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RESUMEN

DRAMATIZACION COMO RECURSO DE LA CREATIVIDAD EN LAS
REPRESENTACIONES DE LAS OBRAS DE TEATRO INFANTILES EN
EDUCACION INICIAL.

Dolores Lucia Loja Landi
C.C: 0704671064
Lojalucia30@gmail.com

Autora

Este trabajo se aplicd basado en un paradigma cualitativo, que a través de la
investigacion bibliografica en articulos cientificos y otros medios de informacién, se
determiné que la dramatizacién es un proceso motivador que genera la produccion
creativa en los nifios. El aporte préactico permite establecer que la dramatizacién es un
proceder creativo e imaginativo, genera actitudes criticas y reflexivas en los nifios de
educacion inicial. La accion dramatizada, va a permitir que el nifio se sienta
comprometido con lo que va a realizar durante la presentacion dramatica; esta situacion
provoca que el educando se sienta comprometido en adquirir el nuevo aprendizaje. La
dramatizacion, es una estrategia que se caracteriza por estimular en los nifios el nivel
permanente de la creatividad, dentro del aula de clase se aplica también para motivar al
nifio e invitarlo a que sea participe del desarrollo de sus capacidades, la dramatizacion
dentro del proceso educativo es una accion que fomenta directamente la creatividad, En
la educacion inicial esta estrategia es utilizada permanentemente por las docentes se
caracteriza en cierto sentido pos activar el intercambio comunicativo, desarrollar
constantemente la imaginacion, estimular la participacion, activar permanentemente la

expresion de las emociones y desarrollar la expresion corporal.

Palabras claves:

Dramatizacion — Creatividad — Teatro Infantil — Motivacion — Aprendizaje
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SUMMARY

DRAMA AS A RESOURCE OF CREATIVITY IN THE REPRESENTATIONS
OF THE PLAYS FOR CHILDREN IN EARLY CHILDHOOD EDUCATION.

Dolores Lucia Loja Landi
C.C: 0704671064
Lojalucia30@gmail.com
Author

Role playing is a strategy characterized by stimulating in children the permanent level
of creativity in the classroom applies also to motivate the child and invite you to be
involved in the development of their capabilities, dramatization in the process education
is an action that directly promotes creativity in early childhood education this strategy is
constantly used by teachers is characterized in some sense after activating the
communicative exchange, constantly develop imagination, encourage participation,
permanently activate the expression of emotions and develop body expression. This
paper is intended to indicate by means of a literature study the importance of drama in
teaching early childhood education, considering a topic of important application in the
process of teaching and learning of children. This work was applied based on a
qualitative paradigm, through bibliographic research in scientific papers and other
media, it was determined that the dramatization is a motivating process that generates
creative production in children. The practical contribution can establish that the
dramatization is a creative and imaginative proceed generates critical and reflective
attitudes in children early education. The dramatizadora action will allow the child to
feel committed to what he will do during the dramatic presentation; This situation
causes the  student  feel committed to acquire new learning.

Keywords:
Drama - Creativity - Children's Theatre - Motivation — Learning
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INTRODUCCION

Es de gran interés la aplicacion de actividades teatrales y dramaticas en el aula, fue una
idea que surgio del interés por aportar en algo con el desarrollo de la creatividad del
nifio, la accion dram atizadora que se aplique como estrategia de desarrollo educativo,
va encaminada a fomentar en el nifio la creatividad. Es importante destacar que dentro
del campo de la educacidn inicial, se aplica esta estrategia, en donde se evidencia el

entusiasmo que tiene el nifio por dramatizar algin personaje.

La dramatizacion es un proceso de aplicacion que genera el desarrollo de la expresion
corporal, que favorece directamente al aprendizaje. EsS de esa manera como en este
trabajo investigativo, se pone de manifiesto primeramente contenidos referentes a la
dramatizacion, como variable principal de este tema de estudio para luego englobar lo
que es la creatividad como resultado de la aplicacion de la dramatizacion.

Dentro de las instituciones educativas la dramatizacion es una actividad poco
considerada, no se le da realce a la actividad préactica y motivadora como esta
estrategia, por ende, su aplicacion depende de la planificaciéon previa del docente. El
desconocimiento metodologico y la falta de motivacion para la aplicacion de este

recurso, son los indicadores de la poca asistencia a la elaboracién de este recurso.

El campo de estudio son los nifios de educacion inicial, a quienes se los ha considerado
como actores educativos en proceso de formacidn integral segun el curriculo educativo.
Se aplica en este campo porque es una estrategia generadora de imaginacion i
creatividad que los nifios de este nivel poseen.

El objetivo de esta investigacion se centra en: Determinar la importancia de la
dramatizacion como recurso que fomenta la creatividad en las representaciones de las

obras de teatro infantiles en el nivel de la educacién inicial.

Como conclusién general tenemos que los docentes deben aplicar la dramatizacion de
acuerdo a las actividades que sugiere aplicar esta estrategia, pero lo deben hacer de

manera que el nifio desarrolle su creatividad progresivamente.



DESARROLLO

Dentro del Curriculo de Educacion Inicial (2014), se destaca un eje de adquisicion del
aprendizaje en los nifios como es el Eje de desarrollo personal y social; este eje “Genera
una accion en donde el nifio parta del descubrimiento de las caracteristicas propias y la
diferenciacion que establece entre €l y las otras personas, promoviendo el creciente
desarrollo de su autonomia” (EDUCACION, 2014) (p. 19). El desarrollo de este tema
de investigacion, se relaciona con un estudio bibliografico basado en la investigacion
documental, venidera de fuentes cientificas del internet y otras fuentes de informacion

digital e impresa.

El curriculo debe basarse en un modelo constructivista porque es el que pone en accion
permanente al estudiante, mediante la orientacion del docente. La actividad dramética se
basa en el proceso creador del nifio, porque mediante su pensamiento, sus sentimientos,
sus percepciones e ideas van determinando su pensamiento creativo. Es importante que
dentro de la escuela se considere en gran medida la aplicacion del arte como estrategia

de desarrollo creativo del nifio.

En la educacion inicial el nivel creativo de los nifios es ilimitado, la accion
emprendedora del docente permite que el educando vaya ordenando esos criterios
reflexivos para que en los momentos adecuados exprese sus criterios e ideas. Es de esta
forma como dentro del proceso de formacion integral de los nifios, el docente aplica una

serie de estrategias que vayan en beneficio del aprendizaje del infante.

Una de las formas de desarrollar la creatividad en los nifios es la dramatizacion,
actividad generadora de acciones creativas que el nifio debe hacer con un criterio
imaginario ordenado. Se manifiesta que “Las personas tienen ideas referentes sobre la
dramatizacion, que no es mas que una aplicacion de teatro infantil, confundiéndose los
limites entre ambos términos y dudando de si son 0 no lo mismos” (Aguilar y Simarro,
1984, p. 891)

Las autoras consideran que la dramatizacion y el teatro son acciones conjuntas por las

cuales presentan las mismas ideas a veces para su aplicacion, se debe ser realista al
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pensar en este proceso, porque si dramatizamos alguna actividad, estamos haciendo
teatro, por ello consideran que casi es lo mismo dramatizar como hacer una obra de
teatro. Los nifios son los protagonistas directos de estas aplicaciones, por lo tanto, la
docente parvulario debe aplicar estrategias motivacionales para que ejecuten sus
actividades con sentido creativo. El teatro es un espectaculo que persigue una exitosa
puesta en escena alguna actividad, en donde se aplica la creatividad para darle vida a la
presentacion, por ello, se considera que tanto el teatro como la dramatizacién van a la
par que genera entusiasmo Yy participacion activa en los nifios. Es importante entonces
aseverar que la dramatizacion es un procedimiento expresivo que desarrolla las

capacidades de los nifos.

La expresion dramatica que surge mas temprano en el hombre es el juego, ya que es la
actividad mas simple. Si recordamos cuando teniamos cuatro a cinco afios de edad
nuestra actividad principal era el juego, la imitacion de acciones y caracteristicas de las
personas mas cercanas, nuestra familia. Estas situaciones nos complacian de
sobremanera y gozabamos al hacerlo, estas formas de repetir no significan
necesariamente un ensayo ni mucho menos una actuacion teatral. Por lo tanto las
actividades de los nifios y nifias deben ser aprovechadas para iniciar un proceso

educativo a través del arte dramaético.

Es necesario entender que existe juego dramatico cuando los nifios y nifias se expresan
ante los demas con deleite, a través de gestos y la palabra. Muchas de las veces cuando
la mama lleva al nifio al mercado y el nifio representa esa escena en su escuela contando
y dramatizando como ayuda a su mama, cuando van al médico, y asi muchas
actividades mas que el nifio o nifia las representa mediante el drama. Es bueno trabajar
con los nifios y nifas tareas que los nifios realizaran como es el canto libre, declamar,

realizar una actividad que le agrade y siempre tener presente la motivacion.

Hay que destacar que “La dramatizacion constituye una poderosa herramienta didactica
de especial eficacia en edades tempranas”. (Cafas, 2008, p. 45). Es un criterio realista al
aplicar la dramatizacion, estamos generando la participacion activa del estudiante, quien
mediante su creatividad va a actuar de manera consciente, la dramatizacion es una

estrategia que se debe emplear en la escuela, particularmente en el nivel de inicial
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porque es los nifios con su entusiasmo sienten esa alegria, esa simpatia y ese regocijo de

hacer las cosas de manera alegre y participativa.

La dramatizacion es una accion practica y reflexiva que ayuda al nifio a valorar su
creatividad como fuente de desarrollo ante la dramatizacion. El docente parvulario es el
que genera la actitud motivadora al nifio, el estado de animo, la voluntad, el precio y la
simpatia por ensefiar, son caracteristicas propias del docente parvulario, el que se

convierte en el sujeto que prende la chispa para la actividad educativa.

La dramatizacion estd dentro del proceso del aprendizaje del nifio, porque de su
experiencia va asimilando conocimientos verdaderos, los ambientes de aprendizaje
estan dentro de la aplicacion metodoldgica del docente, siendo de esta manera que la
practica educativa se vuelve dindmica y participativa porque el nifio cuando quiere
aprender es entusiasta y mas que todo es participativo. “Que una mejor comprension de
los nifios como habiles psicélogos naturales, antes de su ingreso a la escuela, puede

contribuir a las practicas educativas”. (Carretero y Castorina, 2012, p. 50)

Los ambientes de aprendizaje se relacionan directamente con la dramatizacién porque
mediante ella se forma un ambiente acogedor y practico. “Los ambientes de aprendizaje
se caracterizan por ser participativos, dinamicos y activos producidos por la motivacién
que el docente incentiva al aplicar la practica docente” (Otdrola, 2010. Pag. 75). Con
este criterio la autora manifiesta que un ambiente de aprendizaje es representativo
cuando existe el juego cooperativo, todos forman parte de la actividad que aplica el
docente, demostrando de esta manera que el nifio es parte del drama de la accion y del
deseo de hacer algo nuevo y novedoso, porque mientras la participacion del nifio sea

constante el aprendizaje tendra mas significado.

Basandose en lo comentado anteriormente que importante es desarrollar dentro de la
dramatizacion el respeto y todos los valores dentro de la participacion, como nos
comentan: “Para abordar con nifios y nifias pequefios tanto la empatia como la
solidaridad se debe trabajar de forma vivencial y natural para crear un aprendizaje

significativo. (Vargas & Basten, 2013, pag. 10)
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Dentro de los ambientes de aprendizaje se desarrolla la creatividad. “La creatividad es el
resultado de una exploracidn inicial de ciertas circunstancias basadas en teorias antiguas
y modernas, la creatividad en algunos casos se le da mas importancia a los procesos y
no al desarrollo innato” (Chacon A., 2011. Pag. 2). El pensamiento creativo es un
procedimiento para dar validez racional a las creencias y sentido a las emociones. La
importancia de optar por una definicion de pensamiento creativo o cualquier concepto,
se da en la posibilidad de que surjan igual numero de modelos educativos que

definiciones.

La creatividad es importante segun el criterio de este autor quien manifiesta que en “La
educacion inicial es importante porque desarrollan en gran sentido la creatividad, siendo
el espacio en donde se puede generar un mayor nivel de creatividad lo que le servira

para el desarrollo de su vida” (Krumm, 2013, Pag. 161)

El pensamiento creativo es un procedimiento para dar validez racional a las creencias y
sentido a las emociones. La importancia de optar por una definicion de pensamiento
creativo o cualquier concepto, se da en la posibilidad de que surjan igual nimero de

modelos educativos que definiciones.

Aplicar en los estudiantes trabajos basados en proyectos de investigacion independiente,
trabajar en un proyecto de grupo, dar una presentacion al grupo de clase, y examinarse
por medio de un ensayo parecen ser actividades que desarrollan més el pensamiento
critico. El desarrollo del pensamiento creativo esta influenciado tanto por el contenido

del curso como por la inteligencia que lo vuelve un sujeto reflexivo.

El pensamiento critico es cuando una persona se manifiesta reflexivamente
porque se convierte en un sujeto reflexivo al someter sus ideas a un analisis
el pensamiento es orientado hacia la acciéon haciendo siempre su aparicion
con un razonamiento critico para resolver los problemas. (L6pez, 2012. Pag.
43)

Las habilidades que se obtienen con el desarrollo del pensamiento creativo son producto

de estrategias que el docente aplica para fomentar un aprendizaje significativo, el
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docente debe ejecutar actividades que el nifio pueda desarrollar su pensamiento de una
manera activa y participativa en donde todos los actores educativos sean participes de su
propio aprendizaje. “La creatividad es un fendmeno complejo, esencial y cotidiano en
todos los seres humanos que resulta determinante en el desarrollo ontogenético”.
(Piguave, 2014, pag. 31)

Para el desarrollo del pensamiento creativo es muy importante el desarrollo de “La
inteligencia emocional es el conjunto de habilidades que permiten expresar de manera
equilibrada las emociones propias, entender las de los demas y utilizar esta informacion
para guiar nuestro comportamiento”. (Vazquez, 2014, pag. 44).pudiendo asi lograr

desarrollar un pensamiento critico.

La motivacion es parte activa del docente, de ella, depende la participacion del
estudiante, mientras mayor nivel de motivacién exista dentro y fuera del aula, el interés

por aprender seria satisfactorio.

A lo largo de la historia de la humanidad una de las actividades més ricas y sin
duda més generalizada ha sido el juego, De hecho, los juegos virtuales educativos
generan un medio didactico en el que se pueden crear actividades orientadas a la
construccién del conocimiento en todas las disciplinas y en las que el aprendizaje

se haga de manera significativa. (Giménez, Pagés & Martinez, 2011)

La ladica como es la actividad didactica del juego es la accion natural que los nifios
mayoritariamente practican, siendo un espacio de motivacion para despertar el interés y
el deseo de aprender, esta accion permite a los educandos a desarrollar actitudes fisicas,
intelectuales, psicomotoras, afectivas y comunicativas, que permiten una mayor
participacion dentro del proceso educativo el juego va de la mano con la dramatizacion
porque el nifio la dramatizar se imagina que esta jugando. “Lo que es valioso rescatar
de las actividades propuestas para el presente estudio es el darse cuenta que este tipo de
practica pedagogica es véalida para el trabajo de la creatividad al interior de las
actividades del aula.” (Mendez & Ghitis, 2015, pag. 15)

Hay que preparar al nifio para la clase de arte y ensefiarle los habitos de limpieza
concernientes al trabajo y todas las conductas que crea necesarias para su buen
14



desempefio en esta area. La mejor estrategia para lograr un aprendizaje significativo en
el arte es la demostracion del docente: expliquele al nifio como lo haria y aclare todas
las dudas técnicas antes de empezar, pero al momento de hacer arte, debe dejarsele
libre. (Mujica, 2012, pag. 5)

La motivacion es una aplicacion externa que activa los deseos internos del nifio para
realizar cualquier actividad que desee desarrollar, la motivacion impulsa a una persona a
realizar determinadas acciones y a persistir en ellas hasta que se hayan cumplido los
objetivos. La motivacion es la voluntad para hacer un esfuerzo y alcanzar ciertas metas
propuestas por el beneficio de casa individuo. La motivacion se presenta también
mediante planteamientos conductuales, en este caso se presenta la motivacion mediante
aplicaciones de recompensa e incentivos, el primero se refiere por ejemplo cuando el
docente le recompensa al estudiante con puntos extras; el segundo en cambio se da
cuando se alienta o desalienta la conducta, como es el caso incentivar al estudiante a

obtener la mas alta calificacion.

En el aula se debe promover la motivacion, mas o menos intencionada, una serie de
ideas o elementos mediadores a los que aludimos son: el tipo de meta enfatizada ene |
aula, la concepcidn estratégica de la inteligencia que promueve el docente, le tipo de
interpretacion que hace de las experiencias de éxito y fracaso; ademas de los mensajes
del docente, existen otros elementos motivacionales como es el modo en el que se

organiza la actividad en el aula, espacio, rincones, entre otros.

Es importante cuando el nifio empieza a realizar actividades, como el drama, canto, arte
o cualquier actividad, siempre motivarle, no solo para que lo haga sino también para
que lo culmine. “En la escuela tradicional se le llama motivacion solamente a la inicial,
pero, la motivacién debe mantenerse hasta el final, y ser el punto de partida en todo
momento, permitiéndonos lograr el objetivo fundamental que es el aprendizaje”.
(Herrera, 2014, pag. 15)

La dramatizacion es una estrategia que forma parte del teatro infantil, considera que “El
teatro es una actividad socializadora en donde el infante juega en gran intensidad,

haciendo actividades creativas, se inventa, participa y colabora en grupo, siendo una
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oportunidad para desarrollar sus habilidades motrices, expresivas y motoras. (Orozco,
2012. Pag. 70). El teatro es una oportunidad que se le brinda al nifio para que actte con
todo el entusiasmo y la buena voluntad, es importante considerar que el teatro es una
estrategia que desarrolla todas las habilidades del cuerpo, porque pone en
funcionamiento todo el cuerpo, la mente y el movimiento corporal. El teatro infantil se

lo vive con la participacion de los nifios activamente.
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RESULTADOS

CASO PRACTICO

En las fiestas institucionales, la profesora Sofia, ha planificado una obra de Teatro
Infantil, ¢ Qué sugerencias daria Usted a la maestra para que pueda presentarse

con los nifios en el programa?

Las sugerencias que daria a la maestra para que pueda presentarse con los nifios en el

programa de obra de teatro serian:

- Primero deben planificar la presentacion es decir buscar un guion

- Nombrar un jefe de la obra para los ensayos que podria ser la propia docente
- Buscar el tema para la presentacion

- Elaborar el material respectivo

- Buscar el personal de apoyo pedir la colaboracién de otras docentes

- Motivar el talento de los nifios

- Programar los ensayos

Hacer un programa de presentacion previa

Tener en cuenta todos los detalles de la obra para su presentacion

Poner en escena la obra

17



CONCLUSIONES

- Los docentes deben aplicar la dramatizacion de acuerdo a las actividades que sugiere
aplicar esta estrategia, pero lo deben hacer de manera que el nifio desarrolle su

creatividad progresivamente.
- Dentro de las planificaciones diarias debe plantearse dramatizaciones para que cuando

sea de presentarse al publico el nifio no tenga problemas de hacerlo y mas bien habra

mayor colaboracion.
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RECOMENDACIONES

- El docente debe incrementar actividades innovadoras despertando la creatividad
e imaginacion del nifio dentro de las planificaciones pedagdgicas.

- Innovar el espacio ludico dentro de las aulas pedagogicas para que el nifio
realice con mayor frecuencia las dramatizaciones conjuntamente con el docente
dentro del aula educativa.

- El docente que incentive a las familias de los nifios a preparar material Iudico de
disfraces para mejorar el rincon de dramatizacion como: Disfraces, méscaras y

otras vestimentas que nos sirva para mejorar el aprendizaje del infante.
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“artificial” =e5 decir, N0 natural- de esas formas SONSUKATAS OE Tabau IHErEL
twal (Carretero, 1997; Pozo, 2002).

Wertsch (2000) ha insistido en que 12 tension entre la tendendia al uso
crecientemente descontextualizado de fos instrumentos semidticos, el po-
tencial contextualizador y s juegos de lenguaje que s€ abren en el habla
interior evela la originalidad del pensamiento vigotskiano, que no intenta 1

reduccion de v : pone l-"-- ambag

l fRTSAmILg  'a expresada por los
romanticos

como Mandelshtam, quienes evidentemente o fascr
naban y parecen estar en Mayor sintonia con la dindmica del pensamiento

verbal descripta en el Gltimo capitulo de Pensamiento y habla, capitulo al
que Nuestra Necesania sintesis no hace e verdad justicia en sus Matices |

profundidad (Bakhurst, 2007).
L3 nocion de zona de desarrollo proximo y l cuestion educativa

Brohablemente Lna de a5 nocianes més difundidas de a obra vigotskiana,

l
| e N
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personalidad; entre ellos s¢ encuentra un elemento importante que s 1a posibiidad de
asumir riesgos. Tambien se considera que el creafivo necesita demostrar su valor a
enfrentarse a los obstaculos (Stemberg y Lubart 1997, p. 24). Murcia (2003, p. 30) cita un
estudio en reacion con este tema, realizado por Docaly Matejk en 1997, en donde se aplica
U examen psicologico a pacres & hijos. En s restitados, se destacan [as relaciones entre
el estimulo, [a creatividad, log rasqos de personalidad como el cardcter aventurero, empafia
miedos. Se llega a a conclusion de que los padres son mas reservados en sus empefos por
solucionar log problemas y s ariesgan menos que log nifios.

En resumen, I3 personalidad de log creativos parece centrarse en un conjunto de

caracteristicas que se maniiestan con mayor infensidad en algunas personas. Hay rasgos

(ug nombran algunos de estos autores y que son concidentes entre i, ya que recalcan [a
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que supongan un alcente anadido al e b meras claqeq magmtrales” (Leon 2004) Uno de
elos puede ser aptender con actvidades hdicas, comey por eemplo, con los uegos. La sdex
10 €3 A pues cuando fugamos construmos un espacto tmginaro en ¢l que s ensayan
esteezas y capacidades, que quezas no estan dentro de muesteas posihldades mmediats, pero
que podernos utlizadas e un futur,

1 atgo de | hstorta de b humanidad una de bs actvidades mas icas y s duda mas
peneratzada ha sido el juego. Las computadoras legan en b decada de los 0y a nformatea
educatva surge como ura estrategt para utlar cortectamente bs rwevas teenologhas como
hertamienta de aprendizae. Desde entonces han - evolucionado tanto los juegos, como
metodologia de los msmos. De hecho, los juegos virtures educatvos generan un medlo
didactco en el que se pueden crea actvdades onentachs a b construccion del conocument
e todas s discplimas y en s qe el aprendizae s haga de manera sgnificaa, ¢ favorece
nues, un aprenduzaje Jicico, alternatvo v autonomo en el que el estuduante dea b pasvdad y
entra 2 fetactuar con el PC. Con especto a otas cscepimas, b vida de Los vdeouegos s
consderablemente joven y beeve, aungue tambien s verdad que a pesar de esta brevedad s
ha caracteriado por una gran tensidad, pues se ha desarrollado enormemente en pocas
decadas. Ha pasado en un corto lapso de tempo de ser considerada como uma actvidad
anecdotica y cuiosa en sus nicios, 2 consoldarse como h enorme inustea que s ahora, que

como s¢ menciona en b nieoduccton, ba desplazado en ventas y volumen de negoco 2 ot
indvinbuian (Cablisnmn NN

11,

E] F 70‘”1
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8008 , por L’JItimo, lentean ef modelo que fata I creatidad como producto cognie; s¢
Uoic en st Ulimo enfogue a Gulfordy & Stemogrg

Guiford (1971, . 13) ndica que el afo de 1950 marca una etapa mportants para que
58 e con ntrés el ema de [a creatvidad, a parir de su clscurso antg la Amercan
Psychological Association (AP, Gardner {1995, p. 36) considera que " idga cive én a
concepcion psicalica de Ia creativicad, ha S0 ia dé pensamiento dvergents’. Tambien
Garaner (1995, . 40) ree que como mvestigador cognitvo, Robert Stemberg ha sido uno
02 0 que ha desct los modos en que s creatvos idgntican o3 problemas y a Solucin
3 105 Mmismog , entre ofra ¢osas, i orma como estas personas refexionan sobre SUs
DFODIOS Procescs creaihos,

Ch nintania |an difaranian tArminan annniadan a la araabindad arananan Aa taarian 7
i )
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esos aspectos sean tenidos en cuenta en [a creacton del curriculo v tambien en el plan de estudios. El objetivo de
texto es lograr que la labor del docente mas significativo para el educando. que sea un aprendizaje significativo, v el
estudiante sea capaz de criticar. cuestionar v participar para nteriorizar su propio aprendizaje.

1* ; Que es pensamiento Critico?. Ella aclara que ser critico no quiere decir hacer juicios negativos. mas bien se mira
desde el punto de vista de ser juez v evaluar lo que leemos. El pensamiento critico debe ser disciplinado.
autodirigido, tener dominio del pensamiento. Este pensamiento logra destrezas. habilidades wntelectuales, v su fin es
aprender a interpretar, analizar, sintetizar v evaluar la mformacion que se recibe desde la observacion hasta la
comunicacion. El pensamiento critico se utiliza en el pensamiento matematico. historico, antropologico. el
cientifico, economico v filosofico.
Nt i o gpensamiento critico es un pensamiento que tiene destreza, habilidades mtelectuales para
interpretar lo que lee y estudia. Para tener un pensamiento critico hay que conocer el tema, como

que le permite conceptualizar, analizar, sintetizar y evaluar la mformacion que recibefi s CRE =]
disciplinado, auto dingido y dominio propio. El pensamiento critico tiene la habilidad de procesar v crear un muevo
conocimiento v opinion. Este pensamiento es productivo. positivo, es un proceso emotivo v racional. Segun John
Dewey (1982). en libro /Camo pensamos” “Lo asocia tambien con suspender juicios. ejercitar una mente abierta.
con un escepticismo sano y como pensamiento reflexivo."(p.18).

Segin la autora este pensamiento wmplica suposiciones, v explorar alternativas. el pensamiento critico es la
habilidad para pensar acerca de lo que uno esta pensando."(p.16). Los elementos basicos del pensamiento son el
propostto. al informacion, suposicion. mterpretacion. conceptos. wmplicaciones v puntos de vista. El texto presenta
diferentes talleres de preguntas para cuestionar la labor del estudiante presenta muchas actividades. practicas. v
dingidas para realizar en clase v ast fomentar el ambiente de cvestionar algunos son sintesss breve. analizar
articulos cortos. ejercictos de resolucion de problemas usandolos medio de comunicacion. provectos externos.

El papel del docente es ser un facilitador v orientador para que el estudiante, pueda ser un pensador critico. Las
clases deben comenzar con una pregunta o un problema para que sea mas amena v divertida la clase. Es mportante
el ambiente fisico v psicologica del aula. el cual es un componente primordial para facilitar el aprendizaje.  El
trabajo en grupo tambieén es esencial para poderse relacionar, interactuar, v desenvolverse en la comumdad.  El
docente debe ser motivador v respetar las opiniones de sus estudiantes, fomentando en clase un ambiente de respeto
v colaboracion. Crear un ambiente de discusion y debate donde el estudiante participe con respeto, mente abierta v
disposicion para interactuar com sus compaderos. (p.22).
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Sean  auton st pensamsento muphen suposiciones.  esplorar alematvas. e pensimento cifico e s
B g pensar aceca e Lo que wno et pensendo. (1), Los lementos bisics del pensamiear son ]
propasty, al fomacion, suposicon, eepefacio, conceptos, spliccione v poatos de vist. El feto presete
ifeente talees de reguntes para coestionar Lo Iaor delestcnte preseta mochs achvadade, pachcas y
diigdes arm elizar e clase  asf fomenrar ] ambite e coestionar algunos son et beeve, avelzr
ariculs cortos, ricosdessolucson e problenasusandolos o comnnacion, proyectos extermes.

1 pepe de docente s s un facliador v oentador par que e stchante, pueca ser v pensador o, Las

rabej en arupo fambeen e esencial para poderse relaciona, nerachar, y desenvolverse en  commdad J
docent b ser motvacory et s opinones e s eudintes, fomentando en clase v ambentede e
¥ colaboracon, Crear un abent: e ciscusin v date donde e stdiante: i con espeto, meate abieta y
dispoicion para neractuar con s comgeers. 1)

1 st dja e el estudante pense por s mismo. La forma como e pregunta, que se prequnt, 5
Fundamentel para [ parispacin de Lo educendos, v nunca osuber,sidicolizar o buelse por Lo que din s
estlates. ] udtador debe fenr condado e s demoster con avoguacaef conociment G s aternativas
cortetas i el pensadoreiic.” (. 26).EL texto st Lo enfoques tdrcos d Richar Pt/ 1982) donde hace
g comparecion e cidaciay L et ctica, en onde e e Ul se valora s o el docene

2# Qe es Pensaneento creaiv Seain e ator Stembeng (1997), presenta n enfoque elobl d i eeatidad y
dice que exsten e tipos de elgencis Lo creatve, o anelicn, v puacica, (89). L crntvcad o5 o
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