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RESUMEN EJECUTIVO

En los primeros afios de vida, una atencion oportuna y pertinente tiene efectos de
gran impacto para los nifios y las nifias. Diversos estudios han demostrado que
las interacciones que establecen los niflos con los compafieritos de estudio,
tienen consecuencias fundamentales para el desarrollo del cerebro. Pero también
estas experiencias educativas deben involucrar otros factores como la salud, el
cuidado y la buena nutricion, como complementos fundamentales para alcanzar

un adecuado desarrollo infantil.

Mediante la actividad ludica, el nifio/a afirma su personalidad, desarrolla su
imaginacion y enriquece sus vinculos y manifestaciones sociales. El estudio y la
observacion del juego infantil constituyen un valioso medio para conocer la

psicologia del nifio/a y su evolucion.
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EXECUTIVE SUMMARY

In the early years of life, a timely and relevant attention has effects of great impact
for children. Several studies have shown that interactions which provide children
with classmates study, have fundamental consequences for brain development.
But these educational experiences should involve other factors such as health
care and good nutrition, as essential complements to achieve adequate child

development.

By recreational activity, the child / a affirms its personality, develops imagination
and enhances its links and social manifestations. The study and observation of
children’s play are a valuable means of learning about child psychology / a and its

evolution.
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INTRODUCCION

El presente trabajo investigativo tiene como tema “INFLUENCIA DEL JUEGO EN
EL DESARROLLO INTEGRAL DE LOS NINOS DE LA UNIDAD EDUCATIVA
CLEOPATRA FERNANDEZ DE CASTILLO, DE LA CIUDAD DE MACHALA,
PERIODO 2014 — 2015.” Los diferentes estudios han demostrado que el juego
infantil adquiere una particular trascendencia en la formacion del caracter y los

habitos del nifio/a.

En los primeros afios de vida, una atencion oportuna y pertinente tiene efectos de
gran impacto para los nifios y las nifias. Diversos estudios han demostrado que
las interacciones que establecen los nifios con los compafieritos de estudio,
tienen consecuencias fundamentales para el desarrollo del cerebro. Pero también
estas experiencias educativas deben involucrar otros factores como la salud, el
cuidado y la buena nutriciébn, como complementos fundamentales para alcanzar

un adecuado desarrollo infantil.

Mediante la actividad ladica, el nifio/a afirma su personalidad, desarrolla su
imaginaciéon y enriguece sus vinculos y manifestaciones sociales. El estudio y la
observacion del juego infantil constituyen un valioso medio para conocer la

psicologia del nifio/a y su evolucion.

A través de la actividad ludica garantizamos el desarrollo de las potencialidades
humanas para garantizar la igualdad de condiciones para todos preparado en
valores y conocimientos para el desarrollo del pais, de esta manera Buen Vivir es
un principio constitucional basado en el “Sumak Kawsay”’ que es la educacion

centrada en el ser humano como parte de su entorno natural y social.

Lo primero que define el juego es el placer, el juego siempre es divertido y
generalmente suscita excitacion y hace aparecer signos de alegria. Cada tipo de
juego genera distintos tipos de placer, es placer de ser causa, de provocar
efectos, placer sensomotriz, placer de crear y destruir sin culpa...en definitiva,
placer de interactuar y compartir.

14



De la misma manera el juego es una experiencia de libertad ya que se produce
sobre un fondo psiquico caracterizado por libertad de eleccion. Es una actividad
voluntaria libremente elegida que no admite imposiciones externas. Aungque

cuando el juego es grupal tiene que acatar las reglas del juego.

El juego es sobre todo un proceso, sus motivaciones son intrinsecas no tiene

metas o finalidades extrinsecas.

Cuando observamos a un nifio jugar, podemos percibir que hay toda una actividad
psiquica importante que sucede en la mente del pequefio: las sensaciones que le
produce la actividad que esta haciendo, las imagenes y/o memorias que evoca o
despierta esta actividad, la creacién activa que surge espontdneamente del nifio,
las operaciones mentales que establece a partir de la exploracion activa del
entorno y de los objetos, las emociones que producen todas las experiencias, el
placer compartido con los demas, la comunicacion que acompafa al juego, la

internalizacion de los limites propios y del entorno (normas).

Toda esta dinAmica psiquica que se da a partir del juego, permite el desarrollo del
nifio en todas sus dimensiones: fisica, cognitiva, afectiva y relacional (social),

siendo la ausencia de una de ellas un sintoma que su desarrollo no va bien.

El proceso investigativo ha sido sintetizado en cinco apartados descritos a

continuacion:

1. EL PROBLEMA OBJETO DE ESTUDIO. En este punto se sefialan aspectos
relacionados con el Planteamiento del problema, su localizacion, justificacion,
ademas se describe la sistematizaciéon de los problemas y los objetivos de

investigacion.

2. MARCO TEORICO Y REFERENCIAL. Esta seccion a su vez se subdivide en:
Marco tedrico conceptual, contextual y administrativo legal. En el primero de ellos
se hace una descripcion teorica de las variables intervinientes en el problema
objeto de estudio; en el segundo se detallan aspectos relacionados con el lugar
en donde se realizo el proceso investigativo y en el marco administrativo legal las

normativas sobre la cual se sustentan la realizaciéon del proceso investigativo.
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3. METODOLOGIA. En esta parte se presenta un anlisis critico del problema
investigado, ademas de la operacionalizacion de variables, se identifica la
poblacibn y muestra seleccionadas y las caracteristicas que asume la

investigacion.

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS DE LA
INVESTIGACION EMPIRICA. Este dispositivo sefiala los resultados obtenidos en
la investigacion de campo a través de cuadros y gréficos estadisticos, asimismo
demuestra la verificacibn de hipétesis, finalizando con las conclusiones y

recomendaciones.

5. PROPUESTA DE INTERVENCION. Constituye el aporte que la autora de la
tesis brinda a la sociedad educativa, en miras a solucionar el problema objeto de
estudio.

Finalmente se hace mencion a la bibliografia utilizada y se presentan los anexos

que respaldan la ejecucion del proceso investigativo.
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1. EL PROBLEMA OBJETO DE ESTUDIO

1.1. Planteamiento del problema de investigacion

El juego en el mundo de la educacion es una situacion relativamente reciente.
Hoy en dia, el juego desarrolla un papel determinante en la escuela y contribuye
enormemente al desarrollo intelectual, emocional y fisico. A través del juego, el
nifio controla su propio cuerpo y coordina sus movimientos, organiza su
pensamiento, explora el mundo que le rodea, controla sus sentimientos y resuelve
sus problemas emocionales, en definitiva se convierte en un ser social y aprende

a ocupar un lugar dentro de su comunidad.

En este sentido, la actividad mental en el juego es continua y, por eso, el
juego implica creacion, imaginacion, exploracion y fantasia. A la vez que el nifio
juega, crea cosas, inventa situaciones y busca soluciones a diferentes problemas
gue se le plantean a través de los juegos. El juego favorece el desarrollo
intelectual. El nifio aprende a prestar atencion en lo que esta haciendo, a
memorizar, a razonar, etc. A través del juego, su pensamiento se desarrolla hasta

lograr ser conceptual, l6gico y abstracto.

Mediante el juego, el nifio también desarrolla sus capacidades motoras mientras
corre, salta, trepa, sube o baja y, ademas, con la incorporacién a un grupo se
facilita el desarrollo social, la relacion y cooperacién con los demas asi como el
respeto mutuo. Mas aun: al relacionarse con otros nifios mediante el juego, se
desarrolla y se perfecciona el lenguaje. Los juegos con los que el nifio asume un
rol determinado y donde imita y se identifica con los distintos papeles de los
adultos influyen de una manera determinante en el aprendizaje de actitudes,
comportamientos y habitos sociales. Tanto la capacidad de simbolizar como la de
representar papeles le ayuda a tener seguridad en si mismo, a autoafirmarse,
acrecentando, ademas, la comunicacidon y el mantenimiento de relaciones
emocionales. Por tanto, la metafora de Huizinga y el simbolo de Piaget se aunan

en el juego infantil.
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En la Escuela de Educaciéon Basica “Cleopatra Fernandez de Castillo” de la
parroquia La Providencia del canton Machala, provincia de El Oro, en el afio
académico 2014-2015 en Educacién Basica conformada por nifios y nifias de 3
afos de edad hasta 14 afios, cuando a esta corta edad se constituyen en pilares
fundamentales en los procesos de ensefianza y aprendizaje para lograr, en ellos,
el desarrollo de las inteligencias multiples; ya que, en estos afios se forma su
cerebro, 6érgano que rige todo el proceso humano, y se configura su personalidad.
La actividad ludica es utilizada como un recurso psicopedagdgico, sirviendo de
base para posteriores desarrollos; este aspecto nos hace recalcar la importancia

del juego en esta etapa.

La importancia para la adquisicién de ciertos aspectos basicos para la vida de las
personas, tales como las conductas de apego y vinculacion afectiva, las
habilidades comunitarias y la capacidad de gestionar la libertad y la toma de

decisiones asi como el desarrollo del pensamiento creativo.

El juego es un comportamiento espontaneo que, desde el comienzo de la vida, se
convierte en una actividad natural de relacién social placentera y estimulante.
Esta actividad tiene una primera forma sensorial, que es un esquema de accion
destinado a comunicar al nifio con el mundo exterior. El juego evoluciona
haciéndose cada vez mas complejo e integrado en el desarrollo general de la

personalidad del sujeto

Los argumentos explicitados anteriormente dan los insumos necesarios para

plantear los siguientes problemas de investigacion:

1.2 Justificaciéon

La educacion inicial constituye un verdadero puente entre el ambiente familiar y la
escolaridad. Practicamente todas las areas del programa de estudios de este nivel
educativo, requieren de una gran dosis de recreacion. Los nifios aprenden
jugando, tocando, sintiendo, haciendo, la importancia que reviste en la educacién
del movimiento en funcion del desarrollo de las capacidades motora basicas del

parvulo, es determinante. Siendo la esencia del nifio preescolar, el juego, toda

18



actividad ludica puede convertirse, con conocimiento y habilidad del docente, en

una experiencia de aprendizaje.

La evoluciéon de la educacion contempla los procesos didacticos — metodolégicos
como herramienta en la formacion del hombre para la vida, segun las exigencias

de la época moderna y post moderna.

Con esta consideracion, la didactica entra en proceso de reestructuracién con las
debidas determinaciones para su aplicacion, de otra manera, la didactica actual
nos lleva a un plano de aplicacion relativo al nivel en edad y condiciones de

aprendizaje.

Los estudiantes, principalmente los de los primeros afios de basica
constantemente buscan el juego como la naturaleza de su ser en descubrimiento

usando sus capacidades y posibilidades de accion y asi lo demuestra.

El juego motriz es uno de los principales mecanismos de relacion e interaccion
con los demds y es, en esta etapa, cuando comienza a definirse el
comportamiento social y sus relaciones con las personas, asi como sus intereses
y actitudes que por medio de las expresiones corporales facilitan la relacion

interpersonal.

Para desarrollar un juego debemos de valernos de lo que tenemos y de lo que el
medio nos ofrece, utilizando los espacios y recursos adquiridos y construidos de
manera oportuna; ademas, debemos aprovechar el espacio tanto fisico cuanto en

tiempo para la ensefianza en el juego con nuestros nifios y nifias.

Como eje trasversal en importante mostrarles y orientarle al uso de los valores en
su propio significado, esto es, por medio del respeto asi mismo y entre

comparieros y docentes.

En el presente trabajo de investigacion se determina los lineamientos técnicos
gue debe aplicar el docente en la seleccion y ejecucion del juego y, por ende, su
repercusion en el proceso de asimilacion de los contenidos de estudio, por parte
de los estudiantes, en el proceso de ensefianza-aprendizaje tanto a nivel tedrico
como practico; considerando que, la correcta aplicacion de los recursos ludicos,

promueve un ambiente de aprendizaje activo, participativo y afectivo.
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Después de visitar de manera especifica la biblioteca de la Facultad de Ciencias
Sociales, archivos y tesis de diferente indole, se evidencia que existe muy poco
trabajo investigativo relacionados con esta tematica, situacién que eleva el nivel
de originalidad del trabajo de investigacion, dentro del contexto de la seleccién y
ejecucion de los recursos didacticos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de

los alumnos de 3 a 4 afios de edad a nivel inicial.

En cuanto a su factibilidad, esta investigacion es aplicable a nuestra realidad,
tomando en cuenta que como docente formo parte del docenteado del
establecimiento educativo seleccionado; ademas de contar con el acceso

pertinente al plantel, para realizar la investigaciéon de campo.

1.3 Sistematizaciéon del problema

1.4 Problema central

¢ ;Qué incidencia tiene el juego en el proceso de ensefianza - aprendizaje de
los nifios de educacion béasica, de la escuela “Cleopatra Ferndndez de
Castillo” en el periodo 2014 — 20157

1.5 Problemas complementarios

e ;Qué recursos ludicos aplica el docente en el proceso de ensefianza-
aprendizaje?

e ;/Qué consecuencia genera el escaso recurso ludico, en el proceso de
enseflanza aprendizaje de los estudiantes?

e ;Como influye la aplicacion del juego, por parte de los educadores, en la

adquisicion de aprendizajes significativos?

1.6 Objetivos

1.7 Objetivo general

e Determinar la incidencia del juego en el proceso de ensefianza-aprendizaje

de los nifios y nifias de educacién basica.
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1.8 Objetivos especificos

e Establecer los recursos ludicos que aplica el docente en el proceso de
enseflanza-aprendizaje.

e Determinar las consecuencias que genera el escaso recurso ludico en el
proceso de enseflanza aprendizaje

e Establecer la forma como influye la aplicacion del juego, por parte de los

educadores, en la adquisicién de aprendizajes significativos
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2. MARCO TEORICO REFERENCIAL
2.1. Marco tedrico conceptual
2.1.1. El proceso ensefianza aprendizaje
El juego

“Actividad que se realiza generalmente para divertirse o entretenerse y en la que
se ejercita alguna capacidad o destreza” (Espafiola, 2001). El juego puede ser
una alternativa de optimiza el uso en nuestro tiempo para entretenernos, a su vez
los educadores utilizamos en juego como medio para fortalecer y/o transmitir

conocimiento a nuestros educandos.
Origen de la teoria de juegos

El juego es un motor en permanente funcionamiento para que cualquier nifio o
joven despliegue todo su potencial corporal, cognitivo, social y afectivo, jugar con
gran compromiso motriz, constituye una de las actividades vitales por excelencia
para lograr mejores niveles de socializacion y comunicacion directa, con los

padres y adultos que se integran en el juego.

La ladica se entiende como una dimension del desarrollo de los individuos, siendo
parte constitutiva del ser humano. El concepto de ludica es tan amplio como
complejo, pues se refiere a la necesidad del ser humano, de comunicarse, sentir,
expresarse y producir en los seres humanos una serie de emociones orientadas
hacia el entrenamiento, la diversion, el que nos llevan a gozar, reir, gritar, e

inclusive llorar en una verdadera fuente generadora de emociones.
Teoria sobre el Juego

“La Teoria de Juegos se desarrollé con el simple hecho de que un individuo se

relacione con otro u otros” (Binmore, 1994).

Actualmente la Teoria de Juegos se ocupa sobre todo de qué ocurre cuando los
hombres se relacionan de forma racional, es decir, cuando los individuos se
interrelacionan utilizando el raciocinio. Sin embargo, la Teoria de Juegos tiene

todas las respuestas a los todos problemas del mundo. Las actividades ludicas
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ayudan de esta manera de vivir, en cuanto al equilibrio personal y equilibrio social.
Con dichas actividades, se tiende a desvelar la conciencia de la realidad del ser
humano, la conciencia de las cosas y la conciencia de las relaciones de las

personas con las otras personas, asi como la conciencia de la propia vida.

Todo esto nos lleva a un cultivo de lo que proporciona un crecimiento personal y
social, un crecimiento equilibrado. Esa manera de vivir implica atender las
dimensiones necesarias para lo humano, ademas de cumplir con responsabilidad
cada uno de los roles y vivir cada fase de la vida con realismo y de manera
positiva u optimista. Vivir de forma equilibrada supone entender la vida,
adaptarse, estar abierto, tener predisposicion, ilusién, confianza. Es el fruto del
dia a dia, del esfuerzo por vivir, es un logro personal de construccion interna, que

se aprende y se desarrolla hacia una interaccion externa o social.

La Teoria de Juegos consiste en razonamientos circulares, los cuales no pueden
ser evitados al considerar cuestiones estratégicas. Por naturaleza, a los humanos
no les va muy bien al pensar sobre los problemas de las relaciones estratégicas,
pues generalmente la solucion es la légica a la inversa. Podemos comprender
como la maxima expresion del ser humano contrapuesto a las determinaciones de
lo necesario de la razén de aquello que obligue, ya sea a trabajar, estudiar por
una necesidad social para existir o subsistir, cuando algo se impone pierde su
caracter ludico, entendiendo que la libertad es voluntad en cuanto a querer ser y

guerer hacer, y deseo en cuanto a sentir y tener una aspiracion.
El Juego Infantil

En la etapa infantil, el juego adquiere una connotada importancia al facilitar el
desarrollo de habilidades y destrezas, permitiéndole asi a los nifios aprender a
conocerse a si mismo y explorar el entorno en el que viven, conformando de esta
manera un espacio ludico para el desarrollo social y personal del nifio._EI juego
sirve para una relacion de ensefianza y aprendizaje, a través del juego, el nifio se
desarrolla gradualmente el mismo que ayuda a conocer la realidad, permite al
nifio afirmarse, favorece el proceso socializador, cumple una funcién integradora y
rehabilitadora, tiene reglas que los jugadores deben aceptar y se realiza en

cualquier ambiente.
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El juego es una actividad que se utiliza para la diversion y el disfrute de los

participantes, en muchas ocasiones, incluso como herramienta educativa.

Para el nifio la Unica forma realmente viva es el juego. Es por ello, que el juego es
considerado como una actividad en la cual el nifio se involucra "de todo corazén”,
ya que estimula la imaginacion creadora, la invencion, la experimentacion y la
expresion corporal. “La relacién que el juego establece entre la realidad interna y
la externa lo vincula estrechamente al ejercicio de la imaginacién, la invencion y la

expresion” (Garvey, 1895).

Todo esfuerzo es adaptado al desarrollo y edad del nifio. Todo juego, ocupacion
o esfuerzo tenga interés para el nifio y que sus resultados sean igualmente
placenteros La seleccibn adecuada de los juegos didacticos est4d en
correspondencia con los objetivos y el objetivo de la ensefianza, asi como en la
forma en que se determine organizar el proceso pedagdgico. Para que se
desarrollen exitosamente, los juegos exigen una preparacién bien sélida por parte

de los estudiantes.

Para el nifio, el mismo juego sera diferente cada vez que se juegue, favoreciendo
el desarrollo de la imaginacion y el pensamiento creativo. Las actividades ludicas
se convierten en una actividad cotidiana, su desarrollo evolutivo en gran medida
estd marcado por el ejercicio y practica de la misma que se inician en su entorno
familiar y mas tarde se prolonga hasta el ingreso al sistema preescolar. Asi
mismo, la medida en que el infante recibe y es sometido constantemente a un
aumento extraordinario de estimulo y presiones, que impone la adquisicion de
informacién pierde la formacion practica y motora necesaria para equilibrar su

desarrollo intelectual y la capacidad para emplear eficientemente tal informacion.
Caracteristicas del Juego

Los juegos poseen caracteristicas generales que estimulan al individuo y brindan

al docente la oportunidad de conocer y evaluar el juego.

Existe una serie de caracteristicas generales y comunes a las conductas de

juego, entre las cuales sefala las siguientes:
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El juego es voluntario y espontaneo; es iniciado por voluntad propia y en el
desarrollo del mismo se ejercita la libertad de ir eligiendo y modificando el
transcurso del mismo. Responde a una necesidad y produce placer; necesidad
gue evoluciona con el sujeto y cuya satisfaccién contribuye a un desarrollo
emocional armonico, proporcionando placer y despertando su interés por volver a
jugar... proporciona satisfaccion personal y equilibrio emocional... presenta una
organizacién propia de conductas; que lo definen como tal, y provienen en gran

parte de imitar conductas observables.

Es importante, brindarle al nifio la oportunidad de juego porque le ayudara a
resolver problemas, adquirir competencias, descubrir reglas, ser dindmico e
interesante. Asimismo, influirA en el desarrollo muscular, mental, al crear y

conectar sus fantasias como una fuerza socializada.

Dicho de otra forma, el nifio y la nifia aprenderan a pensar en forma mas logica y
por consiguiente mostraran su inteligencia y voluntad con un caracter dominante

en la personalidad.
Caracteristicas de los juegos:

e Ayuda a controlar las emociones.

« Fortalece la voluntad y el espiritu de lucha.
« Busca recrear fisica y espiritualmente.

o Es placentero.

« Es voluntario y espontaneo.
El Juego como estrategia de ensefianza

La aplicacion de los juegos como estrategia facilita el desarrollo de las habilidades
perceptomotoras, ya que estos juegos son procesos dinamicos en la participacion

activa de los nifios y nifias.

Los juegos son una alternativa muy valiosa como recurso instruccional y como

elemento de una estrategia de aprendizaje.

Los objetivos y tareas de la educacién no se pueden lograr ni resolver solo con la

utilizacién de los métodos explicativos e ilustrados porque solo no garantizan la
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formacion de las capacidades necesarias a los futuros especialistas en lo que
respecta al enfoque independiente y a la solucion de los problemas que se

presentan en el diario vivir.

El juego tiene un valor educativo importante, por cuanto facilita que los nifios y
nifias adquieran el desarrollo de procesos intelectuales que le permiten fomentar

habitos y actitudes positivas hacia el trabajo escolar. (Paula, 2008)

Las ideas expuestas permiten inferir que, el juego en la vida del nifio preescolar
se considera como el instrumento en la cual se sustenta el logro de futuras
ensefianzas y el elemento primordial en el desarrollo de la personalidady la
adquisicion de diversas funciones motrices y psiquicas.

La practica docente requiere de un analisis del aqui y el ahora, de los factores que
influyen en el aula para detectar las necesidades que tiene cada uno y lograr el

aprendizaje de los estudiantes.
Las actividades ludicas

El juego es una accion o actividad voluntaria que se desarrolla sin interés
material, realizada dentro de ciertos limites fijos de tiempo y espacio, segun una
regla libremente consentida pero completamente imperiosa, provista de un fin en

si misma y acompafiada de un sentimiento de tension y alegria.

En términos histéricos, se puede sefalar con Chateau, que si existen en primer
lugar ciertos juegos infantiles que no son mas que antiguos juegos abandonados
por los adultos pues en el siglo XIV, la corte de Isabel de Baviera se divertia con
los palillos. Mas tarde entre los afos 1745 y 1755, la nobleza estaba
encaprichada con los titeres y se pagaba hasta 1500 libras por un titere de

Boucher.

Asimismo, el juego de "Diablo", importado de china estuvo en gran boga a
principios del siglo XIX y volvié a estar de moda mas recientemente. El juego de
los policias y los ladrones era practicado en el siglo XVIIl, por los medios mas

aristocraticos de [talia.
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En cuanto al origen de algunos juegos el autor precitado, sefala que el sonajero,
el boliche y el trompo han sido considerados como juegos que se remontan hasta
los primitivos. De la misma forma, los esquimales practicaban el juego magico del
boliche sin ninguna significacion magica, mientras que la prohibicién de cazar al
dia siguiente constituye testimonio de la persistencia de un tabu cuyo sentido, aun
hoy dia, se ignora constituyendo estudio de los etnélogos su determinacién, de
donde se desprende que los juegos nos permiten a veces sondear

la historia ignorada de algunas civilizaciones.

De alli que (Davila, 2003). Indica que el juego como expresion de las estrategias
visuales habia sido ya usado en el siglo XVIII, dando origen a las obras hibridas o
Cadavre Exquis de los subrealistas, una version del juego de salén llamado
cabeza, cuerpo y piernas; para su realizacion, cada artista dibujaba objetos,
paisajes y detalles de figuras humanas y animales, en una parte del lienzo o
carton. Una vez terminada su parte, se cubria con papel, para que el siguiente
pintor no sufriera la influencia de la obra anterior. Igual ocurre en el juego cabeza,
cuerpo y piernas, cada jugador dibuja en un papel una parte del cuerpo y después

se dobla para que el siguiente no vea lo que ha hecho el anterior.

Es asi como el ejemplo mas primitivo de este juego, data de 1778, y es una
complicada imagen plegadiza de Lazaro y Epulén, con un esqueleto.
Histéricamente la especie humana ha parado de la actividad ludica a la estética.
En el caso de las danzas, éstas antes de constituir manifestacion artistica,
constituyeron sin duda un juego, esto lo revela el hecho del origen ladico del arte,

ya que este nace por el juego.

Segun (Davila, 2003), Maria Montessori fue una de las primeras en utilizar juegos
basicos y ejercicios ludicos para desarrollar la discriminacién perceptiva y tactil.
Para ella, el juego es "una actividad libre, ordenada de tal manera que conduzca a

una finalidad definida".

El autor (Pavey, 1999), ha llegado a determinar que "el término game en inglés,
juego en espafol, viene de la raiz indoeuropea ghem, que significa saltar de
alegria, de donde se desprende que el juego en esencia debe brindar la

oportunidad de divertirse y disfrutar".
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Basados en los juegos y actividades artisticas como medio educativo eficaz, se ha
llegado a realizar propuestas educativas para la ensefianza existiendo en Gran
Bretafia escuelas publicas que llevan mas de 10 afios funcionando sobre esta
base, habiendo las autoridades escolares introduciendo planes de estudios
centrados en conceptos, formados por ideas fundamentales que abarcan todas
las disciplinas académicas como por ejemplo, jerarquia y complementariedad,

simetria y asimetria.

Por otra parte, algunas investigaciones se han abocado al estudio de la historia
del pensamiento filosofico y pedagogico en relacion con las actividades ludicas.
Asi encontramos que el juego entre las sociedades mas primitivas tenia una
caracterizacion propias de las culturas de esas agrupaciones: se luchaba mas por
la supervivencia que por la recreacién y diversas como placer natural segun
(Nufiez de A, 2000), afirma que el juego no era una actividad de esparcimiento y

relax como lo es actualmente sino competitivo.

Sin embargo, Platon (427- 348), decia que la educacion debia comenzar a los 7
afos de edad, y que los primeros afos de vida del nifio debian estar ocupados en

juegos educativos mixtos, bajo vigilancia del adulto y en jardines infantiles.

La educacion tiene que ver con el proceso de estructuracion de la personalidad
del nifio y la nifia, en tanto estos son seres flexibles, moldeables, cambiables y
con capacidades de auto transformacion. Es precisamente, a partir de la
interrelacion con las personas como se actualizan los modos de ver y hacer,
potenciando la capacidad de expresion, la individualidad y las vivencias
significativas, que les permiten una accién responsable consigo mismo, con las

otras personas y con el mundo.

Por otra parte (Montenegro, 2000), hace referencia a Jean-Jacques Rousseau en
el siglo XVIII, el cual dice en su novela Emilio que a los nifios se les debe permitir
desarrollarse naturalmente, sin restricciones y que la nifiez debe ser valorada
como una etapa importante en la vida. Pensando que el ser era bueno por
naturaleza y que el nifio/nifia aprendia ejercitando los sentidos. Instrumento del
mismo (el juguete) eran importantes en esa posicién filoséfica de la educacion,

como herramienta que ejercitaban eso0s sentidos.
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(Montenegro, 2000), “El niflo debe experimentar con objetos concretos antes que
pueda formar ideas abstractas” abre un nuevo rumbo a la educacion moderna; la
escuela para él es una verdadera sociedad generadora de pautas, normas, asi
como responsabilidad y cooperacion. El juego es un elemento pedagoégico que

genera o enriquece esas pautas sociales.

“Los objetos solo tienen significado para el nifio, cuando han sido percibidos y
experimentados” (Nufiez de A, 2000). Dentro de este mismo orden de ideas
Dewey sostiene que "El juego crea un ambiente natural del nifio, en tanto que las

referencias abstractas y remotas no corresponden a sus intereses".

Al respecto (Montessori, 1999), hace referencia obligada en este recuento
histérico. Con su creacion de la "casa de los nifios" en Roma, atiende a la
poblacion infantil, de 3 a 6 afios, de escasos recursos economico. De alli
desarrolla todo su modelo pedagdgico que se haria famoso en casi todo el

mundo. Exponiendo que el nifio aprende a ordenar las sensaciones
Tipos de Actividades Ludicas

Desde el punto de vista de esta teoria, el juego es un factor de evolucion de la
personalidad. La teoria de la autoexpresion encuentra en el juego un modo de
manifestar necesidades que buscan ser satisfechas. El permitiria la liberacion de

tendencias antisociales.

La adecuada seleccion de los juegos didacticos esta en correspondencia con los
objetivos y el contenido de la ensefianza, asi como la forma en que se determine
organizar el proceso pedagogico, su amplia difusion de garantia en primera
instancia por el grado de preparacion, conocimiento y dominio de los mismos que
adquiere los docentes. Para que se desarrollen exitosamente, los juegos exigen
una preparacion bien solida por parte de los estudiantes, los juegos didacticos
pueden aplicarse en un turno de clase comin o en horario extra, todo est4 en
dependencia de los logros que se pretenden alcanzar y del contenido de la

asignatura en que se utilice.

Dentro de ese mismo orden de ideas, segun (Matos, 2002), existen tres tipos de

juegos entre los cuales se encuentran en primer lugar los juegos de actitudes; los
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cuales son todos aquellas actividades que realiza el individuo a través de
ejercicios fisicos, generan un desgaste de energia, este tipo de juego es comun
durante los primeros dos afios de vida ya que son juegos libres y espontaneos,
los nifios o nifias los realizan cada vez que les provoca, de manera libre, sin
reglas, ni reglamentos. Es considerada una etapa exploratoria y mientras dura, los
ninos adquieren conocimientos sobre su entorno e influyen en el desarrollo de su

ingenio y su iniciativa.

También, estan presentes los juegos de dramatizacion donde ademas de
representar a las personas en la vida real o en los medios de comunicacion, se
ponen de manifiesto la capacidad de fantasia en la cual los nifios adoptan papeles
dramaticos, heroicas, fantasticas y alejados de la vida real. Incluso se presentan

los amigos imaginarios o relativos exagerados de situaciones vividas por ellos.

Este tipo de juegos puede ser reproductivo o productivo, y se le conoce como
creativo, ya que estimula su imaginacion y su creatividad. La duracion de esta
etapa varia en cada nifilo, pero puede ubicarse hasta finales de su vida
preescolar. Sin embargo existe otro tipo de juego el activo que puede ubicarse en
esta misma etapa de crecimiento es el denominado juego constructivo, el cual no
es sino alrededor de los 5 a los 6 afios de edad, que él utiliza los materiales de

forma especifica y apropiadas para fines establecidos por él.

También estimulan la imaginacién y la creatividad del nifio o nifia. Una de las
actividades que mas le gusta son aquellas relacionadas con la musica, que puede
ser considerada como un juego activo dependiendo de como se utilice. Se
considera activo cuando €l interviene cantando, tocando un instrumento o cuando
utiliza la musica como complemento de otro tipo de juego activo; también puede
ser considerada reproductiva, cuando los nifios cantan, bailan y repiten las
palabras ensefiadas y productivas, cuando inventa sus propias palabras para las

canciones conocidas por €él, o les crea su musica o nuevos pasos de bailes.

En tercer lugar, estan los juegos pasivos; se pueden definir como todas aquellas
actividades consideradas diversiones, en las cuales los nifios invierten un minimo
de energia y por lo general pueden realizarlas solos. El observa a otros jugar, ver

la television, leer tiras comicas o jugar con los equipos electrénicos modernos,
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pueden producir el mismo placer que aquellos en los que se invierte
mayor consumo de energia, contribuyen al desarrollo intelectual al tener que

concentrarse, razonar y recordar, propiciando la creatividad y la motivacién.

Con referencia a los juegos estos producen contribuciones importantes para las
buenas adaptaciones personales y sociales de los nifios, le permite relajarse
cuando estan solos y fomentan la socializacién en actividades grupales. A todas
las edades, los nifios o nifias se dedican tanto a los juegos activos como pasivos,
y el tiempo que le dedican a cada uno depende de la salud de los mismos, del
placer que le proporciona, del momento en el que aprenden los juegos y

del interés, que en ellos despierte.

El cuarto lugar lo ocupan los juegos cooperativos y competitivos, se puede definir
el juego cooperativo, cuando la naturaleza del objeto del juego, es la suma de los
logros de los objetos individuales de cada integrante del juego; mientras que un
juego competitivo, la naturaleza del objetivo de este, es el logro de un objetivo
individual, se priva el logro de los objetivos de los demas es excluyente debido a

gue el éxito de uno es el fracaso de otros.
Teorias psicoldgicas del aprendizaje

Respecto a las teorias de aprendizaje, se considera los lineamientos

puntualizados por Duran, que al respecto manifiesta lo siguiente:

e Conductismo

Respecto a este paradigma, se presentard brevemente algunos aspectos
centrales: La maxima difusion del Conductismo se la realizo entre las décadas del
60 y 70 del siglo XX. En la actualidad ha caido en franco descrédito, por cuanto el
cambio de comportamiento (E-R = Estimulo - Respuesta) lo logra a través de
mecanismos de recompensa o castigo, como parte de experimentos realizados en
animales, con una obsesién por la cuantificacion y medicion (Gordon H. Bower,
1989).

Si el alumno es pasivo, receptivo y contemplativo, debe registrar los estimulos del

exterior sin modificarlos.
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El docente estimula y refuerza las conductas que desea que el alumno posea
(ingeniero conductual).  Es importante que el docente tiene que seleccionar
materiales adecuados para el juego, saber cuales son los materiales adecuados a
la edad y necesidades de los nifios y niflas, se debe conseguir que su grupo
tenga materiales suficientes tanto en cantidad como en diversidad, de que estan
hechos, por la actividad que se promueve en los infantes, debe de tener en

cuenta.
El proceso ensefianza - aprendizaje se da en las siguientes fases:

e Plantea objetivos conductuales (medibles)

e Propone actividades que los adiestren en conductas previstas.
e Fija los mecanismos de recompensa o castigo.

e Planea lo procesos de repeticion.

e Estandarizacion del proceso.

e El programa tiene excesivos contenidos conceptuales.
e Cognitivismo

Cognitivismo A finales de los afios 50, la teoria de aprendizaje comenzd a
apartarse del uso de los modelos conductistas hacia un enfoque que descansaba
en las teorias y modelos de aprendizaje provenientes de las ciencias cognitivas.
Psicélogos y educadores iniciaron la desenfatizacion del interés por las conductas
observables y abiertas y en su lugar acentuaron procesos cognitivos mas
complejos como el del pensamiento, la solucion de problemas, el lenguaje, la
formacion de conceptos y el procesamiento de la informacion (Snelbecker, 1983).
Durante la pasada década, numerosos autores en el campo del disefio de
instruccién han rechazado abierta y conscientemente muchos de los supuestos de
los disefiadores de instruccion tradicionalmente conductistas, en favor de un
nuevo conjunto de supuestos psicoldgicos sobre el aprendizaje derivados de las
ciencias cognitivas. Sea gque se vea como una revolucién o como un proceso de
evolucion gradual, parece que existiera un reconocimiento general que la teoria
cognitiva se ha trasladado al frente de las actuales teorias de aprendizaje.
(Bednar, 1991).
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Este paso de la orientacion conductista (en donde el énfasis se localiza a nivel de
la promocion de una desempefio observable del estudiante mediante la
manipulacién de material de estimulo) hacia una orientacion cognitiva (en donde
el énfasis se localiza en promover el procesamiento mental) ha creado un cambio
similar desde los procedimientos para manipular los materiales presentados por el
sistema de instruccién, hacia los procedimientos para dirigir el procesamiento y la
interaccion de los estudiantes con el sistema de disefio de instruccion (Merrill,
1981).

e Constructivismo

El término “Constructivismo se utiliza fundamentalmente para hacer referencia a
los intentos de integracién de una serie de enfoques, que tiene en comun la
importancia de la actividad constructivista, se orienta en torno a las siguientes
ideas propuestas por Jean Piaget y Ausubel, a partir de la segunda mitad del
siglo XX” (OCEANO, 2000, pag. 324).

El Constructivismo promueve los siguientes principios (OCEANO, 2000, pag.
326):

- El'alumno es responsable de su propio proceso de aprendizaje.

El alumno relaciona la informacién nueva con los conocimientos previos, lo

cual es la esencia para la construccién del conocimiento.

La actividad mental constructiva del alumno se aplica a contenidos que ya

estan elaborados previamente.

Se necesita un apoyo (docente, comparieros, padres, etc.) para establecer el

andamiaje (Scaffolding) que ayude a construir el conocimiento.

El docente debe ser un orientador que guia el aprendizaje del alumno,
intentando al mismo tiempo que la construccion del alumno se aproxime a lo

gue se considere como conocimiento verdadero.

Lo que distingue a la concepcion constructiva es: la teoria genética del desarrollo

intelectual de J. Piaget, las teorias del procesamiento humano de la informacion,
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la teoria de la asimilacion de D.P. Ausubel y el aprendizaje significativo, la teoria
sociocultural del desarrollo y del aprendizaje de L.S. Vigotsky, la educacion
escolar como practica social y socializadora y los componentes efectivos,

relacionales y psicosociales del desarrollo y del aprendizaje
LA EDUCACION
e Educacion bésica

Segun Cris6logo, “la educacién basica es el conjunto de actividad tendentes a
proveer de los factores culturales para el desarrollo de un grupo humano
desprovisto de organizacion racional”; por lo mencionado la educacion basica trata
de formar individuos con capacidades para manejar sus problemas cotidianos,
destrezas concretas, necesidades vinculadas a su realidad inmediata, o individuos
con una formacion mas general, con una vision de totalidad, con capacidad para

comprender y enfrentar realidades a situaciones ajenas y diferentes a la suya.

Desde esta perspectiva, se trata de fomentar una educacion que dé respuesta a
los acontecimientos, hechos y sucesos que se producen en su vida cotidiana,
desde la perspectiva de los multiples actores y autores, es decir, se trata de
fortalecer una educacion con un enfoque eminentemente formativo, que dé
respuesta oportuna a las necesidades inmediatas de supervivencia, a los procesos
de relacion e interrelacion de los diferentes grupos humanos, de tal manera que
habiliten al educando para enfrentar con éxito la complejidad y turbulencia del

futuro.

Al respecto, complementa Torres, “la educacién basica, debe proporcionar el
reconocimiento de la diversidad de saberes, la relatividad y el cambio no solo en el
ambito de las necesidades de aprendizaje si no en cuanto a los espacios, vias y
maneras de satisfacer dichas necesidades” (TORRES, 1994). Esto implica,
considerar a cada ser humano desde sus propias diferencias individuales
culturales, sociales, familiares e intelectuales, como también ofrecer a cada quien
lo que le corresponde de acuerdo a su medio, posicidn social, expectativa de

futuro, entre otros aspectos.

Por lo mencionado, la educacién bésica, implica construir una plataforma que
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facilite poner en practica un sistema educativo pluralista, que incluya maultiples
formas de organizacién de los procesos educativos, que asuman variantes de los
objetivos del sistema, que pueda adoptar modelos pedagdgicos y curriculos
diversos. Cubrir esta amplia gama de intereses heterogéneos, conlleva a
profundos procesos de preparacion y el establecimiento de consensos flexibles

democréticos y emancipadores.

En cuanto a nuestra realidad nacional Torres, manifiesta que después de varios
“‘intentos de reforma curricular, en Octubre de 1994 el pais conocia una nueva
propuesta, fundamentada en la "Pedagogia Conceptual”, desarrollada por dos
autores colombianos” (TORRES, 2000, pag. 265). Entre los elementos
sobresalientes de la propuesta estaban: Una educacién basica de 9 afios de
duracién, organizada en tres ciclos: Nocional (4 a 6 afos), conceptual (6 a 11
afnos) y formal (11 a 14 afos); contenidos organizados en ocho areas: lenguaje y
comunicacion, matematica, ciencias sociales y prospectiva, ciencias naturales y
tecnologia, cultura estética, cultura fisica, desarrollo del pensamiento, y educacion
en valores y actitudes; enfoque cognitivo organizado en torno a los estadios de
desarrollo del nifio; importancia central atribuida al desarrollo de la inteligencia; la
reforma se aplicaria gradualmente y de manera flexible; cada institucion educativa

se encargaria de disefiar y desarrollar su propio proyecto educativo y curricular.
Ambito curricular

e Conceptualizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje

Respecto al concepto de ensefianza y aprendizaje puntualizaré lo siguiente:

El término ensefanza, de acuerdo a Cris6logo, proviene del latin “insignare” y
significa “sefialar hacia”, también “mostrar algo a alguien”. En sentido etimoldgico,
por lo tanto, habra ensefianza siempre que se muestre algo a los demas; pero la
enseflanza eficaz serd aquella que logre su propésito de “mostrar algo”
(AURELIO, 2001, pag. 143).

En cuanto al término aprendizaje, se deriva del latin ‘aprehenderé’ “que significa
etimolégicamente «adquirir» y constituye el correlato l6gico de la ensefianza. El

aprendizaje supone un cambio en la capacidad humana con caracter de relativa
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permanencia, no atribuible simplemente al proceso natural de desarrollo
(AURELIO, 2001, pag. 144)

El aprendizaje constructivista, significa: “El planteamiento constructivista sostiene
gue el aprendizaje no se debe ni a la accién exclusiva del medio, ni a las
predisposiciones innatas de la persona. El aprendizaje no es un proceso que
conduce a la formacion de estructuras de conocimiento que sean simples copias
de las estructuras de conocimiento del mundo, como defenderian los
conexionistas, ni tampoco puede explicarse tal formacién como si se tratase de
una formacién semejante a la de las estructuras perceptivas, como defenderian
los gestaltistas, ni siquiera semejante a la formacion de las estructuras del
lenguaje, como defenderian -entre otros- los positivistas légicos” (AURELIO,
2001, pag. 146).

e Objetivos

Los objetivos constituyen la premisa pedagogica mas general de todo el proceso
de ensefianza, ocupan un lugar destacado en la direccion de este proceso.
Cumplen la importante funcion de determinar el contenido, los métodos y las
formas organizativas de la ensefianza, al expresar la transformacion planificada
gue se desea lograr en el alumno, en funcién de la formacion del hombre que

aspira el docente.

Parlen Tomachewski, citado por Galarza, con respecto a los fines y objetivos de la

ensefianza expresa lo siguiente:

Toda reflexion del maestro sobre la clase, sobre la materia en la cual debe
instruir, sobre las actividades que los alumnos deben practicar y dominar sobre la
forma organizativa que rige en la clase y sobre los medios y métodos que el
maestro debe aplicar tiene que comenzar con la pregunta: ¢ Con qué fin debemos
ensefar a los alumnos? Los fines determinan el desarrollo de la ensefianza en la
clase. Tanto maestros como alumnos deben trabajar siempre en consonancia con
los fines, udltimos de la ensefianza. Si cambian estos fines necesariamente cam-
biard también el trabajo. La formulacion de nuevos fines exige la transformacién
de la materia de instruccion, como también en las actividades de maestros y

alumnos y en los principios de la organizacion (GALARZA, pag. 181).
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e El docente

En cuanto al concepto de docente o educador, Cris6logo, manifiestaque: ‘es la
persona que tiene a su cargo la formacion moral e intelectual de seres humanos,
en curso de desarrollo’. En pedagogia, la persona que esta encargada de la
educaciéon de los nifios y adolescentes fuera de las horas de ensefianza, con lo
cual los padres son los educadores por antonomasia. Con sentido general, se
tiende hoy por hoy a llamar educadores a los maestros y docentes, que en el
sentido original del término no lo serian necesariamente” (AURELIO, 2001, pag.
167).

Recordemos que el rol del docente, se desarrolla con el fin de alcanzar los
objetivos propuestos, de ahi que la l6gica que se sigue no responde ni a la logica
de la ciencia ni a la del programa, sino a la asimilacién de los contenidos por los
estudiantes conjuntamente con el desarrollo de sus capacidades cognoscitivas e

independencia.

La légica del rol del docente en el proceso educativo, expresa el orden o
secuencia de los pasos de la ensefianza, que asegura los resultados mas
efectivos, tanto en el sentido de la asimilacion de los contenidos como en el
desarrollo de las capacidades cognoscitivas de los estudiantes en cada caso
concreto. Esta logica responde al método y a los aspectos psicolégicos de la
asimilacion del contenido por los estudiantes, ademas de tener en cuenta la l6gica
de la disciplina. Para lograr este proceso con tales caracteristicas es necesario
conocer la estructura del proceso y sus elementos con sus funciones especificas.
Por eslabones o elementos se entienden los momentos de igual naturaleza en

que se va desarrollando el proceso docente.

Los eslabones del proceso pueden sintetizarse en cuatro aspectos, los mismos
gue direccional el rol del docente, segun el siguiente detalle (ALMEYDA, 2000,
pag. 215):

Planificacion y organizacion del proceso.
Motivacién y comprension del contenido.

Sistematizacion de los contenidos.

H w e

Evaluacion del aprendizaje.
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La tarea docente se introduce como célula de la actividad, porque en si se da la

accion mas elemental en relacion directa con las condiciones.
e El alumno

“Sujeto humano de cualquier edad que se halla en situacion de educarse; pero tal
situacion se da especialmente durante las etapas evolutivas pre-adultas. Es decir,
cuando la educaciéon es parte acondicionadora del mismo desarrollo evolutivo, se
forma al individuo integralmente” (HUERTA, 2001, pag. 134).

e El rol del educando como sujeto de aprendizaje

Es valioso destacar que el ser humano es un sujeto de aprendizaje; en él la gran
mayoria de las modalidades de comportamiento se adquieren a través del
aprendizaje. El aprendizaje adquiere una dimension relevante en la escuela y el
colegio por ser ésta la institucién que garantiza la transmisién y apropiacion de los

saberes socialmente significativos.

El sujeto de aprendizaje supone un sustento tedrico y un posicionamiento practico
gue hacen referencia a las relaciones entre el sujeto que ensefa, el sujeto que

aprende y el objeto de conocimiento.

El respeto de las condiciones sociales, psicolégicas y cognitivas de los alumnos,
resulta fundamental para una buena comunicacion educativa. Si bien el docente
no es un especialista de la dimension psicologica, resulta conveniente que
conozca lo suficiente para comprender no soélo esas condiciones, sino la

articulacion entre las mismas.

Segun Vairo, “sin dudas, el saber acerca de ese protagonista fundamental del
acto educativo que es el alumno, tiene un alto impacto en las labores pedagodgicas
en cualquier nivel o modalidad del sistema educacional. Ello se refleja
particularmente en la calidad de los vinculos de trabajo en las escuelas y en la
calidad de los logros que surjan de los procesos ensefianza-aprendizaje”.
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e Recreacion

El concepto de recreacion se entiende si pensamos que desde el principio,
hombres y mujeres han estado sujetos a diversos tipos de presiones que con el
tiempo crean cansancio y por ende, desanimo. Es por ello que las personas han
buscado maneras de escapar de las presiones del diario vivir y darse espacios en

los que puedan descansar y disfrutar.

La Real Academia Espafola define recreacién como accion y efecto de recrear y
como diversion para alivio del trabajo. Ademas, encontraremos que recrear
significa divertir, alegrar o deleitar. En términos populares a esta diversion

también le lamamos entretencion.

Segun esa definicion, recrearse necesariamente debe incluir la diversion o el
pasarlo bien, con el objetivo de distraerse de las exigencias, especialmente
laborales y asi conseguir un alivio necesario para conllevar nuevamente, otra
etapa de responsabilidades, con energias renovadas que permitiran un mejor

resultado de ellas.

La recreacion se asocia también con el factor intelectual vy
educativo. Investigaciones han demostrado que los nifios aprenden mucho mas
en ambientes relajados, sin presion. Es por ello que la recreacién es fundamental
para el desarrollo intelectual de las personas. A la vez, el recrearse proporciona
en si, una forma de aprendizaje, a través de experiencias propias y de la relacion

de la persona con el exterior.

Finalmente, es importante saber que la recreacion es voluntaria, ya que cada
persona es diferente y por ende, se recrea como considere necesario. Por eso
también se dice que las actividades recreativas son tan numerosas como los
intereses de los seres humanos. Algunas de las areas de la recreacion son: la
difusién, el arte, la cultura, la musica, el baile, la lectura, el servicio a la

comunidad, los deportes, los juegos y la vida al aire libre, entre otras.

Recreo: Es lo que uno hace por el placer que encuentra en ello, sin otra

recompensa que la pura actividad; no contribuyendo con €l a ganarse la vida, la
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diferencia entre trabajo y recreacién no depende de la accion que se realiza, sino

de la finalidad con que se hace.

Conjunto de experiencias corporales y emocionales que derivan de la préactica
organizada y permanente de actividades de tiempo libre de caracter deportivo,

artistico, social y civico.

Es cualquier actividad de tipo voluntario desarrollada en el tiempo libre que trae

consigo un descanso fisico y psiquico produciendo bienestar, agrado y placer.

Es volver a crear. Es la renovacion de una situacion fisica o animica; volver a
crear el entusiasmo, la alegria, el deseo de hacer las cosas, la recreacion es pues

el deseo de vivir feliz
e Tipos de recreacion

La recreacion puede ser activa o pasiva. La recreacion activa implica accion,
dicese en especifico de la persona que mientras presta unos servicios disfruta de
los mismos. Por el otro lado, la recreacion pasiva ocurre cuando el individuo
recibe la recreacion sin cooperar en ella, porque disfruta de la recreacion sin
oponer resistencia a ella. Por ejemplo, ir al cine. Por el otro lado, los

campamentos estimulan las posibilidades fisicas e intelectuales del joven.

e Juegos: Estos juegos pueden ser desarrollados en cada uno de los deportes
individuales y colectivos. Entre estos juegos tenemos los tradicionales, los

predeportivos, los intelectuales y los sociales.

e Expresion Cultural y Social: Se encargan de la elaboracion de objetivos
creativos, representaciones y organizacion de equipos a través de los clubes
deportivos y recreativos. Estos tienen el fin de organizar, planificar y dirigir la
ejecucion de una actividad deportiva o recreativa determinada de acuerdo a
sus fines y objetivos. Ejemplo de estos clubes son: Los de excursionismo y

montafismo.

e Vida al aire libre: Son aquellas actividades que se desarrollan en un medio
natural, permitiendo la integracion del individuo con la naturaleza, preservando

los recursos naturales y haciendo buen uso del tiempo libre. Sus caracteristicas
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son: Conocimiento sobre parques naturales, Parques recreacionales vy
monumentos naturales, arreglo del morral y carpas, conservacién y
reforestacion, conocimiento de las caracteristicas y equipos para excursiones y

campamentos.

Caracteristicas:

e Son actividades libres, espontaneas y naturales

e Esuniversal.

e Se realiza generalmente en el llamado tiempo libre.

e Produce satisfaccion y agrado.

e Ofrece oportunidades para el descanso y compensacion.

e Ofrece oportunidades de creacién y expresion.

e involucra actividades que son generalmente auto-motivadas y voluntarias.
e Es por naturaleza seria y requiere concentracion del participante.

e Es un estado de expresion creativa.

e Es constructiva y benéfica para el individuo y la sociedad.

Importancia de la recreacion

e Mantiene el equilibrio entre la rutina diaria y las actividades. placenteras,
para evitar la muerte prematura de la juventud.
Enriquece la vida de la gente.

Contribuye a la dicha humana.

Contribuye al desarrollo y bienestar fisico.

Es disciplina.

Es identidad y expresion.

Como valor grupal, subordina intereses egoistas.
Fomenta cualidades civicas.

Previene la delincuencia.

Es cooperacion, lealtad y compafierismo.

Educa a la sociedad para el buen uso del tiempo libre.
Proporciona un medio aceptable de expresion recreativa.

Principios de larecreacion

Proporcionar a todos los nifilos la oportunidad de realizar actividades que
favorezcan su desarrollo (trepar, saltar, correr, bailar, cantar, dramatizar, hacer

manualidades, construir, modelar, etc.

41



Todo nifio necesita descubrir qué actividades le brindan satisfacciones personales
y debe ser ayudado para adquirir destrezas de esas actividades, todo hombre

debe ser alentado para que tenga uno o mas hobbyes.

El juego feliz de la infancia es esencial para el crecimiento normal, una forma de
satisfaccion recreativa es la de cooperar como ciudadano en la construccién de

una mejor forma de vida para compartirla con toda la comunidad.

El hombre cumple adecuadamente su recreacion cuando la actividad que elige
crea en €l espiritu de juego y encuentra constantemente placer en todos los
acontecimientos de su vida, el descanso, el reposo y la reflexion son formas de

recreacion que no deben ser reemplazadas por otras formas activas

Toda persona debe saber algunas canciones para que pueda cantar cuando
tenga deseo, es necesaria la accion colectiva para dar oportunidad a nifios

hombres y mujeres de vivir ese aspecto de la vida.

Las formas de recreacion del adulto deben ser las que le permitan emplear

aguellas facultades que no utiliza en las demas esferas de su actividad.
Valor educativo de la recreacion

Como valor educativo, establece conjunto de valores que contribuye a la
formacion del individuo, pone sus recursos en favor del educando, para la

correlacion de las areas intelectuales.

Permite el desarrollo integral de la persona, integra la persona a la comunidad, se
transmite de la herencia cultural, se logra a través de aficiones y el afianzamiento
de valores intelectuales, estéticos, éticos y morales, se fomenta el uso
constructivo del tiempo libre, adapta socialmente al nifio, autodisciplina al

educando, da oportunidad para practicar situaciones de mando.

Psicomotricidad

Cuando habla de psicomotricidad, hace referencia a la conexion existente entre la
mente y el cuerpo, entre el sistema nervioso y el muscular, entre el pensamiento y

el movimiento.
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El término psicomotor es impreciso, al englobar a la vez capacidades como la
comprensién, comunicacion, comportamiento y la ejecucién motriz; todas ellas
unidas para conseguir el desarrollo motor, cognitivo, social y del lenguaje del nifio.
El nifio sano adquiere estas capacidades de una forma armonica, global y
progresiva. Cuando se habla de estimulacion temprana, no se estad hablando de
algo méagico, sino de algo con una fundamentacion tedrica y practica, que indica
gue una buena y adecuada estimulacion produce en los nifios un adecuado

desarrollo de sus capacidades.

La etapa preescolar constituye un periodo, con tan amplias posibilidades, que
resulta imprescindible conocerlo en toda su potencialidad, para hacer todo lo que
sea posible por el bien de los nifios con respecto a salud, nutricién, crecimiento,

aprendizaje y desarrollo, no hay segunda oportunidad para la infancia.
Didéctica

Dentro de los objetivos de la educacion ecuatoriana se encuentra el desarrollo
pleno e integral de la personalidad del individuo y el logro de sus deberes
y derechos, dentro de una sociedad democrética. Siendo el fin dltimo de la

educacion fisica el mejoramiento de la calidad de vida del individuo.

La educacibn para los juegos tradicionales y la orientacion de
una conducta constructiva de grupo no sélo se basa en palabras y explicaciones,

sino en ejemplos.

En el contexto pedagogico preescolar, la seleccion de un juego atiende a
objetivos muy especificos, los cuales estan intimamente relacionados a la
naturaleza del juego, la cual puede ser de: creatividad, agilidad mental,
conocimiento del grupo, integracion y/o comunicacion social, juegos de expresion

individual, juegos de memaorizacion.

Valor Socio-emocional: aliviar tensién, integracion grupal, desarrollo espiritual,

auto disciplina, liderazgo, cooperacion.

Valor fisico: precision, velocidad, flexibilidad, agilidad, uso y desarrollo de

destrezas basicas, relajacion.
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Valor intelectual: aplicaciébn de conocimientos adquiridos en la vida escolar,

apreciacion de conocimientos adquiridos en otros lugares.

Estos criterios estan estrechamente relacionados con las areas de desarrollo

integral del nifio y nifia, objeto de estudio de la presente investigacion.
Principios del Desarrollo Integral
El desarrollo integral infantil se produce de acuerdo a los siguientes principios:

Integral: Es la integracion de estructuras organicas, psicoldgicas, sociales que se

verifican como un todo organizado y equilibrado.

Individual: Es pautado por las caracteristicas propias y el contexto social del

individuo.

Vulnerable: Porque esta expuesto a diferentes factores que tienden a influir sobre

su dindmica.
Diferenciado: Porque va de lo general a lo particular.

Relevante: Porque se establecen las bases esenciales y lineamientos generales

de la posterior evolucién del ser humano.
Continuo: Porque se desarrolla durante todo el proceso vivencial del ser humano.
Intencional: Por cuanto todas las etapas son guiadas por acciones pedagogicas.

El desarrollo integral del nifio abarca las siguientes areas: cognitiva, social,

emocional-moral, psicomotriz y lenguaje.
e Desarrollo Cognitivo

Segun la teoria de Piaget, el enfoque cognitivo explica el curso del desarrollo
intelectual que lleva el nifio normal desde que nace, cuando sus reflejos
manifiestos son primitivos hasta una etapa adulta, consciente, controlada y
habilidosa; por lo cual, el pensamiento y la accién inteligente tienen un origen

biolégico.

44


http://www.monografias.com/trabajos15/todorov/todorov.shtml#INTRO
http://www.monografias.com/trabajos34/cinematica-dinamica/cinematica-dinamica.shtml
http://www.monografias.com/trabajos34/cinematica-dinamica/cinematica-dinamica.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/teoria-sintetica-darwin/teoria-sintetica-darwin.shtml

Del mismo modo, el proceso conductual esta asociado a dos variables: la
organizacion y la adaptacion, como tributos o funciones del organismo humano
gue orientan y determinan la totalidad de su desarrollo conductual. La asimilacion
implica cambiar nueva informacion y la acomodacion, representa el ajuste del

organismo para adaptarse a las circunstancias existentes.

Segun Piaget (1985) el desarrollo cognitivo comprende cuatro periodos, con una
diferenciacion mas estricta entre sub-periodos, etapas y sub-etapas, los mismos

se describen a continuacion:

Periodo de inteligencia sensorio-motriz (0-2 afios). Etapa de reflejos primitivos
gue evolucionan a una comprension y diferenciacion objetiva de los procesos

fisicos y en especial entre si mismo y otros objetos.

Periodo preoperacional. Desde 2 a 7 afios desarrolla la capacidad de
representar objetos y los acontecimientos; siendo las principales representaciones
significativas: la imitacién diferida (imitacion de objetos y conductas que
estuvieron presentes antes, con la cual se muestra la capacidad de representarse
mentalmente la conducta que imita); el juego simbdélico: el nifio da expresion a
sus imagenes, ideas e intereses. El dibujo: el nifio trata de representar cosas de
la realidad, pero antes de los ocho o nueve afos los dibujos son confusos porque
corresponden a cosas que imagina y no a lo que ve. Las imagenes mentales:

estas imagenes son basicamente estéticas.

La nocidn de movimiento aparece en la siguiente etapa operativa concreta; el
lenguaje hablado dice Piaget que tiene tres consecuencias importantes para el
desarrollo mental, (a) posibilita el intercambio verbal con otras personas con lo
cual se inicia el proceso de socializacion. (b) Se produce la internalizacién de
palabras y con ello la aparicion del pensamiento mismo apoyado en el lenguaje
interno, y (c) la internalizacion de las acciones unidas a las palabras con lo cual
pasan a su nivel meramente perceptual y motor a representaciones por medio de

llustraciones y experimentos mentales.

Periodo operaciones concretas (7 a 11 afios). Implica desarrollo del
pensamiento representativo y de la conceptualizacion y dimensionalizacion del

mundo real.
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Periodo de operaciones formales (11 a 15 afios). Implica el desarrollo de las
estructuras simbdlicas es capacitado para un pensamiento adulto, maduro, hace

inferencias, puede ir mas alla de la informacion dada.

El conocer estos periodos es de suma y util importancia por cuanto permite tener
una idea respecto a los procesos cognoscitivos de los nifios, informacion
necesaria para ayudarlos a superar los conflictos asociados a los problemas de

adaptacion socio-afectiva al salon de educacion preescolar.

Para Piaget, citado por el Curriculo Basico Nacional del nivel de Educacion Inicial,

los periodos del desarrollo cognitivo deben cumplir con tres caracteristicas:

e Los cambios son acumulativos o integradores.
e Preparacion y consolidacion.

e Secuencia invariable.

o Desarrollo Social-Emocional y Moral

Uno de los aspectos mas importantes en el desarrollo humano es la relacion que
el nifio establece consigo mismo y con los demas dentro del ambiente que los
rodea. Esta interaccion se establece en dos dimensiones una interna la cual tiene
gue ver con las emociones del propio sujeto y otra externa vinculada con las

relaciones sociales que establece con los otros.

El desarrollo socio-emocional del nifio y nifla incluye los siguientes procesos
basicos: identidad, autoestima, expresion de sentimientos, integracion
social, relaciones interpersonales, ligado al desarrollo social y emocional esta el

desarrollo moral.
e Desarrollo Psicomotriz

Desde el mismo momento del nacimiento e incluso ya en el vientre materno el
nifio interactia con su medio a través de procesos motores dinamicos que
evidencian diversos grados de madurez motora. Entre el nacimiento y los 2 afios
tiene lugar los cambios mas drasticos en este proceso. El nifio pasa de los

movimientos descoordinados del recién nacido en el que predomina la actividad
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refleja a la coordinacibn motora del adulto a través de una serie de pautas de

desarrollo complejas.

Después de adquirir las capacidades motoras basicas, el nifio aprende a integrar
sus movimientos con otras capacidades perceptivas, especialmente lo espacial.
Ello es de gran relevancia para lograr la coordinacion 6culo-manual, asi como

para lograr el alto nivel de destreza requerida por muchas actividades deportivas.
Los aspectos a considerar dentro del desarrollo psicomotor se encuentran:
Esquema corporal: conocimiento, representacion y conciencia del propio cuerpo.

Coordinacion  motora  global:  acciones  motoras;  participacion  de
los grupos musculares largos; posibilidad del nifio de actuar sobre el medio

ambiente.

Coordinacion motora fina: variedad de movimientos; participacién de pequefios
grupos musculares y los segmentos corporales, brazo, mano, dedos, con la

coordinacion 6culo manual.

Lateralidad: diferenciacién de un lado del cuerpo con relacion al otro causado por

la dominacioén cerebral (0jo, mano, pie).
Tono muscular: postura y equilibrio, tanto estatico como dinamico.

Desarrollo del lenguaje: a través del lenguaje tanto oral como escrito, el nifio
puede expresar sus sentimientos y explicar sus reacciones a los demas, conocer

distintos puntos de vista y aprender valores y hormas.
2.2 MARCO CONTEXTUAL
2.2.1 Nombre de la institucion

“CLEOPATRA FERNANDEZ DE CASTILLO”

2.2.2Ubicacién

Marcel Laniado y Babahoyo
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2.2.3Breve resefia historica de la institucion

Su historia se escribe en el momento mismo en que comienza a funcionar por
decision de la Direccién de Provincial de Educacion, ejercida en ese entonces por
el Sefior Miguel Calle Delgado, dando respuesta a una necesidad de la

comunidad que carecia de un centro escolarizado,
2.2.4Mision

La escuela de educacién basica “Cleopatra Fernandez de Castillo”, es una
institucion de educacion preescolar centrada en la atencion integral de nifios y
nifas, a través del desarrollo de sus dimensiones cognitiva, socio-afectiva,
comunicativa y corporal; orientada a la creacion de ambiente de socializacion y
aprendizaje significativo que favorecen el proceso de la construccion del

conocimiento.
2.2.5Vision

Ofrecer una educacion de calidad acorde con los exigencias del contexto a nivel
social, cultural y valorativo, que favorezca el potencial de aprendizaje y desarrollo

con que cuentan los seres humanos que participan activamente ella institucion.
2.2.6 Principios

Nuestra institucion esta orientada a propiciar el desarrollo del pensamiento para
gue los nifios y niflas lleguen a la comprension, interpretacion y transformaciéon
del mundo que los rodea; siendo los principios basicos de la accion educativa:
globalidad, integridad, ludica, creativa, reconocimiento de la diferencia,

construccion social del conocimiento.
2.2.7 Politica

Nuestra institucion se maneja con una politica de educacién de calidad y calidez,
siempre resaltando buenos valores para asi destacar con nuestra nifiez portefia a

una mejor calidad de educacibn con  principios y  valores.

48



2.2.80Dbjetivos
e Objetivo general

Contribuir al desarrollo fisico, intelectual, afectivo, social y moral de los nifios y

nifias para que puedan desenvolverse con facilidad dentro de una sociedad.
¢ Objetivo especifico

= Establecer el nivel de conocimientos que posee los docentes de la seleccion y
ejecucion de los recursos didacticos acorde en el proceso de ensefanza
aprendizaje en los estudiantes educacion inicial de la escuela de educacion
bésica “Cleopatra Fernandez de Castillo” periodo 2014 - 2015

= Determinar la influencia de la aplicacion de recursos didacticos no apropiados
por parte del docente en el proceso de ensefianza aprendizaje en los
estudiantes de la escuela de educacion basica “Cleopatra Fernandez de
Castillo” periodo 2014 - 2015

= Analizar las consecuencias que genera el deficiente stock de recursos didacticos
instituciones, en el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de
la escuela de educacion béasica “Cleopatra Ferndndez de Castillo” periodo 2014
- 2015

2.2.9Cobertura de servicios

La institucién cuenta con una cobertura de eternit.

2.2.10 Infraestructura
e Infraestructura Fisica

En la actualidad posee un funcional y pedagoégico aulas acorde a las ensefanzas

de nuestros nifios y nifias consta de 12 aulas y una oficina de la direccion.
e Infraestructura Técnica

No cuenta con ningun laboratorio para las materias especiales.
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e |nfraestructura Recreacional

No cuenta con una buena infraestructura recreacional, siendo su espacio muy
amplio para la cantidad de nifios que se encuentran en este Centro de Educacion

Bésica.
e Recursos Humanos

Consta de 2 Educadoras Parvularias y de 1 Auxiliar Pedagbgica con 75

estudiantes, y una Directora.
e Sostenimiento

La escuela de educacién basica esta sostenida por el Ministerio de Educacion y el

Ministerio de Finanzas.
2.2.11 HIPOTESIS
Hipotesis central

Los juegos en el proceso de ensefianza — aprendizaje aplicado por la educadora
tiene un bajo impacto motivacional, no logrando motivar a los nifios y niflas de la
escuela de educacion béasica “Cleopatra Fernandez de Castillo” en el periodo
2014 — 2015.

Hipoétesis particulares

e La educadora no tiene la facilidad de seleccionar y ejecutar los recursos ludicos
afin en el proceso de ensefianza — aprendizaje de los nifios y nifias de 3 a 4
afios de edad de educacion basica, de la escuela “Cleopatra Fernandez de
Castillo” en el periodo 2014 — 2015.

e La aplicacion de los juegos no apropiados por parte de la educadora, en el
proceso de ensefianza — aprendizaje no influye.

e El escaso recurso ludico, genera desmotivacion en el proceso de ensefianza —
aprendizaje de los nifilos y niflas de 3 — 4 afios de edad de la escuela de
educacion basica “Cleopatra Fernandez de Castillo” en el periodo 2014 — 2015.
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3 METODOLOGIA

3.1Descripcién del procedimiento operacional

Para el planteamiento y analisis de la informacion se aplicaron los siguientes

métodos:

Hipotético deductivo. - se plantea la utilizacion del método deductivo como
método general agregado a investigaciones académica puesto que para la
ejecucion de la presente investigacion se parte del planteamiento de hipétesis que
son las que orientan el estudio y son las que se muestran a través de la

metodologia descrita.

Inductivo. — permite partir de hechos particulares, es decir desde las conclusiones

gue pueden ser inferidas a la totalidad del universo de estudio.

El recorrido investigativo operacional se inicia con la revision bibliografica
referente al objeto de estudio. Esta informacion bibliografica sera seleccionada y
guardada a través del fichaje y servira para la construccion de los capitulos del
marco teorico. La problematizacion nos posibilitara elaborar el sistema problema-
objetivos e hipétesis. Una vez operacionalizadas las variables intervinientes en
cada hipotesis, se iniciara un proceso de recoleccion de informacion que permitira

precisamente la demostracion de las mismas.

La obtencion de la informacion empirica demandé la necesidad de identificar y
seleccionar las unidades de investigacién y el procedimiento para establecer su
cuantificacion, seleccionadas las unidades de investigacion se procedi6é a disefar
los instrumentos de recoleccion de la informacion y se prob6 su consistencia

mediante el pilotaje.

Cumplidos los procesos de recoleccion y procesamiento de la informacion, cada
uno de los elementos fue analizado e interpretado cualitativamente y descritos, en
sus particularidades. Los ejes de andlisis estan en el orden de las variables de
estudio presentes en los objetivos y las hipotesis, se considerd las frecuencias o
porcentajes mayores, para ser comparados entre si y establecer conclusiones y

se elabor6 la propuesta, tomando como insumo los resultados de la investigacion.
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a. Nivel o tipo de investigacion

El nivel de la presente investigacién es de caracter descriptivo-exploratorio, ante
una situacion dada, sobre el impacto de los recursos didacticos en el proceso
ensefianza aprendizaje de las diferentes areas o ciencias que se estudian en
estas edades, por lo que se pretende analizar sus aspectos mas importantes,
explicar cada uno de ellos y elaborar una propuesta, con la que se corrija las

falencias y se mejore el proceso.
3.2Modalidad de investigacion

Por la naturaleza, esta investigacion es diagndstica propositiva y combina dos
modalidades; toda vez que se recurre a la utilizacion de fuentes y recursos

metodoldgicos de campo y bibliografica-documental.
3.3.Poblacién y muestra
Las unidades de investigacion, para el caso de este trabajo, son:

Docentes del area de Educacion Basica de la escuela de educacion basica
“Cleopatra Fernandez de Castillo” en el periodo 2014 - 2015.Dadas las
caracteristicas de las unidades de investigacion en lo relacionado con los alumnos
de la educacion inicial, cuyo niumero asciende a 75 estudiantes, no se hace

necesaria la seleccion de una muestra probabilistica:
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3.4 Operacionalizacion de variables

didacticos no apropiados por
parte del docente y en la
influencia en la escasa
asimilacién de los conocimientos
gue exige el proceso de
ensefianza aprendizaje de los
estudiantes.

e Asimilacion de
conocimientos

HIPOTESIS PARTICULARES VARIABLES INDICADORES
e Nivel de | e Alto
conocimientos | e Mediano
* El bajo nivel de conocimientos ¢Bajo
gue posee los docentes sobre la
seleccion y ejecucion de 10S| ¢ Recursos e Permanentes
recursos didacticos, limita| didacticos « Tecnoldgicos
requnder a las ' exigencigs o Graficos
cognitivas, psicomotrices y socio- o llustrativos
afectivas del proceso de
ensefianza aprendizaje de los « Cognitivas
estudiantes. eDesarrollo  de | ,pgicomotrices
capacidades e Socio-afectivas
eAplicacion de | eGimnasio
recursos e Patio de recreacion
materiales e Deportes
especificos y | eNaturales
no especificos | ¢Reciclados
La aplicacibn de recursos « Fabricacion
manual

e Comerciales

e Familiarizacion
e Reproduccién
e Produccioén

estudiantes

e Activo
* Proceso de | «participativo
ensenanza e Rutinario
aprendizaje e Monétono
e Stock de | e Suficientes
recursos e Aceptable
didacticos e Insuficientes
e Inexistentes
» El deficiente stock de recursos | eNivel de | ¢Siempre
didacticos instituciones, genera| Desmotivacion | eCasi siempre
desmotivacién en el proceso de| de los | eRara vez
ensefianza aprendizaje. estudiantes eNunca
elmpacto de la| ePositivo
asignatura e Aceptable
CUAL? en los e Negativo
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3.5 Seleccién de técnicas

VARIABLES E INDICADORES

Bibliografica

Observacién

Encuesta

Entrevista

eNivel de conocimientos
- Alto

- Mediano

- Bajo

X

x

eRecursos didacticos
- Permanentes

- Tecnoldégicos

- Graficos

- llustrativos

X X X

eDesarrollo de capacidades
- Cognitivas

- Psicomotrices

- Socio-afectivas

X X X

X X X

X X X

e Aplicacion de recursos materiales especificos y no
especificos

- Gimnasio

Patio de recreacion

Deportes

Naturales

Reciclados

Fabricacion manual

- Comerciales

X X X

e Asimilacién de conocimientos
- Familiarizacion

- Reproduccion

- Produccion

X X X

eProceso de ensefianza aprendizaje
- Activo

- Participativo

- Rutinario

- Mono6tono

X X X

eStock de recursos didacticos
- Suficientes
- Aceptable
- Insuficientes
- Inexistentes

X X X

eNivel de Desmotivacion de los estudiantes
- Siempre

- Casi siempre

- Raravez

- Nunca

X X X

X X X
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elmpacto de la asignatura en los estudiantes
- Positivo X X | X
- Aceptable X X | X
- Negativo X X | X
3.6 Recoleccién de lainformacion
UNIDADES DE INVESTIGACION TECNICAS DE INVESTIGACION

= 5 Educadoras Parvularia, 11 docentes de

o . Entrevista — observacion — bibliogréfica.
educacion basica. 9

= 422 Estudiantes en la unidad educativa. Entrevista — observacién — bibliografica.

3.7 Procesamiento de lainformacién

Una vez recabada la informacién empirica, se utilizaran las tablas de tabulacién
simple y de cruces de variables, se estimaran porcentajes en relacion de
proporcionalidad. La informacion finalmente sera representada en cuadros y
graficos estadisticos.

3.8 Analisis de los resultados

La interpretacion de los datos se realizara en base a la descripcion de la
importancia porcentual, haciendo la comparacion de un item a otro u otros,

teniendo como eje de andlisis a las hipotesis.

55




4 ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS DE LA
INVESTIGACION DE CAMPO

4.1 RESULTADOS DE LA ENTREVISTA APLICADA A DOCENTES

4.2 Capacitacion sobre actividades ludicas que recibido los docentes

Ante la pregunta realizada, pocos son los docentes responden que si han asistido

a capacitaciones sobre actividades ludicas.

Esto indica que los docentes a través de las capacitaciones deben optimizar sus

actividades y motiven a los estudiantes a mejorar cada dia.

4.3 Desarrollo de la clase mediante la actividad ludica

La pregunta planteada proporcioné los siguientes datos: Pocos docentes utilizan
las actividades ludicas como medio de motivacibn o a manera de recurso en el

proceso de ensefanza aprendizaje.

Es importante aprendizaje significativo que se obtiene con los estudiantes a través

de las actividades ludicas porque optimizan el proceso ensefianza aprendizaje.

4.4 Promueve el desarrollo de ensefianza aprendizaje en la clase.

Los docentes manifiestan que el proceso ensefianza aprendizaje en su mayoria

por ser muy creativa, porque optimizan el PEA a través de las actividades ludicas.

Es muy bueno que los docentes utilicen las actividades ludicas en el proceso
ensefianza aprendizaje esto ayuda a desarrollar en Optimas condiciones las

clases.

4.5 Variedad de actividades ludicas apropiadas para desarrollo de las
destrezas

Los docentes en su mayoria consideran que no tienen el dominio suficiente en las

variantes en las actividades ludicas para el desarrollo de las destrezas.

Es necesario que los docentes dominen las variantes las actividades ludicas para
evitar que los estudiantes entren en estado de aburrimiento con las actividades

lGdicas repetitivas.
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4.6 Proceso de ensefianza aprendizaje aplica recursos ludicos en el
desarrollo de las capacidades motrices.

Los docentes en su gran mayoria no utilizan recursos ludicos ya que en su

mayoria carecen de materiales que promueven el desarrollo de las capacidades

motrices.

Deben existir no solo los recursos ludicos sino la correcta aplicacion de los

recursos ladicos para el optimo desarrollo de las capacidades de los estudiantes.

4.7 Los recursos ladicos promueven el desarrollo de la capacidad
cognitiva en los educandos
Los docentes en su mayoria consideran que los recursos ludicos promueven el

desarrollo de la capacidad cognitiva de los educandos.

Si bien es cierto que los recursos promueven el aprendizaje, debe existir una
correcta utilizacion de estos recursos de acuerdo a los diferentes factores que

intervienen, entre ellas, edad, sexo, desarrollo social y ambiente educativo.

4.8 Existe stock de recursos didacticos de la instituciéon

Los docentes en su mayoria consideran que los recursos didacticos para las

actividades ludicas son insuficientes e inexistentes.

No es necesario la compra de los recursos didacticos para las actividades ladicas,

porque se puede utilizar la creatividad para la crear materiales.

4.9 Los escases de recursos didacticos, generan desmotivacion en los
estudiantes.
Los docentes en su mayoria consideran que la escases de los recursos didacticos

genera desmotivacion.

Es necesario tener recursos didacticos basicos para generar motivacion a los

estudiantes, y hacer las clases mas dinamicas.

4.10 Segun su experiencia, los niveles de asimilacion que alcanzan los
estudiantes en el desarrollo de la clase.
En la mayoria de docentes se consideran que si existe un Optimo nivel de

asimilacion de las clases que se imparten
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Es necesario no soOlo que exista el aprendizaje sino también que vayan
relacionando con los demas estudiantes, que produzcan y reproduzcan

conocimientos para ir mejorando el nivel cognoscitivo de los estudiantes.

4.11 Considera que el nivel de impacto en el proceso de ensefianza y
aprendizaje esta en las actividades ludicas

Los docentes en criterio compartido pero en su mayoria con respuesta positiva y

aceptable, consideran que el nivel de impacto es muy bueno en la asignatura que

imparten.

Deben existir no so6lo los recursos ludicos sino la correcta aplicacion de los

recursos ludicos para el 6ptimo desarrollo de las capacidades de los estudiantes.

4.12 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

e EIl nivel de actividades ludicas aplicada por los docentes es aceptable,
obteniendo un nivel de impacto aceptable.

e Los educadores tienen una variedad de recursos ludicos afin a sus
asignaturas ensefiadas.

e Los docentes aplican juegos dependiendo a su asignatura.

e Los docentes no cuentan con un stock de recursos ludicos suficientes para
motivar al proceso ensefianza aprendizaje.

RECOMENDACIONES

e Que se mejore las actividades ludicas aplicadas por los docentes que
involucren un unas actividades en la cual en los estudiantes generen la
creatividades para resolver problemas.

e Se recomienda un curso de actualizacion para fortalecer y mejorar sus
conocimientos y a su vez mejoren la creatividad de sus actividades ludicas.

e Se recomienda capacitarse para mejorar la creatividad en la aplicacion de los
juegos.

e Se recomienda una capacitacion sobre recursos ladicos elaborados de

manera artesanal.
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5 PROPUESTA DE INTERVENCION
5.2 TITULO

“SEMINARIO TALLER DE ACTUALIZACION DE ELABORACION Y
APLICACION DE RECURSOS LUDICOS”.

5.3 ANTECEDENTES

Luego de haber realizado el proceso correspondiente de investigacion, el mismo
gue nos permite determinar las necesidades que tiene el docente dentro de su
ambito profesional, he considerado oportuno y necesario optimizar la elaboracién
con los recursos reciclables en materiales para los juegos tanto tradicionales

como Contemporéneos.

Considerando que los procesos de transformacion en educacion y en conformidad
a los nuevos estandares en el sistema educativo, tal como se desarrolla en las
cuatro areas del curriculo nacional, que permitan acceder a innovaciones
pertinentes, sostenibles y reflexivas, pues, justamente, el propésito de la presente
propuesta se incluye como “SEMINARIO TALLER DE ACTUALIZACION DE
ELABORACION Y APLICACION DE RECURSOS LUDICOS".

Esto corresponde a una de tantas necesidades del o la docente frente a la
sociedad y la educacion; este cambio podria resumirse de la siguiente manera: La
educacibn como sinébnimo de crecimiento, no puede limitarse a meras
deducciones de lo que el hombre necesita, pues mas alla de la realidad existe la
posicion de la constante innovacién técnica, cientifica, didactica, lo cual significa
gue necesariamente el profesional debe apoyarse en los fundamentos tedricos
conceptuales acordes al nivel o condicion del perfil profesional para enmarcar una

realidad sostenida en el crecimiento mental, del cuerpo y la salud.

Aspiro que la presente propuesta otorgue una mejor perspectiva en conocimiento
y refuerzo con respecto al proceso didactico, metodoldgico y pedagdgico en la

elaboracion y aplicacion de recursos ludicos inmerso en el seminario taller.
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5.4 UBICACION

El plantel objeto de intervencion se encuentra localizado en la Escuela de
Educacion Basica “Cleopatra Fernandez de Castillo” ubicado en las calles Marcel
Laniado y Babahoyo del Canton Machala Provincia de El Oro.

5.5 BENEFICIARIOS

o Estudiantes, beneficiarios directos de un proceso formativo basado en
el conocimiento del objeto y su aplicacion en el desenvolvimiento ludico.
o Docentes.
o Directivos.
o Institucion.
5.5. OBJETIVOS
5.5.1. OBJETIVO GENERAL

Otorgar una mayor perspectiva en conocimiento y refuerzo con respecto al
proceso didactico, metodologico y pedagogico con la actualizacion en la

elaboracion y aplicacion de recursos ludicos.

5.5.1. OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Fundamentar lo conceptual y practico para la elaboracion uso de
recursos ludicos con materiales reciclables de nuestro entorno.
> Elaborar los recursos ludicos con materiales reciclables.
» Aplicacion correcta y adecuada de los recursos ludicos elaborados por
los asistentes.
5.6. JUSTIFICACION

En la busqueda de la calidad de la Educacion, es importante identificar y de
cualificar todos los proceso que contribuyan a la realizacion del individuo y a la
satisfaccion de las necesidades e intereses de la comunidad, ya que esto permite

brindar alternativas de solucion a los problemas educativos.

Por lo descrito se justifica la ejecucion de la presente propuesta, dado el vacio
formativo que aspira cubrir y el significativo aporte que tendra en el mejoramiento

de la calidad educativa y en la formacion intelectual.
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El refuerzo conceptual, la elaboracién y su adecuado uso de los recursos ludicos
forman parte de la propuesta que incide en una serie de modelos técnicas para la
construccion y aplicaciébn de los recursos ludicos. Los materiales elaborados
serviran en el uso frecuente de los procesos educativos recreativos y de
desarrollo de las destrezas y mejoramiento de habilidades tanto y durante las
acciones programadas en el proceso, asi parte del uso y aplicacion en los
programas que se compone de bloques tematicos que contienen actividades que
realizaran los estudiantes en el proceso recreativo “Aprendiendo en Movimiento”,
el mismo que forma parte del curriculo educativo del Programa Escolar de

Actividad Fisica en todos los planteles del Sistema Educativo Publico.

Como podemos observar y determinar la propuesta, “SEMINARIO TALLER DE
ACTUALIZACION DE ELABORACION Y APLICACION DE RECURSOS
LUDICOS”, tiene importancia de caracter objetiva dentro del propésito educativo
gue busca y propende el mejoramiento del docente, los estudiantes y la institucion

como generadora social de nuestro pais.
5.7. DESCRIPCION GENERAL DE LA PROPUESTA

La presente propuesta consiste en la estructuracion de Seminario — Taller para
mejorar y fortalecer la creatividad en la elaboracion de recursos ladicos con
materiales que se encuentran en nuestro ambiente; sin lugar a dudas, la
propuesta causara impacto en el contexto sociocultural por su condicion de
refuerzo e innovacion en la cual se busca optimizar el desempefio profesional y
académicos a través de los recursos ludicos, esta viabiliza el desarrollo de
destrezas con criterios de desempefio propiciandose al beneficiario un apoyo
tedrico y practico para que se pueda ilustrar y mejorar su condicion profesional
para el docente con la institucion y la parte formativa o aprendizaje por parte del

estudiantado.
5.8. FUNDAMENTACION

La elaboracién de recursos ladicos con materiales reciclables es una actividad de
gran valor para su desarrollo integral que le ofrece una variedad de experiencias
tanto en la creatividad como en la relacion con sus conocimientos y su

experiencia docente.

61



La fundamentacion basica de la propuesta de seminario taller de actualizacién de
elaboracién y aplicacién de recursos ludico, ya que con esto vamos a mejorar el
desempeiio docente y en la mejora del aprendizaje de los estudiantes, ya que los
estudiantes a esta edad no solo lograran divertirse, sino que su vez podran
aprender a través del juegos es posible por ello en estas edades educar a los
estudiantes y conocer por qué y para que realizan una determinada actividad |,
programarla y seleccionarla en funciébn de sus capacidades, intereses y

finalidades y a evaluar el rendimiento obtenido.

5.9. ACTIVIDADES

N° ACTIVIDADES

Aprobacién de la propuesta y Designaciéon de
1 | la comision encargada de la administracion,
seguimiento y evaluacién del proyecto.

Difusion de la propuesta e Inscripciones para

2 el Seminario Taller.

3 Adquisicion 'y Preparacion del material
didactico para el Seminario Taller.

4 Inauguracion y Desarrollo del Seminario

Taller.

5 | Evaluacién del Seminario Taller

6 Entrega de calificaciones y certificado de
aprobacion

5.10. RECURSOS

Los implementos a utilizarse en la ejecucion de la propuesta son del medio, sujeto

de investigacion y del tesista; siendo estos los siguientes:

5.10.1. RECURSOS HUMANOS

e Directivos.
e Docentes de la institucion.
e Capacitadores

5.10.2. RECURSOS MATERIALES

e Material de oficina.
e Camara fotografica.
e Computadora.
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Impresora.

Papel periddico

Proyector de imagenes/ infocus.
Hojas para el diagndstico
Marcadores de tiza liquida

Pizarron acrilico

Escritorios

Resma de papel

Sillas Folletos

Demas implementos para la actividad

5.10.3. OTROS

e Movilizacion.
Digitacion.
Reproduccion de material

5.11. CRONOGRAMA
0 CRONOGRAMA
N ACTIVIDADES RESPONSABLES DESDE | HASTA
Aprobacion de la propuesta y Designacion de | Consejo Directivo
1 |la comision encargada de la administracion, | de la Unidad
seguimiento y evaluacion del proyecto. Educativa
5 Difusion de la propuesta e Inscripciones para | Docentes de la
el Seminario-Taller. institucion
3 A_dquigicién y Preparacion del material Vicerrectorado
didactico para el Taller.
- Mercy G. Reyes
4 | Inauguracion y Desarrollo del Seminario Taller _Egpgggrz]{aes del
plantel.
Evaluacion final y Clausura del Seminario
Taller: - Mercy G. Reyes
5 | - Demostracion Técnica. Espinoza
- modelos de Planificacion. -Vicerrectorado
- Entrega de Certificados.
Entrega de calificaciones y certificado de | _ MgrcyG. Reyes
6 . Espinoza
aprobacion :
-Vicerrectorado
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5.12. PRESUPUESTO

A. RECURSOS HUMANOS

TOTAL DE

COSTO/

TOTAL

N DESCRIPCION SEMANAS | SEMANAL CcIU TOTAL
1 | Capacitadores 2 50.00 100.00 400.00
1 | Coordinador-Digitador 4 20.00 80.00 80,00
SUBTOTAL 480,00

B. RECURSOS MATERIALES

DESCRIPCION CANTIDAD PRECIO UNITARIO TOTAL
Material de oficina. 1 10.00 10.00
Impresora. Papel 1 50.00 50.00
perioddico Discos 12 0.25 3.00
compactos 12 1.50 18.00
Hojas para el diagnostico 2 resma 4.00 8.00
Marcadores de tiza liquida 6 1.00 6.00
Folletos 100 1.00 100.00
OIOtros |mplement9§ para el 3 10.00 30.00

esarrollo de la actividad.
SUBTOTAL 225.00
C. OTROS
DESCRIPCION TOTAL

Movilizacion. 20,00
Digitacion. 10,00
SUBTOTAL 30,00
SUMA A+ B +C 735,00
IMPREVISTOS 5% (A+B +C) 36.75
TOTAL PRESUPUESTADO PARA EL SEMINARIO-TALLER 771.75

5.11. FINANCIAMIENTO

El financiamiento de la propuesta esta basicamente cubierto por los ponentes ya

gue cuentan con los recursos econdmicos suficientes para desarrollarla y con la

ayuda de la institucion educativa que nos facilitara el salon de eventos para llevar

a cabo el seminario taller el mismo que ayudara a toda la educativa a

actualizarse.

5.12. EVALUACION DE LA PROPUESTA

Un proceso de evolucion apreciara el sentido y orientacion de la ensefianza, que

tipo de conceptos, ideas, proporciones, destrezas, habilidades, conocimientos

practicos, valores y actitudes de ensefianza si éstas se encuentran 0 no

relacionadas con

las
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La evaluacién durante el proceso de ensefianza - aprendizaje sera inicial,

formativa y final.

La evaluacién inicial, se aplica al inicio de la actividad educativa, se evaltan el
nivel de partida de los estudiantes, las condiciones motrices y fisicas como inician
el programa de entrenamiento, los logros que presentan, basandolos en su

desarrollo evolutivo.

La evaluacién formativa, es la que se aplica durante el proceso de ensefanza-
aprendizaje, consiste en registrar los avances de los logros alcanzados, de
acuerdo a lo planificado, se realiza mediante la observacion y la aplicacion de
actividades que faciliten este tipo de evaluacion.

Mediante este tipo de evaluacion se detecta el grado de los objetivos y
dificultades con el fin de realizar los ajustes necesarios durante el periodo de su

ejecucion.
5.13. ESTRATEGIAS DE IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA

Estratégicamente la propuesta esta enmarcada en dos aspectos: el aspecto

diagnéstico y el aspecto participativo.

En el primer aspecto correspondié en recabar toda la informacion desde la

perspectiva 6culo — manual de los estudiantes.

En el segundo aspecto fue de forma participativa porque por medio de actividades
grupales afianzaremos a la comunidad educativa tanto en la teoria - practica

integrando asi al grupo para trabajar de forma agil, concreta y segura.
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ANEXO

2. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

5.5.1 MESES Y SEMANAS

N° ACTIVIDADES IMES | IIMES | I MES | IV MES
112/3/4/1/2(3/4/1/2/3/4/1/2|3|4
1 | Evaluacién y reajuste del proyecto .
2 | Revision bibliografica |
3 | Fichaje de contenidos
4 Elaboracion de instrumentos de
Investigacion de campo
5 | Organizacion de la investigacion de campo
6 Aplicacion de los instrumentos de
investigacion de campo
7 Tabulacién de los datos recabados en la
investigacion de campo
8 | Redaccion del andlisis de resultados
Descripciéon  cuali-cuantitativa de los
9 | resultados obtenidos en la investigacion de
campo
10 Redaccion del preliminar del cuerpo de
trabajo
11 Redaccion preliminar de las conclusiones
de investigacion
Presentacion y discusion de borrador de
12 .
tesis
Consideracion de las observaciones
13 )
realizadas por el Tutor
14 | Redaccién final del informe
15 | Levantamiento del texto
16 | Presentacion del informe
DURACION TOTAL I
3. PRESUPUESTO
A. RECURSOS HUMANOS
N° | Denominacion Tiempo Costo H/T | Total
1 | Investigador 4 meses US$ 50.00 | $600.00
1 | Auxiliar de investigacion 1 mes 120.00 120.00
1 | Secretaria 1 mes 110.00 110.00
SUBTOTAL $ 830.00
B. RECURSOS MATERIALES
1 | Hojas de papel Bond 1500 Uss 0.01$
2 | Bibliografia Varios textos 10.00
6 | Lapices HB % Docena 0.25 1.50
6 | Esferograficos % Docena 0.25 1.50
5 | Tinta para impresora 1Kid de | 20.00 100.00
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6 Borradores cartuchos 0.25 1.50

4 | Resaltadores 4 0.50 1.00

1 | Calculadora Casio 1 15.00 15.00

1 | Pendriver 1 4GB 10.00 10.00

10 | Implementos de escritorio | 1 varios =~ | ----- 25.00
40.00

SUBTOTAL $ 220.00

C.OTROS

1 | Levantamiento de texto $180.00

2 Movilizacién interna 80.00

3 | Teléfono 30.00

4 | comunicaciones 30.00

5 | Reproducciones 30.00

Varios y miscelaneos
SUBTOTAL $350.00
D. IMPREVISTOS

(5% de A+ B +C) $ 70.00

TOTAL $1470.00

FINANCIMIENTO

N° | FUENTE CANTIDAD

1 | Aporte personal del tesista $ 1470.00

2 | Financiamiento $ 0.00

TOTAL $1470.00
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ANEXO N° 1
MATRIZ DE RELACION PROBLEMAS - OBJETIVOS

PROBLEMA CENTRAL

OBJETIVO GENERAL

»;Cual es el impacto de los recursos

didacticos en el proceso de ensefianza

aprendizaje de los estudiantes de la
escuela de educacién béasica “Cleopatra

Fernandez de Castillo” periodo 2014 — 2015

Determinar el impacto de los recursos
didacticos en el proceso de ensefianza
de

escuela de educacion basica “Cleopatra

aprendizaje de los estudiantes la

Fernandez de Castillo” periodo 2014 -
2015

PROBLEMAS COMPLEMENTARIOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢ ;Cual es nivel de conocimientos que posee
los docentes sobre la seleccién y ejecucion

de los recursos didacticos acorde en el

Establecer el nivel de conocimientos que

posee los docentes de la sobre la

seleccion y ejecuciéon de los recursos

proceso de ensefianza aprendizaje de los| didacticos acorde en el proceso de
estudiantes enseflanza aprendizaje en los estudiantes
de la escuela de educacion  bésica
“Cleopatra Fernandez de Castillo” periodo

2014 — 2015
» ;Como influye la aplicacion de recursos | = Determinar la influencia de la aplicacion

didacticos no apropiados por parte del

docente

de recursos didacticos no apropiados por

parte del docente en el proceso de
enseflanza aprendizaje de los estudiantes
de

Castillo” periodo 2014 — 2015

basica “Cleopatra Fernandez de

¢ Qué consecuencia genera el deficiente
stock de recursos didacticos instituciones?
en el proceso de ensefianza aprendizaje de
de
“Cleopatra Ferndndez de Castillo” periodo

2014 - 2015

los estudiantes educacion basica

Analizar las consecuencia que genera el
deficiente stock  de recursos didacticos
instituciones, en el proceso de ensefianza
de
educacion basica “Cleopatra Fernandez de

Castillo” periodo 2014 — 2015

y aprendizaje de los estudiantes
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ANEXO N° 2

“INFLUENCIA DEL JUEGO EN EL DESARROLLO INTEGRAL DE LOS NINOS
DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA CLEOPATRA FERNANDEZ DE
CASTILLO DE LA CIUDAD DE MACHALA, PERIODO LECTIVO 2014 - 2015

MATRIZ DE RELACION PROBLEMAS - OBJETIVOS - HIPOTESIS

Problema central

Objetivo general

Hipotesis central

,Qué nivel de impacto
motivacional tiene el juego
en el proceso de ensefanza
— aprendizaje en los nifios y
nifas de 3 a 4afos de edad
de educacién basica, de la

e Determinar el nivel de
impacto motivacional que
tiene el juego en el
proceso de ensefianza —
aprendizaje en los nifios y
nifas de 3 a 4 afos de

e Los juegos en el proceso de

enseflanza - aprendizaje
aplicado por la educadora tiene
un bajo impacto motivacional,
no logrando motivar a los nifios
y niflas de la escuela de

escuela “Cleopatra edad de educacion basica,| educacion basica “Cleopatra
Ferndndez de Castillo” en el de la escuela “Cleopatra| Fernandez de Castillo” en el
periodo 2014 — 20157 Fernandez de Castillo” en| periodo 2014 — 2015.
el periodo 2014 — 20157

OBJETIVO GENERAL Objetivos especificos Hipotesis particulares

e ;Cudl es la facilidad que|™®Establecer el nivel deje La educadora no tiene Ila
tiene la educadora para la| Cconocimientos que posee| facilidad de seleccionar vy
seleccién y ejecucion de los| los docentes para la| ejecutar los recursos ludicos

recursos ladicos afines en el
proceso de ensefianza-
aprendizaje de los nifios y
nifas de 3 a 4 afios de edad
de educaciéon basica, de la
escuela “Cleopatra
Fernandez de Castillo” en el
periodo 2014 — 20157

seleccion y ejecucion de los
recursos ludicos acorde en
el proceso de ensefianza —
aprendizaje de los nifios y
nifias de 3 a 4 afos de edad
de educacién basica, de la
escuela “Cleopatra
Fernandez de Castillo” en el
periodo 2014 — 2015.

afin en el proceso de
ensefianza — aprendizaje de los
nifios y nifias de 3 a 4 afos de
edad de educacion basica, de
la escuela “Cleopatra
Fernandez de Castillo” en el
periodo 2014 — 2015.

e ;,CoOmo influye la aplicacion
de juegos idoneos, por parte
de la educadora, en el

= Determinar la influencia de
la aplicacion los juegos
idoneos por parte del

La aplicacion de los juegos no
apropiados por parte de la
educadora, en el proceso de

proceso de enseflanza —| docente en el proceso de| ensefianza — aprendizaje no
aprendizaje ensefianza — aprendizaje. influye.
e ;Qué consecuencia genera| ® Analizar las consecuencias|e EIl escaso recurso ludico,

el escaso recurso ludico, en
el proceso de ensefianza —
aprendizaje de los nifios y
nifas de 3 a 4 afios de edad
de educacion basica, de la
escuela “Cleopatra
Fernandez de Castillo” en el
periodo 2014 — 20157

que genera el escaso
recursos didacticos
instituciones, en el proceso
de ensefianza -
aprendizaje en los
estudiantes de la escuela
de educacion basica

“‘Cleopatra Fernandez de
Castillo” periodo 2014 -
2015

genera desmotivacion en el
proceso de ensefianza -
aprendizaje de los nifios y nifias
de 3 — 4 afios de edad de la
escuela de educacion basica
“Cleopatra Fernandez de
Castillo” en el periodo 2014 —
2015.
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ANEXO N° 3

MATRIZ DE RELACION HIPOTESIS PARTICULARES - VARIABLES - INDICADORES — TECNICAS DE INVESTIGACION

= TECNICAS DE
HIPOTESIS PARTICULARES VARIABLES INDICADORES INVESTIGACION
Alto Entrevista - observacion
« Nivel de conocimiento Mediano Bibliografica ]
El bajo nivel de conocimiento que posee ellla * Bajo Entrevista -observacion
educador/a sobre la seleccion y ejecucion de los Entrevista - observacion
recursos lidicos, limita responder las exigencias o * Permanente Biblioarafica
cognitivos, psicomotrices y socio-afectivas del| ° Recurso ludico * Tegr)olog|cos Entre\?ista " observacion
proceso enseflanza  aprendizaje de los o Graficos Observacion
estudiantes de la Escuela de Educacién Basica * llustrativos
2((;Ileé)”;.)atra Fernandez de Castillo” periodo 2014 « Exigencia cognitivo, . Cognitivas Entrevista - observacion

psicomotrices y
socioafectivo.

Psicomotrices
Socio-afectivas

Bibliografica
Entrevista -observacion
Observacion

elLa aplicacion de recursos didacticos no
apropiados por parte del docente asimilacion de
los conocimientos que exige el proceso de
ensefianza aprendizaje de la Escuela de
Educacion Baésica “Cleopatra Fernandez de
Castillo” periodo 2014 - 2015”

e Aplicacion de recursos
didacticos en el proceso de
ensefianza aprendizaje.

e Asimilacion de conocimientos

e Proceso de ensefianza

aprendizaje

e Gimnasio

e Patio de recreacion
e Deportes

e Naturales

e Reciclados

e Fabricaciéon manual
e Comerciales

e Familiarizacion
e Reproduccion
e Produccién

e Activo
e Participativo

Entrevista - observacion
Bibliografica

Entrevista -observacion
Entrevista - observacion
Bibliografica

Entrevista -observacion

Observacion

Entrevista - observacion
Bibliografica
Entrevista -observacion
Observacion

Entrevista - observacion
Bibliografica
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e Rutinario Entrevista -observacion
¢ Monétono Observacién
e Alto Entrevista - observacion
e Stock de recursos lidicos e Mediano Bibliografica
e Bajo Entrevista -observacion
¢ El deficiente stock de recursos ludico, genera e Siempre Entrevista - observacion
desmotivacion en el proceso de  ensefianza| eNivel de Desmotivacion de los | eCasi siempre Bibliografica
aprendizaje de la Escuela de Educacion Basica| estudiantes eRara vez Entrevista -observacion
“Cleopatra Fernandez de Castillo” periodo 2014 - eNunca Observacion
2015".
e Impacto de la asignatura en 10s | ¢ positivo Entrevista - observacion
estudiantes o Aceptable Bibliografica
¢ Negativo Entrevista - observacion

Observacion
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ANEXO N°4

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS SOCIALES
CENTRO DE PROFESIONALIZACION SEMIPRESENCIAL Y
MEJORAMIENTO DOCENTE (CEPSYMED)

ENTREVISTA A DOCENTES

TEMA DE INVESTIGACION:

“INFLUENCIA DEL JUEGO EN EL DESARROLLO INTEGRAL DE LOS
NINOS DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA CLEOPATRA
FERNANDEZ DE CASTILLO DE LA CIUDAD DE MACHALA, PERIODO
LECTIVO 2014 - 2015”

OBJETIVO DE LA ENTREVISTA: Recopilar informacion sobre el impacto de
los recursos ludicos en el proceso de ensefianza aprendizaje.

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.4, TITULO: @, D,
FECHA DE LA ENTREVIST A: oot ettt e e o

2. ASPECTOS A INVESTIGAR
2.1 Experiencia Docente:

2.1. Desempeiio docente:
2.1.1. ¢Usted harecibido capacitacion sobre juegos ludicos?.

a. Si ()
b. No ()
2.1.2. ¢Usted, en el desarrollo de la clase utiliza juego ludico?
a. Si ()
b. No ()

2.1.3. ElI proceso de ensefianza aprendizaje que promueve en el
desarrollo de la clase, se caracteriza por ser.
a. Dinamico ()

b. No Dindmico ( )

2.1.4. ¢Usted tiene dominio sobre la variedad de juegos ludicos
apropiados para el desarrollo de las destrezas?:
a. Si ( )

b. No ()

2.15. ¢Los recursos ladicos que aplica usted en proceso de ensefianza
aprendizaje, promueven en los educandos el desarrollo de las
capacidades?

a. Si ( )
b. No ( )

2.1.6. ¢Segun su conocimiento, los recursos ladicos promueven el
aprendizaje?

a. Si ()

72




2.1.7.

2.1.8.

2.1.9.

b. No ()

A su criterio, el stock de recursos didacticos de la institucion,
son:

a. Suficientes ()

b. Aceptables ()

c. Insuficientes ()

d. Inexistentes ()

Estima usted, que la escases de recursos didacticos, generan en
el estudiantes desmotivacion en los estudiantes:

a. Siempre ()

b. Casi siempre ()

c. Raravez ()

d. Nunca )

Segln su experiencia, los niveles de asimilaciéon que alcanzan los

estudiantes en el desarrollo de la clase, son:

a. Familiarizacién ( )
b. Reproduccion ()
c. Produccién ()
d. Todos los anteriores ()
e. Ninguno de los anteriores ()

2.1.10. Estima usted, que el nivel de impacto de la asignatura en el

proceso de ensefianza de los estudiantes, son:

a. Positivo ()
b. Negativo ()
c. Aceptable ()

UBSERVAULIUNES.

[ LA VA £ 10 (0] £ WU OO PR
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