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APLICACION MOVIL PARA EL FORTALECIMIENTO DEL APRENDIZAJE EN
EL AREA DE MATEMATICA PARA SEPTIMO ANO DE EDUCACION GENERAL
BASICA

5 AUTORES:
_ CEDENO TAPIA VICTOR JAVIER
INAGUAZO MACAS CRISTHIAN JAVIER

TUTOR:
ENCALADA CUENCA JULIO ANTONIO

RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo de investigacion es una propuesta tecnoldgica
académica, que busca solucionar un problema, en la educacién moderna de la
ensefianza de la matematica, el aprendizaje movil es una corriente didactica ha
tomado fuerza de apoco dentro del mundo de la pedagogia moderna, y aunque
todavia existe resistencia a que se use un dispositivo moévil dentro de un salon
clases, la experiencia nos demostrado que si se estimula lo suficiente a un
estudiante para este aplique sus conocimientos en el area digital, que muchas de
las veces netamente empiricos puesto que fueron adquiridos por la simple practica
y deseo de poder utilizar un dispositivo movil sea este una laptop o celular o lo este
sea. Dentro del presente trabajo existen tres capitulo que se detalla de manera
general pero también especifica la manera en que una aplicacion movil afecta a la
vida de los nifios y nifias en edad escollar y es por esa misma razon que la propuesta
€s un mecanismo innovador que permite al estudiante y al docente interactuar mas
alld de las aulas de clase, y asi poder compartir conocimiento. Considerando el
hecho de que la tecnologia es ahora ya un medio de global de aprendizaje, la
aplicacion movil ejecutada en la Escuela Rotary Club Machala moderno, resulto ser
util para el estudio de la materia de Matematica, podemos decir entonces que la
aplicacion movil cumplio su objetivo de brindar acceso rapido al aprendizaje de las
matematicas, a los estudiantes que fueron parte de este estudio.



MOBILE APPLICATION FOR STRENGTHENING OF LEARNING IN THE AREA
OF MATHEMATICS FOR SEVENTH YEAR OF BASIC GENERAL EDUCATION
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ABSTRACT

This research is a technology proposed academic level, which seeks to
solve a problem in modern education teaching mathematics, mobile learning is a
didactic current | gained strength by little in the world of modern pedagogy, and
although there is still resistance to a mobile device is used in a class room, the
experience we demonstrated that if stimulated enough to a student for this apply
their knowledge in the digital area, which many times purely empirical since were
acquired by the simple practice and desire to use a mobile device is a laptop or cell
this or what this is. In this work there are three chapter is detailed in general but also
specifies how a mobile application affects the lives of children in escollar age and is
for that reason that the proposal is an innovative mechanism that allows students
and teachers have to interact more classrooms, so we can share knowledge.
Considering the fact that technology is now half of global learning, the project of
mobile application running on the Rotary Club Machala School modern, turned in
the first instance in tests a useful tool for the study and readiness of matter Math, we
can say that the mobile application met its goal of providing fast and reliable access
to learning mathematics, the students and were part of this study.
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INTRODUCCION

El trabajo que se desarrolla a continuacion, es el resultado de una minuciosa
investigacion tanto del desarrollo técnico cientifico, como del campo sociologico en
el &mbito de la educacion. El cuerpo del trabajo estd compuesto por tres capitulos
que se han estructurado de manera sencilla para permitir que el lector pueda
comprender de manera facil los concepto dentro del mismo, la intencién de los
proponentes es la de generar un documento de investigacion que nacié del nivel
empirico pero que mas sin embargo al transcurrir los dias del proceso investigativo
este se transformé en un documento cientifico tedrico y practico a la vez. El capitulo
uno, trata especificamente de las partes introductorias del objeto de estudio, se
plantea el problema y desarrollan los objetivos ademas de servir de puerto de salida
para el desarrollo de los conceptos tedricos, las aristas practicas que se ha
estudiado y planteado, ademas de ser la fuete inicio de todo el proceso, es también
la herramienta que tiene el lector para comprender de manera objetiva el desarrollo
de este trabajo El capitulo dos observa detenidamente las estructuras de desarrollo
de un trabajo de investigacion, se explica de manera clara cual es area de aplicacion
del proyecto y el grupo de intervinientes, ademas de especificar los pasos de
creacion de la App, se desarroll6 en esta parte del estudio una sistematizaciéon
ordenada de la informacion necesaria que permiti6 a los autores visualizar los
objetivos del presente estudio y desarrollarlos de manera eficaz con la finalidad de
alcanzar la consecucion de la propuesta planteada mas adelante en el mismo
trabajo. El capitulo tres hace hincapié en el cuidado de los resultados obtenidos y
como estos pueden cambiar una realidad dentro de la escuela ecuatoriana, para
dejar de ser una escuela publica, local para pasar a ser una escuela publica global
pues su influencia trascenderia las puertas de su edificios e iria con los estudiantes
a casa o donde estos se dirjan de manera voluntaria y poder acceder a los
conocimientos que para ellos son propios y necesarios. Como pasos finales se
elaboran recomendaciones y conclusiones, a las que se arribaron luego de haber
desarrollado todo el proceso de investigacion y con base esto se plasmé el informe
final de trabajo de investigacion.
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CAPITULO I.
DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS

1.1 Ambito de Aplicacién

La investigacion realizada podré ser aplicada en primera instancia en los
nifios y nifias de séptimo afo de educacion general basica de la Escuela Rotary
Club Machala Moderno, sin embargo una vez que se demuestre las ventajas de
dicha aplicacion, se podra aplicar a cada nifio y docente que desee que el
conocimiento y practica de la matemética esté al alcance de sus manos, de manera
agil y eficaz, provocando que el desarrollo intelectual de los nifios y nifias se vea
beneficios con un acceso rapido a los contenidos necesarios y basicos para sus
estudio.

1.1.1 Planteamiento del Problema

La evolucion educativa a la que se ha sometido en los ultimos afios al
sistema docente ecuatoriano ha permitido que tanto docentes como estudiantes
estén mas cerca a los medios tecnologico, y de esta manera acelerar ciertos
procesos educativos que han logrado cerrar esta brecha entre clases sociales de la
gue tantos afios ha padecido nuestro pais, con un profundo dafio social entre los
“pobre y los ricos”, por el simple hecho que de los primeros tiene menos o los otros
mas.

En la ciudad de Machala la educacion ha sentido profundamente los cambios
de estrategias de la que ya hemos hablado en lineas anteriores, es cierto que en la
ciudad hay una gama amplia de redes tecnoldgicas que permiten a muchos usuarios
acceder a estas de manera rapida y en la mayoria de los casos a costos altos y con
servicio no siempre satisfactorio, sin embargo el uso de tecnologias se ha
masificado entre aquellos jovenes que estudian e incluso a empleados y
profesionales que se han visto abocados a usar la tecnologia, que en definitiva ya
no es una moda sino mas bien una necesidad, lo a la postre se ve reflejado si su
uso es adecuado en estudiantes con conocimientos avanzados y profesionales
actualizados en sus herramientas intelectuales, lo que obliga a docentes a
mantenerse constantemente informados de las nuevas necesidades de los
educandos.

La escuela “Rotary Club Machala Moderno” que esta ubicada en el lado Este
de la ciudad de Machala, es una escuela de educacion basica que se ha visto
beneficiada con cambios en su estructura fisica y con acceso a libros gratuitos y
algunas otras seflales de modernidad, incluso cuenta salas de coOmputo y sus
alumnos pueden realizar practicas de medios informaticos en ellas, sin embargo los
estudiantes conocen muy poco de las aplicaciones moviles educativas que le
permiten tener acceso a informacion académica util, de hecho los maestros también
adolecen de este falencia tecnologica.
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Por esta razon se ha planteado el presente tema de investigacion
“APLICACION MOVIL PARA EL FORTALECIMIENTO DEL APRENDIZAJE EN
EL AREA DE MATEMATICA PARA SEPTIMO ANO DE EDUCACION GENERAL”.
Se considera que es un tema que no se ha investigado en gran medida y sirve como
referente para trabajos de este tipo de investigacion.

1.1.2 Localizacién

La Escuela Rotary Club Machala Moderna, es una escuela Fiscal que cuenta
con 711 estudiantes, una poblacion estudiantil amplia, para el nimero de docentes
gue posee, apenas llega a una cantidad de 28 su planta docente, su ubicacién es
la siguiente:

A\

Provincia: EL ORO
Canton: MACHALA

Codigo AMIE: 07H00050
Zona: 07
Distrito: 07D02

Circuito: 07D02C12_15_21
Direccion: SEPTIMA ESTE 1 104 Y LAS ACACIAS

Director: LICENCIADA ESTELA ONATE ALVARADO
Teléfono: 072980050 — 0989175519

Correo electronico: red_malnorte@hotmail.es

V V.V VVVVYVY VY

La investigacion se centra en los estudiantes, padres de familia y docentes
del séptimo afio de educacién basica de la Escuela Rotary Club Machala Moderno
de la ciudad de Machala.
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1.13

114

Problema central

¢De qué manera inciden las aplicaciones maoviles segun los criterios
pedagdgicos en la ensefianza aprendizaje asignatura de la Matemética
en las nifias y nifios del séptimo afio de educacion basica de la escuela
Rotary Club Machala Moderno, con la finalidad de modernizar los
conocimientos y generar espacios de tecnoldgico accesibles para el
desarrollo intelectual de las nifias y nifios?

Problemas complementarios

¢Estdn capacitados los docentes para trabajar con aplicaciones mdéviles
educativas, con la finalidad de dinamizar el proceso de ensefianza
aprendizaje de la asignatura de la Matematica?

¢ Qué caracteristicas debe tener una aplicacion movil para ser considerada
una herramienta educativa eficaz para impartir conocimiento y generar
interés por el estudio de la Matematica en las y los nifios de séptimo afio de
Educacion General Bésica de la Escuela Rotary Club Machala Moderno?

¢ La actitud del o la estudiante de séptimo afio de Educacién General Basica,
esta preparada asumir con responsabilidad el uso de un teléfono moévil en el
aula de clase con la finalidad de generar espacios virtuales de estudio de la
asignatura de la Matematica?

15



1.1.5 Objetivos.

1.151

1.15.2

Objetivo General

» Desarrollar una Aplicacion Mdévil, que permita a las y los

estudiantes tener acceso a la materia de Matematica, con la
finalidad de reconocer la incidencia de esta en los resultados de
las destrezas y conocimientos adquiridos por las y los nifios de la
Esc. Rotary Club Machala Moderno.

Objetivos Especificos

» Promover el acceso a las y los estudiantes de conocimientos,

practicos y teoricos, en el momento que ellos deseen, a través de
una aplicacién movil para teléfonos tipo Inteligente.

Aplicar a través de un plan piloto una APP desarrollada especial
mente para el &rea de matematica, en las nifias y nifios de séptimo
A.E.B. de la escuela Rotary Club Machala Moderno.

Reconocer como incide una aplicacion movil educativa en
aprendizaje de destrezas y habilidades en las niflas y nifios de
séptimo afo de educacion basica.

1.1.6 Poblacién y muestra

16



Para la presente investigacion no es necesario el muestreo estadistico,
debido a que es una poblacién pequefa y se puede abordar en su totalidad.

1.1.7 Identificacidén y descripcion de las unidades de investigacion

Para el caso de este trabajo, las unidades de investigacion son las siguientes:

Tablal
Unidades de Investigacion
Escuela Rotary Club Machala Moderno
POBLACION N.-
Estudiantes 72
Docentes 2
Padres de familia 72

1.1.8 Estimacion del tamafio y distribucién de la muestra

El tamafio del universo investigado no permitié la aplicacion de una formula
gue nos refleje el tamafio de una muestra por tanto lo que se realizo fue una
intervencion global con todos y todas las alumnas, trasformado a nuestro universo
estudiado al mismo tiempo a en nuestra muestra que alcanza un cien por ciento de
nuestro universo de intervencion.

1.1.9 Caracteristicas de la investigacion
1.19.1 Enfoque de la investigacion

Es menester en este punto aclarar que la investigacion es un proceso logico
que requiere un profundo estudio bibliogréafico primeramente y luego se relaciona y
se extrae a los referente tedrico de mayor renombre con finalidad de dar un caracter
de real y cientifico a al estudio y estableciendo teorias que apoyan a la solucion del
problema planteado. El enfoque investigativo ademas posee un alto grado
documental puesto que para poder acceder a la institucion donde se realizo la
aplicacién del proyecto se revisaron procedimientos y métodos adecuados que
fueron compatibles con el desempefio normal de las funciones de dicha institucion.

17



Sin embargo cabe destacar que esta investigacion fue mas que nada una
investigaciéon de campo ya que para el efecto de obtencion de datos finales que
permitieron que se obtengan datos reales se realizé la aplicacion de encuestas,
entrevistas y guia de observacion, lo nos permitié acercarnos aiun mas al objeto de
estudio.

1.1.9.2 Alcance o nivel investigativo

Es claro que lo que se realizo fue una intervencion, por tanto para tal
propoésito se realizd una propuesta, y se hizo las descripciones y explicaciones
necesarias, ya que por la naturaleza de la investigacion aquello era necesario hacer
por sus particulares formas de proceder en cuanto al objeto de estudio. Por tanto el
nivel de investigacion es descriptivo, explicativo, interventor, y propositivo.

1.1.9.3 Modalidad de la investigacion

El planteamiento metodoldgico fue por la calidad de la investigacion, un
conjunto de varias disciplinas metodologicas entre estas encontramos aplicados
dentro de esta investigacién el método deductivo, el método inductivo, el método
estadistico, ademas del método historico, y el cientifico por tratarse un proyecto que
busca alcanzar un nivel cientifico, ademas de pasar procesos empiricos de
produccion investigativa.

Entre tanto que para poder acercarnos al objeto de estudio las técnicas
seleccionadas para la intervencion fueron: guia de observacion, que permitio medir
mediante una observacién dimensional el desarrollo de las destrezas de la materia
de matematica de las nifias y nifios del séptimo afio de educacion general basica;
las docentes fueron entrevistadas para conocer su criterio de la aplicacion movil y
los padres de familia también fueron consultados al respecto, para todo lo anterior
se debio completar con un recorrido bibliografico exhaustivo que guio los pasos mas
Optimos para llegar a la consecucion del desarrollo del objeto y propuesta de
estudio. Todo proceso tiene un inicio 0 arranque por tanto el de esta investigacion
se inicio con el recorrido o inspeccion bibliografica, que fue el modo de garantizar
gue habia bases suficientes para desarrollar el proyecto del cual se trata dentro de
esta investigacion. La informacion bibliografica obtenida y seleccionada se guardd
a través del fichaje o archivo electronico que permitio la elaboracion del informe final
dentro del capitulo de marco teérico.

La construccion del tema de estudio y desarrollo del proyecto primera requirio
reconocer el problema al que se intervendria con la aplicacion del proyecto
tecnoldgico y por tanto se logro establecer también los objetivos, dando inicio a un
proceso de recoleccion de informacion que permiti6 de forma precisa la
demostracion de los problemas y acercarnos a la soluciones que se plantearon
dentro de las hipétesis

18



Ya alcanzado el nivel un de informacion consistente, se vio la necesidad de
identificar primeramente y luego seleccionar a las unidades de investigacion, para
se pudiera establecer el o los procedimientos mediante los cuales se logré hacer
una cuantificar los resultados, gracias a aplicacion de los mismos que fueron
disefiados por los investigadores proponentes.

Los procesos mencionados se cumplieron con la exactitud requerida para los
fines investigativos, dando como resultado y consecuencia de los mismos, proceso
de recoleccion de datos que permitio que los elementos del objeto de estudio fuera
cualificado y cuantificados, a través de procesos estadisticos que también forma
parte del de la metodologia seleccionada para este proyecto. Esto permitio
comprobar que las solucion al problema planteado era alcanzable y ademas era una
solucion real, y no solo una idea meramente dicha y propuesta sin sustento
investigativo.

El desarrollo de una aplicacion movil es la finalidad del objeto de este estudio,
conocido el fendmeno del problema y encontrada las posible soluciones, se
pretendié desarrollar una aplicacion mévil que fuera compatible por razones obvias
con equipos smartfone o tipos Android, herramienta al alcance de casi todos los
estudiante de nivel bésico, ya que sus padres cuentan en casa con ese tipo de
tecnologia por tanto no les es ajeno a ellos las aplicaciones moviles, que en muchos
de los caso son los manejan mejor que los adultos.

“...la investigacion evaluativa pretende resolver problemas concretos a
partir de la generacién de vias alternativas de proceder sobre la realidad
estudiada. La generacion de sugerencias u opciones de cambio han de
ir orientadas hacia la toma de decisiones, necesaria para incidir en el
cambio o cambios concretos.” (Hernade-Sanches & Martines, 2014)

La experiencia como estudiantes egresados de la carrera de docencia en
Informatica, ha permitido determinar la importancia que tiene la implementacion de
las aplicaciones maviles, para generar conocimientos actuales y por lo consiguiente
despertar un interés genuinos de aprender y adquirir conocimientos que les permita
desarrollar destrezas optimas a las nifias y nifios, del séptimo afio de educacién
general basica de la Escuela Rotary Club Machala Moderno, del Cantén Machala,
gue es el lugar donde se desarrolla la investigacion.

1.1.9.4 Criterios de validez y confiabilidad de la investigacién

La informacion triangulada de los que participan en la presente investigacion
a traves de las entrevistas, son dirigidas a los docentes y autoridades de la Escuela
Rotary Club y las encuestas fueron dirigidas a los padres de familia, mientras que
en el caso de los estudiantes intervenidos se realizo una observacion y socializacion
de la aplicacion. La informacion proporcionada por las personas que son
entrevistadas tendremos que valorar que tan cierta es, y para ello contrastaremos
los resultados con la realidad, cuyo objetivo es garantizar la autenticidad y
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credibilidad de las personas objeto de la presente investigacion, lo que dicen sea
cierto y este inmerso en una realidad objetiva.

La validez y confiabilidad son elementos trascendentales en la presente
investigacion. Los criterios de validez interna en la presente investigacion es emitir
un criterio derivado del resultado por la triangulacién de entrevistas encuestas y
observacion a los actores sociales que forman parte de las unidades de
investigacion.

1.1.10 Resultados de la investigacién empirica

Todas las maestras consideran que la dinamica de desarrollo de las
actividades, en relacion con la metodologia de proyectos y de trabajo en grupos, ha
funcionado muy satisfactoriamente gracias a una exhaustiva organizacion previa, y
porque han sabido adaptar este proyecto a otros realizados anteriormente.

Las docentes afirman que siempre es motivador para los alumnos el uso de
la tecnologia en sus actividades de aprendizaje vy, al inicio del proyecto, utilizar
Smartphones era un atractivo muy grande para todos los estudiantes. No obstante,
durante la realizacion de las actividades, no utilizaron habitualmente los teléfonos
moviles, porque para disefiar los las respuestas a los ejercicios plateados eran
necesarios ya que lo podian hacer desde los libros de trabajo asignado a cada
alumno.

Por este motivo, un dia realizaron una practica por el aula para crear itinerarios
in situ a través de los teléfonos maoviles. En relacion con el uso de la tecnologia
movil en las préacticas educativas del aula, los docentes opinan que es un recurso
atil para buscar informacion de manera rapida, hacer fotografias, grabar videos, etc.
Por otra parte, también hay aspectos negativos. Todos ellos consideran que muchos
alumnos utilizarian los teléfonos méviles de manera indebida, lo cual se traduciria
en distracciones y en posibles problematicas legales, hacer fotos y videos de los
comparieros/as y luego distribuirlos sin autorizacién.

1.2 Requerimientos de lainvestigacion

1.2.1 Descripcion

El aprendizaje moévil es un método para unir el compromiso social con el
aprendizaje de conocimientos, habilidades, actitudes y valores. Combina procesos
de aprendizaje y de servicio a la comunidad en un solo proyecto bien articulado
donde los participantes aprenden a trabajar sobre necesidades reales del entorno
con la finalidad de mejorar sus habilidades en la asignatura de la matematica.

Partimos de la necesidad de fomentar la implicacion efectiva del alumnado
en su propio aprendizaje, al mismo tiempo que capitalizamos el atractivo y la
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actualidad de un recurso tecnologico al alcance de la mayoria de jovenes a partir de
los 14 afos: los Smartphones y dispositivos moviles en general. Sobre estas
premisas la propuesta pedagogica adoptada en estas experiencias conjugan los
siguientes requerimientos.

Aplicacion Movil (Matematica 7)

Teléfonos Moviles (Smart Phone) o Tablets tipo Android

Rede Wi Fi

Grupo de individuos investigados (nifias y nifios de séptimo AEB)

1.3. Justificacién.

La investigacion realizada conlleva un alto interés de parte de los ponentes,
debido al tipo de formacién académica recibida, puesto que al ser formados como
docentes del area de informatica los temas educativos vinculados a las nuevas
tecnologias y aplicaciones son de un interés trascendental para los autores del
presente trabajo investigativo. Debido al amplio margen de ventajas que represente
el adecuado uso de aplicaciones maviles en la ensefianza y aprendizaje actual.

La motivacion para realizar el presente trabajo se basé en el hecho de
generar un documento que en un futuro proximo sea una fuente de consulta para
otros investigadores que deseen ahondar ain mas en este tipo de tematica, ademas
de que dentro del desarrollo de esta tesis se encuentra un interés muy grande en
desarrollar una herramienta real de aplicacion mévil y que se quede en una
propuesta nada mas si que se transforme en una realidad.

Se debe tomar en cuenta que la tecnologia es una herramienta aunque nueva
cada dia su uso es ya muy antiguo a medida que se iban dando los avances
tecnoldgicos la educacion también se iba modernizando y agilizando, asi por
ejemplo cuando aparecio el papel la escritura se hizo mas necesaria, o cuando
aparecio la imprenta los libros se volvieron mas publicos, con la llegada de las
primeras maquinas automaticas los textos se empezaron a volver mas universales,
finalmente se debe mencionar a la computacién como la punta de esta montafia de
cambios que es la educacion, con aparicion de las redes informéticas, los
conocimientos se acercaron mas a los pueblos y la ignorancia académica se ha
vuelto menos vulnerarte de derechos de la educacién, es por esto que cuando
hablamos de aplicaciones moviles su interés es por lo novedoso que resulta un
sistema de mejoramiento de ensefianza y de aprendizaje, en los niveles basicos de
educacién de los nifios y nifias de nuestra ciudad.

Podemos entender entonces que cuando se habla de materiales didacticos

para impartir conocimiento no solo se debe pensar en los libros clasico, borrador
entre otros, veamos lo que se expone a continuacion.
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Entre los materiales didacticos se pueden incluir los libros de texto,
los videos o DVD, las cintas o CD de audio, programas informaticos,
lecturas adaptadas, tarjetas de vocabulario, juegos, paginas web,
aplicaciones para los teléfonos maoviles. Todos ellos tienen influencia
en el contenido y en el proceso de ensefianza-aprendizaje. A pesar
de ello, la mayoria de los estudios que ha habido hasta el momento
sobre el tema se han centrado exclusivamente en los materiales
impresos. (Araujo Portugal, 2014)

Volviendo a nuestro tema, los primeros beneficios de este tipo de trabajo
académico, no seran los proponentes si mas bien aquellos a quienes se a abordar
para realizar el estudio antes sefialado puesto que al desarrollar la tecnologia que
se desea implementar ellos estaran mas cercanos a herramientas méviles que le
produzcan beneficios directos en su educacion y formacion académica no solo
actual si que ademas genera un espacio de discusion entre maestros y padres
donde se desarrollen nuevas ideas de donde salgan nuevas y mejores aplicaciones.

La modalidad de este trabajo investigativo esta dirigido y disefiado para que
se genere un impacto positivo en las nifias y nifios de la escuela donde se llevé a
cabo la investigacion y desarrollo de esta tesis, sin embargo es claro que siempre
habr& individuos que se resistan a cierto tipos de cambios, pero esto es parte del
desafio de educar y formar personas en ambiente cargado de muchas veces de
tradiciones que no permiten evolucionar el pensamiento de los nuevas
generaciones.

El desarrollo de este trabajo es factible desde todo punto de vista debido a
gue los proponentes contaron con fuentes de consulta bibliogréficas e informéaticas
para acceder a los conocimientos basicos que permitieron que se genere un marco
teérico adecuado para el desarrollo de este trabajo, ademas los proponentes
contaron con la formacién superior recibida en las aulas de la Facultad de Ciencia
Sociales de la Universidad Técnica de Machala lo que permitié que este trabajo sea
confiable y gran utilidad para consultas e investigaciones futuras, ademas se cont6
los medios econdmicos suficientes para lograr los objetivos planteados.

1.3.1 Referencias conceptuales
1.3.2 Ventaja Competitiva del prototipo

El disefio de aplicacion movil siempre debelara cuales son falencias y sus
ventajas, en este caso identificadas, las necesidades de los estudiantes nos
enfocamos en dar mayores ventajas a los usuarios para poder realizar los ejercicios
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requeridos por la aplicacion, despertando un interés por el estudio de la matematica,
resultado que muchas veces no alcanza con el lapiz y el papel, por tanto una
aplicacion mévil es un recurso didactico eficaz que se pudo comprobar dentro de
las aulas de clase de los estudiantes de séptimo afio de educacion basicas.

La consecucion de la aplicacion mévil en las y los estudiantes llevo a
promover el estudio participativo y comunitario, que se fomenté mediante una red
de estudio via internet, donde los maestro también se transformaron en
interventores y guia de dicho proceso, ademas de dar una dimension mas educativa
a la necesidad y uso del internet y por tanto estableciendo la necesidad de que este
recurso, sea una herramienta didactica y deje de ser considerado un distractor de
las aulas de clases en los planteles educativos, sean estos publicos o privados

CAPITULO 1.
DESARROLLO DEL PROTOTIPO.
2.1 Definicion del prototipo tecnoldgico. (Especificaciones)
2.1.1 Destinario

Los beneficiarios de la aplicacion mévil seran los docentes y alumnos de la
Escuela “Rotary Club Machala Moderno”. Ellos son los encargados de utilizar y
experimentar esta herramienta tecnolégica como un nuevo recurso didactico. La
aplicacion sera creada para el agrado de los usuarios.
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2.1.2 Caracteristicas del usuario, beneficiarios

v' Docente: dinamico, alegre, confiable, disciplinado, ordenado,
interactivo
v' Alumno: interactivo, concentrado, asociativo, investigativo, jovial

2.1.3 Areay contenido

El contenido con el cual se trabajara en este proyecto esti basado en el libro
de matematica del séptimo afio de educacion basica el mismo que se conforma de
seis de mddulos y cada modulo tiene por lo menos cuatro bloques, el bloque
seleccionado para la aplicacion a realizar es el bloque numérico o blogue dos.

Dentro del disefio de investigacion se disefiaron planes de clase que fueran
acorde con la realidad actual de la malla curricular de las y los estudiantes del
séptimo afio de educacidn basica, y se introdujeron cambios minimos que
permitieron la aplicacion de la herramienta movil como parte de las estrategias
didacticas y recursos que tenian las docentes en el momento de impartir su clase.
(Ver anexos 2y 3)

2.1.4 Problema

El problema planteado encuentra posibles soluciones en el torno de las
tecnologias moviles y de la comunicacion, dejando claro que no se trata de un
instrumento definitivo, ni solucionador del conocimiento, las aplicaciones méviles
son parte de un cambio y proceso en la humanidad se encuentra inmerso, ya en la
altima década.

El e-movil es un recurso didactico que debe ser utilizado con prudencia y con
vigilancia inclusive de los padres y adultos que vivan con el estudiante, con la
finalidad de que el dispositivo movil se convierta en distractor de los objetivos del
estudiante, ademas de controlar el tiempo de uso de los aparatos maviles, todas
estas son recomendaciones de uso basicamente.

Mas sin embargo nuestro enfoque pasa por el hecho de que si se aplica el
estudio movil en nuestro pais, el acceso al conocimiento se acelerara de manera
drastica en relacion con personas y estudiantes que usan el benéfico de este tipo
de tecnologia.

Las razones para hacer uso de una aplicacion mévil que motive el estudio y
ensefianza de la matematica se vuelve necesario porque es una forma entretenida
de llegar al estudiante y que este se interese por aprender la materia y aplicarla en
su vida diaria, este tipo de tecnologia en la actualidad no es costosa y por lo general
en cada hogar suele haber un teléfono o 24 Tablet tipo Smart que permiten
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descargar aplicaciones de las mas diversas utilidades y entre ellas por supuesto se
encuentran las aplicaciones moviles educativas, que han llegado hacer por la
experiencia de la socializaciéon un gran aliado del docente en la préactica diria de
dictar clases e impartir conocimiento.

2.1.5 Condiciones del uso de la aplicacién movil

Capacitacién: Es el primer requisito que se debe cumplir para aplicacién de un
programa movil de estudio de la matematica, esta debe estar dirigida tanto a
docentes como estudiantes.

Redes Wifi: Muchas de la aplicaciones mdviles requieren del el acceso a
internet con la finalidad de poder ejecutar su base de datos por esta razon el acceso
libre en los planteles educativos se vuelve de vital importancia para que la aplicacién
movil de matematica conserve su utilidad y vigencia.

Requisitos para usar la aplicacién movil: se la debe usar en el hogar y en la
escuela con la finalidad de socializar los conocimientos o despejar dudas que se
hayan generado en el proceso ensefianza aprendizaje.

Infraestructura: Dispositivos moéviles, acceso gratuito a redes en los
establecimientos educativos, y redes familiares en caso de acceder desde el hogar

2.2 Fundamentacion teodrica.

La proliferacibn de las tecnologias moviles esta creando nuevas
oportunidades para la mejora del aprendizaje dentro y fuera del aula. El concepto
de aprendizaje mévil es relativamente nuevo en el ambito pedagdgico. Mike
Sharples (Mike, 203) fue pionero en sefalar la importancia del uso de la tecnologia
movil para el aprendizaje y describio el potencial de los disefios apoyados en
tecnologias méviles para mejorar los programas de aprendizaje en el ambito formal,
asi como en el aprendizaje a lo largo de la vida.

Matematica App es una aplicacion movil de facil acceso y de manejo sencillo
disefiada para nifios y nifias de edad escolar en niveles de séptimo afio de
educacion basica, su fuente basica fundamental es libro de mateméatica 7 del
Ministerio de Educacion del Ecuador, la aplicacion movil es compatible con
smarfone, Tablet, dispositivos androit, y black Berry. Su ejecucion permite al usuario
vivir una experiencia en tiempo real del desarrollo de sus habilidades en relacién
con la matematica.

2.2.1 Antecedentes de éxito de tecnologia mévil educativa

Poder hablar de éxitos en la educacion utilizando un dispositivo moévil podria
generar mas dudas que certezas, pero dentro de los modelos de desarrollo
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tecnoldgico de aplicaciones moviles para la ensefianza, podemos encontrar varios
modelos de desarrollo exitosos que han utilizado estrechamente a la tecnologia
movil como herramienta vital para lograr el objetivo paleteado. Este es el caso de
los colegios SEK, que cuentan con planteles educativos en varios pasases del
mundo.

En alianza estratégica con el gigante informatico DELL han logara do un nivel
de desarrollo en la educacién movil de gran aceptacion, en el caso especifico de los
colegios SEK en Espania.

“SEK lleva mas de 12 arios utilizando diversas soluciones Dell, como
servidores de rack Dell PowerEdge R610, cabinas Dell EqualLogic
PS6000XV y PS6110XV y conmutadores Dell Networking 5424 y 6224.
También ha introducido en las aulas portatiles Dell Latitude y Vostro y
equipos de sobremesa Dell OptiPlex para alumnos, profesores y
empleados. “Consideramos que Dell es mucho mas que un proveedor
de tecnologia. Nos ayuda a encontrar las soluciones que necesitamos
para ofrecer espacios de aprendizaje atractivos y creativos” (SEK
International School, 2014)

La alianza SEK DELL ha propiciado un espacio propicio para docente
y estudiantes lleven a cabo sus actividades de manera mas armonica y
dindmica acelerando el aprendizaje y también la ensefianza. Jesus Torres
director del proyecto manifiesta lo siguiente “Los resultados fueron mejor de
lo esperado. A los alumnos les gustaron los dispositivos y el software y
nosotros sobrepasamos los objetivos marcados, consiguiendo grandes
resultados en proyectos educativos de movilidad”. (SEK International School,
2014)

SEK encontrd los siguientes beneficios en la aplicacién de tecnologias
moviles en sus estudiantes y maestros:

» La creatividad y colaboracién tuvieron un aumento considerable
de parte de los estudiantes y maestros a la hora de interactuar
e intercambiar conocimientos

« Windows 8.1 fue una herramienta eficaz para que la orientacion

académica diera resultados mas dinamicos en el aprestamiento
de las materias

* Incremento en el acceso y movilidad del conocimiento y la
investigacion
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« Alto rendimiento académico medible en las notas finales y en las
destrezas desarrolladas

« La estandarizacion dio mayor valor agregado a las aplicaciones
moviles.

2.2.2 El celular como recurso didactico

El teléfono celular o mévil ya no es un simple teléfono que recibia y realizaba
llamadas o0 mensajes que era su funcion original, evoluciono para convertirse en
una herramienta multimedia de calidad, completamente equipada hasta el punto de
prescindir en muchos casos de la camara de fotos o de video. Los terminales son
pequefios centros de informacion, comunicacion y almacenamiento. Pero su punto
fuerte es su uso popularizado, contando con mas de un mévil por persona en
algunos entre ellos Ecuador donde existe mas lineas celulares registradas que
namero de habitantes que tienen el pais. El aprovechamiento de esta herramienta
para el aprendizaje cuenta con mas ventajas de las que nos podamos imaginar.

Seguro que en algun momento algun docente ha pronunciado una frase
como ésta: “la conexion a Internet en mi centro falla, los equipos se cuelgan, tengo
un ordenador para 15 alumnos, mi unidad educativa esté en el vacio digital”, otros
en cambio bien dotados hacen un uso desproporcionado de medios para cosas
relativamente sencillas. Estas situaciones puede que hagan de hecho desistir
alguna vez de plantearnos una actividad “distinta”, una actuacion “TIC” (tecnologia
de la informacion y la comunicacion) en el aula.

Mas tarde, cuando toca el timbre de salida y atravesamos la puerta del centro
los pulgares rapidisimos de los alumnos se apresuran a encender y manipular unos
pequefios artefactos hasta ese momento ocultos en el bolsillo por orden de nuestro
de las autoridades educativas. Esos maravillosos aparatos son la clave.
Posiblemente por miopia tecnoldgica o por la costumbre no nos damos cuenta de
gue ese teléfono movil en el 99 % de los casos es una camara de fotos, de video,
un porta documentos, un mp3, etc. Eso si, despreciando una conexion a Internet
prohibitiva hasta ahora.

En ecuador los teléfonos celulares han conseguido una apertura que en
muchos paises de la region aun no se alcanza. Asi podemos ver lo que dice el
Acuerdo Ministerial para el uso teléfono celular en el Aula

“Los teléfonos celulares, al igual que otros recursos tecnolégicos de

informacion y comunicacion, pueden ser empleados dentro y fuera del

aula, como instrumentos opcionales generadores de aprendizajes.”

(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2014)

Sin embargo y muy a pesar de que este tipo de TIC estan autorizadas por los
mas altos directivos de educcion, dentro los planteles educativos sean estos
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publicos o privados el uso de teléfono moévil es restringido o definitivamente
prohibido.

2.2.3 El aprendizaje movil

La educacion moderna enfrenta grandes cambios, dia tras dia, muchos de
ellos estan intimamente ligados a al uso de la tecnologia y la redes sociales y al
internet, a quienes llaman a | uso de la tecnologia en el ambito educativo como e-
movil (m-learning, termino en inglés) (UNESCO, 2012) o educacién mavil, término
que se empled por primera vez en Estados Unidos de Norte América.

Mas sin embargo para muchas personas, los teléfonos moviles mas que ser
una herramienta para la ensefianza, este instrumento a paso a ser el principal
distractor dentro del aula de clases, derivando asi que segun estas personas, que
los nifios aprendan lo deben por causa de los aparatos moviles, ya sean estos
tabletas, o teléfonos celulares, teniendo como fuente excusa a la facilidad y
portabilidad que tienen este tipo de tecnologias para generar distraccion. Sin
embargo han olvidado el potencial que los mismos poseen para crear un mundo de
ensefianza aprendizaje que se sea raido agil de una gama de accesos muy amplia
y variada.

Se puede decir en definitiva que un nifio o nifia q lleva su teléfono movil a la

escuela lleva todos los libros en su mochila.
“Los estudiantes de todo el mundo utilizan teléfonos méviles y lo seguiran
haciendo aunque estén prohibidos en las escuelas, y si las autoridades
escolares proscriben las tecnologias mdviles, ni estas ni los riesgos
asociados a ellas desapareceran. Una postura mas adecuada seria
posicionar a las escuelas como instituciones que pueden ensefiar a los
alumnos a usar las tecnologias moviles de forma responsable.” (UNESCO,
2012)

2.2.4 Ventajas del aprendizaje movil

El uso de tecnologias mdviles entre los alumnos a partir de Secundaria esta
generalizado. Mobile Learning (aprendizaje moévil o en movimiento), propone un
nuevo modelo pedagdgico que pretende explotar todo el potencial didactico de estos
aparatos y fomentar su uso como herramienta eficaz para facilitar la ensefianza y el
aprendizaje en el contexto escolar.

El 66,7% de los nifios entre 10 y 15 afios dispone de un teléfono movil propio,
una cifra que se eleva al 97,8% entre los jovenes con edades comprendidas entre
16 y 24 afos. Estos datos de la encuesta del uso de TIC en escuelas y hogares
(INE) reflejan la enorme penetracidon que estos dispositivos han alcanzado entre la
poblacién mas joven de nuestro pais.
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La disponibilidad por parte de los alumnos de esta tecnologia se considera

en muchos casos una amenaza en el ambito escolar, un elemento disruptivo que
provoca distracciones y altera el ritmo habitual de una clase. Sin embargo, las
nuevas corrientes de investigacion en materia de tecnologias de la informacion
aplicadas en el aula proponen cambiar esta vision. La apuesta es clara: en vez de
prohibirse el uso de los dispositivos moéviles en los centros escolares, se debe
explotar al maximo su potencial como herramientas de aprendizaje en el entorno
educativo. Segun ASINCAP Asesoria Integral de Capacitacion, las caracteristicas
del Mévil-learning son:

v

v

Mayor libertad y flexibilidad de aprendizaje: El teléfono movil es un aliado las
24 horas cuando la inspiracion llega.

Utilizacién de juegos de apoyo en el proceso de formacion: La variedad de
juegos generados para moviles, impulsa la creatividad y la colaboracion.
Independencia tecnoldgica de los contenidos: una leccion no esta hecha para
un dispositivo concreto.

“Just in time, just for me”: lo que el estudiante quiere, cuando el estudiante lo
quiere.

Disponibilidad: Todas las actividades online del espacio de formacion estan
disponibles para dispositivos moviles.

Navegacion sencilla y adaptacion de contenidos teniendo en cuenta la
navegabilidad, procesador y velocidad de conexién de estos dispositivos.

“Segun la ISEA Innovacion en Servicios Empresariales Avanzados. (2012)

las ventajas del mobile learning son las siguientes:

>

Aprendizaje anytime & anywhere: Ya no se requiere estar en un lugar
particular ni a una hora dada para aprender. El dispositivo mévil puede ser
usado en cualquier parte y en cualquier momento, incluyendo casa, trenes,
hoteles, por lo que el proceso de aprendizaje se personaliza y adapta a los
requerimientos y disponibilidades individuales de cada educando.

Los dispositivos moéviles posibilitan la interaccion instantanea entre alumno-
profesor, facilitando de una forma “anénima” y automatica la
retroalimentacion por parte del profesor, la correcta comprension de
determinadas lecciones, temas.

Mayor Penetracion: La telefonia mévil esta al alcance de casi todos, en la
actualidad hay casi un 100% de estudiantes con acceso a un celular, por un
30% para el caso de los PCs/ Notebooks.

Tecnologia mas barata: El coste de adquisicion de un dispositivo movil es
notablemente inferior al de un PC, lo cual puede contribuir también a reducir
la brecha digital.

Mayor accesibilidad. Todos estos dispositivos moviles podrian estar
conectados a redes y servicios, de acceso a Internet.

Mayor portabilidad y funcionalidad: Se puede tomar notas directamente en el
dispositivo durante lecciones outdoor.
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» Aprendizaje colaborativo. La tecnologia movil favorece que los alumnos
puedan compartir el desarrollo de determinadas actividades con distintos
compafieros, creando grupos, compartiendo respuestas, etc.

» Los dispositivos moviles facilitan el aprendizaje exploratorio, el aprender
sobre el terreno, explorando, experimentando y aplicando a la vez que se
aprende la leccion.

» Ventajas pedagogicas:

» Ayuda a los estudiantes a mejorar sus capacidades para leer, escribir y
calcular, y a reconocer sus capacidades existentes.

» Puede ser utilizado para incentivar experiencias de aprendizaje
independientes o grupales.

» Ayuda a los estudiantes a identificar las areas donde necesitan ayuda y
respaldo.

» Permite a los docentes que envien recordatorios a sus estudiantes sobre

plazos de actividades o tareas a los alumnos asi como mensajes de apoyo y
estimulo.

» Ayuda a combatir la resistencia al uso de las TIC y pueden ayudar a tender
un puente sobre la brecha entre la alfabetizacion a través del teléfono mévil
y la realizada a través de las TIC.

» Ayuda a eliminar algo de la formalidad de la experiencia de aprendizaje e
involucra a estudiantes renuentes quienes estan familiarizados desde la
nifiez con maquinas de juegos como PlayStations o GameBoys, por lo tanto,
esta familiaridad con la tecnologia mantiene sus niveles de interés.” (M
LEARNING, 2012)

La experiencia de la e-movil enriguece, anima y brinda variedad a las
lecciones o cursos convencionales, transformando la ensefianza en un mundo mas
accesible e informal para os estudiante, y acercando a los maestros a sus alumnos,
transformado la visn que se tiene sobre la educacién tradicional, asiendo q el
estudiante acceda a conocimientos y practicas educativas en el momento en que
dese sin restricciones ni horarios. Proporciona a menudo actividades
interauriculares, aspecto clave para involucrar a los docentes a que introduzcan
actividades e-movil dentro del sal6n de clase.

2.30bjetivos del prototipo.

General.

v Desarrollar una aplicacion mévil para dispositivos telefénicos y Tablets que
permita el estudio complementario de Matematica en los nifios nifias del
séptimo afio de educacion Basica de la Escuela Rotary Club Machala
Moderno de la ciudad de Machala, con la finalidad de modernizar
constantemente los procesos de conocimientos y generar fuentes de
consulta y discusién sobre los temas desarrollados en la aplicacion mavil.
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Especificos

Fomentar una cultura de uso adecuado de los dispositivos moviles, con fines
educativos.

Estimular la modernizacion constante de los recursos educativos tanto en
estudiantes y maestros de educacion basica.

Lograr que la matematica sea una materia de aprendizaje entretenida y facil
a través de los dispositivos moviles

2.4Disefo del prototipo.

241

Estructura General

La aplicacion movil se encuentra estructurada por las siguientes opciones:

ANANENRN

24.2

243

Ejercicios resueltos

Videos Tutoriales

Texto explicativo de los temas a estudiarse
Salir

Navegaciéon de opciones

Ejercicios resueltos: esta opcion le permite al estudiante visualizar el proceso
para que se realiza en cada uno de los ejercicios para resolverlos
correctamente y llegar a su resultado final.

Videos Tutoriales: permite al estudiante observar detenidamente cada una
de los pasos a seguir para la resolucion de un problema o ejercicio.

Texto explicativo de los temas a estudiarse: esta opcion muestra una
explicacion de los temas del bloque a estudiar para que el estudiante tenga
una idea de cdmo resolver los ejercicios antes de una explicacion detallada
de la clase.

Salir: esta opcién permite salir de la aplicacion (cerrar la aplicacion).

Presentacidn de las opciones del sistema

La aplicacion presenta opciones para la resolucion de los ejercicios que se

explicaran en el médulo cuatro, bloque dos (bloque numérico) por medio de videos
tutoriales, texto que se explicaran detalladamente la resolucion de un ejercicio o
problema explicado en clases y ejemplos de ejercicios ya resueltos para un
aprendizaje significativo del estudiante durante o después de la clase. Para lograr
todos estos resultados, se animara a los estudiantes que utilicen aplicacién movil,
disefiada para los efectos de este trabajo de investigacion.
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2.5 Ejecucién y/o ensamblaje del prototipo

Para ejecucion del proyecto primeramente se entendio de qué manera debe
socializar los temas o contenidos de la aplicacién de tal manera que se obtuvo una
hoja de ruta clara de los pasos o acciones a seguir, y de esta manera se pudo llegar
a la posible solucion del problema planteado. Hay muchas trabas en el camino y el
comun de todos como lo menciona Gacrridp (2013), es el acceso precisamente a
dispositivos moviles inteligentes o Smart pone.

“A nivel técnico es imprescindible disponer de un dispositivo Smartphone
con sistema operativo Android, GPS y conexién a Internet movil activa.
A nivel social no existe una limitacion concreta mas alla de los
conocimientos minimos necesarios para usar la tecnologia del
dispositivo y disponer del mismo. Teniendo en cuenta los datos
anteriores un contexto de uso de la aplicacion seria aquel en el que un
usuario en su vida cuotidiana normal, paseando por la calle observase
una anomalia de responsabilidad municipal que le llamase la atencion y
que desease registrar en la aplicacion.” (Garrido Cobo, 2013)

Cuando se ha llegado a la compresion de los limites sociales de una
aplicacion finalmente se tiene que realizar las pruebas de evolucién y simulacién
del proyecto, en este escenario se nos permite conocer de primera mano la utilidad
y la facilidad del manejo y uso de la aplicacion movil.

“Emulacion y simulacion: se realizan pruebas simulando el escenario y
emulando el dispositivo mdvil, explorando todas las utilidades vy
funciones de la aplicacion, introduciendo diferentes datos, inclusive
erroneos, para medir la funcionalidad y el nivel de robustez del software.
Si se encuentran algunas fallas, se debe regresar a la etapa de
codificacion en la fase de desarrollo para solucionar los problemas, si las
pruebas son satisfactorias se procede a la etapa de pruebas con
dispositivos reales.” (Gasca, Camargo, & Medina, 2013)

Una vez realizadas las pruebas necesarias, se pudo solo en ese
momento, entender que tipo plataforma es la mas adecuada para aplicacion
movil que se desea creo e implementar en las actividades académicas de los
estudiantes del séptimo afio de educacién basica. (Ver anexo 7)

“Debido a la flexibilidad de Android podemos conectarle dispositivos de
entrada o salida muy facilmente y por diversos medios. Un ejemplo es
a través de la aplicacion BlueCtrl que permite controlar todos los
dispositivos que soporten Bluetooth mediante el uso de la pantalla tactil
y el teclado del terminal Android como dispositivos de entrada.

Con él podremos controlar diferentes dispositivos como el iPad o la
Playstation 3, e incluso el ordenador.
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El dnico requisito para para poder utilizar BlueCtrl, es que es
indispensable tener el terminal rooteado.” (Android OS, 2012)

La cita anterior no ensefa que tipo de medios son los adecuados para una
aplicaciéon mévil sea esta del tipo “play” o “game” o incluso como es nuestro caso
de tipo e-learning.

- Prueba piloto.

Tabla 2
Ficha Prueba piloto
Usuarios Niflos y niflas de 11 y 12 afios de edad,
Perfil Estudiantes de séptimo afio de educacion basica
Testl Resuelven sin problemas los ejercicios
Test 2 No presentan dificultad de uso de la aplicacion
Fecha Machala 20 de octubre de 2015
Conclusiones. | Se hacen observaciones de la velocidad de acceso y soluciéon
de los problema planteados. (esto podria ser por la calidad de
acceso a red disponibles)

La prueba antes realizada en los patios del plantel educativo, fue piloto que
nos ensefid los desafios de te poder acceder a redes de calidad que permitan el
normal funcionamiento de la aplicacion movil, y que si este proyecto no logra igual
a las aplicaciones comerciales o de grandes corporativos por su calidad y eficiencia,
no sera atractivo para los nifias y nifias a quienes se desea aplicar dicho sistema de
aprendizaje de movil en nuestra ciudad.

El objetivo fue obtener informacibn sobre las caracteristicas
sociodemogréficas en el centro educativo, el perfil del docente y el uso del mévil por
el alumno. Es una fase de diagnostico con los siguientes instrumentos:

1) Un cuestionario inicial dirigido a todo el alumnado sobre el uso del mévil en
la vida cotidiana y en el ambito académico.
2) Una guia de observacion del ambiente de trabajo.
3) CAPITULO Il

EVALUACION DEL PROTOTIPO.

3.1Plan de evaluacion.

En esta parte del estudio, se detalla de manera sencilla pero dinamica de qué
manera el prototipo en la ejecucion de la prueba piloto, logro los alcances
propuestos en los objetivos, y de que maneras estas fueron eficaces para dar las
posibles soluciones a los problemas planteados.
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El analisis evaluara no solo al prototipo como tal si que ademas establecera
gue consecuencia positivas y negativas de a verlas que surgieron de la aplicacion
del prototipo dentro de la clase de matemética, frente a cada grupo de estudio en
los se realizaron las observaciones de campo, para este fin se establecieron dos
formas de recolectar informacién, la primera es una guia de observacion, que
permitidé a los ejecutores observar las reacciones de los estudiantes en relacion al
prototipo y el entorno donde se desarrollé la prueba piloto, y ademés de observar el
espacio fisico también se prest6 atencion al espacio social del desarrollo de la clase.

El segundo instrumento fue la encuesta realizada a los grupos de
observacion, este es instrumento basico de la investigacion cientifica, y por tanto su
utilidad en este proyecto fue de fundamental ayudad para entender los resultados
gue se obtuvieron dentro de la prueba piloto, el instrumento fue disefiado de manera
sencilla y entendible con la finalidad de los estudiantes pudieran responder a cada
uno de os cuestionamientos sin problema alguno y de hecho asi ocurrié en la
aplicacion del instrumento en mencion.

3.1.1. Cronograma detallado
Tabla 3

Destinatarios Docente Sesién/ Hora Actividades desarrolladas
guia Fecha académica
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Aplicacién de prueba diagndstica de fase
pretest (sobre destreza de bloque curricular
2 del médulo 4: numérico)

y Observacion del nivel de interés vy
Sesion participacion sobre el aprendizaje sobre las
1 Stay 6ta fracciones decimales.
21/09/15
Estudiantes
de Séptimo
Afio paralelo Leda. ...
N Sesién Andlisis de participacion en clase autbnomo
2: leray 2da con calculo estadistico de operaciones
23/09/15 basicas.
Sesion leray 2da Observacion de participacion en la
3: resolucion de operaciones matematicas con
25/09/15 datos estadisticos.
Aplicacion de prueba final de fase postest.
Desarrollo de prueba diagnéstica de fase
pretest.
Observacion del nivel de interés de la clase
aplicando la App Matemética 7 como apoyo
del aprendizaje la estadistica y la posibilidad.
Sesion Stay 6ta Analisis de la participaciéon autér_wom_a_ y
Estudiantes 1 grupal en el desarrollo de ejercicios
de Séptimo Esc. 21/09/15 interactivos del libro multimedia.
Afo Rotary
paralelos “B” Club
Aplicacién de la aplicacion movil en el
Sesion aprendizaje de operaciones estadisticas.
2: Sta y 6ta
23/09/15
3eray 4ta Observacion de la interaccion de los
Sesidn estudiantes en la aplicacion movil con la
3: resolucion de los ejercicios de operaciones
25/09/15 estadisticas media, mediana y moda.

Aplicacion de prueba final de fase postest.

El proceso de evolucion del prototipo de aplicacion movil, que busca ser una

herramienta que promueva la educacién y el aprendizaje movil (e-movil), se
desempeiio dentro del bloque 2 del médulo 4 del libro de Matematica 7 de séptimo
afio de educacion basica, que estimula la compresion de problemas matematicos
reales aplicados a sus vida diaria, la jornada académica diria estuvo compuesta de
dos horas clases, en tres periodos semanales que dieron un total de seis horas
académicas semanales, dando un total de tiempo trabajado de 240 minutos de
presentacion y aplicacion del prototipo.

Los dias en que se aplicé la propuesta tecnoldgica fueron los dias lunes,

martes y jueves, y para que el ambiente de trabajado este mas acorde con la
realidad del proyecto se llevaron a cabo dinamicas en el patio del plantel, para
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comprobar la facilidad de aprender con una aplicacion movil en cualquier ambiente
y momento que el estudiante dese hacerlo, esta observacion y aplicacién del
prototipo, es un nivel empirico de la investigacion realizada, en donde los docentes
estuvieron presentes y ademas participaron activamente del desarrollo de las
actividades.

El las caracteristicas del prototipo se encuentra desarrolladas en el capitulo
dos de este trabajo de investigacion y fue llevado del plano teorico al practico real
con la finalidad de conocer su factibilidad en la vida curricular de las nifias y nifios
del séptimo afio de educacion béasica, y de sus docentes, ademas de mostrar a los
padres las ventajas de una educacion al alcance de las manos de menores en el
instante que ellos deseen y necesiten acceder a nuevos conocimientos o refrescar
los ya obtenidos.

3.1.2. Descripcion de actividades de evaluacion

La metodologia aplicada para evaluar el prototipo de aplicacién movil, fue tipo
empirico experimenta, su finalidad principal es la de acercar a al mundo de la
ensefianza y aprendizaje movil a los estudiantes y docentes en primera instancia
del séptimo afio de educacion basica de la Escuela “Rotary Club Machala Moderno”,
la evolucion se llevé a cabo en grupos, con la finalidad de observar las diferentes
reacciones de los estudiantes, y marcar una diferencia entre aprender con una
aplicacion movil y sin ella. Fuster menciona que “La formacion de conocimientos
adquiere su verdadera dimension didactica cuando se organiza el aprendizaje
mediante la propuesta y la resolucién de problemas” (Fuster, 1994)

Visto desde este punto de vista lo realizado de manera experimental trato de
modificar la solucion a un o varios problemas de acceso al aprendizaje y
conocimiento, introduciendo al estudiante a idea que él puede tiene aprender en el
momento que el considere necesario sin olvidar las obligaciones diarias frente al
régimen académico en el que se encuentra inmerso, lo que a nuestro entender se
transforma en una ayuda educativa y en una solucién o panacea del conocimiento.
La aplicacion es una herramienta alternativa asi como utilitaria del conocimiento de
la matematica en las nifias y nifios del séptimo afio de educacion basica.

Dentro la dimension de las evoluciones, se debe tomar en cuenta los tiempos
en que se realizan estas evoluciones, y aunque en la investigacion existen tres
momentos para evaluar, que son la etapa previa que también es conocida como
pretest, la etapa de ejecucion y el postes, que es luego de que se ha ejecutado la
experimentacion, para usos de este trabajo de investigacion utilizamos dos tiempos
el pretest y el postest, como la aplicacién mévil busca desarrollar no solo el manejo
de la aplicacion sino también de las destrezas necesarias a para el aprestamiento
de la matematica en el nivel en se desarroll6 la propuesta se hizo necesario el
disefio de planes clase que se adapte a la realidad de la aplicacion.

» Grupo de control
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Al grupo de control del proceso evaluativo del prototipo, los conformé 15
estudiantes del séptimo afio paralelo “A”. Este grupo fue el factor pasivo de la
experimentacion, es decir, el grupo al cual se observd su desenvolvimiento en
clases, de manera normal sin la aplicacion de ningun recurso digital o0 movil.

» Grupo experimental

El grupo experimental fue conformado por los 15 estudiantes del séptimo afio
paralelo “B”. A este grupo de estudiantes se los observo en su desempefio de
destreza y aprendizaje de la matematica en el bloque que corresponde a su maya
curricular, la ayuda de la aplicaciéon movil y del acceso a equipos que faciliten su
aplicacion, y lejos del teléfono celular o una tableta ser un distractor se convirtio en
una herramienta util para el aprendizaje y para la ensefianza

La relacién entre los treinta estudiantes observados y evaluados resulta
interesante desde el punto de vista de los desempefios de cada grupo, se pudo
observar el impacto que tuvo la aplicaciéon mévil y las diferencias que marcaron
dichas aplicaciones a la hora de aprender matematica a través de medios maoviles
y digitales.

3.1.2.1 Aplicacién de instrumentos

La investigacion sea experimental, empirica o cientifica, siempre requerira de
datos para llegar a las conclusiones necesarios que sean de utilidad para generar
ya sea nuevos conceptos e ideas o para desterrar mitos de errores cientificos o
sociolégicos, al ser la educacion una ciencia que fuerza es sociolégica, en los casos
previstos para este proyecto se aplicaron instrumentos de recoleccion de datos con
la finalidad de obtener datos cuantitativos sobre el objeto de estudio analizado en
este documento.

» Instrumento de investigacion cualitativa

Es el proceso mediante el cual de manera reservada se aplica a un
determinado grupo de individuos en este caso estudiantes del séptimo afio de
educacion basica, una encuesta sencilla y practica con la finalidad de que se
obtengan evidencias claras de los efectos de la utilizacion de la aplicacion maovil el
estudio de la matemética. En este sentido se busca recabar informacién sobre
varios aspectos de influencia en el ambiente del estudiante.

a) Motivacion: Lo que se desea saber en este momento de la investigacion es
la reaccidn y aceptacion del estudiante frente a la aplicacién movil y que tan
dispuesto esta utilizar el medio tecnoldgico.

b) Interaccion: Se destaca en este punto el interés y aceptacion del prototipo.,
y la comunicacién con otros miembros de la clase con la finalidad de se
entienda que el disefio de aplicacion movil no debe y ni tiene que interferir en
la relaciones interpersonales de intercambio de conocimiento.
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» Instrumento de investigacion cuantitativa

Lo que respecta el enfoque cuantitativo conlleva el analisis del resultado del
cuestionario aplicado en la fase pretest y postest (Ver anexo 4).

Es importante resaltar que el disefio del cuestionario aplicado a los
estudiantes, fue valorado por el docente encargado (profesor de matematica),
mediante las revisiones pertinentes previas a su aplicacion.

El pretest.

La aplicacion de este instrumento se realizé a modo de prueba diagndstica
para determinar el nivel de conocimiento previos de los 2 grupos de estudiantes (de
control y experimental) del octavo afno de la EGB del colegio “Atahualpa”, sobre
temas referentes a operaciones con nimeros decimales. Este instrumento se hizo
en formato impreso, especificando a los estudiantes los objetivos de esta prueba y
resaltando que sus respuestas son de caracter personal segun sus conocimientos.

El postest.

El postest se aplico con el fin de analizar el progreso de los estudiantes en
cuanto a la obtencion de aprendizajes significativos en las clases de matematica,
mediante los procesos didacticos que se venian desarrollando con la incorporacion
del libro multimedia Unicamente en las clases del grupo experimental.

3.1.2.2 Anédlisis de los datos

En las siguientes lineas observaremos mas detenidamente los resultados de
la evaluacion de los momentos que se tomo referencia de aplicacion del proyecto,
hablamos del pretest, y postest, con base en estos dos momentos, relacionaremos
de qué manera se afectd positivamente a los nifios y nifias del grupo experimental
y como la evolucion del grupo de control fue mas moderada.

Lo que sedeo demostrar con la aplicacion de instrumento de evaluacion y
recoleccion de datos fue la pertinencia y eficacia de la aplicacion movil como
novedad educativa en las niflas y niflos de la Escuela Rotary Club Machala
Moderno, pertenecientes al séptimo afio de educacion basica.

3.1.2.3 Andlisis comparativo entre los pre test aplicados.

Los datos analizados en las proyecciones realizadas al grupo de estudiantes
seleccionados que se formaron en grupos para obtener los resultados deseados, un
grupo que el de control, que tuvo acceso a la aplicacion movil, y otro el grupo
experimental, que fueron quienes si tuvieron esta tecnologia en sus manos. Las
tablas a continuacion lo que hacen es poner de manera numérica lo que la
observacién de campo ya reflejo en su momento, sin embargo lo que se busca es
dar un evidencia real visible a los estudios realizados.

38



Comparacion de los resultados del pretest del grupo de control y experimental
Tabla 4

Datos de control pretest

Preguntas Grupo A Gru.po B
(control) (experimental)
1 35% 30%
2 25% 25%
3 30% 35%
4 25% 20%
5 20% 25%
6 35% 30%
7 30% 35%
8 35% 25%
9 30% 40%
10 30% 30%

Elaborado por: Los autores
Fuente: Encuestas aplicadas

Grafico 1

Datos de pre test
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B Grupol
B Grupo 2

Elaborado por: Los autores

Comparacion de resultados de postest

Tabla 5

Datos de control postest

Preguntas Grupo A Gru_po B
(control) (experimental)
1 75% 90%
2 70% 85%
3 70% 90%
4 45% 80%
5 55% 80%
6 75% 90%
7 75% 85%
8 90% 90%
9 75% 95%
10 80% 90%

Elaborado por: Los autores
Fuente: Encuestas aplicadas

Grafico 2
Resultados de postest
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B Grupo 1
B Grupo 2

1 2 3 4 5 6

Elaborado por: Los Autores

3.2.Resultados de Evaluacion

Los resultados que se obtuvieron en la evaluacion del libro multimedia en

estudio, con los grupos experimental y de control, son los siguientes:

En la fase de pretest con el instrumento de investigacion cualitativa se identifico:

Que los miembros del grupo de control, tuvieron un nivel de interés aceptable, ya
que las estrategias utilizadas por el docente para la ensefianza de matematica
eran demasiada estrictas.

Que en el grupo experimental, los estudiantes demostraron una elevada

motivacion por el aprendizaje, al asimilar el desarrollo de ejercicios del libro
multimedia a manera de juegos educativos.

Los resultados del instrumento de investigacion cuantitativa en el postest

demostraron:

La participacion en clase de los estudiantes del grupo de control practicamente
de manera obligada y temerosa, pero si apreciandose la ayuda mutua de los
estudiantes en el desarrollo de los ejercicios matematicos.

La gran accion participativa del grupo experimental, tanto de manera autbnoma
como colaborativa.

3.2.1 Resultados mediante los instrumentos cuantitativos
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El analisis de resultados de las evaluaciones de pretest y postest se baso en
diez cuestionamientos, sobre una destreza con criterio de desempefio médulo 4 del
bloque curricular 2 (bloque numérico) del libro de matematica de séptimo afio de la
EGB, lo que reflejo buenas tendencias en relacion con la equivalencia de
porcentajes.

En el pretest, hay varias preguntas muestran cierta similitud en los resultados
obtenidos, mientras las demas preguntas varian en relacion del porcentaje hallado
entre un 5 % aleatoriamente, sin que esto signifigue que se supere margenes del
50% en ningun item del cuestionario diagnostico.

3.3Conclusiones

» Las aplicaciones son una herramienta eficaz para masificar y estimular el
aprendizaje, en cualquier lugar donde se tenga accesos a medios
tecnoldgicos.

» Los dispositivos méviles utilizados dentro del salén de clase para el desarrollo
del conocimiento dejan de ser instrumentos distractores como generalmente
se los conoce.

» La matematica es una materia que se desarrolla de buena manera dentro de
una aplicacion movil por las ventajas que presenta la materia para la
interaccion y aprender jugando.

» Los docentes pueden socializar de mejor manera los con estudiantes los
conocimientos que quedaron pendientes de ser resueltos en el aula a través
de una aplicacion movil.

» Los padres pueden apreciar mejor que sus hijos accedan a tecnologias
nuevas que le generen mayor rango de aprendizaje y se acelere la
ensefianza por parte de los maestros.

3.4 Recomendaciones

v' Se debe tomar en cuenta que el uso de dispositivos méviles dentro del salon
de clase esta regulado y aceptado por las autoridades educativas por tanto
es una buena opcidon como herramienta de ensefianza.
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v' Se recomienda a los maestros a buscar mas opciones de aplicaciones
educativas con la finalidad de que sus clases se planifique y se tome en
cuenta a los dispositivos méviles como parte de las técnicas y materiales
Gtiles para ensefanza.

v" Se recomienda a los docentes a estar atentos a los estudiantes que manejen
dispositivos moviles con la finalidad de puedan interactuar con estos, con el
propésito de acercarse mas al estudiante y conocer mejor sus fortalezas y
debilidades y las areas de estudio.

v' Se recomienda a los padres involucrase de manera directa en el uso de
aplicaciones moviles que permitan el acercamiento a los conocimientos que
sus hijos estan desarrollado a través de los dispositivos moviles.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE DOCENCIA EN INFORMATICA

INSTRUMENTO DE VALIDACION POR EXPERTOS

Guia de observacion dirigidaa __ A (gHp 05,

Tema del trabajo: APLICACION MOVIL PARA EL FORTALECIMIENTO DEL APRENDIZAJE EN EL

AREA DE MATEMATICAS

Informacién Especifica: Lea detenidamente cada uno de los items y coloque un visto

en la alternativa correcta.

Congruencia | Claridad | Tendenciosidad Observacion

No No

@

Preguntas

No

olo|le|~N|o|a|a|lwin =

SN NNNANN KN e
5\\\\\\\\\\2
USRS X

Total

P
£

Apellidos y Nombres:Z&ss e4 Za  fAcAS ALT0k (0. .
Cédula de identidad:. 2 F¢.3a94.649.4..........
Evaluado | Fecha:.../ 4. .d.€. cctosre DEL Zois ... ...

por: Profesion .. OB ISTTEIR .. cciioin v oo shsies s
Cargo:doceriTE  £x €L Coifcin. S 6 ARTES ..
Direccidn y Teléfono: zacHasis [e29.8.165. 772

Firma: __( é . 5:29:@/__%&

a) Congruencia-Claridad-No tendenciosidad = 100% Positivo

Criterio de

Evaluacisn b) No Congruencia-No Claridad-Tendenciosidad = 100% Negativo

c) Variacién de opinién-Divergencia = Menos del 100% Révisar
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UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE DOCENCIA EN INFORMATICA

INSTRUMENTO DE VALIDACION POR EXPERTOS

Guia de observacion dirigida a

DOCENTE S

Tema del trabajo: APLICACION MOVIL PARA EL FORTALECIMIENTO DEL APRENDIZAJE EN EL

AREA DE MATEMATICAS

Informacién Especifica: Lea detenidamente cada uno de los items y coloque un visto

en la alternativa correcta.

Congruencia | Claridad | Tendenciosidad Observacion
Preguntas | Si No Si | No Si No

1 ;/ / /

2 v v v

3 Vs v v

4 o o I

5 o v % i
6 v/ v v/

7 o/ ol v

s o W %

9 v/ v 4

10 / v o

Total \0 10 \0

%

Evaluado | Fecha:. {2 :

por: Profe?én rPcL%.,,t:L ,

Direccion y Teléfono: sMashala 09643105 02

Apellidos y Nombres: £1x-
Cédula de identidad:. i

mbm.ey‘ﬂua,
. .. ZDJb ceeens

a) Congruencia-Claridad-No tendenciosidad = 100% Positivo

Criterio de
Evaluacién

b) No Congruencia-No Claridad-Tendenciosidad = 100% Negativo

¢) Variacién de opinién-Divergencia = Menos del 100% Revi'sar
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UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE DOCENCIA EN INFORMATICA

INSTRUMENTO DE VALIDACION POR EXPERTOS

Guia de observacion dirigidaa __ AcoH oS
Tema del trabajo: APLICACION MOVIL PARA EL FORTALECIMIENTO DEL APRENDIZAJE EN EL
AREA DE MATEMATICAS

Informacion Especifica: Lea detenidamente cada uno de los items y coloque un visto
en la alternativa correcta.

Congruencia | Claridad | Tendenciosidad Observacion
Preguntas | Si No Si | No Si No
1 - v v
2 v o /
3 e v v
4 v e v
5 o 4 v
6 v v/ v
7 v 4 v
8 e v/ v
9 s v v
10 v v v
Total | \O To) 10
%
i £l . oMo
s e e

- 4224303 )
Evaluado | Fecha:{Z..dk.. LOG%%L‘\A—J 2004..........
por: Profesigr;;ﬁ%&...l— .................................
(6 14 ool 21s Y90 TGN LD e e
Direccién y Teléfono: zW[Q9b95}QSQ2

a) Congruencia-Claridad-No tendenciosidad = 100% Positivo

Criterio de

Bt luacian b) No Congruencia-No Claridad-Tendenciosidad = 100% Negativo

c) Variaciéon de opinién-Divergencia = Menos del 100% Revisar




UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE DOCENCIA EN INFORMATICA

INSTRUMENTO DE VALIDACION POR EXPERTOS

Guia de observacion dirigida a L EMICS
Tema del trabajo: APLICACION MOVIL PARA EL FORTALECIMIENTO DEL APRENDIZAJE EN EL
AREA DE MATEMATICAS

Informacion Especifica: Lea detenidamente cada uno de los items y coloque un visto
en la alternativa correcta.

Congruencia | Claridad | Tendenciosidad Observacion
Preguntas | Si No Si | No Si No
1 % o v
2 v v r
3 L 4 4
4 Vv V/ 7
5 v / /
6 % v v/
7 Vv v v
8 & L v v
9 o v v
10 V 4 v/
Total | \0) 10 \0
%

Evaluado
por:

Apellidos y Nombres: ZLAG 440 (TACAS. AATe R

Fecha:../4. )€.ocTobre. d.64. Zois.......

PRSI, AT oo e o i
Cargo:. D.ocerTe ea §L colécio AEARTES. ... Firma: - e
Direccién y Teléfono: cz4c ivals. /093 8.165.332 ‘

Criterio de
Evaluacién

a) Congruencia-Claridad-No tendenciosidad = 100% Positivo

b) No Congruencia-No Claridad-Tendenciosidad = 100% Negativo

c) Variacién de opinion-Divergencia = Menos del 100% Revi;ar
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Anexo 2

Libro de matematica

El libro de matematica de séptimo afio de educacion bésica, esta compuesto por seis modulos,

que corresponde a los dos parciales quimestrales del afio lectivo, cada mddulo cuenta con 5

bloques de estudio y cada uno de estos presenta objetivos, destreza a desarrollar por el

estudiante y claro esta que el docente es el guia en todo este proceso.

Para los efectos de estudio de este proyecto de investigacion, se tomé como base de anélisis

el modulo cuatro del libro de matemaética, especificamente el bloque dos o bloque numérico.

El modulo cuatro presenta los siguientes bloques:

Bloque 1. Relaciones y funciones * Coordenadas fraccionarias en el plano cartesiano
Blogue 2. Numérico « Decimales. Operaciones

Bloque 3. Geométrico * Area de poligonos regulares

Bloque 4. Medida ¢ El metro cubico. Multiplos Bloque

Bloque 5. Estadistica y probabilidad ¢ Probabilidad de un evento

Los objetivos de este bloque son los siguientes:

» Ubicar pares ordenados con fracciones simples en el plano cartesiano y
argumentar sobre esa disposicion, para desarrollar y profundizar la
comprension de modelos matematicos.

« Operar con nimeros decimales para resolver problemas de la vida cotidiana
de su entorno. * Calcular sus perimetros y el area de poligonos regulares para
una mejor comprension del espacio que lo rodea y para la resolucion de
problemas.

« Medir, estimar, comparar y transformar unidades de volimenes de los objetos
de su entorno inmediato para una mejor comprensién del espacio cotidiano, a
través de uso del calculo y de herramientas de medida.

« Calcular la probabilidad de ciertos eventos y utilizar este concepto

matematico, para realzar inferencias acerca de situaciones futuras como la

sobrepoblacion. (Ministerio de Educacion, 2010).
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Anexo 3

Planes de clase

1 AREA: MATEMATICA GRADO: SEPTIMO No. DE ESTUDIANTES: 35
2. EJE CURRICULAR INTEGRADOR: desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar y resolver problemas.
3. BLOQUE CURRICULAR: B4.
4 FECHA: Lunes 19 DE OCTUBRE DE 2015
5 DOCENTE: DIRECTOR A:
ESTRUCTURA:
PLAN DE CLASE ESUELA ROTARY CLUB MACHALA MODERNO
DOCENTE: ANO - LECTIVO: 2015-2016 | GRADO: Séptimo No. DE ESTUDIENTES:
35
AREA: Matematica EJE CURRICULAR: BLOQUE CURRICULAR: #3
TEMA: Desarrollar el pensamiento ldgico y critico para interpretar y resolver
Razones problemas de la vida cotidiana.
Proporciones.
TIEMPO 80 TIEMPO REAL 70 CLASE X CONTINUA CLSE DE FECHA: DD MM AA
PROBABLE EN MINUTOS NUEVA CION REFUERZO lunes 19 - 10 - 2015
EN MINUTOS

ESTANDARES DE DESEMPENOS: EL DOCENTE DEBE:

Desarrollo curricular: El docente es competente en el manejo del area curricular que ensefia.
Implementa metodologias de ensefianza para el uso de conceptos, teorias y saberes del area.

G: A. Selecciona y disefia recursos apropiados para potenciar el aprendizaje de los estudiantes.

Crea un ambiente positivo y comprensivo que promueve el dialogo e interés de los estudiantes.

Utiliza los conocimientos previos para crear situaciones de aprendizaje con los temas nuevos.

DP. Participa en procesos de formacion relacionados con el ejercicio profesional tanto al interior de la
institucion como fuera de ella. Aplica en el aula los conocimientos aprendidos en la capacitacion.

CE. Fomenta en los estudiantes el desarrollo de potencialidades, y capacidades en el proceso E-A

Se involucra en la comunidad identificando necesidades y fortalezas de la misma.

ESTANDARES DE APRENDIZAJES: EL ESTUDIANTE DEBE:
DOMINIO: B. Nimeros y operaciones
Resuelve y formula problemas de proporcionalidad. Utiliza procesos en forma ordenada y los justifica.

INDICADORES:

Resuelve problemas que involucren fracciones y aplicar la multiplicacion.

OBJETIVO:
Utilizar los conceptos de proporcionalidad y multiplicacion para resolver problemas de la vida cotidiana
de su entorno.

¢ QUE VAN A APRENDER?

¢COMO VAN A APRENDER?

¢COMO SE VAA EVALUAR?

Establecer y aplicar las razones y proporciones entre magnitudes. CONSTRUCCION:

Mediante la observacion: Ficha de observacion:
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Aplicar la proporcién en la resolucién de problemas.
Resolver problemas de funcién multiplicacién del andlisis de tablas y
valores.

resolver juegos matematicos:

1. Presentar el problema con claridad, precisién y consistencia,

Verificar si sus contenidos y sus términos se encuentran completos o tienen que
replantearse.

Valores: Nada= =, Mal = 4 Regular = 6; Bien= 8, Muy Bien= 9,

Excelente= 10.

Participa en el Registra y Expone |os
Guiarse por las preguntas: ;Cual es la incégnita? ;Cuales son los datos?, ;Cual N Nomb grupo analiza la trabajos a los
es la condicién para determinar la incognita? 0 ombres informacion demés
obtenida comparieros
2. Analizar el Problema/ concebir el problema.
Identificar y comprender el problema.
Reconocer los datos, términos, incégnitas
Imaginar la forma que se va a resolver, guardando secuencia y relaciones.
Ayudese con las preguntas. ;Se ha encontrado con un problema similar?,
¢Conoce un problema relacionado?, ;Podria enunciar el problema en otra forma
o de diferente manera? Lista de cotejo:
3. Ejecucion del plan. Participa en el Regi_stra y Expone |os
Formular alternativas de solucion No Nombres grape inigilr:f;:gn trabjéﬁféi los
Reflexionar los procesos, pasos, operaciones que debe realizar, partiendo de lo obtenida compafiefos
hipotético para llegar a la resoluciéon. Posiblemente se halle muchas
alternativas.
Seleccionar la alternativa méas adecuada para la resolucion del problema. Use
las preguntas. ;Puede ver claramente que el paso es correcto?, ¢Puede
demostrarlo?
4. Formulacion de alternativas de solucion.
Reflexionar sobre los procesos, pasos, operaciones que debe realizar, partiendo
de lo hipotético para llegar a la resolucion.
Tomar la més adecuadas para la resolucion de problema.
¢Puede verificar el resultado?, ;Puede verificar el razonamiento?, ;Puede
verificar el resultado en forma diferente?, ;puede emplear el resultado en otro
problema?
CONSOLIDACION:
Elaborar el cartel.
Exponer la solucién al problema. Corregir errores
RECURSOS: APROBADO POR:
Texto de matematica
cuaderno de trabajo
Teléfonos moviles o tablets
FECHA DE ENTREGA - RECEPCION: Machala, a los 19 dias del mes de octubre de 2015.
FIRMAS:
DOCENTE DIRECTOR SUPERVISOR
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1 AREA: MATEMATICA GRADO: SEPTIMO No. DE ESTUDIANTES: 35
2. EJE CURRICULAR INTEGRADOR: desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar y resolver problemas.
3. BLOQUE CURRICULAR: B4.
4 FECHA: Lunes 19 DE OCTUBRE DE 2015
5 DOCENTE: DIRECTOR A:
ESTRUCTURA:
PLAN DE CLASE ESCUELA ROTARY CLUB MACHALA MODERNO
DOCENTE: ANO - LECTIVO: 2015-2016 | GRADO: Séptimo No. DE ESTUDIENTES:
35
AREA: Matematica EJE CURRICULAR: BLOQUE CURRICULAR: #3
TEMA: Desarrollar el pensamiento ldgico y critico para interpretar y resolver
Razones problemas de la vida cotidiana.
Proporciones.
TIEMPO 80 TIEMPO REAL 70 CLASE X CONTINUA CLASE DE FECHA: DD MM AA
PROBABLE EN MINUTOS NUEVA CION REFUERZO Martes 20 - 10 - 2015
EN MINUTOS

ESTANDARES DE DESEMPENOS: EL DOCENTE DEBE:

Desarrollo curricular: El docente es competente en el manejo del area curricular que ensefia.
Implementa metodologias de ensefianza para el uso de conceptos, teorias y saberes del area.

G: A. Selecciona y disefia recursos apropiados para potenciar el aprendizaje de los estudiantes.

Crea un ambiente positivo y comprensivo que promueve el dialogo e interés de los estudiantes.

Utiliza los conocimientos previos para crear situaciones de aprendizaje con los temas nuevos.

DP. Participa en procesos de formacion relacionados con el ejercicio profesional tanto al interior de la
institucion como fuera de ella. Aplica en el aula los conocimientos aprendidos en la capacitacion.

CE. Fomenta en los estudiantes el desarrollo de potencialidades, y capacidades en el proceso E-A

Se involucra en la comunidad identificando necesidades y fortalezas de la misma.

ESTANDARES DE APRENDIZAJES: EL ESTUDIANTE DEBE:
DOMINIO: B. Nimeros y operaciones
Resuelve y formula problemas de fracciones. Utiliza procesos en forma ordenada y los justifica.

INDICADORES:

Resuelve problemas que involucre fracciones en divisiones

OBJETIVO:
Utilizar los conceptos de fracciones para resolver problemas de la vida cotidiana de su entorno.

¢ QUE VAN A APRENDER?

¢COMO VAN A APRENDER?

;COMO SE VA A EVALUAR?

CONSTRUCCION:
resolver juegos matematicos:

Establecer y aplicar las razones y proporciones entre magnitudes.
Aplicar la proporcién en la resolucién de problemas.

Resolver problemas de proporcionalidad directa e inversa en funcion del
analisis de tablas y valores.

replantearse.

1. Presentar el problema con claridad, precision y consistencia,
Verificar si sus contenidos y sus términos se encuentran completos o tienen que

Mediante la observacion: Ficha de observacion:
Valores: Nada= =, Mal = 4 Regular = 6; Bien= 8, Muy Bien= 9,
Excelente= 10.

Registra y Expone

‘ Participa en el
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Guiarse p(_)r_lfis preguntas: (Cual es Iaan(_Sgnita? ¢Cuales son los datos?, ;Cual || \jq Nombres grupo analiza la trabajos a los
es la condicidn para determinar la incognita? informacion demas
obtenida compafieros
2. Analizar el Problema/ concebir el problema.
Identificar y comprender el problema.
Reconocer los datos, términos, incognitas
Imaginar la forma que se va a resolver, guardando secuencia y relaciones.
Ayudese con las preguntas. ;(Se ha encontrado con un problema similar?,
¢Conoce un problema relacionado?, ;Podria enunciar el problema en otra forma
o de diferente manera? Lista de cotejo:
3. Ejecucion del plan. Participa en el Regi_stray Expone los
Formular alternativas de solucién No Nombres grupo ) i”al'za la '[I’abdaJOS,a los
Reflexionar los procesos, pasos, operaciones que debe realizar, partiendo de lo mO%rtmgfn com;?ges,os
hipotético para llegar a la resolucién. Posiblemente se halle muchas
alternativas.
Seleccionar la alternativa mas adecuada para la resolucién del problema. Use
las preguntas. ;Puede ver claramente que el paso es correcto?, ;Puede
demostrarlo?
4. Formulacion de alternativas de solucion.
Reflexionar sobre los procesos, pasos, operaciones que debe realizar, partiendo
de lo hipotético para llegar a la resolucion.
Tomar la méas adecuadas para la resolucion de problema.
¢Puede verificar el resultado?, ¢Puede verificar el razonamiento?, ;Puede
verificar el resultado en forma diferente?, ¢puede emplear el resultado en otro
problema?
CONSOLIDACION:
Elaborar el cartel.
Exponer la solucién al problema. Corregir errores
RECURSOS: OBSERVACIONES: ...t APROBADO POR:
Texto de matematica
cuaderno de trabajo
teléfonos maviles o tables
FECHA DE ENTREGA - RECEPCION: Machala, a los 19 dias del mes de octubre de 2015.
FIRMAS:
DOCENTE DIRECTOR SUPERVISOR
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1 AREA: MATEMATICA GRADO: SEPTIMO No. DE ESTUDIANTES: 35
2. EJE CURRICULAR INTEGRADOR: desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar y resolver problemas.
3. BLOQUE CURRICULAR: B4.
4 FECHA: Lunes 19 DE OCTUBRE DE 2015
5 DOCENTE: DIRECTOR A:
ESTRUCTURA:
PLAN DE CLASE ESCUELA ROTARY CLUB MACHALA MODERNO
DOCENTE: ANO - LECTIVO: 2015-2016 | GRADO: Séptimo No. DE ESTUDIENTES:
35
AREA: Matematica EJE CURRICULAR: BLOQUE CURRICULAR: #3
TEMA: Desarrollar el pensamiento ldgico y critico para interpretar y resolver
Razones problemas de la vida cotidiana.
Proporciones.
TIEMPO 80 TIEMPO REAL 700 CLASE X CONTINUA CLSE DE FECHA: DD MM AA
PROBABLE EN MINUTOS NUEVA CION REFUERZO Jueves 22 - 10 - 2015
EN MINUTOS

ESTANDARES DE DESEMPENOS: EL DOCENTE DEBE:

Desarrollo curricular: El docente es competente en el manejo del area curricular que ensefia.
Implementa metodologias de ensefianza para el uso de conceptos, teorias y saberes del area.

G: A. Selecciona y disefia recursos apropiados para potenciar el aprendizaje de los estudiantes.

Crea un ambiente positivo y comprensivo que promueve el dialogo e interés de los estudiantes.

Utiliza los conocimientos previos para crear situaciones de aprendizaje con los temas nuevos.

DP. Participa en procesos de formacion relacionados con el ejercicio profesional tanto al interior de la
institucion como fuera de ella. Aplica en el aula los conocimientos aprendidos en la capacitacion.

CE. Fomenta en los estudiantes el desarrollo de potencialidades, y capacidades en el proceso E-A

Se involucra en la comunidad identificando necesidades y fortalezas de la misma.

ESTANDARES DE APRENDIZAJES: EL ESTUDIANTE DEBE:

DOMINIO: B. Nimeros y operaciones

Resuelve y formula problemas de multiplicaciones con fracciones. Utiliza procesos en forma ordenada y
los justifica.

INDICADORES:

Resuelve problemas que involucren fracciones de manera directa.

OBJETIVO:
Utilizar los conceptos de fracciones para resolver problemas de la vida cotidiana de su entorno.

¢ QUE VAN A APRENDER?

¢COMO VAN A APRENDER?

;COMO SE VA A EVALUAR?

Establecer y aplicar las razones por que se deben usar fracciones.
Aplicar la en la multiplicacion en la resolucion de problemas.

CONSTRUCCION:
resolver juegos matematicos:

replantearse.

1. Presentar el problema con claridad, precision y consistencia,
Verificar si sus contenidos y sus términos se encuentran completos o tienen que

Mediante la observacion: Ficha de observacion:
Valores: Nada= =, Mal = 4 Regular = 6; Bien= 8, Muy Bien= 9,
Excelente= 10.

Registra y Expone

‘ Participa en el
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Guiarse p(_)r_lfis preguntas: (Cual es Iajncégnita? ¢Cuales son los datos?, ;Cual || \jq Nombres grupo analiza la trabajos a los
es la condicidn para determinar la incognita? informacion demas
obtenida compafieros

2. Analizar el Problema/ concebir el problema.
Identificar y comprender el problema.
Reconocer los datos, términos, incognitas
Imaginar la forma que se va a resolver, guardando secuencia y relaciones.
Ayudese con las preguntas. ;Se ha encontrado con un problema similar?,
¢Conoce un problema relacionado?, ;Podria enunciar el problema en otra forma
o de diferente manera? Lista de cotejo:
3. Ejecucion del plan. Participa en el Regi_stray Expone los
Formular alternativas de solucién No Nombres grupo ) i”al'za la '[I’abdaJOS,a los
Reflexionar los procesos, pasos, operaciones que debe realizar, partiendo de lo mO%rtmgfn com;?ges,os
hipotético para llegar a la resolucién. Posiblemente se halle muchas
alternativas.
Seleccionar la alternativa mas adecuada para la resolucién del problema. Use
las preguntas. ;Puede ver claramente que el paso es correcto?, ;Puede
demostrarlo?
4. Formulacion de alternativas de solucion.
Reflexionar sobre los procesos, pasos, operaciones que debe realizar, partiendo
de lo hipotético para llegar a la resolucion.
Tomar la méas adecuadas para la resolucion de problema.
¢Puede verificar el resultado?, ;Puede verificar el razonamiento?, ;Puede
verificar el resultado en forma diferente?, ¢puede emplear el resultado en otro
problema?
CONSOLIDACION:
Elaborar el cartel.
Exponer la solucién al problema. Corregir errores

RECURSOS: OBSERVACIONES: ...t APROBADO POR:

Texto de MAteMALICA et b e et sttt et e be ittt nte e

cuaderno de trabajo, teléfonos MOVIles 0 tADIELS | e

FECHA DE ENTREGA - RECEPCION: Machala, a los 19 dias del mes de octubre de 2015.
FIRMAS:
DOCENTE DIRECTOR SUPERVISOR
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1 AREA: MATEMATICA GRADO: SEPTIMO No. DE ESTUDIANTES: 35
2. EJE CURRICULAR INTEGRADOR: desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar y resolver problemas.
3. BLOQUE CURRICULAR: B4.
4 FECHA: Lunes 19 DE OCTUBRE DE 2015
5 DOCENTE: DIRECTOR A:
ESTRUCTURA:
PLAN DE CLASE ESCUELA ROTARY CLUB MACHALA MODERNO
DOCENTE: ANO - LECTIVO: 2015-2016 | GRADO: Séptimo No. DE ESTUDIENTES:
35
AREA: Matematica EJE CURRICULAR: BLOQUE CURRICULAR: #2
TEMA: Desarrollar el pensamiento ldgico y critico para interpretar y resolver
Razones problemas de la vida cotidiana.
Proporciones.
TIEMPO 200 TIEMPO REAL 200 CLASE CONTINUA X CLSE DE FECHA: DD MM AA
PROBABLE EN MINUTOS NUEVA CION REFUERZO lunes 19 - 10 - 2015
EN MINUTOS

ESTANDARES DE DESEMPENOS: EL DOCENTE DEBE:

Desarrollo curricular: El docente es competente en el manejo del area curricular que ensefia.
Implementa metodologias de ensefianza para el uso de conceptos, teorias y saberes del area.

G: A. Selecciona y disefia recursos apropiados para potenciar el aprendizaje de los estudiantes.

Crea un ambiente positivo y comprensivo que promueve el dialogo e interés de los estudiantes.

Utiliza los conocimientos previos para crear situaciones de aprendizaje con los temas nuevos.

DP. Participa en procesos de formacion relacionados con el ejercicio profesional tanto al interior de la
institucion como fuera de ella. Aplica en el aula los conocimientos aprendidos en la capacitacion.

CE. Fomenta en los estudiantes el desarrollo de potencialidades, y capacidades en el proceso E-A

Se involucra en la comunidad identificando necesidades y fortalezas de la misma.

ESTANDARES DE APRENDIZAJES: EL ESTUDIANTE DEBE:
DOMINIO: B. Nimeros y operaciones
Resuelve y utiliza procesos en forma ordenada y los justifica.

INDICADORES:

Resuelve problemas, asocia la diferencias de fracciones y cumple con el proceso conceptuales

OBJETIVO:
Utilizar los conceptos de proporcionalidad y porcentaje para resolver problemas de la vida cotidiana de
su entorno.

¢ QUE VAN A APRENDER?

¢COMO VAN A APRENDER?

;COMO SE VA A EVALUAR?

Establecer y aplicar las razones y proporciones entre magnitudes.
Aplicar la proporcién en la resolucién de problemas.

CONSTRUCCION:
resolver juegos matematicos:

replantearse.

1. Presentar el problema con claridad, precision y consistencia,
Vferificar si sus contenidos y sus términos se encuentran completos o tienen que

Mediante la observacion: Ficha de observacion:
Valores: Nada= =, Mal = 4 Regular = 6; Bien= 8, Muy Bien= 9,
Excelente= 10.

Registra y Expone

‘ Participa en el
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Guiarse p(_)r_lfis preguntas: (Cual es Iajncégnita? ¢Cuales son los datos?, ;Cual || \jq Nombres grupo analiza la trabajos a los
es la condicidn para determinar la incognita? informacion demas
obtenida compafieros

2. Analizar el Problema/ concebir el problema.
Identificar y comprender el problema.
Reconocer los datos, términos, incognitas
Imaginar la forma que se va a resolver, guardando secuencia y relaciones.
Ayudese con las preguntas. ;Se ha encontrado con un problema similar?,
¢Conoce un problema relacionado?, ¢ Podria enunciar el problema en otra forma
o de diferente manera? Lista de cotejo:
3. Ejecucion del plan. Participa en el Regi_stray Expone los
Formular alternativas de solucién No Nombres grupo ) i”al'za la '[I’abdaJOS,a los
Reflexionar los procesos, pasos, operaciones que debe realizar, partiendo de lo mO%rtmgfn com;?ges,os
hipotético para llegar a la resolucién. Posiblemente se halle muchas
alternativas.
Seleccionar la alternativa mas adecuada para la resolucién del problema. Use
las preguntas. ;Puede ver claramente que el paso es correcto?, ;Puede
demostrarlo?
4. Formulacion de alternativas de solucion.
Reflexionar sobre los procesos, pasos, operaciones que debe realizar, partiendo
de lo hipotético para llegar a la resolucion.
Tomar la méas adecuadas para la resolucion de problema.
¢Puede verificar el resultado?, ;Puede verificar el razonamiento?, ;Puede
verificar el resultado en forma diferente?, ¢puede emplear el resultado en otro
problema?
CONSOLIDACION:
Elaborar el cartel.
Exponer la solucién al problema. Corregir errores

RECURSOS: OBSERVACIONES: ...t APROBADO POR:

Texto de MAEMALICA et

cuadernO de trabajO e bbb bRttt bt et

juegos matematicos

papel periédico

masquin.

FECHA DE ENTREGA - RECEPCION: Machala, a los 19 dias del mes de octubre de 2015.
FIRMAS:
DOCENTE DIRECTOR SUPERVISOR
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AREA: MATEMATICA

GRADO: SEPTIMO

No. DE ESTUDIANTES: 35

EJE CURRICULAR INTEGRADOR: desarrollar el pensamiento logico y critico para interpretar y resolver problemas.

FECHA: Lunes 19 DE OCTUBRE DE 2015
DOCENTE:
ESTRUCTURA:

1
2.
3. BLOQUE CURRICULAR: B4.
4
5

DIRECTORA:

PLAN DE CLASE

DOCENTE:

ANO - LECTIVO: 2015-2016 No. DE ESTUDIENTES:

35

GRADO: Séptimo

AREA: Matemética EJE CURRICULAR:

BLOQUE CURRICULAR: # 4 numérico

TEMA: Desarrollar el pensamiento ldgico y critico para interpretar y resolver
Razones problemas de la vida cotidiana.
Proporciones.
TIEMPO 200 TIEMPO REAL 200 CLASE CONTINUA X CLSE DE FECHA: DD MM AA
PROBABLE EN MINUTOS NUEVA CION REFUERZO lunes 19 - 10 - 2015
EN MINUTOS

ESTANDARES DE DESEMPENOS: EL DOCENTE DEBE:

Desarrollo curricular: El docente es competente en el manejo del area curricular que ensefia.
Implementa metodologias de ensefianza para el uso de conceptos, teorias y saberes del area.

G: A. Selecciona y disefia recursos apropiados para potenciar el aprendizaje de los estudiantes.

Crea un ambiente positivo y comprensivo que promueve el dialogo e interés de los estudiantes.

Utiliza los conocimientos previos para crear situaciones de aprendizaje con los temas nuevos.

DP. Participa en procesos de formacion relacionados con el ejercicio profesional tanto al interior de la
institucion como fuera de ella. Aplica en el aula los conocimientos aprendidos en la capacitacion.

CE. Fomenta en los estudiantes el desarrollo de potencialidades, y capacidades en el proceso E-A

Se involucra en la comunidad identificando necesidades y fortalezas de la misma.

ESTANDARES DE APRENDIZAJES: EL ESTUDIANTE DEBE:
DOMINIO: B. Nimeros y operaciones
Resuelve y formula multiplicaciones y divisiones de fracciones.

INDICADORES:

Resuelve problemas que involucren proporcionalidad directa e inversa.

OBJETIVO:
Utilizar los conceptos de proporcionalidad y porcentaje para resolver problemas de la vida cotidiana de
su entorno.

¢ QUE VAN A APRENDER?

¢COMO VAN A APRENDER?

¢COMO SE VAA EVALUAR?

CONSTRUCCION:
resolver juegos matematicos:

Establecer y aplicar las razones y fracciones entre multiplicaciones y
divisiones.

Aplicar la resolucion de problemas.

Resolver problemas en funcion del anélisis de tablas y valores.

1. Presentar el problema con claridad, precision y consistencia,
Verificar si sus contenidos y sus términos se encuentran completos o tienen que

Mediante la observacion: Ficha de observacion:
Valores: Nada= =, Mal = 4 Regular = 8; Bien= 12, Muy Bien= 16,
Excelente= 20.
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replantearse. Participa en el Registra y Expone |os
Guiarse por las preguntas: ;Cual es la incégnita? ;Cuales son los datos?, ;Cual N Nomb grupo analiza la trabajos a los
es la condicion para determinar la incognita? 0 ombres informacion demés
obtenida comparieros
2. Analizar el Problema/ concebir el problema.
Identificar y comprender el problema.
Reconocer los datos, términos, incégnitas
Imaginar la forma que se va a resolver, guardando secuencia y relaciones.
Ayudese con las preguntas. ¢Se ha encontrado con un problema similar?,
¢Conoce un problema relacionado?, ;Podria enunciar el problema en otra forma
o de diferente manera? Lista de cotejo:
. - Participa en el Registra Expone |os
3. Ejecucion del plan. . grSpo angliza Ia)( trabgjos a los
Formular alternativas de solucién No Nombres informacion domas
Reflexionar los procesos, pasos, operaciones que debe realizar, partiendo de lo obtenida compariefos
hipotético para llegar a la resoluciéon. Posiblemente se halle muchas
alternativas.
Seleccionar la alternativa méas adecuada para la resolucion del problema. Use
las preguntas. ;Puede ver claramente que el paso es correcto?, ¢Puede
demostrarlo?
4. Formulacion de alternativas de solucion.
Reflexionar sobre los procesos, pasos, operaciones que debe realizar, partiendo
de lo hipotético para llegar a la resolucion.
Tomar la més adecuadas para la resolucién de problema.
¢Puede verificar el resultado?, ¢Puede verificar el razonamiento?, ;Puede
verificar el resultado en forma diferente?, ;puede emplear el resultado en otro
problema?
CONSOLIDACION:
Elaborar el cartel.
Exponer la solucién al problema. Corregir errores
RECURSOS: OBSERVACIONES: ..ot APROBADO POR:
Texto de MAEMALICA |ttt a ettt et e et nes
cuadernO de trabajO e bbb bRt b et et e
JUBJOS MAEMALICOS et E bRttt r et
papel periddico
Masquen.
FECHA DE ENTREGA - RECEPCION: Machala, a los 19 dias del mes de octubre de 2015.
FIRMAS:
DOCENTE DIRECTOR SUPERVISOR
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ANEXO 4

ESCUELA ROTARY CLUB MACHALA MODERNO

Encuesta: Realizada a los nifios y nifias del séptimo AEGB. de la Esc. Rotary Club
Machala Moderno, con la finalidad de conocer la factibilidad del uso de dispositivo
moviles en la ensefianza aprendizaje de la Matematica en la escuela, como parte de la
investigacion, desarrollada para el Proyecto de Investigacion de la UNIVERSIDAD
TECNICA DE MACHALA, UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS SOCIALES.

A=SIEMPRE

D= NUNCA

FRECUENCIA:

B= CASI SIEMPRE
C=NO SIEMPRE

INSTRUCION:
Lea bien cada una
de las preguntas
antes de responder
el cuestionario.
gracias

NOMBRE:

SETIMO ANO PARALELO:

PREGUNTA

A

B |C D

¢ TIENES ACCESO EN TU CASA A TELEFONOS CELULARES INTELIGENTES?

(UTILIZAS EL TELEFONO O TABLET PARA RESOLVER TAREAS?

¢SABES LO QUE SON LAS APLICACIONES MOVILES O APP?

¢ TIENE EL CELULAR DE TU FAMILIA APP EDUCATIVAS?

¢TE LLAMA LA ATENCION EL ESTUDIO DE LA MATEMATICA?

¢ TU MAESTRA PRESENTA LA CLASE DE MATEMATICA DE MANERA DIVERTIDAD?

(¢ TE GUSTARIA APRENDER MATEMATICA USANDO EL CELURAR O TABLET?

o| N o ;o & w| N ] H®

¢ESTARIAS DISPUESTO A PROBAR UNA APP QUE T ENSENE MATEMATICA DE MANERA FACIL Y
DIVERTIDA?

¢(ESTARIAS DE ACUERDO EN UTILIZAR LA APP EN EL SALON DE CLASES?

10

¢ESTARIAS DISPUESTO A PROBAR UNA APLICACION MOVIL DE MATEMATICA EN TU ESCUELA?

OBSERVACIONES:

EVALUADORES
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Anexo 5

GUIA DE OBSERBACION APLICADA A NINAS Y NINOS DEL SEPTIMO
ANO EDUCACION BASICA DE LA ESC, ROTARY CLUB MACHALA
MODERNO

v Alta

Media

MOTIVACION Baja

Ninguna

La Motivacion es esencial, para el desarrollo del proceso ensefianza
aprendizaje de la matematica, en la observacion realiza los nifios y nifias
presentan niveles motivacionales altos, que a su vez son estimulados por
Sus compafieros y maestros

v Alta

Media

CONCENTRACION Baja

Ninguna

En este sentido las y los nifios de la Esc. Rotary Club presentan un gran
sentido de concentracion.

v Excelente

ESPACIO FISICO Muy bueno

Bueno

Regular

Las instalaciones de la Esc. Rotary Club tiene espacio fiscos
acondicionados para el desarrollo de las actividades escolares, disefiados
de manera técnica y estructural para en definitiva cumplan con su rol de
unidad educativa.

Estable

ENTORNO EMOCIONAL v' Bueno

Regular

Deficiente

Este quizas es el punto mas débil de la comunidad educativa de esta
Escuela, porque el entorno emocional de los nifios y nifias depende en gran
medida de sus propios hogares, y como resultado de esto un pequefio
namero de estudiantes presentan desafios a la hora de desarrollar las
destrezas y habilidades de la matematica.
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Ko yKitao [1987) sefialan que en 3 ensefianza de lenguas se pueden distinguir cinca ntegrantes fundamentales:
Ios alumnos, el prafesor, los materales diddcticos, a forma de ensefianza y a evaluzcidn,

Seqlin Tomlinson (2012), "se considera materal diddctico aquel que se pueds utizar para faclitar el prendizaje de
Y (A Gk} Entre los materiales didécticas se pueden incluiros fbros de texta, los videos o OVD, fas cittas
0 CD de audic, programas informaticos, lecturas adaptadas, tarjetas de vocabulario, juegos, paginas web,

apicaciones para los tekéfonos movils. Todos ellos tienen nfluencia en el contenido y en el proceso de enseianza-
aprendizaje. A pesar de el la mayoria de los estudios que fia habido hasta el momento sobre el tema se han
centrado exclusivamente en los materiales impreses,

En apinidn de Allight (1981), los materiales didacticos deben ensefar a los alumnas a aprender; tendran que ser
TeCurs0s que aporten ideas y actvidades para el proceso de ensefanza-aprendizajs, y deberian proporcionar a os
docentes [a razdn de ser d su labar profestonal. Dada que s alunnas tenen distintos estlos de aprendizae, los
materiales didcticos ideales deberian tener camo abjetivo facitar 3 estos diferentes mados de experimentar conla
lengua. Sin embarga, [z mayaria de [os materiales elaborados por s editoriles se centran en informar [os usuarios
solre os rasqos de 2 lengua y coma practicartos. En cancreto Richards (20013) seffalz que los materales didcticos
sirven de hase para la mayar parte d os modelos de uso de 2 lengua que se presenta a los alumnos y que s ufizan
en el aula, Esto es algo que comoboran Tomlinson et al, {2001 y Masuhara et al (2008) en sus articulas, &n s que
analizan métodas para 3 ensefianza dal inglés  aduos, cuanda sefalan que elinterés principal de los fros de texto
s ncluir explicaciones detalldas y proporclonar efercicios de prictica,

Seqln Allaright {1981) los bros de texto resultan muy rigidos para pocter ser utizadas directamente como materil
de instruccion, O'Nefl (1982), par su parte, manfiene que los materales diddcticos se deben adecuara fs
necesidades de los alumnas incluso sino se han diseriado de forma especfica para ellos. Asimismo deben pemifires
repasar y preparar as clases, También tienen que resuiar rentables en lo que se refiere a a inversion de tempo y
dinero, y deben pader ser adaptados.

Alligh 1981 resalta que los materales controlan el praceso de ensefianza-aprendizaje, mientras que O'Nell
(1982) mantiene que [o ayudan. Para Al Falas! (2008) s materiales didécticos pueden representar ofra farma de
contacto con el dioma ademas del profesor, Kitao y Kitao (1997) indican que, en teora, los profesores con
experiencla podrian ensefar un idloma sin utizar un lbro de texto. Sin embargo, muchos docentes no disponen de
sficente Henpa para elaborar materizles complementarios, motiv por el que se fimitan & sequirl bro de texta, Por
s razdn, este adquiers un papel muy relevante en as tlases de idomas y el proceso de seleccldn de un buen fbro
de texto es fundamental. AlFalasi {2008) manfesta que, en &l caso de profesores con poca experienia, los
materiles didacticos pueden representar una especia de formacion para el profesarade, al proporcianaries deas
sobre camo planificar sus clases y qué acer en s,

Los estudlantes deben ser el centro del proceso de ensefianza-aprendizaje, y ¢ papel del docente debe consisti en

ayudarles a aprender, Los prafesares tienen que sequir el cumiculo y faciitar, elaborar o escoger los materiales

didacticos, Pueden adaptar, complementar o elaborar esos materales, as! como supeisar el progresa y las

necesidades de los alumnos para finalmente evaluarias, Sequn Delgadilo Macis (2009) los materales deben ayudar v
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en que incomoraron el componente de la conectvidad adems delequipamiento,y abrieron :
nuevas posiblidades para el uso de ecnologfas en a educacion. Otas nciatvs ls

sigueron, incluyendo Educ Ar y Conectar pualdad en Argenting, Colombia Aprende en

Colomia, Huascaran en Perdy Plan Celbal en Uraguay, por mencionar slo algunas.

Alo'argo de s dos dltmas decadas se pueden identica tres modelos de inlegracion de TIC
en la educacion, focalizados principalmente en computadoras y eptaps. Efprimer modelo,
caracteristico de los primeros programas de TIC en educacion, es el modelo de aboraloro,
En este modelo, las computacoras s utlzan en un aula individual, especialmente designad,
que s docentes deben resenvar con anlelcid para sus cleses En alpunos casos,f sala de
profesore y la ibliteca tambiéh estin equipacas con computadoras, con el objetvo de
ampliar as oportunidades de rabajo independiene para prolesores y eludiantes La

principal venteja e este modelo es su renabilicad, ya gue ls escueles ahorran en los astos
(e equipamiento mediante la comypra de un solo conjunto de computadoras,

Un segundo modelo surgid de los esfuerzos por alinear as polticas e TIC con las
prioridades educativasy el curriculo En o modelo de aul se equipan los disintos salones de
clase con computadoras afin de que fas TIC esén al alcance de alumnos y docentes como
recurso para determinacas actvidades del aula. Dado que [as aulas e equipan usualmente
con una 0 dos computadors, el acceso para |os estudiantes esfimitado. Sn embargo este
modelo expande s posiblidades de integracidn de les TIC en el currculo, en partcularpara
S0 S0 en trabajos en grupo, ya que los docentes pueden planiicar clasesy proyectos
arupales apoyados por recurss diglales.

Elercero y més reciente modeloes el 1:1, donde cada estuciante y cada docenle tienen
acceso a una compuladora, generalmente una aptop o netbook. H primero de estos
programas fue el ambicioso Plen Ceibalde Uruguay, lanzado en 2006, que apuntd a proveer
a cada estudiante y docente con una lypop. Diversos paises e la regdn, incluvendo
Argentina Brasil, Colombja, Pend y Venezuela, adoplaron polticas similves desce entonces
st Dien con dferente caracteisticas, escalasy beneficarios (IPE-UNESCO, 2012; Severny
Capola, 011). La principal desventaja de este madelo e el ato costo asociado con
compra de una lptop para cada estudiant. Una atemaliva ms econdmica & el hboralorio
movi, también denominado "aula movil,en el cual una escuela posee uno 0 vrios juegos
(e computadoras porttles en carros mviles por lo generalsuficentes para venticinco a
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SEK ha desarrollado una estrategiade s soluciones que necesitamos para
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Las ciencias en |a educacidn primaria

Javier Fuster

aills

Lo cnseianza de L contencescientificns b estad tradlicionalmente reservadda a
s ekaps dle o ensefiantza scandlria cuand e suponda e s aliminas eitaban
capaitadus para la formalizaciin db! pemsamiento abstracto, Lus awores deste

irabafo propugnian iniciarof aming de! aprendizage cienrfin desde L edwiaciin
primaria a partir de wna secnenciaciin basada en el desarvlly de b conpos en
ey ompranas,

INTRODUCCION

L produccicn diddetica sobre e ciencias de la naturaleza en nugsteo pais se
hacentrado fundamencalmente en las evapas de a educacidn secundaria obligararia
y bachilleratos,

Una tradicidin iniciada a finales de a decada de los setenta ha generado, desde
entonces, profusidn de trabajos dciles para cualquier profesor de ésta drea inquicto
porsu desartollo profesional,

Las condiciones laborales ] profesorado de ensefanzas medizs, y seguramens
teuna mayor proximidad a |2 instancia investigadora por excelencia —aunque no
precisamente en diddcricas especificas—, la universidad, ha supuesto una acumula-
cion de informacié en forma de tesis doctorales, ariculos en revistas profesionales,
bibliografa...

Precisamente muchos de estos trabajos avalaron muchas de las decisiones en
las que se ha basado el desarrollo del drea de Ciencias de [a Naturaleza en ¢l nuevo
sistema educativo. v
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1510 como un conjun e strategas e s ponen en juego continuaménte, No
siempre ] empie‘m 00 ungs idess IV, S continue con un LOHHL(EO, después
viene s conseuccidn el fial b selesicn, Dursnce el proceso,concinuamente -
i s, que i conserui ot muevs, g planeaein ncevos confcos, e

»

APRENDER TRABAJANDOEN UN CONTEXTO DEINVESTIGACION

Laeeacii de momenuos didéicns que hemos visto, caracteriza el tba en
el aulscomo una sceividad imvestgdom, anto pars el alumnado como pa el pro
fsordo. st ademdsde s taea como nvestgadordidicicn, i o s con
respecto losconenidos cleneifcs. Prsentars como o enel aul, Eivorece un tpo
de elaciones mucho ms afective ol recomocer b hmitaciones, s ignorancia y los
ertores que todos tencmos, in menascabo de a diferencia espectficn dada por a
experienca el sabr. Estasituaciin, ademds de mostrr de una mareta mucho ends
clara e, permite o ecols reltvizarl iformaci

Laformacian de conocimientos adquiete 0 verdadera dimension didiceica
cuando s oganiza el aprendizaje mediante a ropuestay resolucin e probles,
s Fivorecen e establecimiento de relcionesence s hechos s comceposy
plangean  necesicadde utlzar procedimientos specifices en Los cusles s ahum-
n0s irén adestrindose  medida que su investigacion o requiens, sentando
mismo tempo, e desatrollo de activudes. Por tanto, conceptos, procedimientos y
actnudes han e considerars integracs n una metedologls generly no como el
et ndependientescomenvicd suficiente pars generr aprendize.

Serata de proporcionar oporrunidades para que los escolares de s ecepa pr-
Mt & parir de pescepciones y sensaciones, puedan cugstionarse s realidad y,
mecliene o efeion pessonaly s inveraccitsoil elaborar espuestasa s ine-
rrogantesdel mundo, Dt st forma, a partir dl pensemiento esponcinen, del e
ey de L nueva informacd ién construyend esquens de conocimiento, en
un pocesd de aproximacién sucesiva hacta s idess establecids cienifiamente,

§

produciendo cadavezexplicaciones mas cohieentes y de un grado de racionalded
mayor,

¥ de establecer condiciones parm que genecen deasy aprendn ¢ pensat en
contevts y con argumentos e engan sencido paa s sy s s,
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Detalles técnicos

Administracion del CPU

5 Detalles técnicos

on del CPU

Admin

Gestion de la memoria princi

Sistemas de proteccion

Sistema de comunicaciones

Administracion de tareas

Administracion de usuarios

o Kernel: El ndcleo o kernel proporciona el acceso alos distintos elementos del hardware del

ElsistemadeE/S

dispositivo. Ofrece distintos servicios a las superiores como son los controladores odrivers para

el hardware, a gestion de procesos, el sistema de archivos y el acceso ala gestion de la memoria,
o Middleware: El middleware es el conjunto de médulos que hacen posible la propia existencia de
aplicaciones para moviles, Es totalmente transparente para el usuario y ofrece servicios claves
como el motor de mensajeray comunicaciones, cédecs multimedia,intérpretes de paginas web,
gestion del dispositivo y seguridad.
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Infroduccion

c Detalles técnicos

Administracion del CPU

(yestion de amemoria principal

Sistema dearchivas
Sistemas de proteccidn
‘ o [Debidoaflexibilidad de Android podemos conectarledispositivos de entrada o salida muy
Sistema de comunicaclones

facilmente y por diversos medios. Un ejemplo esa través de a apicacion BlueCtrl que permite
VI T controlartodos s cispostives guesoporten Blutoth mediante ¢ usodelapantala ity
Administracidn de tareas teclado del teminal Android com dispostivos de entrada.
Administracian de ustzrios

, , Conélpodremas controlarciferentes ispositivos com eliPad o Playstation 3 e inclusoel
Elsistemade £/S

ordenador,
Terminales

para poder utilzar BlueCtrl, es que e indispensable tener el terminal

@ Previous

© Copyright 2012, Basterra- Bertea - Borello - Castillo - Venturi. Revision 44929338

Bultith Sphinx using a theme provided by Read the Docs
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Metodologia para ¢l desarollo
de aplicaciones movies

Masms Crcra Gasca Mavria

Ingeniero Electronico, Magister en Manlenimiento Industral. Docente dela
Universidad Antonio Narido. Santa Merte, Colombia

Contaco: magascalduaneduco

Luss Leovaroo Caviango Arize

Ingenvero Elecronico, Magiser e ngenseria Eleetonica. Docente de a Uni-
versidad del Magdalena. Sunta Mart, Colombia

Contaco: lemargoa @amimagdlena e co

Byios Mioiva DetGano

Ingeniero Elecronico, Magiser e Ingemseri Eleetonica Docente de a Uni-
versidad Franeseo de Pau
Contaco: yronmedinal@ufps duco

o Santander. Clieuta, Colombia

Fecha d recepcn: 1 e marzn de 2013 (hasicaci gl aticl: nvesgacin

Fecha e aeptacin: 27 e agaso e 2013 Fanctamiente: Uit e Megtalena

J

Palabras clave: comumeacion movl:servicio de nformacion sofware de codigo
dbiero,

ViorFemardo [ S

inn
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mignio de la aplicacon en diferentes escenanos

v condiiones;para esto se realizan s sguientes
fuess.

o Emulacin y smulaecn: ¢ realizan pruehes
simulando ¢ eseenario y emulando ¢l dispe-
siivo o, explorando fodas st dades y
funcones de aaplicacon, inroduciendo dife-
rentes datos, melusive emaneos,para medir
finconalidad y e vl e robustez del soft-
wat. S s encuenrn algunas flli, s debe
reresar I tapa e codificaion en o fse
de desamollo para solucionar 1o problemas,
s s prckas so safsactonas s rocedea
etape de pruchas con dispositvos eales

Dispositvos reales: deben hacers proehas de
campo e equipos redles para medr el desne
pefoy e endimiento del apeatvo, §1 5 en-
cuniran fallas enel empo e eecucion sl
software o cumple con osrequenmmentos e
peciicades, 0 el clents solicita un cambio
de i hore, hay que rectesar a a fose de
disio para regstuctrer ysolcionarl ot
Vement preseniado

Anliis de s 6 NP para valorar l pofen-
0lel e ot del serviow, st sugire busear
un 2rupo de expertos en el campo del desa-

Clente sz da porfnalizada b aplcacon y se pre-
cedea 2 entre deleecutable, e eddion fuente,
I documentacianv ¢ manual del sisema

o Manues ¢l obiio ¢l enferamienty wa
aplcacionmovil debe consar e manuel el
siema dondese ndique ! procesp de nslz-
cion, aaeneion a posiles fallas en el tiempo
e ecucion y, las espeeficacones téoncas
minimes d& hardware v sofvare que require
el equip,para ! fincionamento adeeuado el
plcatvo desamolldo,

Distibucion: se define ef canal de comercie
lzacion de a aplicachn, con l proposio de
adecuar la aplicacion ol medio de disrbu-

Clon, A confingacidn se mencionan algunos
e los canles de istibucion exstentes.

Lasfendas fscas u ot especalzadas 0 o,
conespanden a s tiendas que venden dispost-
Vs y servicios de felecomunicaciones, nomle

menie operadores 0 marcas como Apple.

Los portales de operadores o desamoladores de
senvicos, oftecen un catdlogo amplio de aplez-
clongs y ventzs via b Sie desde el PC que e
g0 son nsfaladas en l movl,

Malodolga para e casarolloco apleackones mivles 27

Mg Cermta iasca Mot Lo Lo Csianco Asiznf Bvhos Meciia De.apo

W

inn
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TFC Desarrollo de

Aplicaciones Moviles

Juan Garrido Cobo

Enero 2013
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Hacen uso de la aplicacion esporadicamente y visitan los puntos que han
creado ofros Usiarios, aunque no comentan ni afiaden nueva informacion
sobre los mismos. No crean nuevos puntos y como maximo podrian votar
positva o negativamente la informacion existente.

Usuarios activos:

Son usuarios habituales de 1a aplicacion. Afaden todo tino de informacidn

sistema e incluso e animan a denunciar a a autoridad competente,

Contextos de uso

A nivel técnico es imprescindible disponer de un disposiivo Smartphone con
sistema opeafivo Android, GPS y conexign a Infemet movi acfiva

A nivel social no existe una imitacion concreta mas alla de los: conacimientos
minimos necesarios para usar Ia tecnologfa del dispositivo y disponer del
mismo.

Teniendo en cuenta los datos anteriores un contexto de uso de [a apicacidn
seria aquel en el que un usuario en su vida cuctidiana norml, paseando por i
calle observase una anomalia de responsabiidad municipal que le llamase la
atencion  que desease registar en la aplicacibn.

Otro contexto de uso habitual seria aquel en que el usuario, en cualquier lugar
y momento- con su dispositivo mvi desease ampliar informacion, consular l
tisma o ramitar 3 denuncia de un punto existente en la aplicacion.

Analisls de tareas
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No cemr se

Iniiar s2sin

CONTENIDO DE LA REVISTA

Inicio > Busear

BUSCAR

IDIOMA
B — Excom ifioma
s IEducaclun movil lEpanoI—' Eregar

TAMAYO DE FUENTE

b A &

Buscar

Ambito & I blsqueds
Todo v
 Opciones de busqueda adicionales (naga chie para mostrar)

Buscar

TNED Mo

CONSEJOS DE BUSQUEDA:

+ Los témmos de buzqueda no distinguen entre maytseulas y mimiseulas

g contenganrados los émamos en consult
Jabras con() para encontrar artoulos g

entests para crear consultes mas complas p. o]
mirodueiendo comillss
ma palsbra pomendo como prefo - o}
1 1 Ermning como comodin para que :
aparezcan aquellos documentos que contienen "socaldgicn” o "soctal

BASE DE DATOS

800] e

e Innain y Conodi

Y| leH © Centro de Profes

Sagrada Famila, U

IN~RECS © Universidad de
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A modo de esumen, podia decise que I nvestigacon evalualia prelende IA | A i Al
fesover problemas ooneelos & patir de Ia generacin de Vs allmalivs de proceder
Sobte L ralidad studada. L generacitn de Sugerenias u opcones de cambio han de i

(rentades hacia 1a foma de decsiones, necesara para inidren el cambio o camtios
OOmelas. Ese Gpo de nvestigacion s feremenle reconocida por u utidad socil y po
$U capacidad d cambo en benefio de a melors, Siemore Sobr a base de unos crleros

basicosde credbidad, somorismo yfatbidad

]
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SAFA
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ENLACES REFBACK

B | SAsEOEON
DICH Bo | ann H \
T | RED)Rfedece
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Anexo 7

SUMA DE NUMEROS DECIMALES

Earn money with your apps ¢ )

e 1 : |
) Earn money with your apps ¢ .y
Al ‘ The Appbuilder for everyone % L £ ‘
o3

The Appbuilder for everyone

-

(R

mobincube

t)

. e 1

Earn money with your apps 4 )

The Appbuilder for everyone o 2, N ‘
pol Y.

1
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Urkund Analysis Result

Analysed Document: tesis javier cedefo2 - copia.docx (D16374543)
Submitted: 2015-11-25 11:53:00

Submitted By: xavic2087@gmail.com

Significance: 10 %

Sources included in the report: 7
Tpurkund.docx (D16352483) Qorpmaci®”

TITULACION FINAL.docx (D16190839)

PROYECTO PIS cristhian CORREGIDO X TUTOR.docx (D14674162)
TRABAJO-DE-TITULACION.docx (D16231247)
http://www.sek.es/files/pdf/news/SEK-dell-caso-exito.pdf
http://www.uovirtual.com.mx/moodle/lecturas/compens/10.pdf

Instances where selected sources appear:
8
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