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RESUMEN EJECUTIVO 

ACTIVIDADES EDUCATIVAS BASADAS EN CAZA DEL TESORO PARA EL ESTUDIO 
DE INFORMÁTICA APLICADA A LA EDUCACIÓN 

Autoras: Silvia Ivonne Macías Maza; Shirley Alexandra Santos Morán 

Tutora: Ing. Sara Cruz Naranjo, Mgs 

 

El presente trabajo tiene como finalidad desarrollar actividades educativas basadas en 
Cazas del tesoro para el estudio de Informática aplicada a la educación mediante una 
plantilla Wix, como un instrumento opcional en el PEA y así alcanzar el uso de la 
tecnología en el aula de clases, siendo un recurso de autoaprendizaje el cual permite al 
estudiante una intervención creativa e incentiva del descubrimiento y la investigación, 
además facilitando el intercambio de información a través de Internet. La investigación 
fue desarrollada dentro un enfoque de carácter mixto, pues mejora la comprensión, 
análisis e interpretación de la realidad; teniendo un nivel de alcance descriptivo y así 
mismo una modalidad bibliográfica y de campo, debido a que se tuvo acceso pleno a 
consultas de documentos electrónicos, los cuales fueron revistas científicas e 
información extraída de los resultados de la recolección de datos mediante la aplicación 
de las herramientas de investigación de campo. Para la obtención de los resultados se 
consideró una muestra de 121 estudiantes del Primero de Bachillerato, los resultados 
conseguidos fueron el producto de la aplicación de dos instrumentos los cuales fueron 
la guía de observación al proceso desarrollado por el docente y la encuesta de 
abstracción a los estudiantes, encontrando resultados como el uso regular del internet 
en las clases. Por lo que se puede concluir que las actividades educativas basadas en 
Caza del Tesoro influenciaron en el interés y motivación, además permitiendo el 
análisis y la compresión lectora de los estudiantes, recomendando así la integración de 
los diferentes recursos web existentes en la planificación curricular utilizada por el 
docente. 

Palabras claves: Actividades educativas, caza del tesoro, informática aplicada a la 
educación, proceso de enseñanza aprendizaje, recursos web. 
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ABSTRACT 

ACTIVIDADES EDUCATIVAS BASADAS EN CAZA DEL TESORO PARA EL ESTUDIO 
DE INFORMÁTICA APLICADA A LA EDUCACIÓN 

Autoras: Silvia Ivonne Macías Maza; Shirley Alexandra Santos Morán 

Tutora: Ing. Sara Cruz Naranjo, Mgs 

 

This paper aims to develop educational activities based on treasure hunts to study 
Applied to Education by Wix template as an optional instrument in the PEA and so 
achieve the use of technology in the classroom, being a resource for self-learning which 
allows students a creative intervention and encourages the discovery and research, 
facilitating the exchange of information through the internet. The research was 
developed within an approach of mixed character, for improving understanding, analysis 
and interpretation of reality; having a level of descriptive scope and likewise a 
bibliographical and field mode because full access to electronic documents 
consultations held, which were journals and information extracted from the results of 
data collection by applying Tools field research. To obtain the results a sample of 121 
First High School students was considered, the results achieved were the product of the 
application of two instruments which were the observation guide the process developed 
by the teacher and the survey of abstraction students, finding results as regular use of 
internet classes. So we can conclude that educational activities based on Treasure Hunt 
influenced the interest and motivation, also allowing analysis and reading 
comprehension of students and recommending the integration of the various existing 
web resources in curriculum planning used by the teacher. 

Keywords: teaching-learning process, educational activities, web resources, treasure 
hunt, applied computer science to education. 
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INTRODUCCIÓN 

Las actividades educativas son actividades sociales, formando a niños y jóvenes en el 
saber científico, humanístico y moral, con el fin de desarrollar sus capacidades de 
conocimiento que les acceda a participar completamente en la sociedad. 

La caza del tesoro utilizada como actividad educativa y recurso web es importante 
porque favorecen el proceso de enseñanza aprendizaje (PEA), mejorando la calidad de 
la docencia, el desarrollo de capacidades humanas y permitiendo al alumnado la 
intervención creativa e incentiva del descubrimiento y la investigación, la interacción 
entre docente y estudiante, facilitando el intercambio de información y aprovechar para 
nutrir y actualizar sus clases. 

En el país, el Ministerio de Educación en su acuerdo Nº 244-11, Art. 1 dispone: Instruir 
la incorporación de las Tecnologías de Información y Comunicación (TIC) como 
contribución al mejoramiento de la calidad educativa y al fomento de la ciudadanía 
digital en la comunidad educativa, a través de la dotación de equipos informáticos y el 
uso de tecnología e internet en los establecimientos educativos públicos del país. 

Por lo expuesto se plantea como proyecto de investigación el siguiente: ACTIVIDADES 
EDUCATIVAS BASADAS EN CAZA DEL TESORO PARA EL ESTUDIO DE 
INFORMÁTICA APLICADA A LA EDUCACIÓN. 

Esta investigación logró cambios para beneficio de los estudiantes y docentes, sobre 
todo en la relación docente-estudiante pues estos son los protagonistas en el PEA. 

Esta investigación se realizó utilizando métodos y técnicas de investigación científica 
los que contribuye a obtener los resultados y conclusiones esperados, así mismo se 
cuenta con acceso pleno a bibliografía, recursos materiales, económicos y humanos 
suficientes para cumplir con lo propuesto. 
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CAPITULO I 

1. DIAGNÓSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS 

1.1 ÁMBITO DE APLICACIÓN: DESCRIPCIÓN DEL CONTEXTO Y HECHOS DE 
INTERÉS 

1.1.1 Planteamiento del Problema. 

Durante el desarrollo de las prácticas pre-profesionales se pudo observar que la 
utilización de la tecnología es regular entre los docentes y estudiantes del Colegio de 
Bachillerato “Kléber Franco Cruz”, esto se da principalmente por la falta de 
actualización por parte de los docentes y el desconocimiento sobre su utilización. 

Por la situación expuesta, las consecuencias para los estudiantes serian 
perjudiciales ya que existiría falta de interés y motivación de los alumnos hacia las 
clases, y aumentaría el desconocimiento sobre cómo se transmite y se accede a la 
información en sus múltiples manifestaciones (textos, imágenes, sonidos). 

El problema seleccionado para la presente investigación, está referido a determinar 
¿Qué utilidad pedagógica brindan las actividades educativas basadas en “Caza del 
Tesoro para el estudio de Informática Aplicada a la Educación? 

Es importante la temática ya que en la formación profesional ocupacional no se 
puede dividir la enseñanza de la tecnología, puesto que abarca toda la gama de 
elementos instructivos que ayudan en el desarrollo del proceso enseñanza-aprendizaje 
y así verificar el uso o la falta de estos por parte de los docentes en el ámbito 
educativo. 

 

1.1.2 Localización del problema objeto de estudio. 

El problema de investigación está ubicado geográficamente en la Provincia de El 
Oro, en la Ciudad de Machala, en la parroquia Machala, en la Avenida 25 de Junio y 
Novena oeste, en el Colegio de Bachillerato “Kléber Franco Cruz”, en el Primer Año de 
Bachillerato de la asignatura de Informática Aplicada a la Educación. (Ver Anexo N°1) 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

14 

 

Objetivo general. 

Determinar la utilidad pedagógica que brindan las actividades educativas basadas en 
Caza del Tesoro para el estudio de Informática Aplicada a la Educación. 

 

Objetivos específicos. 

1. Identificar los recursos web que incorpora el docente como apoyo en el Proceso 
de enseñanza-aprendizaje. 

2.  Determinar las actividades educativas que incorpora el docente en el trabajo de 
aula. 

3. Identificar las actividades que emplea el docente para mejorar el desarrollo de 
destrezas en los estudiantes. 

 

1.1.3 Problema central. 

¿Qué utilidad pedagógica brindan las actividades educativas basadas en Caza del 
Tesoro para el estudio de Informática Aplicada a la Educación? 

 

1.1.4 Problemas complementarios. 

1. ¿Qué recursos web incorpora el docente como apoyo en el Proceso de enseñanza-
aprendizaje? 

2. ¿Qué actividades educativas incorpora el docente en el trabajo de aula? 

3. ¿Cuáles son las actividades que emplea el docente para mejorar el desarrollo de 
destrezas en los estudiantes? 

 

1.1.5 Población y muestra. 

El Universo de investigación estuvo constituido por docentes y estudiantes del 
Primero de Bachillerato del Colegio de Bachillerato “Kléber Franco Cruz”. 
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1.1.6 Identificación y descripción de las unidades de investigación. 

Las unidades de investigación estuvieron constituidas por: 

 Docente del bachillerato.- Es el profesor encargado del proceso de enseñanza 
de los estudiantes del bachillerato, en el Colegio de Bachillerato existe 1 docente en la 
asignatura de Informática aplicada a la educación. 

 

 Estudiantes del bachillerato.- Es la persona que recibe la enseñanza, orientación 
e instrucción del docente, y están conformados por un total de 176 estudiantes. 

 
1.1.7 Estimación del tamaño y distribución de la muestra. 

En razón que el universo de investigación es demasiado amplio, se selecciona una 
muestra representativa del mismo, utilizando la fórmula estadística siguiente: 

 
m = Muestra 

N = Población o universo 

1 = Valor constante 

EA = Error admisible 

% = Porcentaje (reducirse a decimal) 

(%EA) = Porcentaje de erros admisible elevado al cuadrado.  

 

 

 

 

 

 

 

 

tm

1+(%5)2 x 176

tm = 121

176
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Tabla 1 
Determinación muestral 

 

 

 

 

 

 

 

FUENTE: Determinación muestral  
ELABORACION: Autores 

1.1.8 Características de la investigación. 

1.1.8.1 Enfoque de la investigación. 

El enfoque mixto o los métodos mixtos de investigación, también llamados inves-
tigación integrativa, investigación multimétodos, métodos múltiples, estudios de 
triangulación e investigación mixta se están desarrollado cada vez con más fuerza 
en las ciencias sociales desde la primera década del siglo XXI (Creswell & Plano, 
2007). Estos métodos implican la recolección y análisis de datos cuantitativos y 
cualitativos con la finalidad de comprender, contrastar y profundizar el fenómeno de 
estudio. (López Gómez & Camilli Trujillo, 2014) 

El enfoque que tuvo la investigación fue: mixto, ya que para una mejor comprensión, 
análisis e interpretación de la realidad, se requiere conocer sobre todo las causas y 
efectos del problema. De esta manera se pudo establecer el nivel dimensional, grado 
de calidad y naturaleza del fenómeno estudiado. 

 

1.1.8.2 Nivel o alcance de la investigación. 

Arias (como se citó en (Peñate Falcón, 2014)) el nivel o alcance consiste en la 
caracterización de un hecho, fenómeno, individuo o grupo, con el fin de establecer 
su estructura o comportamiento. Los resultados de este tipo de investigación se 
ubican en un nivel intermedio en cuanto a la profundidad de los conocimientos se 
refiere. 

La investigación realizada fue de descriptiva, pues se efectuó un análisis del 
contexto, para llegar a conocer las circunstancias y condiciones. 

PARALELO NÚMERO ESTUDIANTES DM

A 36 25

B 38 26

C 32 22

D 35 24

E 35 24

TOTAL 176 121

PRIMER AÑO DE BACHILLERATO 
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1.1.8.3 Modalidad de la investigación. 

El proyecto se lo realizó mediante una modalidad bibliográfica y de campo, pues en 
el transcurso de la investigación se utilizaron fuentes de consultas de documentos 
electrónicos, los cuales fueron revistas científicas e información extraída de los 
resultados de la recolección de datos mediante la aplicación de los herramientas de 
investigación de campo. 

De campo es aquella que consiste en la recolección de datos, directamente de los 
sujetos investigados o de la realidad donde ocurren los hechos (datos primarios), sin 
manipular o controlar variable alguna, es decir, el investigador obtiene la información 
pero no altera las condiciones existentes. Según (Arias, 2006) citado por (Peñate 
Falcón, 2014) 

 

1.1.8.4 Criterios de validez y confiabilidad de la investigación. 

La validez se efectuó al instante de elegir los instrumentos para la  investigación, que 
contribuirán a calcular y medir las variables identificadas, procediéndose a plantear en 
el instrumento las interrogantes que tienen influencia en la variable y con otros 
aspectos derivados de la misma. 

Hernández (como se citó en (Mendoza Lira, 2011)) piensa que la validación del 
cuestionario implicó dos aspectos: la validez y la confiabilidad. Para determinar la 
validez, es decir, el grado en que un instrumento mide la variable que pretender 
medir, se empleó – en primer lugar - la validez de contenido. Ésta se refiere “al grado 
en que un instrumento refleja un dominio específico de contenido de lo que se mide. 

Para conseguir lo expuesto, se identificó dos tipos de variables, independiente y 
dependiente, extrayendo los indicadores adecuados para cada  variable, terminando 
con el planteamiento de  preguntas para las herramientas de investigación. 

La confiabilidad se alcanzó al recurrir a más de una herramienta o instrumento de 
investigación, situación que produjo resultados sólidos en relación al contenido 
indagado, puesto que se efectuó más de una observación al objeto de investigación; 
por lo que se usó encuesta hacia los alumnos y una guía de observación a la práctica 
docente. 

La confiabilidad responde a la pregunta ¿con cuánta exactitud los ítemes, reactivos o 
tareas representan al universo de donde fueron seleccionados?. El término 
confiabilidad “…designa la exactitud con que un conjunto de puntajes de pruebas 
miden lo que tendrían que medir. (Corral, 2009) 

En base a estos conceptos de criterio de validez y credibilidad lo emite el Mgs. David 
Arboleda. (Ver Anexo Nº2) 
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1.1.9 Resultados de la investigación empírica. 

1.1.9.1 Resultados de la Guía de Observación aplicada al docente. 

Guía de Observación aplicada (Ver Anexo Nº3) 

 Motivación. 

Gracias a la motivación transmitida por el docente los alumnos desarrollaron las 
actividades propuestas, de igual manera realizaron preguntas sobre sus inquietudes y 
existe una interacción docente-alumno y alumno-alumno. 

 Frecuencia de innovación de clases interactivas. 

Las clases impartidas por el docente son monótonas, solo se basa en la utilización 
de proyector y computador para la realización de la clase. 

 Recursos utilizados para el desarrollo de clases. 

El docente para la realización de sus clases emplea los recursos web que se 
detallan a continuación: 

- Correo electrónico para enviar y recibir de tareas por parte de los estudiantes. 

- Redes sociales formando grupos educativo, el cual se comparte la información de la 
clase.  

- YouTube para la visualización de videos tutoriales. 

 Evaluación de clase. 

El docente realizó el refuerzo de la clase mediante preguntas abiertas hacia sus 
estudiantes, en la cual no existe participación por igual, solo de cierta parte del curso. 
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1.1.9.2 Resultados de la Encuesta aplicada a los estudiantes. 

Encuesta (Ver anexo Nº4) 

Dominio de recursos web. 

Utilización de recursos web por el docente para mejorar la enseñanza 

La práctica docente en estos tiempos ha experimentado una acelerado avance en el 
uso de los recursos de apoyo y es así como se puede observar una inserción de 
herramientas tecnológicas; por ejemplo, del uso del pizarrón ha pasado a pantallas 
electrónicas, el material impreso a digitalizado, la consulta en libros a la navegación en 
Internet […]. (Celaya Ramírez, Lozano Martínez, & Ramírez Montoya, 2010) 

Tabla 2 
Utilización de recursos web por el docente para mejorar la enseñanza 

 

1º Bach 
"A" 

1º Bach 
"B" 

1º Bach 
"C" 

1º Bach 
"D" 

1º 
Bach 
"E" 

Total 
Porcentaje 

% 

Siempre 14 11 18 20 18 81 67% 

Frecuentemente 7 6 2 3 6 24 20% 

Medianamente 
frecuente 

2 0 0 0 0 2 2% 

Ocasionalmente 2 6 1 1 0 10 8% 

Nunca 0 3 1 0 0 4 3% 

  
     

121 100% 

 
FUENTE: Encuestas  
ELABORACION: Autores 
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Gráfico 1. Utilización de recursos web por el docente para mejorar la enseñanza 

Conforme a la información conseguida un 67% de los estudiantes manifestaron que 
el docente siempre utiliza los recursos web para mejorar la enseñanza, mientras que un 
2% declaran que lo hace medianamente frecuente. 

El docente emplea los recursos web para impartir sus clases, incluyendo así la 
tecnológica en el proceso de enseñanza, debido que estos favorecen el aprendizaje en 
los estudiantes. 
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Utilización de recursos web por los estudiantes para mejorar el aprendizaje 

El aprendizaje permanente puede ser impulsado por: recursos para entornos 
móviles; aprendizaje abierto y gratuito; entornos de colaboración que encajen bien con 
una pedagogía que dé respuesta social en la actualidad y en el futuro. Es un 
aprendizaje sin fronteras. Más allá del salón de clases. (Flores Valentín, 2011) 

Tabla 3 
Utilización de recursos web por los estudiantes para mejorar el aprendizaje 

 
1º Bach 

"A" 
1º Bach 

"B" 
1º Bach 

"C" 
1º Bach 

"D" 
1º Bach 

"E" 
Total 

Porcentaje 
% 

Siempre 6 18 14 17 14 69 57% 

Frecuentemente 13 6 7 3 6 35 29% 

Medianamente 
frecuente 

6 0 0 3 4 13 11% 

Ocasionalmente 0 1 1 1 0 3 2% 

Nunca 0 1 0 0 0 1 1% 

            121 100% 

 
FUENTE: Encuestas 
ELABORACION: Autores 

 

Gráfico 2. Utilización de recursos web por los estudiantes para mejorar el aprendizaje. 
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En el gráfico se observa que el 57% de los estudiantes siempre utilizan los recursos 
web para mejorar su aprendizaje, mientras que a un 1% nunca lo hacen. 

Los estudiantes utilizan los recursos web para su autoaprendizaje, pues mejora su 
participación, conocimiento y entendimiento de las clases impartidas por el docente y 
además empleándolos en su diario vivir. 

 

Docente da respuestas satisfactorias a inquietudes de los estudiantes 

La escuela de la sociedad de la información no debe limitarse a ser una mera 
trasmisora de conocimientos, debe impulsar el espíritu crítico, la capacidad para 
procesar la información. Consecuente con esto se debe dejar de lado el individualismo 
y la autonomía personal, convirtiendo a los docentes en comunidades de aprendizaje y 
redes virtuales y presenciales, donde este se convierta en el actor fundamental para 
liderar este proceso. (Arancibia, Paz Soto, & Contreras, 2010) 

Tabla 4 
Docente da respuestas satisfactorias a inquietudes de los estudiantes 

 
1º Bach 

"A" 
1º Bach 

"B" 
1º Bach 

"C" 
1º Bach 

"D" 
1º Bach 

"E" 
Total 

Porcentaje 
% 

Siempre 10 12 13 9 9 53 44% 

Frecuentemente 8 8 5 9 6 36 30% 

Medianamente 
frecuente 

7 3 3 4 4 21 17% 

Ocasionalmente 0 1 1 1 2 5 4% 

Nunca 0 2 0 1 3 6 5% 

            121 100% 

 
FUENTE: Encuestas 
ELABORACION: Autores 
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Gráfico 3. Docente da respuestas satisfactorias a inquietudes de los estudiantes 

En esta interrogante un 44% considera que el docente siempre da respuestas 
satisfactorias a inquietudes de conocimiento de los estudiantes y 4% considera que lo 
hace ocasionalmente. 

El docente brinda sus conocimientos empíricos y científicos para consolidar las 
inquietudes de los estudiantes, con el fin de fomentar las capacidades para procesar la 
información, convirtiéndolos en los principales protagonistas del PEA. 

 

Tabla 5 
Información pertinente que da el docente sobre los recursos web 

 
1º Bach 

"A" 
1º Bach 

"B" 
1º Bach 

"C" 
1º Bach 

"D" 
1º Bach 

"E" 
Total 

Porcentaje 
% 

Siempre 5 8 11 8 12 44 36% 

Frecuentemente 11 7 6 12 7 43 36% 

Medianamente 
frecuente 

5 6 4 2 4 21 17% 

Ocasionalmente 4 4 0 1 1 10 8% 

Nunca 0 1 1 1 0 3 2% 

            121 100% 

 
FUENTE: Encuestas 
ELABORACION: Autores 
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Gráfico 4. Información pertinente que da el docente sobre los recursos web. 

Según los resultados obtenidos para un 36% de los estudiantes especulan que el 
docente siempre da información pertinente sobre los recursos web y otro 36% 
especulan que es frecuentemente, mientras que un 2% manifiestan que nunca lo hace. 

El docente ofrece una correcta información sobre la utilidad, funcionamiento e 
importancia que tienen los recursos web dentro del ámbito educativo, ya que son 
indispensables en la labor diaria de clases. 

 

Conocimientos del docente en la aplicación de recursos web. 

Motiva permanentemente la clase 

La motivación es un elemento preciso del proceso de aprendizaje. El alumno 
motivado se concentra más en lo que está haciendo, es más persistente y dedica 
más tiempo y esfuerzo, por lo tanto que es importante promover el interés de los 
alumnos examinando y valorando nuestras pautas de actuación docente en relación 
con su efecto sobre la motivación de los alumnos, realizando la adecuada 
retroalimentación de las mismas. (Reyes & Gálvez, 2010) 
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Tabla 6 
Motiva permanentemente la clase 

 
1º Bach 

"A" 

1º Bach 

"B" 

1º Bach 

"C" 

1º Bach 

"D" 

1º Bach 

"E" 
Total 

Porcentaje 

% 

Siempre 9 12 9 9 6 45 37% 

Frecuentemente 6 11 8 12 7 44 36% 

Medianamente 

frecuente 
7 3 2 2 2 16 13% 

Ocasionalmente 2 0 3 0 6 11 9% 

Nunca 1 0 0 1 3 5 4% 

            121 100% 

 
FUENTE: Encuestas  
ELABORACION: Autores 

 

Gráfico 5. Motiva permanentemente la clase 

El 37% de los encuestados contestaron que el docente siempre motiva 
permanentemente la clase, mientras que el 4% afirma que nunca lo hace. 

La motivación por parte del docente es indispensable en las clases puesto que 
conlleva a que el alumno se sienta entusiasmado al momento de realizar las tareas, se 
concentre en lo que hacen, sea perseverante, dedique tiempo y esfuerzo. 
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Realiza innovación de clases 

Históricamente, existe una práctica modificadora en donde, por una parte, se ubican 
personas y movimientos que se han distinguido por plantear, trabajar y luchar por 
nuevos métodos de educar; y por la otra, posturas conservadoras que incluso se 
fomentan y fortalecen con tecnologías de punta, cuidando de no cambiar lo principal 
de sus procesos y mensajes. (Moreno Castañeda, 2007) 

Tabla 7 
Realiza innovación de clases 

 
1º Bach 

"A" 
1º Bach 

"B" 
1º Bach 

"C" 
1º Bach 

"D" 
1º Bach 

"E" 
Total 

Porcentaje 
% 

Siempre 17 11 5 14 8 55 45% 

Frecuentemente 8 9 12 5 6 40 33% 

Medianamente 
frecuente 

0 2 5 3 9 19 16% 

Ocasionalmente 0 3 0 0 1 4 3% 

Nunca 0 1 0 2 0 3 2% 

            121 100% 

 
FUENTE: Encuestas  
ELABORACION: Autores 

 

Gráfico 6. Realiza innovación de clases 

De la población encuestada un 45% opina que el docente siempre realiza innovación 
en sus clases impartidas, en tanto que otro grupo representando al 2% piensa que 
nunca realiza innovación de clase. 
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El docente cada día se informa de las nuevas tecnologías que favorezcan en la 
educación para así incursionarlas como ayuda e innovación de sus clases, preservando 
de no desviar su metodología de enseñar. 

 

Aplica actividades en recursos web 

Web 2.0 es una forma de entender el Internet, con la ayuda de nuevas herramientas 
y tecnologías de corte informático, promueve que la organización y el flujo de 
información dependan del comportamiento de las personas que acceden a ella, 
permitiendo el acceso mucho más fácil y centralizado a los contenidos, permitiendo 
la participación, en su propia construcción, mediante herramientas cada vez más 
fáciles e intuitivas de utilizar. (Parra Silva, 2010) 

 

Tabla 8 
Aplica actividades en recursos web 

 
1º Bach 

"A" 
1º Bach 

"B" 
1º Bach 

"C" 
1º Bach 

"D" 
1º Bach 

"E" 
Total 

Porcentaje 
% 

Siempre 12 13 16 19 15 75 62% 

Frecuentemente 7 7 3 4 7 28 23% 

Medianamente 
frecuente 

5 3 2 0 0 10 8% 

Ocasionalmente 1 3 1 0 1 6 5% 

Nunca 0 0 0 1 1 2 2% 

            121 100% 

 
FUENTE: Encuestas 
ELABORACION: Autores 
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Gráfico 7. Aplica actividades en recursos web 

En esta interrogante un 62% considera que el docente siempre aplica actividades en 
recursos web, en tanto un 2% piensa que nunca lo hace. 

El docente con la ayuda de nuevas herramientas y tecnologías informáticas 
promueve la participación del estudiante en sus clases de forma dinámica, incentiva e 
intuitiva para la construcción de sus conocimientos. 

 

Mejora la calidad de aprendizaje en los estudiantes 

Es necesario una educación básica de alta calidad para todos desde la infancia, 
seguida de una formación profesional oportuno a las necesidades de la sociedad, 
acorde con la globalización del conocimiento en que estamos, que desarrolle en el 
educando la independencia cognitiva y la creatividad necesaria para resolver los 
múltiples problemas de la sociedad. (Vidal Ledo & Nolla Cao, 2006) 
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Tabla 9 
Mejora la calidad de aprendizaje en los estudiantes 

 
1º Bach 

"A" 
1º Bach 

"B" 
1º Bach 

"C" 
1º Bach 

"D" 
1º Bach 

"E" 
Total 

Porcentaje 
% 

Siempre 16 16 18 16 9 75 62% 

Frecuentemente 7 5 3 5 9 29 24% 

Medianamente 
frecuente 

2 3 0 2 5 12 10% 

Ocasionalmente 0 2 1 0 1 4 3% 

Nunca 0 0 0 1 0 1 1% 

            121 100% 

 
FUENTE: Encuestas  
ELABORACION: Autores 

  

Gráfico 8. Mejora la calidad de aprendizaje en los estudiantes 

El 62% de los estudiantes manifiestan que los recursos web siempre van a mejoran 
la calidad de aprendizaje y un 1% afirma que nunca. 

Los recursos web mejoran la calidad de aprendizaje con el fin de que el educando 
desarrolle capacidades cognoscitivas y su propia creatividad para solucionar los 
problemas de su profesión y la sociedad, garantizando de que se ha aprendido a 
aprender. 
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Desarrolla habilidades investigativas en los estudiantes 

El desarrollo de habilidades investigativas es una de las vías que admite constituir el 
conocimiento a la vez que sirve como apoyo de autoaprendizaje constante; no solo 
porque ellas facilitan la solución de las más diversas contradicciones que surgen en 
el ámbito laboral y científico, sino además porque permiten la auto capacitación 
permanente y la actualización de conocimientos, lo cual es un indicador de 
competitividad en la época actual. (Machado Ramírez & Montes de Oca Recio, 2009) 

Tabla 10 
Desarrolla habilidades investigativas en los estudiantes 

 
1º Bach 
“A” 

1º Bach 
“B” 

1º Bach 
“C” 

1º Bach 
“D” 

1º Bach 
"E" 

Total 
Porcentaje 

% 

Siempre 8 16 13 15 14 66 55% 

Frecuentemente 12 7 7 6 8 40 33% 

Medianamente 
frecuente 

4 2 0 1 1 8 7% 

Ocasionalmente 1 1 1 0 1 4 3% 

Nunca 0 0 1 2 0 3 2% 

            121 100% 

 
FUENTE: Encuestas 
ELABORACION: Autores 

 

Gráfico 9. Desarrolla habilidades investigativas en los estudiantes 

Los estudiantes en un 55% manifestaron que los recursos web siempre van a 
desarrollar habilidades investigativas y un 2% menciono que nunca lo hace. 
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Los recursos web permiten el desarrollo de habilidades investigativas en los 
estudiantes, no porque ayudan a solucionar problemas en el ámbito educativo o laborar 
sino porque permiten la autocapacitación del estudiante y actualización de sus saberes. 

 

Desarrolla destrezas mentales y operativas para procesar información 

La eficiencia en la lectura se relaciona con la capacidad para decodificar estímulos 
visuales, la velocidad en la denominación, la amplitud de vocabulario, la capacidad 
de la memoria operativa y la habilidad para mantener la atención y concentración; 
especialmente, se ha encontrado una relación con las habilidades fonológicas y la 
conciencia fonológica en particular. (Urquijo, 2010) 

Tabla 11 
Desarrolla destrezas mentales y operativas para procesar información 

 
1º Bach 

"A" 
1º Bach 

"B" 
1º Bach 

"C" 
1º Bach 

"D" 
1º Bach 

"E" 
Total 

Porcentaje 
% 

Siempre 13 10 14 12 11 60 50% 

Frecuentemente 8 8 5 10 9 40 33% 

Medianamente 
frecuente 

4 4 2 1 4 15 12% 

Ocasionalmente 0 3 1 0 0 4 3% 

Nunca 0 1 0 1 0 2 2% 

            121 100% 

 
FUENTE: Encuestas  
ELABORACION: Autores 

 

Gráfico 10. Desarrolla destrezas mentales y operativas para procesar información 
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Al considerar los datos anteriores se observa que un 50% de los encuestados 
consideran que un recurso web siempre desarrolla destrezas mentales y operativas 
para procesar información, en tanto que un 2% afirma que nunca lo hace. 

Con el apoyo de los recursos web los estudiantes desarrollan destrezas mentales y 
operativas para que puedan procesar la información, pues mantienen la atención y 
concentración, amplían el vocabulario y la velocidad de adquirir y entender los nuevos 
conocimientos. 

 

1.2 ESTABLECIMIENTO DE REQUERIMIENTOS 

1.2.1 Descripción de los requerimientos. 

Guiándose por la observación realizada se determinó que las clases impartidas por 
el docente son monótonas y con una escasa utilización de recursos web. En 
consideración a esta situación se propone la utilización de actividades basadas en 
Caza del tesoro para el refuerzo de los contenidos por parte del alumnado. 

Para ello se debe tener presente ciertos aspectos que influyen en su desarrollo, los 
cuales se detallan a continuación: 

1. Diseño. 

Según (Romero Ortiz, 2012), las partes de una Caza del tesoro serán: 

 Introducción: Presentación breve del tema a tratar. 

 Preguntas: Cuestiones a las que deben responder los discentes. 

 Recursos: Listado de páginas web que los discentes deben visitar para responder a 
las preguntas. 

 La gran pregunta: Pregunta global que aglutina las anteriores y exige una 
elaboración de las respuestas. 

2. Hardware. 

Para el desarrollo o manejo de una Caza del tesoro no es necesario un ordenador de 
grandes capacidades, se mencionan las necesarias: 

 Procesador Celeron de 1.6 Ghz o superior. 

 Memoria Ram 1 Gb o superior. 

 Disco Duro con un espacio libre en disco de 800 mb. 

 Teclado, mouse y parlantes. 

 Conexión a internet. 

La institución educativa cuenta con 2 laboratorios de informática, constituidos por 20 
ordenadores cada uno. 
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3. Software. 

Para el desarrollo de las actividades basadas en Caza del Tesoro se necesita: 

 Página web http://es.wix.com/ 

 Plantilla de Wix 

 Navegadores 

1.3 JUSTIFICACIÓN DEL REQUERIMIENTO A SATISFACER 

1.3.1 Referencias conceptuales. 

1.3.1.1 Proceso de enseñanza aprendizaje (PEA). 

El proceso de enseñanza aprendizaje tiene como propósito esencial favorecer la 
formación integral de la personalidad del educando, constituyendo una vía principal 
para la obtención de conocimientos, patrones de conducta, valores, procedimientos y 
estrategias de aprendizaje. 

En éste proceso el estudiante debe apropiarse de las leyes, conceptos y teorías de 
las diferentes asignaturas que forman parte del currículo de su carrera y al mismo 
tiempo al interactuar con el profesor y los demás estudiantes se van dotando de 
procedimientos y estrategias de aprendizaje, modos de actuación acordes con los 
principios y valores de la sociedad; así como de estilos de vida desarrolladores. 
(Campos Perales & Moya Ricardo, 2011) 

Es la actividad mental de los alumnos bajo la orientación del maestro, hacia el 
dominio de los conocimientos, los hábitos, las habilidades y la formación de una 
concepción. Se considera que en este proceso existe una relación entre docente y 
estudiante, estos se diferencian por las funciones; el profesor debe dirigir y controlar el 
aprendizaje de manera tal que el alumno sea participante activo, o sea, el docente 
enseña y el alumno aprende. 

 

 Enseñanza 

Según (Contreras, 2003), citado por (Pérez Estébanez & López Fernández, 2015) 
“Es un proceso intencionado y deliberado del docente para acercar al estudiante a un 
propósito del conocimiento, el cual trata de que sea interpretado y comprendido por 
éste, queriendo que tal acercamiento suceda de manera grata y significativa (p.4).” 

Quiere decir que es el proceso de transmisión de una serie de conocimientos, 
técnicas y habilidades por parte de los docentes hacia sus estudiantes, basado en 
métodos para la compresión de saberes realizado a través de instituciones y con apoyo 
de distintos materiales. 
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 Aprendizaje. 

Según (Pérez Estébanez & López Fernández, 2015) “El aprendizaje puede ser 
entendido como un cambio formativo que profundiza en lo cognitivo, lo efectivo y lo 
afectivo de la persona; esto es en el saber, el hacer y el ser (p.4)”. Es decir, es un 
proceso que la persona utiliza para apropiarse de conocimientos, modificando su 
conducta, pensar y sentir mediante la adquisición de cualquier conocimiento a partir de 
la información que se percibe. 

- Significativo (Ausubel). 

Aprendizaje significativo es aquel en el que ideas expresadas simbólicamente 
interactúan de manera sustantiva y no arbitraria con lo que el aprendiz ya sabe. 
Sustantiva quiere decir no literal, que no es al pie de la letra, y no arbitraria significa 
que la interacción no se produce con cualquier idea previa, sino con algún 
conocimiento específicamente relevante ya existente en la estructura cognitiva del 
sujeto que aprende. (Moreira, 2012) 

En este tipo de aprendizaje el estudiante relaciona los conocimientos nuevos con los 
que ya tiene, reajustando y reconstruyendo dichas informaciones en este proceso. Es 
decir, se basa en los conocimientos previos que tiene el individuo más los 
conocimientos nuevos que va obteniendo, estos al relacionarse, forman una conexión y 
es así como se forma el nuevo aprendizaje, es decir, el aprendizaje significativo. 

- Por descubrimiento (Brunner). 

Según Bruner (como se en (Eleizalde, Parra, Palomino, Reyna, & Trujillo, 2010)) 
Plantea el concepto de aprendizaje por descubrimiento para alcanzar un aprendizaje 
significativo, sustentado en que a través del mismo los maestros pueden ofrecer a 
los estudiantes más oportunidades de aprender por sí mismos. Así pues, el 
aprendizaje por descubrimiento, es el aprendizaje en el que los estudiantes 
construyen por si mismos sus propios conocimientos, en contraste con la enseñanza 
tradicional o transmisora del conocimiento, donde el docente pretende que la 
información sea simplemente recibida por los estudiantes. 

En el aprendizaje por descubrimiento, lo que va a ser aprendido no se da en su 
forma final, sino que debe ser re-construido por el estudiante antes de ser aprendido e 
incorporado significativamente, este implica que el alumno debe reordenar la 
información, integrarla y reorganizar o transformar la combinación integrada de manera 
que se produzca el aprendizaje deseado. 

Esta enseñanza por descubrimiento coloca en primer plano el desarrollo de las 
destrezas de investigación del estudiante. 

 

 

 

 



 

 

35 

 

 Elementos del PEA. 

- Docente. 

“El profesorado, en efecto, abandona el clásico papel de instructor directo y pasa a 
constituirse en facilitador del aprendizaje, en el sentido de que ofrece al estudiante 
herramientas y pistas que le ayuden a desarrollar su propio proceso de aprendizaje.” 
(Cruz Rodriguez, Díez Bedmar, Gámez Carmona, & Rueda Parra) 

Es la persona que facilita el conocimiento a los estudiantes utilizando la pedagogía y 
métodos adecuados para lograr cumplir con su trabajo de forma motivadora y dinámica, 
de tal manera que el estudiante se encuentre en confianza con el docente lo que 
permite la colaboración con el proceso de enseñanza aprendizaje. 

- Estudiante. 

Los estudiantes son el elemento central ya que en el modelo educativo virtual son 
los actores principales del proceso de aprendizaje. No son únicamente receptores de 
conocimiento sino que han de interpretar un papel activo en dicho proceso que pasa 
a tener un carácter autoformativo. (Cruz Rodriguez, Díez Bedmar, Gámez Carmona, 
& Rueda Parra) 

Es la persona que recibe la enseñanza facilitada por el docente, siendo responsable 
de la construcción de su propio conocimiento de forma honesta y constante, asumiendo 
un papel participativo y colaborativo. 

- Contenido. 

Son el conjunto de concepciones de diferentes ciencias que se estructuran de forma 
secuencial para su mejor comprensión y asimilación del estudiante. Es el medio para 
ejercitar y desarrollar procesos y habilidades del pensamiento y por el cual el 
estudiante ejercita capacidades de análisis, experimentación, relación, clasificación, 
entre otros. 

 

 Actividades educativas. 

- Asimilativas. 

Las actividades asimilativas. (Marcelo, y otros, 2012) afirma. “Son aquellas que 
buscan promover la comprensión de los alumnos de determinados conceptos o ideas 
que el profesor presenta de forma oral, escrita o visual”. Los principales recursos que 
se utilizan son informáticos, audiovisuales y documentales dadas por el maestro, lo que  
permite al alumno un mejor conocimiento en los contenidos impartidos. 

- Comunicativas. 

Las actividades comunicativas. (Marcelo, y otros, 2012) afirma. “Son aquellas en las 
que se solicita a los alumnos presentar información, discutir, debatir, poner en común, 
informar, etc.”. Son actividades que permite al alumno socializar con el docente y 
compañeros mediante la información, discusión o debates. 
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- Evaluativas. 

Las actividades evaluativas. (Marcelo, y otros, 2012) afirma. “Son aquellas cuyo 
único objetivo es la evaluación del alumnado. Independientemente de que las 
actividades que hemos descrito anteriormente se puedan emplear para evaluar al 
alumnado, en este tipo de actividades este objetivo es único”. Permite evaluar al 
alumnado, de los contenidos impartidos anteriormente en cada asignatura, para 
determinar el nivel de conocimiento que han alcanzado. 

 

1.3.1.2 Recursos web. 

 Los recursos web 2.0. 

La web 2.0 crea espacios virtuales no jerarquizados de interacción y fomenta la 
participación colectiva y gratuita basada en tecnologías abiertas, flexibles y fáciles de 
utilizar por los internautas, cuyo potencial para el estudio y el autoaprendizaje será 
nuestro objeto de estudio en el presente módulo. 

Sus aplicaciones pueden ayudarnos a convertirnos en los verdaderos protagonistas 
de nuestro aprendizaje. Además, al basarse en la inteligencia colectiva, su uso 
promueve y generaliza principios metodológicos como la participación activa en la 
construcción del conocimiento; la colaboración entre iguales en el aprendizaje y la 
evaluación; y el establecimiento de dinámicas de debate, argumentación y 
negociación. Valores todo ellos necesarios en sociedades democráticas como las 
que deseamos promover. (Tejada Carrasco, 2012) 

Permiten a los usuarios compartir información, con entornos interactivos y fáciles de 
usar de una manera gratuita. 

 

 Características. 

Al aplicar este término en el ámbito educativo, se debe considerar las siguientes 
características: 

- Interactividad: La web admita una relación interactiva entre varios usuarios. 

- Conectividad: Sin conectividad a internet los usuarios no podrían participar. 

- Aplicaciones dinámicas y de estándares abiertos.- Donde el contenido sea alterable 
constantemente por usuarios. 

- Colaborativas y participativas: Promover la contribución e intervención entre 
usuarios al procesar contenidos. 

- Aplicaciones simples e intuitivas: Las aplicaciones deben ser adecuadas a todo tipo 
de usuario. 

- Gratuidad de las aplicaciones: Admite mayor intervención de usuarios en la red. 
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- Movilidad: Relacionado con M-learning, pues el contenido que se introduce en las 
aplicaciones web 2.0 se desarrollan de distintas partes y hoy por hoy los usuarios 
acceden a la red a través de su móvil, portátiles, Ipad. (Moreno, 2012) 

 

 Tipos de recursos web 2.0. 

- Wikis 

La tecnología wiki permite que páginas web alojadas en un servidor público (las 
páginas wiki) sean escritas de forma colaborativa a través de un navegador, 
utilizando una notación sencilla para dar formato, crear enlaces, etc., conservando 
un historial de cambios que permite recuperar de manera sencilla cualquier estado 
anterior de la página. Cuando alguien edita una página wiki, sus cambios aparecen 
inmediatamente en la web, sin pasar por ningún tipo de revisión previa. (Ruiz Rey, 
2009) 

Sitio web colaborativo, en las cuales cualquier usuario puede realizar ediciones, sin 
pasar por alguna revisión, guardando su historial, siendo gratis y de libre acceso. 

- Blog 

También conocido como weblog o cuaderno de bitácora (listado de sucesos), es 
un sitio web periódicamente actualizado que recopila cronológicamente textos o 
artículos de uno o varios autores, apareciendo primero el más reciente, donde el 
autor conserva siempre la libertad de dejar publicado lo que crea pertinente. 
Habitualmente, en cada artículo, los lectores pueden escribir sus comentarios y el 
autor darles respuesta, de forma que es posible establecer un diálogo. (Ruiz Rey, 
2009) 

A diferencia de las wikis, el blog solo puede ser editado o modificado por su autor, el 
cual publica información que considere pertinente y los usuarios tienen la opción de 
comunicar sus inquietudes a través de comentarios. 

- Redes Sociales 

González y Basaldúa, (como se citó en (Ramón Lugo-Morín, Ramírez-Juárez, 
Méndez-Espinoza, & Peña-Olvera, 2010)) piensa que las redes sociales son el 
resultado de la relación de los grupos humanos que sostienen dos o más personas 
con la finalidad de ayudarse, realizar negocios o llevar a cabo cualquier actividad 
articulada con sus intereses. Los rasgos familiares, de negocios o de producción son 
los más comunes de encontrar en las redes sociales que se efectúan entre los 
integrantes de la sociedad. 

Es un medio de comunicación en el cual intervienen o se relacionan varias personas 
compartiendo información o algún interés en común. 
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- YouTube 

Otra comunidad virtual que merece ser destacada es Youtube (www.youtube.com). 
Este videoblog creado en 2005 como un portal en el cual los usuarios ofrecen, 
comparten, ven y recomiendan instrumentos audiovisuales en internet, utilizando el 
lenguaje de los videos formateados en flash en diversas extensiones y tamaños. (Da 
Cruz, Velozo, & Falcão Soares, 2011) 

Es un sitio en el cual sus usuarios tienen el acceso a ver, subir y compartir videos de 
toda diversidad. 

- Webquest 

Se trata de una actividad enfocada a la investigación, en la que la información usada 
por los alumnos es, en su mayor parte, descargada de la Web.  

“La Webquest es una herramienta utilizada normalmente en niveles educativos 
superiores, pero bien estructurada y bien dirigida se puede utilizar desde las 
primeras etapas educativas”. (Goig Martínez & Santoveña Casal, 2012) 

Es una actividad o tarea atractiva, en la cual se incentiva al alumno a la investigación 
y descubrimiento, mediante preguntas planteadas. 

 

 Caza del tesoro. 

Caza del tesoro en el ámbito educativo. 

En esencia, una Caza del tesoro, es una hoja de trabajo o una página web con una serie de 
preguntas y una lista de páginas web en donde los alumnos buscan las respuestas. Al final, 
se suele incluir la “gran pregunta”, cuya respuesta no aparece directamente en las páginas 

web visitadas, sino que exige integrar y valorar, lo aprendido durante la búsqueda. (Cataldi, 
Ruiz, & Kraus) 

Es una actividad didáctica, hoja de trabajo o sitio web comprendida por una 
introducción, preguntas elaboradas, estableciendo vínculos que contengan las 
respuestas y al final la gran pregunta, la cual engloba al contenido. 

 

 Ventajas. 

a) Incitar a la adquisición de habilidades sobre las TIC, conocimientos diestros sobre 
Internet y la navegación por la investigación de la web. 

b) Proveer habilidades esenciales de pensamiento como comprensión y construcción 
de conocimientos, utilizando instrucciones y materiales de exposición de información, 
además se puede plantear pequeñas actividades como leer mapas. 

c) Desarrollar destrezas como el estudio y análisis del conocimiento, para lo cual se 
procura que los estudiantes organicen la información, analizándola, interpretándola. 
(Solano Fernández, 2010) 
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 Desventajas. 

a) No es común proponer a los estudiantes la resolución de problemas ni la 
manifestación de conclusiones. 

b) Pueden limitar la creatividad de los estudiantes si no se manejan apropiadamente. 

c) Los docentes invierten mucho tiempo en la realización de estas actividades y los 
estudiantes en buscarlas. 

 

 Estructura. 

- Introducción 

En la Introducción (Adell, 2003) afirma. “Se deben describir la tarea y las 
instrucciones para realizarla. Ante todo debemos despertar el interés de los alumnos 
por averiguar las respuestas a las preguntas”. Es donde se provee al estudiante la 
información inicial de la actividad, en ella se detalla la tarea y las instrucciones para 
llevarla a cabo. Se debe intentar motivar y estimular su interés mostrándola interesante 
y entretenida. 

- Preguntas 

Debemos listar y numerar las preguntas o pequeñas actividades a realizar. Para 
formular las preguntas, en el caso de alumnos jóvenes, deberíamos copiar y pegar 
las frases exactas que contienen la información relevante que queremos que 
encuentren (una de cada página web de la lista de recursos) y luego transformarlas 
en preguntas directas. Para alumnos más mayores, se pueden efectuar preguntas 
que impliquen actividades más compleja, relacionadas con la lectura comprensiva, la 
inferencia, la reunión y organización de información, la comparación, etc. (Adell, 
2003) 

Se refiere al listado de preguntas elaboradas por el docente en el cual el estudiante 
tendrá que “cazar” la respuesta en la red. 

- Recursos 

 En la sección de recursos (Adell, 2003) afirma. “A continuación debemos listar los 
títulos y URLs de las páginas a consultar para encontrar las respuestas a las preguntas 
o realizar las actividades. Se pueden utilizar buscadores especializados o genéricos”. 
Luego de establecer las preguntas, se deberá elaborar una lista de títulos y URLs de 
las páginas en las cual el estudiante deberá consultar. 

- La gran pregunta 

(Adell, 2003)  afirma. “Incluir una pregunta final, global, cuya respuesta no se 
encuentre directamente en ninguna página de la lista de recursos, sino que dependa de 
las respuestas a las preguntas anteriores y de lo aprendido buscando las respuestas”. 
Conlleva al estudiante al análisis y reflexión del contenido global, para así extraer la 
respuesta de la gran pregunta realizada en forma de una evaluación. 
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1.3.2 Ventaja Competitiva del prototipo. 

 Utiliza tácticas ventajosas para adquirir información sobre un contenido explícito y el 
acceso a la información mediante la web. 
 

 Mejora la comprensión lectora y  enseña a realizar consultas en Web. 
 

 Son fáciles de realizar y de llevar a cabo, para docentes que se están iniciando en la 
utilización de las TIC en el aula. 
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CAPÍTULO II 

DESARROLLO DEL PROTOTIPO 

2.1 DEFINICIÓN DEL PROTOTIPO TECNOLÓGICO 

2.1.1 Diseño. 

2.1.1.1 Destinatario de la Caza del tesoro. 

Docente y estudiantes del Primero de Bachillerato de la asignatura de Informática 
aplicada a la educación, serán los encargados de utilizar las actividades educativas 
realizadas en Caza del Tesoro, experimentando con este nuevo recurso didáctico los 
contenidos teóricos y prácticos utilizando de la web. 

 

2.1.1.2 Características de los destinatarios. 

Profesores del Primero de Bachillerato de la asignatura de Informática aplicada a la 
educación del Colegio de Bachillerato “Kléber Franco Cruz”. 

Estudiantes del Primero de Bachillerato de la asignatura de Informática aplicada a la 
educación del Colegio de Bachillerato “Kléber Franco Cruz”. 

 

2.1.1.3 Área y contenido. 

En el presente trabajo se considerara los bloques temáticos de Informática aplicada 
a la educación: 

BLOQUE 1 - Herramientas ofimáticas aplicadas a la educación. 

1.1 Conceptos básicos. 

1.2 Procesadores de texto. 

1.3 Hoja de cálculo. 

1.4 Programa para presentaciones. 

BLOQUE 2 – Navegación por internet. 

2.1 Estrategias de búsqueda de información. 

2.2 Credibilidad en la red. 

2.3 Fuentes primarias de la información. 
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BLOQUE 3 – Correo electrónico. 

3.1 El correo electrónico. 

3.2 Tipos de correo electrónico 

BLOQUE 4 – Redes sociales. 

4.1 Facebook. 

4.2 Twitter. 

4.3 Edmodo. 

BLOQUE 5 – Blogs. 

5.1 Herramientas gratuitas para la elaboración de blogs. 

5.2 Crear contenidos educativos en un blog. 

5.3 Herramientas de software libre para diseño Copyleft vs Copyright. 

5.4 Música libre. 

BLOQUE 6 - Herramientas para la organización del conocimiento. 

6.1 Redes Semánticas 

6.2 Wikis 

6.3 Herramientas educativas 2.0 

BLOQUE 7 – Galería de arte on-line. 

7.1 Herramientas de fotografía digital. 

7.2 Uso de las galerías on-line en distintas asignaturas. 

7.3 Publicar contenido en Twitter. 

BLOQUE 8 – Herramientas y recursos digitales. 

8.1 Tarea del mundo real. 

8.2 Moodle. 

De acuerdo a los temas expuestos anteriormente, se realizan los siguientes planes 
de clase (Ver Anexos N°5-N°20) 
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2.1.1.4 Problemas. 

Considerando los hallazgos del capítulo anterior se expone al enunciado del 
problema; ¿Qué utilidad pedagógica brindan las actividades educativas basadas en 
“Caza del Tesoro para el estudio de Informática Aplicada a la Educación?. 

La utilidad pedagógica que brindan las actividades educativas que se diseñaron en 
el proyecto, utilizando la Caza del Tesoro aplicados por el docente es favorable debido 
a que permitieron innovaciones y cambios determinantes en el quehacer diario del aula 
y en el proceso de enseñanza-aprendizaje, situación que permite la acción formativa y 
la estimulación de los estudiantes a la investigación de manera innovadora. 

 

2.1.1.5 Condiciones de uso. 

 Identificar claramente el tema para la elaboración de las actividades en Caza del 
tesoro. 

 

 Intentar que las preguntas estimulen a la reflexión y la crítica en el estudiante 
ante lo que está leyendo; las informaciones no deben centrarse en copiar y pegar. 

 

 Comprobar continuamente que los enlaces electrónicos funcionen correctamente 
y usar páginas Web institucionales o con dominio propio (.com, .org, .net, .es) que 
suelen ser más estables y confiables. 

 

 No es recomendable incluir más de 10 vínculos. 
 

 Contar con la conexión de internet en el laboratorio de informática. 

 

2.2 FUNDAMENTACIÓN TEÓRICA DEL PROTOTIPO 

2.2.1 Definición. 

Las CT, conocidas en inglés como “Treasure Hunt”, “Scavenger Hunt” o “Knowledge 
Hunt” (terminología de crucial importancia si queremos hacer un rastreo de estas 
actividades en internet), consisten, a grandes rasgos, en una serie de preguntas 
acompañadas por una lista de direcciones de las que pueden extraerse o inferirse 
las respuestas a dichas preguntas. (Hernández, 2006) 

Es un sitio web que consta de una hoja de trabajo la cual comprende una serie de 
preguntas elaboradas por el docente, que tienen la facilidad de ser resueltas debido a 
que está asistida de una detallada lista de direcciones web en las que se encontraran 
las respuestas. 
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2.2.2 Características. 

 Amplían las habilidades de comprensión, búsqueda y selección de información.  
 

 Son fáciles de realizar tanto por el profesor como por el alumno. 
 

 Se ajustan a todos los niveles de aprendizaje, estableciendo actividades que se 
realizaran conforme pretendemos ir aumentando la dificultad del alumno. 

 

 Es una manera importante de preparar al alumno en el uso del Internet, con el fin 
de fomentar su independencia propia en lo que se refiere a aprendizaje y búsqueda de 
información. 

 

 Se utilizan como actividades a realizar individuales o grupales. 
 

 Pueden ser simples o complicadas dependiendo del nivel de estudiante. 

 

2.3 OBJETIVOS DEL PROTOTIPO 

2.3.1 Objetivo General. 

Establecer la utilidad pedagógica que brindan las actividades desarrolladas en Caza 
del Tesoro aplicados por el docente para el estudio de Informática Aplicada a la 
Educación a los estudiantes del Primero de Bachillerato. 

 

2.3.2 Objetivos Específicos. 

1. Crear actividades educativas basadas en caza del tesoro para la integración de la 
Internet en la práctica docente.  

2. Establecer y desarrollar estrategias de trabajo innovadoras y sencillas, mediante 
Cazas del tesoro que sirvan de motivación en el trabajo diario entre docente y 
estudiante. 

3. Utilizar cazas del tesoro en el aula mediante un portal web como herramienta 
educativa para la consolidación de clase. 
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2.4 DISEÑO DEL PROTOTIPO 

La “Caza del Tesoro” que se detalla en el presente trabajo académico surge ante la 
necesidad de contar con un recurso web que permita al docente y sus estudiantes, 
lograr una mayor calidad en el proceso de enseñanza – aprendizaje, debido a que en el 
contexto actual se hace necesario que los docentes conozcan y utilicen los diferentes 
recursos para la elaboración de sus clases. 

Este recurso web fue elaborado en una plantilla del portal web WIX 
(https://es.wix.com/), del cual se eligió un diseño y se lo personalizó con un editor 
sencillo integrado en la página, sin necesidad de saber programar. 

Wix es una plataforma para la creación de sitios web gratis. Ayudamos a nuestros 
usuarios a crear sorprendentes páginas web de apariencia profesional las cuales 
pueden ser actualizadas y editadas fácilmente. No se requieren conocimientos 
técnicos y los sitios son 100% compatible con los motores de búsqueda. Ofrecemos 
una amplia gama de plantillas, aunque también puedes crear tu sitio desde cero. 
(Support, Información general sobre Wix, 2014) 

El sitio web de “Caza del tesoro”, se la realizo eligiendo una plantilla y el siguiente 
paso fue la edición de la misma, estableciendo el diseño de cada página con sus 
imágenes y enlaces y posteriormente haciendo su respectiva publicación, teniendo 
como URL: http://kfcbachillerato.wix.com/cazadeltesoro, en el cual se encuentra las 
actividades basadas en Caza del tesoro de la asignatura de Informática aplicada a la 
educación, en la opción de “Contenido”  “Actividad 1 – 4”  y “Actividad 5 – 8”, estando 
estas vinculadas a un documento de Word, el cual se descargará automáticamente y 
se procederá a realizar la actividad con el mismo formato establecido. 

 

2.4.1 Estructura general. 

Las actividades fueron realizadas en un portal web llamado “WIX” el cual fue editado 
mediante editor.wix.com, su uso es gratuito y sencillo. 

2.4.2 Navegación de opciones. 

2.4.2.1 Inicio. 

En esta sección se encuentra una slider el cual detalla la estructura que contiene 
una actividad de Caza del Tesoro, propósito y perspectiva. (Ver Anexo Nº21) 
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2.4.2.2 Contenido. 

En este elemento se localiza cada uno de los temas del bloque con sus respectivos 
objetivos, de las Asignatura de Informática Aplicada a la Educación (Ver Anexo Nº22) 

- Actividades 1 – 4 

Están establecidas las actividades basadas en Caza del tesoro de los bloques 1 al 4 
(Ver Anexo Nº23) 

- Actividad 5 – 8 

Están establecidas las actividades basadas en Caza del tesoro de los bloques 5 al 8 
(Ver Anexo Nº24) 

Caza del tesoro 

Estructura: (Ver Anexo Nº25) 

 Introducción. 

Se establece el tema y despierta el interés del alumno. 

 Preguntas. 

Listado de preguntas o interrogantes. Es recomendable que a los estudiantes 
jóvenes se les plantee preguntas en las cuales sus respuestas sean fáciles de hallar. 
En caso de estudiantes mayores, las preguntas deben involucrar actividades 
complicadas. 

 Recursos. 

Listado de enlaces de las páginas web en la cual se localice respuestas a las 
preguntas o actividad planteada, por lo que es recomendable establecer no más de 10 
enlaces. 

 La gran pregunta. 

Es una pregunta general, cuya respuesta no está directamente en los enlaces de las 
preguntas respondidas. Puede contener aspectos de opinión personal. 

2.4.2.3 Indicadores de evaluación. 

Para comprobar el logro de las destrezas con criterio de desempeño de la 
asignatura, se establecen 7 indicadores esenciales de evaluación, los mismos que 
fueron elaborados por el Ministerio de Educación. (Ver Anexo Nº26) 
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2.4.2.4 Contactos. 

Se encuentran la información de las autoras diseñadores del portal web y una opción 
en el cual se puede enviar mensajes exponiendo cualquier inquietud. (Ver Anexo Nº27) 

 

2.5 EJECUCIÓN Y/O ENSAMBLAJE DEL PROTOTIPO 

La página web diseñada no cuenta con una aplicación de escritorio, para su acceso 
de debe contar con navegadores, estos pueden ser Chrome y Mozilla, que son 
utilizados cotidianamente por los usuarios, también se puede acceder mediante los 
dispositivos móviles con sistema Android y Smartphone, con excepción de celulares 
que cuentan con plataforma iOS en el cual se modifica la fuente. (Ver Anexos Nº 28- 
36) 

El almacenamiento y ancho de banda utilizable para un portal gratuito Wix. 

“Cada sitio gratuito Wix posse (hasta) 500 MB de almacenamiento y (hasta) 500 MB 
de ancho de banda”. (Support, Almacenamiento y ancho de banda disponible para un 
sitio gratuito Wix, 2014). Para navegar en el portal web de Caza del tesoro ya sea 
desde el ordenador o dispositivo móvil se de contar al menos con la cantidad de ancho 
de banda antes mencionada. 

 

Problemas: 

 Compatibilidad con las fuentes 

Algunas fuentes no son compatibles con iOS y otros dispositivos móviles. Si ves una 
fuente en tu página web que no se ve correctamente en un dispositivo iOS, por favor 
revisa si aparece aquí en ésta lista de Apple, acerca de las fuentes compatibles. 
(Suppport, 2014) (Ver Anexo Nº37 - 42) 

 Se recomienda revisar los enlaces, los cuales servirán para responder de las 
preguntas planteadas, pues si estos ya no existen. 

 

 

 

 

 

 

http://support.apple.com/kb/HT5484?viewlocale=es_ES&locale=en_US
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CAPÍTULO III 

EVALUACIÓN DEL PROTOTIPO 

3.1 PLAN DE EVALUACIÓN 

3.1.1 Cronograma de actividades 

Tabla 12 
Cronograma de actividades 

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN DEL PROTOTIPO 

Semana Destinatarios 
Docente 

guía 

Sesión/ 

Fecha 

Hora/acadé

mica 
Actividades desarrolladas 

1 

Estudiantes 
de Primero 
Bachillerato 

“D” 

Lcda. 
Ana 

Morán 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Sesión 
1: 

15/10/2
015 

 

3ta y 4ta 

 Presentación de clase con el tema 
“Herramientas educativas 2.0”. 

 Observación del nivel de interés y 
participación sobre el aprendizaje. 

 Análisis de participación en clase 
con individual y grupal. 

 Observación de intervención en la 
aplicación de las herramientas 
educativas 2.0. 

 Refuerzo mediante preguntas 
abiertas a los estudiantes, sobre el 
tema tratado. 

 Aplicación de fase pre-test. 

Estudiantes 
de Primero 
Bachillerato 

“E” 

Lcda. 
Ana 

Morán 

Sesión 
2: 

15/10/2
015 

5ta y 6ta 

 Presentación de clase con el tema 
“Herramientas educativas 2.0”. 

 Observación del nivel de interés y 
participación sobre el aprendizaje. 

 Análisis de participación en clase 
con individual y grupal. 

 Observación de intervención en la 
aplicación de las herramientas 
educativas 2.0. 

 Refuerzo de clase aplicando las 
Cazas del tesoro sobre el tema 
tratado. 

 Observación de interacción de los 
estudiantes con las actividades 
educativas en Caza del tesoro. 

 Aplicación de fase post-test. 
 
FUENTE: Cronograma de actividades 
ELABORACION: Autores 



 

 

49 

 

Para la evaluación del prototipo se utilizó el Bloque 6: “Herramientas para la 
construcción del conocimiento”, con el tema: “Herramientas educativas 2.0”, pues la 
docente guía se encontraba impartiendo en esta unidad temática. El estudio tuvo lugar 
en 1 sesión de clase con los estudiantes seleccionados del primero de bachillerato “D” 
y “E”, respectivamente, comprendiendo 4 horas académicas de prueba, en el paralelo 
“D” se realizó la clase con normalidad y el en paralelo “E” con el uso de la Caza del 
tesoro, dichas pruebas se realizaron en el laboratorio de informática Nº1. 

 

3.1.2 Descripción de actividades de evaluación 

La evaluación del prototipo fue desarrollada mediante la aplicación de pre-test y 
post-test tomados el 15 de Octubre del 2015, en el contexto cotidiano del laboratorio, 
por el docente a cargo de los cursos. 

Según (Campbell y Stanley, 1970, 1972), citado por (Miratía Moncada, 2010) “Los 
sujetos de la muestra fueron distribuidos en dos grupos, experimental y control 
equivalentes, a los cuales se les realizaron mediciones antes y después (pre-prueba y 
post-prueba) de completar el curso”. 

Para el tratamiento de los datos se realizó un análisis de comparación, con la 
finalidad de realizar una exploración previa sobre el efecto del proceso de enseñanza-
aprendizaje de los contenidos de la asignatura de Informática Aplicada a la Educación y 
en lo que respecta a una manera de reforzar la misma, estableciendo diferencias entre 
los cursos de Primero de Bachillerato “D” y “E”. 

La evaluación inició luego de seleccionar los paralelos “D” y “E”, los cuales fueron 
denominados grupo de control y grupo experimental respectivamente, conformado por 
35 estudiantes cada uno. 

A continuación, se impartió la clase de una manera cotidiana a los estudiantes del 
paralelo “D”, realizando el refuerzo de la clase con normalidad y posteriormente 
aplicando el pre-test; en tanto a los alumnos del paralelo “E”, de igual manera, se 
impartió la clase de una manera cotidiana, posteriormente realizando de refuerzo de 
clase con la aplicación de las actividades educativas de Caza del tesoro, obteniendo 
mejores resultado en lo que respecta a interés y participación por parte del grupo. 

 

 Grupo de control 

El grupo de control estuvo conformado por los 35 estudiantes del Primero de 
Bachillerato “D”, en la asignatura de Informática aplicada a la educación dirigida por la 
Docente Lcda. Ana Morán. A estos estudiantes se les realizó la observación de su 
participación, interés y motivación en la aplicación de una clase habitual y al momento 
de reforzar la misma, terminando con la aplicación del pre-test. 
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 Grupo experimental 

Los 35 estudiantes del Primero de Bachillerato “E”, forman el grupo experimental, al 
cual se les realizó la observación de su participación, interés y motivación de una clase 
habitual y al momento de su consolidación se la realiza mediante la aplicación de 
actividades educativas basadas en caza del tesoro, terminando con la aplicación del 
post-test. 

 

 3.1.2.1 Aplicación de instrumentos. 

Al tratar la identificación del impacto del recurso web en el contexto educativo, 
resultó apropiado aplicar una metodología experimental que requiere el uso de 
instrumentos de recolección de datos cuantitativos de investigación sobre los grupos 
colaboradores. 

Lo que respecta el enfoque cuantitativo conlleva el análisis del resultado del 
cuestionario aplicado en la fase pre-test y post-test. 

 

 El pre-test. 

La aplicación de este instrumento se realizó para determinar si es adecuado el 
procedimiento que el docente emplea para el refuerzo de la clase del primero de 
bachillerato “D”, designado como grupo de control. (Ver anexo Nº43) 

 

 El post-test. 

La aplicación de este instrumento se realizó para determinar si las actividades 
basadas en Caza del tesoro es un recurso adecuado para refuerzo de clases del 
primero de bachillerato “E”, determinado como grupo experimental (Ver anexo Nº44) 

 

3.1.2.2 Análisis de los datos. 

La información obtenida a través de las pruebas de pre-test y post-test, permitieron 
comparar aspectos con respecto al adecuado procedimiento que el docente emplea 
para el refuerzo de la clase. Por lo cual es necesario que los resultados obtenidos se 
los represente para su claro entendimiento. 

Al comparar los resultados de la aplicación de los instrumentos de recolección de 
datos, manifiestan la efectividad de la incorporación de las actividades educativas 
basadas en Caza del tesoro para el refuerzo de cada clase. 

Los datos recolectados manifiestan cambios en la actitud de los estudiantes, en lo 
que se refiere a motivación, interés y rendimiento consiguiendo reforzar sus 
conocimientos, a través de la interacción con un recurso web, como lo es la Caza del 
tesoro. 
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3.1.3.4 Análisis comparativo entre los test aplicados. 

Tabla 13 
Modelo de preguntas planteada 

INDICADORES Pre-test Post-test 

 
Nº % Nº % 

Si 9 26% 31 89% 

No 26 74% 4 11% 

TOTAL 35 100% 35 100% 

 
FUENTE: Pre-test y Post-test 
ELABORACION: Autores 

 

Gráfico 11. Modelo de preguntas planteadas. 

En el pre-test el 26% respondió que si considera participativo el modelo de 
preguntas planteadas y el 74% respondió que no. 

Después del experimento post-test el 89% considera si es interactivo el modelo de 
preguntas planteadas utilizando Caza del tesoro y el 11% respondió que no. 

 

El pre-test nos indica que la mayor parte de los estudiantes del 1° de Bachillerato “D” 
tienen dificultades para responder las preguntas planteadas por el docente, debido a 
que estas son monótonas y poco entendibles; en cuanto los estudiantes del 1° de 
Bachillerato “E”, en el post-test indican que tienen facilidad para responder las 
actividades de Caza del tesoro, pues estas son atrayentes manteniendo su interés al 
desarrollarlas. 
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Tabla 14 
Procedimiento adecuado para el refuerzo de la clase 

INDICADORES Pre-test Post-test 

 
Nº % Nº % 

Si 7 20% 30 86% 

No 28 80% 5 14% 

TOTAL 35 100% 35 100% 

 
FUENTE: Pre-test y Post-test 
ELABORACION: Autores 

 

Gráfico 12. Procedimiento adecuado para el refuerzo de la clase 

En el pre-test el 20% respondió que si considera adecuado el procedimiento que se 
emplea para el refuerzo de la clase y el 80% respondió que no. 

Después del experimento post-test el 86% considera que si es adecuado el nuevo 
procedimiento de refuerzo de la clase utilizando Caza del tesoro y el 14% respondió 
que no. 

La mayor parte de los estudiantes del 1° de Bachillerato “D” en el pre-test, no 
considera adecuado el procedimiento que el docente utiliza para reforzar las clases, ya 
que se torna tediosa al momento de su participación; en cambio en el post-test los 
estudiantes del 1° de Bachillerato “E”, consideran que es adecuado el procedimiento de 
utilizar las actividades de Caza del tesoro para el refuerzo de la clase, debido que esta 
se hace de manera ordenada permitiendo la participación individual y grupal. 
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Tabla 15 
Aspira seguir utilizando el procedimiento 

INDICADORES Pre-test Post-test 

 
Nº % Nº % 

Si 5 14% 33 94% 

No 30 86% 2 6% 

TOTAL 35 100% 35 100% 

 
FUENTE: Pre-test y Post-test 
ELABORACION: Autores 

 

Gráfico 13. Aspira seguir utilizando el procedimiento 

En el pre-test el 14% respondió que si aspiraran seguir utilizando las preguntas 
abiertas como refuerzo de clase y el 86% respondió que no. 

Después del experimento post-test el 94% de los estudiantes aspiraran seguir 
utilizando la Caza del tesoro como refuerzo de clase y el 6% respondió que no. 

El resultado del pre-test nos muestra que la mayor parte de los estudiantes del 1° de 
Bachillerato “D”, no aspiran a seguir utilizando las preguntas abiertas como refuerzo, ya 
que esto al momento de participar genera desorganización en el aula: en cambio el 
post-test revela que los estudiantes del Primero de Bachillerato “E” desean seguir 
utilizando las actividades de Caza del tesoro como refuerzo de sus clases, porque son 
divertidas, agradables y aprenden a investigar. 
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Procedimiento favorable para el mejoramiento de las clases 

Fullan, 1982; 2002, (como se citó en (De la Vega Rodríguez , 2015)) piensa que “El 
concepto de mejoramiento educativo está dirigido al análisis y evaluación de políticas e 
innovaciones educativas que buscan alcanzar mejoras en los procesos y/o resultados 
educativos”. 

Tabla 16 
Procedimiento favorable para el mejoramiento de las clases 

INDICADORES Pre-test Post-test 

 
Nº % Nº % 

Si 4 11% 32 91% 

No 31 89% 3 9% 

TOTAL 35 100% 35 100% 

 
FUENTE: Pre-test y Post-test 
ELABORACION: Autores 

 

Gráfico 14. Procedimiento favorable para el mejoramiento de las clases 

En el pre-test el 11% respondió que si considera que el uso de este procedimiento 
es favorable para el mejoramiento de las clases y el 89% respondió que no. 

Después del experimento post-test el 91% los estudiantes consideran que el uso de 
este recurso web es favorable para el mejoramiento de las clases y el 9% respondió 
que no. 

La mayor parte de los estudiantes del Primero de Bachillerato “D” en el pre-test 
indicaron que el uso de este procedimiento no mejora la clase ya que no motiva ni 
incentiva al desarrollo del aprendizaje; en tano el resultado del post-test muestra que 
los estudiantes del Primero de Bachillerato “E”, se sienten a gusto con el mejoramiento 
de sus clases que le brindan las actividades educativas en Caza del tesoro debido a 
que les proporciona capacidades de investigación y análisis crítico. 
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3.2 RESULTADOS DE LA EVALUACIÓN 

Los resultados de los instrumentos de investigación cuantitativa obtenidos en la 
aplicación de las actividades con el grupo de control y experimental, se detallan a 
continuación: 

Grupo de control: 

 Los estudiantes del grupo de control tuvieron un interés tolerable, esto debido a 
que el docente exige la participación en el proceso de consolidación. 

 

 La participación se realizaba individualmente. 
 

 Los estudiantes manifestaron que no le agrada el tipo de refuerzo de clase 
utilizado. 

Grupo experimental: 

 Los estudiantes del grupo experimental tuvieron participación en la realización 
de las actividades educativas de Caza del tesoro, realizando preguntas sobre sus 
inquietudes. 

 

 La participación se realizaba individual y grupal. 
 

 Los estudiantes manifestaron que les agradó el tipo de refuerzo de clase 
utilizado. 
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3.3 CONCLUSIONES 

 Los recursos web que el docente utiliza en la labor diaria de clases, permiten al 
estudiante debatir, comentar y opinar, teniendo una comunicación que admita la 
construcción de su propio conocimiento, como el correo electrónico, You Tube y redes 
sociales. 

 

 El docente utiliza actividades educativas como la observación de videos 
tutoriales, envío de tareas por medio del correo electrónico, entre otras; estimulando el 
interés y permitiendo la interacción del docente y sus alumnos. 

 

 Las actividades educativas que usa el docente en el aula de clases son los 
mapas conceptuales, presentaciones multimedia, lecturas online, entre otras, 
permitiendo la participación activa y el desarrollo de destrezas del estudiante. 
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3.4 RECOMENDACIONES 

 Los docentes deben capacitarse sobre el dominio de la TIC, pues estamos en 
una sociedad tecnológica, la cual permite incluir herramientas o recursos web para una 
mejor enseñanza. 

 

 Utilizar actividades educativas que permitan la motivación de los estudiantes, 
creando un ambiente dinámico y amigable, para la realización de trabajos de manera 
entretenida, estos podrían ser Joomla, buuble.us, caza del tesoro, blog, wikis, entre 
otras. 

 

 Emplear actividades educativas que sean innovadoras para los estudiantes, 
permitiéndoles a estos compartir ideas, obtener información clara y precisa, trabajar 
cooperativo en grupo, estos podrían ser creación de sopa de letras, videos, nube de 
palabras. 
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ANEXOS 

Anexo Nº1. Localización del problema objeto de estudio 

 

 

 



 
 

 

Anexo Nº2. Criterio de validez y confiabilidad 

 



 
 

 

Anexo Nº3. Guía de Observación 

UNIVERSIDAD TÉCNICA DE MACHALA 
Cal idad,  per t inencia  y  calidez  

 

UNIDAD ACADÉMICA DE CIENCIAS SOCIALES 
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN MENCIÓN DOCENCIA EN 

INFORMÁTICA 

 

TEMA: Actividades educativas basadas en caza del tesoro para el estudio de 

Informática aplicada a la educación. 

OBJETIVO: Observar  el desempeño del docente en el aula para evidenciar el 

desarrollo de sus clases en la asignatura de Informática aplicada a la educación 
 

GUIA DE OBSERVACIÓN DE CLASE 

 

DATOS INFORMATIVOS 

NOMBRE DEL COLEGIO: __________________________________________________ 

ASIGNATURA: ___________________________________________________________ 

DOCENTE: ______________________________________________________________ 

CURSO/PARALELO: ______________________________________________________ 

 

N

° 

CRITERIO DE 

EVALUACION 
Cumple No Cumple 

Observaciones/C

omentarios 

1 Motivación de clases. 
   

2 
Frecuencia de innovación de 

clases. 

   

3 
Recursos utilizados para el 

desarrollo de la clase. 

   

4 Consolida y evalúa la clase. 
   

 

RECOMENDACIONES Y SUGERENCIAS: 

…………………………………………………………………………………………………………….………….…

…………………………………………………………………………………………………………….………….…

………………………………………………….……………………….………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………….……….... 

 

Gracias por su colaboración 

Observador: ____________________________ 

Fecha: ________________________________                   Hora: _______________ 

 



 
 

 

Anexo Nº4. Encuesta 

UNIVERSIDAD TÉCNICA DE MACHALA  

Calidad, pertinencia y  calidez  

UNIDAD ACADÉMICA DE CIENCIAS SOCIALES 

CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN MENCIÓN DOCENCIA EN 

INFORMÁTICA 

TEMA: Actividades educativas basadas en caza del tesoro para el estudio de Informática 

aplicada a la educación. 

OBJETIVO: Determinar la utilidad pedagógica que brindan los recursos web mediante la 

encuesta realizada a los estudiantes, para el desarrollo del proceso de enseñanza aprendizaje. 

Instrucciones: 

 Si desea guardar el anonimato, no registre nombres. 

 Los datos serán utilizados exclusivamente para el trabajo académico de graduación. 

 Lea detenidamente cada aspecto, antes de escribir la respuesta. En cada pregunta señale el 

número de opciones que se solicita. No deje ninguna pregunta sin responder, marcando 

con X en el paréntesis o recuadro correspondientemente. 

Colegio de Bachillerato “Kléber Franco Cruz” 

Primero de Bachillerato 

Informática Aplicada a la Educación 

 

 

 

 

Nº 

 
PREGUNTAS 

 

VALORACIÓN 

A B C D E 

1 1. DOMINIO DE RECURSOS WEB      

2 
1.1 ¿El docente utiliza los recursos web para mejorar la 

enseñanza? 

     

3 1.2 ¿El estudiante utiliza los recursos web para su aprendizaje?      

4 
1.3 ¿El docente da respuestas satisfactorias a inquietudes de 

conocimiento de los estudiantes? 

     

5 
1.4 ¿Es pertinente la información que da el docente sobre los 

recursos web? 

     

6 
2. CONOCIMIENTOS DEL DOCENTE EN LA 

APLICACIÓN DE RECURSOS WEB 

     

7 2.1 ¿Motiva permanentemente las clases?      

8 2.2 ¿Realiza la innovación de clases?      

9 2.3 ¿Aplica actividades en recursos web?      

10 3. ASPECTOS DE UN RECURSO WEB      

11 3.1 Mejora la calidad de aprendizaje en los estudiantes.      

12 3.2 Desarrolla habilidades investigativas en los estudiantes.      

13 
3.3 Desarrolla destrezas mentales y operativas para procesar la 

información. 

     

Gracias por su colaboración 

Encuestado por: _______________________ 

Fecha: ______________________________ Hora:________ 

ESCALA 
 

A= 100% = EX. = SIEMPRE 
B=75% = MB = FRECUENTEMENTE 
C= 50% = B = MEDIANAMENTE 
FRECUENTE 
D= 25% = R = OCASIONALMENTE 
E= 0% = M = NUNCA 

 

DATOS INFORMATIVOS 
 
Nombre del estudiante: _______________________ 

Periodo lectivo: 2015 - 2015 



 
 

 

Anexo N°5 

PLAN DE DESTREZAS Nº1 

 

COLEGIO DE BACHILLERATO 
“KLÉBER FRANCO CRUZ” 

AÑO LECTIVO: 

2015 – 2016 

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO 

DATOS INFORMATIVOS 

DOCENTE ÁREA/ASIGNATURA AÑO DE BACHILLERATO Nº DE PERIODOS FECHA DE INICIO FECHA DE FINALIZACIÓN 

Lcda. Ana Morán Informática 
Primero Bachillerato 

“A-B-C-D-E” 
1 Junio 22 – 2015 Junio 26 – 2015 

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MÓDULO/ BLOQUE: 

 Utilizar procesadores de texto, hojas de cálculo y presentaciones electrónicas 

para crear, editar, corregir y publicar tereas de las diferentes asignaturas 

educativas. 

EJE TRANSVERSAL 

 La interculturalidad, La formación de 

una ciudadanía democrática, la 

protección del medio ambiente, el 

cuidado de la salud y los hábitos de 

recreación de los estudiantes. 

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRO DESTREZAS 

 Comprensión y utilización funcional de 

las TIC en el aprendizaje. 

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO A SER DESARROLLADO: 

 Emplear las diferentes fichas en un documento 

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACIÓN 

 Aplica las fichas en un documento 

en actividad de Caza del tesoro preparado 

para la clase  

BLOQUE I: Herramientas ofimáticas aplicadas a la educación. 

TEMA: Procesadores de texto. 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

PLANIFICACIÓN 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TÉCNICAS/ INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

1. Explicar la aplicación de 

cada ficha. 

 

2. Motivar la lluvia de ideas en 

la realización de ejercicio. 

 

3. Actividad en Caza del tesoro 

referido a procesadores de 

texto. 

 Guía del docente 

 Proyector 

 Computador 

 Internet 

 Videos tutoriales 

 Separatas 

 Taller 

 Elabora documento 

colocando formato  como 

tipo y tamaño de fuente, 

imágenes, alineación, 

viñetas, entre otros. 

TÉCNICA: 

 Participación individual 

 Del diálogo  

INSTRUMENTO: 

 Lista de cotejo 

 Actividades de Caza del 

tesoro 

 Hoja de trabajo 

 Cuaderno 

ADAPTACIONES CURRICULARES 

 

ELABORADO REVISADO APROBADO 

Silvia Macías Nombre: Lcda. Ana Morán Nombre: Lcda. Ana Morán 

Firma: Firma: Firma: 



 
 

 

Anexo N°6 

PLAN DE DESTREZAS Nº2 

 

COLEGIO DE BACHILLERATO 
“KLÉBER FRANCO CRUZ” 

AÑO LECTIVO: 

2015 – 2016 

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO 

DATOS INFORMATIVOS 

DOCENTE ÁREA/ASIGNATURA AÑO DE BACHILLERATO Nº DE PERIODOS FECHA DE INICIO FECHA DE FINALIZACIÓN 

Lcda. Ana Morán Informática 
Primero Bachillerato 

“A-B-C-D-E” 
1 Junio 29 – 2015 Julio 03 – 2015 

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MÓDULO/ BLOQUE: 

 Utilizar procesadores de texto, hojas de cálculo y presentaciones electrónicas 

para crear, editar, corregir y publicar tereas de las diferentes asignaturas 

educativas. 

EJE TRANSVERSAL 

 La interculturalidad, La formación de 

una ciudadanía democrática, la 

protección del medio ambiente, el 

cuidado de la salud y los hábitos de 

recreación de los estudiantes. 

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRO DESTREZAS 

 Comprensión y utilización funcional de 

las TIC en el aprendizaje. 

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO A SER DESARROLLADO: 

 Aplicar las diferentes fichas en la creación de álbum de imágenes 

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACIÓN 

 Aplica las fichas en una 

presentación de álbum en actividad de 

Caza del tesoro preparado para la clase. 

BLOQUE I: Herramientas ofimáticas aplicadas a la educación. 

TEMA: Programa para presentaciones electrónicas. 



 
 

 

 

PLANIFICACIÓN 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TÉCNICAS/ INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

1. Revisión de video sobre 

“Programas para las 

presentaciones”. 

 

2. Motivar la lluvia de ideas en 

la realización de ejercicio. 

 

3. Actividad en Caza del tesoro 

referido a procesadores de 

texto. 

 Guía del docente 

 Proyector 

 Computador 

 Internet 

 Videos tutoriales 

 Separatas 

 Taller 

 Diseña álbum de imágenes 

colocando animaciones, 

transiciones, audio, entre 

otros 

TÉCNICA: 

 Participación individual 

 Del diálogo  

INSTRUMENTO: 

 Lista de cotejo 

 Actividades de Caza del 

tesoro 

 Hoja de trabajo 

 Cuaderno 

ADAPTACIONES CURRICULARES 

 

ELABORADO REVISADO APROBADO 

Silvia Macías Nombre: Lcda. Ana Morán Nombre: Lcda. Ana Morán 

Firma: Firma: Firma: 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Anexo N°7 

PLAN DE DESTREZAS Nº3 

 

 

COLEGIO DE BACHILLERATO 
“KLÉBER FRANCO CRUZ” 

AÑO LECTIVO: 

2015 – 2016 

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO 

DATOS INFORMATIVOS 

DOCENTE ÁREA/ASIGNATURA AÑO DE BACHILLERATO Nº DE PERIODOS FECHA DE INICIO FECHA DE FINALIZACIÓN 

Lcda. Ana Morán Informática 
Primero Bachillerato 

“A-B-C-D-E” 
1 Julio 06 – 2015 Julio 10 – 2015 

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MÓDULO/ BLOQUE: 

 Utilizar responsablemente un navegador de Internet, en tareas de investigación 

de fuentes de Internet válidas y confiables. 

EJE TRANSVERSAL 

 La interculturalidad, La formación de 

una ciudadanía democrática, la 

protección del medio ambiente, el 

cuidado de la salud y los hábitos de 

recreación de los estudiantes. 

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRO DESTREZAS 

 Comprensión y utilización funcional de 

las TIC en el aprendizaje. 

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO A SER DESARROLLADO: 

 Identificar las diferentes funciones de búsquedas en Google. 

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACIÓN 

 Emplea las funciones de búsqueda 

para el desarrollo de actividad de Caza 

del tesoro. 

BLOQUE II: Navegación por internet. 

TEMA: Estrategias de búsqueda de información. 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

PLANIFICACIÓN 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TÉCNICAS/ INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

1. Lectura comentada sobre 

los diferentes las diferentes 

funciones de búsqueda y de 

uso diario. 

 

2. Actividad en Caza del tesoro 

referente a la búsqueda de 

información. 

 Guía del docente 

 Proyector 

 Computador 

 Internet 

 Videos tutoriales 

 Separatas 

 Taller 

 Empleo o aplica las 

funciones de búsqueda 

estudiadas. 

TÉCNICA: 

 Participación grupal. 

 Del diálogo. 

INSTRUMENTO: 

 Lista de cotejo. 

 Actividades de Caza del 

tesoro. 

 Hoja de trabajo. 

 Cuaderno. 

ADAPTACIONES CURRICULARES 

 

ELABORADO REVISADO APROBADO 

Silvia Macías Nombre: Lcda. Ana Morán Nombre: Lcda. Ana Morán 

Firma: Firma: Firma: 



 
 

 

Anexo N°8 

PLAN DE DESTREZAS Nº4 

 

 

COLEGIO DE BACHILLERATO 
“KLÉBER FRANCO CRUZ” 

AÑO LECTIVO: 

2015 – 2016 

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO 

DATOS INFORMATIVOS 

DOCENTE ÁREA/ASIGNATURA AÑO DE BACHILLERATO Nº DE PERIODOS FECHA DE INICIO FECHA DE FINALIZACIÓN 

Lcda. Ana Morán Informática 
Primero Bachillerato 

“A-B-C-D-E” 
1 Julio 13 – 2015 Julio 17 – 2015 

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MÓDULO/ BLOQUE: 

 Utilizar responsablemente un navegador de Internet, en tareas de investigación 

de fuentes de Internet válidas y confiables. 

EJE TRANSVERSAL 

 La interculturalidad, La formación de 

una ciudadanía democrática, la 

protección del medio ambiente, el 

cuidado de la salud y los hábitos de 

recreación de los estudiantes. 

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRO DESTREZAS 

 Comprensión y utilización funcional de 

las TIC en el aprendizaje. 

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO A SER DESARROLLADO: 

 Utilizar en sus tareas de investigación  diferentes fuentes de internet. 

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACIÓN 

 Emplea las fuentes de internet en 

tareas. 

BLOQUE II: Navegación por internet. 

TEMA: Fuentes primarias de información. 



 
 

 

 

PLANIFICACIÓN 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TÉCNICAS/ INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

1. Exploración experimental-

videos, y búsqueda de lugares 

donde se utilizan los 

navegadores de internet. 

 

2. Actividad en Caza del tesoro 

respecto a las fuentes de 

información. 

 Guía del docente 

 Proyector 

 Computador 

 Internet 

 Videos tutoriales 

 Separatas 

 Taller 

 Utiliza en sus tareas de 

investigación diversas 

fuentes de internet, 

validadas y confiables, 

citadas de manera 

adecuada. 

TÉCNICA: 

 Participación individual. 

 Del diálogo. 

INSTRUMENTO: 

 Lista de cotejo. 

 Actividades de Caza del 

tesoro. 

 Hoja de trabajo. 

 Cuaderno. 

ADAPTACIONES CURRICULARES 

 

ELABORADO REVISADO APROBADO 

Silvia Macías Nombre: Lcda. Ana Morán Nombre: Lcda. Ana Morán 

Firma: Firma: Firma: 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

Anexo N°9 

PLAN DE DESTREZAS Nº5 

 

COLEGIO DE BACHILLERATO 
“KLÉBER FRANCO CRUZ” 

AÑO LECTIVO: 

2015 – 2016 

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO 

DATOS INFORMATIVOS 

DOCENTE ÁREA/ASIGNATURA AÑO DE BACHILLERATO Nº DE PERIODOS FECHA DE INICIO FECHA DE FINALIZACIÓN 

Lcda. Ana Morán Informática 
Primero Bachillerato 

“A-B-C-D-E” 
1 Julio 20 – 2015 Julio 24 – 2015 

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MÓDULO/ BLOQUE: 

 Utilizar adecuadamente el correo electrónico para enviar, recibir y compartir 

información electrónica. 

EJE TRANSVERSAL 

 La interculturalidad, La formación de 

una ciudadanía democrática, la 

protección del medio ambiente, el 

cuidado de la salud y los hábitos de 

recreación de los estudiantes. 

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRO DESTREZAS 

 Comprensión y utilización funcional de 

las TIC en el aprendizaje. 

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO A SER DESARROLLADO: 

 Utilizar correctamente el correo electrónico para  la comunicación y transmisión de 

información. 

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACIÓN 

 Describe la estructura de un correo 

electrónico. 

BLOQUE III: Correo electrónico. 

TEMA: El correo electrónico. 



 
 

 

 

PLANIFICACIÓN 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TÉCNICAS/ INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

1. Revisión de video sobre 

“Qué es el correo electrónico”. 

 

2. Actividad en Caza del tesoro 

respecto al correo electrónico. 

 Guía del docente 

 Proyector 

 Computador 

 Internet 

 Videos tutoriales 

 Separatas 

 Taller 

 Demuestra que utiliza 

apropiadamente las 

funciones básicas del 

programa para leer, enviar y 

reenviar, eliminar, adjuntar 

archivos, entre otros. 

TÉCNICA: 

 Participación individual. 

 Del diálogo. 

INSTRUMENTO: 

 Lista de cotejo. 

 Actividades de Caza del 

tesoro. 

 Hoja de trabajo. 

 Cuaderno. 

ADAPTACIONES CURRICULARES 

 

ELABORADO REVISADO APROBADO 

Silvia Macías Nombre: Lcda. Ana Morán Nombre: Lcda. Ana Morán 

Firma: Firma: Firma: 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Anexo N°10 

PLAN DE DESTREZAS Nº6 

 

 

COLEGIO DE BACHILLERATO 
“KLÉBER FRANCO CRUZ” 

AÑO LECTIVO: 

2015 – 2016 

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO 

DATOS INFORMATIVOS 

DOCENTE ÁREA/ASIGNATURA AÑO DE BACHILLERATO Nº DE PERIODOS FECHA DE INICIO FECHA DE FINALIZACIÓN 

Lcda. Ana Morán Informática 
Primero Bachillerato 

“A-B-C-D-E” 
1 Julio 27 – 2015 Julio 31 – 2015 

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MÓDULO/ BLOQUE: 

 Utilizar adecuadamente el correo electrónico para enviar, recibir y compartir 

información electrónica. 

EJE TRANSVERSAL 

 La interculturalidad, La formación de 

una ciudadanía democrática, la 

protección del medio ambiente, el 

cuidado de la salud y los hábitos de 

recreación de los estudiantes. 

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRO DESTREZAS 

 Comprensión y utilización funcional de 

las TIC en el aprendizaje. 

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO A SER DESARROLLADO: 

 Distinguir los tipos de correo electrónico. 

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACIÓN 

 Utiliza las herramientas de un correo 

electrónico adecuadamente. 

BLOQUE III: Correo electrónico. 

TEMA: Tipos de correo electrónico. 



 
 

 

PLANIFICACIÓN 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TÉCNICAS/ INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

1. Revisión de separatas sobre 

los Tipos de correo electrónico. 

 

2. Motivar la lluvia de ideas en 

la realización de ejercicio. 

 

3. Actividad en Caza del tesoro 

respecto a los tipos de correo 

electrónico, ventajas, 

desventajas, funciones, 

elementos. 

 Guía del docente 

 Proyector 

 Computador 

 Internet 

 Separatas 

 Taller 

 Crear e-mail enviando 

información en texto como 

archivos adjunto a sus 

amigos en grupos. 

 Describe ventajas del uso 

del correo electrónico así 

como las consecuencias de 

utilizar este medio con fines 

deshonestos. 

TÉCNICA: 

 Participación grupal. 

 Del diálogo. 

INSTRUMENTO: 

 Lista de cotejo. 

 Actividades de Caza del 

tesoro. 

 Hoja de trabajo. 

 Cuaderno. 

ADAPTACIONES CURRICULARES 

 

ELABORADO REVISADO APROBADO 

Silvia Macías Nombre: Lcda. Ana Morán Nombre: Lcda. Ana Morán 

Firma: Firma: Firma: 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Anexo N°11 

PLAN DE DESTREZAS Nº7 

 

 

COLEGIO DE BACHILLERATO 
“KLÉBER FRANCO CRUZ” 

AÑO LECTIVO: 

2015 – 2016 

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO 

DATOS INFORMATIVOS 

DOCENTE ÁREA/ASIGNATURA AÑO DE BACHILLERATO Nº DE PERIODOS FECHA DE INICIO FECHA DE FINALIZACIÓN 

Lcda. Ana Morán Informática 
Primero Bachillerato 

“A-B-C-D-E” 
1 Agosto 03 – 2015 Agosto 07 – 2015 

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MÓDULO/ BLOQUE: 

 Crear un perfil en una red social académica y compartir información de manera 

rápida, responsable y segura. 

EJE TRANSVERSAL 

 La interculturalidad, La formación de 

una ciudadanía democrática, la 

protección del medio ambiente, el 

cuidado de la salud y los hábitos de 

recreación de los estudiantes. 

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRO DESTREZAS 

 Comprensión y utilización funcional de 

las TIC en el aprendizaje. 

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO A SER DESARROLLADO: 

 Utilizar Facebook como un medio de aprendizaje social en páginas educativas.                   

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACIÓN 

 Revisa constantemente las paginas 

educativas en busca  de nueva información y 

temas con los cuales se autodidacta. 

BLOQUE IV: Redes Sociales. 

TEMA: Facebook. 



 
 

 

 

PLANIFICACIÓN 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TÉCNICAS/ INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

1. Entrega de separatas sobre 

el tema referido. 

 

2. Visualización mediante 

diapositivas del buen uso que 

se le puede dar a dicha página. 

 

3. Actividad en Caza del tesoro 

referido a la creación de un 

grupo educativo en Facebook. 

 

 Guía del docente 

 Proyector 

 Computador 

 Internet 

 Separatas 

 Taller 

 Crea y administra 

medianamente un grupo 

educativo. 

TÉCNICA: 

 Participación individual 

 Del diálogo  

INSTRUMENTO: 

 Lista de cotejo 

 Actividades de Caza del 

tesoro 

 Hoja de trabajo 

 

ADAPTACIONES CURRICULARES 

 

ELABORADO REVISADO APROBADO 

Shirley Santos Morán Nombre: Lcda. Ana Morán Nombre: Lcda. Ana Morán 

Firma: Firma: Firma: 

 

 

 

 



 
 

 

Anexo N°12 
PLAN DE DESTREZAS Nº8 

 

COLEGIO DE BACHILLERATO 
“KLÉBER FRANCO CRUZ” 

AÑO LECTIVO: 

2015 – 2016 

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO 

DATOS INFORMATIVOS 

DOCENTE ÁREA/ASIGNATURA AÑO DE BACHILLERATO Nº DE PERIODOS FECHA DE INICIO FECHA DE FINALIZACIÓN 

Lcda. Ana Morán Informática 
Primero Bachillerato 

“A-B-C-D-E” 
1 Agosto 10 – 2015 Agosto  14 – 2015 

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MÓDULO/ BLOQUE: 

 Crear un perfil en una red social académica y compartir información de manera 

rápida, responsable y segura. 

EJE TRANSVERSAL 

 La interculturalidad, La formación de 

una ciudadanía democrática, la 

protección del medio ambiente, el 

cuidado de la salud y los hábitos de 

recreación de los estudiantes. 

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRO DESTREZAS 

 Comprensión y utilización funcional de 

las TIC en el aprendizaje. 

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO A SER DESARROLLADO: 

 Aplicar Edmodo para cada actividad que se realiza en clase de modo  extracurricular. 

 

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACIÓN 

 Utiliza Edmodo para cada una de las 

clases impartidas como  método permanente para 

intercambiar información. 

BLOQUE IV: Redes Sociales 

TEMA: Edmodo 



 
 

 

 

 

PLANIFICACIÓN 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TÉCNICAS/ INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

1. Breve introducción de 

páginas educativa. Edmodo. 

 

2. Interpretación de un video 

sobre la utilización y las 

actividades educativas de 

edmodo. 

 

3. Actividad en Caza del tesoro 

referido a la creación de 

cuenta en Edmodo y la carga 

de un archivo en la web del 

mismo programa sobre el 

tema: Paginas educativas. 

 

 Guía del docente 

 Proyector 

 Computador 

 Internet 

 Videos tutoriales 

 Separatas 

 Taller 

 En su totalidad  utilizan 

Edmodo para intercambiar 

información, archivos y 

conocimientos entren ellos y 

con  el docente. 

TÉCNICA: 

 Participación individual 

 Del diálogo  

INSTRUMENTO: 

 Lista de cotejo 

 Actividades de Caza del 

tesoro 

 Hoja de trabajo 

 Cuaderno 

ADAPTACIONES CURRICULARES 

 

ELABORADO REVISADO APROBADO 

Shirley Santos Morán  Nombre: Lcda. Ana Morán Nombre: Lcda. Ana Morán 

Firma: Firma: Firma: 



 
 

 

Anexo N°13 
PLAN DE DESTREZAS Nº9 

 

 

COLEGIO DE BACHILLERATO 
 “KLÉBER FRANCO CRUZ” 

AÑO LECTIVO: 

2015 – 2016 

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO 

DATOS INFORMATIVOS 

DOCENTE ÁREA/ASIGNATURA AÑO DE BACHILLERATO Nº DE PERIODOS FECHA DE INICIO FECHA DE FINALIZACIÓN 

Lcda. Ana Morán Informática 
Primero Bachillerato 

“A-B-C-D-E” 
1 Agosto 17 – 2015 Agosto 21 – 2015 

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MÓDULO/ BLOQUE: 

 Elaborar una bitácora electrónica asociada a los contenidos académicos de una 

asignatura, actualizarla permanentemente y cuidar su presentación. 

 Respetar derechos de autor y créditos en caso de que existan. 

 Conocer los principios de Creative Commons aplicándolos en sus producciones 

digitales 

EJE TRANSVERSAL 

 La interculturalidad, La formación de 

una ciudadanía democrática, la 

protección del medio ambiente, el 

cuidado de la salud y los hábitos de 

recreación de los estudiantes. 

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRO DESTREZAS 

 Comprensión y utilización funcional de 

las TIC en el aprendizaje. 

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO A SER DESARROLLADO: 

 Identificar las herramientas gratuitas para crear blogs. 

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACIÓN 

 Menciona las herramientas gratuitas para la 

creación de un blog. 

BLOQUE V: Blogs 

TEMA: Herramientas gratuitas para crear blogs. 



 
 

 

 

 

PLANIFICACIÓN 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TÉCNICAS/ INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

1. Breve introducción sobre los 

blogs y herramientas gratuitas 

para su creación. 

 

2. Actividad en Caza del tesoro 

referente a investigar 4 

herramientas gratuitas 

diferentes a las estudiadas que 

permitan crear blogs y realiza 

una breve descripción de cada 

una ellas. 

 Guía del docente 

 Proyector 

 Computador 

 Internet 

 Separatas 

 Taller 

 Da un correcto concepto y 

definición de al menos 3 de 

las herramientas estudiadas 

incluyendo las enviadas a 

investigar. 

TÉCNICA: 

 Participación individual. 

 Del diálogo. 

INSTRUMENTO: 

 Lista de cotejo. 

 Actividades de Caza del 

tesoro. 

 Hoja de trabajo. 

 Cuaderno. 

ADAPTACIONES CURRICULARES 

 

ELABORADO REVISADO APROBADO 

Shirley Santos Morán Nombre: Lcda. Ana Morán Nombre: Lcda. Ana Morán 

Firma: Firma: Firma: 

 

 

 



 
 

 

 

Anexo N°14 

PLAN DE DESTREZAS Nº10 

 

COLEGIO DE BACHILLERATO 
“KLÉBER FRANCO CRUZ” 

AÑO LECTIVO: 

2015 – 2016 

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO 

DATOS INFORMATIVOS 

DOCENTE ÁREA/ASIGNATURA AÑO DE BACHILLERATO Nº DE PERIODOS FECHA DE INICIO FECHA DE FINALIZACIÓN 

Lcda. Ana Morán Informática 
Primero Bachillerato 

“A-B-C-D-E” 
1 Agosto 24 – 2015 Agosto 28 – 2015 

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MÓDULO/ BLOQUE: 

 Elaborar una bitácora electrónica asociada a los contenidos académicos de una 

asignatura, actualizarla permanentemente y cuidar su presentación. 

 Respetar derechos de autor y créditos en caso de que existan. 

 Conocer los principios de Creative Commons aplicándolos en sus producciones 

digitales. 

EJE TRANSVERSAL 

 La interculturalidad, La formación de 

una ciudadanía democrática, la 

protección del medio ambiente, el 

cuidado de la salud y los hábitos de 

recreación de los estudiantes. 

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRO DESTREZAS 

 Comprensión y utilización funcional de 

las TIC en el aprendizaje. 

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO A SER DESARROLLADO: 

 Establecer diferencias entre blogs creados  por otros estudiantes 

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACIÓN 

 Crear un blog sobre las clases impartidas del 

docente expandiendo los temas. 

BLOQUE IV: Blogs 

TEMA: Crear contenidos educativos en Blog. 



 
 

 

 

PLANIFICACIÓN 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TÉCNICAS/ INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

1. Entrega de separatas sobre 

el tema a tratar. 

2. Explicación de los temas: 

Características de un blog. 

Guía básica para la creación 

de un blog. 

3. Visualización mediante 

diapositivas de los blogs 

creados por otros estudiantes. 

4. Actividad en Caza de Tesoro 

basado en la creación de un 

Blog. 

 Guía del docente 

 Proyector 

 Computador 

 Internet 

 Separatas 

 Taller 

 Crea, diseña y administra 

su propio blog dándole fines 

educativos en el mismo. 

TÉCNICA: 

 Participación individual. 

 Del diálogo. 

INSTRUMENTO: 

 Lista de cotejo. 

 Actividades de Caza del 

tesoro. 

 Hoja de trabajo. 

 Cuaderno. 

ADAPTACIONES CURRICULARES 

 

ELABORADO REVISADO APROBADO 

Shirley Santos Morán Nombre: Lcda. Ana Morán Nombre: Lcda. Ana Morán 

Firma: Firma: Firma: 

 

 



 
 

 

Anexo N°15 
PLAN DE DESTREZAS Nº11 

 

 

COLEGIO DE BACHILLERATO 
“KLÉBER FRANCO CRUZ” 

AÑO LECTIVO: 

2015 – 2016 

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO 

DATOS INFORMATIVOS 

DOCENTE ÁREA/ASIGNATURA AÑO DE BACHILLERATO Nº DE PERIODOS FECHA DE INICIO FECHA DE FINALIZACIÓN 

Lcda. Ana Morán Informática 
Primero Bachillerato 

“A-B-C-D-E” 
1 Agosto 31 – 2015 Sep. 04 – 2015 

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MÓDULO/ BLOQUE: 

 Elaborar y actualizar de manera colaborativa una Wiki asociada a los contenidos 

curriculares respetando las opiniones de tus compañeros. 

EJE TRANSVERSAL 

 La interculturalidad, La formación de 

una ciudadanía democrática, la 

protección del medio ambiente, el 

cuidado de la salud y los hábitos de 

recreación de los estudiantes. 

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRO DESTREZAS 

 Comprensión y utilización funcional de 

las TIC en el aprendizaje. 

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO A SER DESARROLLADO: 

 Identificar el tipo de redes semánticas  para su correcta aplicación y exposición. 

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACIÓN 

 Analiza las características de los tipos 

de redes semánticas en taller 

preparado para la clase. 

BLOQUE VI: Herramientas para la organización del conocimiento. 

TEMA: Redes semánticas. 



 
 

 

PLANIFICACIÓN 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TÉCNICAS/ INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

1. Revisión de separatas sobre 

las Redes semánticas. 

 

2. Lluvia de ideas sobre la 

lectura anterior. 

 

3. Actividad de Caza del tesoro 

sobre las redes semánticas. 

 Guía del docente 

 Proyector 

 Computador 

 Internet 

 Separatas 

 Taller 

 De las redes semánticas 

estudiadas, reconoce todas 

y puede dar una correcta 

explicación de la que le 

interesa. 

TÉCNICA: 

 Participación individual. 

 Del diálogo. 

INSTRUMENTO: 

 Lista de cotejo. 

 Actividades de Caza del 

tesoro. 

 Hoja de trabajo. 

 Cuaderno. 

ADAPTACIONES CURRICULARES 

 

ELABORADO REVISADO APROBADO 

Silvia Macías Nombre: Lcda. Ana Morán Nombre: Lcda. Ana Morán 

Firma: Firma: Firma: 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Anexo N°16 

PLAN DE DESTREZAS Nº12 

 

COLEGIO DE BACHILLERATO 
“KLÉBER FRANCO CRUZ” 

AÑO LECTIVO: 

2015 – 2016 

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO 

DATOS INFORMATIVOS 

DOCENTE ÁREA/ASIGNATURA AÑO DE BACHILLERATO Nº DE PERIODOS FECHA DE INICIO FECHA DE FINALIZACIÓN 

Lcda. Ana Morán Informática 
Primero Bachillerato 

“A-B-C-D-E” 
1 Sep. 07 – 2015 Sep. 1 – 2015 

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MÓDULO/ BLOQUE: 

 Elaborar y actualizar de manera colaborativa una Wiki asociada a los contenidos 

curriculares respetando las opiniones de tus compañeros. 

EJE TRANSVERSAL 

 La interculturalidad, La formación de 

una ciudadanía democrática, la 

protección del medio ambiente, el 

cuidado de la salud y los hábitos de 

recreación de los estudiantes. 

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRO DESTREZAS 

 Comprensión y utilización funcional de 

las TIC en el aprendizaje. 

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO A SER DESARROLLADO: 

 Identifica el uso educativo que ofrece las wikis. 

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACIÓN 

 Elabora una wiki sobre  las redes 

semánticas estudiadas anteriormente. 

BLOQUE VI: Herramientas para la organización del conocimiento. 

TEMA: Wiki. 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

PLANIFICACIÓN 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TÉCNICAS/ INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

1. Lectura y lluvia de ideas 

sobre la misma. 

 

2. Experimenta la utilización y 

creación de las wiki. 

 

3. Actividad de Caza del tesoro 

para crear una wiki con ayuda 

de los compañeros. 

 Guía del docente 

 Proyector 

 Computador 

 Internet 

 Videos tutoriales 

 Separatas 

 Taller 

 Elabora listado de los usos 

educativos de la wiki. 

 Elabora y explica una wiki. 

TÉCNICA: 

 Participación individual. 

 Del diálogo. 

INSTRUMENTO: 

 Lista de cotejo. 

 Actividades de Caza del 

tesoro. 

 Hoja de trabajo. 

 Cuaderno. 

ADAPTACIONES CURRICULARES 

 

ELABORADO REVISADO APROBADO 

Silvia Macías Nombre: Lcda. Ana Morán Nombre: Lcda. Ana Morán 

Firma: Firma: Firma: 



 
 

 

Anexo N°17 

PLAN DE DESTREZAS Nº13 

 

COLEGIO DE BACHILLERATO 
“KLÉBER FRANCO CRUZ” 

AÑO LECTIVO: 

2015 – 2016 

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO 

DATOS INFORMATIVOS 

DOCENTE ÁREA/ASIGNATURA AÑO DE BACHILLERATO Nº DE PERIODOS FECHA DE INICIO FECHA DE FINALIZACIÓN 

Lcda. Ana Morán Informática 
Primero Bachillerato 

“A-B-C-D-E” 
1 Sep. 14 – 2015 Sep. 18 – 2015 

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MÓDULO/ BLOQUE: 

 Crear y publicar una galería de arte en línea mediante ejemplos y  comentarios 

relacionados con dichas herramientas. 

EJE TRANSVERSAL 

 La interculturalidad, La formación de 

una ciudadanía democrática, la 

protección del medio ambiente, el 

cuidado de la salud y los hábitos de 

recreación de los estudiantes. 

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRO DESTREZAS 

 Comprensión y utilización funcional de 

las TIC en el aprendizaje. 

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO A SER DESARROLLADO: 

 Manejar las opciones básicas de Picasa para poder arreglar, editar y compartir fotos 

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACIÓN 

 Utiliza correctamente el programa Picasa para  

editar y corregir sus fotos. 

BLOQUE VII: Galería de arte en línea 

TEMA: Herramientas  de fotografía digital. 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

PLANIFICACIÓN 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TÉCNICAS/ INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

1. Explicación de los temas a 

tratar: Resolución de una 

cámara digital. Consejos para 

obtener una buena fotografía. 

2. Presentación de un video 

sobre la Guía básica para 

utilizar Picasa (programa.) 

 

2. Actividad en Caza del tesoro 

respecto a la creación de un 

álbum de fotos en Picasa. 

 Guía del docente 

 Proyector 

 Computador 

 Internet 

 Videos tutoriales 

 Separatas 

 Taller 

 Se logra casi una calidad 

óptima en las fotografías 

editadas por los estudiantes 

TÉCNICA: 

 Participación individual. 

 Del diálogo. 

INSTRUMENTO: 

 Lista de cotejo. 

 Actividades de Caza del 

tesoro. 

 Hoja de trabajo. 

 

ADAPTACIONES CURRICULARES 

 

ELABORADO REVISADO APROBADO 

Shirley Santos Morán Nombre: Lcda. Ana Morán Nombre: Lcda. Ana Morán 

Firma: Firma: Firma: 



 
 

 

 

Anexo N°18 

PLAN DE DESTREZAS Nº14 

 

COLEGIO DE BACHILLERATO 
“KLÉBER FRANCO CRUZ” 

AÑO LECTIVO: 

2015 – 2016 

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO 

DATOS INFORMATIVOS 

DOCENTE ÁREA/ASIGNATURA AÑO DE BACHILLERATO Nº DE PERIODOS FECHA DE INICIO FECHA DE FINALIZACIÓN 

Lcda. Ana Morán Informática 
Primero Bachillerato 

“A-B-C-D-E” 
1 Sep. 21 – 2015 Sep. 25 – 2015 

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MÓDULO/ BLOQUE: 

 Crear y publicar una galería de arte en línea mediante ejemplos y  comentarios 

relacionados con dichas herramientas. 

EJE TRANSVERSAL 

 La interculturalidad, La formación de 

una ciudadanía democrática, la 

protección del medio ambiente, el 

cuidado de la salud y los hábitos de 

recreación de los estudiantes. 

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRO DESTREZAS 

 Comprensión y utilización funcional de 

las TIC en el aprendizaje. 

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO A SER DESARROLLADO: 

 Utilizar correctamente esta red social  para compartir fotos y contenidos  relacionados a la 

informática. 

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACIÓN 

 Generar interés en las fotos publicadas hasta el 

momento. 

BLOQUE VII: Galería de arte en línea 

TEMA: Usos de galerías online en diferentes asignaturas. 



 
 

 

 

PLANIFICACIÓN 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TÉCNICAS/ INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

1. Revisión de separatas sobre 

los Diferentes usos de  

compartir fotos en la web. 

 

2. Visualización de diapositivas 

sobre guía básica de Fotolog. 

 

3. Actividad en Caza del tesoro 

respecto a la creación de una 

cuenta en Fotolog  

 Guía del docente 

 Proyector 

 Computador 

 Internet 

 Separatas 

 Taller 

 Consigue la visualización y 

aceptación de al menos tres 

de las fotos publicadas en 

Fotolog. 

TÉCNICA: 

 Participación individual. 

 Del diálogo. 

INSTRUMENTO: 

 Lista de cotejo. 

 Actividades de Caza del 

tesoro. 

 Hoja de trabajo. 

 

ADAPTACIONES CURRICULARES 

 

ELABORADO REVISADO APROBADO 

Shirley Santos Morán Nombre: Lcda. Ana Morán Nombre: Lcda. Ana Morán 

Firma: Firma: Firma: 

 

 

 

 



 
 

 

Anexo N°19 

PLAN DE DESTREZAS Nº15 

 

COLEGIO DE BACHILLERATO 
“KLÉBER FRANCO CRUZ” 

AÑO LECTIVO: 

2015 – 2016 

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO 

DATOS INFORMATIVOS 

DOCENTE ÁREA/ASIGNATURA AÑO DE BACHILLERATO Nº DE PERIODOS FECHA DE INICIO FECHA DE FINALIZACIÓN 

Lcda. Ana Morán Informática 
Primero Bachillerato 

“A-B-C-D-E” 
1 Sep. 28 – 2015 Oct. 02 – 2015 

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MÓDULO/ BLOQUE: 

 Seleccionar y utilizar herramientas o recursos digitales útiles tanto para el 

docente como para el alumno en sus labores educativas. 

EJE TRANSVERSAL 

 La interculturalidad, La formación de 

una ciudadanía democrática, la 

protección del medio ambiente, el 

cuidado de la salud y los hábitos de 

recreación de los estudiantes. 

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRO DESTREZAS 

 Comprensión y utilización funcional de 

las TIC en el aprendizaje. 

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO A SER DESARROLLADO: 

 Utilizar Webquest como un método de entretenido aprendizaje 

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACIÓN 

 Crea Webquest sobre los temas  aprendidos en 

clase. 

BLOQUE VIII: Herramientas y recursos digitales 

TEMA: Tareas del mundo real 



 
 

 

 

PLANIFICACIÓN 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TÉCNICAS/ INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

1. Revisión de separatas sobre 

las Tareas del mundo real. 

 

2. Visualización mediante 

diapositivas sobre la estructura 

y creación de una Webquest. 

 

3. Actividad de Caza del tesoro 

sobre las Webquest. 

 

 Guía del docente 

 Proyector 

 Computador 

 Internet 

 Separatas 

 Taller 

 Crea webquest de óptima 

calidad para así aumentar 

su desempeño y destreza 

con dicho programa. 

 Es capaz de generar sus 

propias preguntas para 

facilitarse el aprendizaje de 

los temas enseñados. 

TÉCNICA: 

 Participación individual. 

 Del diálogo. 

INSTRUMENTO: 

 Lista de cotejo. 

 Actividades de Caza del 

tesoro. 

 Hoja de trabajo. 

 

ADAPTACIONES CURRICULARES 

 

ELABORADO REVISADO APROBADO 

Shirley Santos Morán Nombre: Lcda. Ana Morán Nombre: Lcda. Ana Morán 

Firma: Firma: Firma: 

 

 

 

 



 
 

 

Anexo N°20 

PLAN DE DESTREZAS Nº16 

 

COLEGIO DE BACHILLERATO 
“KLÉBER FRANCO CRUZ” 

AÑO LECTIVO: 

2015 – 2016 

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO 

DATOS INFORMATIVOS 

DOCENTE ÁREA/ASIGNATURA AÑO DE BACHILLERATO Nº DE PERIODOS FECHA DE INICIO FECHA DE FINALIZACIÓN 

Lcda. Ana Morán Informática 
Primero Bachillerato 

“A-B-C-D-E” 
1 Oct. 05 – 2015 Oct. 09 – 2015 

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MÓDULO/ BLOQUE: 

 Seleccionar y utilizar herramientas o recursos digitales útiles tanto para el 

docente como para el alumno en sus labores educativas. 

EJE TRANSVERSAL 

 La interculturalidad, La formación de 

una ciudadanía democrática, la 

protección del medio ambiente, el 

cuidado de la salud y los hábitos de 

recreación de los estudiantes. 

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRO DESTREZAS 

 Comprensión y utilización funcional de 

las TIC en el aprendizaje. 

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEÑO A SER DESARROLLADO: 

 Utilizar a un nivel intermedio Moodle para  facilitar los entendimientos mediante  numerosas 

herramientas. 

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACIÓN 

 Maneja y organiza libros educativos publicados 

en  Moodle para su desempeño estudiantil. 

BLOQUE VIII: Herramientas y recursos digitales 

TEMA: Moodle 



 
 

 

 

PLANIFICACIÓN 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TÉCNICAS/ INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

1. Breve explicación sobre 

Moodle. 

 

2. Actividad de Caza del tesoro 

para crear fichas nemotécnicas 

de estudios de temas 

seleccionados. 

 

 Guía del docente 

 Proyector 

 Computador 

 Internet 

 Separatas 

 Taller 

 Crea animaciones y un 

pequeño folleto sobre la 

última clase impartida por el 

docente. 

TÉCNICA: 

 Participación individual y 

grupal. 

 Del diálogo. 

INSTRUMENTO: 

 Lista de cotejo. 

 Actividades de Caza del 

tesoro. 

 Hoja de trabajo. 

 

ADAPTACIONES CURRICULARES 

 

ELABORADO REVISADO APROBADO 

Shirley Santos Morán Nombre: Lcda. Ana Morán Nombre: Lcda. Ana Morán 

Firma: Firma: Firma: 

 

 

 

 



 
 

 

Anexo Nº 21. Opción “Inicio” de página web 

 

 

 

 

 



 
 

 

Anexo Nº 22. Opción “Contenido” de página web 

 

 

 



 
 

 

Anexo Nº 23. Opción “Actividad 1-4” de página web 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Anexo Nº 24. Opción “Actividad 5-8” de página web 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Anexo 25. Estructura de caza del tesoro 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Anexo N° 26. Opción “Indicadores de evaluación” de página web 

 

 

 



 
 

 

Anexo Nº 27. Opción “Contacto” de página web 

 

 



 
 

 

Dispositivos móviles 

Anexo Nº28. Inicio                         Anexo Nº29. Contenido 

   

 

Anexo Nº30. Opciones de contenido                   Anexo Nº31. Actividades 

    



 
 

 

     Anexo Nº32. Descarga                       Anexo Nº33. Documento de Word 

   

 

       Anexo Nº34. Indicadores de evaluación                  Anexo Nº35. Contacto 

   



 
 

 

Anexo Nº36. Contacto 

 

 

Compatibilidad con las fuentes con iOS 

                             Anexo Nº37. Inicio                         Anexo Nº38. Contenido 

   



 
 

 

       Anexo Nº 39. Indicadores de evaluación                    Anexo Nº 40. Contenido 

   

 

               Anexo Nº 41. Descarga                         Anexo Nº 42. Contacto 

   



 
 

 

Anexo Nº43. Pre-Test 

 
UNIVERSIDAD TÉCNICA DE MACHALA 

Cal idad,  per t inenc ia y cal idez  

 
UNIDAD ACADÉMICA DE CIENCIAS SOCIALES 

CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN MENCIÓN DOCENCIA EN INFORMÁTICA 

 
 

 
 

NOMBRE DEL COLEGIO: Colegio de Bachillerato “Kléber Franco Cruz” 

CURSO: Primero de Bachillerato                 PARALELO: ____________            

ASIGNATURA: Informática Aplicada a la Educación 

NOMBRE DEL DOCENTE: ___________________________________________ 

FECHA/HORA: _____________________________________________________ 

OBJETIVO: Establecer si el portal web de Caza del tesoro es una herramienta adecuada para 

refuerzo de clases de los alumnos del 1° de Bachillerato del Colegio de Bachillerato “Kléber 

Franco Cruz”. 

N
o
 PRE – TEST 

1 
¿Considera participativo el modelo de 

preguntas planteadas? 

Si No 

  

2 
¿Considera adecuado el procedimiento que se 

emplea para el refuerzo de la clase? 

Si No 

  

3 
¿Aspira seguir utilizando las preguntas 

abiertas como refuerzo de clase? 

Si No 

  

4 
¿Considera que el uso de este procedimiento es 

favorable para el mejoramiento de las clases? 

Si No 

  

 

RECOMENDACIONES Y SUGERENCIAS: 

…………………………………………………………………………….…………………….…

…………………………………………………………………………………………………..…

………………….………….………………………………………………………………………

………………………………………………….…………………………………………………. 

 



 
 

 

Anexo Nº44. Post-Test 

 
UNIVERSIDAD TÉCNICA DE MACHALA 

Cal idad,  per t inenc ia y cal idez  

 
UNIDAD ACADÉMICA DE CIENCIAS SOCIALES 

CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN MENCIÓN DOCENCIA EN INFORMÁTICA 

 
 

 
NOMBRE DEL COLEGIO: Colegio de Bachillerato “Kléber Franco Cruz” 

CURSO: Primero de Bachillerato                 PARALELO: ____________            

ASIGNATURA: Informática Aplicada a la Educación 

NOMBRE DEL DOCENTE: ___________________________________________ 

FECHA/HORA: _____________________________________________________ 

OBJETIVO: Establecer si el portal web de Caza del tesoro es una herramienta adecuada para 

refuerzo de clases de los alumnos del 1° de Bachillerato del Colegio de Bachillerato “Kléber 

Franco Cruz”. 

 

N
O

 POST – TEST 

1 
¿Considera interactivo el modelo de preguntas 

planteadas utilizando Caza del tesoro? 

Si No 

  

2 

¿Considera adecuado el nuevo procedimiento 

de refuerzo de la clase utilizando Caza del 

tesoro? 

Si No 

  

3 
¿Aspirara seguir utilizando la Caza del tesoro 

como refuerzo de clase? 

Si No 

  

4 
¿Considera que el uso de este recurso es 

favorable para el mejoramiento de las clases? 

Si No 

  

 

RECOMENDACIONES Y SUGERENCIAS: 

…………………………………………….………………………………………………………

………..……………………………………………………………………………………………

……………….…………….………………………………………………………………………

………………………………………………….………………………………………………… 
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