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Resumen 

 

La presente tesis analiza el impacto del uso de herramientas tecnológicas en la 

enseñanza de los contenidos curriculares de la asignatura de Ciencias Naturales en el nivel 

de educación básica media, en la Escuela de Educación Básica “Vicente Rocafuerte”, durante 

el periodo lectivo 2024-2025. El estudio busca responder a las necesidades actuales del 

sistema educativo, donde la incorporación de herramientas tecnológicas representa una 

oportunidad para mejorar los procesos de enseñanza-aprendizaje y de promover una 

educación más dinámica, participativa e inclusiva. 

La investigación se desarrolló con el objetivo de identificar cómo la implementación 

de las herramientas tecnológicas (videos, plataformas digitales, simuladores, juegos 

interactivos, etc.) influye en el progreso de habilidades científicas y en la comprensión de 

contenidos por parte de los estudiantes. Se adoptó un enfoque mixto cuantitativo y 

cualitativo, con un nivel explicativo, al analizar los factores que intervienen en la 

problemática; relacional al presentar la relación entre la variable independiente y 

dependiente, descriptivo, al caracterizar el entorno educativo. 

La modalidad fue documental y de campo, ya que se realizó una revisión bibliográfica 

de fuentes científicas y se aplicaron instrumentos de recolección de datos en la escuela 

Vicente Rocafuerte, incluyendo las entrevistas a docentes y observaciones directas del uso 

de las herramientas tecnológicas en el aula. Los resultados reflejan que una adecuada 

integración de la tecnología favorece el interés, la participación activa y el rendimiento 

académico de los estudiantes, siempre que se acompañe de una planificación didáctica. 

Finalmente, se destaca la importancia de seguir promoviendo un enfoque pedagógico 

innovador, que fomente el uso responsable y creativo de las TIC, contribuyendo a una 

educación más efectiva, motivadora y acorde con las demandas del siglo XXI. 

En conclusión, esta investigación permite comprender con mayor profundidad la 

relación entre el uso de herramientas tecnológicas y el aprendizaje de los contenidos 

curriculares en Ciencias Naturales en el nivel de educación básica media. Se evidenció que 

la incorporación adecuada de recursos digitales en el aula influye positivamente en el interés, 
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la participación y el rendimiento académico de los estudiantes. A partir de los resultados 

obtenidos, se proponen recomendaciones prácticas dirigidas a fortalecer las estrategias 

pedagógicas de los docentes, promoviendo una enseñanza más dinámica, contextualizada e 

inclusiva. 

 

Palabras clave: herramientas tecnológicas, Ciencias Naturales, educación básica media, 

contenidos curriculares, enseñanza-aprendizaje, recursos digitales, innovación educativa. 
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Abstract 

 

This thesis analyzes the impact of the use of technological tools in teaching Natural 

Sciences curriculum content at the basic secondary education level at the "Vicente 

Rocafuerte" Elementary School during the 2024-2025 academic year. The study seeks to 

respond to the current needs of the education system, where the incorporation of 

technological tools represents an opportunity to improve teaching-learning processes and 

promote a more dynamic, participatory, and inclusive education. 

The research was conducted to identify how the implementation of technological 

tools (videos, digital platforms, simulators, interactive games, etc.) influences the 

development of scientific skills and students' understanding of content. A mixed quantitative 

and qualitative approach was adopted, with an explanatory level to analyze the factors 

involved in the problem; a relational level to present the relationship between the independent 

and dependent variables; and a descriptive level to characterize the educational environment. 

The methodology used was documentary and field-based, as a bibliographic review 

of scientific sources was conducted and data collection instruments were applied at the 

Vicente Rocafuerte School, including teacher interviews and direct observations of the use 

of technological tools in the classroom. The results reflect that proper integration of 

technology fosters student interest, active participation, and academic performance, provided 

it is accompanied by didactic planning. 

Finally, the importance of continuing to promote an innovative pedagogical approach 

that encourages the responsible and creative use of ICTs is highlighted, contributing to more 

effective, motivating education that meets the demands of the 21st century. 

In conclusion, this research provides a deeper understanding of the relationship 

between the use of technological tools and the learning of curricular content in Natural 

Sciences at the basic secondary education level. It was evident that the proper incorporation 

of digital resources in the classroom positively influences students' interest, participation, and 

academic performance. Based on the results obtained, practical recommendations are 

proposed to strengthen teachers' pedagogical strategies, promoting more dynamic, 

contextualized, and inclusive teaching. 
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Keywords: technological tools, natural sciences, basic secondary education, 

curricular content, teaching and learning, digital resources, educational innovation. 
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Introducción 

 

En la actualidad, en el ámbito educativo, el uso de tecnología se ha vuelto un factor 

determinante para promover los procesos de enseñanza- aprendizaje. Ante la problemática 

de acceso a una educación de calidad, sobre todo en la materia de Ciencias Naturales, es 

crucial saber cómo su implementación, puede contribuir a las habilidades científicas y 

fortalecer al mismo tiempo el dominio conceptual de los programas educativos. Es en el nivel 

de educación básica media en donde se afianzan conocimientos fundamentales para el 

pensamiento crítico y la comprensión del entorno natural, por lo que la implementación 

pertinente de recursos tecnológicos puede significar una diferencia significativa en 

motivación, rendimiento y en la participación activa entre el alumnado.  

El presente trabajo analizará la relación entre el uso de herramientas tecnológicas y 

la enseñanza de Ciencias Naturales en la Escuela Vicente Rocafuerte durante el periodo 

académico 2024-2025. A través de un enfoque centrado en la observación y evaluación de 

prácticas pedagógicas, se busca identificar en qué medida dichas herramientas se alinean con 

los contenidos curriculares establecidos y cómo influyen en el proceso de aprendizaje de los 

estudiantes. 

El objetivo principal de esta investigación es analizar el impacto y la pertinencia de 

las herramientas tecnológicas empleadas en la enseñanza de Ciencias Naturales, con el fin de 

generar propuestas que optimicen su uso en el aula. Asimismo, se pretende destacar aquellas 

estrategias educativas que promueven un aprendizaje significativo, fomentando la curiosidad 

científica y la comprensión conceptual en los estudiantes de educación básica media. 

Este estudio no solo aspira a favorecer al conocimiento sobre la integración 

tecnológica en la enseñanza de las ciencias, además brindar soluciones prácticas que 

fortalezcan la planificación curricular y la práctica del docente. De este modo, se busca 

certificar un entorno de enseñanza-aprendizaje dinámico, inclusivo y adaptado a las 

exigencias del siglo XXI, donde los recursos digitales sean una herramienta eficaz al servicio 

de la educación. 
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CAPITULO 1 

DIAGNOSTICO DEL OBJETO DE ESTUDIO 

1. Concepciones – Normas o enfoques diagnóstico 

 

     Los enfoques diagnósticos en el ámbito educativo, permiten identificar la eficacia 

y pertinencia de las herramientas tecnológicas relacionas con los contenidos curriculares 

utilizados en la enseñanza de Ciencias Naturales en básica media, estos enfoques se centran 

en evaluar cómo la integración de tecnología contribuye al logro de los objetivos curriculares. 

Esto implica el análisis de aspectos como la adaptación de los contenidos al uso de 

herramientas tecnológicas, el impacto en el aprendizaje de los estudiantes y la capacidad de 

los docentes para emplear dichas herramientas de manera efectiva.  

1.1 Objeto de estudio - Selección y delimitación del tema  

 

      La importancia del trabajo de titulación radica en que la tecnología ha 

revolucionado el ámbito educativo, ofreciendo herramientas y recursos que pueden 

enriquecer el aprendizaje y facilitar la comprensión de temas complejos, especialmente en 

área como las ciencias naturales. Sin embargo, en la escuela de educación básica Vicente 

Rocafuerte, se observa una serie de desafíos en el uso y aprovechamiento de las herramientas 

tecnológicas en la enseñanza de ciencias naturales en el nivel de básica media.  

      Uno de los principales problemas es la posible falta de pertinencia entre las 

herramientas tecnológicas disponibles y los contenidos curriculares de ciencias naturales. 

Esta falta de correspondencia puede resultar en un uso poco efectivo de la tecnología, que no 

necesariamente refuerza las competencias y conocimientos que los estudiantes deben adquirir 

según el currículo oficial. 

     A esto se suma la variedad de herramientas tecnológicas con los que cuenta la 

institución, algunos de los cuales pueden ser obsoletos o no estar diseñados específicamente 

para los contenidos de ciencias naturales. Esto situación dificulta la integración efectiva de 

la tecnología en el aula y limita las oportunidades de los estudiantes para interactuar con 

herramientas que realmente complementen su aprendizaje. 



15 
 

   Además, la capacitación docente y las condiciones tecnológicas pueden representar 

obstáculos importantes, para utilizar eficazmente las herramientas tecnológicas, los docentes 

requieren formación continua que les permita integrarlos de manera adecuada a sus lecciones, 

enriqueciendo así el contenido curricular. La falta de una capacitación adecuada puede llevar 

a un uso superficial o ineficaz de estas herramientas, limitando su potencial en el aula.  

1.2. Justificación 

 

       El uso de las herramientas tecnológicas hoy en día en el ámbito educativo, se ha 

convertido en una necesidad relevante debido a las oportunidades que ofrece tanto para los 

educadores como los estudiantes que se benefician de ellos dentro del proceso de enseñanza 

y aprendizaje.  

     Es importante destacar que las herramientas tecnológicas, se han convertido en 

una herramienta fundamental en la educación para así mejorar la calidad de la enseñanza de 

los estudiantes siempre y cuando las directrices que se manejen estén alineadas con los 

contenidos del currículum educativo y a su vez las estrategias pedagógicas sean un 

aprendizaje personalizado e interactivo donde se desarrollan las habilidades y se superen las 

brechas digitales, mejorando la accesibilidad a la comunicación y a las herramientas por parte 

de los estudiantes (Fernandez, 2021). 

       Sin duda, este es todo un proceso de transformación al cual las comunidades 

educativas deben adaptarse para así mejorar la educación y la adquisición de conocimientos 

en las diferentes áreas de estudio, como las ciencias naturales. 

      De hecho, hay diversas herramientas tecnológicas que se pueden emplear en la 

enseñanza de las ciencias naturales los mismos que son programas de diseño, libros digitales, 

body maps, anacrónica, pizarras digitales, juegos, simulaciones y test online, los mismos que 

permitirán tener una educación integral en el área de ciencias naturales considerando que esta 

necesita estar en permanente interacción con ilustraciones, videos y elementos que ayuden a 

profundizar los contenidos (Balseca, et al. 2022). 

Considerando los diferentes aspectos, se establece que el contexto que se estudiara 

como fenómeno es el uso de las herramientas tecnológicas y los contenidos curriculares de 

la asignatura de ciencias naturales del área de educación media, la misma que beneficia 
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positivamente a los estudiantes de la institución seleccionada, ya que a través de la 

investigación se podrá identificar fortalezas y las debilidades que existen dentro de los 

procesos y estrategias que aplican la escuela “Vicente Rocafuerte”. En el caso hipotético de 

que existan falencias dentro de esto proceso, a través de la investigación se podrá contribuir 

al conocimiento y mejoramiento permanente de las acciones del uso de herramientas 

tecnológicas, que se acople a las necesidades de los estudiantes, las herramientas tecnológicas 

existentes en la comunidad educativa, el conocimiento de docentes respecto al manejo de los 

mismo y además la accesibilidad que tengan los estudiantes a la tecnología, de hecho la 

investigación ampliará los conocimientos respecto a ideas básicas, modelos, estrategias y 

métodos que puede utilizar el educador para así fomentar una educación integral e interactiva.   

Al hacer este estudio de caso se podrá recopilar la información necesaria para que la 

comunidad educativa mejore su proceso de enseñanza y aprendizaje y lo haga con bases que 

fundamenten los cambios que se deben generar, ya que la institución no ha tenido el 

desarrollo de estos proyectos de indagación en el área de ciencias naturales por lo que resulta 

vital para abordar estos puntos claves.   

       En este caso la teoría pedagógica que respalda la investigación está ligada a la 

teoría de Vygotsky la misma que menciona que las Tics son mediadoras para la realización 

infinidades de acciones dentro del modelo educativo dejando atrás la educación tradicional 

que limitaba el aprendizaje de los estudiantes. También, por su parte menciona que las 

tecnologías de la información proporcionan un cambio radical y significativo para la 

educación (Montoya, et al. 2019). 

1.3. Problema De Investigación   

 

Nuestro problema de investigación se centra en analizar la relación que existen entre 

las herramientas tecnológicas que se utilizan en la enseñanza de ciencias naturales de 

educación básica media frente a los contenidos curriculares de la escuela “Vicente 

Rocafuerte” durante el periodo 2024-2025 
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1.1.3. Problema De Investigación 

       1.1.3.1. Problema Central  

 

¿Cuál es la relación de las herramientas tecnológicas empleadas en la enseñanza de 

ciencias naturales básica media, frente a los contenidos curriculares en escuela de Educación 

Básica Vicente Rocafuerte, en el período 2024-2025?  

      1.1.3.2. Problema Complementarios  

 

P.C.1. ¿Cuáles son las herramientas tecnológicas que se emplean en la escuela 

Vicente Rocafuerte y que están relacionados con los contenidos curriculares de la asignatura 

de ciencias naturales en básica media?  

P.C.2. ¿Qué provoca la falta de implementación de herramientas tecnológicas en la 

enseñanza de las ciencias naturales que tengan pertinencia con la asignatura en la escuela 

“Vicente Rocafuerte”?    

P.C.3. ¿Qué procesos y acciones debe hacer el docente para implementar en los 

procesos educativos el uso de herramientas tecnológicas que vayan a relación a los 

contenidos curriculares de la asignatura de ciencias naturales?    

 

1.1.4. Objetivos De La Investigación   

 

     1.1.4.1. Objetivo General  

 

• Analizar la relación de las herramientas tecnológicas en la enseñanza de ciencias 

naturales en educación básica media en la escuela Vicente Rocafuerte, y su 

correspondencia con los contenidos curriculares establecidos para esta área de 

conocimiento. 

 

     1.1.4.2. Objetivo Especifico  

 

• O.E.1. Identificar las herramientas tecnológicas actualmente empleados en la 

enseñanza de ciencias naturales en los grados de educación básica.  
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• O.E.2. Examinar la alineación entre el uso de estas herramientas tecnológicas y los 

contenidos curriculares de ciencias naturales según los estándares nacionales o 

institucionales.  

• O.E.3. Proponer estrategias para optimizar el uso de herramientas tecnológicas en 

función de mejorar la comprensión y el aprendizaje de los contenidos curriculares de 

ciencias naturales en educación básica media.  

1.1.5. Marco Teórico  

    1.1.5.1. Marco Teórico Conceptual  

1.1.5.1.1. Herramientas Tecnológicas   

Según (Rodriguez et al., 2021), refleja cómo las herramientas tecnológicas han 

revolucionado el ámbito educativo y creativo, brindando a los individuos nuevas formas de 

interactuar y aprender. Gracias a estas herramientas, se han creado metodologías innovadoras 

que permiten explorar diferentes enfoques en el proceso de enseñanza-aprendizaje, lo que 

facilita la personalización de la experiencia según las necesidades de cada estudiante, en este 

sentido, la tecnología actúa como un puente que conecta a los educadores con nuevas formas 

de motivar, captar la atención y fomentar la creatividad, convirtiéndose en un aliado 

indispensable para la innovación educativa. 

Asimismo, las nuevas generaciones, inmersas en un mundo digital, requieren 

herramientas que respondan a sus intereses y formas de aprendizaje. Las metodologías 

tecnológicas, como el uso de aplicaciones interactivas, plataformas en línea y gamificación, 

se adaptan perfectamente a esta demanda, ofreciendo soluciones prácticas y atractivas, estas 

tecnologías no solo permiten una mayor interactividad, sino que también facilitan el acceso 

a recursos educativos globales, haciendo posible un aprendizaje más inclusivo y accesible. 

De esta forma, las posibilidades creativas se multiplican, permitiendo a los estudiantes 

desarrollar habilidades técnicas y cognitivas de manera más dinámica y efectiva. 
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• Formación docente en tecnología educativa  

     La formación del docente es primordial en el ámbito educativo, por tal razón 

deben capacitarse constantemente e incorporar recursos tecnológicos en los contenidos 

curriculares; teniendo en cuenta que la práctica de estas herramientas permite el 

desarrollo digital educativo en las instituciones académicas. En otras palabras, aplicando 

la tecnología educativa contribuye a mejorar los métodos de enseñanza, mediante los 

programas de capacitación (Balladares y Valverde, 2022). 

     Hoy por hoy, al hablar de formación docente podemos relacionar con la 

alfabetización digital, es decir los educadores deben capacitarse de acuerdo a la era digital 

que estamos viviendo, reinventarse y poniendo en práctica dichas competencias en las 

instituciones educativas. Por tal razón, los docentes deben capacitarse para enfrentar a los 

nuevos desafíos que se presentan en el ámbito educativo, desarrollar habilidades y 

conocimientos innovadores poniendo en práctica los recursos tecnológicos, como 

plataformas digitales, softwares educativos, programas digitales, entre otros. El educador 

debe centrar sus esfuerzos en renovar el método de enseñanza tradicional y adaptarse a 

las necesidades actuales de los estudiantes (Viera, 2021). 

Hubo un punto de inflexión en el interés por la tecnología a finales de los años 

1990 y principios de los años 2000, asociado con la expansión de Internet. Así, las 

instituciones comenzaron a reconocer la importancia de incorporar tecnología a sus 

sistemas educativos a principios de este siglo y comenzaron a invertir recursos en dotar 

de tecnología a los centros. Además, el desarrollo curricular que se da con nuevos 

métodos de aprendizaje y la incorporación de competencias y otros elementos 

curriculares permite que la tecnología educativa aborde aspectos de interés para la 

comunidad educativa y científica, así como el estudio de las competencias digitales tanto 

en los docentes como a los estudiantes (Sánchez, 2023). 

     La formación profesional del docente tiene un impacto positivo en el ámbito 

educativo, reflejándose en el rendimiento académico de los estudiantes. Los educadores que 

han recibido programas de capacitación enfocados en la tecnología educativa, pueden usar 

herramientas y habilidades de enseñanza adecuados que faciliten el desarrollo del 

pensamiento crítico, la capacidad de resolver problemas de cualquier índole que se presente 
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en el salón de clases. También la formación profesional en tecnología educativa contribuye 

a que los docentes utilicen materiales y recursos didácticos y tecnológicos que influya en la 

enseñanza. El uso de estas herramientas permite que los estudiantes desarrollen habilidades 

digitales y compromiso frente a los desafíos que se presentan en el siglo XXI (Avilés et al., 

2023). 

     Existen muchos desafíos que deben enfrentar los docentes al incorporar los 

recursos tecnológicos en el aula de clases, como la brecha digital, el miedo al cambio de 

enseñanza, la ausencia de capacitaciones tecnológicas enfocadas en el aprendizaje. Todos 

estos desafíos ponen en pausa al desarrollo pedagógico de los estudiantes. Sin embargo, este 

es el momento que los docentes cambien estos paradigmas y empiecen a formarse con 

programas de capacitación que permitan satisfacer las necesidades educativas; las 

autoridades deberán brindar este apoyo institucional. Teniendo en cuenta que capacitarse no 

solo se trata de adquirir conocimientos tecnológicos, se centra en cambiar la mentalidad 

guiada hacia la innovación y a la tendencia actual. 

• Brecha digital y acceso a la tecnología  

    Actualmente existen algunos factores que inciden notablemente en la brecha 

digital, entre los principales tenemos la ubicación geográfica, el estatus social y económico 

del alumnado, los reglamentos y presupuestos que tienen las instituciones educativas; todos 

estos factores detallan un enfoque gradual que aborde este tipo de desigualdades La brecha 

digital no se basa simplemente en las deficiencias en infraestructuras o conectividad, esta 

problemática social de un estudio a profundidad, que relacione otros factores como la 

formación del docente, los contenidos curriculares, la gestión administrativa y políticas 

enmarcadas en la educación (Muñoz et al., 2024). 

    Existen diferentes estudios que se han enfocado de manera exhaustiva en las causas 

y factores que inciden en la brecha digital dentro de la educación superior, revelando la 

complejidad y las disparidades actuales de este fenómeno social. Entre las primordiales 

causas se han identificado las deficiencias en el entorno tecnológico, carencias en la 

formación digital de los profesores y el alumnado; sobre todo la incertidumbre en el acceso 

a los recursos tecnológicos. Estas razones están influenciadas por los antecedentes sociales, 
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culturales y económicos; lo que lleva a una desigualdad en la tecnología educativa (González, 

2024). 

     Aunque el mundo va cambiando con el avance de los años, la desigualdad sigue 

siendo un factor predominante en la educación digital, aún existen brechas que frenan el 

desarrollo educativo. Se puede observar que aún existen sectores donde el acceso a la 

tecnología esta distante y lejos de terminar, no existe conectividad y los estudiantes no 

pueden usar estas herramientas en la investigación de un tema específico. Existen causas que 

inciden en esta problemática social; la situación económica familiar es un factor principal 

que incide en esta brecha digital, ciertas familias no tienen las posibilidades de adquirir estos 

recursos tecnológicos y mucho menos tener acceso a conexión de internet (Narcizo, 2021). 

     Todos los factores que inciden en la brecha digital, la desigualdad y acceso a la 

tecnología, demuestran la realidad de la sociedad, en el ámbito de las TIC, podemos indicar 

que estas tecnologías son de gran importancia en el mundo globalizado, especialmente en la 

educación contribuyen al desarrollo pedagógico en las instituciones educativas. En otras 

palabras, la aplicación de las TIC en el ámbito educativo, a pesar de no dar ingresos, son 

herramientas necesarias para el desarrollo crítico y la participación de los estudiantes, 

preparándolos para que en el futuro puedan defenderse y contribuir al desarrollo social del 

país (Ayala, 2023). 

• Tipos  

     En la situación actual, cuando el método de enseñanza es el e-learning, es 

necesario que los profesores de Ciencias naturales tengan conocimiento de los recursos 

tecnológicos que sean beneficiosos para la enseñanza de la materia. En este sentido, el estudio 

se basa en el modelo TPACK (Pedagógica Tecnología Content Knowledge), ya que permite 

incorporar una interpretación de la representación de contenidos pedagógicos mediados por 

tecnología. Para ello, los métodos de enseñanza adoptados facilitan a los docentes la reflexión 

sobre los conocimientos técnicos que deben poseer para un proceso de enseñanza/aprendizaje 

eficaz de las matemáticas (Padilla et al., 2022). 
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     Existen diferentes tipos de recursos tecnológicos dentro del ámbito educativo, 

entre ellos tenemos: los recursos tecnológicos tangibles, como su nombre indica se basa en 

aquellos elementos que se pueden tocar, es decir los equipos físicos, herramientas 

informáticas, donde se le puede asignar una tarea especifica. También tenemos los recursos 

tecnológicos intangibles, que se refiere específicamente a las aplicaciones digitales, juegos 

en línea, softwares educativos, plataformas digitales, entre otros recursos (Buendia y 

Holgado, 2022). 

    Los profesionales que completaron el proceso de formación académica formal hace 

aproximadamente una década han aumentado su preferencia por obtener información a través 

de artículos científicos y bases de datos de bibliotecas virtuales, repositorios institucionales 

y otro tipo de recursos. Teniendo en cuenta la validez de las publicaciones que han pasado 

por un proceso de revisión y arbitraje, se supone que la formulación de tareas e incluso la 

formulación de estándares tiene la ventaja de un alto grado de consistencia académica, lo que 

permite a los estudiantes desenvolverse mejor en y fuera de clases. Esto a su vez mejora aún 

más la calidad de su producto académico, ya que los estudiantes también se nutren de la 

escritura sobre temas y estadísticas, guiados por un trabajo construido en un proceso de alto 

rigor científico (Samaniego, 2023). 

• Plataformas educativas  

     Las plataformas educativas se definen como aquellos entornos digitales diseñados 

cuya funcionalidad se centra a dar acceso de contenidos educativos y personalizados a los 

estudiantes. Además, este tipo de plataformas poseen una gran variedad de diseños y 

modelos, entre los principales tenemos los sitios web, aulas virtuales y demás elementos 

tecnológicos (Losada y Peña,2022). 

    Estas plataformas se centran en la comunidad informática, basándose en encontrar 

una variedad de herramientas agrupadas y optimizadas con fines didácticos. Su funcionalidad 

es diseñar y administrar cursos en línea, no necesariamente se necesita tener experiencia en 

programación. Se debe tener en cuenta que cuando se crea una plataforma educativa, sus 

actividades deben orientarse hacia dos aplicaciones: apoyo y complementación de la 

educación presencial y a la distancia (Vital, 2021). 
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     Las plataformas educativas constituyen un conjunto de elementos tecnológicos 

esenciales que se utilizan para desarrollar la enseñanza y el aprendizaje personal y social de 

los estudiantes. Estos ayudan a mantener una comunicación activa entre profesores y 

estudiantes. Los profesores crean recursos didácticos en el mismo momento o en otro 

momento distinto que pueden ser compartidos por la nube como wikis, chats, 

videoconferencias, evaluaciones en línea y tareas. Finalmente, los estudiantes reciben e 

investigan, trabajando colaborativamente, en grupo e individualmente, reflexionan y 

desarrollan su pensamiento crítico. 

• Moodle: 

     Moodle es una herramienta de aprendizaje electrónico de código abierto. Es decir, 

es una plataforma gratuita que puede utilizar para desarrollar un ecosistema de aprendizaje 

virtual completo para sus estudiantes. Dadas sus posibilidades, los profesionales del 

eLearning pueden diseñar comunidades personalizadas. De igual manera esta plataforma 

tiene un numero equipo de profesionales dedicados a entregar nuevas herramientas para 

mejorar la experiencia de docentes y estudiantes (Viteri et al., 2021). 

     Uno de los beneficios que brinda el uso de la plataforma Moodle es la 

disponibilidad de tiempo y el libre acceso a la información a los usuarios. Por lo tanto, esta 

herramienta ayuda a proporcionar una variedad de materiales adecuados y habilidades de 

autoaprendizaje para los diferentes temas a desarrollar de los estudiantes (Serna, 2021). 

     Moodle establece un espacio imprescindible para promover el aprendizaje, no sólo 

desde una perspectiva docente tradicional, sino también desde la perspectiva de la formación 

integral de la personalidad. Es por esto que se recomienda ser utilizado como proceso y 

práctica profesional en el diseño, ejecución y evaluación de programas de desarrollo de la 

orientación educativa en las universidades, lo que contribuye a mejorar la calidad de la 

formación. Sin embargo, aún es necesario estudiar más a fondo el método de utilización de 

esta plataforma y los requisitos necesarios para garantizar la calidad de la implementación de 

las operaciones de guía espacial virtual. (Pérez et al., 2022). 
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     Moodle también proporciona los medios pedagógicos y metodológicos necesarios 

para lograr un aprendizaje enfocado principalmente en los estudiantes, además esta 

plataforma digital es muy versátil a la hora de combinar las diversas herramientas que posee; 

ayudando a alcanzar los objetivos propuestos de los docentes y del ámbito educativo (Díaz 

et al., 2021). 

     Martín Dougiamas desarrollo la plataforma Moodle, donde plantea que su diseño 

se centra en la idea de construir su conocimiento crítico en base a sus experiencias obtenidas, 

no solamente los conocimientos adquiridos por libros, enciclopedias y el trabajo en equipo. 

En otras palabras, Moodle es una plataforma digital gratuita, de libre acceso, que sirve de 

ayuda a los docentes, permitiendo la creación de un entorno entorno de aprendizaje virtual 

(Peña Matos y Dibut Toledo, 2021). 

• Google Classroom:  

     Google Classroom es considerada una herramienta de gran utilidad en los 

docentes, siendo un instrumento gratuito que tiene múltiples, entre los principales está el de 

crear y diseñar clases, actividades, lecciones, recibir calificaciones y comentarios respectivos 

a la tarea enviada. Este tipo de recursos tecnológicos es esencial para fortalecer los sistemas 

de aprendizaje, debido a que se puede usar tanto en clases presenciales como a distancia. 

     Una de las herramientas que mayor impacto ha generado en el ámbito educativo, 

es Google Classroom debido a su procedimiento innovador y colaborativo. Permitiendo que 

los estudiantes aprovechan al máximo las diferentes opciones que se pueden usar, 

demostrando la importancia de todos los actores educativos en la transformación del entorno 

digital. Todos han logrado avances significativos, es por eso que se debe tener en cuenta en 

la gestión docente y en escenarios para adaptarse a nuevos cambios en el proceso educativo 

que requieren (Sosa et al., 2021). 

     Esta plataforma de educación en línea proporciona una nueva dimensión a la 

experiencia de aprendizaje al permitir a los profesores crear un entorno interactivo y 

colaborativo donde los estudiantes pueden acceder a recursos didácticos, completar tareas, 

participar en debates y recibir comentarios inmediatos. Con su accesibilidad y facilidad de 

uso, Google Classroom se posiciona como un apoyo indispensable para fomentar el 
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desarrollo de habilidades digitales y promover un aprendizaje más dinámico y significativo 

en las ciencias naturales. A través de esta innovadora y creativa herramienta, las instituciones 

educativas se comprometen a preparar a los estudiantes para un futuro tecnológico y 

moderno, enseñándole las herramientas que necesitan para enfrentar los desafíos que se 

presenten en la sociedad actual (Coello, 2023).  

     Classroom es una plataforma digital cuya función es diseñar aulas virtuales 

enmarcadas dentro de un centro educativo, permitiendo a su vez el trabajo colaborativo entre 

los estudiantes y docentes. En otras palabras, mediante esta plataforma se pueden crear 

clases, impartir ideas u opiniones sobre un tema en específico, además de compartir el 

material didáctico necesario para las clases, se pueden diseñar formularios utilizando el 

correo de Gmail, se puede usar las herramientas que disponen, como: formularios, Blogger, 

driver, presentaciones meet, entre otras opciones. Por tal motivo los docentes tienen la 

obligación de hacer uso de estas herramientas tecnológicas necesario para mejor el proceso 

de enseñanza (Padilla, 2023). 

• Software educativo  

     El término software educativo se define como un programa tecnológico, que tiene 

como finalidad contribuir al desarrollo educativo, especialmente en el aprendizaje 

pedagógico de los estudiantes. En otras palabras, se refiere a un elemento digital de gran 

importancia en las instituciones educativas, que pueden brindar múltiples beneficios, desde 

impartir cursos digitales, aplicaciones enfocadas al aprendizaje, programas de capacitación, 

entre otros. 

    Hoy por hoy, las tecnologías de la información y la comunicación, más conocidas 

como (TIC) se han transformado en una herramienta de gran impacto y transmisión del 

conocimiento, por tal razón es muy importante promover el uso del software educativo en la 

comunidad docente, debido a que este programa es una herramienta ideal para el aprendizaje 

de sus áreas de conocimiento, permitiendo cuantificar mejor a los estudiantes el uso del 

mismo (Mex et al., 2021). 

     Actualmente en el ámbito educativo, existen un sin fin de programas, procesos y 

lenguajes necesarios para el desarrollo de un software educativo, tales como: los lenguajes 
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de programación que requieren expertos en la materia, redacción de programas con 

actividades establecidas que solo se puede configurar según los requerimientos para la 

enseñanza, juegos, compras en línea y otros factores. Una de las herramientas más utilizadas 

que no necesita de tener conocimiento sobre programación, es Microsoft Power Point, ideal 

para diseñar presentaciones creativas y didácticas propias para una exposición (Macías y 

Llumiquinga, 2022). 

     Como se mencionó anteriormente existen diversos tipos de software educativos 

que particularmente son usados como una herramienta de apoyo para los docentes, tal es el 

caso que los educadores preparan su lecciones y refuerzos de clases mediante el uso de estos 

programas educativos. De igual manera existen otros tipos de software enfocados netamente 

en los estudiantes, es decir ellos deciden aprender por su propia cuenta y beneficio personal 

(Bravo et al., 2022). 

• Internet  

     El internet se puede definir como el medio mediante las personas pueden 

intercambiar información de manera libre, sin importar el tiempo ni la distancia. En otras 

palabras, el acceso a internet se ha democratizado, es decir la mayoría de la población del 

mundo utiliza esta herramienta elemental, a costos bajos garantizando la conectividad y el 

acceso público en la mayoría de los casos. 

     A medida que pasa el tiempo el servicio de internet se ha consolidado en la 

sociedad, convirtiéndose en un instrumento fundamental en el ámbito educativo, de gran 

utilidad en los estudiantes; permitiendo el desarrollo de habilidades y destrezas en sus 

actividades educativas y en la sociedad. No obstante, el uso excesivo del mismo puede traer 

consecuencias en el rendimiento académico y más aún afectar la salud mental y física en los 

alumnos (Estrada et al., 2021). 

     La situación actual que vive nuestro país nos permite analizar y reflexionar sobre 

todo lo que hacemos en esta vida cotidiana y mecanizada, y que hoy nos detenemos 

inconscientemente, como si el tiempo se hubiera detenido. La educación no es una excepción 

y enfrenta muchos obstáculos a la hora de difundir conocimientos a los lugares más remotos 

de nuestra región; esto hoy se refleja en el uso de las herramientas que nos brindan las nuevas 
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tecnologías y en el mejoramiento de los procesos de enseñanza y aprendizaje. Es una 

herramienta esencial que complementa la vida diaria de la población, y aunque la gente 

piensa que es solo una herramienta de entretenimiento, la realidad es que tiene gran impacto 

en servicios como: la educación, las comunicaciones, entidades financieras, entre otros 

servicios (Hernández, 2021). 

     El uso forzoso de la tecnología en educación ha experimentado nuevas dinámicas 

docentes, con nueva terminología simultáneamente asociada, sincrónica y asincrónica, 

durante la pandemia. Si bien ambos son efectivamente producto del uso de entornos virtuales 

de aprendizaje, otros factores como el analfabetismo y la desigualdad en el ámbito digital 

han obstaculizado su crecimiento los sistemas educativos. El uso de diversos recursos 

audiovisuales ha comenzado a cobrar mayor importancia como estrategia única de enseñanza 

no presencial, basada en el contacto, el uso de plataformas como Meet, Zoom, Skype y 

Microsoft Teams se han convertido en los ejes fundamentales en la educación audiovisual 

dentro de las instituciones financieras (Chávez et al., 2021). 

    Dadas las facilidades que en la actualidad brinda la tecnología y la conectividad a 

Internet, superando de esta manera algunas de las barreras existentes para integrar las TIC en 

el proceso educativo. Esto permite a profesores y estudiantes crear nuevas posibilidades e 

intereses para satisfacer las necesidades de la sociedad, desarrollando habilidades esenciales 

dentro del ámbito educativo. Con el auge del internet, ha permitido que la población pueda 

resolver sus problemáticas desde un contexto original e innovador (Caguana et al., 2022). 

     Un docente debe formarse y capacitarse constantemente de acuerdo a los nuevos 

recursos tecnológicos, considerando que estos aspectos son fundamentales para garantizar 

que los educadores estén preparados para integrar efectivamente la tecnología en las aulas de 

educación básica del país. Una formación adecuada no sólo les facilita habilidades y 

destrezas tecnológicas, sino que también les permite desarrollar metodologías de enseñanza 

que innoven la educación, aprovechando todo la información y recursos que brinda la 

tecnología para el aprendizaje de los alumnos (Mena, 2024). 

    En el tiempo actual conectarse a Internet es fundamental en la era digital y de gran 

importancia en las instituciones educativas Tener una conexión eficaz y confiable permiten 

que la navegación en línea sea optima, en tiempo real tanto para docentes como alumnos, 
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intercambiando recursos educativos Tener acceso a internet beneficia a los docentes, 

capacitándose constantemente con nuevos recursos tecnológicos, programas educativos que 

les permita practicar en las aulas de aprendizaje (Vaca y Sánchez, 2024). 

• Uso de blogs educativos  

    Los blogs educativos son una de las soluciones más simples y fáciles de 

implementar para conectar con comunidades en procesos de aprendizaje, ofrecerles 

información valiosa y presentar tus servicios como un medio que responde a sus 

necesidades de formación. 

     El aporte que se realiza a un área específica del conocimiento y a un grupo de 

estudiantes reprobados en el uso de blogs cristaliza cuando se pone en práctica el uso de esta 

tecnología virtual y contribuye a resultados positivos, tanto para los estudiantes como para 

los educadores. Este tipo de herramienta es de gran utilidad para estudiantes reprobados, ya 

que mediante el uso de los blogs permite que mejoren su rendimiento académico. De igual 

manera para los docentes, representa un instrumento didáctico adicional para comunicar 

temas y poder transmitir de manera efectiva las necesidades de los estudiantes en el ámbito 

educativo (Cruz y Ríos, 2021). 

     La mayoría de docentes conocen y pone en práctica las diversas aplicaciones y 

herramientas ofimáticas, como: Word, Power point, Excel. Google drive, entre otras. Este 

tiempo de herramientas son muy útiles en las instituciones educativas, ayudando a que la 

clase sea más dinámica e innovadora. El manejo de la TICS en fundamental en la enseñanza, 

por lo que es necesario que los docentes las manejen en su método de aprendizaje, 

especialmente en materias que son necesarias que se pongan en práctica. Es importante 

cambiar el modelo de enseñanza tradicional es tiempo de cambiar las lecturas largas en libros 

o enciclopedias y empezar a utilizar materiales didácticos y tecnológicos que aportan al 

pensamiento crítico del estudiante (Menescardi et al., 2021). 

• Foros  

    Los foros educativos también pueden ser definidos como agrupación de discusión, 

lo que lo diferencia notablemente de los blogs, ya que en estos solo puede editar o publicar 

los administradores o usuarios propios de la página web, a diferencia de los foros educativos 
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donde todos los miembros y público en general puede comentar, opinar o responder sobre un 

tema específico o incluso comenzar un nuevo tema de discusión.   

     Este tipo de herramientas contribuyen a crear un escenario potencial que permite 

a los estudiantes razonar y comprender sobre un tema específico, trabajando en equipo, 

desarrollando habilidades innovadoras en la modalidad de estudio a distancia. En conclusión, 

estos recursos tecnológicos fortalecen el sistema educativo y el trabajo colaborativo (Romero 

et al., 2022). 

    Particularmente en la educación a distancia uno de los métodos más utilizados de 

aprendizaje son los foros educativos en línea, debido a su importancia en el trabajo 

colaborativo,  mediante el uso de esta herramienta los estudiantes pueden discutir y debatir 

de algún tema específico en un sitio web, donde se pueden conectar algunos usuarios; 

permitiendo a su vez desarrollar el pensamiento crítico y las destrezas necesarias para iniciar 

un debate académico, mediante el dialogo y el respeto a las opiniones de cada estudiantes 

(Romero y Simaluiza, 2021). 

     El uso de foros en la capacitación en línea es de vital importancia en la educación, 

beneficiado a las personas para que puedan comunicarse desde la distancia y que puedan 

aprender de manera mutua. Es necesario recalcar que esta herramienta en particular tiene 

como finalidad el aprendizaje en equipo. Teniendo en cuenta que anteriormente este tipo de 

enseñanza no era tan habitual ni fácil de usar, sin embargo, en la actualidad los cursos en 

línea han marcada un acontecimiento en la era digital, existen diversos sistemas de gestión 

de aprendizaje que permiten planificar, crear y gestionar cursos en línea (Borja, 2022). 

• 1.1.5.1.2. Contenidos curriculares de Ciencias Naturales en el Básica Media   

     Los contenidos curriculares se pueden definir como un conjunto de elementos, 

procedimientos, metodologías, metas; donde se detallan las actividades y tareas que deberán 

aprender los estudiantes, mediante la aplicación de estos procesos se podrá definir las 

habilidades, conocimientos y capacidades que han logrado adquirir los estudiantes durante el 

aprendizaje de la asignatura de ciencias naturales. 

    Es importante que, en las instituciones educativas, contando desde la etapa inicial 

hasta la educación superior, sumen la asignatura de la educación ambiental en las mallas 
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curriculares; como un eje de aprendizaje necesario para el estudiante y docente. 

Contribuyendo de esta manera, a que desde pequeños tengan conciencia sobre la importancia 

de la protección y conservación del medio ambiente y su relación con el crecimiento 

económico y social de un país (Estrada et al., 2021). 

     Cada salón de clases debe contar con un ambiente adecuado para enseñar y 

contribuir al proceso de enseñanza y la formación integral que se persigue como producto 

educativo. Para que el proceso de enseñanza sea agradable y completo se debe considerar 

ciertos medios, elementos y herramientas adecuadas de conocimiento de la materia, recursos 

adecuados para los docentes, contar con una aula equipada y amueblada, combinación de 

elementos innovadores y tecnológicos que desarrollen un espacio educativo apropiado para 

los estudiantes (Hernández et al., 2021). 

     Los diferentes cambios que han tenido los contenidos curriculares relacionados a 

los saberes profesionales de los docentes en la asignatura ciencias naturales deben ser objeto 

de estudio especialmente para los profesores que enseñan en la primaria y secundaria, con la 

finalidad de comprender la transformación que trae consigo el perfil profesional; es decir, 

para quienes tienen la tarea de académica en las respectivas disciplinas y para aquellos que 

tienen tareas no capacitadas (Villanueva y González, 2021). 

     Diversos estudios que se han realizado en relación al conocimiento escolar en 

ciencias naturales, donde se menciona la importancia que ejercer en los estudiantes y 

docentes. El estudio de esta asignatura permite desarrollar habilidades y destrezas de 

conocimientos, fortaleciendo el pensamiento crítico de los ciudadanos frente a las situaciones 

o problemas relacionados al entorno social que se presenten; teniendo la capacidad de tomar 

decisiones en beneficio personal y de la sociedad, en relación a los diferentes ámbitos 

sociales, tecnológicos, ambientales, políticos, económicos, culturales, entre otros (Cárdenas 

y Martínez, 2022). 

     Los contenidos curriculares en la educación ecuatoriana han cambiado con el 

avance del tiempo, a partir del siglo XX se han desarrollado procedimientos complejos y de 

gran relevancia enfocados en fortalecer sistema de aprendizaje en las instituciones educativa, 

incluyendo herramientas y materiales curriculares como fuente de apoyo a los docentes. Estos 

programas han permitido centrarse en las necesidades de los estudiantes y de la sociedad en 
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general, contribuyendo a que la educación del país sea de calidad y un derecho para todos los 

ecuatorianos. Las mallas curriculares actuales de la asignatura de ciencias naturales se 

fundamentan en investigar, en tener la capacidad de formular preguntas e hipótesis sobre el 

entorno natural que nos rodea, en sumar y reforzar nuestros conocimientos (Herrera y 

Cochancela, 2020). 

     De acuerdo al Ministerio de Educación en el año 2016, menciona que el eje 

primordial del plan de estudios de ciencias naturales es desarrollar la comprensión integral 

de los estudiantes sobre los fenómenos naturales y la interrelación entre los humanos y el 

medio ambiente. De igual manera destaca que el aprendizaje se centra en las capacidades de 

los estudiantes, es decir desarrollan destrezas prácticas en relación a la materia de ciencias 

naturales; dejando a un lado el aprendizaje tradicional que se centra solamente en adquirir 

conocimientos (Zambrano et al., 2024). 

• Organización de los contenidos curriculares  

 La organización de los contenidos curriculares en educación básica es un aspecto 

fundamental para garantizar la coherencia y la secuencia lógica del proceso de enseñanza y 

aprendizaje.  

El concepto de transversalidad en el campo del conocimiento desafía la estructura 

tradicionalmente jerárquica y arborescente que organiza las disciplinas académicas de forma 

separada y lineal. (Correa & Pérez, 2022).  En un enfoque disciplinario clásico, el 

conocimiento se organiza en áreas independientes y aisladas, lo que limita la comprensión 

holística de los fenómenos, sin embargo, la transversalidad promueve la integración de 

diferentes campos del saber, reconociendo que las problemáticas del mundo real rara vez se 

ajustan a fronteras estrictas entre disciplinas, al aplicar este enfoque, se favorece una visión 

más completa y fluida, que permite abordar los desafíos de manera más interdisciplinaria y 

dinámica, combinando diferentes perspectivas y métodos de conocimiento. 

Además, la transversalidad también implica una transformación en las relaciones 

sociales dentro del ámbito educativo y académico, al romper con la división jerárquica entre 

disciplinas, se favorece la colaboración y el trabajo en equipo entre diferentes áreas del saber, 

lo que puede generar una mayor innovación y creatividad, los estudiantes y los investigadores 
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dejan de operar dentro de silos aislados y empiezan a interactuar de manera más fluida, 

compartiendo conocimientos y soluciones desde diversas perspectivas, este enfoque no solo 

enriquece el proceso de aprendizaje y la investigación, sino que también fomenta una mayor 

cooperación y comprensión entre las diferentes comunidades académicas, creando un 

ambiente más inclusivo y abierto.  

• Tipos de contenidos curriculares  

La educación básica se fundamenta en la articulación de diferentes tipos de 

contenidos curriculares, los cuales se clasifican en conceptuales, procedimentales, 

actitudinales y transversales, se refieren a los conocimientos y conceptos que los estudiantes 

deben adquirir en diferentes áreas del currículo, los contenidos procedimentales están 

relacionados con las habilidades y destrezas que los estudiantes deben desarrollar para 

realizar tareas y actividades específicas. Los contenidos actitudinales se enfocan en el 

desarrollo de actitudes y valores que permitan a los estudiantes interactuar de manera efectiva 

con su entorno social y natural. 

La importancia de que los docentes adquieran una usabilidad básica en herramientas 

digitales para la creación de contenidos curriculares. En la actualidad, las tecnologías de la 

información y la comunicación (TIC) juegan un papel fundamental en el diseño y desarrollo 

de materiales educativos, lo que permite a los educadores crear recursos más interactivos, 

atractivos y accesibles para los estudiantes. (Holguín & Sonia, 2023). El uso de plataformas 

digitales, aplicaciones de creación de contenido y recursos multimedia puede enriquecer el 

proceso de enseñanza y aprendizaje, ofreciendo a los estudiantes una experiencia educativa 

más dinámica y personalizada. Sin embargo, para aprovechar al máximo estas herramientas, 

los docentes deben familiarizarse con ellas y aprender a integrarlas eficazmente en sus 

prácticas pedagógicas. 

El proceso de auto capacitación en nuevas herramientas informáticas se convierte, 

por lo tanto, en una necesidad esencial para los educadores que desean mantenerse 

actualizados y mejorar su enseñanza. A medida que la educación se vuelve cada vez más 

digital, los docentes deben estar preparados para explorar nuevas tecnologías y adaptarse a 

las cambiantes demandas del entorno educativo, al dominar diversas herramientas digitales, 

los maestros no solo optimizan la creación de contenidos, sino que también fomentan 
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habilidades tecnológicas en los estudiantes,  este proceso de capacitación continua también 

permite que los docentes se mantengan innovadores, proactivos y capaces de ofrecer 

experiencias de aprendizaje que respondan a las necesidades y expectativas de los estudiantes 

en una sociedad cada vez más digitalizada. 

• Enseñanza de las Ciencias Naturales  

La enseñanza de las ciencias sociales tiene como objetivo formar ciudadanos críticos, 

reflexivos y comprometidos con su entorno social, cultural, político y ambiental. A través del 

estudio de disciplinas como la historia, la geografía, la economía, la sociología, la 

antropología y la política, busca que los estudiantes comprendan las dinámicas, estructuras y 

procesos históricos que conforman la sociedad. Este enfoque promueve el pensamiento 

crítico, la capacidad de contextualizar hechos históricos para entender su impacto en el 

presente y el futuro, y la importancia de la participación ciudadana.  

Además, destaca la interdisciplinariedad, permitiendo analizar fenómenos sociales 

desde múltiples perspectivas para abordar los desafíos contemporáneos de manera 

integral. (Ramirez, 2023). Este es un inicio fundamental en la ciencia, ya que la definición 

de los dat6tos y los resultados puede variar dependiendo del marco teórico los métodos de 

investigación, las herramientas disponibles y las hipótesis planteadas, el objetivo y el alcance 

de la experimentación, mencionados en la cita, pueden variar debido a estos diferentes 

enfoques. 

• Rol Docente  

El rol docente en los contenidos curriculares es fundamental para garantizar la calidad 

y la relevancia de la educación, según la teoría de la enseñanza centrada en el estudiante, el 

docente debe asumir un rol de facilitador y mediador del aprendizaje, en lugar de un mero 

transmisor de conocimientos. En este sentido, el docente debe diseñar e implementar 

contenidos curriculares que sean relevantes, significativos y desafiantes para los estudiantes, 

y que les permitan desarrollar habilidades y competencias para la vida. Además, el docente 

debe ser capaz de adaptar los contenidos curriculares a las necesidades y los intereses de los 

estudiantes, y de utilizar metodologías y recursos innovadores para fomentar el aprendizaje 

activo y colectivo.  
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En la actualidad los estudiantes están inmersos en un entorno digital, donde la 

tecnología es una herramienta contaste en sus vidas, desde la comunicación hasta el acceso 

a información y entretenimiento, la tecnología forma parte integral de su rutina diaria. (Nelly, 

2022) , por lo tanto, esta realidad cambia de forma en que los estudiantes interactúan con el 

conocimiento, exigen mayor dinamismo, interactividad y acceso inmediato a la información. 

Consiguientemente, los métodos tradicionales de enseñanza dependen principalmente de 

recursos estáticos como libros y clases magistrales, ya no es suficiente para mantener la 

atención de los estudiantes ni para provocar un aprendizaje significativo y adoptado a las 

necesidades del siglo XXI.  

Es esencial que los docentes se adapten a las nuevas demandas tecnológicas, no solo 

en el término de uso de herramientas digitales, sino también en la aplicación de metodologías 

innovadores. Los docentes deben estar preparados para integrar las tecnologías en sus clases 

de manera acertada, tomando en cuenta sus beneficios para ofrecer una enseñanza de calidad 

que impulse el pensamiento crítico, la creatividad y la colaboración. Esto implica no solo 

conocer las herramientas digitales, sino también ser capaz de diseñar estrategias didácticas 

que aprovechen su potencial creando entornos de aprendizaje más flexible, interactivos y 

centrados en el estudiante.  

• Metodología  

 Se refiere al conjunto de estrategias, técnicas y recursos que el docente utiliza para 

facilitar el aprendizaje de los estudiantes, según la teoría educativa, la metodología debe ser 

flexible y adaptable a las necesidades y características de los estudiantes, y debe estar 

centrada en el aprendizaje y no en la enseñanza, por este motivo hace referencia al proceso 

de diseño, implementación y evolución de los contenidos de aprendizaje en un contexto de 

los contenidos. La teoría de la educación centrada en el estudiante, la metodología de los 

contenidos debe ser flexible, innovadora y relevante para las necesidades y los intereses de 

los estudiantes.  

El aprendizaje de las ciencias naturales basado en el constructivismo concibe el 

conocimiento como un proceso dinámico y continuo de construcción y reconstrucción por 

parte del estudiante, según la perspectiva, los estudiantes no son meros receptores de 

información, sino que construyen activamente su compresión del mundo a través de sus 
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experiencias, interacciones y reflexiones. En el contexto de las ciencias naturales, menciona 

que los alumnos no solo memorizan hechos y teorías, también involucran en procesos de 

exploración, observación y experimentación que les permiten dar sentido a los conceptos 

científicos, esto favorece un aprendizaje más profundo y duradero. (Sagástegui, 2021) 

La metodología de la indagación científica se alinea con esta visión constructivista al 

enfocarse en el desarrollo de competencias que permitan a los estudiantes utilizar un método 

científico, a través de la indagación, los estudiantes no solo adquieren conocimientos, 

también que aprendan a plantear preguntas, formular hipótesis, realizar experimentos, 

analizare resultados y sacar conclusiones basadas en evidencias, fortalece su capacidad para 

abordar problemas científicos, proporcionan herramientas necesarias para interpretar y 

evaluar críticamente la información.  

• Objetivos  

El objetivo principal de contenidos curriculares es proporcionar a los estudiantes una 

base sólida de conocimientos, habilidades y valores que les permitan desarrollar su potencial 

y alcanzar sus metas académicas y profesionales, según la teoría de la educación centrada en 

el estudiante, los contenidos curriculares deben estar diseñados para fomentar el aprendizaje 

significativo, la resolución del problema y la aplicación de conocimientos en contextos 

reales, deben ser relevantes, significativos y desafiantes para los estudiantes y deben 

proporcionar oportunidades para desarrollar habilidades como la creatividad.  

Los objetivos son elementos fundamentales en el proceso pedagógico porque reflejan 

el carácter social de la educación, no solo guían el aprendizaje individual de los estudiantes, 

además se alinean con las expectativas y necesidades de la sociedad en la que se insertan, los 

objetivos están diseñados para formar a los estudiantes no solo en términos de conocimiento 

académicos, miembros activos y responsables de su comunidad. La escuela, al cumplir con 

estos objetivos, contribuyen a la formación de seres humanos que son capaces de adaptarse 

y responder a la sociedad. (Ortiz, 2023) 

Están vinculadas con la visión de ser humano que la sociedad espera promover a 

través del sistema escolar, esta visión refleja los valores, principios y competencias que la 

sociedad considera necesaria para el desarrollo integral de sus individuos. Al establecer 
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objetivos claros precisos, la escuela puede asegurarse de que los estudiantes no solo 

adquieran habilidades cognitivas, competencias sociales, éticas y emocionales que les 

permitan enfrentar y transformar su entorno, los objetivos se convierten en una herramienta 

clave para formar ciudadanos conscientes de su rol en la sociedad y comprometidos con su 

bienestar colectivo.  

• Aprendizaje de las Ciencias Naturales  

Es un proceso complejo que requiere la integración de conocimientos teóricos y 

prácticos, así como la aplicación de habilidades y actitudes científicas, el aprendizaje de las 

ciencias naturales debe ser centrado en el estudiante, enfatizando la exploración, la 

investigación y la resolución de problemas, en este sentido el aprendizaje de las ciencias 

naturales debe ser un proceso activo, en el que los estudiantes participen en la construcción 

de su propio conocimiento a través de la experimentación, la observación y la reflexión. 

Los docentes abordan los contenidos académicos en el proceso de enseñanza, 

especialmente en el área de las ciencias naturales, en un contexto educativo tradicional, los 

contenidos pueden presentarse de manera estática y desconectada de la vida diaria de los 

estudiantes, lo que limita su capacidad para comprender y aplicar lo aprendido, para que los 

alumnos logren involucrarse verdaderamente con el conocimiento, es necesario un cambio 

en los métodos de enseñanza, que implique dinamizar las clases y hacerlas más interactivas. 

Al adoptar estrategias didácticas que fomenten las participaciones activas, el análisis crítico 

y la experimentación, los docentes pueden lograr que los estudiantes vean las ciencias 

naturales como herramienta valiosa. (Acosta & Manuel, 2023) 

Este enfoque permite que los estudiantes reconozcan la relevancia de las ciencias 

naturales en su vida cotidiana, al conectar los contenidos académicos con problemas reales y 

actuales, los docentes pueden motivar a los estudiantes a identificar cuestiones que afectan 

su entorno como problemas medioambientales, de salud o tecnológicos. Esto no solo facilita 

la compresión de los conceptos científicos, fomenta el desarrollo de habilidades de resolución 

de problemas y pensamientos críticos, al final, los estudiantes no adquieren conocimientos, 

también aprenden a aplicar la ciencia para mejorar su entorno, siendo ciudadanos más 

conscientes y activos frente a los desafíos que enfrenta la sociedad.  
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• Rol del estudiante  

En el proceso de aprendizaje el rol del estudiante es fundamental para lograr una 

educación efectiva y significativa, la teoría el constructivista, el estudiante es un constructor 

activo de su propio conocimiento, que aprende a través de la experiencia y la interacción con 

el entorno, el estudiante debe asumir un rol protagónico en su propio proceso de aprendizaje 

y desarrollando habilidades como la autogestión, la autorregulación y la reflexión crítica, el 

estudiante debe ser visto como un miembro activo de la comunidad de aprendizaje que 

contribuye con sus propias experiencias y perspectivas para enriquecer el proceso de 

aprendizaje.  

En un mundo cada vez más conectado y digitalizado, los estudiantes no solo deben 

aprender contenidos académicos tradicionales, además deben desarrollar competencias que 

les permitan navegar en un entorno digital que se articula en red. (Duran, Garcia, & Alveiro, 

2021). Por consiguiente, los docentes tienen la responsabilidad de identificar las 

particularidades de esta nueva realidad, incorporando tecnologías y metodologías 

innovadoras que favorezcan la interacción, la colaboración y el aprendizaje autónomo, esto 

implica que el proceso educativo debe estar alineado con las demandas de la sociedad digital 

y las expectativas del mercado laboral, donde las habilidades tecnológicas son esenciales para 

el éxito profesional.  

Además, preparar a los estudiantes para una vida digital no solos se refiere a 

enseñarles a usar herramientas tecnológicas, sino a ayudar a desarrollar habilidades críticas 

y éticas para interactuar de manera responsable y efectiva en un entorno digital. Los docentes 

deben promover la alfabetización digital, el pensamiento crítico y la capacidad de adaptarse 

a los cambios rápidos que caracterizan al mundo tecnológico. Al hacerlo, los estudiantes 

estarán mejor equipados para enfrentar los desafíos del futuro, tanto en su vida personal como 

profesional, participando activamente en una sociedad que valora cada vez más las 

competencias digitales y la capacidad de adaptarse a nuevas realidades tecnológicas. 
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• Estilo de aprendizaje  

Los estilos de aprendizaje en educación básica se refieren a las formas en que los 

estudiantes procesan y adquieren información, pueden ser clasificados en cuatro estilos; 

convergente, divergente, asimilador y acomodador, cada estilo de aprendizaje se caracteriza 

por una combinación única de habilidades y preferencias para el procesamiento de 

información. Los estudiantes con un estilo de aprendizaje convergente prefieren la resolución 

de problemas y la toma de decisiones, mientras que los estudiantes con estilo de aprendizaje 

divergente prefieren la exploración y las generaciones de ideas. 

Cada estudiante tiene una manera única de procesar y asimilar la información, por lo 

que entender estos estilos puede ayudar a los docentes a diseñar estrategias de enseñanza más 

efectivas y personalizadas, al reconocer la diversidad de los estilos de aprendizaje (Polo, 

Hinojosa, Weepiu, & Jose, 2022), los educadores pueden adaptar sus métodos para llegar a 

todos los estudiantes, independientemente de sus preferencias, lo que aumenta su motivación 

y facilita una comprensión más profunda de los contenidos. Este enfoque promueve una 

enseñanza inclusiva y respetuosa con las diferencias individuales, lo que, en última instancia, 

puede llevar a una mayor participación y éxito académico. 

Para lograrlo, es fundamental que la institución educativa brinde oportunidades 

continuas para que tanto docentes como estudiantes exploren y comprendan los diferentes 

estilos de aprendizaje, la organización de charlas, foros, boletines o cursos centrados en este 

tema puede ser una excelente estrategia para fomentar una cultura educativa basada en el 

conocimiento y la adaptación a la diversidad de los estudiantes. Además, incorporar estos 

contenidos como asignaturas electivas puede permitir a los estudiantes reflexionar sobre su 

propio estilo de aprendizaje y desarrollar habilidades para gestionar su educación de manera 

más autónoma y efectiva.  

• Visuales  

El sistema visual juega un papel crucial en el proceso de aprendizaje, ya que las 

personas tienden a comprender y retener mejor la información cuando la leen o la ven. 

(Sanabria, 2023).  Esto se debe a que el cerebro humano procesa las imágenes y los textos 
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visuales de manera más eficiente, facilitando la asociación entre conceptos y su 

representación gráfica, los estímulos visuales, como diagramas, gráficos, videos o incluso 

mapas conceptuales, permiten que los estudiantes organicen y estructuren la información de 

manera más clara, lo que mejora la comprensión, este tipo de aprendizaje también puede 

activar diferentes áreas del cerebro, lo que facilita la memorización y la recuperación de la 

información a largo plazo. 

Además, este enfoque visual no solo mejora la comprensión, sino que también 

fomenta la atención y el interés de los estudiantes, en un entorno de aprendizaje que incluye 

recursos visuales, los estudiantes pueden participar de manera más activa, ya que la 

estimulación visual les ofrece una forma dinámica de interactuar con los contenidos. Los 

materiales visuales no solo ayudan a explicar conceptos complejos de manera más accesible, 

sino que también permiten a los estudiantes procesar la información de manera más directa 

y tangible, al integrar el aprendizaje visual en el proceso educativo, se puede potenciar la 

motivación y el rendimiento de los estudiantes, especialmente aquellos que tienen una mayor 

inclinación por aprender a través de estímulos visuales. 

• Auditivo  

La importancia del aprendizaje auditivo, que se basa en la capacidad de los 

estudiantes para asimilar la información a través del oído. (Gutiérrez, y otros, 2024). Los 

estudiantes auditivos tienden a aprender de manera más efectiva cuando escuchan 

explicaciones orales, ya que su cerebro está más capacitado para procesar y retener los datos 

que se presentan de forma verbal, este tipo de aprendizaje aprovecha la habilidad de recordar 

y conectar ideas a través de palabras, lo que facilita la comprensión de conceptos complejos 

al recibir una explicación directa, además, al escuchar la información, estos estudiantes 

pueden captar matices importantes, como el tono de voz o la entonación, que enriquecen su 

comprensión y memoria. 

Por otro lado, la interacción verbal también es crucial para los estudiantes auditivos, 

el proceso de explicar o discutir lo aprendido con otra persona les permite consolidar y 

reforzar su comprensión del material, ya que tienen que organizar sus pensamientos de 

manera clara y articulada. Hablar sobre lo aprendido no solo mejora la retención, sino que 
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también favorece el pensamiento crítico, permitiendo que el estudiante profundice en el 

contenido mientras lo transmite, este tipo de intercambio verbal también promueve la 

participación activa y el aprendizaje colaborativo, aspectos que son esenciales para el 

desarrollo completo de estos estudiantes, pues les permite internalizar el conocimiento a 

través del uso de la comunicación oral. 

• Kinestésico  

Algunos estudiantes pueden aprender de manera más efectiva cuando se involucran 

los sentidos del gusto, tacto y olfato en su proceso educativo, lo que está relacionado con el 

enfoque del aprendizaje experiencial. (Zúñiga, Valenzuela, & Bastias, 2023).  Al asociar la 

información con sensaciones físicas, los estudiantes pueden hacer conexiones más directas y 

significativas con el contenido, en áreas como la ciencia, la biología o incluso las artes 

culinarias, la experiencia directa mediante el tacto o el gusto puede ayudar a los estudiantes 

a comprender conceptos de manera más concreta, estas sensaciones sensoriales permiten que 

el conocimiento se integre de una forma más profunda en la memoria, ya que el aprendizaje 

no se limita solo a la percepción abstracta.  

Además, al incorporar el gusto, el tacto y el olfato, se fomenta un tipo de aprendizaje 

que es más interactivo y motivador para ciertos estudiantes, especialmente aquellos que son 

más kinestésicos o que aprenden mejor a través de la acción, los movimientos físicos y las 

interacciones sensoriales con el entorno refuerzan el aprendizaje, ya que los estudiantes no 

solo están escuchando o leyendo sobre un tema, sino que lo están experimentando de manera 

directa, este enfoque multisensorial activa diferentes partes del cerebro, lo que facilita la 

comprensión y la retención de la información. Al hacerlo, se promueve un aprendizaje más 

integral, que no solo abarca el aspecto cognitivo, sino que también involucra el cuerpo y las 

emociones, haciendo que la información se asimile.  
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1.1.5.1. Marco Teórico Contextual  

Reseña Histórica 

Creación institucional:   

Escuela de Educación Básica “Vicente Rocafuerte” – esta institución fue creada el 5 

de Julio del 1955. En su inicio la escuela contaba con 35 alumnos bajo el mando del Dr. José 

María Velasco Ibarra. 

Ubicación Geográfica   

Posicionada: Provincia de El Oro, Cantón Pasaje, Parroquia Ochoa León 

Dirección: Av. Jubones, se encuentra cerca de Parque Lineal, así como de Hospital 

San Vicente de Paul 

Misión Institucional:   

Educar y formar seres críticos y reflexivos, con sólidos valores humanos, en el marco 

de un liderazgo docente, con el apoyo de los Padres de Familia, enfocados en el respeto a la 

biodiversidad, al medio ambiente, a la inclusividad y al Buen Vivir.  

Visión Institucional:   

Ser garantista de una Educación de Calidad, equidad, participación, inclusión e 

igualdad de oportunidades, con actores educativos comprometidos en el logro de las metas y 

objetivos institucionales y estándares de Calidad Educativa.  

Infraestructura:  

La escuela cuenta con aulas cómodas para los estudiantes, en medio cuenta con una 

cancha deportiva para el respectivo receso de los estudiantes.  

Sus autoridades: 

Lic. Erika del Roció Armijos Suarez 

Lic. Armando Romero Coronel  

 

https://mapcarta.com/es/W494917187
https://mapcarta.com/es/W570253823
https://mapcarta.com/es/W570253823
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    1.1.5.3. Marco teórico administrativo legal  

 

Constitución de la República del Ecuador  

En el artículo 16, numeral 2 establece que todas las personas de forma individual o 

colectiva tienen derecho a: El acceso universal a las tecnologías de información y 

comunicación.  

En el Art. 298.- Se establecen preasignaciones presupuestarias destinadas a los 

gobiernos autónomos descentralizados, al sector salud, al sector educación, a la educación 

superior; y a la investigación, ciencia, tecnología e innovación en los términos previstos en 

la ley. Las transferencias correspondientes a preasignaciones serán predecibles y 

automáticas. Se prohíbe crear otras preasignaciones presupuestarias. 

En el Art. 347, numeral 8 manifiesta que será responsabilidad del estado: Incorporar 

las tecnologías de la información y comunicación en el proceso educativo y propiciar el 

enlace de la enseñanza con las actividades productivas o sociales.   

Ley Orgánica de Educación Intercultural 

En el Art. 2, literal h, se describe que la actividad educativa se desarrolla atendiendo 

a los siguientes principios generales, que son los fundamentos filosóficos, conceptuales y 

constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el ámbito 

educativo: Interaprendizaje y multiaprendizaje. Se considera al interaprendizaje y 

multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por medio de 

la cultura, el deporte, el acceso a la información y sus tecnologías, la comunicación y el 

conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo.  

En el Art. 3, literal t, menciona que la promoción del desarrollo científico y 

tecnológico es un fin de la educación. 

En el Art. 6, literal j, especifica que el Estado tiene la obligación de garantizar la 

alfabetización digital y el uso de las tecnologías de la información y comunicación en el 

proceso educativo, y propiciar el enlace de la enseñanza con las actividades productivas o 

sociales.  
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Reglamento General a la Ley Orgánica de Educación Intercultural 

En el Art. 311, indica que los procesos de formación permanente para los 

profesionales de la educación. El Nivel Central de la Autoridad Educativa Nacional, con el 

objeto de mejorar las competencias de los profesionales de la educación, certifica, diseña y 

ejecuta procesos de formación en ejercicio, atendiendo a las necesidades detectadas a partir 

de los procesos de evaluación y a las que surgieren en función de los cambios curriculares, 

científicos y tecnológicos que afecten su quehacer. 

    1.1.6. Hipótesis 

    1.1.6.1. Hipótesis central  

 

     Las herramientas tecnológicas tienen una relación directa y significativa con la 

enseñanza de las ciencias naturales, debido a que potencian el aprendizaje, facilitan la 

comprensión de conceptos complejos enriqueciendo las experiencias educativas  

    1.1.6.2. Hipótesis particulares  

 

H.P.1. Las herramientas tecnológicas que emplea el docente de La escuela Educación 

Básica Vicente Rocafuerte en la enseñanza de las ciencias naturales en básica media son: 

Power Point y Canva, debido a que en su mayoría desconocen como implementar otras 

herramientas tecnológicas, lo que genera que las clases sean poco activas y motivadoras.  

H.P.2. Si no se implementan herramientas tecnológicas en la enseñanza de las 

ciencias naturales en la institución “Vicente Rocafuerte” suele ocurrir que las clases sean 

poco activas, poco motivadoras, poco interesantes y productivas lo que genera un aprendizaje 

escasamente significativo.  

H.P.3. Los procesos y acciones que debe realizar el docente para implementar 

herramientas tecnológicas en los procesos educativos incluyen la capacitación docente e 

incluir en sus planificaciones la tecnología educativa, para dinamizar el proceso enseñanza 

aprendizaje.  
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1.2. Descripción del proceso diagnostico  

1.2.1. Descripción del procedimiento operativo 

 

El proceso operativo del presente trabajo empezó con la delimitación del tema. La 

problematización nos facilitó la elaboración de los problemas, objetivos e hipótesis. Continuo 

se realizó la revisión bibliográfica a través de la recopilación de artículos científicos los 

cuales nos permitieron la redacción y elaboración del marco teórico. Seguido, se realizó la 

operacionalización de variables y, consecuentemente, se elaboró los instrumentos de 

recolección de datos, los cuales fueron puestos a prueba. 

      Se denominó las unidades de investigación, universo y muestra de estudio para 

quienes se aplicó los instrumentos de investigación, dicha recopilación de información fue 

procesada, tabulada y presentada mediante cuadros y gráficos estadísticos, finalmente se 

procedió a establecer conclusiones y recomendaciones ante el problema planteado, para su 

posterior selección de requerimiento y elaboración de propuesta.  

1.2.2. Enfoque, nivel y modalidad de investigación 
 

El presente trabajo de investigación tiene un enfoque cuantitativo y cualitativo, para 

describir y explicar el fenómeno educativo investigado. Es cuantitativo porque se centra en 

calcular datos a partir de lo obtenido en la información, la cual será expuesta a través de 

cuadros estadísticos; es cualitativa porque se basa en la recopilación de datos los cuales serán 

analizados e interpretados.  

1.2.3. Unidades de investigación – universo y muestra 
 

Las unidades de investigación están atendidas por docentes y personal administrativo 

de la Escuela de educación básica ¨Vicente Rocafuerte¨. Mediante el cual cuenta con un 

universo de 3 personal administrativo (director, subdirectora y secretario) y 9 docentes que 

elaboran en el nivel de básica media. En virtud que el universo es menor de 100 personas se 

lo abordo en su totalidad.  

1.2.4. Operacionalización de variables 

          1.2.4.1 Definición de Variables 
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Las herramientas tecnológicas juegan un papel fundamental en el desarrollo de los 

procesos educativos, laborales y sociales. Estos recursos incluyen herramientas como 

computadoras, softwares especializados, internet y dispositivos móviles, entre otros, los 

cuales permiten optimizar el acceso a la información y mejorar la eficiencia de las tareas 

diarias. Según Díaz (2020), ¨Los avances tecnológicos no solo han transformado el entorno 

educativo, sino que también han creado nuevas formas de interacción, colaboración y 

aprendizaje, favoreciendo la democratización del conocimiento¨ 

Contenidos curriculares 

     Los contenidos curriculares son el conjunto de conocimientos, habilidades y 

valores que se buscan desarrollar en los estudiantes a través de la educación formal, los 

contenidos deben ser distinguidos, significativos y retadores para los estudiantes, y deben 

estar ordenados con los objetivos y las metas de la institución educativa y de la sociedad en 

general. Según la teoría de la educación centrada en el estudiante, los contenidos curriculares 

deben ser diseñados para provocar el aprendizaje activo, la resolución de problemas y la 

aplicación de conocimientos en contextos reales. En este sentido, los contenidos curriculares 

deben ser flexibles y adaptables para satisfacer las necesidades y los intereses de los 

estudiantes, y deben estar sujetos a revisión y actualización continua para garantizar su 

relevancia y efectividad.  
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          1.2.4.2. Selección de Variables e indicadores 

Tabla 1. Variables e Indicadores: Hipótesis 1 

 

 

 

HIPOTESIS 

PARTICULAR 1 

 

VARIABLE 

 

INDICADORES 

 

TECNICAS E 

INSTRUMENTOS 

H.P.1. Las herramientas 

tecnológicas que emplea el 

docente de Educación 

Básica Vicente Rocafuerte 

en la enseñanza de las 

ciencias naturales en 

básica media son: Power 

point y Canva, debido a 

que en su mayoría 

desconocen como 

implementar otro tipo de 

recursos tecnológicos, lo 

que genera que las clases 

sean poco activas y 

motivadoras.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Herramientas 

Tecnológicas  

Tipo de Herramientas 

Tecnológicas: 

a. Power Point 

b. Canva  

 

 

 

 

 

TECNICA: 

 

Encuesta 

 

Instrumento: 

 

Cuestionario  

CONOCIMIENTO 

DOCENTE 

a. Adecuado 

b. Poco adecuado 

c. Inadecuado 

CARACTERISTICAS 

DE LAS CLASES 

a. Activas 

b. Poco activas 

c. No activas 

MOTIVACION EN 

CLASES 

a. Motivantes 

b. Poco motivantes 

c. Desmotivantes 

FUENTE: Investigación directa 

ELABORACION: Los autores 
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Tabla 2. Variables e Indicadores: Hipótesis 2 

 

 

HIPOTESIS 

PARTICULAR 2 
VARIABLE INDICADORES 

TECNICAS E 

INSTRUMENTOS 

H.P.2. Si no se 

implementan 

herramientas tecnológicas 

y contenidos curriculares 

en la enseñanza de las 

ciencias naturales en la 

institución “Vicente 

Rocafuerte” suele ocurrir 

que las clases sean poco 

activas, poco 

motivadoras, poco 

interesantes y productivas 

lo que genera un 

aprendizaje escasamente 

significativo. 

 

 

 

 

 

 

 

Contenidos 

curriculares en 

la enseñanza de 

las ciencias 

naturales 

El proceso de enseñanza aprendizaje 

de las CCNN está vinculado con el uso 

de herramientas tecnológicas 

adecuados esto implica que las clases 

sean: 

a. Clases poco activas 

b. Clases poco motivadoras 

c. Clases poco productivas 

d. Poco interesantes  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TECNICA: 

 

Encuesta 

 

Instrumento: 

 

Cuestionario 

La Calidad del proceso de enseñanza 

aprendizaje depende sustancialmente 

del uso de herramientas adecuados que 

pueden ser tecnológicos o 

convencionales lo cual determina que 

las clases puedan ser: 

Significativo 

Escasamente Significante 

Intrascendentes 

Los contenidos curriculares deben ser 

afines a las herramientas que se 

utilizan para la enseñanza de la CCNN 

por lo tanto los contenidos son: 

A. Pertinentes 

B. No pertinentes 

C. Desvinculados con el currículo 

nacional  

FUENTE: Investigación directa 

ELABORACION: Los autores 
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Tabla 3. Variables e Indicadores: Hipótesis 3 

         

 

 

HIPOTESIS PARTICULAR 3 VARIABLE INDICADORES 
TECNICAS E 

INSTRUMENTOS 

H.P.3. Los procesos y acciones 

que debe realizar el docente 

para implementar las 

herramientas tecnológicas en 

los procesos educativos 

incluyen la capacitación 

docente e incluir en sus 

planificaciones la tecnología 

educativa, para dinamizar el 

proceso enseñanza 

aprendizaje.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Implementación de la 

tecnología educativa en la 

programación micro 

curricular 

Planificación micro 

curricular  

a. Adecuada 

b. No adecuada 

c. Inadecuada  
 

 

 

 

 

 

 

 

TECNICA: 

 

Encuesta al docente 

 

Instrumento: 

 

Guía de observación  

Capacitación docente para la 

implementación de 

herramientas tecnológicas 

vinculadas a los contenidos 

curriculares 

a. Permanente 

b. Escasa 

c. Ninguna 

Los contenidos curriculares 

están ajustado al tiempo y al 

uso adecuado de 

herramientas para cumplir de 

manera efectiva de proceso 

de enseñanza aprendizaje 

A. Siempre 

B. A veces 

C. Nunca 

FUENTE: Investigación directa 

ELABORACION: Los autores 
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 1.2.4.3. Técnicas e instrumentos de investigación  

 

      Las técnicas que utilizamos en el proceso de nuestro trabajo de titulación fueron: 

encuesta que fueron estructuradas a los respectivos docentes de la escuela “Vicente 

Rocafuerte” con preguntas relacionadas a las herramientas tecnológicas empleados en 

enseñanza de ciencias naturales básica media, a los estudiantes de cada curso de básica media 

aplicamos una Guía de observación acerca de herramientas tecnológicas que son empleados 

en los cursos de básica media, y a los directivos de la institución le aplicamos una entrevista 

para ver cuáles son que se utiliza en la institución. 

1.3 Análisis del contexto de desarrollo de la matriz de requerimiento 

1.3.1. Análisis – discusión de resultados y verificación de hipótesis 

1.3.1.1. Análisis de la entrevista aplicada a los directivos de la escuela “Vicente Rocafuerte” 

 

Herramientas tecnológicas dentro de la institución  

     Como institución se promueve el uso de herramientas tecnológicas que cumplan 

con los lineamientos y tengan beneficios para los alumnos, sin embargo, los más usados son 

Power Point y Prezzi, pero también se recomienda Kahoot, ya que en diferentes 

capacitaciones se ha puesto en evidencia su gran funcionalidad para ¨aprender jugando¨, es 

entretenida y sobre todo el docente planifica cada temario de acuerdo a sus requerimientos. 

Despertando así el interés y la creatividad en los educandos.  

Frecuencia de uso de herramientas tecnológicas 

      Es un nivel medio, ya que esto depende en gran parte de la ejecución que decidan 

los docentes en su salón de clase, cuestión que no puede ser controlada por el equipo 

administrativo por las competencias que existen, sin embargo, siempre se recomienda su uso 

de acuerdo a los contenidos que se aborden, porque las Tics son parte de la educación de 

calidad que transforma el futuro académico de cada estudiante.  

Influencia de herramientas tecnológicas empleados en la enseñanza de las Ciencias 

Naturales.  

     En todas las asignaturas son utilizadas y crean resultados positivos, pero 

especialmente en el área de Ciencias Naturales se requiere debido a que se abordan temas 
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complejos, como las características y clasificaciones de los seres vivo, la estructura y 

fisiología de las plantas, ciclos de vida, componentes del Sistema Solar, los fenómenos 

químicos y físicos cotidianos, entre otros, por lo que es necesario que se den explicaciones 

visuales y auditivas que complementen el aprendizaje. Ya que solo con una lectura de textos, 

no se podrá garantizar de los estudiantes, ya que se verá limitado.  

Tipos de herramientas tecnológicas más efectivos para el aprendizaje de Ciencias 

Naturales en el nivel básico medio. 

     Desde la experiencia de los directivos se establece que el uso de los recursos de 

Power Point, Canva y Prezzi son necesarios para ayudar al educador a presentar los temarios 

a sus estudiantes, porque a través de estas herramientas se generan presentaciones ilustrativas 

e interactivas, mientras que Kahoot evalúan el aprendizaje mediante juegos participativos y 

Miro funciona como una pizarra virtual, que es de gran ayuda para impartir los contenidos 

de clase, todos se complementan unos de otros, siempre y cuando los docentes conozcan su 

uso adecuado. 

Empleo de herramientas tecnológicas alineados a los objetivos y contenido 

curriculares de Ciencias Naturales  

     Los entrevistados coinciden con que hay un largo camino por recorrer aun con el 

uso de herramientas tecnológicas debido a que los docentes no les dan el interés a estas 

aplicaciones o su uso es parcial, por lo que no siempre están aliados a los objetivos o 

contenidos curriculares del área de Ciencias Naturales. De hecho, se podría mencionar que 

se trabaja bajo un método tradicional de educación que limita el aprendizaje de los 

estudiantes.  

Estrategias empleadas para mantener capacitados a los docentes sobre el uso de 

tecnología en el aula 

     Se busca siempre acatar los lineamientos del Ministerio de Educación y fomentar 

la capacitación docente a través de la plataforma Me Capacito, donde algunos docentes si 

siguen estos cursos online que trabajan diferentes áreas entre ellas, el uso de las Tics. 

Además, en las reuniones semanales de docentes se hacen recomendaciones del uso de 
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herramientas tecnológicas para facilitar el proceso de planificación y la ejecución de 

aplicaciones para demostraciones en el aula.  

Evaluación de la efectividad de herramientas tecnológicas empleados en Ciencias 

Naturales y métodos para evaluar su impacto  

     Entre las opciones mencionadas por los entrevistados se encuentran las 

evaluaciones diagnósticas y sumativas que son las más usadas para medir la efectividad de 

las estrategias pedagógicas como también del uso de herramientas tecnológicas, además, es 

necesario tener una ficha de observación que detalle el desarrollo del estudiante ante la 

plataforma, su participación, estado de ánimo y tiempo de atención.  

Gestión de herramientas tecnológicas la institución sobre su acceso, mantenimiento y 

actualización 

     Como se mencionaba, los entrevistados consideran que la institución está en el 

proceso de transición para el uso de tecnologías, sin embargo, aun esto no se puede 

complementar debido a la escasez de recursos tecnológicos, financiamiento e infraestructura, 

que provocan un estancamiento del proceso. Por ende, los docentes que efectúan su proceso 

de enseñanza y aprendizaje lo hacen desde sus facilidades, con sus computadores, parlantes, 

proyector, entre otros. Porque la institución solo garantiza internet gratuito, 1 proyector y un 

espacio de cómputo reducido. 

Expectativas del uso de herramientas tecnológicas en las Ciencias Naturales a corto y 

largo plazo dentro de la institución 

     Se espera que pronto la institución pueda tener un salón de computación apto con 

aire acondicionado, conexiones de cableado correctas, computadoras en buen estado, 

proyector, parlante, pizarra, entre otros recursos necesarios para que la experiencia de 

aprendizaje de los estudiantes sea la indicada. Mientras tanto, se sigue buscando la ayuda del 

Distrito Educativo para que brinden a través de su personal capacitaciones a los docentes 

sobre la importancia y uso de las Tics, así también de donaciones que se requiere en el plantel 

educativo.  
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1.3.1.2. Análisis de la encuesta aplicada a los docentes de Básica Media  

 

    Mediante la realización de la encuesta empleada a los docentes de la escuela de 

educación básica “Vicente Rocafuerte”, se pudo determinar las principales dificultades que 

tienen para la implementación de recursos tecnológicos en la enseñanza de las ciencias 

naturales, frente a los contenidos curriculares. También se diagnosticó que existe un nivel 

medio bajo en la aplicación de nuevos recursos y modos tecnológicos para emplear una clase, 

siendo uno de los limitantes en el proceso de aprendizaje de los estudiantes y así mismo en 

la formación del docente. 

      Además, se obtuvo información en que la institución usa herramientas 

tecnológicas para las clases de ciencias naturales como, Kahoot, Canva, Miro, Genally, pero 

sobre todo Power Point que es una herramienta muy limitada para el aprendizaje interactivo 

de los estudiantes, sin embargo, los educadores aún no priorizan su uso y se limita los avances 

en el proceso de enseñanza y aprendizaje.  

1.3.1.3. Análisis de la guía de observación aplicada a estudiantes de Básica Media 

 

     En la aplicación de nueve guías de observación referentes a las herramientas 

tecnológicas empelados en enseñanza de Ciencias Naturales en la básica media, frente a los 

contenidos curriculares, se determina las principales dificultades que presentan los docentes 

en el uso, la implementación, la modalidad. También la información obtenida luego de 

aplicar el instrumento manifiesta lo siguiente que a través de no efectuar herramientas 

tecnológicas y al no estar al alcance del docente y de la institución educativa hace que existe 

un ritmo de aprendizaje no favorable. 

1.3.2. Discusión de resultados 

 

      A través de los resultados recopilados se pueden identificar la necesidad eminente 

que existe en la escuela de Educación Básica “Vicente Rocafuerte” sobre el uso de recursos 

tecnológicos en el proceso de enseñanza y aprendizaje debido al déficit de las competencias 

tecnológicas que tienen los educadores para desempeñar estrategias de este tipo en el aula, lo 
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que limita también el aprendizaje significativo de los estudiantes y que percibe un modelo 

tradicional educativo en donde no se adaptan a los nuevos requerimientos. 

     En vista de aquello (Blanco, et al., 2024) establece que las herramientas 

tecnológicas que pueden utilizarse para la enseñanza de las Ciencias Naturales están 

relacionadas con las bibliotecas digitales que fomenta hipervínculos que ayudarán al 

estudiante a no regirse a un solo contenido específico, sino que a motivarse y conocer a 

profundidad muchos más temarios que se encuentran relacionados entre sí. A su vez es 

importante que el estudiante no sólo realiza una lectura, sino que conozca a través de 

imágenes y videos la nueva información que les ayudarán a tener una mejor idea de los 

contenidos.  

     Es necesario generar juegos, tutoriales y simuladores que ayuden a los chicos a 

aprender en línea e inclusive los estudiantes podrá reforzar sus contenidos a través de estos 

proyectos siempre y cuando los docentes se encuentren comprometidos con su aplicación. Es 

decir, este aporte refleja como las tecnologías son de gran incidencia en el ámbito educativo, 

pero que si el docente no cumple con su rol dentro de la aplicación de las tecnologías en el 

aula no se podrá beneficiar a los estudiantes con los recursos tecnológicos. 

     Como lo indica (Sánchez, 2023) la falta de recursos tecnológicos y de capacitación 

en los docentes interfieren e impiden que los procesos de enseñanza y aprendizaje se basen 

en el uso de tecnologías y que se continúe con patrones repetitivos de aprendizaje que sólo 

ponen en riesgo la calidad educativa y participativa.  

     En este punto se abre un gran debate entre quienes apoyan el uso de recursos 

tecnológicos en el aula y quienes no ya que se menciona que la tecnología en la educación 

tiene ventajas y desventajas significativas, en este caso las ventajas están asociadas al 

aprendizaje activo y personalizado, el desarrollo del pensamiento crítico, la autonomía y el 

trabajo en equipo. 

     En cambio, como lo manifiesta (Montoya, et al., 2019) los estudiantes pueden 

llegar a distraerse buscando la información y accediendo a otras páginas de las cuales no 

tiene permisos o la protección adecuada, siendo contenido no apto para su consumo. Lo que 

provoca la pérdida de tiempo en el cumplimiento de la tarea y a largo plazo podría generar 
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dependencia excesiva a la tecnología que no sólo serán en el aula, sino que se repetirá dentro 

del hogar. 

    Por esta razón, es importante entender que el Internet tiene algunos riesgos por lo 

que el educador tiene que monitorear las acciones que generan los estudiantes con el uso de 

la tecnología y evitar así la vulnerabilidad digital. 

     Es ahí donde se recalca que el educador tiene un compromiso profesional y ético 

con sus estudiantes en formación, ya que debe capacitarse sobre el uso de las tecnologías y 

saber seleccionar cada una de ellas para dar un aprendizaje de calidad a sus alumnos, en 

donde ellos puedan aprender los diferentes contenidos y temarios de forma interactiva a 

través de recursos que les permitan participar activamente, les brinden garantías de su 

aprendizaje y beneficios, pero que no les lleven a crear dependencia. 

1.3.3. Verificación de hipótesis 

 

     Tras llevar a cabo la investigación de campo, así como la tabulación e 

interpretación de los datos, se procede a comprobar las siguientes hipótesis particulares: 

• La hipótesis particular 1 que textualmente nos indica: Las herramientas 

tecnológicas que emplea el docente de Educación Básica Vicente Rocafuerte en la 

enseñanza de las ciencias naturales en básica media son: Power point y Canva, debido 

a que en su mayoría desconocen como implementar otro tipo de herramienta 

tecnológica, lo que genera que las clases sean poco activas y motivadoras,  

• La herramienta tecnológica más usada por lo docentes es Power Point, debido a que 

se implementa siempre el mismo recurso lo convierten en que sera poco activas para 

generar conocimiento y por consecuencia nos da que tengan poca motivación el 

estudiante al querer aprender, se ha demostrado en su totalidad que la implementación 

del mismo recurso siempre influyen de manera significativa en la investigación de 

campo y se evidencia en los cuadros y gráficos 1,3 y 4.  

• La hipótesis particular 2 que textualmente nos indica: Si no se implementan 

herramientas tecnológicas en la enseñanza de las ciencias naturales en la institución 

“Vicente Rocafuerte” suele ocurrir que las clases sean poco activas, poco 

motivadoras, poco interesantes y productivas lo que genera un aprendizaje 
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escasamente significativo, si no se implementa herramientas tecnológicas, hace que 

el estudiante tenga escasamente aprendizaje significativo sin contar que su 

participación y motivación es ausente y como consecuencia tenemos clases poco 

productivas  y esto se logró comprobar en su totalidad en la investigación de campo 

y se evidencia en los cuadros y gráficos 5 y 6. 

• La hipótesis particular 3 que textualmente nos indica: Los procesos y acciones 

que debe realizar el docente para implementar las herramientas tecnológicas en los 

procesos educativos incluyen la capacitación docente e incluir en sus planificaciones 

la tecnología educativa, para dinamizar el proceso enseñanza aprendizaje, como no 

existe una capacitación docente para emplear el uso de  herramientas tecnológicas en 

las enseñanza de ciencias naturales ,frente a contenidos curriculares  es escasa ,esto 

se evidencia en los cuadro y gráfico 9. 

1.3.4. Matriz de requerimiento 

 

De acuerdo a los resultados obtenidos en el trabajo de la investigación de campo y 

presentadas las conclusiones y recomendaciones se plantea la siguiente matriz de 

requerimiento. 
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Tabla 4. Matriz de requerimiento 

 

 

 

 

Problemas 

Particulares 

 

Situación actual 

 

Objetivo 

 

Requerimiento 

¿Cuáles son las 

herramientas 

tecnológicas que se 

emplean en la escuela 

Vicente Rocafuerte y 

que están relacionados 

con los contenidos 

curriculares de la 

asignatura de ciencias 

naturales en básica 

media?  

Las herramientas tecnológicas 

que emplea el docente en la 

enseñanza de las ciencias 

naturales en básica media son: 

Power point y Canva, debido a 

que estos recursos no guardan 

relación con los contenidos 

curriculares desarrollados en la 

asignatura de ciencias naturales. 

Promover el uso de 

diferentes herramientas 

tecnológicas en la 

enseñanza de las ciencias 

naturales que tengan 

pertinencia y relación con 

los contenidos curriculares 

de la asignatura.  

Promover el uso de 

herramientas tecnológicas 

alternativos basadas en los 

contenidos curriculares de la 

asignatura de ciencias 

naturales para que los 

docentes y estudiantes hagan 

uso de estos recursos 

promoviendo de esta manera 

un aprendizaje actualizado y 

contextualizado. 

¿Qué provoca la falta de 

implementación de 

herramientas 

tecnológicas en la 

enseñanza de las 

ciencias naturales que 

tengan pertinencia con 

la asignatura en la 

escuela “Vicente 

Rocafuerte”?    

La falta de implementación de 

herramientas tecnológicas en 

relación de los contenidos 

curriculares de la asignatura de 

ciencias naturales hace que el 

estudiante logre escaso 

aprendizaje significativo lo cual 

se evidencia en su poca 

motivación y participación. 

Implementar actividades 

que integren recursos 

tecnológicos innovadores 

en relación a los contenidos 

curriculares de ciencias 

naturales para fomentar una 

mejor comprensión en los 

procesos de aprendizaje. 

Incorporar estrategias 

metodológicas basadas en el 

uso de herramientas 

tecnológicas que sean 

pertinentes a los contenidos 

curriculares de la asignatura 

de ciencias naturales, para 

fortalecer la motivación y 

participación de los 

estudiantes. 

¿Qué procesos y 

acciones debe hacer el 

docente para 

implementar en los 

procesos educativos el 

uso de herramientas 

tecnológicas que vayan a 

relación a los contenidos 

curriculares de la 

asignatura de ciencias 

naturales?    

Los procesos y acciones que 

llevan a cabo los docentes en 

relación al uso de herramientas 

tecnológicas no están vinculados 

con los contenidos curriculares 

de la asignatura de ciencias 

naturales. 

Proponer programas de 

formación continua para 

que los docentes dominen 

el uso de herramientas 

tecnológicas adecuadas a 

los contenidos curriculares 

de la asignatura de ciencias 

naturales.  

Diseñar e implementar 

programas de capacitación 

que incluyan el manejo de 

plataformas y herramientas 

tecnológicas que vayan en 

relación a los contenidos 

curriculares de la asignatura 

de ciencias naturales.  

 

Fuente: Investigación directa  

Elaboración: Los autores 
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1.4. Selección de requerimiento a intervenir – Justificación 

1.4.1. Selección de requerimiento a intervenir 
 

     Según lo revisado y la comprobación de las distintas opciones mostradas en la 

matriz de requerimientos, se ha llegado a la conclusión de que la más favorables es: 

Promover el uso de herramientas tecnológicas alternativas basadas en los contenidos 

curriculares de la asignatura de ciencias naturales para que los docentes y estudiantes 

hagan uso de estos recursos promoviendo de esta manera un aprendizaje actualizado y 

contextualizado. 

El uso de herramientas tecnológicas alternativas basadas en los contenidos 

curriculares de la asignatura de ciencias naturales es fundamental para promover un 

aprendizaje actualizado, contextualizado y dinámico, ya que facilita el acceso a información 

científica actualizada, fomenta la personalización del aprendizaje, permite el desarrollo de 

habilidades digitales esenciales y estimula el pensamiento crítico e investigativo de los 

estudiantes. Además, el uso de tecnologías ofrece recursos interactivos que incrementan la 

motivación y participación de los estudiantes, mientras que refuerzan el vínculo entre 

docentes y estudiantes, favoreciendo una enseñanza más flexible y adaptada a las necesidades 

del entorno y la diversidad de los estudiantes, esta integración de tecnología no solo mejora 

la calidad educativa, sino que prepara a los estudiantes para afrontar los retos del futuro. 

1.4.2. Justificación  

 

     Hoy en día, las herramientas tecnológicas han ayudado a cientos de estudiantes y 

educadores a mejorar el proceso de enseñanza y aprendizaje, optando por nuevas estrategias 

que otorguen la adquisición del conocimiento de forma interactiva, ilustrativa e integral por 

lo que los resultados en su desempeño son mejores. Sin embargo, se ha evidenciado a través 

de esta investigación que existen falencias por parte de los educadores con el manejo de las 

herramientas tecnológicas dentro de su labor diaria en el aula, por ello, debemos promover el 

uso de herramientas tecnológicas alternativos en las instituciones para que los docentes y estudiantes 

hagan uso de estas herramientas promoviendo de esta manera un aprendizaje actualizado y 

contextualizado, para así apoyar a los docentes y estudiantes de la escuela de Educación Básica 
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“Vicente Rocafuerte” en la ciudad de Machala, para la enseñanza de la asignatura de Ciencias 

Naturales. 

     En la actualidad, la educación enfrenta el reto de adaptarse a los avances 

tecnológicos y a las nuevas demandas de un mundo en constante cambio, el uso de 

herramientas tecnológicas alternativas, especialmente aquellas que están directamente 

relacionadas con los contenidos curriculares, se ha convertido en una necesidad para 

enriquecer y actualizar los procesos de enseñanza y aprendizaje. En particular, en la 

asignatura de Ciencias Naturales, la integración de estas tecnologías puede ofrecer una forma 

innovadora y más eficaz de enseñar conceptos complejos, permitiendo que los estudiantes 

comprendan mejor los fenómenos naturales a través de recursos interactivos, visuales y 

multimedia. 

Promover el uso de estas herramientas tecnológicas no solo contribuye a la 

modernización de las prácticas pedagógicas, sino que también proporciona a los docentes y 

estudiantes la oportunidad de acceder a materiales de aprendizaje más dinámicos y 

contextualizados, que responden a las necesidades del entorno y la realidad de los estudiantes. 

La tecnología ofrece la posibilidad de abordar las diversas formas de aprendizaje de los 

alumnos, creando un entorno más inclusivo, motivador y participativo, además, las 

herramientas tecnológicas permiten personalizar el aprendizaje, adaptándose a los ritmos y 

estilos de cada estudiante, lo que facilita una comprensión más profunda de los temas y una 

mayor interacción con el contenido.  

A su vez, fomenta un aprendizaje autónomo y colaborativo, ya que tanto los docentes 

como los estudiantes pueden hacer uso de recursos que potencian la creatividad, el 

pensamiento crítico y la resolución de problemas. 
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CAPÍTULO 2 

PROPUESTA INTEGRADORA 

2.1 Descripción De La Propuesta 

 

En la institución Vicente Rocafuerte, se observa una serie de desafíos en el uso y 

aprovechamiento de las herramientas tecnológicas en la enseñanza de ciencias naturales en 

el nivel de básica media, primero por la falta de pertinencia entre las herramientas 

tecnológicas disponibles y los contenidos curriculares de ciencias naturales y otro aspecto 

fundamental es que los docentes usan herramientas pedagógicas obsoletas y no emplean el 

uso de recursos tecnológicos ya sea por su desconocimiento o edad avanzada que hace 

complejo su uso dentro del aula. 

El Diagnóstico de la institución se basó en la aplicación de una encuesta dirigida a 

los docentes de la Unidad Educativa Vicente Rocafuerte de la ciudad de Pasaje, donde se 

puso evidenciar que existe desconocimiento del uso y manejo de herramientas tecnológicas 

ya que las edades de los profesionales varía entre 45 y 60 años, otro aspecto que se destaca 

es que en la institución no existe un buen suministro de internet y como tercer aspecto a 

destacar es que  los contenidos curriculares de la asignatura de Ciencias Naturales en las 

planificaciones, no integra actividades prácticas con relación al uso de tecnologías. 

En base a los resultados el 44,4% que son 4 encuestados mencionan que la 

herramienta tecnológica que más usan es Power Point donde realizan diferentes 

presentaciones de contenidos para sus alumnos, seguido del 22,2% que son 2 de los docentes 

que usan con frecuencia Genially que les brinda funciones interactivas para sus clases. Y con 

el 11,1% que representan a 1 encuestado coinciden con la implementación de Canva, Miro y 

Prezzi. Además, cabe mencionar la implementación de esta herramienta, porque lo que es 

recomendable para el desarrollo de la propuesta.  

El desarrollo de las tecnologías en el ámbito educativo es un aspecto fundamental en 

la era actual para promover un mejor desarrollo de los aprendizajes. Los estudiantes manejan 

y utilizan recursos tecnológicos en todos los aspectos de su vida diaria, lo que ha hecho 

predominante este recurso en el aprendizaje, por ello el docente como mediador del 

conocimiento debe estar familiarizado con herramientas tecnológicas actuales que llamen la 
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atención del estudiante y permitan una clase más interactiva y proactiva, añadiendo que 

debido a la diversidad y estilos de aprendizaje es oportuno que dentro de las planificaciones 

curriculares existan métodos prácticos en la materia de Ciencias Naturales que fomenten una 

mayor curiosidad e interés por aprender. 

De esta manera se ha propuesto desarrollar un taller de capacitación dirigido a los 

docentes sobre el uso de herramientas tecnológicas en relación a los contenidos curriculares 

de la asignatura de Ciencias Naturales, para que su aplicabilidad sea coherente entre teoría y 

práctica con metodologías innovadoras que permiten explorar diferentes enfoques en el 

proceso de enseñanza aprendizaje. 

Este taller de capacitación es una propuesta que permite fortalecer la utilización de 

herramientas tecnológicas en los docentes de la Unidad Educativa Vicente Rocafuerte para 

generar actividades que vayan vinculadas con el contenido curricular vigente de la asignatura 

de Ciencias Naturales. 

La metodología a emplear en este taller será la de aprendizaje cooperativo ya que en 

conjunto con los conocimientos que se han adquirido en las clases se potencializará el 

conocimiento y se influirá de manera positiva en el desarrollo global del aprendizaje, a través 

de actividades teórico- prácticas que permitan ejecutar acciones en concordancia con los 

aprendido. Se evaluarán los conocimientos a través de una exposición de grupos de trabajo 

quienes presentarán mediante 1 ejemplo la utilización de todos los recursos aprendidos en el 

desarrollo del taller.  

Los logros que se incorporarán en la institución por medio del taller dirigido a los 

docentes se encaminan a empoderar al equipo profesional en el uso adecuado de herramientas 

tecnológicas para la asignatura de Ciencias Naturales en el nivel básica media, para hacer de 

las clases periodos activos, motivacionales y mejor estructurados que permitan al estudiante 

trabajar de manera más vivencial y dinámica. 

La Constitución de la República (2008) establece la importancia de la capacitación 

docente en tecnologías para mejorar la calidad en el servicio educativo, y garantiza 

conectividad a internet para las instituciones públicas para fomentar el desarrollo en 

competencias digitales para los estudiantes. Según lo que estipula la Carta Magna en su Art. 
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349 es que el Estado le da garantía al docente para su actualización y formación continua, así 

como se enfatiza en el Art. 346 la garantía de la calidad en la educación. En cumplimiento a 

esto las instituciones públicas cuentan con programas de formación en el uso de herramientas 

tecnológicas en la plataforma Me-Capacito que ha tenido gran éxito en los procesos de 

formación docente (Ministerio de Educación, 2023). 

Por otro lado, la Ley Orgánica de Educación Intercultural (2015), en el Capítulo 

Cuarto, Art. 10 refiere que los procesos de capacitación docente son una necesidad y que 

mediante su formación continua se promueve una educación de calidad con actualización de 

sus conocimientos, ya que los profesionales son contratados a través de un análisis minucioso 

acorde a su actividad laboral con el compromiso de capacitarse acorde a la necesidad de los 

estudiantes. Así mismo el Reglamento General de la Ley Orgánica de Educación Intercultural 

(2023) destaca en el Art. 215 que los profesionales tienen la oportunidad de capacitarse 

acorde a sus competencias profesionales, así como actualizar sus conocimientos en pro de 

mejorar los procesos de enseñanza-aprendizaje. 

El Plan Estratégico Institucional, así como el Plan Curricular Institucional y el Plan 

Curricular Anual del docente de la asignatura de Ciencias Naturales dentro de sus contenidos 

tiene un enfoque pedagógico constructivista en la que se encamina al estudiante a alcanzar 

sus metas y logros mediante el trabajo conjunto. Además, el enfoque que se establece en la 

PCI está relacionado con los enfoques de las diferentes áreas disciplinares del currículo 

nacional (integral, crítico inclusivo, cultura científica, holístico integral e intercultural, 

comunicativo, pensamiento lógico y crítico). 

La institución dentro de sus instrumentos pedagógicos incluye la participación activa 

del estudiante y hace referencia a instrumentos y medios tecnológicos para propiciar el 

aprendizaje, pero estas plataformas ya son antiguas y no se utilizan en la actualidad de manera 

eficiente. El trabajo en el aula se basa en la aplicación del método científico que parte de las 

siguientes etapas: 

• Observación Directa  

• Planteamiento de un Problema 

• Recopilación de Información o Datos 

• Formulación de Hipótesis 
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• Experimentación 

• Conclusión 

Estos instrumentos se potencializan a través de actividades prácticas con el estudiante 

y para ello la incorporación de herramientas tecnológicas actuales acorde a los contenidos 

curriculares es fundamental para el aprendizaje colaborativo. 

En referencia a las capacitaciones los instrumentos pedagógicos de la institución 

hacen énfasis al proceso continuo de aprendizaje y formación a través de cursos online, 

capacitaciones dentro de la institución y por parte del Ministerio de Educación con cursos 

gratuititos para mejorar la calidad de la enseñanza.  

La propuesta que se establece en institución es de gran relevancia para el contexto 

educativo, ya que permitirá al docente potencializar sus conocimientos en base a plataformas 

tecnológicas que podrán emplear en sus clases acorde a os contenidos curriculares, en los que 

no solo se actualiza la información y conocimiento que recibe el estudiante, sino que permite 

que la clase se lleve a cabo de manera interactiva contando con recursos actuales que captan 

la atención de los mismos e incrementa su perfil investigativo.  

El taller que se incorporará tiene como finalidad guiar al docente en la consecución 

de sus objetivos pedagógicos, utilizando plataformas tecnológicas que le permitirán ahorrar 

recursos y tiempo en los métodos de evaluación. La formación del docente es primordial en 

el ámbito educativo, por tal razón deben capacitarse constantemente e incorporar recursos 

tecnológicos en los contenidos curriculares; teniendo en cuenta que la práctica de estas 

herramientas permite el desarrollo digital educativo en las instituciones académicas.  

 

2.2 Objetivos de la propuesta  

2.2.1 Objetivo General 

 

• Fomentar el uso de herramientas tecnológicas para la enseñanza de ciencias naturales, 

mediante un taller de capacitación que contextualice, relacione y vincule con los 

contenidos curriculares establecidos en el currículo nacional.  



63 
 

2.2.2 Objetivos Específicos 

 

• Identificar las herramientas tecnológicas relacionadas a los contenidos curriculares 

establecidas en el currículo nacional. 

• Analizar los contenidos curriculares vigentes en el currículo nacional, y en el 

priorizado por competencias, que permitan vincularlos con herramientas 

tecnológicas  

• Socializar la propuesta de herramientas tecnológicas que guarden relación con los 

contenidos curriculares establecidos para el área de ciencias naturales.  

2.3. Componentes estructurales 

La finalidad de esta propuesta, titulada: "DESARROLLO DE UN TALLER DE 

CAPACITACIÓN PARA DOCENTES SOBRE EL USO DE HERRAMIENTAS 

TECNOLÓGICAS VINCULADAS A LOS CONTENIDOS CURRICULARES DE 

CIENCIAS NATURALES", es promover en los estudiantes el fortalecimiento del 

pensamiento lógico y la habilidad para resolver problemas matemáticos. La propuesta se 

estructura en tres componentes esenciales: teórico, metodológico y práctico. 

2.3.1. Componente teórico 

El componente teórico incluye el marco normativo, ya que es esencial que los 

docentes cuenten con una comprensión sólida de los fundamentos teóricos y legales que 

sustentan el uso de herramientas tecnológicas en la enseñanza de Ciencias Naturales en la 

básica media, en relación con los contenidos curriculares. Los ejes temáticos de los 

componentes teórico, metodológico y legal fueron tratados en la etapa inicial de la propuesta, 

estructurada de la siguiente manera: 
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Herramientas tecnológicas 

• Uso de simuladores interactivos, para mostrar ecosistemas y relaciones entre 

especies. 

 

Los usos de los simuladores nos permiten mejorar la compresión de conceptos 

complejos, como lo es los ecosistemas y la interacciones entre especias de esta manera 

tenemos el aporte de (Britto, 2024)  que nos dice que estas aplicaciones brindan múltiples 

posibilidades para enseñar la dinámica de los ecosistemas tanto en la educación primaria 

como en la secundaria, adaptándose a los distintos niveles de habilidad y conocimiento de 

los estudiantes. Por ello, es fundamental elegir el simulador que mejor se ajuste a los 

objetivos educativos y al grado de comprensión del grupo escolar. Podemos decir que estos 

programas permiten que los estudiantes tengan la facilidad de observar en tiempo real y de 

una manera interactiva lo que permiten que tenga un aprendizaje significativo.  

 

• Videos educativos. 

 

Los videos educativos son una herramienta esencial en el proceso de enseñanza – 

aprendizaje porque nos permite captar la atención del estudiante de una manera efectiva para 

comprobar su importancia tenemos el aporte (Justo-López, Aguilar-Salinas, -Lara, & 

Astorga-Vargas, 2021) nos dice que el video educativo es una material audiovisual que nos 

sirve para el proceso de enseñanza y aprendizaje ya que tuene su función motivadora que 

contribuye al aprendizaje, además tiene la capacidad de motivar e informar. Con este aporte 

podemos decir que los videos no solo enriquecen el proceso de enseñanza, también motivan 

y facilitan la comprensión de los contenidos. 

De la misma manera podemos decir que los juegos educativos también tienen su 

aporta en la educación y lo manifiesta (Gómez-Álvarez & Zapata Jaramillo, 2022) que los 

juegos logran promover el aprendizaje activo por medio de la exploración, experimentación, 

competencia y la cooperación entre los estudiantes. Para concluir se puede decir que los 

juegos no solo permiten generar un ambiente de aprendizaje más divertido, sino que también 

permiten generar una enseñanza más efectiva. 
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• Simuladores de circuitos eléctricos. 

 

Los similares de circuitos eléctricos se refiere a representaciones que se manejan para 

ayudar a comprender como funciona un circuito eléctrico para (Martínez, Ramos 

Guardarrama, & Santos Baranda, 2022)  nos dice que las simulaciones es herramienta que 

nos permite visualizar, construir y realizar, estas son animadas y se pueden ejecutar diferentes 

cambios de los circuitos en tiempo real. Con la ayuda de los simuladores no permiten 

comprender mejor el comportamiento de los circuitos eléctricos comparándolos con 

fenómenos más intuitivos y visibles. 

• Experimentos caseros guiados (seguros, con materiales accesible)  

Los experimentos caseros guiados son una estrategia educativa importante puede 

beneficiar el aprendizaje en distintas materias ya que permiten que el estudiante desarrolle 

habilidades como la observación, la creatividad y la resolución de problemas, además 

tenemos el aporte de  (Mero & Cevallos Sánchez, 2023)  nos manifiestas que los 

experimentos son una herramienta valiosa porque los estudiantes mejoran si capacidad de 

análisis y pensamiento crítico. En resumen, los experimentos caseros guiados fomentan la 

participación activa, la autonomía y el trabajo colaborativo. 

• Recursos interactivos  

 

Estos recursos son una herramienta digital fundamental, permiten la participación 

activa de los usuarios en el proceso de aprendizaje o la exploración de contenidos. Para 

(Macias-Figueroa & Marcillo-García, 2021) los recursos interactivos esta presentes para 

facilitar el aprendizaje de los alumnos deben ser integrados con ellos se despierta y se motiva 

a los estudiantes para fomentar su aprendizaje.  En definitiva, los recursos interactivos 

convierten la manera de acceder al conocimiento donde el estudiante es participante activo, 

eso logra aumentar el nivel de compromiso y mejoran los resultados del aprendizaje. 
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• Simuladores del método científico y laboratorios virtuales. 

 

Son herramientas que permiten a los estudiantes replicar el proceso de investigación 

y sirven de guían por medio de las etapas del método científico, de esta manera tenemos que 

para (Yaipén, Curo Maquén, Paredes López, & Carbajal Cornejo, 2023) nos indica que estas 

herramientas potencian el proceso de enseñanza en varias disciplinas, tiene como 

funcionalidad el permitir simular fenómenos de la naturaleza que implican  dificultades de 

observar a simple vista en el contexto real. Por tal motivo, es fundamental destacar que la 

principal ventaja es que ofrece el uso de simuladores en el ámbito educativo es la practicas 

interactiva que los estudiantes pueden realizar los estudiantes entre lo experimental ya real. 

 

• Proyectos escolares de reciclaje y compostaje. 

 

Estos tipos de proyectos son una iniciativa educativa que promueve el cuidado del 

mediano ambiente y ayuda a desarrollar que los estudiantes hagan conciencia ecológica, 

hábitos sostenibles y el trabajo en equipo. Para (Ruíz & Zatizabal Sánchez, 2025) nos señala 

que las estudiantes cultivan una mayor sensibilidad de la importancia de cuidar el planeta, 

además se resalta que el reciclaje incrementa valores éticos como lo son la responsabilidad 

ambiental y el respeto a la naturaleza. Los proyectos de reciclaje ofrecen a los estudiantes la 

oportunidad de aprender a colaborar en equipo y crear experiencias que fomentan las 

habilidades como la comunicación y la tome de decisiones colectivas.  

 

Contenidos curriculares de ciencias naturales 

En Ciencias Naturales, él (Ministerio de Educación, 26 de enero del 2021)   nos dice 

que el currículo priorizado indaga que los estudiantes desenrollen competencias como la 

observación crítica de fenómenos naturales, la formulación de preguntas científicas, la 

recolección y análisis de datos, y la argumentación basada en evidencia. Estas capacidades 

no solo fortalecen la comprensión conceptual, sino que también fomentan una actitud 

responsable frente al ambiente y la salud personal y colectiva. Además, se impulsa el 

aprendizaje activo y significativo a través de proyectos integradores, experimentación 

sencilla y el uso de recursos del entorno inmediato. 
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El enfoque en competencias en la enseñanza de Ciencias Naturales propone ir más 

allá de la simple memorización de contenidos, promoviendo la aplicación práctica del 

conocimiento para enfrentar situaciones reales. Se destacan temas relevantes como el uso 

responsable del agua, una nutrición adecuada, el manejo de residuos mediante el reciclaje y 

la prevención de enfermedades. Estos contenidos se integran con el entorno cultural y social 

del estudiante, lo que contribuye a una educación más contextualizada, inclusiva y 

significativa. 

 

• Los seres vivos y su ambiente 

- Animales invertebrados (características, funciones, ciclo reproductivo)  

Los animales invertebrados, al no poseer columna vertebral, representan un vasto 

grupo de especies que desempeñan funciones ecológicas fundamentales. Comprender sus 

características morfológicas, funciones vitales (nutrición, reproducción, relación) y ciclos 

reproductivos permite a los estudiantes apreciar la diversidad biológica y su importancia en 

los ecosistemas. Su estudio promueve el respeto hacia todos los seres vivos, fomenta la 

observación científica y permite establecer comparaciones con otros grupos biológicos, 

desarrollando habilidades de análisis y síntesis. 

- Plantas sin semillas (características, funciones, ciclo reproductivo, diversidad) 

Las plantas sin semillas, como los musgos y helechos, constituyen los organismos 

vegetales más antiguos del planeta. Estudiar sus características y funciones vitales, así como 

su reproducción mediante esporas, permite a los estudiantes entender procesos evolutivos, 

adaptaciones al medio y estrategias de supervivencia. Este conocimiento favorece la 

valoración del patrimonio natural y la comprensión de la importancia ecológica de estas 

plantas en la formación de suelos, retención de agua y conservación de ecosistemas. 

- Ecosistemas 

Un ecosistema es una unidad funcional que integra organismos vivos (biocenosis) y 

el medio físico (biotopo). Comprender la dinámica de los ecosistemas permite a los 

estudiantes reflexionar sobre la interdependencia de los seres vivos y la necesidad de 

conservar el equilibrio ecológico. Este contenido promueve actitudes responsables hacia el 
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ambiente, fomenta la conciencia ecológica y despierta el interés por la sostenibilidad del 

planeta, principios clave para la ciudadanía activa del siglo XXI. 

Además, el bloque “Los seres vivos y su ambiente” promueve el desarrollo del 

pensamiento sistémico, el respeto por la biodiversidad y el reconocimiento del papel del ser 

humano como parte del entorno natural. Contribuye a la formación de estudiantes más 

críticos, sensibles y comprometidos con la protección del medio ambiente. 

• Cuerpo humano y salud  

- Órganos de los sentidos (estructura y función) 

Estudiar los órganos de los sentidos (vista, oído, gusto, olfato y tacto) permite 

entender cómo el cuerpo humano interactúa con el entorno. Conocer su estructura y función 

desarrolla habilidades para el cuidado personal y la prevención de enfermedades sensoriales. 

Además, fomenta la inclusión al reconocer las dificultades sensoriales que pueden enfrentar 

otros individuos. 

- Aparatos: digestivo, respiratorio, circulatorio y excretor (estructura y función)  

Estos sistemas corporales aseguran la nutrición, oxigenación, transporte y 

eliminación de sustancias en el cuerpo humano. Su comprensión permite relacionar hábitos 

saludables con el funcionamiento adecuado del organismo, lo cual es esencial para la 

promoción de estilos de vida saludables desde edades tempranas. 

- Sistema nervioso, endocrino y reproductivo. (Estructura, función y relación entre 

ellos). 

La comprensión de estos sistemas permite a los estudiantes conocer cómo se 

coordinan las funciones corporales. El sistema nervioso procesa la información, el endocrino 

regula funciones mediante hormonas, y el reproductivo asegura la continuidad de la especie. 

Además, abordar estos temas con enfoque científico y ético contribuye a la educación integral 

de la sexualidad, la autorregulación emocional y la toma de decisiones informadas. 

En este sentido, este bloque fortalece la autonomía en el cuidado del cuerpo, fomenta la 

responsabilidad en la toma de decisiones sobre la salud y promueve el bienestar físico, mental 
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y social. A través del conocimiento del cuerpo humano, se desarrollan actitudes preventivas, 

de autocuidado y respeto por la diversidad corporal. 

• Materia y energía  

- Propiedades específicas de la materia. 

 

La identificación de propiedades como densidad, punto de ebullición o solubilidad 

permite diferenciar materiales y comprender sus usos. Esta competencia es esencial para 

desarrollar habilidades de observación, clasificación y análisis, claves para el pensamiento 

científico. 

- Constitución de la materia. 

Comprender que la materia está compuesta por átomos y moléculas permite 

interpretar fenómenos físicos y químicos del entorno. Introducir conceptos como partículas 

subatómicas o enlaces moleculares despierta la curiosidad científica y construye bases 

sólidas para aprendizajes posteriores. 

- Clases de su materia y sus diferentes estados. 

La materia y energía son definiciones son importantes en el área de ciencias naturales 

para poder comprender como está formando el mundo para eso tenemos la opinión de 

(Herrera & Gutiérrez Goiria, 2021)  nos dice que la metería y energía son flujos y servicios 

que permiten la ejecución de los procesos socioeconómicos de producción, consumo y el 

mantenimiento para la vida humana y no humana. Entender los aspectos nos facilita analizar 

las modificaciones que experimenta la materia con la relación de la energiza en el proceso 

natural. Distinguir entre sustancias puras, mezclas y los estados sólidos, líquido, gaseoso y 

plasmático, permite interpretar transformaciones cotidianas. El aprendizaje de estos 

contenidos promueve la conexión entre teoría y experiencia diaria. 

La enseñanza de materia y energía permite comprender la estructura del universo 

físico y el funcionamiento de los procesos naturales. En sí, la materia y la energía son flujos 

esenciales para los procesos de producción, consumo y mantenimiento de la vida. Su 

conocimiento facilita el análisis crítico de los impactos de la acción humana sobre el 

ambiente, desarrollando conciencia tecnológica y ecológica. 
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• La tierra y el universo  

- El sol: fuente de energía. 

 

El Sol es el motor energético del sistema solar. Comprender su influencia en los ciclos 

climáticos, el crecimiento de las plantas o la generación de energía renovable ayuda a 

entender los procesos naturales y a valorar las fuentes limpias de energía. 

 

- Sistema Solar: constitución y características. 

 

Estudiar los planetas, satélites y cuerpos menores del sistema solar fomenta la 

curiosidad por el cosmos y permite comparar las características de la Tierra con otros cuerpos 

celestes, incentivando el pensamiento astronómico y el asombro científico. 

 

- La tierra: estructura y fundamentos de la tectónica de placas. 

 

Comprender la estructura interna de la Tierra y el movimiento de las placas tectónicas 

permite explicar fenómenos como terremotos, volcanes y formación de montañas. Este 

conocimiento fortalece la conciencia de riesgo y la preparación ante desastres naturales. 

 

- Fenómenos geológicos y sus efectos. 

 

El estudio de los fenómenos geológicos promueve la comprensión de los cambios del 

paisaje terrestre y su impacto en la vida humana. Favorece la educación ambiental y la toma 

de conciencia sobre la vulnerabilidad del planeta. 

Sin embargo, el bloque desarrolla una visión global del planeta Tierra como un sistema 

dinámico. Fomenta el pensamiento geo científico y el interés por los fenómenos naturales, 

promoviendo actitudes responsables hacia el uso del suelo, los recursos y la prevención de 

riesgos naturales. 
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• Ciencia en acción  

- Manejo de desechos 

 

El tratamiento adecuado de los residuos sólidos es clave para la salud pública y la 

sostenibilidad ambiental. Enseñar sobre reciclaje, reducción y reutilización contribuye a 

formar ciudadanos conscientes del impacto de sus acciones en el entorno.  

- Áreas naturales protegidas conservaciones de la biodiversidad. 

 

Este contenido fomenta el respeto por los ecosistemas únicos del país, el 

conocimiento de especies endémicas y la valoración de los esfuerzos por conservar la 

biodiversidad. Desarrolla una ética ecológica basada en la responsabilidad intergeneracional. 

- Conocimientos relacionados con la bulimia y la anorexia. 

 

Abordar trastornos alimenticios en la escuela es clave para la prevención. Educar en 

el reconocimiento de señales, la autoestima y la salud mental permite construir entornos 

escolares seguros, con apoyo emocional y respeto al cuerpo. 

- Conocimientos ancestrales de la medicina indígena. 

 

Este contenido fomenta el reconocimiento y valoración del saber ancestral, 

promoviendo el diálogo intercultural. Estudiar las plantas medicinales y sus usos 

tradicionales fortalece la identidad cultural y la conexión con la naturaleza. 

En base, el bloque “Ciencia en acción” busca articular el conocimiento científico con 

la vida cotidiana y los problemas sociales actuales. Fomenta la aplicación práctica de la 

ciencia, el pensamiento crítico y el compromiso ético con el bienestar individual y colectivo. 

2.3.2. Componente estructural practico  

 

La estructura de un taller de capacitación docente como el que planteas enfocado 

en el uso de herramientas tecnológicas aplicadas a los contenidos curriculares de Ciencias 

Naturales, puede organizarse de forma clara y pedagógica en tres grandes momentos o 
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componentes: teórico, metodológico y práctico. A continuación, te detallo una propuesta 

estructural completa: 

❖ Componente Práctico  

La estructura del taller de capacitación para docentes sobre el uso de 

herramientas tecnológicas vinculadas a los contenidos curriculares de Ciencias Naturales 

está compuesta de la siguiente forma:  

1. Título del taller de capacitación: Aulas vivas: cómo integrar tecnología y 

currículo para descubrir el mundo natural 

2. Objetivo del taller: Capacitar a los docentes en el uso pedagógico de 

herramientas tecnológicas vinculadas a los contenidos curriculares de Ciencias 

Naturales, con el fin de mejorar la calidad del proceso de enseñanza-aprendizaje 

y fomentar el desarrollo del pensamiento científico en los estudiantes. 

3. Introducción: 

4. Índice: 

5. Desarrollo  

 

▪ Datos Informativos: 

Responsable(s): Grupo de Investigación ASESDIS   

- Nathaly Nayeli López Loayza 

- Juleidy Natsue Jiménez Ballesteros 

 

▪ Justificación:  

En el contexto educativo actual, el uso de herramientas tecnológicas se ha convertido 

en un recurso fundamental para potenciar el proceso de enseñanza-aprendizaje. Sin embargo, 

muchos docentes aún enfrentan dificultades para integrar estas herramientas de manera 

efectiva y significativa en sus prácticas pedagógicas, especialmente en áreas como las 

Ciencias Naturales, donde la tecnología puede facilitar la comprensión de conceptos 

abstractos, la observación de fenómenos naturales y la experimentación virtual. 

Este taller de capacitación responde a la necesidad de fortalecer las competencias digitales 

de los docentes, promoviendo el uso pedagógico de recursos tecnológicos alineados con los 
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contenidos curriculares de Ciencias Naturales. La propuesta busca no solo familiarizar a los 

docentes con estas herramientas, sino también brindarles estrategias prácticas para su 

aplicación en el aula, favoreciendo una enseñanza más dinámica, interactiva y 

contextualizada con las demandas del siglo XXI. 

▪ Componentes: Temas o subtemas que se va a trabajar en el taller y describir 

- Herramientas tecnológicas 

- Contenidos curriculares 

 

▪ Duración: 16 horas 

▪ Estructura y contenido: 

 

▪ Parámetros de evaluación: 

No. PARÁMETRO PONDERACIÓN 

1 Participación  30% 

2 Calidad de argumentos 30% 

3 Calidad de resultados 20% 

4 
Calidad de Recepción de la información 

impartida   
20% 

Total 100% 

Calificación mínima para aprobar 90 % 

 

▪ Asistencia: 

Es necesario toda la asistencia de los docentes de la institución “Vicente Rocafuerte” 

para así poder capacitarlos sobre el uso de las herramientas tecnológicas. 

▪ Evaluación del evento: 

Se evaluará mediante la participación de los docentes, la calidad de argumentos, 

calidad de resultados. 

Escala de Valoración Final (sobre 100%): 

91 – 100%: Excelente desempeño 

76 – 90%: Buen desempeño 

61 – 75%: Desempeño aceptable 

< 60%: Desempeño insuficiente 
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▪ Resultados esperados: 

Docentes capacitados sobre el uso de herramientas tecnológicas en el área de ciencias 

naturales. 

Mayor motivación de los estudiantes al incorporar herramientas tecnológicas en la 

clase. 

▪ Indicaciones finales: 

- Asegurar el acompañamiento y soporte técnico durante el taller. 

- Adaptar los contenidos a las realidades tecnológicas de cada institución. 

- Incluir momentos de reflexión pedagógica y colaborativa. 

 

2.4 Fases de implementación  

A partir de los resultados obtenidos en la investigación realizada, se logró identificar 

la situación actual respecto al uso de herramientas tecnológicas en la enseñanza de Ciencias 

Naturales en el nivel de básica media en la institución educativa “Vicente Rocafuerte”. Este 

diagnóstico permitió evidenciar debilidades en el uso de herramientas tecnológicas por parte 

de los docentes, lo cual incentivo la búsqueda de soluciones y el diseño de una propuesta 

titulada el desarrollo de un taller de capacitación docente para el uso de herramientas 

tecnológicas en relación con los contenidos curriculares de la asignatura de Ciencias 

Naturales. Dicha propuesta tiene como objetivo fortalecer la formación docente en esta área 

y está organizada en fases específicas que facilitan su comprensión, desarrollo e 

implementación. 

2.4.1 Fase de construcción  

 

La fase de construcción del taller de capacitación para docentes sobre el uso de 

herramientas tecnológicas vinculadas a los contenidos curriculares de Ciencias Naturales 

consiste en el diseño detallado de una propuesta formativa con objetivos claros, contenidos 

pertinentes, criterios de evaluación, una duración estimada y recomendaciones finales. El 

objetivo general es capacitar a los docentes en el uso pedagógico de tecnologías que 

potencien la enseñanza de las Ciencias Naturales, favoreciendo prácticas didácticas 

innovadoras, interactivas y contextualizadas. Entre los contenidos sugeridos se incluyen tres 
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módulos: el primero aborda los fundamentos del uso de las TIC en la educación y su 

vinculación con el currículo; el segundo presenta herramientas específicas como simuladores 

virtuales, laboratorios digitales, aplicaciones de realidad aumentada, y plataformas 

interactivas; y el tercero se centra en el diseño de propuestas didácticas que integren 

tecnología, incluyendo estrategias de evaluación digital y gamificación. La evaluación del 

taller será tanto formativa como sumativa, considerando la participación activa, la 

elaboración de recursos digitales y la presentación final de una secuencia didáctica con TIC 

aplicada a los contenidos de Ciencias Naturales. Se sugiere una duración total de 16 horas, 

distribuidas entre los módulos según su complejidad, y puede desarrollarse en modalidad 

presencial, virtual o híbrida. Finalmente, se recomienda realizar un diagnóstico previo de 

competencias digitales docentes, asegurar los recursos tecnológicos necesarios.
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 Objetivo del taller Beneficiarios Estructura del contenido Nombre 

 

FASE 1:  

 Identificar las herramientas tecnológicas 

relacionadas a los contenidos curriculares 

establecidas en el currículo nacional. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Docentes 

 

Componentes teóricos: herramientas tecnológicas  

• Uso de simuladores interactivos, para mostrar ecosistemas y relaciones entre especies. 

• Video educativos 

• Juegos educativos de diagnóstico o simuladores médicos.  

• Simuladores de circuito eléctricos 

• Experimentos caseros guiados (seguros, con materiales accesibles)  

• Recursos interactivos  

• Modelos físicos o digitales de la tierra en capas.  

• Simuladores del método científico y laboratorios virtuales. 

• Proyectos escolares de reciclaje y compostaje 
 

Aulas vivas: cómo 

integrar tecnología y 

currículo para 

descubrir 

el mundo natural 

 

FASE 2:    

Analizar los contenidos curriculares vigentes 

en el currículo nacional, y en el priorizado por 

competencias, que permitan vincularlos con 

herramientas tecnológicas. 

Componente metodológico 

Contenido Curriculares  

• Los seres vivos y su ambiente 

• Cuerpo humano y salud  

• Materia y energía  

• La tierra y el universo  

• Ciencia en acción  

 

FASE 3: 

Socializar la propuesta de herramientas 

tecnológicas que guarden relación con los 

contenidos curriculares establecidos para el 

área de ciencias naturales.  

 

Componente Práctico 

Estructuralmente se comprende de los siguientes elementos: 

• Objetivo 

• contenidos sugeridos 

• evaluación del taller 

• duración sugerida  

• recomendaciones finales. 
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Tabla 6: Características de las fases de la planificación 

 

Fases Características 

Fase 1: 

Se estableció la introducción teórica de las herramientas 

tecnológicas que se plasmaran en el taller de capacitación en 

donde estará la fundamentación del componente teórico.  

Fase 2: 

Se reflejará los componentes metodológicos de los 

contenidos curriculares que están distribuidos en el taller 

para el conocimiento de los docentes. 
 

Fases 3: 

 Es esta parte se presentará el componente práctico que con 

llevará el resultado final del uso de herramientas tecnológicas 

a los contenidos curriculares de ciencias naturales.   

Fuente: Investigación directa  

Elaboración: Los autores 

 

2.4.2 Fase de socialización  

La etapa de socialización se llevó a cabo en la institución educativa objeto de estudio, con 

la participación de autoridades y docentes. Asimismo, estuvieron presentes los docentes de la 

institución. Durante esta fase, se presentaron las ventajas y beneficios de implementar el: “EL 

USO DE HERRAMIENTAS TECNOLÓGICAS VINCULADAS A LOS CONTENIDOS 

CURRICULARES DE CIENCIAS NATURALES” 

Durante la jornada, se expusieron los fundamentos pedagógicos que respaldan la 

incorporación de las tecnologías digitales en el aula, tales como el aprendizaje activo, la 

motivación del alumnado, la mejora en la comprensión de fenómenos científicos y el desarrollo de 

competencias digitales tanto en docentes como en estudiantes. Se evidenció que la integración de 

estas herramientas permite transformar las prácticas educativas tradicionales en experiencias más 

dinámicas, significativas y contextualizadas, en sintonía con los lineamientos curriculares 

vigentes. Asimismo, se generó un espacio de diálogo e intercambio de opiniones, donde los 

docentes pudieron expresar sus inquietudes, expectativas y sugerencias respecto a la 
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implementación de la propuesta, lo que fortaleció el sentido de apropiación y compromiso 

colectivo con el proceso de innovación educativa. 

2.4.3 Desarrollo de la propuesta 

 

La propuesta surge de las investigaciones obtenidas sobre el uso de herramientas 

tecnológicas vinculadas a los contenidos curriculares de ciencias naturales en donde se da conocer 

a los profesionales de educación el contenido que estarás divido por fases: que se hablara sobre 

componentes teóricos todo con respecto a las herramientas tecnológicas. 

Fase 1: “Herramientas tecnológicas” 

Donde aborda temas teóricos como: Uso de simuladores interactivos, videos educativos, 

juegos educativos de diagnóstico o simuladores, se puede abordar temas que van de la mana con 

la tecnología.  

Fase 2: “Contenidos curriculares” 

Dispone de información sobre planificación y aplicación de estrategias didácticas basada 

en los ejes temáticos del área de ciencias naturales, por ende, los contenidos curriculares 

desglosados como: ̈ Los seres vivos y su ambiente¨, ̈ Cuerpo humano y salud¨, ̈ Materia y energía¨, 

¨La tierra y el universo¨, ¨Ciencia en acción¨. Por lo cual estos contenidos permiten desarrollar 

aprendizajes promoviendo estos la observación, el análisis, la experimentación y la comprensión 

del entorno natural y científico.    

Fase 3: “Componente Practico” 

Dentro de esta, está orientada a la ejecución efectiva de las actividades planificadas, 

permitiendo la aplicación de los contenidos teóricos en contextos reales o simulados, su finalidad 

es consolidar el aprendizaje a través de la experiencia, la experimentación y la reflexión activa, 

este componente se organiza por los siguientes elementos:  

• Objetivo  

• Contenidos sugeridos  

• Evaluación del taller  

• Duración sugerida  
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• Recomendaciones finales 

 

2.4.3.1 Estimación del tiempo  

 

ACCIONES TIEMPO 

Planificación 3 Semanas 

Elaboración  9 Semanas 

Socialización y difusión  3 Semanas 

Evaluación  1 Semanas 

Tiempo  16 Semanas 

Fuente: Investigación directa  

Elaboración: Los autores  
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2.4.3.2 Cronograma de actividades 

Tabla 8. Cronograma de actividades 

 

 

Actividades 

Semanas 

Abril Mayo Junio Julio 

Planificación                 

Selección de la temática                  

Elaboración de los objetivos                  

Selección del contenido                  

Elaboración 

Revisión documental                  

Estructuración de datos                  

Construcción de los componentes 

estructurales   
                

Elaboración del proyecto                  

Socialización y difusión  

Reunión con los especialistas                  

Reunión con los beneficiarios                  

Evaluación  

Aplicación de la rúbrica de la 

calidad y satisfacción  
                

Fuente: Investigación directa  

Elaboración: Juleidy Natsue Jiménez Ballesteros  

                      Nathaly Nayeli López Loayza  
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2.5 RECURSOS LOGÍSTICOS  

 Tabla 9. Recursos logísticos 

 

ACTIVIDAD: Construcción y socialización                       Duración: 16 Semanas  

A. Talento humano 

N° Denominación Tiempo Costo H/T Precio Final 

2 Autores 16 semanas        $100 $200 

SUBTOTAL                                               $200 

B. Recursos y Materiales 

N° Descripción Cantidad 
Costo 

unitario 
Precio total 

1 Canva 1 $3.00 $3.00 

SUBTOTAL                                               $3.00 

C. Otros 

N° Descripción Cantidad 
Costo 

unitario 
Precio total 

1 Transporte   $10.00 

2 Almuerzos   $20 

SUBTOTAL                                                             $30.00 

D. Imprevisto 5% A+B+C                                      $10.00 

TOTAL, GENERAL                                               $243.00 

Fuente: Investigación directa  

Elaboración: Juleidy Natsue Jiménez Ballesteros  

                        Nathaly Nayeli López Loayza  
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CAPÍTULO 3 

3. VALORACIÓN DE LA FACTIBILIDAD 

3.1 Análisis De La Dimensión Técnica De Implementación De La Propuesta 

La presente propuesta fue elaborada con el objetivo de responder a una necesidad detectada 

en la institución educativa “Vicente Rocafuerte”. En este contexto, se evidenció una actitud 

colaborativa por parte del cuerpo docente, lo cual favoreció el logro del objetivo establecido y 

permitió desarrollar la ejecución sin contratiempos significativos. Cabe destacar la intervención 

de colaboradores externos, quienes participaron activamente en el proceso de creación del blog 

educativo, cumpliendo un rol clave como filtro de calidad para garantizar que el producto final 

respondiera a los estándares exigidos. Del mismo modo, la planificación detallada del cronograma 

de actividades, elaborada por los autores, contribuyó a una implementación eficiente, lo que 

confirmó la factibilidad de la propuesta desde una perspectiva técnica. 

3.2 Análisis De La Dimensión Social De Implementación De La Propuesta 

La comunidad necesita del compromiso por parte del docente para promover el uso de los 

contenidos curriculares. A demás, el taller de capacitación busca generar un impacto positivo al 

ofrecer herramientas tecnológicas para el uso de los contenidos curriculares de ciencias naturales. 

A través de talleres, estará disponible para docentes, facilitando la aplicación de actividades para 

el uso de herramientas tecnológicas.  

3.3 Análisis De La Dimensión Ambiental De Implementación De La Propuesta  

La implementación de esta propuesta considera de manera responsable el entorno físico, 

social y pedagógico en el cual se desarrollan los procesos educativos. Desde el enfoque ambiental, 

se promueve un uso consciente de las herramientas tecnológicas, evitando el desperdicio de 

recursos y fomentando la reutilización de dispositivos y materiales digitales, lo cual contribuye a 

una gestión educativa más sostenible. 

Además, el ambiente de aprendizaje se adapta para integrar de forma armónica las 

tecnologías, asegurando que su incorporación no afecte negativamente la dinámica del aula, sino 

que enriquezca el proceso formativo de los estudiantes. Además, se prioriza el acceso equitativo 



83 
 

a los recursos tecnológicos, garantizando la inclusión de todos los estudiantes sin importar su 

contexto socioeconómico. 

3.4 Análisis De La Dimensión Legal De Implementación De La Propuesta 

 

La presente tesis en cuanto al marco administrativo legal este se adscribe a la Constitución 

de la República del Ecuador en su artículo 16, numeral 2 establece que todas las personas de forma 

individual o colectiva tienen derecho a: El acceso universal a las tecnologías de información y 

comunicación y Art. 298.- Se establecen preasignaciones presupuestarias destinadas a los  

gobiernos autónomos descentralizados, al sector salud, al sector educación, a la educación 

superior; y a la investigación, ciencia, tecnología e innovación en los términos previstos en la ley. 

Las transferencias correspondientes a preasignaciones serán predecibles y automáticas. Se prohíbe 

crear otras preasignaciones presupuestarias y en el Art. 347, numeral 8 manifiesta que será 

responsabilidad del estado: Incorporar las tecnologías de la información y comunicación en el 

proceso educativo y propiciar el enlace de la enseñanza con las actividades productivas o sociales.   

Además, en la Ley Orgánica de Educación Intercultural Art. 2, literal h, se describe que la actividad 

educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes principios generales, que son los fundamentos 

filosóficos, conceptuales y constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y 

actividades en el ámbito educativo: Interaprendizaje y multiaprendizaje. Se considera al 

interaprendizaje y multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas 

por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la información y sus tecnologías, la comunicación 

y el conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo.  En el Art. 3, literal t, 

menciona que la promoción del desarrollo científico y tecnológico es un fin de la educación. En el 

Art. 6, literal j, especifica que el Estado tiene la obligación de garantizar la alfabetización digital 

y el uso de las tecnologías de la información y comunicación en el proceso educativo, y propiciar 

el enlace de la enseñanza con las actividades productivas o sociales, en el Reglamento General a 

la Ley Orgánica de Educación Intercultural En el Art. 311, indica que los procesos de formación 

permanente para los profesionales de la educación.  
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Conclusión 

 

En base a todo lo que compete la finalización del primer capítulo del trabajo de titulación 

se llevó a las siguientes conclusiones: 

• Se ha constatado que los recursos tecnológicos empleados en la enseñanza de ciencias 

naturales en educación básica incluyen herramientas como pizarras digitales, simuladores 

interactivos, videos educativos y plataformas virtuales. Sin embargo, su disponibilidad y 

uso efectivo varían considerablemente según las instituciones, lo que refleja desigualdades 

en el acceso tecnológico. 

• Existe una alineación parcial entre los recursos tecnológicos empleados y los contenidos 

curriculares de ciencias naturales. Aunque algunas herramientas refuerzan competencias 

específicas del plan de estudios, otras se utilizan de forma generalista o no están vinculadas 

directamente con los estándares establecidos, lo que limita su impacto educativo. 

• Para mejorar la comprensión y aprendizaje de ciencias naturales, es necesario capacitar a 

los docentes en el uso pedagógico de las tecnologías, implementar recursos específicos que 

respondan a los contenidos curriculares y garantizar el acceso equitativo a las herramientas 

tecnológicas en todas las instituciones educativas. Además, fomentar prácticas interactivas 

y experimentales puede maximizar el aprendizaje significativo. 
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Recomendaciones 

 

Luego de concluir con la conclusión se puede determinar las siguientes recomendaciones que son: 

• Las instituciones educativas y los organismos que integran la institución deben 

implementar políticas que garanticen la provisión de recursos tecnológicos esenciales 

(pizarras digitales, simuladores, plataformas) en todas las escuelas, priorizando aquellas 

con menos acceso. 

• Es fundamental desarrollar guías pedagógicas que integren recursos tecnológicos 

específicos con los contenidos curriculares de ciencias naturales. Esto asegurará que las 

herramientas utilizadas refuercen habilidades y conocimientos requeridos por los 

estándares nacionales o institucionales. 

• Se deben organizar programas de formación continua para los docentes, enfocándose en el 

uso pedagógico de la tecnología. Además, promover actividades interactivas como 

simulaciones científicas y experimentos virtuales puede potenciar el aprendizaje 

significativo y la participación de los estudiantes. 
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ANEXOS 

Anexo A. Guía de observación 

GUIA DE OBSERVACIÒN 

DIRIGIDO:  Estudiantes de 5to 

año de Educación Básica  
  

PONDERACIONES DIMENSIONES 

PREGUNTAS 

ESCALA DE FRECUENCIA 

Siempre Frecuentemente A veces Rara vez Nunca 

1. Se integran de manera 

frecuente las herramientas 

tecnológicas en la 

enseñanza de los 

contenidos curriculares.  

          

2. La tecnología fomenta la 

colaboración y el trabajo 

en equipo entre los 

estudiantes.  

          

3. Los recursos tecnológicos 

facilitan la personalización 

de la enseñanza en función 

de los estilos de 

aprendizaje de los 

estudiantes.  

          

4. Se observa en los 

estudiantes una mejora en 

la compresión del 

contenido curricular al 

usar recursos tecnológicos.  

          

5. Se usan plataformas de 

comunicación digital para 
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resolver dudas o hacer 

seguimiento al 

aprendizaje.  

6. El docente orienta a los 

estudiantes en el uso 

adecuado y responsable de 

la tecnología.  

          

7. Los estudiantes muestran 

autonomía y confianza al 

usar herramientas 

tecnológicas en el aula.  

          

8. Se utilizan recursos 

tecnológicos para conectar 

el contenido curricular con 

contextos del mundo real o 

aplicaciones practicas  

          

9. Las herramientas 

tecnológicas fortalecen el 

proceso de aprendizaje en 

todas las asignaturas   

          

10. Los docentes consideran la 

implementación de 

herramientas tecnológicas 

para el tratamiento de 

contenidos curriculares   
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Anexo B. Matrices  

Matriz de delimitación del tema. 

 

 

Campo de Investigación: 

  

 

Tecnología aplicada a la educación 

 

Variable dependiente: 

 

 

Recursos tecnológicos 

 

Variable independiente: 

 

Contenidos curriculares de Ciencias Naturales en el Básica 

Media   

 

Alcance geográfico:  

 

 

Escuela de Educación Básica “Vicente Rocafuerte” 

 

Alcance poblacional: 

 

 

Toda la institución educativa. 

 

Enfoque teórico: 

 

 

Recursos Tecnológicos  

 

Enfoque practico: 

 

Recursos Tecnológicos empleados en enseñanza de ciencias 

naturales básica media 

 

Temporalidad: 

 

 

2024-2025 

 

 

Delimitación del tema: 

 

Empleados en enseñanza de ciencias naturales básica media, 

frente a los contenidos curriculares en la escuela de 

educación básica “Vicente Rocafuerte”, en el periodo 2024-

2025. 
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Matriz de problemas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

TEMA: RECURSOS TECNOLÓGICOS EMPLEADOS EN ENSEÑANZA DE CIENCIAS 

NATURALES BÁSICA MEDIA, FRENTE A LOS CONTENIDOS CURRICULARES EN LA 

ESCUELA DE EDUCACIÓN BÁSICA “VICENTE ROCAFUERTE”, EN EL PERÍODO 2024-2025. 

 

 

PROBLEMA 

CENTRAL 

 

Problemas complementarios  

 

PROBLEMA 

PARTICULAR 1 

 

PROBLEMA 

PARTICULAR 2 

 

PROBLEMA 

PARTICULAR 3 

 

¿Cuál es la 

funcionalidad de los 

recursos tecnológicos 

empleados en la 

enseñanza de ciencias 

naturales básica media, 

frente a los contenidos 

curriculares en escuela 

de Educación Básica 

Vicente Rocafuerte, en 

el período 2024-2025? 

 

 

¿La escuela de 

Educación Básica 

“Vicente 

Rocafuerte” 

desarrolla 

estrategias 

pedagógicas de 

valor para el 

proceso de 

aprendizaje de esta 

área de estudio? 

 

 

¿Qué ocurre si no se 

implementan 

recursos 

tecnológicos en la 

enseñanza de las 

ciencias naturales en 

la institución 

“Vicente 

Rocafuerte”? 

 

¿Qué procesos y 

acciones debe mejorar 

la institución para 

efectuar una correcta 

enseñanza Ciencias 

Naturales y así cumplir 

con los contenidos 

curriculares? 
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Matriz de problemas y objetivos. 

 

TEMA: RECURSOS TECNOLÓGICOS EMPLEADOS EN ENSEÑANZA DE CIENCIAS 

NATURALES BÁSICA MEDIA, FRENTE A LOS CONTENIDOS CURRICULARES EN LA ESCUELA 

DE EDUCACIÓN BÁSICA “VICENTE ROCAFUERTE”, EN EL PERÍODO 2024-2025. 

 

 

PROBLEMA 

CENTRAL 

 

Problemas complementarios  

 

PROBLEMA 

PARTICULAR 1 

 

PROBLEMA 

PARTICULAR 2 

 

PROBLEMA 

PARTICULAR 3 

 

¿Cuál es la 

funcionalidad de los 

recursos tecnológicos 

empleados en la 

enseñanza de ciencias 

naturales básica 

media, frente a los 

contenidos 

curriculares en 

escuela de Educación 

Básica Vicente 

Rocafuerte, en el 

período 2024-2025? 

 

 
¿Cuáles son los recursos 

tecnológicos que emplea 

el docente de Educación 

Básica Vicente Rocafuerte 

en la enseñanza de las 

ciencias naturales en 

básica media? 

 

¿Qué ocurre si no 

se implementan 

recursos 

tecnológicos en la 

enseñanza de las 

ciencias naturales 

en la institución 

“Vicente 

Rocafuerte”? 

 

¿Qué procesos y acciones 

debe mejorar la 

institución para efectuar 

una correcta enseñanza 

Ciencias Naturales y así 

cumplir con los 

contenidos curriculares? 

 

 

 

OBJETIVO 

GENERAL 

Objetivos específicos 

OBJETIVOS 

ESPECÍFICO 1 

OBJETIVOS 

ESPECÍFICOS 2 

OBJETIVOS 

ESPECÍFICOS 3 

Analizar el uso de 

recursos tecnológicos 

en la enseñanza de 

ciencias naturales en 

educación básica 

media en la escuela 

Vicente Rocafuerte, y 

su correspondencia 

con los contenidos 

curriculares 

establecidos para esta 

área de conocimiento. 

Identificar los recursos 

tecnológicos 

actualmente empleados 

en la enseñanza de 

ciencias naturales en los 

grados de educación 

básica media. 

Examinar la 

alineación entre el 

uso de estos 

recursos 

tecnológicos y los 

contenidos 

curriculares de 

ciencias naturales 

según los 

estándares 

nacionales o 

institucionales. 

 

Proponer estrategias para 

optimizar el uso de 

recursos tecnológicos en 

función de mejorar la 

comprensión y el 

aprendizaje de los 

contenidos de ciencias 

naturales en educación 

básica media. 
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Matriz de guion esquemático. 

 

TEMA: Recursos Tecnológicos empleados en enseñanza de Ciencias Naturales básica media, 

frente a los contenidos curriculares en la escuela de educación básica “Vicente Rocafuerte”, en el 

período 2024-2025 

 

VARIABLE DEPENDIENTE 

 

VARIABLE INDEPENDIENTE 

 

 

▪ Recursos Tecnológicos 

▪ Definición  

▪ Importancia   

▪ Formación docente en tecnología 

educativa  

▪ Brecha digital y acceso a la tecnología  

▪ Tipos 

▪ Plataformas Educativas 

▪  Uso de blogs educativos  

▪ Contenidos curriculares de Ciencias 

Naturales en el Básica Media    

▪ Definición  

▪ Organización de los contenidos 

curriculares   

▪ Tipos de contenidos curriculares   

▪ Enseñanza de las Ciencias Naturales   

▪ Metodología 

▪ Aprendizaje de las Ciencias Naturales   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



103 
 

Matriz de problemas e hipótesis. 

TEMA: Recursos tecnológicos empleados en enseñanza de ciencias naturales básica media, frente a los contenidos 

curriculares en la escuela de Educación Básica “Vicente Rocafuerte”, en el período 2024-2025.  

PROBLEMA 

CENTRAL 

PROBLEMAS 

PARTICULAR 1 

PROBLEMAS 

PARTICULAR 2 

PROBLEMAS 

PARTICULAR 3 

¿Cuál es la relación de los 

recursos tecnológicos 

empleados en la 

enseñanza de ciencias 

naturales básica media, 

frente a los contenidos 

curriculares en escuela de 

Educación Básica Vicente 

Rocafuerte, en el período 

2023-2024?  

¿Cuáles son los recursos 

tecnológicos que emplea 

el docente de Educación 

Básica Vicente 

Rocafuerte en la 

enseñanza de las ciencias 

naturales en básica 

media? 

¿Qué ocurre si no se 

implementan recursos 

tecnológicos en la 

enseñanza de las ciencias 

naturales en la institución 

“Vicente Rocafuerte”?  

¿Qué procesos y acciones 

debe hacer el docente para 

implementar en los procesos 

educativos el uso de recursos 

tecnológicos?  

HIPOTESIS 
HIPOTESIS 

PARTICULAR 

HIPOTESIS 

PARTICULAR 

HIPOTESIS 

PARTICULAR 

Los recursos tecnológicos 

tienen una relación directa 

y significativa con la 

enseñanza de las ciencias 

naturales, debido a que 

potencian el aprendizaje, 

facilitan la comprensión 

de conceptos complejos 

enriqueciendo las 

experiencias educativas.  

Los recursos tecnológicos 

que emplea el docente de 

Educación Básica Vicente 

Rocafuerte en la 

enseñanza de las ciencias 

naturales en básica 

mediason: 

 Power point y Canva, 

debido a que en su 

mayoría desconocen 

como implementar otro 

tipo de recursos 

tecnológicos, lo que 

genera que las clases sean 

poco activas y 

motivadoras. 

si no se implementan 

recursos tecnológicos en la 

enseñanza de las ciencias 

naturales en la institución 

“Vicente Rocafuerte” suele 

ocurrir que las clases sean 

sean poco activas, poco 

motivadoras, poco 

interesantes y productivas 

lo que genera un 

aprendizaje escasamente 

significativo   

 

Los procesos y acciones que 

debe realizar el docente para 

implementar los recursos 

tecnológicos en los procesos 

educativos incluyen la 

capacitación docente e 

incluir en sus planificaciones 

la tecnología educativa, para 

dinamizar el proceso 

enseñanza aprendizaje. 
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Matriz de procedimiento operativo. 

 

 

 

 

 

 

 

Procedimiento: 

 

▪ Delimitación del tema 

▪ Problematización  

▪ Objetivos  

▪ Revisión y selección de artículos científicos  

▪ Elaboración del marco teórico  

▪ Elaboración hipótesis  

▪ Operacionalización de variables  

▪ Universo, muestra, unidades de investigación • 

▪ Elaboración de instrumentos  

▪ Recolección de información de campo  

▪ Tabulación  

▪ Conclusiones  

▪ Recomendaciones  

Enfoque: ▪ Mixto (Cuantitativo y cualitativo) 

 

Nivel: 

 

▪ Explicativo  

▪ Relacional  

▪ Descriptivo 

 

Modalidad: 

▪ Documental  

▪ De campo 

 

Unidades: 

 

▪ Directivos  

▪ Docentes  

 

Universo: 

 

▪ 3 Directivo  

▪ 9 Docentes  

 

 

Muestra: 

No se requiere de muestreo debido a que el universo es 

menor a 100. 
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Matriz de conceptualización de variables. 

 

TEMA: Políticas educativas y su incidencia en ambientes de aprendizaje inclusivo, Escuela de 

Educación Básica “Luis Amando Ugarte”, Machala, 2024 – 2025. 

 

VARIABLE DEPENDIENTE 

 

VARAIBLE INDEPENDIENTE 

 

Recursos Tecnológicos 

Contenidos curriculares de Ciencias Naturales 

en el Básica Media 

Según (Rodriguez, Orellana, Moreno-Lozano, 

& Pincay-Reyes, 2021), refleja cómo las 

herramientas tecnológicas han revolucionado el 

ámbito educativo y creativo, brindando a los 

individuos nuevas formas de interactuar y 

aprender. Gracias a estas herramientas, se han 

creado metodologías innovadoras que permiten 

explorar diferentes enfoques en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje, lo que facilita la 

personalización de la experiencia según las 

necesidades de cada estudiante, en este sentido, 

la tecnología actúa como un puente que conecta 

a los educadores con nuevas formas de motivar, 

captar la atención y fomentar la creatividad, 

convirtiéndose en un aliado indispensable para 

la innovación educativa. 

Los contenidos curriculares se pueden definir 

como un conjunto de elementos, 

procedimientos, metodologías, metas; donde 

se detallan las actividades y tareas que 

deberán aprender los estudiantes, mediante la 

aplicación de estos procesos se podrá definir 

las habilidades, conocimientos y capacidades 

que han logrado adquirir los estudiantes 

durante el aprendizaje de la asignatura de 

ciencias naturales. 
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Matriz de hipótesis, variables, indicadores, técnicas e instrumentos. 

 

 

HIPÓTESIS PARTICULAR 1 

 

VARIABLE 

 

INDICADORES 

 

TÉCNICAS  

E 

INSTRUMENTOS 

H.P.1. Las herramientas 

tecnológicas que emplea el 

docente de Educación Básica 

Vicente Rocafuerte en la 

enseñanza de las ciencias 

naturales en básica media son: 

Power point y Canva, debido a 

que en su mayoría desconocen 

como implementar otro tipo de 

herramientas tecnológicas, lo 

que genera que las clases sean 

poco activas y motivadoras. 

   

 

 

 

 

 

 

HERRAMIENTAS 

TECNOLOGICAS 

 

• Tipo de herramientas 

tecnológicas: 

- Power Point 

- Canva  

 

• Conocimiento docente 

- Adecuado 

- Poco adecuado 

- Inadecuado  

 

• Características de las 

clases 

- Activas 

- Poco activas 

- No activas  

 

• Motivación en clases 

- Motivantes 

- Poco motivantes 

- Desmotivantes  

 

 

 

 

TÉCNICA: 

ENCUESTA 

 

 

 

INSTRUMENTO 

CUESTIONARIO 

 

 

 

 

TÉCNICA: 

ENTREVISTA  

 

 

 

INSTRUMENTO 

GUÍA DE 

ENTREVISTA 
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HIPÓTESIS PARTICULAR 2 

 

VARIABLE 

 

INDICADORES 

 

TÉCNICAS  

E 

INSTRUMENTOS 

  

 

H.P.2. Si no se implementan 

herramientas tecnológicas en la 

enseñanza de las ciencias 

naturales en la institución 

“Vicente Rocafuerte” suele 

ocurrir que las clases sean poco 

activas, poco motivadoras, poco 

interesantes y productivas lo que 

genera un aprendizaje 

escasamente significativo. 

 

 

 

 

 

 

Contenidos 

Curriculares 

• El proceso de enseñanza 

aprendizaje de las CCNN 

está vinculado con el uso 
de herramientas 

tecnológicas adecuados 

esto implica que las 

clases sean: 

- Clases poco activas 

- Clases poco 

motivadoras 

- Clases poco 

productivas 

- Poco interesantes  

• La Calidad del proceso 

de enseñanza aprendizaje 

depende sustancialmente 

del uso de recursos 

adecuados que pueden 

ser tecnológicos o 

convencionales lo cual 

determina que las clases 

puedan ser:  

 

- Significativo 

- Escasamente 

Significante 

- Intrascendentes 

• Los contenidos 

curriculares deben ser 

afines a los recursos que 

se utilizan para la 

enseñanza de la CCNN 

por lo tanto los 

contenidos son: 

 

- Pertinentes 

- No pertinentes 

- Desvinculados con el 

currículo nacional 

 

 

TÉCNICA:  

ENCUESTA 

 

 

 

INSTRUMENTO 

ENTREVISTA 

 

 

 

TÉCNICA: 

ENCUESTA 

 

 

INSTRUMENTO 

CUESTIONARIO 

 

 

 

INSTRUMENTO: 

GUÍA DE 

OBSERVACIÓN 
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HIPÓTESIS PARTICULAR 3 

 

VARIABLE 

 

INDICADORES 

 

TÉCNICAS  

E INSTRUMENTOS 

 

 

H.P.3.  Los procesos y acciones 

que debe realizar el docente para 

implementar las herramientas 

tecnológicas en los procesos 

educativos incluyen la 

capacitación docente e incluir en 

sus planificaciones la tecnología 

educativa, para dinamizar el 

proceso enseñanza aprendizaje.  

 

 

 

 

 

 

Implementación 

de la tecnología 

educativa en la 

programación 

micro curricular  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Planificación micro 

curricular: 

 

- Adecuada 

- No adecuada 

- Inadecuada 

 

• Capacitación docente para 

la implementación de 

herramientas tecnológicas 

vinculados a los contenidos 

curriculares: 

 

- Permanente 

- Escasa 

- Ninguna 

 

• Los contenidos curriculares 

están ajustado al tiempo y 

al uso adecuado de 

herramientas para cumplir 

de manera efectiva de 

proceso de enseñanza 

aprendizaje: 

 

- Siempre 

- A veces 

- Nunca 

 

 

TÉCNICA:  

ENCUESTA 

 

 

 

INSTRUMENTO 

ENTREVISTA 

 

 

 

TÉCNICA: 

ENCUESTA 

 

 

INSTRUMENTO: 

GUIA DE 

OBSERVACIÓN 
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Matriz de verificación de hipótesis. 

 

 

HIPÓTESIS PARTICULAR 1 

Verificación de hipótesis particular 1. 

 

Las herramientas tecnológicas que emplea el docente de 

Educación Básica Vicente Rocafuerte en la enseñanza de 

las ciencias naturales en básica media son: 

 Power point y Canva, debido a que en su mayoría 

desconocen como implementar otro tipo de herramientas 

tecnológicas, lo que genera que las clases sean poco activas 

y motivadoras. 

La hipótesis particular 1 que textualmente nos indica: Las 

herramientas tecnológicas que emplea el docente de 

Educación Básica Vicente Rocafuerte en la enseñanza de las 

ciencias naturales en básica media son: Power point y Canva, 

debido a que en su mayoría desconocen como implementar 

otro tipo de herramientas tecnológicas, lo que genera que las 

clases sean poco activas y motivadoras, la herramienta 

tecnológica más usada por los docentes es Power Point, 

debido a que se implementa siempre el mismo recurso lo 

convierten en  que sea poco activas para generar 

conocimiento y por consecuencia nos da que tengan poca 

motivación el estudiante al querer aprender , se ha 

demostrado en su totalidad  que la implementación del 

mismo recurso siempre influyen de manera significativa en la 

investigación de campo y se evidencia en los cuadros y 

gráficos 1,3 y 4. 
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HIPÓTESIS PARTICULAR 2 Verificación de hipótesis particular 2. 

 

 

Si no se implementan herramientas tecnológicas en la 

enseñanza de las ciencias naturales en la institución 

“Vicente Rocafuerte” suele ocurrir que las clases sean 

poco activas, poco motivadoras, poco interesantes y 

productivas lo que genera un aprendizaje escasamente 

significativo   

 

La hipótesis particular 2 que textualmente nos 

indica: Si no se implementan herramientas tecnológicas 

en la enseñanza de las ciencias naturales en la institución 

“Vicente Rocafuerte” suele ocurrir que las clases sean 

poco activas, poco motivadoras, poco interesantes y 

productivas lo que genera un aprendizaje escasamente 

significativo, si no se implementa ninguna herramienta 

tecnológica hace que el estudiante tenga escasamente 

aprendizaje significativo sin contar que su participación 

y motivación es ausente y como consecuencia tenemos 

clases poco productivas  y esto se logró comprobar en su 

totalidad en la investigación de campo y se evidencia en 

los cuadros y gráficos 5 y 6. 

HIPÓTESIS PARTICULAR 3 Verificación de hipótesis particular 3. 

Los procesos y acciones que debe realizar el docente para 

implementar herramientas tecnológicas en los procesos 

educativos incluyen la capacitación docente e incluir en 

sus planificaciones la tecnología educativa, para 

dinamizar el proceso enseñanza aprendizaje. 

La hipótesis particular 3 que textualmente nos 

indica: Los procesos y acciones que debe realizar el 

docente para implementar herramientas tecnológicas en 

los procesos educativos incluyen la capacitación docente 

e incluir en sus planificaciones la tecnología educativa, 

para dinamizar el proceso enseñanza aprendizaje, como 

no existe una capacitación docente para emplear el uso 

de herramientas tecnológicas en las enseñanza de 

ciencias naturales frente a contenidos curriculares  es 

escasa ,esto se evidencia en los cuadro y gráfico 9. 
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Matriz de objetivos y conclusiones.  

OBJETIVO CONCLUSIONES 

  

 

O.E.1. Identificar las herramientas 

tecnológicas actualmente empleados en la 

enseñanza de ciencias naturales en los 

grados de educación básica.  

Se ha constatado que las herramientas tecnológicas empleados 

en la enseñanza de ciencias naturales en educación básica 

incluyen herramientas como pizarras digitales, simuladores 

interactivos, videos educativos y plataformas virtuales. Sin 

embargo, su disponibilidad y uso efectivo varían 

considerablemente según las instituciones, lo que refleja 

desigualdades en el acceso tecnológico. 

 

 

O.E.2. Examinar la alineación entre el uso 

de estas herramientas tecnológicas y los 

contenidos curriculares de ciencias naturales 

según los estándares nacionales o 

institucionales.  

Existe una alineación parcial entre las herramientas 

tecnológicas empleados y los contenidos curriculares de 

ciencias naturales. Aunque algunas herramientas refuerzan 

competencias específicas del plan de estudios, otras se utilizan 

de forma generalista o no están vinculadas directamente con 

los estándares establecidos, lo que limita su impacto educativo. 

 

 

O.E.3. Proponer estrategias para optimizar 

el uso de herramientas tecnológicas en 

función de mejorar la comprensión y el 

aprendizaje de los contenidos de ciencias 

naturales en educación básica media.  

Para mejorar la comprensión y aprendizaje de ciencias 

naturales, es necesario capacitar a los docentes en el uso 

pedagógico de las tecnologías, implementar recursos 

específicos que respondan a los contenidos curriculares y 

garantizar el acceso equitativo a las herramientas tecnológicas 

en todas las instituciones educativas. Además, fomentar 

prácticas interactivas y experimentales puede maximizar el 

aprendizaje significativo. 
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Matriz de conclusiones y recomendaciones. 

 

 

 

CONCLUSIONES RECOMENDACIONES 

• Se ha constatado que las herramientas tecnológicas 

empleados en la enseñanza de ciencias naturales en 

educación básica incluyen herramientas como 

pizarras digitales, simuladores interactivos, videos 

educativos y plataformas virtuales. Sin embargo, su 

disponibilidad y uso efectivo varían 

considerablemente según las instituciones, lo que 

refleja desigualdades en el acceso tecnológico. 

• Las instituciones educativas y los 

organismos que integran la institución 

deben implementar políticas que garanticen 

la provisión de recursos tecnológicos 

esenciales (pizarras digitales, simuladores, 

plataformas) en todas las escuelas, 

priorizando aquellas con menos acceso. 

• Existe una alineación parcial entre las herramientas 

tecnológicas empleados y los contenidos 

curriculares de ciencias naturales. Aunque algunas 

herramientas refuerzan competencias específicas 

del plan de estudios, otras se utilizan de forma 

generalista o no están vinculadas directamente con 

los estándares establecidos, lo que limita su 

impacto educativo. 

• Es fundamental desarrollar guías 

pedagógicas que integren herramientas 

tecnológicas específicos con los contenidos 

curriculares de ciencias naturales. Esto 

asegurará que las herramientas utilizadas 

refuercen habilidades y conocimientos 

requeridos por los estándares nacionales o 

institucionales. 

• Para mejorar la comprensión y aprendizaje de 

ciencias naturales, es necesario capacitar a los 

docentes en el uso pedagógico de las tecnologías, 

implementar recursos específicos que respondan a 

los contenidos curriculares y garantizar el acceso 

equitativo a las herramientas tecnológicas en todas 

las instituciones educativas. Además, fomentar 

prácticas interactivas y experimentales puede 

maximizar el aprendizaje significativo. 

• Se deben organizar programas de formación 

continua para los docentes, enfocándose en 

el uso pedagógico de la tecnología. Además, 

promover actividades interactivas como 

simulaciones científicas y experimentos 

virtuales puede potenciar el aprendizaje 

significativo y la participación de 

los estudiantes. 
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Anexo C. Resultados de la encuesta. 

Encuesta Diriguida A Los Docentes De La Escuela De Educación Básica Vicente 

Rocafuerte, De La Ciudad De Pasaje, 2024 – 2025. 

Recursos Tecnológicos Empleados Para La Enseñanza De Ciencias Naturales 

CUADRO No. 1. Recursos Tecnológicos Empleados Para La Enseñanza De Ciencias Naturales 

 

Fuente: Investigación directa 

Elaboración: López–Jiménez 

 

GRÁFICO No. 1. Recursos Tecnológicos Empleados Para La Enseñanza De  

 

Ciencias Naturales 

 

 

 

 

 

Fuente: Cuadro No.1 

Elaboración: López–Jiménez 

 

 

Opciones Power 

Point 
Canva Miro Kahoot 

 

Prezzi 

 

Genially TOTAL 

f % f % f % f % f % f % f % 

Uso de 

recursos 

tecnológic

os  

4 
44,4

% 
1 

11,

1

% 

1 

11,

1

% 

0 0 1 

11,

1

% 

2 

22,

2

% 

9 100% 

TOTAL  9 100% 
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Análisis  

El 44,4% que son 4 encuestados mencionan que la herramienta tecnológica que más usan 

es Power Point donde realizan diferentes presentaciones de contenidos para sus alumnos, seguido 

del 22,2% que son 2 de los docentes que usan con frecuencia Genially que les brinda funciones 

interactivas para sus clases. Y con el 11,1% que representan a 1 encuestado coinciden con la 

implementación de Canva, Miro y Prezzi. Además, cabe mencionar que ninguno de los docentes 

ha implementado Kahoot, porque lo que se sería recomendable su desarrollo para el aprendizaje 

de Ciencias Naturales. 

Interpretación  

Para Antonio y Dolly, (2023), las herramientas tecnológicas ayudan significativamente al 

aprendizaje de los diferentes contenidos del área de Ciencias Naturales, debido a que estos están 

asociados al aprendizaje integral, es decir que los temarios requieren de sonidos, imágenes, videos 

y servicios interactivos que ayuden a los estudiantes a participar activamente  

Por esta razón, es necesario que se ponga en marcha acciones que integran las tecnologias 

en el aula, para que asi los estudiantes gocen de mas beneficios en su formación academica, además 

los docentes deben expandir su conocimiento en el uso de más herramientas o aplicaciones que se 

alinien al ambito educativo. 
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Nivel De Conocimiento Del Docente Para La Selección E Implementación De Los Recursos 

Tecnológicos 

CUADRO No. 2. Nivel De Conocimiento Del Docente Para La Selección E Implementación De 

Los Recursos Tecnológicos. 

 

Opciones Adecuado 
Poco 

Adecuado 
Inadecuado TOTAL 

f % f % f % f % 

Nivel de 

conocimiento  

4 44,4% 4 44,4% 1 11,1% 9 100% 

TOTAL  9 100% 

Fuente: Investigación directa 
Elaboración: López–Jiménez 

 

GRAFICO No.2. Nivel De Conocimiento Del Docente Para La Selección E Implementación De 

Los Recursos Tecnológicos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Cuadro No.2 

Elaboración: López–Jiménez 

Análisis 

En cuanto al nivel de conocimiento que tienen los docentes para seleccionar e implementar 

los recursos tecnológicos en el área de Ciencias Naturales se establece con el 44,4% que son 4 de 

los encuestados que el conocimiento es el adecuado en base a su experiencia y practica en clase. 
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Seguido del 44,4% que es poco adecuado, ya que existen falencias que deben ser corregidas en 

este ámbito, mientras el 11,1% que es 1 de los docentes indica que es inadecuada por lo que se 

debe priorizar la capacitación docente.  

Interpretación 

Ya que los docentes son los principales gestores de la implementación de estrategias 

pedagógicas y de recursos tecnológicos en el aula, por ende, deben conocer la importancia de 

desarrollar acciones educativas con la tecnología, la selección adecuada de las herramientas o 

aplicaciones y la usabilidad que deben darle los estudiantes para obtener resultados de valor en el 

proceso de enseñanza y aprendizaje (Paniagua, 2023). 

Para que exista una verdadera transformación tecnológica en las instituciones educativas 

los docentes deben conocer los beneficios de los recursos tecnológicos, su funcionamiento y los 

objetivos educativos que se podrán cumplir a través de estos, además, de generar un compromiso 

eminente por desarrollar su uso en las actividades pedagógicas, porque en determinados casos los 

educadores no tienen interés por las tecnologías, lo que debilita su eficacia. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



117 
 

Modo De Clase Con La Utilización De Recursos Tecnológicos En Ciencias Naturales 

CUADRO No. 3. Modo De Clase Con La Utilización De Recursos Tecnológicos En Ciencias 

Naturales. 

 

Opciones 
Activas 

Poco 

Activas 
No Activas TOTAL 

f % f % f % f % 

Tipos de clases con 

la utilización de 

recursos 

tecnológicos 

0 0 9 100 0 0 9 100% 

TOTAL 
 9 100% 

Fuente: Investigación directa 
Elaboración: López–Jiménez 

Análisis 

Las clases con el uso de los recursos tecnológicos en Ciencias Naturales se consideran con 

el 100% que representan a los 9 docentes encuestados como poco activas, ya que no conocen 

mucho de recursos tecnológicos. 

Interpretación 

Como lo indican Gutiérrez, et al., (2022) siempre es necesario seleccionar adecuadamente 

las herramientas tecnológicas Tics para implementar en clases y que así los estudiantes aprendan 

de manera entretenida y sin perder el objetivo del contenido. Por lo contrario, es provechoso para 

los alumnos, porque le facilita su aprendizaje y acceso a la información. 

En la actualidad las tecnologías son usadas para las diferentes asignaturas, sin embargo, las 

Ciencias Naturales requieren de su implementación porque sus contenidos son extensos e 

ilustrativos para su entendimiento, por lo que se debe apoyar a los estudiantes a recibir esta 

información de manera interactiva, como lo logran las tecnologías. 
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Consecuencias Del Uso De Recursos Tecnológicos Que No Se Ajustan A Ciencias Naturales  

CUADRO No. 4. Consecuencias Del Uso De Recursos Tecnológicos Que No Se Ajustan A 

Ciencias Naturales  

 

Opciones Motivación 
Poca 

motivación 
Desmotivación TOTAL 

f % f % f % f % 

El uso de recursos 

tecnológicos no 

aptos para Ciencias 

Naturales provoca: 

 

0 0 6 66,7% 3 33,3% 9 100% 

TOTAL  9 100% 

Fuente: Investigación directa 
Elaboración: López–Jiménez 

 

GRAFICO No.4. Consecuencias Del Uso De Recursos Tecnológicos Que No Se Ajustan A 

Ciencias Naturales  

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Cuadro No.4 

Elaboración: López–Jiménez 
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Análisis 

Cuando se usan recursos tecnológicos que no se ajustan al área de Ciencias Naturales se 

dan varias consecuencias, como lo indica el 66,7% que son 6 de los encuestados que dicen que 

existen poca motivación, mientras el 33,3% que son 3 docentes indican que hay desmotivación 

cuando esto sucede.  

Interpretación 

Considerando aquello, es necesario que se replantee el uso de las herramientas tecnológicas 

y que estás no solo ayuden al docente a implementar sus clases con los contenidos, sino que 

generen una retroalimentación en los estudiantes y los motiven a participar activamente del 

proceso de aprendizaje (Perdomo, 2022).  

Es ahí donde el educador debe saber discernir muy bien la herramienta que se acople a 

estas necesidades y sobre todo a la factibilidad que se tenga en la institución con la brecha digital 

y el acceso a internet. 

Consecuencias De La No Implementación De Recursos Tecnológicos 

CUADRO No. 5.  Consecuencias De La No Implementación De Recursos Tecnológicos 

 

Opciones 
Clases poco 

activas 

 

Clases poco 

motivadoras 

Clases poco 

productivas 
TOTAL 

f % f % f % f % 

Consecuencias de la no 

implementación de 

recursos tecnológicos  

0 0 3 33,3% 6 66,7% 9 100% 

TOTAL  9 100% 

Fuente: Investigación directa 
Elaboración: López–Jiménez 
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GRAFICO No.5. Consecuencias De La No Implementación De Recursos Tecnológicos 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Cuadro No.5 

Elaboración: López–Jiménez 

 

Análisis 

El 66,7% que son 6 de los encuestados indican que las clases son poco productivas cuando 

no se implementan recursos tecnológicos, mientras el 33,3% que son 3 docentes consideran que 

las clases en cambio son poco motivadoras.  

Interpretación 

Como lo manifiestan Gutiérrez, et al., (2022) la falta de recursos tecnológicos en las clases 

puede disminuir la calidad educativa, ya que ocasionan poca o nula inserción al mundo tecnológico 

y la brecha digital, debido a que las herramientas tecnológicas son muy útiles para el proceso de 

enseñanza-aprendizaje y si no se usan existen limitaciones para los alumnos. 

Esto causa un problema complejo en el aprendizaje de los estudiantes porque no reciben 

un modelo pedagógico con recursos diferentes, solo se basan en acciones tradicionales, además 

que la falta de tecnologías dificulta la labor docente porque no logran captar el interés de sus 

estudiantes y por consiguiente se da una reducción de participación en el aula. 
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Tipo De Aprendizaje Que Se Genera Sin Uso De Recursos Tecnológicos 

CUADRO No. 6. Tipo De Aprendizaje Que Se Genera Sin Uso De Recursos Tecnológicos 

 

Opciones Significativo 
Escasamente 

significativo 
Intrascendentes TOTAL 

f % f % f % f % 

Tipo de aprendizaje 

sin uso de recursos 

tecnológicos   

0 0 7 77,8% 2 22,2% 9 100% 

TOTAL  9 100% 

Fuente: Investigación directa 
Elaboración: López–Jiménez 

GRAFICO No.6. Tipo De Aprendizaje Que Se Genera Sin Uso De Recursos Tecnológicos 

 

 

 

 

 

Fuente: Cuadro No.6 

Elaboración: López–Jiménez 

Análisis 

Según el 77,8% que son 7 encuestados el tipo de aprendizaje que se genera sin uso de los 

recursos tecnológicos es escasamente significativo, mientras el 22,2% que son 2 personas indican 

que es intrascendentes. Ninguno de los docentes encuestados opina que sea significativo. 

Interpretación 

Estos problemas se dan con frecuencia ya que los docentes no cuentan el conocimiento o 

capacidad de usar adecuadamente las tecnologías en su proceso de enseñanza y aprendizaje lo que 

causa limitación del desarrollo académico y un impacto negativo en la capacidad de enfrentar los 

desafíos del mundo actual para los estudiantes (Roman, 2021).Los resultados de las clases no son 

las mismos sin el uso de tecnología, debido a que en la actualidad estas cumplen un rol muy 

importante al tener beneficios significativos en la educación, ayudando a los estudiantes a cumplir 

sus tareas académicas, mejorar su rendimiento, retentiva y tener más interés por participar de las 

actividades diarias en el aula. 
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Pertinencia De Contenidos Curriculares Frente A Los Recursos Tecnológicos En La 

Enseñanza De Ciencias Naturales 

CUADRO No. 7. Pertinencia De Contenidos Curriculares Frente A Los Recursos 

Tecnológicos En La Enseñanza De Ciencias Naturales. 

 

Opciones Pertinentes 
 

No pertinentes 

Desvinculas con 

el Currículo 

Nacional 

TOTAL 

f % f % f % f % 

Pertinencia de 

contenidos 

curriculares  

9 100% 0 0 0 0 9 100% 

TOTAL  9 100% 

Fuente: Investigación directa 
Elaboración: López–Jiménez 

Análisis 

Para el 100% de encuestados que son 9 docentes la pertinencia de contenidos curriculares 

frente a los recursos tecnológicas son los pertinentes debido a que cumplen con los factores 

asociados a las Ciencias Naturales. 

Interpretación 

Para Intriago y Rodríguez, (2023) el tema de pertinencia de contenidos curriculares con el 

área de Ciencias Naturales, que es una iniciativa de gran valor para la comunidad educativa ya que 

incita a que los docentes ecuatorianos asuman su rol y el de sus obligaciones de forma adecuada, 

bajo el proceso académico-curriculares en el ejercicio de las actividades asignadas. 

Es de conocimiento que cada una de las estrategias o recursos que se usen en la 

planificación academia deben constar dentro de los requerimientos permitidos por el Ministerio de 

Educación, por ende, las tecnologías que se usen deben responder a las necesidades educativas de 

los estudiantes y su ritmo de aprendizaje para que así se obtengan los resultados esperados y se dé 

cumplimiento al objetivo de la planificación. 
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Construcción De Planificación Micro Curricular Y Su Articulación Con Los Contenidos 

Curriculares 

CUADRO No. 8. Construcción De Planificación Micro Curricular Y Su Articulación Con 

Los Contenidos Curriculares 

 

Opciones Adecuada No Adecuada Inadecuada TOTAL 

f % f % f % f % 

Relación de la 

planificación micro 

curricular y los 

contenidos 

9 100% 0 0 0 0 9 100% 

TOTAL  9 100% 

Fuente: Investigación directa 

Elaboración: López–Jiménez 

Análisis 

El 100% que representa a los 9 encuestados consideran que la construcción de planificación 

micro curricular es la adecuada debido a que se da una articulación con los contenidos curriculares.  

Interpretación 

Esto es de gran ayuda para que la planificación micro curricular sea la adecuada, 

desarrollando unidades de planificación, ejecutando estrategias pedagógicas bajo los lineamientos 

de la PCI de la institución educativa, además de fomentar la creatividad y el uso de recursos 

tecnológicos, lo que hace que este trabajo se articule de forma permanente con los contenidos 

curriculares (Ministerio de Educación, 2020). 

La documentación que define un plan de clase de tipo micro curricular es necesaria porque 

conlleva de la determinación de las actividades que se efectuaran en clases, los recursos que se 

usaran en este caso ya se podría insertar las tecnologías y a su vez se establece la forma de 

evaluación del rendimiento de las estrategias, lo que resulta eficaz para la articulación de 

contenidos.  
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Capacitación Docente En Función De La Implementación De Tecnología  

CUADRO No. 9. Capacitación Docente En Función De La implementación De Tecnología. 

 

Opciones Permanente 
 

Escasa 
Ninguna TOTAL 

f % f % f % f % 

Capacitación docente 

sobre la implementación 

de tecnología y contenidos 

curriculares   

0 0 7 77,8% 2 22,2% 9 100% 

TOTAL  9 100% 

Fuente: Investigación directa 
Elaboración: López–Jiménez 

GRAFICO No.9. Capacitación Docente En Función De La Implementación De Tecnología  

 

 

Fuente: Cuadro No.9 

Elaboración: López–Jiménez 

 

Análisis 

El 77,8% que son 7 encuestados indican que la capacitación de los docentes en 

implementación de tecnología es escasa, mientras el 22,2% que son 2 de los encuestados indica 

que no hay ninguna capacitación.  
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Interpretación 

Lo que resulta un problema para el proceso de enseñanza y aprendizaje de Ciencias 

Naturales en la institución, ya que se debe garantizar que los docentes cuenten con la capacitación 

permanente no solo del uso de herramientas tecnológicas, sino también de los contenidos 

curriculares, porque de esto dependerá los avances progresivos que tengan los estudiantes en su 

aprendizaje (Hernández, 2020). 

La falta de dotación de información y practica sobre el uso de tecnologías en el ámbito 

educativo es un grave problema, debido a que tanto los educadores como estudiantes pierden los 

beneficios de los mismos en el proceso académico, limitando el progreso o la atención a las 

necesidades educativas de los estudiantes, en las diferentes asignaturas como Ciencias Naturales. 
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Contenidos Curriculares: Ajuste Al Tiempo Y Uso Adecuado 

CUADRO No. 10. Contenidos Curriculares: Ajuste Al Tiempo Y Uso Adecuado 

 

Opciones Siempre 
 

A veces 
Nunca TOTAL 

F % f % f % f % 

Ajuste de contenidos 

curriculares  

4 44,4% 5 55,6% 0 0 9 100% 

TOTAL  9 100% 

 

GRAFICO No.10 

Contenidos Curriculares: Ajuste Al Tiempo Y Uso Adecuado 

 

 

 

 

Fuente: Cuadro No.10 

Elaboración: López–Jiménez 

 

Análisis 

Para el 55,6% que son 5 de los encuestados consideran que a veces los contenidos curriculares si 

se ajustan al tiempo y uso adecuado, mientras que el 44,4% considera que siempre, ninguno de 

ellos opto por la respuesta de nunca.  

Interpretación 

Lo que indica que aún hay ciertas acciones que deben corregirse para ajustar el tiempo adecuada 

a cada contenido curricular y que las estrategias pedagógicas que se utilicen en este proceso sean 

las adecuadas, porque se debe seguir un monitoreo permanente de la retroalimentación que tiene 

el estudiante y de los beneficios o limitaciones que tienen los educadores con su planificación 

(Mendoza, 2022).Los contenidos curriculares deben manejarse de forma estratégica en el aula para 

que los estudiantes puedan aprender de ellos y se genere una retroalimentación adecuada. 
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Anexo D. Resultados de la entrevista.   

a. ¿Si la institución posee recursos tecnológicos, cuáles son los recursos que utiliza? 

Como institución se promueve el uso de recursos tecnológicos que cumplan con los 

lineamientos y tengan beneficios para los alumnos, sin embargo, los más usados son Power Point 

y Prezzi, pero también se recomienda Kahoot ya que en diferentes capacitaciones se ha puesto en 

evidencia su gran funcionalidad para “aprender jugando”, es entretenida y sobre todo el docente 

planifica cada temario de acuerdo a sus requerimientos. Despertando así el interés y la creatividad 

en los educandos. 

b. ¿Con que frecuencia se utiliza los recursos tecnológicos en la institución? 

Es un nivel medio, ya que esto depende en gran parte de la ejecución que decidan los 

docentes en su salón de clase, cuestión que no puede ser controlada por el equipo administrativo 

por las competencias que existen, sin embargo, siempre se recomienda su uso de acuerdo a los 

contenidos que se aborden, porque las Tics son parte de la educación de calidad que transforma el 

futuro académico de cada estudiante. 

c. ¿Cómo considera que los recursos tecnológicos utilizados en su institución han influido 

en la enseñanza de las ciencias naturales? 

En todas las asignaturas son utilizadas y crean resultados positivos, pero especialmente en 

el área de Ciencias Naturales se requiere debido a que se abordan temas complejos como las 

características y clasificación de los seres vivos, la estructura y fisiología de las plantas, ciclos de 

vida, componentes del Sistema Solar, los fenómenos químicos y físicos cotidianos, entre otros, por 

lo que es necesario que se den explicaciones visuales y auditivas que complemente el aprendizaje. 

Ya que solo con una lectura en textos, no se podrá garantizar el aprendizaje de los estudiantes, ya 

que se verá limitado. 

d. ¿Qué tipo de recursos tecnológicos considera más efectivos para el aprendizaje de las 

ciencias naturales en el nivel básico medio? ¿Por qué? 

Desde la experiencia de los directivos se establece que el uso de los recursos de Power 

Point, Canva y Prezzi son necesarios para ayudar al educador a presentar los temarios a sus 

estudiantes, porque a través de estas herramientas se generan presentaciones ilustrativas e 
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interactivas. Mientras que Kahoot evalúan el aprendizaje mediante juegos participativos y Miro 

funciona como una pizarra virtual, que es de gran ayuda para impartir los contenidos de clase, 

todos se complementan unos de otros, siempre y cuando los docentes conozcan su uso adecuado. 

e. ¿En qué medida los recursos tecnológicos empleados en su institución están alineados 

con los objetivos y contenidos curriculares de ciencias naturales? 

Los entrevistados coinciden con que hay un largo camino por recorrer aún con el uso de 

recursos tecnológicos debido a que los docentes no les dan el interés a estas aplicaciones o su uso 

es parcial, por lo que no siempre están aliados a los objetivos o contenidos curriculares del área de 

Ciencias Naturales. De hecho, se podría mencionar que se trabaja bajo un método tradicional de 

educación que limita el aprendizaje de los estudiantes. 

f. ¿Qué estrategias emplea la institución para poder garantizar que todos los docentes 

estén capacitados en el uso de la tecnología dentro del aula?  

Se busca siempre acatar los lineamientos del Ministerio de Educación y fomentar la 

capacitación docente a través de la plataforma Me Capacito, donde algunos docentes si siguen 

estos cursos online que trabajan diferentes áreas entre ellas, el uso de las Tics. Además, en las 

reuniones semanales de docentes se hacen recomendaciones del uso de herramientas tecnológicas 

para facilitar el proceso de planificación y la ejecución de aplicaciones para demostraciones en el 

aula. 

g. ¿Cómo se evalúa la efectividad de los recursos tecnológicos empleados en las ciencias 

naturales? ¿existen métodos para evaluar el impacto en los estudiantes? 

Entre las opciones mencionadas por los entrevistados se encuentran las evaluaciones 

diagnostica y sumativa que son las más usadas para medir la efectividad de las estrategias 

pedagógicas como también del uso de recursos tecnológicos, además, es necesario tener una ficha 

de observación que detalle el desarrollo del estudiante ante la plataforma, su participación, estado 

de ánimo y tiempo de atención.  
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h. ¿Cómo maneja su institución la gestión de los recursos tecnológicos en cuanto a acceso, 

mantenimiento y actualización? 

Como se mencionaba, los entrevistados consideran que la institución está en el proceso de 

transición para el uso de tecnologías, sin embargo, aún esto no se puede complementar debido a la 

escasez de recursos tecnológicos, financiamiento e infraestructura, que provocan un estancamiento 

del proceso. Por ende, los docentes que efectúan su proceso de enseñanza y aprendizaje lo hacen 

desde sus facilidades, con sus computadores, parlantes, proyector, entre otros. Porque la institución 

solo garantiza internet gratuito, 1 proyector y un espacio de cómputo reducido. 

i. ¿Cuáles son sus expectativas en cuanto al uso de recursos tecnológicos en las ciencias 

naturales a corto y largo plazo dentro de su institución? 

Se espera que pronto la institución pueda tener un salón de computación apto con aire 

acondicionado, conexiones de cableado correctas, computadoras en buen estado, proyector, 

parlantes, pizarra, entre otros recursos necesarios para que la experiencia de aprendizaje de los 

estudiantes sea la indicada. Mientras tanto, se sigue buscando la ayuda del Distrito Educativo para 

que brinden a través de su personal capacitaciones a los docentes sobre la importancia y uso de las 

Tics, así también de donaciones que se requiere en el plantel educativo. 
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Anexo E. Oficio de modalidad. 
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Oficio de grupos  
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Oficio de soporte investigativo.   
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Oficio de aceptación de la institución educativas.    
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Anexo F. Memoria fotográfica.  

Aplicación de instrumentos en la Escuela “Vicente Rocafuerte” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Encuesta aplicada al personal docente de la institución. 
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Guía de Observación en las aulas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Anexo G. Ilustraciones.  

Ilustración 1: Ubicación de la Escuela “Vicente Rocafuerte”. 
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Anexo H. Propuesta 

 

Nombre del taller: 

 

“Aulas vivas: cómo integrar tecnología y currículo para descubrir el mundo 

natural” 

 

Objetivo del taller: 

 

Capacitar a los docentes en el uso pedagógico de herramientas tecnológicas vinculadas a 

los contenidos curriculares de Ciencias Naturales, con el fin de mejorar la calidad del proceso de 

enseñanza-aprendizaje y fomentar el desarrollo del pensamiento científico en los estudiantes. 

 

Introducción: 

 

En el contexto educativo actual, la incorporación de herramientas tecnológicas en el aula 

se ha vuelto indispensable para mejorar los procesos de enseñanza y aprendizaje. En el área de 

Ciencias Naturales, estas tecnologías permiten visualizar fenómenos complejos, realizar 

simulaciones, acceder a recursos multimedia actualizados y fomentar la participación activa de los 

estudiantes. Este taller de capacitación tiene como objetivo brindar a los docentes herramientas 

concretas y estrategias prácticas para integrar tecnologías digitales de forma significativa y 

alineada con los contenidos curriculares vigentes. 

La enseñanza de las Ciencias Naturales enfrenta hoy desafíos importantes: captar el interés 

de los estudiantes, promover el pensamiento crítico, y relacionar los contenidos con situaciones de 

la vida real. Ante este escenario, las tecnologías educativas ofrecen un puente entre la teoría y la 

práctica, facilitando experiencias de aprendizaje más dinámicas y personalizadas. Sin embargo, 

para que esta integración sea efectiva, es necesario que los docentes cuenten con instancias de 

formación que les permitan apropiarse de estas herramientas, comprender su potencial pedagógico 
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y adaptarlas a su realidad áulica. Este taller se enmarca en ese propósito, considerando además los 

lineamientos curriculares nacionales y las competencias del siglo XXI. 

Capacitar a los docentes en el uso pedagógico de herramientas tecnológicas no solo 

enriquece su práctica profesional, sino que también transforma la experiencia educativa de los 

estudiantes. Al integrar estas tecnologías en la enseñanza de las Ciencias Naturales, se favorece 

una comprensión más profunda de los contenidos, el desarrollo de habilidades científicas y una 

actitud activa frente al conocimiento. Este taller busca ser un espacio de encuentro, reflexión y 

acción, que fortalezca el rol del docente como mediador entre la tecnología, el currículo y la 

realidad del aula. 
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Propuesta para Actividad de Formación 

“Aulas vivas: cómo integrar tecnología y currículo para descubrir el mundo natural” 

 

Datos Informativos 

 

1.1. Responsable(s):  

 

- Nathaly Nayeli López Loayza 

- Juleidy Natsue Jiménez Ballesteros 

 

 Participantes: Docentes de la Escuela de Educación Básica “Vicente Rocafuerte”  

 

Justificación: 

 

En el contexto educativo actual, el uso de herramientas tecnológicas se ha convertido en 

un recurso fundamental para potenciar el proceso de enseñanza-aprendizaje. Sin embargo, 

muchos docentes aún enfrentan dificultades para integrar estas herramientas de manera 

efectiva y significativa en sus prácticas pedagógicas, especialmente en áreas como las 

Ciencias Naturales, donde la tecnología puede facilitar la comprensión de conceptos 

abstractos, la observación de fenómenos naturales y la experimentación virtual. 

Este taller de capacitación responde a la necesidad de fortalecer las competencias digitales 

de los docentes, promoviendo el uso pedagógico de recursos tecnológicos alineados con 

los contenidos curriculares de Ciencias Naturales. La propuesta busca no solo familiarizar 

a los docentes con estas herramientas, sino también brindarles estrategias prácticas para su 

aplicación en el aula, favoreciendo una enseñanza más dinámica, interactiva y 

contextualizada con las demandas del siglo XXI. 
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Objetivo 

 

Capacitar a los docentes en el uso pedagógico de herramientas tecnológicas vinculadas a los 

contenidos curriculares de Ciencias Naturales, con el fin de mejorar la calidad del proceso de 

enseñanza-aprendizaje y fomentar el desarrollo del pensamiento científico en los estudiantes. 

 

 

Componentes: Temas o subtemas que se va a trabajar en el taller y describir 

 

- Herramientas tecnológicas: Son recursos, dispositivos y aplicaciones que se basan en avances 

científicos y tecnológicas que facilitan la realización de actividades humanas en distintos 

ámbitos, como la educación y la comunicación, estas herramientas permiten optimizar 

procesos, mejorar la eficiencia y acceder la información de manera rápida y sencilla. En el 

contexto educativo y profesional, las herramientas tecnológicas juegan un papel fundamental 

al promover nuevas formas de aprendizaje, colaboración y gestión de información.   

 

- Contenidos curriculares: Son el conjunto organizado de conocimientos, habilidades, valores y 

actitudes que se planifican y estructuran en un programa educativo hacia objetivos específicos 

y asegurando que los estudiantes adquieran las competencias necesarias para su Desarrollo 

personal, académico y social. Los Contenidos curriculares pueden incluir áreas como 

matemáticas, ciencias, lenguaje, artes y la ciudadanía, su diseño y actualización constante 

responden a las necesidades sociales, culturales y científicos del entorno en el que se explica 

la educación.  
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Estructura y contenido 

 

La estructura y contenido del “Diseño Universal de aprendizaje” se describe de forma detallada en 

la Tabla 2 a continuación: 

 

 

 

Tabla 2. Estructura y contenido del evento 

 

DIMENSIONES CONTENIDO/TEMÁTICA 
FACILITADOR 

/EXPOSITOR 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Herramientas 

tecnológicas 

Uso de simuladores interactivos, para mostrar 

ecosistemas y relaciones entre especies   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nathaly Nayeli López 

Loayza 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Video educativos 

Simuladores de circuito eléctricos 

Experimentos caseros guiados (seguros, con materiales 

accesibles)  

Recursos interactivos  

Modelos físicos o digitales de la tierra en capas.  

Simuladores del método científico y laboratorios 

virtuales. 

Proyectos escolares de reciclaje y compostaje. 

 

 

 

 

 

 

 

Contenidos 

curriculares 

Los seres vivos y su ambiente 

-Animales invertebrados (características, funciones, 

ciclo reproductivo)  

-Plantas sin semillas (características, funciones, ciclo 

reproductivo, diversidad) 

-Ecosistemas 

Cuerpo humano y salud  

-Órganos de los sentidos (estructura y función) 

-Aparatos: digestivo, respiratorio, circulatorio y 

excretor (estructura y función)  

- sistema nervioso, endocrino y reproductivo. 

(Estructura, función y relación entre ellos). 

Materia y energía  

- Propiedades específica de la materia. 

- Constitución de la materia. 

- Clases de su materia y sus diferentes estados. 
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DIMENSIONES CONTENIDO/TEMÁTICA 
FACILITADOR 

/EXPOSITOR 

La tierra y el universo  

El sol: di te de energía. 

Sistema Solar: constitución y características. 

La tierra: estructura y fundamentos de la tectónica de 

placas. 

Fenómenos geológicos y sus efectos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Juleidy Natsue 

Jiménez Ballesteros 

Ciencia en acción  

Manejo de desechos  

Áreas naturales protegidas conservaciones de la 

biodiversidad. 

Conocimientos relacionados con la bulimia y la 

anorexia. 

Conocimientos ancestrales de la medicina indígena. 
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Matriz Teórica –Sesión 1 

 

TEMA OBJETIVO  METODOLOGÍA  RECURSOS  EVALUACIÓN  TIEMPO 

 

 

Ecosistemas y 

relaciones 

entre especies 

Identificar las 

relaciones entre 

especies en un 

ecosistema, 

mediante 

simuladores 

interactivos, para 

comprender la 

interdependencia 

de los seres vivos. 

Observación 

guiada de un 

simulador 

interactivo de 

ecosistemas; lluvia 

de ideas; debate 

dirigido. 

Simulador 

interactivo de 

ecosistemas 

(p. ej. PHET o 

Bioma Bio), 

proyector, guía 

de 

observación, 
pizarra. 

Participación, 

comprensión de 

las relaciones 

ecológicas 

(depredación, 

competencia, 

mutualismo). 

1 hora 

 

 

Video 

educativo 

Relacionar el uso 

del recurso con un 

contenido 

específico del 

currículo. 

Exploración 

guiada, 

demostraciones, 

aprendizaje basado 

en proyectos o 

experimentación. 

Videos 

educativos 

Observación, 

rúbricas, 

presentación de 

actividades, 

autoevaluación. 

 

 

1 hora 

 

 

 

 

Circuitos 

eléctricos 

Comprender el 

funcionamiento 

básico de los 

circuitos 

eléctricos, 

mediante 

simuladores 

digitales, para 

aplicar los 

conocimientos en 

situaciones reales. 

Uso guiado del 

simulador; 

construcción 

virtual de un 

circuito; 

exposición de 

hallazgos. 

Simulador de 

circuitos 

eléctricos 

(como 

“Circuito 

Construcción 

Kit - PHET”), 

computadoras, 

guía paso a 

paso. 

Correcta 

conexión de 

circuitos, 

explicación del 

funcionamiento. 

1 hora 

 

Experimentos 

caseros 

guiados 

(seguros, con 

materiales 

accesibles) 

Comprender el 

funcionamiento 

básico de los 

circuitos 

eléctricos, 

mediante 

simuladores 

digitales, para 

aplicar los 

conocimientos en 

situaciones reales. 

Uso guiado del 

simulador; 

construcción 

virtual de un 

circuito; 

exposición de 

hallazgos. 

Simulador de 

circuitos 

eléctricos 

(como 

“Circuito 

Construcción 

Kit - PHET”), 

computadoras, 

guía paso a 

paso. 

Correcta 

conexión de 

circuitos, 

explicación del 

funcionamiento. 

1 hora 
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Recursos 

interactivos 

Relacionar el uso 

del recurso con un 

contenido 

específico del 

currículo. 

Exploración 

guiada, 

demostraciones, 

aprendizaje basado 

en proyectos o 

experimentación. 

Recursos 

interactivos 

(páginas web, 

apps) 

Observación, 

rúbricas, 

presentación de 

actividades, 

autoevaluación. 

 

1hora 

 

Aplicación 

del método 

científico y 

laboratorio 

virtual 

Aplicar el método 

científico en un 

laboratorio 

virtual, para 

fomentar el 

pensamiento 

crítico y la 

investigación 

científica escolar. 

Realización de 

experimento 

virtual guiado; 

análisis de 

resultados con 

formato de 

informe. 

Laboratorio 

virtual (como 

“Go-Lab” o 

“PraxiLabs”), 

computadoras, 

rúbrica para 

informe 

científico. 

Aplicación 

correcta de 

pasos del 

método 

científico; 

claridad del 

informe. 

1 hora 

 

 

 

Reciclaje y 

compostaje 

escolar 

Valorar la 

importancia del 

reciclaje y el 

compostaje, 

mediante la 

ejecución de un 

proyecto escolar, 

para fomentar el 

cuidado del 

medioambiente. 

Organización de 

equipos para idear 

propuesta de 

proyecto; 

presentación de 

ideas. 

Presentación 

multimedia 

(PowerPoint, 

Canva), videos 

educativos 

sobre reciclaje 

y compostaje, 

papel, 

marcadores, 

cartulinas. 

Participación, 

creatividad, 

viabilidad de las 

propuestas de 

proyecto. 

1 hora 
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Matriz Metodológica – Sesión 2 

TEMA OBJETIVO  METODOLOGÍA  RECURSOS  EVALUACIÓN  TIEMPO 

 

 

Los seres 

vivos y su 

ambiente 

Analizar las 

interacciones entre 

los seres vivos y su 

entorno, mediante 

videos interactivos 

y simuladores, para 

comprender los 

ecosistemas y su 

equilibrio. 

Ver video 

interactivo, 

realizar mapa 

conceptual 

colaborativo, 

responder 

preguntas en 

grupo. 

Video 

educativo 

(YouTube 

Edu), 

simulador de 

ecosistemas, 

pizarra digital, 

papelógrafos, 

marcadores. 

Comprensión de 

relaciones 

ecológicas, calidad 

del mapa 

conceptual. 

1 hora 

 

 

 

Cuerpo 

humano y 

salud 

Identificar los 

sistemas del cuerpo 

humano y su 

funcionamiento, a 

través de 

simuladores y 

juegos interactivos, 

para fomentar el 

autocuidado y 

salud integral. 

Exploración de 

simuladores 

médicos, juegos 

de diagnóstico, y 

discusión sobre 

hábitos 

saludables. 

Simuladores 

3D (como 

BioDigital 

Human), 

juegos 

interactivos, 

tabletas, guía 

de salud. 

Reconocimiento de 

órganos y sistemas, 

participación 

activa. 

1 hora 

 

 

 

Materia y 

energía 

Reconocer las 

propiedades de la 

materia y tipos de 

energía, utilizando 

simulaciones 

virtuales, para 

comprender 

fenómenos físicos 

y químicos 

cotidianos. 

Observación 

guiada de 

simulaciones, 

realización de un 

experimento 

virtual, redacción 

de conclusiones. 

Simuladores 

de cambio de 

estado 

(PHET), 

videos de 

reacciones 

químicas, guía 

para práctica. 

Aplicación del 

concepto en el 

experimento, 

claridad en 

conclusiones. 

1 hora 

 

 

 

La Tierra y 

el universo 

Describir la 

estructura del 

planeta Tierra y los 

elementos del 

universo, mediante 

recursos digitales 

3D, para 

comprender la 

dinámica planetaria 

y espacial. 

Exploración de 

modelos 3D, 

observación 

guiada del sistema 

solar, lluvia de 

ideas. 

Modelos 

digitales 3D 

(NASA Eyes, 

Solar System 

Scope), video 

de capas de la 

Tierra, pizarra, 

rotafolios. 

Participación, 

identificación de 
capas terrestres y 

elementos del 

universo. 

1 hora 

 

 

 

 

Aplicar el método 

científico para 

resolver problemas, 

mediante 

Realización de un 

experimento 

virtual, 

formulación de 

Laboratorio 

virtual 

(PraxiLabs, 

Go-Lab), guía 

Aplicación de los 

pasos del método 

científico, claridad 

en presentación. 

1 hora 
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Matriz Practica – Sesión 3 

 

Tema Objetivo Metodología Recursos Evaluación Tiempo 

Socialización 

de 

propuestas 

tecnológicas 

aplicadas a 

Ciencias 

Naturales 

Presentar, 

discutir y 

retroalimentar 

propuestas 

didácticas con 

base 

tecnológica. 

Exposiciones 

orales, 

dinámicas 

grupales, 

mesas de 

trabajo 

colaborativo. 

Presentaciones, 

recursos TIC, 

propuestas 

escritas, 

videos, 

simuladores. 

Evaluación 

participativa, 

retroalimentación 

entre pares, 

rúbricas de 

presentación. 

90 

minutos 

 

 

Duración 

Tabla 1. Duración del evento 

 

JORNADA HORAS HORARIO 

Presencial  12 horas  08h00 a 14h00 

Virtual/Autónoma 4 horas  08h00 a 12h00 

TOTAL 16 horas   

 

 

 

 

 

 

Ciencia en 

acción 

laboratorios 

virtuales y 

proyectos 

experimentales, 

para desarrollar 

pensamiento 

crítico. 

hipótesis, análisis 

de resultados y 

presentación oral. 

del método 

científico, 

rúbrica de 

evaluación. 
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Parámetros de evaluación 

 

No. PARÁMETRO PONDERACIÓN 

1 Participación  30% 

2 Calidad de argumentos 30% 

3 Calidad de resultados 20% 

4 
Calidad de Recepción de la 

información impartida   
20% 

Total 100% 

Calificación mínima para aprobar 90 % 

 

 

 

 

Asistencia 

Es necesario toda la asistencia de los docentes de la institución 

“Vicente Rocafuerte” para así poder capacitarlos sobre el uso de las 

herramientas tecnológicas. 

Ingresar al link para ubicar la asistencia respecitvas: 
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Evaluación del evento 

 

Se evaluará mediante la participación de los docentes, la calidad de argumentos, calidad de 

resultados. 

Tema: “Aulas vivas: cómo integrar tecnología y currículo para descubrir el 

mundo natural” 

Objetivo: Capacitar a los docentes en el uso pedagógico de herramientas tecnológicas 

vinculadas a los contenidos curriculares de Ciencias Naturales, con el fin 

de mejorar la calidad del proceso de enseñanza-aprendizaje y fomentar el 

desarrollo del pensamiento científico en los estudiantes. 

Criterio de 

Evaluación 

Ponderación  Excelente (3) Bueno (2) Regular (1) 

Participación 30% Participa 

activamente 

durante todo el 

seminario, 

contribuye con 

ideas relevantes 

y fomenta la 

discusión. 

Participa de 

forma regular, 

sus aportes son 

pertinentes. 

Participa 

ocasionalmente con 

aportes poco claros o 

limitados. 

Participación mínima o 

nula, sin aporte 

significativo. 

Calidad de 

Argumentos 

30% Argumentos 

bien 

fundamentados, 

críticos y 

coherentes con 

el tema tratado. 

Argumentos 

generalmente 

claros y 

fundamentados, 

aunque no 

siempre 

profundos. 

Argumentos vagos o 

poco fundamentados. 

Argumentos 

incoherentes o sin 

relación con el tema. 

Calidad de 

Resultados 

20% Producto o 

actividad final 

de excelente 

calidad, refleja 

comprensión 

profunda y 

aplicación 

práctica. 

Producto o 

resultado 

adecuado, con 

algunas 

observaciones 

menores. 

Producto aceptable, 

pero con varios 

aspectos mejorables. 

Producto deficiente, 

con errores relevantes o 

incompleto. 

Recepción de la 

Información 

Impartida 

20% Demuestra 

comprensión 

clara, relaciona 

adecuadamente 

la información 

impartida con 

su práctica 

docente. 

Entiende los 

conceptos 

principales y los 

aplica de forma 

general. 

Comprende 

parcialmente, con 

dificultad para aplicar. 

No demuestra 

comprensión o presenta 

confusión sobre la 

información. 
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Escala de Valoración Final (sobre 100%): 

91 – 100%: Excelente desempeño 

76 – 90%: Buen desempeño 

61 – 75%: Desempeño aceptable 

< 60%: Desempeño insuficiente 

 

Resultados esperados 

 

- Docentes capacitados sobre el uso de herramientas tecnológicas en el área de ciencias 

naturales. 

- Mayor motivación de los estudiantes al incorporar herramientas tecnológicas en la clase. 

 

Indicaciones finales 

 

- Asegurar el acompañamiento y soporte técnico durante el taller. 

- Adaptar los contenidos a las realidades tecnológicas de cada institución. 

- Incluir momentos de reflexión pedagógica y colaborativa. 
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Anexo J. Capturas de citas.  

Número de 

cita 
1 

N. de página 3 

Autor Intriago, G & Rodríguez, A 

Año de 

publicación 
2023 

Link 

https://tesla.puertomaderoeditorial.com.ar/index.php/tesla/article/vie

w/92/125 

 

Captura de la 

cita 

subrayada 

 

Captura de la 

portada del 

articulo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://tesla.puertomaderoeditorial.com.ar/index.php/tesla/article/view/92/125
https://tesla.puertomaderoeditorial.com.ar/index.php/tesla/article/view/92/125
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Número de 

cita 
2 

N. de página 64 

Autor J. Balladares y J. Valverde 

Año de 

publicación 
2022 

Link 
https://doi.org/10.32541/recie.2022.v6i1.pp63-72 

 

Captura de la 

cita 

subrayada 

 

Captura de la 

portada del 

articulo 

 

 
 

 

 

 

 

 

https://doi.org/10.32541/recie.2022.v6i1.pp63-72
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 Número de 

cita 
3 

N. de página 4 

Autor I. Viera 

Año de 

publicación 
2021 

Link 
https://doi.org/10.37843/rted.v10i2.206 

 

Captura de la 

cita 

subrayada 

 

Captura de la 

portada del 

articulo 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://doi.org/10.37843/rted.v10i2.206


155 
 

Número de 

cita 
4 

N. de página 2 

Autor M. Sánchez 

Año de 

publicación 
2023 

Link 
https://doi.org/10.6018/riite.572131 

 

Captura de la 

cita 

subrayada 

 
 

Captura de la 

portada del 

articulo 

 

 
 

 

 

 

https://doi.org/10.6018/riite.572131
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Número de 

cita 
5 

N. de página 1282 

Autor 
Aviles Zea, A., Vera Flores, K., Rugel Llongo, J.,  y Aviles Zea, Á. 

 

Año de 

publicación 
2023 

Link 

file:///C:/Users/dell/Downloads/Dialnet-

DesarrolloProfesionalDocenteEnElContextoDeLaTecnol-

9152497.pdf 

 

Captura de la 

cita 

subrayada 

 

Captura de la 

portada del 

articulo 

 

 
 

 

 

 

 

file:///C:/Users/dell/Downloads/Dialnet-DesarrolloProfesionalDocenteEnElContextoDeLaTecnol-9152497.pdf
file:///C:/Users/dell/Downloads/Dialnet-DesarrolloProfesionalDocenteEnElContextoDeLaTecnol-9152497.pdf
file:///C:/Users/dell/Downloads/Dialnet-DesarrolloProfesionalDocenteEnElContextoDeLaTecnol-9152497.pdf
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Número de 

cita 
6 

N. de página 2350 

Autor 
Blanco Iturralde , J., Rocha Cajas, J., Rocha Cajas, E., Rocha Cajas 

, M., y Criollo Llumiquinga, L. 

Año de 

publicación 
2024 

Link 

https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v8i2.10676 

 

 

Captura de la 

cita 

subrayada 

 

Captura de la 

portada del 

articulo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v8i2.10676
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Número de 

cita 
7 

N. de página 6701 

Autor 
Muñoz Olvera , E., Jacome Bastidas , E., & Medina Espinoza , G.  

 

Año de 

publicación 
2024 

Link 
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v8i2.11086 
 

Captura de la 

cita 

subrayada 

 

Captura de la 

portada del 

articulo 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v8i2.11086
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Número de 

cita 
8 

N. de página 220 

Autor 
González Ciriaco, L. 

 

Año de 

publicación 
2024 

Link 
https://doi.org/10.5281/zenodo.10999762 

 

Captura de la 

cita 

subrayada 

 

Captura de la 

portada del 

articulo 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://doi.org/10.5281/zenodo.10999762
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Número de 

cita 
9 

N. de página 4 

Autor 

Ayala Obando, D. 

 

 

Año de 

publicación 
2023 

Link 

https://revistamentor.ec/index.php/mentor/article/view/5667/4813 

 

 

Captura de la 

cita 

subrayada 

 

Captura de la 

portada del 

articulo 

 

 

 
 

 

 

https://revistamentor.ec/index.php/mentor/article/view/5667/4813
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Número de 

cita 
10 

N. de página 1843 

Autor Padilla Ballesteros, R.  

Año de 

publicación 
2023 

Link 
https://doi.org/10.56712/latam.v4i1.381 

 

Captura de la 

cita 

subrayada 

 

Captura de la 

portada del 

articulo 

 

 
 

 

 

 

 

https://doi.org/10.56712/latam.v4i1.381
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Número de 

cita 
11 

N. de página 256 

Autor 
Buendia Barberà, M., y Holgado García, J. 

 

Año de 

publicación 
2022 

Link 
https://doi.org/10.21556/edutec.2022.79.2065 

 

Captura de la 

cita 

subrayada 

 

Captura de la 

portada del 

articulo 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://doi.org/10.21556/edutec.2022.79.2065
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Número de 

cita 
12 

N. de página 1427 

Autor 
Samaniego Namicela, L.  

 

Año de 

publicación 
2023 

Link 
https://doi.org/10.56712/latam.v4i6.1563 

 

Captura de la 

cita 

subrayada 

 

Captura de la 

portada del 

articulo 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://doi.org/10.56712/latam.v4i6.1563
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Número de 

cita 
13 

N. de página 43 

Autor Losada Cárdenas, M., y Peña Estrada, C.  

Año de 

publicación 
2022 

Link 
https://doi.org/10.32870/ap.v14n2.2241 

 

Captura de la 

cita 

subrayada 

 

Captura de la 

portada del 

articulo 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

https://doi.org/10.32870/ap.v14n2.2241
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Número de 

cita 

14 

N. de página 10 

Autor Vital Carrillo, M.  

 

Año de 

publicación 

2021 

Link https://repository.uaeh.edu.mx/revistas/index.php/prepa4/article/vie

w/7593 

 

Captura de la 

cita 

subrayada 

 
Captura de la 

portada del 

articulo 

 

 
 

 

 

 

 

https://repository.uaeh.edu.mx/revistas/index.php/prepa4/article/view/7593
https://repository.uaeh.edu.mx/revistas/index.php/prepa4/article/view/7593
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Número de 

cita 
15 

N. de página 217 

Autor 
Velasco Soto, L.  

 

Año de 

publicación 
2023 

Link 
https://doi.org/10.48204/j.saberes.v6n2.a4092 

 

Captura de la 

cita 

subrayada 

 

Captura de la 

portada del 

articulo 

 

 
 

 

 

https://doi.org/10.48204/j.saberes.v6n2.a4092
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Número de 

cita 
16 

N. de página 62 

Autor Viteri Rade, L., Valverde Alcívar, M., y Torres Gangotena, M.  

Año de 

publicación 
2021 

Link 
https://doi.org/10.51528/rp.vol8.id2234 

 

Captura de la 

cita 

subrayada 

 

Captura de la 

portada del 

articulo 

 
 

 

 

 

 

https://doi.org/10.51528/rp.vol8.id2234
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Número de 

cita 
17 

N. de página 69 

Autor 
Serna Martínez, R.  

 

Año de 

publicación 
2021 

Link 
http://dx.doi.org/10.21503/hamu.v8i3.2347 

 

Captura de la 

cita 

subrayada 

 

Captura de la 

portada del 

articulo 

 

 
 

 

 

 

http://dx.doi.org/10.21503/hamu.v8i3.2347
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Número de 

cita 

18 

N. de página 183 

Autor Pérez Gamboa, A., Raga Aguilar, L., y García Acevedo, Y.  

 

Año de 

publicación 

2022 

Link https://revistavarela.uclv.edu.cu/index.php/rv/article/view/1428 

 

Captura de la 

cita 

subrayada 

 

Captura de la 

portada del 

articulo 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://revistavarela.uclv.edu.cu/index.php/rv/article/view/1428


170 
 

Número de 

cita 
19 

N. de página 66 

Autor 

Peña Matos, M., y Dibut Toledo, L.  

 

 

Año de 

publicación 
2021 

Link 

http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1990-

86442021000600064&lng=es&tlng=en. 

 

Captura de la 

cita 

subrayada 

 

Captura de la 

portada del 

articulo 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1990-86442021000600064&lng=es&tlng=en
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1990-86442021000600064&lng=es&tlng=en
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Número de 

cita 
20 

N. de página 503 

Autor Sosa-Agurto, J., Panta-Carranza, K., y Aquino-Trujillo, J.  

Año de 

publicación 
2021 

Link 

https://polodelconocimiento.com/ojs/index.php/es/article/view/2160

/html 

 

Captura de la 

cita 

subrayada 

 

Captura de la 

portada del 

articulo 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://polodelconocimiento.com/ojs/index.php/es/article/view/2160/html
https://polodelconocimiento.com/ojs/index.php/es/article/view/2160/html
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Número de 

cita 
21 

N. de página 87 

Autor 
Coello Melo, S.  

 

Año de 

publicación 
2023 

Link 
https://doi.org/10.56712/latam.v4i4.1200 

 

Captura de la 

cita 

subrayada 

 

Captura de la 

portada del 

articulo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://doi.org/10.56712/latam.v4i4.1200
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Número de 

cita 
22 
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