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Resumen

La presente tesis analiza el impacto del uso de herramientas tecnoldgicas en la
ensefianza de los contenidos curriculares de la asignatura de Ciencias Naturales en el nivel
de educacion basica media, en la Escuela de Educacion Basica “Vicente Rocafuerte”, durante
el periodo lectivo 2024-2025. El estudio busca responder a las necesidades actuales del
sistema educativo, donde la incorporaciéon de herramientas tecnoldgicas representa una
oportunidad para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje y de promover una

educacion mas dinamica, participativa e inclusiva.

La investigacion se desarrolld con el objetivo de identificar como la implementacion
de las herramientas tecnoldgicas (videos, plataformas digitales, simuladores, juegos
interactivos, etc.) influye en el progreso de habilidades cientificas y en la comprension de
contenidos por parte de los estudiantes. Se adoptdé un enfoque mixto cuantitativo y
cualitativo, con un nivel explicativo, al analizar los factores que intervienen en la
problematica; relacional al presentar la relacion entre la variable independiente y

dependiente, descriptivo, al caracterizar el entorno educativo.

La modalidad fue documental y de campo, ya que se realiz6 una revision bibliografica
de fuentes cientificas y se aplicaron instrumentos de recoleccion de datos en la escuela
Vicente Rocafuerte, incluyendo las entrevistas a docentes y observaciones directas del uso
de las herramientas tecnoldgicas en el aula. Los resultados reflejan que una adecuada
integracion de la tecnologia favorece el interés, la participacion activa y el rendimiento

académico de los estudiantes, siempre que se acompaiie de una planificacion didactica.

Finalmente, se destaca la importancia de seguir promoviendo un enfoque pedagogico
innovador, que fomente el uso responsable y creativo de las TIC, contribuyendo a una

educacion mas efectiva, motivadora y acorde con las demandas del siglo XXI.

En conclusion, esta investigacion permite comprender con mayor profundidad la
relacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas y el aprendizaje de los contenidos
curriculares en Ciencias Naturales en el nivel de educacion basica media. Se evidencio que

la incorporacion adecuada de recursos digitales en el aula influye positivamente en el interés,



la participacion y el rendimiento académico de los estudiantes. A partir de los resultados
obtenidos, se proponen recomendaciones practicas dirigidas a fortalecer las estrategias
pedagogicas de los docentes, promoviendo una ensefianza mas dindmica, contextualizada e

inclusiva.

Palabras clave: herramientas tecnologicas, Ciencias Naturales, educacion basica media,

contenidos curriculares, ensefianza-aprendizaje, recursos digitales, innovacion educativa.



Abstract

This thesis analyzes the impact of the use of technological tools in teaching Natural
Sciences curriculum content at the basic secondary education level at the "Vicente
Rocafuerte" Elementary School during the 2024-2025 academic year. The study seeks to
respond to the current needs of the education system, where the incorporation of
technological tools represents an opportunity to improve teaching-learning processes and

promote a more dynamic, participatory, and inclusive education.

The research was conducted to identify how the implementation of technological
tools (videos, digital platforms, simulators, interactive games, etc.) influences the
development of scientific skills and students' understanding of content. A mixed quantitative
and qualitative approach was adopted, with an explanatory level to analyze the factors
involved in the problem; a relational level to present the relationship between the independent

and dependent variables; and a descriptive level to characterize the educational environment.

The methodology used was documentary and field-based, as a bibliographic review
of scientific sources was conducted and data collection instruments were applied at the
Vicente Rocafuerte School, including teacher interviews and direct observations of the use
of technological tools in the classroom. The results reflect that proper integration of
technology fosters student interest, active participation, and academic performance, provided

it is accompanied by didactic planning.

Finally, the importance of continuing to promote an innovative pedagogical approach
that encourages the responsible and creative use of ICTs is highlighted, contributing to more

effective, motivating education that meets the demands of the 21st century.

In conclusion, this research provides a deeper understanding of the relationship
between the use of technological tools and the learning of curricular content in Natural
Sciences at the basic secondary education level. It was evident that the proper incorporation
of digital resources in the classroom positively influences students' interest, participation, and
academic performance. Based on the results obtained, practical recommendations are
proposed to strengthen teachers' pedagogical strategies, promoting more dynamic,

contextualized, and inclusive teaching.



Keywords: technological tools, natural sciences, basic secondary education,

curricular content, teaching and learning, digital resources, educational innovation.
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Introduccion

En la actualidad, en el ambito educativo, el uso de tecnologia se ha vuelto un factor
determinante para promover los procesos de ensefianza- aprendizaje. Ante la problematica
de acceso a una educacion de calidad, sobre todo en la materia de Ciencias Naturales, es
crucial saber como su implementacion, puede contribuir a las habilidades cientificas y
fortalecer al mismo tiempo el dominio conceptual de los programas educativos. Es en el nivel
de educacion basica media en donde se afianzan conocimientos fundamentales para el
pensamiento critico y la comprension del entorno natural, por lo que la implementacion
pertinente de recursos tecnologicos puede significar una diferencia significativa en

motivacion, rendimiento y en la participacion activa entre el alumnado.

El presente trabajo analizara la relacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas y
la ensefianza de Ciencias Naturales en la Escuela Vicente Rocafuerte durante el periodo
académico 2024-2025. A través de un enfoque centrado en la observacion y evaluacion de
practicas pedagdgicas, se busca identificar en qué medida dichas herramientas se alinean con
los contenidos curriculares establecidos y como influyen en el proceso de aprendizaje de los

estudiantes.

El objetivo principal de esta investigacion es analizar el impacto y la pertinencia de
las herramientas tecnoldgicas empleadas en la ensefianza de Ciencias Naturales, con el fin de
generar propuestas que optimicen su uso en el aula. Asimismo, se pretende destacar aquellas
estrategias educativas que promueven un aprendizaje significativo, fomentando la curiosidad

cientifica y la comprension conceptual en los estudiantes de educacion basica media.

Este estudio no solo aspira a favorecer al conocimiento sobre la integracion
tecnologica en la ensefianza de las ciencias, ademas brindar soluciones practicas que
fortalezcan la planificacion curricular y la practica del docente. De este modo, se busca
certificar un entorno de ensefianza-aprendizaje dindmico, inclusivo y adaptado a las
exigencias del siglo XXI, donde los recursos digitales sean una herramienta eficaz al servicio

de la educacion.
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CAPITULO 1
DIAGNOSTICO DEL OBJETO DE ESTUDIO

1. Concepciones — Normas o enfoques diagnostico

Los enfoques diagndsticos en el ambito educativo, permiten identificar la eficacia
y pertinencia de las herramientas tecnologicas relacionas con los contenidos curriculares
utilizados en la ensefianza de Ciencias Naturales en basica media, estos enfoques se centran
en evaluar como la integracion de tecnologia contribuye al logro de los objetivos curriculares.
Esto implica el andlisis de aspectos como la adaptacion de los contenidos al uso de
herramientas tecnoldgicas, el impacto en el aprendizaje de los estudiantes y la capacidad de

los docentes para emplear dichas herramientas de manera efectiva.

1.1 Objeto de estudio - Seleccion y delimitacion del tema

La importancia del trabajo de titulacion radica en que la tecnologia ha
revolucionado el ambito educativo, ofreciendo herramientas y recursos que pueden
enriquecer el aprendizaje y facilitar la comprension de temas complejos, especialmente en
area como las ciencias naturales. Sin embargo, en la escuela de educacion basica Vicente
Rocafuerte, se observa una serie de desafios en el uso y aprovechamiento de las herramientas

tecnoldgicas en la ensefianza de ciencias naturales en el nivel de basica media.

Uno de los principales problemas es la posible falta de pertinencia entre las
herramientas tecnolédgicas disponibles y los contenidos curriculares de ciencias naturales.
Esta falta de correspondencia puede resultar en un uso poco efectivo de la tecnologia, que no
necesariamente refuerza las competencias y conocimientos que los estudiantes deben adquirir

segun el curriculo oficial.

A esto se suma la variedad de herramientas tecnoldgicas con los que cuenta la
institucion, algunos de los cuales pueden ser obsoletos o no estar disefiados especificamente
para los contenidos de ciencias naturales. Esto situacion dificulta la integracion efectiva de
la tecnologia en el aula y limita las oportunidades de los estudiantes para interactuar con

herramientas que realmente complementen su aprendizaje.
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Ademas, la capacitacion docente y las condiciones tecnoldgicas pueden representar
obstaculos importantes, para utilizar eficazmente las herramientas tecnoldgicas, los docentes
requieren formacion continua que les permita integrarlos de manera adecuada a sus lecciones,
enriqueciendo asi el contenido curricular. La falta de una capacitacion adecuada puede llevar

a un uso superficial o ineficaz de estas herramientas, limitando su potencial en el aula.

1.2. Justificacion

El uso de las herramientas tecnoldgicas hoy en dia en el &mbito educativo, se ha
convertido en una necesidad relevante debido a las oportunidades que ofrece tanto para los
educadores como los estudiantes que se benefician de ellos dentro del proceso de ensefianza

y aprendizaje.

Es importante destacar que las herramientas tecnologicas, se han convertido en
una herramienta fundamental en la educacion para asi mejorar la calidad de la ensefanza de
los estudiantes siempre y cuando las directrices que se manejen estén alineadas con los
contenidos del curriculum educativo y a su vez las estrategias pedagogicas sean un
aprendizaje personalizado e interactivo donde se desarrollan las habilidades y se superen las
brechas digitales, mejorando la accesibilidad a la comunicacidn y a las herramientas por parte

de los estudiantes (Fernandez, 2021).

Sin duda, este es todo un proceso de transformacion al cual las comunidades
educativas deben adaptarse para asi mejorar la educacion y la adquisicion de conocimientos

en las diferentes areas de estudio, como las ciencias naturales.

De hecho, hay diversas herramientas tecnoldgicas que se pueden emplear en la
ensefianza de las ciencias naturales los mismos que son programas de disefio, libros digitales,
body maps, anacrdnica, pizarras digitales, juegos, simulaciones y test online, los mismos que
permitiran tener una educacion integral en el area de ciencias naturales considerando que esta
necesita estar en permanente interaccion con ilustraciones, videos y elementos que ayuden a

profundizar los contenidos (Balseca, et al. 2022).

Considerando los diferentes aspectos, se establece que el contexto que se estudiara
como fendomeno es el uso de las herramientas tecnoldgicas y los contenidos curriculares de

la asignatura de ciencias naturales del 4rea de educacion media, la misma que beneficia
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positivamente a los estudiantes de la institucion seleccionada, ya que a través de la
investigacion se podra identificar fortalezas y las debilidades que existen dentro de los
procesos y estrategias que aplican la escuela “Vicente Rocafuerte”. En el caso hipotético de
que existan falencias dentro de esto proceso, a través de la investigacion se podra contribuir
al conocimiento y mejoramiento permanente de las acciones del uso de herramientas
tecnologicas, que se acople a las necesidades de los estudiantes, las herramientas tecnologicas
existentes en la comunidad educativa, el conocimiento de docentes respecto al manejo de los
mismo y ademas la accesibilidad que tengan los estudiantes a la tecnologia, de hecho la
investigacion ampliard los conocimientos respecto a ideas basicas, modelos, estrategias y

métodos que puede utilizar el educador para asi fomentar una educacion integral e interactiva.

Al hacer este estudio de caso se podra recopilar la informacion necesaria para que la
comunidad educativa mejore su proceso de ensefianza y aprendizaje y lo haga con bases que
fundamenten los cambios que se deben generar, ya que la institucion no ha tenido el
desarrollo de estos proyectos de indagacion en el area de ciencias naturales por lo que resulta

vital para abordar estos puntos claves.

En este caso la teoria pedagdgica que respalda la investigacion esta ligada a la
teoria de Vygotsky la misma que menciona que las Tics son mediadoras para la realizacion
infinidades de acciones dentro del modelo educativo dejando atras la educacion tradicional
que limitaba el aprendizaje de los estudiantes. También, por su parte menciona que las
tecnologias de la informacidon proporcionan un cambio radical y significativo para la

educacion (Montoya, et al. 2019).

1.3. Problema De Investigacion

Nuestro problema de investigacion se centra en analizar la relacion que existen entre
las herramientas tecnoldgicas que se utilizan en la ensefianza de ciencias naturales de
educacion bésica media frente a los contenidos curriculares de la escuela “Vicente

Rocafuerte” durante el periodo 2024-2025
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1.1.3. Problema De Investigacion
1.1.3.1. Problema Central

(Cual es la relacion de las herramientas tecnologicas empleadas en la ensefanza de
ciencias naturales basica media, frente a los contenidos curriculares en escuela de Educacion

Basica Vicente Rocafuerte, en el periodo 2024-2025?

1.1.3.2. Problema Complementarios

P.C.1. ;Cuales son las herramientas tecnologicas que se emplean en la escuela
Vicente Rocafuerte y que estan relacionados con los contenidos curriculares de la asignatura

de ciencias naturales en basica media?

P.C.2. ;Qué provoca la falta de implementacion de herramientas tecnologicas en la
ensefianza de las ciencias naturales que tengan pertinencia con la asignatura en la escuela

“Vicente Rocafuerte”?

P.C.3. ;Qué procesos y acciones debe hacer el docente para implementar en los
procesos educativos el uso de herramientas tecnoldgicas que vayan a relacion a los

contenidos curriculares de la asignatura de ciencias naturales?

1.1.4. Objetivos De La Investigacion

1.1.4.1. Objetivo General

e Analizar la relacion de las herramientas tecnoldgicas en la enseflanza de ciencias
naturales en educacion bésica media en la escuela Vicente Rocafuerte, y su
correspondencia con los contenidos curriculares establecidos para esta area de

conocimiento.

1.1.4.2. Objetivo Especifico

e O.E.1. Identificar las herramientas tecnoldgicas actualmente empleados en la

ensefianza de ciencias naturales en los grados de educacion basica.
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e 0.E.2. Examinar la alineacion entre el uso de estas herramientas tecnoldgicas y los
contenidos curriculares de ciencias naturales segiin los estandares nacionales o
institucionales.

e 0O.E.3. Proponer estrategias para optimizar el uso de herramientas tecnologicas en
funcion de mejorar la comprension y el aprendizaje de los contenidos curriculares de

ciencias naturales en educacion basica media.

1.1.5. Marco Teorico
1.1.5.1. Marco Teorico Conceptual
1.1.5.1.1. Herramientas Tecnoldgicas

Segun (Rodriguez et al., 2021), refleja como las herramientas tecnoldgicas han
revolucionado el ambito educativo y creativo, brindando a los individuos nuevas formas de
interactuar y aprender. Gracias a estas herramientas, se han creado metodologias innovadoras
que permiten explorar diferentes enfoques en el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo que
facilita la personalizacion de la experiencia segun las necesidades de cada estudiante, en este
sentido, la tecnologia actia como un puente que conecta a los educadores con nuevas formas
de motivar, captar la atencion y fomentar la creatividad, convirtiéndose en un aliado

indispensable para la innovacion educativa.

Asimismo, las nuevas generaciones, inmersas en un mundo digital, requieren
herramientas que respondan a sus intereses y formas de aprendizaje. Las metodologias
tecnoldgicas, como el uso de aplicaciones interactivas, plataformas en linea y gamificacion,
se adaptan perfectamente a esta demanda, ofreciendo soluciones practicas y atractivas, estas
tecnologias no solo permiten una mayor interactividad, sino que también facilitan el acceso
a recursos educativos globales, haciendo posible un aprendizaje mas inclusivo y accesible.
De esta forma, las posibilidades creativas se multiplican, permitiendo a los estudiantes

desarrollar habilidades técnicas y cognitivas de manera mas dindmica y efectiva.
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o Formacion docente en tecnologia educativa

La formacién del docente es primordial en el ambito educativo, por tal razén
deben capacitarse constantemente e incorporar recursos tecnoldgicos en los contenidos
curriculares; teniendo en cuenta que la practica de estas herramientas permite el
desarrollo digital educativo en las instituciones académicas. En otras palabras, aplicando
la tecnologia educativa contribuye a mejorar los métodos de enseflanza, mediante los

programas de capacitacion (Balladares y Valverde, 2022).

Hoy por hoy, al hablar de formacion docente podemos relacionar con la
alfabetizacion digital, es decir los educadores deben capacitarse de acuerdo a la era digital
que estamos viviendo, reinventarse y poniendo en practica dichas competencias en las
instituciones educativas. Por tal razén, los docentes deben capacitarse para enfrentar a los
nuevos desafios que se presentan en el dmbito educativo, desarrollar habilidades y
conocimientos innovadores poniendo en practica los recursos tecnoldgicos, como
plataformas digitales, softwares educativos, programas digitales, entre otros. El educador
debe centrar sus esfuerzos en renovar el método de ensefianza tradicional y adaptarse a

las necesidades actuales de los estudiantes (Viera, 2021).

Hubo un punto de inflexién en el interés por la tecnologia a finales de los afios
1990 y principios de los afios 2000, asociado con la expansion de Internet. Asi, las
instituciones comenzaron a reconocer la importancia de incorporar tecnologia a sus
sistemas educativos a principios de este siglo y comenzaron a invertir recursos en dotar
de tecnologia a los centros. Ademas, el desarrollo curricular que se da con nuevos
métodos de aprendizaje y la incorporaciéon de competencias y otros elementos
curriculares permite que la tecnologia educativa aborde aspectos de interés para la
comunidad educativa y cientifica, asi como el estudio de las competencias digitales tanto

en los docentes como a los estudiantes (Sanchez, 2023).

La formacion profesional del docente tiene un impacto positivo en el ambito
educativo, reflejandose en el rendimiento académico de los estudiantes. Los educadores que
han recibido programas de capacitacion enfocados en la tecnologia educativa, pueden usar
herramientas y habilidades de ensefianza adecuados que faciliten el desarrollo del

pensamiento critico, la capacidad de resolver problemas de cualquier indole que se presente
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en el salon de clases. También la formacion profesional en tecnologia educativa contribuye
a que los docentes utilicen materiales y recursos didacticos y tecnologicos que influya en la
ensefianza. El uso de estas herramientas permite que los estudiantes desarrollen habilidades
digitales y compromiso frente a los desafios que se presentan en el siglo XXI (Avilés et al.,

2023).

Existen muchos desafios que deben enfrentar los docentes al incorporar los
recursos tecnoldgicos en el aula de clases, como la brecha digital, el miedo al cambio de
enseflanza, la ausencia de capacitaciones tecnoldgicas enfocadas en el aprendizaje. Todos
estos desafios ponen en pausa al desarrollo pedagogico de los estudiantes. Sin embargo, este
es el momento que los docentes cambien estos paradigmas y empiecen a formarse con
programas de capacitacion que permitan satisfacer las necesidades educativas; las
autoridades deberan brindar este apoyo institucional. Teniendo en cuenta que capacitarse no
solo se trata de adquirir conocimientos tecnologicos, se centra en cambiar la mentalidad

guiada hacia la innovacién y a la tendencia actual.
o Brecha digital y acceso a la tecnologia

Actualmente existen algunos factores que inciden notablemente en la brecha
digital, entre los principales tenemos la ubicacion geografica, el estatus social y econdmico
del alumnado, los reglamentos y presupuestos que tienen las instituciones educativas; todos
estos factores detallan un enfoque gradual que aborde este tipo de desigualdades La brecha
digital no se basa simplemente en las deficiencias en infraestructuras o conectividad, esta
problematica social de un estudio a profundidad, que relacione otros factores como la
formacion del docente, los contenidos curriculares, la gestion administrativa y politicas

enmarcadas en la educacion (Muioz et al., 2024).

Existen diferentes estudios que se han enfocado de manera exhaustiva en las causas
y factores que inciden en la brecha digital dentro de la educacion superior, revelando la
complejidad y las disparidades actuales de este fendmeno social. Entre las primordiales
causas se han identificado las deficiencias en el entorno tecnoldgico, carencias en la
formacion digital de los profesores y el alumnado; sobre todo la incertidumbre en el acceso

a los recursos tecnologicos. Estas razones estan influenciadas por los antecedentes sociales,
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culturales y econdmicos; lo que lleva a una desigualdad en la tecnologia educativa (Gonzalez,

2024).

Aunque el mundo va cambiando con el avance de los afios, la desigualdad sigue
siendo un factor predominante en la educacion digital, aun existen brechas que frenan el
desarrollo educativo. Se puede observar que aun existen sectores donde el acceso a la
tecnologia esta distante y lejos de terminar, no existe conectividad y los estudiantes no
pueden usar estas herramientas en la investigacion de un tema especifico. Existen causas que
inciden en esta problematica social; la situacién econdomica familiar es un factor principal
que incide en esta brecha digital, ciertas familias no tienen las posibilidades de adquirir estos

recursos tecnologicos y mucho menos tener acceso a conexion de internet (Narcizo, 2021).

Todos los factores que inciden en la brecha digital, la desigualdad y acceso a la
tecnologia, demuestran la realidad de la sociedad, en el ambito de las TIC, podemos indicar
que estas tecnologias son de gran importancia en el mundo globalizado, especialmente en la
educacion contribuyen al desarrollo pedagdgico en las instituciones educativas. En otras
palabras, la aplicacion de las TIC en el ambito educativo, a pesar de no dar ingresos, son
herramientas necesarias para el desarrollo critico y la participacion de los estudiantes,
preparandolos para que en el futuro puedan defenderse y contribuir al desarrollo social del

pais (Ayala, 2023).

e Tipos

En la situacion actual, cuando el método de ensefianza es el e-learning, es
necesario que los profesores de Ciencias naturales tengan conocimiento de los recursos
tecnologicos que sean beneficiosos para la ensefianza de la materia. En este sentido, el estudio
se basa en el modelo TPACK (Pedagégica Tecnologia Content Knowledge), ya que permite
incorporar una interpretacion de la representacion de contenidos pedagdgicos mediados por
tecnologia. Para ello, los métodos de ensefianza adoptados facilitan a los docentes la reflexion
sobre los conocimientos técnicos que deben poseer para un proceso de ensefanza/aprendizaje

eficaz de las matematicas (Padilla et al., 2022).
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Existen diferentes tipos de recursos tecnoldgicos dentro del dmbito educativo,
entre ellos tenemos: los recursos tecnoldgicos tangibles, como su nombre indica se basa en
aquellos elementos que se pueden tocar, es decir los equipos fisicos, herramientas
informaticas, donde se le puede asignar una tarea especifica. También tenemos los recursos
tecnologicos intangibles, que se refiere especificamente a las aplicaciones digitales, juegos
en linea, softwares educativos, plataformas digitales, entre otros recursos (Buendia y

Holgado, 2022).

Los profesionales que completaron el proceso de formacion académica formal hace
aproximadamente una década han aumentado su preferencia por obtener informacion a través
de articulos cientificos y bases de datos de bibliotecas virtuales, repositorios institucionales
y otro tipo de recursos. Teniendo en cuenta la validez de las publicaciones que han pasado
por un proceso de revision y arbitraje, se supone que la formulacion de tareas e incluso la
formulacion de estandares tiene la ventaja de un alto grado de consistencia académica, lo que
permite a los estudiantes desenvolverse mejor en y fuera de clases. Esto a su vez mejora aun
mas la calidad de su producto académico, ya que los estudiantes también se nutren de la
escritura sobre temas y estadisticas, guiados por un trabajo construido en un proceso de alto

rigor cientifico (Samaniego, 2023).
o Plataformas educativas

Las plataformas educativas se definen como aquellos entornos digitales disefiados
cuya funcionalidad se centra a dar acceso de contenidos educativos y personalizados a los
estudiantes. Ademads, este tipo de plataformas poseen una gran variedad de disefios y
modelos, entre los principales tenemos los sitios web, aulas virtuales y demdas elementos

tecnoldgicos (Losada y Pefa,2022).

Estas plataformas se centran en la comunidad informatica, basdndose en encontrar
una variedad de herramientas agrupadas y optimizadas con fines didacticos. Su funcionalidad
es disefiar y administrar cursos en linea, no necesariamente se necesita tener experiencia en
programacion. Se debe tener en cuenta que cuando se crea una plataforma educativa, sus
actividades deben orientarse hacia dos aplicaciones: apoyo y complementacion de la

educacion presencial y a la distancia (Vital, 2021).
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Las plataformas educativas constituyen un conjunto de elementos tecnologicos
esenciales que se utilizan para desarrollar la ensefianza y el aprendizaje personal y social de
los estudiantes. Estos ayudan a mantener una comunicacion activa entre profesores y
estudiantes. Los profesores crean recursos didacticos en el mismo momento o en otro
momento distinto que pueden ser compartidos por la nube como wikis, chats,
videoconferencias, evaluaciones en linea y tareas. Finalmente, los estudiantes reciben e
investigan, trabajando colaborativamente, en grupo e individualmente, reflexionan y

desarrollan su pensamiento critico.
e Moodle:

Moodle es una herramienta de aprendizaje electronico de cddigo abierto. Es decir,
es una plataforma gratuita que puede utilizar para desarrollar un ecosistema de aprendizaje
virtual completo para sus estudiantes. Dadas sus posibilidades, los profesionales del
eLearning pueden diseflar comunidades personalizadas. De igual manera esta plataforma
tiene un numero equipo de profesionales dedicados a entregar nuevas herramientas para

mejorar la experiencia de docentes y estudiantes (Viteri et al., 2021).

Uno de los beneficios que brinda el uso de la plataforma Moodle es la
disponibilidad de tiempo y el libre acceso a la informacion a los usuarios. Por lo tanto, esta
herramienta ayuda a proporcionar una variedad de materiales adecuados y habilidades de

autoaprendizaje para los diferentes temas a desarrollar de los estudiantes (Serna, 2021).

Moodle establece un espacio imprescindible para promover el aprendizaje, no solo
desde una perspectiva docente tradicional, sino también desde la perspectiva de la formacion
integral de la personalidad. Es por esto que se recomienda ser utilizado como proceso y
practica profesional en el disefio, ejecucion y evaluacion de programas de desarrollo de la
orientacion educativa en las universidades, lo que contribuye a mejorar la calidad de la
formacion. Sin embargo, atn es necesario estudiar mas a fondo el método de utilizacion de
esta plataforma y los requisitos necesarios para garantizar la calidad de la implementacion de

las operaciones de guia espacial virtual. (Pérez et al., 2022).
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Moodle también proporciona los medios pedagogicos y metodologicos necesarios
para lograr un aprendizaje enfocado principalmente en los estudiantes, ademas esta
plataforma digital es muy versatil a la hora de combinar las diversas herramientas que posee;
ayudando a alcanzar los objetivos propuestos de los docentes y del ambito educativo (Diaz

etal., 2021).

Martin Dougiamas desarrollo la plataforma Moodle, donde plantea que su disefio
se centra en la idea de construir su conocimiento critico en base a sus experiencias obtenidas,
no solamente los conocimientos adquiridos por libros, enciclopedias y el trabajo en equipo.
En otras palabras, Moodle es una plataforma digital gratuita, de libre acceso, que sirve de
ayuda a los docentes, permitiendo la creacion de un entorno entorno de aprendizaje virtual

(Pefia Matos y Dibut Toledo, 2021).
¢ Google Classroom:

Google Classroom es considerada una herramienta de gran utilidad en los
docentes, siendo un instrumento gratuito que tiene multiples, entre los principales esta el de
crear y disefiar clases, actividades, lecciones, recibir calificaciones y comentarios respectivos
a la tarea enviada. Este tipo de recursos tecnoldgicos es esencial para fortalecer los sistemas

de aprendizaje, debido a que se puede usar tanto en clases presenciales como a distancia.

Una de las herramientas que mayor impacto ha generado en el &mbito educativo,
es Google Classroom debido a su procedimiento innovador y colaborativo. Permitiendo que
los estudiantes aprovechan al méximo las diferentes opciones que se pueden usar,
demostrando la importancia de todos los actores educativos en la transformacion del entorno
digital. Todos han logrado avances significativos, es por eso que se debe tener en cuenta en
la gestion docente y en escenarios para adaptarse a nuevos cambios en el proceso educativo

que requieren (Sosa et al., 2021).

Esta plataforma de educacidon en linea proporciona una nueva dimension a la
experiencia de aprendizaje al permitir a los profesores crear un entorno interactivo y
colaborativo donde los estudiantes pueden acceder a recursos didacticos, completar tareas,
participar en debates y recibir comentarios inmediatos. Con su accesibilidad y facilidad de

uso, Google Classroom se posiciona como un apoyo indispensable para fomentar el
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desarrollo de habilidades digitales y promover un aprendizaje mas dindmico y significativo
en las ciencias naturales. A través de esta innovadora y creativa herramienta, las instituciones
educativas se comprometen a preparar a los estudiantes para un futuro tecnologico y
moderno, ensefidandole las herramientas que necesitan para enfrentar los desafios que se

presenten en la sociedad actual (Coello, 2023).

Classroom es una plataforma digital cuya funcion es disefiar aulas virtuales
enmarcadas dentro de un centro educativo, permitiendo a su vez el trabajo colaborativo entre
los estudiantes y docentes. En otras palabras, mediante esta plataforma se pueden crear
clases, impartir ideas u opiniones sobre un tema en especifico, ademas de compartir el
material didactico necesario para las clases, se pueden disefiar formularios utilizando el
correo de Gmail, se puede usar las herramientas que disponen, como: formularios, Blogger,
driver, presentaciones meet, entre otras opciones. Por tal motivo los docentes tienen la
obligacion de hacer uso de estas herramientas tecnologicas necesario para mejor el proceso

de ensenanza (Padilla, 2023).
« Software educativo

El término software educativo se define como un programa tecnoldgico, que tiene
como finalidad contribuir al desarrollo educativo, especialmente en el aprendizaje
pedagégico de los estudiantes. En otras palabras, se refiere a un elemento digital de gran
importancia en las instituciones educativas, que pueden brindar multiples beneficios, desde
impartir cursos digitales, aplicaciones enfocadas al aprendizaje, programas de capacitacion,

entre otros.

Hoy por hoy, las tecnologias de la informacion y la comunicacion, mas conocidas
como (TIC) se han transformado en una herramienta de gran impacto y transmision del
conocimiento, por tal razon es muy importante promover el uso del software educativo en la
comunidad docente, debido a que este programa es una herramienta ideal para el aprendizaje
de sus areas de conocimiento, permitiendo cuantificar mejor a los estudiantes el uso del

mismo (Mex et al., 2021).

Actualmente en el &mbito educativo, existen un sin fin de programas, procesos y

lenguajes necesarios para el desarrollo de un software educativo, tales como: los lenguajes
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de programacidon que requieren expertos en la materia, redaccion de programas con
actividades establecidas que solo se puede configurar segun los requerimientos para la
ensefianza, juegos, compras en linea y otros factores. Una de las herramientas mas utilizadas
que no necesita de tener conocimiento sobre programacion, es Microsoft Power Point, ideal
para disefiar presentaciones creativas y didacticas propias para una exposicion (Macias y

Llumiquinga, 2022).

Como se mencion6 anteriormente existen diversos tipos de software educativos
que particularmente son usados como una herramienta de apoyo para los docentes, tal es el
caso que los educadores preparan su lecciones y refuerzos de clases mediante el uso de estos
programas educativos. De igual manera existen otros tipos de software enfocados netamente
en los estudiantes, es decir ellos deciden aprender por su propia cuenta y beneficio personal

(Bravo et al., 2022).
¢ Internet

El internet se puede definir como el medio mediante las personas pueden
intercambiar informacion de manera libre, sin importar el tiempo ni la distancia. En otras
palabras, el acceso a internet se ha democratizado, es decir la mayoria de la poblacion del
mundo utiliza esta herramienta elemental, a costos bajos garantizando la conectividad y el

acceso publico en la mayoria de los casos.

A medida que pasa el tiempo el servicio de internet se ha consolidado en la
sociedad, convirtiéndose en un instrumento fundamental en el &mbito educativo, de gran
utilidad en los estudiantes; permitiendo el desarrollo de habilidades y destrezas en sus
actividades educativas y en la sociedad. No obstante, el uso excesivo del mismo puede traer
consecuencias en el rendimiento académico y mas atn afectar la salud mental y fisica en los

alumnos (Estrada et al., 2021).

La situacion actual que vive nuestro pais nos permite analizar y reflexionar sobre
todo lo que hacemos en esta vida cotidiana y mecanizada, y que hoy nos detenemos
inconscientemente, como si el tiempo se hubiera detenido. La educacion no es una excepcion
y enfrenta muchos obstaculos a la hora de difundir conocimientos a los lugares mas remotos

de nuestra region; esto hoy se refleja en el uso de las herramientas que nos brindan las nuevas
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tecnologias y en el mejoramiento de los procesos de ensefianza y aprendizaje. Es una
herramienta esencial que complementa la vida diaria de la poblacion, y aunque la gente
piensa que es solo una herramienta de entretenimiento, la realidad es que tiene gran impacto
en servicios como: la educacidn, las comunicaciones, entidades financieras, entre otros

servicios (Herndndez, 2021).

El uso forzoso de la tecnologia en educacion ha experimentado nuevas dinamicas
docentes, con nueva terminologia simultdneamente asociada, sincronica y asincronica,
durante la pandemia. Si bien ambos son efectivamente producto del uso de entornos virtuales
de aprendizaje, otros factores como el analfabetismo y la desigualdad en el ambito digital
han obstaculizado su crecimiento los sistemas educativos. El uso de diversos recursos
audiovisuales ha comenzado a cobrar mayor importancia como estrategia Uinica de ensefianza
no presencial, basada en el contacto, el uso de plataformas como Meet, Zoom, Skype y
Microsoft Teams se han convertido en los ejes fundamentales en la educacion audiovisual

dentro de las instituciones financieras (Chavez et al., 2021).

Dadas las facilidades que en la actualidad brinda la tecnologia y la conectividad a
Internet, superando de esta manera algunas de las barreras existentes para integrar las TIC en
el proceso educativo. Esto permite a profesores y estudiantes crear nuevas posibilidades e
intereses para satisfacer las necesidades de la sociedad, desarrollando habilidades esenciales
dentro del ambito educativo. Con el auge del internet, ha permitido que la poblacion pueda

resolver sus problematicas desde un contexto original e innovador (Caguana et al., 2022).

Un docente debe formarse y capacitarse constantemente de acuerdo a los nuevos
recursos tecnologicos, considerando que estos aspectos son fundamentales para garantizar
que los educadores estén preparados para integrar efectivamente la tecnologia en las aulas de
educacion basica del pais. Una formacion adecuada no solo les facilita habilidades y
destrezas tecnoldgicas, sino que también les permite desarrollar metodologias de ensefianza
que innoven la educacion, aprovechando todo la informacién y recursos que brinda la

tecnologia para el aprendizaje de los alumnos (Mena, 2024).

En el tiempo actual conectarse a Internet es fundamental en la era digital y de gran
importancia en las instituciones educativas Tener una conexién eficaz y confiable permiten

que la navegacion en linea sea optima, en tiempo real tanto para docentes como alumnos,
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intercambiando recursos educativos Tener acceso a internet beneficia a los docentes,
capacitindose constantemente con nuevos recursos tecnologicos, programas educativos que

les permita practicar en las aulas de aprendizaje (Vaca y Sanchez, 2024).
e Uso de blogs educativos

Los blogs educativos son una de las soluciones mas simples y faciles de
implementar para conectar con comunidades en procesos de aprendizaje, ofrecerles
informacion valiosa y presentar tus servicios como un medio que responde a sus

necesidades de formacion.

El aporte que se realiza a un area especifica del conocimiento y a un grupo de
estudiantes reprobados en el uso de blogs cristaliza cuando se pone en practica el uso de esta
tecnologia virtual y contribuye a resultados positivos, tanto para los estudiantes como para
los educadores. Este tipo de herramienta es de gran utilidad para estudiantes reprobados, ya
que mediante el uso de los blogs permite que mejoren su rendimiento académico. De igual
manera para los docentes, representa un instrumento didactico adicional para comunicar
temas y poder transmitir de manera efectiva las necesidades de los estudiantes en el ambito

educativo (Cruz y Rios, 2021).

La mayoria de docentes conocen y pone en practica las diversas aplicaciones y
herramientas ofimaticas, como: Word, Power point, Excel. Google drive, entre otras. Este
tiempo de herramientas son muy Tttiles en las instituciones educativas, ayudando a que la
clase sea mds dindmica e innovadora. El manejo de la TICS en fundamental en la ensefianza,
por lo que es necesario que los docentes las manejen en su método de aprendizaje,
especialmente en materias que son necesarias que se pongan en practica. Es importante
cambiar el modelo de ensefianza tradicional es tiempo de cambiar las lecturas largas en libros
o enciclopedias y empezar a utilizar materiales didacticos y tecnoldgicos que aportan al

pensamiento critico del estudiante (Menescardi et al., 2021).
e Foros

Los foros educativos también pueden ser definidos como agrupacion de discusion,
lo que lo diferencia notablemente de los blogs, ya que en estos solo puede editar o publicar

los administradores o usuarios propios de la pagina web, a diferencia de los foros educativos
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donde todos los miembros y ptblico en general puede comentar, opinar o responder sobre un

tema especifico o incluso comenzar un nuevo tema de discusion.

Este tipo de herramientas contribuyen a crear un escenario potencial que permite
a los estudiantes razonar y comprender sobre un tema especifico, trabajando en equipo,
desarrollando habilidades innovadoras en la modalidad de estudio a distancia. En conclusion,
estos recursos tecnologicos fortalecen el sistema educativo y el trabajo colaborativo (Romero

et al., 2022).

Particularmente en la educacion a distancia uno de los métodos mas utilizados de
aprendizaje son los foros educativos en linea, debido a su importancia en el trabajo
colaborativo, mediante el uso de esta herramienta los estudiantes pueden discutir y debatir
de algun tema especifico en un sitio web, donde se pueden conectar algunos usuarios;
permitiendo a su vez desarrollar el pensamiento critico y las destrezas necesarias para iniciar
un debate académico, mediante el dialogo y el respeto a las opiniones de cada estudiantes

(Romero y Simaluiza, 2021).

El uso de foros en la capacitacion en linea es de vital importancia en la educacion,
beneficiado a las personas para que puedan comunicarse desde la distancia y que puedan
aprender de manera mutua. Es necesario recalcar que esta herramienta en particular tiene
como finalidad el aprendizaje en equipo. Teniendo en cuenta que anteriormente este tipo de
enseflanza no era tan habitual ni facil de usar, sin embargo, en la actualidad los cursos en
linea han marcada un acontecimiento en la era digital, existen diversos sistemas de gestion

de aprendizaje que permiten planificar, crear y gestionar cursos en linea (Borja, 2022).
e 1.1.5.1.2. Contenidos curriculares de Ciencias Naturales en el Basica Media

Los contenidos curriculares se pueden definir como un conjunto de elementos,
procedimientos, metodologias, metas; donde se detallan las actividades y tareas que deberan
aprender los estudiantes, mediante la aplicacion de estos procesos se podra definir las
habilidades, conocimientos y capacidades que han logrado adquirir los estudiantes durante el

aprendizaje de la asignatura de ciencias naturales.

Es importante que, en las instituciones educativas, contando desde la etapa inicial

hasta la educacion superior, sumen la asignatura de la educacion ambiental en las mallas
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curriculares; como un eje de aprendizaje necesario para el estudiante y docente.
Contribuyendo de esta manera, a que desde pequefios tengan conciencia sobre la importancia
de la proteccion y conservacion del medio ambiente y su relacién con el crecimiento

economico y social de un pais (Estrada et al., 2021).

Cada salon de clases debe contar con un ambiente adecuado para ensefar y
contribuir al proceso de ensefianza y la formacion integral que se persigue como producto
educativo. Para que el proceso de ensefianza sea agradable y completo se debe considerar
ciertos medios, elementos y herramientas adecuadas de conocimiento de la materia, recursos
adecuados para los docentes, contar con una aula equipada y amueblada, combinacion de
elementos innovadores y tecnoldgicos que desarrollen un espacio educativo apropiado para

los estudiantes (Hernandez et al., 2021).

Los diferentes cambios que han tenido los contenidos curriculares relacionados a
los saberes profesionales de los docentes en la asignatura ciencias naturales deben ser objeto
de estudio especialmente para los profesores que ensefian en la primaria y secundaria, con la
finalidad de comprender la transformacion que trae consigo el perfil profesional; es decir,
para quienes tienen la tarea de académica en las respectivas disciplinas y para aquellos que

tienen tareas no capacitadas (Villanueva y Gonzalez, 2021).

Diversos estudios que se han realizado en relacion al conocimiento escolar en
ciencias naturales, donde se menciona la importancia que ejercer en los estudiantes y
docentes. El estudio de esta asignatura permite desarrollar habilidades y destrezas de
conocimientos, fortaleciendo el pensamiento critico de los ciudadanos frente a las situaciones
o problemas relacionados al entorno social que se presenten; teniendo la capacidad de tomar
decisiones en beneficio personal y de la sociedad, en relacion a los diferentes ambitos
sociales, tecnologicos, ambientales, politicos, econdmicos, culturales, entre otros (Cardenas

y Martinez, 2022).

Los contenidos curriculares en la educacion ecuatoriana han cambiado con el
avance del tiempo, a partir del siglo XX se han desarrollado procedimientos complejos y de
gran relevancia enfocados en fortalecer sistema de aprendizaje en las instituciones educativa,
incluyendo herramientas y materiales curriculares como fuente de apoyo a los docentes. Estos

programas han permitido centrarse en las necesidades de los estudiantes y de la sociedad en
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general, contribuyendo a que la educacion del pais sea de calidad y un derecho para todos los
ecuatorianos. Las mallas curriculares actuales de la asignatura de ciencias naturales se
fundamentan en investigar, en tener la capacidad de formular preguntas e hipdtesis sobre el
entorno natural que nos rodea, en sumar y reforzar nuestros conocimientos (Herrera y

Cochancela, 2020).

De acuerdo al Ministerio de Educacion en el afio 2016, menciona que el eje
primordial del plan de estudios de ciencias naturales es desarrollar la comprension integral
de los estudiantes sobre los fendmenos naturales y la interrelacion entre los humanos y el
medio ambiente. De igual manera destaca que el aprendizaje se centra en las capacidades de
los estudiantes, es decir desarrollan destrezas précticas en relacion a la materia de ciencias
naturales; dejando a un lado el aprendizaje tradicional que se centra solamente en adquirir

conocimientos (Zambrano et al., 2024).
e Organizacion de los contenidos curriculares

La organizacion de los contenidos curriculares en educacion basica es un aspecto
fundamental para garantizar la coherencia y la secuencia ldgica del proceso de ensefanza y

aprendizaje.

El concepto de transversalidad en el campo del conocimiento desafia la estructura
tradicionalmente jerarquica y arborescente que organiza las disciplinas académicas de forma
separada y lineal. (Correa & Pérez, 2022). En un enfoque disciplinario clasico, el
conocimiento se organiza en areas independientes y aisladas, lo que limita la comprension
holistica de los fendmenos, sin embargo, la transversalidad promueve la integracion de
diferentes campos del saber, reconociendo que las problematicas del mundo real rara vez se
ajustan a fronteras estrictas entre disciplinas, al aplicar este enfoque, se favorece una vision
mas completa y fluida, que permite abordar los desafios de manera mas interdisciplinaria y

dindmica, combinando diferentes perspectivas y métodos de conocimiento.

Ademas, la transversalidad también implica una transformacion en las relaciones
sociales dentro del &mbito educativo y académico, al romper con la division jerarquica entre
disciplinas, se favorece la colaboracion y el trabajo en equipo entre diferentes areas del saber,

lo que puede generar una mayor innovacion y creatividad, los estudiantes y los investigadores
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dejan de operar dentro de silos aislados y empiezan a interactuar de manera mas fluida,
compartiendo conocimientos y soluciones desde diversas perspectivas, este enfoque no solo
enriquece el proceso de aprendizaje y la investigacion, sino que también fomenta una mayor
cooperacion y comprension entre las diferentes comunidades académicas, creando un

ambiente mds inclusivo y abierto.
e Tipos de contenidos curriculares

La educacion basica se fundamenta en la articulacion de diferentes tipos de
contenidos curriculares, los cuales se clasifican en conceptuales, procedimentales,
actitudinales y transversales, se refieren a los conocimientos y conceptos que los estudiantes
deben adquirir en diferentes areas del curriculo, los contenidos procedimentales estan
relacionados con las habilidades y destrezas que los estudiantes deben desarrollar para
realizar tareas y actividades especificas. Los contenidos actitudinales se enfocan en el
desarrollo de actitudes y valores que permitan a los estudiantes interactuar de manera efectiva

con su entorno social y natural.

La importancia de que los docentes adquieran una usabilidad basica en herramientas
digitales para la creacion de contenidos curriculares. En la actualidad, las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) juegan un papel fundamental en el disefio y desarrollo
de materiales educativos, lo que permite a los educadores crear recursos mas interactivos,
atractivos y accesibles para los estudiantes. (Holguin & Sonia, 2023). El uso de plataformas
digitales, aplicaciones de creacion de contenido y recursos multimedia puede enriquecer el
proceso de ensefanza y aprendizaje, ofreciendo a los estudiantes una experiencia educativa
mas dindmica y personalizada. Sin embargo, para aprovechar al maximo estas herramientas,
los docentes deben familiarizarse con ellas y aprender a integrarlas eficazmente en sus

practicas pedagogicas.

El proceso de auto capacitacion en nuevas herramientas informaticas se convierte,
por lo tanto, en una necesidad esencial para los educadores que desean mantenerse
actualizados y mejorar su ensefianza. A medida que la educacioén se vuelve cada vez mas
digital, los docentes deben estar preparados para explorar nuevas tecnologias y adaptarse a
las cambiantes demandas del entorno educativo, al dominar diversas herramientas digitales,

los maestros no solo optimizan la creacion de contenidos, sino que también fomentan
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habilidades tecnoldgicas en los estudiantes, este proceso de capacitacion continua también
permite que los docentes se mantengan innovadores, proactivos y capaces de ofrecer
experiencias de aprendizaje que respondan a las necesidades y expectativas de los estudiantes

en una sociedad cada vez mas digitalizada.
¢ Ensenanza de las Ciencias Naturales

La ensefianza de las ciencias sociales tiene como objetivo formar ciudadanos criticos,
reflexivos y comprometidos con su entorno social, cultural, politico y ambiental. A través del
estudio de disciplinas como la historia, la geografia, la economia, la sociologia, la
antropologia y la politica, busca que los estudiantes comprendan las dindamicas, estructuras y
procesos histéricos que conforman la sociedad. Este enfoque promueve el pensamiento
critico, la capacidad de contextualizar hechos historicos para entender su impacto en el

presente y el futuro, y la importancia de la participacion ciudadana.

Ademas, destaca la interdisciplinariedad, permitiendo analizar fendmenos sociales
desde multiples perspectivas para abordar los desafios contemporaneos de manera
integral. (Ramirez, 2023). Este es un inicio fundamental en la ciencia, ya que la definicion
de los dat6tos y los resultados puede variar dependiendo del marco tedrico los métodos de
investigacion, las herramientas disponibles y las hipotesis planteadas, el objetivo y el alcance
de la experimentacion, mencionados en la cita, pueden variar debido a estos diferentes

enfoques.
e Rol Docente

El rol docente en los contenidos curriculares es fundamental para garantizar la calidad
y la relevancia de la educacién, segun la teoria de la ensefanza centrada en el estudiante, el
docente debe asumir un rol de facilitador y mediador del aprendizaje, en lugar de un mero
transmisor de conocimientos. En este sentido, el docente debe disefiar e implementar
contenidos curriculares que sean relevantes, significativos y desafiantes para los estudiantes,
y que les permitan desarrollar habilidades y competencias para la vida. Ademas, el docente
debe ser capaz de adaptar los contenidos curriculares a las necesidades y los intereses de los
estudiantes, y de utilizar metodologias y recursos innovadores para fomentar el aprendizaje

activo y colectivo.
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En la actualidad los estudiantes estan inmersos en un entorno digital, donde la
tecnologia es una herramienta contaste en sus vidas, desde la comunicacion hasta el acceso
a informacidn y entretenimiento, la tecnologia forma parte integral de su rutina diaria. (Nelly,
2022) , por lo tanto, esta realidad cambia de forma en que los estudiantes interactian con el
conocimiento, exigen mayor dinamismo, interactividad y acceso inmediato a la informacion.
Consiguientemente, los métodos tradicionales de ensefianza dependen principalmente de
recursos estaticos como libros y clases magistrales, ya no es suficiente para mantener la
atencion de los estudiantes ni para provocar un aprendizaje significativo y adoptado a las

necesidades del siglo XXI.

Es esencial que los docentes se adapten a las nuevas demandas tecnoldgicas, no solo
en el término de uso de herramientas digitales, sino también en la aplicacion de metodologias
innovadores. Los docentes deben estar preparados para integrar las tecnologias en sus clases
de manera acertada, tomando en cuenta sus beneficios para ofrecer una ensefianza de calidad
que impulse el pensamiento critico, la creatividad y la colaboracion. Esto implica no solo
conocer las herramientas digitales, sino también ser capaz de disefiar estrategias didacticas
que aprovechen su potencial creando entornos de aprendizaje mas flexible, interactivos y

centrados en el estudiante.

e Metodologia

Se refiere al conjunto de estrategias, técnicas y recursos que el docente utiliza para
facilitar el aprendizaje de los estudiantes, segtn la teoria educativa, la metodologia debe ser
flexible y adaptable a las necesidades y caracteristicas de los estudiantes, y debe estar
centrada en el aprendizaje y no en la ensefianza, por este motivo hace referencia al proceso
de disefio, implementacion y evolucion de los contenidos de aprendizaje en un contexto de
los contenidos. La teoria de la educacion centrada en el estudiante, la metodologia de los
contenidos debe ser flexible, innovadora y relevante para las necesidades y los intereses de

los estudiantes.

El aprendizaje de las ciencias naturales basado en el constructivismo concibe el
conocimiento como un proceso dindmico y continuo de construccion y reconstruccion por
parte del estudiante, segun la perspectiva, los estudiantes no son meros receptores de

informacion, sino que construyen activamente su compresion del mundo a través de sus
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experiencias, interacciones y reflexiones. En el contexto de las ciencias naturales, menciona
que los alumnos no solo memorizan hechos y teorias, también involucran en procesos de
exploracion, observacion y experimentacion que les permiten dar sentido a los conceptos

cientificos, esto favorece un aprendizaje mas profundo y duradero. (Sagastegui, 2021)

La metodologia de la indagacion cientifica se alinea con esta vision constructivista al
enfocarse en el desarrollo de competencias que permitan a los estudiantes utilizar un método
cientifico, a través de la indagacion, los estudiantes no solo adquieren conocimientos,
también que aprendan a plantear preguntas, formular hipoétesis, realizar experimentos,
analizare resultados y sacar conclusiones basadas en evidencias, fortalece su capacidad para
abordar problemas cientificos, proporcionan herramientas necesarias para interpretar y

evaluar criticamente la informacion.
e Objetivos

El objetivo principal de contenidos curriculares es proporcionar a los estudiantes una
base solida de conocimientos, habilidades y valores que les permitan desarrollar su potencial
y alcanzar sus metas académicas y profesionales, segun la teoria de la educacion centrada en
el estudiante, los contenidos curriculares deben estar disefiados para fomentar el aprendizaje
significativo, la resolucion del problema y la aplicacion de conocimientos en contextos
reales, deben ser relevantes, significativos y desafiantes para los estudiantes y deben

proporcionar oportunidades para desarrollar habilidades como la creatividad.

Los objetivos son elementos fundamentales en el proceso pedagdgico porque reflejan
el caracter social de la educacion, no solo guian el aprendizaje individual de los estudiantes,
ademas se alinean con las expectativas y necesidades de la sociedad en la que se insertan, los
objetivos estan disefiados para formar a los estudiantes no solo en términos de conocimiento
académicos, miembros activos y responsables de su comunidad. La escuela, al cumplir con
estos objetivos, contribuyen a la formacion de seres humanos que son capaces de adaptarse

y responder a la sociedad. (Ortiz, 2023)

Estan vinculadas con la vision de ser humano que la sociedad espera promover a
través del sistema escolar, esta vision refleja los valores, principios y competencias que la

sociedad considera necesaria para el desarrollo integral de sus individuos. Al establecer
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objetivos claros precisos, la escuela puede asegurarse de que los estudiantes no solo
adquieran habilidades cognitivas, competencias sociales, éticas y emocionales que les
permitan enfrentar y transformar su entorno, los objetivos se convierten en una herramienta
clave para formar ciudadanos conscientes de su rol en la sociedad y comprometidos con su

bienestar colectivo.
e Aprendizaje de las Ciencias Naturales

Es un proceso complejo que requiere la integracion de conocimientos teoricos y
practicos, asi como la aplicacion de habilidades y actitudes cientificas, el aprendizaje de las
ciencias naturales debe ser centrado en el estudiante, enfatizando la exploracion, la
investigacion y la resolucion de problemas, en este sentido el aprendizaje de las ciencias
naturales debe ser un proceso activo, en el que los estudiantes participen en la construccion

de su propio conocimiento a través de la experimentacion, la observacion y la reflexion.

Los docentes abordan los contenidos académicos en el proceso de ensefianza,
especialmente en el area de las ciencias naturales, en un contexto educativo tradicional, los
contenidos pueden presentarse de manera estdtica y desconectada de la vida diaria de los
estudiantes, lo que limita su capacidad para comprender y aplicar lo aprendido, para que los
alumnos logren involucrarse verdaderamente con el conocimiento, es necesario un cambio
en los métodos de ensefianza, que implique dinamizar las clases y hacerlas mas interactivas.
Al adoptar estrategias didacticas que fomenten las participaciones activas, el analisis critico
y la experimentacion, los docentes pueden lograr que los estudiantes vean las ciencias

naturales como herramienta valiosa. (Acosta & Manuel, 2023)

Este enfoque permite que los estudiantes reconozcan la relevancia de las ciencias
naturales en su vida cotidiana, al conectar los contenidos académicos con problemas reales y
actuales, los docentes pueden motivar a los estudiantes a identificar cuestiones que afectan
su entorno como problemas medioambientales, de salud o tecnoldgicos. Esto no solo facilita
la compresion de los conceptos cientificos, fomenta el desarrollo de habilidades de resolucion
de problemas y pensamientos criticos, al final, los estudiantes no adquieren conocimientos,
también aprenden a aplicar la ciencia para mejorar su entorno, siendo ciudadanos mas

conscientes y activos frente a los desafios que enfrenta la sociedad.
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¢ Rol del estudiante

En el proceso de aprendizaje el rol del estudiante es fundamental para lograr una
educacion efectiva y significativa, la teoria el constructivista, el estudiante es un constructor
activo de su propio conocimiento, que aprende a través de la experiencia y la interaccion con
el entorno, el estudiante debe asumir un rol protagdnico en su propio proceso de aprendizaje
y desarrollando habilidades como la autogestion, la autorregulacion y la reflexion critica, el
estudiante debe ser visto como un miembro activo de la comunidad de aprendizaje que
contribuye con sus propias experiencias y perspectivas para enriquecer el proceso de

aprendizaje.

En un mundo cada vez mas conectado y digitalizado, los estudiantes no solo deben
aprender contenidos académicos tradicionales, ademas deben desarrollar competencias que
les permitan navegar en un entorno digital que se articula en red. (Duran, Garcia, & Alveiro,
2021). Por consiguiente, los docentes tienen la responsabilidad de identificar las
particularidades de esta nueva realidad, incorporando tecnologias y metodologias
innovadoras que favorezcan la interaccion, la colaboracion y el aprendizaje autonomo, esto
implica que el proceso educativo debe estar alineado con las demandas de la sociedad digital
y las expectativas del mercado laboral, donde las habilidades tecnoldgicas son esenciales para

el éxito profesional.

Ademas, preparar a los estudiantes para una vida digital no solos se refiere a
ensefiarles a usar herramientas tecnoldgicas, sino a ayudar a desarrollar habilidades criticas
y éticas para interactuar de manera responsable y efectiva en un entorno digital. Los docentes
deben promover la alfabetizacion digital, el pensamiento critico y la capacidad de adaptarse
a los cambios rapidos que caracterizan al mundo tecnoldgico. Al hacerlo, los estudiantes
estaran mejor equipados para enfrentar los desafios del futuro, tanto en su vida personal como
profesional, participando activamente en una sociedad que valora cada vez mas las

competencias digitales y la capacidad de adaptarse a nuevas realidades tecnoldgicas.
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e [Estilo de aprendizaje

Los estilos de aprendizaje en educacion basica se refieren a las formas en que los
estudiantes procesan y adquieren informacion, pueden ser clasificados en cuatro estilos;
convergente, divergente, asimilador y acomodador, cada estilo de aprendizaje se caracteriza
por una combinaciéon Unica de habilidades y preferencias para el procesamiento de
informacion. Los estudiantes con un estilo de aprendizaje convergente prefieren la resolucion
de problemas y la toma de decisiones, mientras que los estudiantes con estilo de aprendizaje

divergente prefieren la exploracion y las generaciones de ideas.

Cada estudiante tiene una manera Uinica de procesar y asimilar la informacion, por lo
que entender estos estilos puede ayudar a los docentes a disefiar estrategias de ensefianza mas
efectivas y personalizadas, al reconocer la diversidad de los estilos de aprendizaje (Polo,
Hinojosa, Weepiu, & Jose, 2022), los educadores pueden adaptar sus métodos para llegar a
todos los estudiantes, independientemente de sus preferencias, lo que aumenta su motivacion
y facilita una comprension mas profunda de los contenidos. Este enfoque promueve una
ensefianza inclusiva y respetuosa con las diferencias individuales, lo que, en tltima instancia,

puede llevar a una mayor participacion y éxito académico.

Para lograrlo, es fundamental que la institucion educativa brinde oportunidades
continuas para que tanto docentes como estudiantes exploren y comprendan los diferentes
estilos de aprendizaje, la organizacion de charlas, foros, boletines o cursos centrados en este
tema puede ser una excelente estrategia para fomentar una cultura educativa basada en el
conocimiento y la adaptacion a la diversidad de los estudiantes. Ademas, incorporar estos
contenidos como asignaturas electivas puede permitir a los estudiantes reflexionar sobre su
propio estilo de aprendizaje y desarrollar habilidades para gestionar su educacion de manera

mas autébnoma y efectiva.

e Visuales

El sistema visual juega un papel crucial en el proceso de aprendizaje, ya que las
personas tienden a comprender y retener mejor la informacién cuando la leen o la ven.

(Sanabria, 2023). Esto se debe a que el cerebro humano procesa las imagenes y los textos
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visuales de manera mas eficiente, facilitando la asociacion entre conceptos y su
representacion grafica, los estimulos visuales, como diagramas, graficos, videos o incluso
mapas conceptuales, permiten que los estudiantes organicen y estructuren la informacion de
manera mas clara, lo que mejora la comprension, este tipo de aprendizaje también puede
activar diferentes areas del cerebro, lo que facilita la memorizacion y la recuperacion de la

informacion a largo plazo.

Ademads, este enfoque visual no solo mejora la comprension, sino que también
fomenta la atencion y el interés de los estudiantes, en un entorno de aprendizaje que incluye
recursos visuales, los estudiantes pueden participar de manera mdas activa, ya que la
estimulacion visual les ofrece una forma dindmica de interactuar con los contenidos. Los
materiales visuales no solo ayudan a explicar conceptos complejos de manera mas accesible,
sino que también permiten a los estudiantes procesar la informacion de manera mas directa
y tangible, al integrar el aprendizaje visual en el proceso educativo, se puede potenciar la
motivacion y el rendimiento de los estudiantes, especialmente aquellos que tienen una mayor

inclinacion por aprender a través de estimulos visuales.

e Auditivo

La importancia del aprendizaje auditivo, que se basa en la capacidad de los
estudiantes para asimilar la informacion a través del oido. (Gutiérrez, y otros, 2024). Los
estudiantes auditivos tienden a aprender de manera mas efectiva cuando escuchan
explicaciones orales, ya que su cerebro esta mas capacitado para procesar y retener los datos
que se presentan de forma verbal, este tipo de aprendizaje aprovecha la habilidad de recordar
y conectar ideas a través de palabras, lo que facilita la comprension de conceptos complejos
al recibir una explicacion directa, ademas, al escuchar la informacién, estos estudiantes
pueden captar matices importantes, como el tono de voz o la entonacion, que enriquecen su

comprension y memoria.

Por otro lado, la interaccion verbal también es crucial para los estudiantes auditivos,
el proceso de explicar o discutir lo aprendido con otra persona les permite consolidar y
reforzar su comprension del material, ya que tienen que organizar sus pensamientos de

manera clara y articulada. Hablar sobre lo aprendido no solo mejora la retencion, sino que
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también favorece el pensamiento critico, permitiendo que el estudiante profundice en el
contenido mientras lo transmite, este tipo de intercambio verbal también promueve la
participacion activa y el aprendizaje colaborativo, aspectos que son esenciales para el
desarrollo completo de estos estudiantes, pues les permite internalizar el conocimiento a

través del uso de la comunicacion oral.

e Kinestésico

Algunos estudiantes pueden aprender de manera mas efectiva cuando se involucran
los sentidos del gusto, tacto y olfato en su proceso educativo, lo que esta relacionado con el
enfoque del aprendizaje experiencial. (Ztiiga, Valenzuela, & Bastias, 2023). Al asociar la
informacion con sensaciones fisicas, los estudiantes pueden hacer conexiones mas directas y
significativas con el contenido, en areas como la ciencia, la biologia o incluso las artes
culinarias, la experiencia directa mediante el tacto o el gusto puede ayudar a los estudiantes
a comprender conceptos de manera mas concreta, estas sensaciones sensoriales permiten que
el conocimiento se integre de una forma mas profunda en la memoria, ya que el aprendizaje

no se limita solo a la percepcion abstracta.

Ademas, al incorporar el gusto, el tacto y el olfato, se fomenta un tipo de aprendizaje
que es mas interactivo y motivador para ciertos estudiantes, especialmente aquellos que son
mas kinestésicos o que aprenden mejor a través de la accion, los movimientos fisicos y las
interacciones sensoriales con el entorno refuerzan el aprendizaje, ya que los estudiantes no
solo estan escuchando o leyendo sobre un tema, sino que lo estdn experimentando de manera
directa, este enfoque multisensorial activa diferentes partes del cerebro, lo que facilita la
comprension y la retencion de la informacion. Al hacerlo, se promueve un aprendizaje mas
integral, que no solo abarca el aspecto cognitivo, sino que también involucra el cuerpo y las

emociones, haciendo que la informacion se asimile.
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1.1.5.1. Marco Teorico Contextual
Resena Historica

Creacion institucional:

Escuela de Educacion Basica “Vicente Rocafuerte” — esta institucion fue creada el 5
de Julio del 1955. En su inicio la escuela contaba con 35 alumnos bajo el mando del Dr. José

Maria Velasco Ibarra.
Ubicacion Geografica
Posicionada: Provincia de El Oro, Canton Pasaje, Parroquia Ochoa Leon

Direccion: Av. Jubones, se encuentra cerca de Parque Lineal, asi como de Hospital

San Vicente de Paul

Mision Institucional:

Educar y formar seres criticos y reflexivos, con s6lidos valores humanos, en el marco
de un liderazgo docente, con el apoyo de los Padres de Familia, enfocados en el respeto a la

biodiversidad, al medio ambiente, a la inclusividad y al Buen Vivir.
Vision Institucional:

Ser garantista de una Educacion de Calidad, equidad, participacion, inclusion e
igualdad de oportunidades, con actores educativos comprometidos en el logro de las metas 'y

objetivos institucionales y estdndares de Calidad Educativa.
Infraestructura:

La escuela cuenta con aulas comodas para los estudiantes, en medio cuenta con una

cancha deportiva para el respectivo receso de los estudiantes.
Sus autoridades:
Lic. Erika del Roci6 Armijos Suarez

Lic. Armando Romero Coronel


https://mapcarta.com/es/W494917187
https://mapcarta.com/es/W570253823
https://mapcarta.com/es/W570253823
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1.1.5.3. Marco tedrico administrativo legal

Constitucion de la Republica del Ecuador

En el articulo 16, numeral 2 establece que todas las personas de forma individual o
colectiva tienen derecho a: El acceso universal a las tecnologias de informacion y

comunicacion.

En el Art. 298.- Se establecen preasignaciones presupuestarias destinadas a los
gobiernos autonomos descentralizados, al sector salud, al sector educacion, a la educacion
superior; y a la investigacion, ciencia, tecnologia e innovacion en los términos previstos en
la ley. Las transferencias correspondientes a preasignaciones seran predecibles y

automaticas. Se prohibe crear otras preasignaciones presupuestarias.

En el Art. 347, numeral 8 manifiesta que sera responsabilidad del estado: Incorporar
las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el

enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.
Ley Organica de Educacion Intercultural

En el Art. 2, literal h, se describe que la actividad educativa se desarrolla atendiendo
a los siguientes principios generales, que son los fundamentos filosoficos, conceptuales y
constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el ambito
educativo: Interaprendizaje y multiaprendizaje. Se considera al interaprendizaje y
multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por medio de
la cultura, el deporte, el acceso a la informacion y sus tecnologias, la comunicacion y el

conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo.

En el Art. 3, literal t, menciona que la promocioén del desarrollo cientifico y

tecnoldgico es un fin de la educacion.

En el Art. 6, literal j, especifica que el Estado tiene la obligacion de garantizar la
alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion en el
proceso educativo, y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o

sociales.
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Reglamento General a la Ley Organica de Educacion Intercultural

En el Art. 311, indica que los procesos de formacion permanente para los
profesionales de la educacion. El Nivel Central de la Autoridad Educativa Nacional, con el
objeto de mejorar las competencias de los profesionales de la educacion, certifica, disefia y
ejecuta procesos de formacion en ejercicio, atendiendo a las necesidades detectadas a partir
de los procesos de evaluacion y a las que surgieren en funcion de los cambios curriculares,

cientificos y tecnoldgicos que afecten su quehacer.

1.1.6. Hipotesis
1.1.6.1. Hipétesis central

Las herramientas tecnoldgicas tienen una relacion directa y significativa con la
ensefianza de las ciencias naturales, debido a que potencian el aprendizaje, facilitan la

comprension de conceptos complejos enriqueciendo las experiencias educativas

1.1.6.2. Hipotesis particulares

H.P.1. Las herramientas tecnoldgicas que emplea el docente de La escuela Educacion
Basica Vicente Rocafuerte en la ensefianza de las ciencias naturales en basica media son:
Power Point y Canva, debido a que en su mayoria desconocen como implementar otras

herramientas tecnoldgicas, lo que genera que las clases sean poco activas y motivadoras.

H.P.2. Si no se implementan herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de las
ciencias naturales en la institucion “Vicente Rocafuerte” suele ocurrir que las clases sean
poco activas, poco motivadoras, poco interesantes y productivas lo que genera un aprendizaje

escasamente significativo.

H.P.3. Los procesos y acciones que debe realizar el docente para implementar
herramientas tecnologicas en los procesos educativos incluyen la capacitacion docente e
incluir en sus planificaciones la tecnologia educativa, para dinamizar el proceso ensefianza

aprendizaje.
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1.2. Descripcion del proceso diagnostico
1.2.1. Descripcion del procedimiento operativo

El proceso operativo del presente trabajo empez6 con la delimitacion del tema. La
problematizacion nos facilité la elaboracion de los problemas, objetivos e hipotesis. Continuo
se realizo la revision bibliografica a través de la recopilacion de articulos cientificos los
cuales nos permitieron la redaccién y elaboracidon del marco tedrico. Seguido, se realizé la
operacionalizacién de variables y, consecuentemente, se elabord los instrumentos de

recoleccion de datos, los cuales fueron puestos a prueba.

Se denominé las unidades de investigacion, universo y muestra de estudio para
quienes se aplico los instrumentos de investigacion, dicha recopilacion de informacion fue
procesada, tabulada y presentada mediante cuadros y graficos estadisticos, finalmente se
procedi6 a establecer conclusiones y recomendaciones ante el problema planteado, para su

posterior seleccion de requerimiento y elaboracion de propuesta.

1.2.2. Enfoque, nivel y modalidad de investigacion

El presente trabajo de investigacion tiene un enfoque cuantitativo y cualitativo, para
describir y explicar el fendmeno educativo investigado. Es cuantitativo porque se centra en
calcular datos a partir de lo obtenido en la informacion, la cual serd expuesta a través de
cuadros estadisticos; es cualitativa porque se basa en la recopilacion de datos los cuales seran

analizados e interpretados.

1.2.3. Unidades de investigacion — universo y muestra

Las unidades de investigacion estan atendidas por docentes y personal administrativo
de la Escuela de educacion basica "Vicente Rocafuerte”. Mediante el cual cuenta con un
universo de 3 personal administrativo (director, subdirectora y secretario) y 9 docentes que
elaboran en el nivel de basica media. En virtud que el universo es menor de 100 personas se

lo abordo en su totalidad.

1.2.4. Operacionalizacion de variables
1.2.4.1 Definicion de Variables
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Las herramientas tecnologicas juegan un papel fundamental en el desarrollo de los
procesos educativos, laborales y sociales. Estos recursos incluyen herramientas como
computadoras, softwares especializados, internet y dispositivos moviles, entre otros, los
cuales permiten optimizar el acceso a la informacion y mejorar la eficiencia de las tareas
diarias. Segun Diaz (2020), "Los avances tecnoldgicos no solo han transformado el entorno
educativo, sino que también han creado nuevas formas de interaccidon, colaboracion y

aprendizaje, favoreciendo la democratizacion del conocimiento™
Contenidos curriculares

Los contenidos curriculares son el conjunto de conocimientos, habilidades y
valores que se buscan desarrollar en los estudiantes a través de la educacion formal, los
contenidos deben ser distinguidos, significativos y retadores para los estudiantes, y deben
estar ordenados con los objetivos y las metas de la institucion educativa y de la sociedad en
general. Segun la teoria de la educacion centrada en el estudiante, los contenidos curriculares
deben ser disefiados para provocar el aprendizaje activo, la resolucion de problemas y la
aplicacion de conocimientos en contextos reales. En este sentido, los contenidos curriculares
deben ser flexibles y adaptables para satisfacer las necesidades y los intereses de los
estudiantes, y deben estar sujetos a revision y actualizacidon continua para garantizar su

relevancia y efectividad.



1.2.4.2. Seleccion de Variables e indicadores

Tabla 1. Variables e Indicadores: Hipdtesis 1
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HIPOTESIS TECNICAS E
VARIABLE INDICADORES
PARTICULAR 1 INSTRUMENTOS
Tipo de Herramientas
Tecnologicas:
H.P.1. Las herramientas a. Power Point
tecnolégicas que emplea el b. Canva
docente de Educacion CONOCIMIENTO
Basica Vicente Rocafuerte DOCENTE
en la ensefianza de las a. Adecuado
ciencias naturales en b. Poco adecuado
basica media son: Power ¢. Inadecuado
point y Canva, debido a CARACTERISTICAS ~ TECNICA:
que en su mayoria DE LAS CLASES
desconocen como a. Activas Encuesta
implementar otro tipo de . b. Poco activas
Herramientas '
recursos tecnoldgicos, lo ) c. No activas Instrumento:
Tecnologicas '
que genera que las clases MOTIVACION EN
sean poco activas 'y CLASES Cuestionario

motivadoras.

FUENTE: Investigacion directa
ELABORACION: Los autores

a. Motivantes
b. Poco motivantes

c. Desmotivantes
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HIPOTESIS TECNICAS E
VARIABLE INDICADORES
PARTICULAR 2 INSTRUMENTOS
El proceso de ensefianza aprendizaje
de las CCNN esta vinculado con el uso
de herramientas tecnoldgicas
adecuados esto implica que las clases
sean:
a. Clases poco activas
H.P.2. Si no se
b. Clases poco motivadoras
implementan .
c. Clases poco productivas
herramientas tecnolégicas )
d. Poco interesantes
y contenidos curriculares
La Calidad del proceso de ensefianza
en la ensefianza de las
aprendizaje depende sustancialmente
ciencias naturales en la
del uso de herramientas adecuados que
institucion “Vicente
pueden ser tecnoldgicos o
Rocafuerte” suele ocurrir
convencionales lo cual determina que
que las clases sean poco
Contenidos las clases puedan ser: TECNICA:
activas, poco . o ]
curriculares en Significativo
motivadoras, poco o
la ensefanza de  Escasamente Significante Encuesta
interesantes y productivas
las ciencias Intrascendentes
lo que genera un
naturales Los contenidos curriculares deben ser ~ Instrumento:
aprendizaje escasamente
afines a las herramientas que se
significativo. o
utilizan para la ensefianza de la CCNN  Cuestionario

por lo tanto los contenidos son:

A. Pertinentes

B. No pertinentes

C. Desvinculados con el curriculo

nacional

FUENTE: Investigacion directa
ELABORACION: Los autores
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TECNICAS E
HIPOTESIS PARTICULAR 3 VARIABLE INDICADORES
INSTRUMENTOS
Planificacion micro
curricular
a. Adecuada
b. No adecuada
c. Inadecuada
H.P.3. Los procesos y acciones
que debe realizar el docente Capacitacién docente para la
. implementacion de
para implementar las
. . herramientas tecnologicas
herramientas tecnolégicas en
. vinculadas a los contenidos
los procesos educativos
. o curriculares
incluyen la capacitacion
docente e incluir en sus a. Permanente TECNICA:

planificaciones la tecnologia

Implementacién de la
educativa, para dinamizar el

tecnologia educativa en la
proceso enseiianza L

programaciéon micro
aprendizaje. i

curricular

b. Escasa

c. Ninguna

Los contenidos curriculares

estan ajustado al tiempo y al

uso adecuado de

Encuesta al docente

Instrumento:

herramientas para cumplir de  Guia de observacion
manera efectiva de proceso
de ensefianza aprendizaje

A. Siempre

B. A veces

C. Nunca

FUENTE: Investigacion directa
ELABORACION: Los autores
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1.2.4.3. Técnicas e instrumentos de investigacion

Las técnicas que utilizamos en el proceso de nuestro trabajo de titulacion fueron:
encuesta que fueron estructuradas a los respectivos docentes de la escuela “Vicente
Rocafuerte” con preguntas relacionadas a las herramientas tecnoldgicas empleados en
enseflanza de ciencias naturales basica media, a los estudiantes de cada curso de basica media
aplicamos una Guia de observacion acerca de herramientas tecnologicas que son empleados
en los cursos de basica media, y a los directivos de la institucion le aplicamos una entrevista

para ver cudles son que se utiliza en la institucion.

1.3 Analisis del contexto de desarrollo de la matriz de requerimiento

1.3.1. Analisis — discusion de resultados y verificacion de hipotesis
1.3.1.1. Anadlisis de la entrevista aplicada a los directivos de la escuela “Vicente Rocafuerte”

Herramientas tecnologicas dentro de la institucion

Como institucion se promueve el uso de herramientas tecnoldgicas que cumplan
con los lineamientos y tengan beneficios para los alumnos, sin embargo, los més usados son
Power Point y Prezzi, pero también se recomienda Kahoot, ya que en diferentes
capacitaciones se ha puesto en evidencia su gran funcionalidad para “aprender jugando”, es
entretenida y sobre todo el docente planifica cada temario de acuerdo a sus requerimientos.

Despertando asi el interés y la creatividad en los educandos.
Frecuencia de uso de herramientas tecnoldégicas

Es un nivel medio, ya que esto depende en gran parte de la ejecucion que decidan
los docentes en su salon de clase, cuestion que no puede ser controlada por el equipo
administrativo por las competencias que existen, sin embargo, siempre se recomienda su uso
de acuerdo a los contenidos que se aborden, porque las Tics son parte de la educacion de

calidad que transforma el futuro académico de cada estudiante.

Influencia de herramientas tecnologicas empleados en la ensefianza de las Ciencias

Naturales.

En todas las asignaturas son utilizadas y crean resultados positivos, pero

especialmente en el area de Ciencias Naturales se requiere debido a que se abordan temas
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complejos, como las caracteristicas y clasificaciones de los seres vivo, la estructura y
fisiologia de las plantas, ciclos de vida, componentes del Sistema Solar, los fenomenos
quimicos y fisicos cotidianos, entre otros, por lo que es necesario que se den explicaciones
visuales y auditivas que complementen el aprendizaje. Ya que solo con una lectura de textos,

no se podra garantizar de los estudiantes, ya que se vera limitado.

Tipos de herramientas tecnologicas mas efectivos para el aprendizaje de Ciencias

Naturales en el nivel basico medio.

Desde la experiencia de los directivos se establece que el uso de los recursos de
Power Point, Canva y Prezzi son necesarios para ayudar al educador a presentar los temarios
a sus estudiantes, porque a través de estas herramientas se generan presentaciones ilustrativas
e interactivas, mientras que Kahoot evaltan el aprendizaje mediante juegos participativos y
Miro funciona como una pizarra virtual, que es de gran ayuda para impartir los contenidos
de clase, todos se complementan unos de otros, siempre y cuando los docentes conozcan su

uso adecuado.

Empleo de herramientas tecnolégicas alineados a los objetivos y contenido

curriculares de Ciencias Naturales

Los entrevistados coinciden con que hay un largo camino por recorrer aun con el
uso de herramientas tecnoldgicas debido a que los docentes no les dan el interés a estas
aplicaciones o su uso es parcial, por lo que no siempre estan aliados a los objetivos o
contenidos curriculares del area de Ciencias Naturales. De hecho, se podria mencionar que
se trabaja bajo un método tradicional de educacion que limita el aprendizaje de los

estudiantes.

Estrategias empleadas para mantener capacitados a los docentes sobre el uso de

tecnologia en el aula

Se busca siempre acatar los lineamientos del Ministerio de Educacion y fomentar
la capacitacion docente a través de la plataforma Me Capacito, donde algunos docentes si
siguen estos cursos online que trabajan diferentes areas entre ellas, el uso de las Tics.

Ademas, en las reuniones semanales de docentes se hacen recomendaciones del uso de
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herramientas tecnologicas para facilitar el proceso de planificacion y la ejecucion de

aplicaciones para demostraciones en el aula.

Evaluacion de la efectividad de herramientas tecnologicas empleados en Ciencias

Naturales y métodos para evaluar su impacto

Entre las opciones mencionadas por los entrevistados se encuentran las
evaluaciones diagndsticas y sumativas que son las mas usadas para medir la efectividad de
las estrategias pedagogicas como también del uso de herramientas tecnoldgicas, ademas, es
necesario tener una ficha de observacion que detalle el desarrollo del estudiante ante la

plataforma, su participacion, estado de d&nimo y tiempo de atencion.

Gestion de herramientas tecnoldgicas la institucion sobre su acceso, mantenimiento y

actualizacion

Como se mencionaba, los entrevistados consideran que la institucién estd en el
proceso de transicion para el uso de tecnologias, sin embargo, aun esto no se puede
complementar debido a la escasez de recursos tecnologicos, financiamiento e infraestructura,
que provocan un estancamiento del proceso. Por ende, los docentes que efectian su proceso
de ensefianza y aprendizaje lo hacen desde sus facilidades, con sus computadores, parlantes,
proyector, entre otros. Porque la institucion solo garantiza internet gratuito, 1 proyector y un

espacio de computo reducido.

Expectativas del uso de herramientas tecnologicas en las Ciencias Naturales a corto y

largo plazo dentro de la institucion

Se espera que pronto la institucion pueda tener un salon de computacion apto con
aire acondicionado, conexiones de cableado correctas, computadoras en buen estado,
proyector, parlante, pizarra, entre otros recursos necesarios para que la experiencia de
aprendizaje de los estudiantes sea la indicada. Mientras tanto, se sigue buscando la ayuda del
Distrito Educativo para que brinden a través de su personal capacitaciones a los docentes
sobre la importancia y uso de las Tics, asi también de donaciones que se requiere en el plantel

educativo.
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1.3.1.2. Andlisis de la encuesta aplicada a los docentes de Basica Media

Mediante la realizacion de la encuesta empleada a los docentes de la escuela de
educacion basica “Vicente Rocafuerte”, se pudo determinar las principales dificultades que
tienen para la implementacion de recursos tecnoldgicos en la ensefianza de las ciencias
naturales, frente a los contenidos curriculares. También se diagnostico que existe un nivel
medio bajo en la aplicacion de nuevos recursos y modos tecnologicos para emplear una clase,
siendo uno de los limitantes en el proceso de aprendizaje de los estudiantes y asi mismo en

la formacion del docente.

Ademads, se obtuvo informacion en que la institucion usa herramientas
tecnologicas para las clases de ciencias naturales como, Kahoot, Canva, Miro, Genally, pero
sobre todo Power Point que es una herramienta muy limitada para el aprendizaje interactivo
de los estudiantes, sin embargo, los educadores aiin no priorizan su uso y se limita los avances

en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

1.3.1.3. Andlisis de la guia de observacion aplicada a estudiantes de Basica Media

En la aplicacion de nueve guias de observacion referentes a las herramientas
tecnologicas empelados en ensefianza de Ciencias Naturales en la basica media, frente a los
contenidos curriculares, se determina las principales dificultades que presentan los docentes
en el uso, la implementacion, la modalidad. También la informacion obtenida luego de
aplicar el instrumento manifiesta lo siguiente que a través de no efectuar herramientas
tecnologicas y al no estar al alcance del docente y de la institucion educativa hace que existe

un ritmo de aprendizaje no favorable.

1.3.2. Discusion de resultados

A través de los resultados recopilados se pueden identificar la necesidad eminente
que existe en la escuela de Educacion Basica “Vicente Rocafuerte” sobre el uso de recursos
tecnologicos en el proceso de ensefianza y aprendizaje debido al déficit de las competencias

tecnoldgicas que tienen los educadores para desempefiar estrategias de este tipo en el aula, lo
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que limita también el aprendizaje significativo de los estudiantes y que percibe un modelo

tradicional educativo en donde no se adaptan a los nuevos requerimientos.

En vista de aquello (Blanco, et al., 2024) establece que las herramientas
tecnoldgicas que pueden utilizarse para la ensefianza de las Ciencias Naturales estan
relacionadas con las bibliotecas digitales que fomenta hipervinculos que ayudaran al
estudiante a no regirse a un solo contenido especifico, sino que a motivarse y conocer a
profundidad muchos mas temarios que se encuentran relacionados entre si. A su vez es
importante que el estudiante no so6lo realiza una lectura, sino que conozca a través de
imagenes y videos la nueva informacién que les ayudardn a tener una mejor idea de los

contenidos.

Es necesario generar juegos, tutoriales y simuladores que ayuden a los chicos a
aprender en linea e inclusive los estudiantes podra reforzar sus contenidos a través de estos
proyectos siempre y cuando los docentes se encuentren comprometidos con su aplicacion. Es
decir, este aporte refleja como las tecnologias son de gran incidencia en el &mbito educativo,
pero que si el docente no cumple con su rol dentro de la aplicacion de las tecnologias en el

aula no se podra beneficiar a los estudiantes con los recursos tecnologicos.

Como lo indica (Sanchez, 2023) la falta de recursos tecnolégicos y de capacitacion
en los docentes interfieren e impiden que los procesos de ensefianza y aprendizaje se basen
en el uso de tecnologias y que se continue con patrones repetitivos de aprendizaje que s6lo

ponen en riesgo la calidad educativa y participativa.

En este punto se abre un gran debate entre quienes apoyan el uso de recursos
tecnoldgicos en el aula y quienes no ya que se menciona que la tecnologia en la educacion
tiene ventajas y desventajas significativas, en este caso las ventajas estan asociadas al
aprendizaje activo y personalizado, el desarrollo del pensamiento critico, la autonomia y el

trabajo en equipo.

En cambio, como lo manifiesta (Montoya, et al., 2019) los estudiantes pueden
llegar a distraerse buscando la informacién y accediendo a otras paginas de las cuales no
tiene permisos o la proteccion adecuada, siendo contenido no apto para su consumo. Lo que

provoca la pérdida de tiempo en el cumplimiento de la tarea y a largo plazo podria generar
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dependencia excesiva a la tecnologia que no solo serdn en el aula, sino que se repetira dentro

del hogar.

Por esta razdn, es importante entender que el Internet tiene algunos riesgos por lo
que el educador tiene que monitorear las acciones que generan los estudiantes con el uso de

la tecnologia y evitar asi la vulnerabilidad digital.

Es ahi donde se recalca que el educador tiene un compromiso profesional y ético
con sus estudiantes en formacion, ya que debe capacitarse sobre el uso de las tecnologias y
saber seleccionar cada una de ellas para dar un aprendizaje de calidad a sus alumnos, en
donde ellos puedan aprender los diferentes contenidos y temarios de forma interactiva a
través de recursos que les permitan participar activamente, les brinden garantias de su

aprendizaje y beneficios, pero que no les lleven a crear dependencia.

1.3.3. Verificacion de hipotesis

Tras llevar a cabo la investigacion de campo, asi como la tabulacién e

interpretacion de los datos, se procede a comprobar las siguientes hipotesis particulares:

e La hipotesis particular 1 que textualmente nos indica: Las herramientas
tecnoldgicas que emplea el docente de Educacion Basica Vicente Rocafuerte en la
ensefianza de las ciencias naturales en basica media son: Power point y Canva, debido
a que en su mayoria desconocen como implementar otro tipo de herramienta
tecnologica, lo que genera que las clases sean poco activas y motivadoras,

e [a herramienta tecnoldgica mas usada por lo docentes es Power Point, debido a que
se implementa siempre el mismo recurso lo convierten en que sera poco activas para
generar conocimiento y por consecuencia nos da que tengan poca motivacion el
estudiante al querer aprender, se ha demostrado en su totalidad que la implementacion
del mismo recurso siempre influyen de manera significativa en la investigacion de
campo y se evidencia en los cuadros y graficos 1,3 y 4.

e La hipdtesis particular 2 que textualmente nos indica: Si no se implementan
herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de las ciencias naturales en la institucion
“Vicente Rocafuerte” suele ocurrir que las clases sean poco activas, poco

motivadoras, poco interesantes y productivas lo que genera un aprendizaje
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escasamente significativo, si no se implementa herramientas tecnologicas, hace que
el estudiante tenga escasamente aprendizaje significativo sin contar que su
participacion y motivacion es ausente y como consecuencia tenemos clases poco
productivas y esto se logré comprobar en su totalidad en la investigaciéon de campo
y se evidencia en los cuadros y graficos 5y 6.

e La hipdtesis particular 3 que textualmente nos indica: Los procesos y acciones
que debe realizar el docente para implementar las herramientas tecnologicas en los
procesos educativos incluyen la capacitacion docente e incluir en sus planificaciones
la tecnologia educativa, para dinamizar el proceso ensefianza aprendizaje, como no
existe una capacitacion docente para emplear el uso de herramientas tecnologicas en
las ensefnanza de ciencias naturales ,frente a contenidos curriculares es escasa ,esto

se evidencia en los cuadro y grafico 9.

1.3.4. Matriz de requerimiento

De acuerdo a los resultados obtenidos en el trabajo de la investigacion de campo y
presentadas las conclusiones y recomendaciones se plantea la siguiente matriz de

requerimiento.



Tabla 4. Matriz de requerimiento

Problemas
Particulares

. Cuales son las
herramientas
tecnolégicas que se
emplean en la escuela
Vicente Rocafuerte y
que estan relacionados
con los contenidos
curriculares de la
asignatura de ciencias
naturales en basica
media?

Situacion actual

Las herramientas tecnologicas
que emplea el docente en la
ensefianza de las ciencias
naturales en basica media son:
Power point y Canva, debido a
que estos recursos no guardan
relacion con los contenidos
curriculares desarrollados en la
asignatura de ciencias naturales.

Objetivo

Promover el uso de
diferentes herramientas
tecnoldgicas en la
ensefianza de las ciencias
naturales que tengan
pertinencia y relacion con
los contenidos curriculares
de la asignatura.

56

Requerimiento

Promover el uso de
herramientas tecnoldgicas
alternativos basadas en los
contenidos curriculares de la
asignatura de ciencias
naturales para que los
docentes y estudiantes hagan
uso de estos recursos
promoviendo de esta manera
un aprendizaje actualizado y
contextualizado.

. Qué provoca la falta de
implementacion de
herramientas
tecnologicas en la
ensefianza de las
ciencias naturales que
tengan pertinencia con
la asignatura en la
escuela “Vicente
Rocafuerte”?

.Qué procesos y
acciones debe hacer el
docente para
implementar en los
procesos educativos el
uso de herramientas
tecnologicas que vayan a
relacion a los contenidos
curriculares de la
asignatura de ciencias
naturales?

La falta de implementacion de
herramientas tecnoldgicas en
relacion de los contenidos
curriculares de la asignatura de
ciencias naturales hace que el
estudiante logre escaso
aprendizaje significativo lo cual
se evidencia en su poca
motivacion y participacion.

Los procesos y acciones que
llevan a cabo los docentes en
relacion al uso de herramientas
tecnologicas no estan vinculados
con los contenidos curriculares
de la asignatura de ciencias
naturales.

Implementar actividades
que integren recursos
tecnologicos innovadores
en relacion a los contenidos
curriculares de ciencias
naturales para fomentar una
mejor comprension en los
procesos de aprendizaje.

Proponer programas de
formacion continua para
que los docentes dominen
el uso de herramientas
tecnologicas adecuadas a
los contenidos curriculares
de la asignatura de ciencias
naturales.

Incorporar estrategias
metodoldgicas basadas en el
uso de herramientas
tecnologicas que sean
pertinentes a los contenidos
curriculares de la asignatura
de ciencias naturales, para
fortalecer la motivacion y
participacion de los
estudiantes.

Disefiar ¢ implementar
programas de capacitacion
que incluyan el manejo de
plataformas y herramientas
tecnologicas que vayan en
relacion a los contenidos
curriculares de la asignatura
de ciencias naturales.

Fuente: Investigacion directa

Elaboracion: Los autores
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1.4. Seleccion de requerimiento a intervenir — Justificacion
1.4.1. Seleccion de requerimiento a intervenir

Segun lo revisado y la comprobacion de las distintas opciones mostradas en la
matriz de requerimientos, se ha llegado a la conclusion de que la mas favorables es:
Promover el uso de herramientas tecnoldgicas alternativas basadas en los contenidos
curriculares de la asignatura de ciencias naturales para que los docentes y estudiantes
hagan uso de estos recursos promoviendo de esta manera un aprendizaje actualizado y

contextualizado.

El uso de herramientas tecnoldgicas alternativas basadas en los contenidos
curriculares de la asignatura de ciencias naturales es fundamental para promover un
aprendizaje actualizado, contextualizado y dindmico, ya que facilita el acceso a informacion
cientifica actualizada, fomenta la personalizacion del aprendizaje, permite el desarrollo de
habilidades digitales esenciales y estimula el pensamiento critico e investigativo de los
estudiantes. Ademads, el uso de tecnologias ofrece recursos interactivos que incrementan la
motivacion y participacion de los estudiantes, mientras que refuerzan el vinculo entre
docentes y estudiantes, favoreciendo una ensefianza mas flexible y adaptada a las necesidades
del entorno y la diversidad de los estudiantes, esta integracion de tecnologia no solo mejora

la calidad educativa, sino que prepara a los estudiantes para afrontar los retos del futuro.

1.4.2. Justificacion

Hoy en dia, las herramientas tecnoldgicas han ayudado a cientos de estudiantes y
educadores a mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje, optando por nuevas estrategias
que otorguen la adquisicioén del conocimiento de forma interactiva, ilustrativa e integral por
lo que los resultados en su desempefio son mejores. Sin embargo, se ha evidenciado a través
de esta investigacion que existen falencias por parte de los educadores con el manejo de las

herramientas tecnoldgicas dentro de su labor diaria en el aula, por ello, debemos promover el
uso de herramientas tecnologicas alternativos en las instituciones para que los docentes y estudiantes
hagan uso de estas herramientas promoviendo de esta manera un aprendizaje actualizado y

contextualizado, para asi apoyar a los docentes y estudiantes de la escuela de Educacion Bésica
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“Vicente Rocafuerte” en la ciudad de Machala, para la ensefianza de la asignatura de Ciencias

Naturales.

En la actualidad, la educacién enfrenta el reto de adaptarse a los avances
tecnoldgicos y a las nuevas demandas de un mundo en constante cambio, el uso de
herramientas tecnoldgicas alternativas, especialmente aquellas que estan directamente
relacionadas con los contenidos curriculares, se ha convertido en una necesidad para
enriquecer y actualizar los procesos de ensefianza y aprendizaje. En particular, en la
asignatura de Ciencias Naturales, la integracion de estas tecnologias puede ofrecer una forma
innovadora y mas eficaz de ensefiar conceptos complejos, permitiendo que los estudiantes
comprendan mejor los fendémenos naturales a través de recursos interactivos, visuales y

multimedia.

Promover el uso de estas herramientas tecnologicas no solo contribuye a la
modernizacion de las practicas pedagogicas, sino que también proporciona a los docentes y
estudiantes la oportunidad de acceder a materiales de aprendizaje mas dindmicos y
contextualizados, que responden a las necesidades del entorno y la realidad de los estudiantes.
La tecnologia ofrece la posibilidad de abordar las diversas formas de aprendizaje de los
alumnos, creando un entorno mas inclusivo, motivador y participativo, ademas, las
herramientas tecnologicas permiten personalizar el aprendizaje, adaptandose a los ritmos y
estilos de cada estudiante, lo que facilita una comprension mas profunda de los temas y una

mayor interaccion con el contenido.

A su vez, fomenta un aprendizaje autdbnomo y colaborativo, ya que tanto los docentes
como los estudiantes pueden hacer uso de recursos que potencian la creatividad, el

pensamiento critico y la resolucidon de problemas.
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CAPITULO 2

PROPUESTA INTEGRADORA
2.1 Descripcion De La Propuesta

En la institucion Vicente Rocafuerte, se observa una serie de desafios en el uso y
aprovechamiento de las herramientas tecnoldgicas en la ensefanza de ciencias naturales en
el nivel de basica media, primero por la falta de pertinencia entre las herramientas
tecnoldgicas disponibles y los contenidos curriculares de ciencias naturales y otro aspecto
fundamental es que los docentes usan herramientas pedagogicas obsoletas y no emplean el
uso de recursos tecnoldgicos ya sea por su desconocimiento o edad avanzada que hace

complejo su uso dentro del aula.

El Diagnéstico de la institucion se baso en la aplicacion de una encuesta dirigida a
los docentes de la Unidad Educativa Vicente Rocafuerte de la ciudad de Pasaje, donde se
puso evidenciar que existe desconocimiento del uso y manejo de herramientas tecnoldgicas
ya que las edades de los profesionales varia entre 45 y 60 afios, otro aspecto que se destaca
es que en la institucidon no existe un buen suministro de internet y como tercer aspecto a
destacar es que los contenidos curriculares de la asignatura de Ciencias Naturales en las

planificaciones, no integra actividades practicas con relacion al uso de tecnologias.

En base a los resultados el 44,4% que son 4 encuestados mencionan que la
herramienta tecnoldgica que mds usan es Power Point donde realizan diferentes
presentaciones de contenidos para sus alumnos, seguido del 22,2% que son 2 de los docentes
que usan con frecuencia Genially que les brinda funciones interactivas para sus clases. Y con
el 11,1% que representan a 1 encuestado coinciden con la implementacion de Canva, Miro y
Prezzi. Ademas, cabe mencionar la implementacion de esta herramienta, porque lo que es

recomendable para el desarrollo de la propuesta.

El desarrollo de las tecnologias en el ambito educativo es un aspecto fundamental en
la era actual para promover un mejor desarrollo de los aprendizajes. Los estudiantes manejan
y utilizan recursos tecnoldgicos en todos los aspectos de su vida diaria, lo que ha hecho
predominante este recurso en el aprendizaje, por ello el docente como mediador del

conocimiento debe estar familiarizado con herramientas tecnologicas actuales que llamen la
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atencion del estudiante y permitan una clase mas interactiva y proactiva, afladiendo que
debido a la diversidad y estilos de aprendizaje es oportuno que dentro de las planificaciones
curriculares existan métodos practicos en la materia de Ciencias Naturales que fomenten una

mayor curiosidad e interés por aprender.

De esta manera se ha propuesto desarrollar un taller de capacitacion dirigido a los
docentes sobre el uso de herramientas tecnoldgicas en relacion a los contenidos curriculares
de la asignatura de Ciencias Naturales, para que su aplicabilidad sea coherente entre teoria y
practica con metodologias innovadoras que permiten explorar diferentes enfoques en el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Este taller de capacitacion es una propuesta que permite fortalecer la utilizacion de
herramientas tecnologicas en los docentes de la Unidad Educativa Vicente Rocafuerte para
generar actividades que vayan vinculadas con el contenido curricular vigente de la asignatura

de Ciencias Naturales.

La metodologia a emplear en este taller serd la de aprendizaje cooperativo ya que en
conjunto con los conocimientos que se han adquirido en las clases se potencializara el
conocimiento y se influird de manera positiva en el desarrollo global del aprendizaje, a través
de actividades teorico- practicas que permitan ejecutar acciones en concordancia con los
aprendido. Se evaluaran los conocimientos a través de una exposicion de grupos de trabajo
quienes presentaran mediante 1 ejemplo la utilizacion de todos los recursos aprendidos en el

desarrollo del taller.

Los logros que se incorporaran en la institucién por medio del taller dirigido a los
docentes se encaminan a empoderar al equipo profesional en el uso adecuado de herramientas
tecnologicas para la asignatura de Ciencias Naturales en el nivel basica media, para hacer de
las clases periodos activos, motivacionales y mejor estructurados que permitan al estudiante

trabajar de manera mas vivencial y dinamica.

La Constitucion de la Republica (2008) establece la importancia de la capacitacion
docente en tecnologias para mejorar la calidad en el servicio educativo, y garantiza
conectividad a internet para las instituciones publicas para fomentar el desarrollo en

competencias digitales para los estudiantes. Segun lo que estipula la Carta Magna en su Art.
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349 es que el Estado le da garantia al docente para su actualizacion y formacion continua, asi
como se enfatiza en el Art. 346 la garantia de la calidad en la educacion. En cumplimiento a
esto las instituciones publicas cuentan con programas de formacion en el uso de herramientas
tecnologicas en la plataforma Me-Capacito que ha tenido gran éxito en los procesos de

formacion docente (Ministerio de Educacion, 2023).

Por otro lado, la Ley Organica de Educacion Intercultural (2015), en el Capitulo
Cuarto, Art. 10 refiere que los procesos de capacitacion docente son una necesidad y que
mediante su formacidon continua se promueve una educacion de calidad con actualizacion de
sus conocimientos, ya que los profesionales son contratados a través de un analisis minucioso
acorde a su actividad laboral con el compromiso de capacitarse acorde a la necesidad de los
estudiantes. Asi mismo el Reglamento General de la Ley Organica de Educacion Intercultural
(2023) destaca en el Art. 215 que los profesionales tienen la oportunidad de capacitarse
acorde a sus competencias profesionales, asi como actualizar sus conocimientos en pro de

mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje.

El Plan Estratégico Institucional, asi como el Plan Curricular Institucional y el Plan
Curricular Anual del docente de la asignatura de Ciencias Naturales dentro de sus contenidos
tiene un enfoque pedagogico constructivista en la que se encamina al estudiante a alcanzar
sus metas y logros mediante el trabajo conjunto. Ademas, el enfoque que se establece en la
PCI esta relacionado con los enfoques de las diferentes areas disciplinares del curriculo
nacional (integral, critico inclusivo, cultura cientifica, holistico integral e intercultural,

comunicativo, pensamiento 16gico y critico).

La institucion dentro de sus instrumentos pedagogicos incluye la participacion activa
del estudiante y hace referencia a instrumentos y medios tecnologicos para propiciar el
aprendizaje, pero estas plataformas ya son antiguas y no se utilizan en la actualidad de manera
eficiente. El trabajo en el aula se basa en la aplicacion del método cientifico que parte de las

siguientes etapas:

e Observacion Directa
¢ Planteamiento de un Problema
e Recopilacion de Informacion o Datos

e Formulacion de Hipotesis
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e Experimentacion

e Conclusion

Estos instrumentos se potencializan a través de actividades précticas con el estudiante
y para ello la incorporacion de herramientas tecnoldgicas actuales acorde a los contenidos

curriculares es fundamental para el aprendizaje colaborativo.

En referencia a las capacitaciones los instrumentos pedagogicos de la institucion
hacen énfasis al proceso continuo de aprendizaje y formacion a través de cursos online,
capacitaciones dentro de la institucion y por parte del Ministerio de Educacion con cursos

gratuititos para mejorar la calidad de la ensefianza.

La propuesta que se establece en institucion es de gran relevancia para el contexto
educativo, ya que permitira al docente potencializar sus conocimientos en base a plataformas
tecnologicas que podran emplear en sus clases acorde a os contenidos curriculares, en los que
no solo se actualiza la informacion y conocimiento que recibe el estudiante, sino que permite
que la clase se lleve a cabo de manera interactiva contando con recursos actuales que captan

la atencion de los mismos e incrementa su perfil investigativo.

El taller que se incorporard tiene como finalidad guiar al docente en la consecucion
de sus objetivos pedagogicos, utilizando plataformas tecnologicas que le permitiran ahorrar
recursos y tiempo en los métodos de evaluacion. La formacién del docente es primordial en
el ambito educativo, por tal razén deben capacitarse constantemente € incorporar recursos
tecnologicos en los contenidos curriculares; teniendo en cuenta que la practica de estas

herramientas permite el desarrollo digital educativo en las instituciones académicas.

2.2 Objetivos de la propuesta
2.2.1 Objetivo General

e Fomentar el uso de herramientas tecnologicas para la ensefianza de ciencias naturales,
mediante un taller de capacitacion que contextualice, relacione y vincule con los

contenidos curriculares establecidos en el curriculo nacional.
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2.2.2 Objetivos Especificos

e Identificar las herramientas tecnoldgicas relacionadas a los contenidos curriculares
establecidas en el curriculo nacional.

e Analizar los contenidos curriculares vigentes en el curriculo nacional, y en el
priorizado por competencias, que permitan vincularlos con herramientas
tecnologicas

e Socializar la propuesta de herramientas tecnologicas que guarden relacion con los

contenidos curriculares establecidos para el area de ciencias naturales.

2.3. Componentes estructurales

La finalidad de esta propuesta, titulada: "DESARROLLO DE UN TALLER DE
CAPACITACION PARA DOCENTES SOBRE EL USO DE HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS VINCULADAS A LOS CONTENIDOS CURRICULARES DE
CIENCIAS NATURALES", es promover en los estudiantes el fortalecimiento del
pensamiento logico y la habilidad para resolver problemas matematicos. La propuesta se

estructura en tres componentes esenciales: tedrico, metodoldgico y practico.

2.3.1. Componente teorico

El componente tedrico incluye el marco normativo, ya que es esencial que los
docentes cuenten con una comprension solida de los fundamentos teodricos y legales que
sustentan el uso de herramientas tecnologicas en la enseianza de Ciencias Naturales en la
basica media, en relacion con los contenidos curriculares. Los ejes tematicos de los
componentes tedrico, metodologico y legal fueron tratados en la etapa inicial de la propuesta,

estructurada de la siguiente manera:
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Herramientas tecnologicas

e Uso de simuladores interactivos, para mostrar ecosistemas y relaciones entre

especies.

Los usos de los simuladores nos permiten mejorar la compresion de conceptos
complejos, como lo es los ecosistemas y la interacciones entre especias de esta manera
tenemos el aporte de (Britto, 2024) que nos dice que estas aplicaciones brindan multiples
posibilidades para ensefiar la dindmica de los ecosistemas tanto en la educacion primaria
como en la secundaria, adaptandose a los distintos niveles de habilidad y conocimiento de
los estudiantes. Por ello, es fundamental elegir el simulador que mejor se ajuste a los
objetivos educativos y al grado de comprension del grupo escolar. Podemos decir que estos
programas permiten que los estudiantes tengan la facilidad de observar en tiempo real y de

una manera interactiva lo que permiten que tenga un aprendizaje significativo.

e Videos educativos.

Los videos educativos son una herramienta esencial en el proceso de ensefianza —
aprendizaje porque nos permite captar la atencion del estudiante de una manera efectiva para
comprobar su importancia tenemos el aporte (Justo-Lopez, Aguilar-Salinas, -Lara, &
Astorga-Vargas, 2021) nos dice que el video educativo es una material audiovisual que nos
sirve para el proceso de ensefianza y aprendizaje ya que tuene su funcion motivadora que
contribuye al aprendizaje, ademas tiene la capacidad de motivar e informar. Con este aporte
podemos decir que los videos no solo enriquecen el proceso de ensefianza, también motivan

y facilitan la comprension de los contenidos.

De la misma manera podemos decir que los juegos educativos también tienen su
aporta en la educacion y lo manifiesta (Gémez-Alvarez & Zapata Jaramillo, 2022) que los
juegos logran promover el aprendizaje activo por medio de la exploracion, experimentacion,
competencia y la cooperacion entre los estudiantes. Para concluir se puede decir que los
juegos no solo permiten generar un ambiente de aprendizaje mas divertido, sino que también

permiten generar una ensefianza mas efectiva.
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e Simuladores de circuitos eléctricos.

Los similares de circuitos eléctricos se refiere a representaciones que se manejan para
ayudar a comprender como funciona un circuito eléctrico para (Martinez, Ramos
Guardarrama, & Santos Baranda, 2022) nos dice que las simulaciones es herramienta que
nos permite visualizar, construir y realizar, estas son animadas y se pueden ejecutar diferentes
cambios de los circuitos en tiempo real. Con la ayuda de los simuladores no permiten
comprender mejor el comportamiento de los circuitos eléctricos comparandolos con

fenomenos mas intuitivos y visibles.

e Experimentos caseros guiados (seguros, con materiales accesible)

Los experimentos caseros guiados son una estrategia educativa importante puede
beneficiar el aprendizaje en distintas materias ya que permiten que el estudiante desarrolle
habilidades como la observacion, la creatividad y la resolucion de problemas, ademas
tenemos el aporte de (Mero & Cevallos Sanchez, 2023) nos manifiestas que los
experimentos son una herramienta valiosa porque los estudiantes mejoran si capacidad de
analisis y pensamiento critico. En resumen, los experimentos caseros guiados fomentan la

participacion activa, la autonomia y el trabajo colaborativo.

e Recursos interactivos

Estos recursos son una herramienta digital fundamental, permiten la participacion
activa de los usuarios en el proceso de aprendizaje o la exploracion de contenidos. Para
(Macias-Figueroa & Marcillo-Garcia, 2021) los recursos interactivos esta presentes para
facilitar el aprendizaje de los alumnos deben ser integrados con ellos se despierta y se motiva
a los estudiantes para fomentar su aprendizaje. En definitiva, los recursos interactivos
convierten la manera de acceder al conocimiento donde el estudiante es participante activo,

eso logra aumentar el nivel de compromiso y mejoran los resultados del aprendizaje.
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e Simuladores del método cientifico y laboratorios virtuales.

Son herramientas que permiten a los estudiantes replicar el proceso de investigacion
y sirven de guian por medio de las etapas del método cientifico, de esta manera tenemos que
para (Yaipén, Curo Maquén, Paredes Lopez, & Carbajal Cornejo, 2023) nos indica que estas
herramientas potencian el proceso de ensefianza en varias disciplinas, tiene como
funcionalidad el permitir simular fendmenos de la naturaleza que implican dificultades de
observar a simple vista en el contexto real. Por tal motivo, es fundamental destacar que la
principal ventaja es que ofrece el uso de simuladores en el &mbito educativo es la practicas

interactiva que los estudiantes pueden realizar los estudiantes entre lo experimental ya real.

e Proyectos escolares de reciclaje y compostaje.

Estos tipos de proyectos son una iniciativa educativa que promueve el cuidado del
mediano ambiente y ayuda a desarrollar que los estudiantes hagan conciencia ecologica,
hébitos sostenibles y el trabajo en equipo. Para (Ruiz & Zatizabal Sdnchez, 2025) nos sefiala
que las estudiantes cultivan una mayor sensibilidad de la importancia de cuidar el planeta,
ademas se resalta que el reciclaje incrementa valores éticos como lo son la responsabilidad
ambiental y el respeto a la naturaleza. Los proyectos de reciclaje ofrecen a los estudiantes la
oportunidad de aprender a colaborar en equipo y crear experiencias que fomentan las

habilidades como la comunicacion y la tome de decisiones colectivas.

Contenidos curriculares de ciencias naturales

En Ciencias Naturales, ¢l (Ministerio de Educacion, 26 de enero del 2021) nos dice
que el curriculo priorizado indaga que los estudiantes desenrollen competencias como la
observacion critica de fendmenos naturales, la formulacion de preguntas cientificas, la
recoleccion y analisis de datos, y la argumentacion basada en evidencia. Estas capacidades
no solo fortalecen la comprension conceptual, sino que también fomentan una actitud
responsable frente al ambiente y la salud personal y colectiva. Ademads, se impulsa el
aprendizaje activo y significativo a través de proyectos integradores, experimentacion

sencilla y el uso de recursos del entorno inmediato.
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El enfoque en competencias en la ensefianza de Ciencias Naturales propone ir mas
alld de la simple memorizacién de contenidos, promoviendo la aplicacion practica del
conocimiento para enfrentar situaciones reales. Se destacan temas relevantes como el uso
responsable del agua, una nutriciéon adecuada, el manejo de residuos mediante el reciclaje y
la prevencion de enfermedades. Estos contenidos se integran con el entorno cultural y social
del estudiante, lo que contribuye a una educacidn mas contextualizada, inclusiva y

significativa.

e Los seres vivos y su ambiente

- Animales invertebrados (caracteristicas, funciones, ciclo reproductivo)

Los animales invertebrados, al no poseer columna vertebral, representan un vasto
grupo de especies que desempefian funciones ecologicas fundamentales. Comprender sus
caracteristicas morfologicas, funciones vitales (nutricién, reproduccion, relacion) y ciclos
reproductivos permite a los estudiantes apreciar la diversidad bioloégica y su importancia en
los ecosistemas. Su estudio promueve el respeto hacia todos los seres vivos, fomenta la
observacion cientifica y permite establecer comparaciones con otros grupos bioldgicos,

desarrollando habilidades de analisis y sintesis.

- Plantas sin semillas (caracteristicas, funciones, ciclo reproductivo, diversidad)

Las plantas sin semillas, como los musgos y helechos, constituyen los organismos
vegetales mas antiguos del planeta. Estudiar sus caracteristicas y funciones vitales, asi como
su reproduccion mediante esporas, permite a los estudiantes entender procesos evolutivos,
adaptaciones al medio y estrategias de supervivencia. Este conocimiento favorece la
valoracion del patrimonio natural y la comprension de la importancia ecologica de estas

plantas en la formacion de suelos, retencion de agua y conservacion de ecosistemas.

- Ecosistemas

Un ecosistema es una unidad funcional que integra organismos vivos (biocenosis) y
el medio fisico (biotopo). Comprender la dindmica de los ecosistemas permite a los
estudiantes reflexionar sobre la interdependencia de los seres vivos y la necesidad de

conservar el equilibrio ecoldgico. Este contenido promueve actitudes responsables hacia el
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ambiente, fomenta la conciencia ecologica y despierta el interés por la sostenibilidad del

planeta, principios clave para la ciudadania activa del siglo XXI.

Ademas, el bloque “Los seres vivos y su ambiente” promueve el desarrollo del
pensamiento sistémico, el respeto por la biodiversidad y el reconocimiento del papel del ser
humano como parte del entorno natural. Contribuye a la formacion de estudiantes mas

criticos, sensibles y comprometidos con la proteccion del medio ambiente.

e Cuerpo humano y salud

- Organos de los sentidos (estructura y funcién)

Estudiar los 6rganos de los sentidos (vista, oido, gusto, olfato y tacto) permite
entender como el cuerpo humano interactiia con el entorno. Conocer su estructura y funcion
desarrolla habilidades para el cuidado personal y la prevencion de enfermedades sensoriales.
Ademas, fomenta la inclusion al reconocer las dificultades sensoriales que pueden enfrentar

otros individuos.

- Aparatos: digestivo, respiratorio, circulatorio y excretor (estructura y funcion)

Estos sistemas corporales aseguran la nutricidon, oxigenacion, transporte y
eliminacion de sustancias en el cuerpo humano. Su comprension permite relacionar habitos
saludables con el funcionamiento adecuado del organismo, lo cual es esencial para la

promocion de estilos de vida saludables desde edades tempranas.

- Sistema nervioso, endocrino y reproductivo. (Estructura, funcion y relacion entre

ellos).

La comprension de estos sistemas permite a los estudiantes conocer como se
coordinan las funciones corporales. El sistema nervioso procesa la informacion, el endocrino
regula funciones mediante hormonas, y el reproductivo asegura la continuidad de la especie.
Ademas, abordar estos temas con enfoque cientifico y €tico contribuye a la educacion integral

de la sexualidad, la autorregulacion emocional y la toma de decisiones informadas.

En este sentido, este bloque fortalece la autonomia en el cuidado del cuerpo, fomenta la

responsabilidad en la toma de decisiones sobre la salud y promueve el bienestar fisico, mental
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y social. A través del conocimiento del cuerpo humano, se desarrollan actitudes preventivas,

de autocuidado y respeto por la diversidad corporal.

e Materia y energia

- Propiedades especificas de la materia.

La identificacion de propiedades como densidad, punto de ebulliciéon o solubilidad
permite diferenciar materiales y comprender sus usos. Esta competencia es esencial para
desarrollar habilidades de observacion, clasificacion y andlisis, claves para el pensamiento

cientifico.
- Constitucion de la materia.

Comprender que la materia estd compuesta por atomos y moléculas permite
interpretar fenomenos fisicos y quimicos del entorno. Introducir conceptos como particulas
subatémicas o enlaces moleculares despierta la curiosidad cientifica y construye bases

solidas para aprendizajes posteriores.
- Clases de su materia y sus diferentes estados.

La materia y energia son definiciones son importantes en el area de ciencias naturales
para poder comprender como esta formando el mundo para eso tenemos la opinién de
(Herrera & Gutiérrez Goiria, 2021) nos dice que la meteria y energia son flujos y servicios
que permiten la ejecucion de los procesos socioecondmicos de produccion, consumo y el
mantenimiento para la vida humana y no humana. Entender los aspectos nos facilita analizar
las modificaciones que experimenta la materia con la relacion de la energiza en el proceso
natural. Distinguir entre sustancias puras, mezclas y los estados so6lidos, liquido, gaseoso y
plasmatico, permite interpretar transformaciones cotidianas. El aprendizaje de estos

contenidos promueve la conexion entre teoria y experiencia diaria.

La ensefianza de materia y energia permite comprender la estructura del universo
fisico y el funcionamiento de los procesos naturales. En si, la materia y la energia son flujos
esenciales para los procesos de produccion, consumo y mantenimiento de la vida. Su
conocimiento facilita el andlisis critico de los impactos de la accién humana sobre el

ambiente, desarrollando conciencia tecnoldgica y ecoldgica.
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e La tierray el universo

- El sol: fuente de energia.

El Sol es el motor energético del sistema solar. Comprender su influencia en los ciclos
climaticos, el crecimiento de las plantas o la generacion de energia renovable ayuda a

entender los procesos naturales y a valorar las fuentes limpias de energia.

- Sistema Solar: constitucion y caracteristicas.

Estudiar los planetas, satélites y cuerpos menores del sistema solar fomenta la
curiosidad por el cosmos y permite comparar las caracteristicas de la Tierra con otros cuerpos

celestes, incentivando el pensamiento astronémico y el asombro cientifico.

- La tierra: estructura y fundamentos de la tectonica de placas.

Comprender la estructura interna de la Tierra y el movimiento de las placas tectonicas
permite explicar fendmenos como terremotos, volcanes y formacion de montafias. Este

conocimiento fortalece la conciencia de riesgo y la preparacion ante desastres naturales.

- Fenomenos geologicos y sus efectos.

El estudio de los fenémenos geoldgicos promueve la comprension de los cambios del
paisaje terrestre y su impacto en la vida humana. Favorece la educacion ambiental y la toma
de conciencia sobre la vulnerabilidad del planeta.

Sin embargo, el bloque desarrolla una vision global del planeta Tierra como un sistema
dinamico. Fomenta el pensamiento geo cientifico y el interés por los fenomenos naturales,
promoviendo actitudes responsables hacia el uso del suelo, los recursos y la prevencion de

riesgos naturales.
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e (iencia en accion

-  Manejo de desechos

El tratamiento adecuado de los residuos so6lidos es clave para la salud publica y la
sostenibilidad ambiental. Ensefar sobre reciclaje, reduccion y reutilizacion contribuye a

formar ciudadanos conscientes del impacto de sus acciones en el entorno.

- Areas naturales protegidas conservaciones de la biodiversidad.

Este contenido fomenta el respeto por los ecosistemas unicos del pais, el
conocimiento de especies endémicas y la valoracion de los esfuerzos por conservar la

biodiversidad. Desarrolla una ética ecologica basada en la responsabilidad intergeneracional.

- Conocimientos relacionados con la bulimia y la anorexia.

Abordar trastornos alimenticios en la escuela es clave para la prevencion. Educar en
el reconocimiento de senales, la autoestima y la salud mental permite construir entornos

escolares seguros, con apoyo emocional y respeto al cuerpo.

- Conocimientos ancestrales de la medicina indigena.

Este contenido fomenta el reconocimiento y valoracion del saber ancestral,
promoviendo el didlogo intercultural. Estudiar las plantas medicinales y sus usos

tradicionales fortalece la identidad cultural y la conexion con la naturaleza.

En base, el bloque “Ciencia en accidén” busca articular el conocimiento cientifico con
la vida cotidiana y los problemas sociales actuales. Fomenta la aplicacion practica de la

ciencia, el pensamiento critico y el compromiso ético con el bienestar individual y colectivo.
2.3.2. Componente estructural practico
La estructura de un taller de capacitacion docente como el que planteas enfocado

en el uso de herramientas tecnologicas aplicadas a los contenidos curriculares de Ciencias

Naturales, puede organizarse de forma clara y pedagodgica en tres grandes momentos o



72

componentes: tedrico, metodoldégico y practico. A continuacion, te detallo una propuesta

estructural completa:
¢ Componente Practico

La estructura del taller de capacitacion para docentes sobre el uso de
herramientas tecnoldgicas vinculadas a los contenidos curriculares de Ciencias Naturales

esta compuesta de la siguiente forma:

1. Titulo del taller de capacitacion: Aulas vivas: como integrar tecnologia y
curriculo para descubrir el mundo natural

2. Objetivo del taller: Capacitar a los docentes en el uso pedagodgico de
herramientas tecnologicas vinculadas a los contenidos curriculares de Ciencias
Naturales, con el fin de mejorar la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje
y fomentar el desarrollo del pensamiento cientifico en los estudiantes.

3. Introduccion:

4. Indice:

5. Desarrollo

* Datos Informativos:
Responsable(s): Grupo de Investigacion ASESDIS
- Nathaly Nayeli Lopez Loayza

- Juleidy Natsue Jiménez Ballesteros

=  Justificacion:

En el contexto educativo actual, el uso de herramientas tecnoldgicas se ha convertido
en un recurso fundamental para potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Sin embargo,
muchos docentes atn enfrentan dificultades para integrar estas herramientas de manera
efectiva y significativa en sus practicas pedagogicas, especialmente en areas como las
Ciencias Naturales, donde la tecnologia puede facilitar la comprensiéon de conceptos
abstractos, la observacion de fendmenos naturales y la experimentacion virtual.

Este taller de capacitacion responde a la necesidad de fortalecer las competencias digitales

de los docentes, promoviendo el uso pedagodgico de recursos tecnologicos alineados con los
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contenidos curriculares de Ciencias Naturales. La propuesta busca no solo familiarizar a los
docentes con estas herramientas, sino también brindarles estrategias practicas para su
aplicacion en el aula, favoreciendo una ensefianza mas dinamica, interactiva y
contextualizada con las demandas del siglo XXI.

» Componentes: Temas o subtemas que se va a trabajar en el taller y describir
- Herramientas tecnologicas

- Contenidos curriculares

=  Duracion: 16 horas

=  Estructura y contenido:

»  Parametros de evaluacion:

No.  PARAMETRO PONDERACION
1 Participacion 30%

2 Calidad de argumentos 30%

3 Calidad de resultados 20%

4 -Calida(.l de Recepcion de la informacion 0%

impartida

Total 100%
Calificacion minima para aprobar 90 %

=  Asistencia:
Es necesario toda la asistencia de los docentes de la institucion “Vicente Rocafuerte”
para asi poder capacitarlos sobre el uso de las herramientas tecnologicas.
»  Evaluacion del evento:
Se evaluard mediante la participacion de los docentes, la calidad de argumentos,
calidad de resultados.
Escala de Valoracion Final (sobre 100%):
91 — 100%: Excelente desempetio
76 —90%: Buen desempefio
61 — 75%: Desempetio aceptable

< 60%: Desempeiio insuficiente
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* Resultados esperados:
Docentes capacitados sobre el uso de herramientas tecnologicas en el area de ciencias
naturales.
Mayor motivacion de los estudiantes al incorporar herramientas tecnologicas en la
clase.
» Indicaciones finales:
- Asegurar el acompaniamiento y soporte técnico durante el taller.
- Adaptar los contenidos a las realidades tecnoldgicas de cada institucion.

- Incluir momentos de reflexion pedagogica y colaborativa.

2.4 Fases de implementacion

A partir de los resultados obtenidos en la investigacion realizada, se logré identificar
la situacion actual respecto al uso de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de Ciencias
Naturales en el nivel de basica media en la institucion educativa “Vicente Rocafuerte”. Este
diagnéstico permiti6 evidenciar debilidades en el uso de herramientas tecnoldgicas por parte
de los docentes, lo cual incentivo la bisqueda de soluciones y el disefio de una propuesta
titulada el desarrollo de un taller de capacitacion docente para el uso de herramientas
tecnologicas en relacion con los contenidos curriculares de la asignatura de Ciencias
Naturales. Dicha propuesta tiene como objetivo fortalecer la formacion docente en esta area
y esta organizada en fases especificas que facilitan su comprension, desarrollo e

implementacion.

2.4.1 Fase de construccion

La fase de construccion del taller de capacitacion para docentes sobre el uso de
herramientas tecnologicas vinculadas a los contenidos curriculares de Ciencias Naturales
consiste en el disefio detallado de una propuesta formativa con objetivos claros, contenidos
pertinentes, criterios de evaluacion, una duracion estimada y recomendaciones finales. El
objetivo general es capacitar a los docentes en el uso pedagogico de tecnologias que
potencien la ensefianza de las Ciencias Naturales, favoreciendo practicas didacticas

innovadoras, interactivas y contextualizadas. Entre los contenidos sugeridos se incluyen tres
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modulos: el primero aborda los fundamentos del uso de las TIC en la educacion y su
vinculacion con el curriculo; el segundo presenta herramientas especificas como simuladores
virtuales, laboratorios digitales, aplicaciones de realidad aumentada, y plataformas
interactivas; y el tercero se centra en el disefio de propuestas didacticas que integren
tecnologia, incluyendo estrategias de evaluacion digital y gamificacion. La evaluacion del
taller serd tanto formativa como sumativa, considerando la participacion activa, la
elaboracion de recursos digitales y la presentacion final de una secuencia didactica con TIC
aplicada a los contenidos de Ciencias Naturales. Se sugiere una duracion total de 16 horas,
distribuidas entre los médulos segin su complejidad, y puede desarrollarse en modalidad
presencial, virtual o hibrida. Finalmente, se recomienda realizar un diagnostico previo de

competencias digitales docentes, asegurar los recursos tecnoldgicos necesarios.
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Objetivo del taller Beneficiarios Estructura del contenido Nombre

Componentes tedricos: herramientas tecnologicas
e Uso de simuladores interactivos, para mostrar ecosistemas y relaciones entre especies.
e  Video educativos
FASE 1: e Juegos educativos de diagnostico o simuladores médicos.
e  Simuladores de circuito eléctricos

Identificar las herramientas tecnoldgicas e  Experimentos caseros guiados (seguros, con materiales accesibles)

relacionadas a los contenidos curriculares . .
(] Recursos interactivos

establecidas en el curriculo nacional. . . .
e Modelos fisicos o digitales de la tierra en capas.
e  Simuladores del método cientifico y laboratorios virtuales.

e Proyectos escolares de reciclaje y compostaje

Componente metodolégico

. . Aulas vivas: como
Contenido Curriculares

FASE 2: integrar tecnologia y
. . . . . . curriculo para
Analizar los contenidos curriculares vigentes e  Los seres vivos y su ambiente p
, . A descubrir
en el curriculo nacional, y en el priorizado por e Cuerpo humano y salud
. . . el mundo natural
competencias, que permitan vincularlos con e Materia y energia

herramientas tecnologicas. e Latierray el universo

Docentes e (Ciencia en accion

Componente Prdctico

FASE 3: Estructuralmente se comprende de los siguientes elementos:
Socializar la propuesta de herramientas

.. ., e  Objetivo
tecnoldgicas que guarden relacion con los

. . . e  contenidos sugeridos
contenidos curriculares establecidos para el &

. L e  evaluacion del taller
area de ciencias naturales.

e  duracion sugerida

e recomendaciones finales.
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Tabla 6: Caracteristicas de las fases de la planificacion

Fases Caracteristicas

Se establecio la introduccion tedrica de las herramientas
Fase 1: tecnoldgicas que se plasmaran en el taller de capacitacion en

donde estara la fundamentacion del componente teorico.

Se reflejara los componentes metodologicos de los
Fase 2: contenidos curriculares que estan distribuidos en el taller

para el conocimiento de los docentes.

Es esta parte se presentara el componente practico que con
Fases 3: llevara el resultado final del uso de herramientas tecnoldgicas

a los contenidos curriculares de ciencias naturales.

Fuente: Investigacion directa

Elaboracion: Los autores

2.4.2 Fase de socializacion

La etapa de socializacion se llevo a cabo en la institucion educativa objeto de estudio, con
la participacion de autoridades y docentes. Asimismo, estuvieron presentes los docentes de la
institucion. Durante esta fase, se presentaron las ventajas y beneficios de implementar el: “EL
USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS VINCULADAS A LOS CONTENIDOS
CURRICULARES DE CIENCIAS NATURALES”

Durante la jornada, se expusieron los fundamentos pedagogicos que respaldan la
incorporacién de las tecnologias digitales en el aula, tales como el aprendizaje activo, la
motivacion del alumnado, la mejora en la comprension de fenémenos cientificos y el desarrollo de
competencias digitales tanto en docentes como en estudiantes. Se evidencio que la integracion de
estas herramientas permite transformar las practicas educativas tradicionales en experiencias mas
dindmicas, significativas y contextualizadas, en sintonia con los lineamientos curriculares
vigentes. Asimismo, se generd un espacio de didlogo e intercambio de opiniones, donde los

docentes pudieron expresar sus inquietudes, expectativas y sugerencias respecto a la
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implementacion de la propuesta, lo que fortalecid el sentido de apropiaciéon y compromiso

colectivo con el proceso de innovacion educativa.

2.4.3 Desarrollo de la propuesta

La propuesta surge de las investigaciones obtenidas sobre el uso de herramientas
tecnologicas vinculadas a los contenidos curriculares de ciencias naturales en donde se da conocer
a los profesionales de educacion el contenido que estaras divido por fases: que se hablara sobre

componentes tedricos todo con respecto a las herramientas tecnolégicas.
Fase 1: “Herramientas tecnologicas”

Donde aborda temas teoricos como: Uso de simuladores interactivos, videos educativos,
juegos educativos de diagndstico o simuladores, se puede abordar temas que van de la mana con

la tecnologia.
Fase 2: “Contenidos curriculares”

Dispone de informacion sobre planificacion y aplicacion de estrategias didacticas basada
en los ejes tematicos del area de ciencias naturales, por ende, los contenidos curriculares
desglosados como: "Los seres vivos y su ambiente”, “Cuerpo humano y salud”, "Materia y energia”,
“La tierra y el universo”, "Ciencia en accion”. Por lo cual estos contenidos permiten desarrollar
aprendizajes promoviendo estos la observacion, el analisis, la experimentacion y la comprension

del entorno natural y cientifico.
Fase 3: “Componente Practico”

Dentro de esta, estd orientada a la ejecucion efectiva de las actividades planificadas,
permitiendo la aplicacion de los contenidos tedricos en contextos reales o simulados, su finalidad
es consolidar el aprendizaje a través de la experiencia, la experimentacion y la reflexion activa,

este componente se organiza por los siguientes elementos:

e Objetivo
e Contenidos sugeridos
e Evaluacion del taller

e Duracion sugerida



e Recomendaciones finales

2.4.3.1 Estimacion del tiempo

ACCIONES TIEMPO
Planificacion 3 Semanas
Elaboracion 9 Semanas
Socializacion y difusion 3 Semanas
Evaluacion 1 Semanas
Tiempo 16 Semanas

Fuente: Investigacion directa
Elaboracion: Los autores
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2.4.3.2 Cronograma de actividades
Tabla 8. Cronograma de actividades

Semanas

Actividades Abril

Mayo

Junio

Julio

Planificacion

Seleccion de la tematica

Elaboracion de los objetivos

Seleccion del contenido

Elaboracion

Revision documental

Estructuracion de datos

Construccion de los componentes

estructurales

Elaboracion del proyecto

Socializacion y difusion

Reuniodn con los especialistas

Reunion con los beneficiarios

Evaluacion

Aplicacion de la rubrica de la

calidad y satisfaccion

Fuente: Investigacion directa
Elaboracion: Juleidy Natsue Jiménez Ballesteros

Nathaly Nayeli Lopez Loayza
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2.5 RECURSOS LOGISTICOS

Tabla 9. Recursos logisticos

81

ACTIVIDAD: Construccion y socializacion Duracion: 16 Semanas

A. Talento humano

N° Denominacion Tiempo Costo H/T Precio Final
2 Autores 16 semanas $100 $200
SUBTOTAL $200

B. Recursos y Materiales

Costo

N° Descripcion Cantidad Precio total
unitario

1 Canva 1 $3.00 $3.00

SUBTOTAL $3.00

C. Otros

Costo

Ne Descripcion Cantidad Precio total
unitario

1 Transporte $10.00

2 Almuerzos $20

SUBTOTAL $30.00

D. Imprevisto 5% A+B+C $10.00

TOTAL, GENERAL $243.00

Fuente: Investigacion directa
Elaboracion: Juleidy Natsue Jiménez Ballesteros

Nathaly Nayeli Lopez Loayza
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CAPITULO 3

3. VALORACION DE LA FACTIBILIDAD
3.1 Analisis De La Dimension Técnica De Implementacion De La Propuesta

La presente propuesta fue elaborada con el objetivo de responder a una necesidad detectada
en la institucion educativa “Vicente Rocafuerte”. En este contexto, se evidencié una actitud
colaborativa por parte del cuerpo docente, lo cual favorecio el logro del objetivo establecido y
permitio desarrollar la ejecucion sin contratiempos significativos. Cabe destacar la intervencion
de colaboradores externos, quienes participaron activamente en el proceso de creacion del blog
educativo, cumpliendo un rol clave como filtro de calidad para garantizar que el producto final
respondiera a los estandares exigidos. Del mismo modo, la planificacion detallada del cronograma
de actividades, elaborada por los autores, contribuyd a una implementacion eficiente, lo que

confirm¢ la factibilidad de la propuesta desde una perspectiva técnica.

3.2 Analisis De La Dimension Social De Implementacion De La Propuesta

La comunidad necesita del compromiso por parte del docente para promover el uso de los
contenidos curriculares. A demas, el taller de capacitacion busca generar un impacto positivo al
ofrecer herramientas tecnologicas para el uso de los contenidos curriculares de ciencias naturales.
A través de talleres, estard disponible para docentes, facilitando la aplicacion de actividades para

el uso de herramientas tecnologicas.

3.3 Analisis De La Dimension Ambiental De Implementacion De La Propuesta

La implementacion de esta propuesta considera de manera responsable el entorno fisico,
social y pedagogico en el cual se desarrollan los procesos educativos. Desde el enfoque ambiental,
se promueve un uso consciente de las herramientas tecnoldgicas, evitando el desperdicio de
recursos y fomentando la reutilizacion de dispositivos y materiales digitales, lo cual contribuye a

una gestion educativa mas sostenible.

Ademas, el ambiente de aprendizaje se adapta para integrar de forma armonica las
tecnologias, asegurando que su incorporacion no afecte negativamente la dinamica del aula, sino

que enriquezca el proceso formativo de los estudiantes. Ademas, se prioriza el acceso equitativo



83

a los recursos tecnoldgicos, garantizando la inclusion de todos los estudiantes sin importar su

contexto socioecondémico.

3.4 Analisis De La Dimension Legal De Implementacion De La Propuesta

La presente tesis en cuanto al marco administrativo legal este se adscribe a la Constitucion
de la Republica del Ecuador en su articulo 16, numeral 2 establece que todas las personas de forma
individual o colectiva tienen derecho a: El acceso universal a las tecnologias de informacion y
comunicacion y Art. 298.- Se establecen preasignaciones presupuestarias destinadas a los
gobiernos autonomos descentralizados, al sector salud, al sector educacion, a la educacion
superior; y a la investigacion, ciencia, tecnologia e innovacidn en los términos previstos en la ley.
Las transferencias correspondientes a preasignaciones seran predecibles y automaticas. Se prohibe
crear otras preasignaciones presupuestarias y en el Art. 347, numeral 8 manifiesta que sera
responsabilidad del estado: Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicaciéon en el

proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.

Ademas, en la Ley Organica de Educacion Intercultural Art. 2, literal h, se describe que la actividad
educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes principios generales, que son los fundamentos
filosoficos, conceptuales y constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y
actividades en el ambito educativo: Interaprendizaje y multiaprendizaje. Se considera al
interaprendizaje y multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas
por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la informacién y sus tecnologias, la comunicacion
y el conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo. En el Art. 3, literal t,
menciona que la promocion del desarrollo cientifico y tecnoldgico es un fin de la educacion. En el
Art. 6, literal j, especifica que el Estado tiene la obligacion de garantizar la alfabetizacion digital
y el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar
el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales, en el Reglamento General a
la Ley Organica de Educacion Intercultural En el Art. 311, indica que los procesos de formacion

permanente para los profesionales de la educacion.
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Conclusion

En base a todo lo que compete la finalizacion del primer capitulo del trabajo de titulacion

se llevo a las siguientes conclusiones:

Se ha constatado que los recursos tecnologicos empleados en la ensefianza de ciencias
naturales en educacion bésica incluyen herramientas como pizarras digitales, simuladores
interactivos, videos educativos y plataformas virtuales. Sin embargo, su disponibilidad y
uso efectivo varian considerablemente segtn las instituciones, lo que refleja desigualdades
en el acceso tecnoldgico.

Existe una alineacion parcial entre los recursos tecnologicos empleados y los contenidos
curriculares de ciencias naturales. Aunque algunas herramientas refuerzan competencias
especificas del plan de estudios, otras se utilizan de forma generalista o no estan vinculadas
directamente con los estandares establecidos, lo que limita su impacto educativo.

Para mejorar la comprension y aprendizaje de ciencias naturales, es necesario capacitar a
los docentes en el uso pedagdgico de las tecnologias, implementar recursos especificos que
respondan a los contenidos curriculares y garantizar el acceso equitativo a las herramientas
tecnologicas en todas las instituciones educativas. Ademas, fomentar précticas interactivas

y experimentales puede maximizar el aprendizaje significativo.
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Recomendaciones

Luego de concluir con la conclusion se puede determinar las siguientes recomendaciones que son:

Las instituciones educativas y los organismos que integran la institucion deben
implementar politicas que garanticen la provision de recursos tecnoldgicos esenciales
(pizarras digitales, simuladores, plataformas) en todas las escuelas, priorizando aquellas
con menos acceso.

Es fundamental desarrollar guias pedagogicas que integren recursos tecnologicos
especificos con los contenidos curriculares de ciencias naturales. Esto asegurara que las
herramientas utilizadas refuercen habilidades y conocimientos requeridos por los
estandares nacionales o institucionales.

Se deben organizar programas de formacion continua para los docentes, enfocandose en el
uso pedagodgico de la tecnologia. Ademas, promover actividades interactivas como
simulaciones cientificas y experimentos virtuales puede potenciar el aprendizaje

significativo y la participacion de los estudiantes.
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ANEXOS
Anexo A. Guia de observacion
GUIA DE OBSERVACION
DIRIGIDO: Estudiantes de Sto
afio de Educacion Basica
PONDERACIONES DIMENSIONES
ESCALA DE FRECUENCIA
PREGUNTAS
Siempre [Frecuentemente |A veces [Rara vez Nunca

1. Seintegran de manera
frecuente las herramientas
tecnologicas en la
ensefianza de los

contenidos curriculares.

2. La tecnologia fomenta la
colaboracion y el trabajo
en equipo entre los

estudiantes.

3. Los recursos tecnolégicos
facilitan la personalizacién
de la ensefianza en funcion
de los estilos de
aprendizaje de los

estudiantes.

4. Se observa en los
estudiantes una mejora en
la compresion del
contenido curricular al

usar recursos tecnolégicos.

5. Se usan plataformas de

comunicacion digital para
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resolver dudas o hacer
seguimiento al

aprendizaje.

El docente orienta a los
estudiantes en el uso
adecuado y responsable de

la tecnologia.

Los estudiantes muestran
autonomia y confianza al
usar herramientas

tecnolégicas en el aula.

Se utilizan recursos

tecnologicos para conectar
el contenido curricular con
contextos del mundo real o

aplicaciones practicas

Las herramientas
tecnolégicas fortalecen el
proceso de aprendizaje en

todas las asignaturas

10.

Los docentes consideran la
implementacion de
herramientas tecnolégicas
para el tratamiento de

contenidos curriculares
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Anexo B. Matrices

Matriz de delimitacion del tema.
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Campo de Investigacion:

Tecnologia aplicada a la educacion

Variable dependiente:

Recursos tecnologicos

Variable independiente:

Contenidos curriculares de Ciencias Naturales en el Basica
Media

Alcance geografico:

Escuela de Educacion Bésica “Vicente Rocafuerte”

Alcance poblacional:

Toda la institucion educativa.

Enfoque tedrico:

Recursos Tecnoldgicos

Enfoque practico:

Recursos Tecnoldgicos empleados en ensefianza de ciencias
naturales basica media

Temporalidad:

2024-2025

Delimitacion del tema:

Empleados en ensefanza de ciencias naturales basica media,
frente a los contenidos curriculares en la escuela de
educacion basica “Vicente Rocafuerte”, en el periodo 2024-
2025.
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Matriz de problemas.

TEMA: RECURSOS TECNOLOGICOS EMPLEADOS EN ENSENANZA DE CIENCIAS
NATURALES BASICA MEDIA, FRENTE A LOS CONTENIDOS CURRICULARES EN LA
ESCUELA DE EDUCACION BASICA “VICENTE ROCAFUERTE”, EN EL PERIODO 2024-2025.

Problemas complementarios

PROBLEMA
PROBLEMA PROBLEMA PROBLEMA
CENTRAL
PARTICULAR1 | PARTICULAR2 PARTICULAR 3
(Cuéles la (La escuela de
funcionalidad de los Educacion Bésica )
(Qué ocurre sino se | ;Qué procesos y
recursos tecnologicos “Vicente ) ) )
implementan acciones debe mejorar
empleados en la Rocafuerte” o
recursos la institucion para
ensefianza de ciencias desarrolla
tecnologicos en la efectuar una correcta
naturales basica media, | estrategias
ensefianza de las ensefianza Ciencias

frente a los contenidos | pedagdgicas de
ciencias naturales en | Naturales y asi cumplir
curriculares en escuela | valor para el
la institucion con los contenidos
de Educacion Bésica proceso de
“Vicente curriculares?
Vicente Rocafuerte, en | aprendizaje de esta

el periodo 2024-2025? | area de estudio?

Rocafuerte”?




Matriz de problemas y objetivos.
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TEMA: RECURSOS TECNOLOGICOS EMPLEADOS EN ENSENANZA DE CIENCIAS
NATURALES BASICA MEDIA, FRENTE A LOS CONTENIDOS CURRICULARES EN LA ESCUELA
DE EDUCACION BASICA “VICENTE ROCAFUERTE”, EN EL PER{ODO 2024-2025.

Problemas complementarios

l()]IE{gglIiier PROBLEMA PROBLEMA PROBLEMA
PARTICULAR 1 PARTICULAR 2 | PARTICULAR 3
(Cudl es la

funcionalidad de los
recursos tecnologicos
empleados en la
enseflanza de ciencias
naturales basica
media, frente a los
contenidos
curriculares en
escuela de Educacion
Basica Vicente
Rocafuerte, en el
periodo 2024-2025?

(Cuales son los recursos
tecnoldgicos que emplea
el docente de Educacion
Basica Vicente Rocafuerte
en la enseflanza de las
ciencias naturales en
basica media?

(Qué ocurre si no
se implementan
recursos
tecnologicos en la
ensefianza de las
ciencias naturales
en la institucidn
“Vicente
Rocafuerte”?

(Qué procesos y acciones
debe mejorar la
institucion para efectuar
una correcta ensefianza
Ciencias Naturales y asi
cumplir con los
contenidos curriculares?

OBJETIVO
GENERAL

Objetivos especificos

OBJETIVOS
ESPECIFICO 1

OBJETIVOS
ESPECIFICOS 2

OBJETIVOS
ESPECIFICOS 3

Analizar el uso de
recursos tecnologicos
en la ensefianza de
ciencias naturales en
educacion basica
media en la escuela
Vicente Rocafuerte, y
su correspondencia
con los contenidos
curriculares
establecidos para esta
area de conocimiento.

Identificar los recursos
tecnoldgicos
actualmente empleados
en la ensenanza de
ciencias naturales en los
grados de educacion
basica

Examinar la
alineacion entre el
uso de estos
recursos
tecnoldgicos y los
contenidos
curriculares de
ciencias naturales
segun los
estandares
nacionales o
institucionales

Proponer estrategias para
optimizar el uso de
recursos tecnoldgicos en
funcion de mejorar la
comprension y el
aprendizaje de los
contenidos de ciencias
naturales en educacion
basica media.




Matriz de guion esquemadtico.

periodo 2024-2025

TEMA: Recursos Tecnologicos empleados en ensefianza de Ciencias Naturales basica media,
frente a los contenidos curriculares en la escuela de educacion basica “Vicente Rocafuerte”, en el

VARIABLE DEPENDIENTE

VARIABLE INDEPENDIENTE

= Recursos Tecnoldgicos
* Definicion
* Importancia

* Formacion docente en tecnologia
educativa
» Brecha digital y acceso a la tecnologia

* Tipos
=  Plataformas Educativas

=  Uso de blogs educativos

Contenidos curriculares de Ciencias
Naturales en el Basica Media
Definicién

Organizacion de los contenidos
curriculares

Tipos de contenidos curriculares
Ensefianza de las Ciencias Naturales
Metodologia

Aprendizaje de las Ciencias Naturales
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Matriz de problemas e hipotesis.
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TEMA: Recursos tecnologicos empleados en ensefianza de ciencias naturales basica media, frente a los contenidos

curriculares en la escuela de Educacion Baésica “Vicente Rocafuerte”, en el periodo 2024-2025.

PROBLEMA
CENTRAL

PROBLEMAS
PARTICULAR 1

PROBLEMAS
PARTICULAR 2

PROBLEMAS
PARTICULAR 3

(Cual es la relacion de los
recursos tecnologicos
empleados en la
ensefianza de ciencias
naturales basica media,
frente a los contenidos

curriculares en escuela de

(Cuales son los recursos
tecnologicos que emplea
el docente de Educacion
Basica Vicente
Rocafuerte en la

enseflanza de las ciencias

(Qué ocurre si no se
implementan recursos
tecnoldgicos en la
ensefanza de las ciencias

naturales en la institucion

(Qué procesos y acciones
debe hacer el docente para
implementar en los procesos

educativos el uso de recursos

) ) ) tecnologicos?
Educacion Basica Vicente | naturales en basica “Vicente Rocafuerte”?
Rocafuerte, en el periodo | media?
2023-20247?
HIPOTESIS HIPOTESIS HIPOTESIS
HIPOTESIS
PARTICULAR PARTICULAR PARTICULAR

Los recursos tecnologicos
tienen una relacion directa
y significativa con la
ensefianza de las ciencias
naturales, debido a que
potencian el aprendizaje,
facilitan la comprension
de conceptos complejos
enriqueciendo las

experiencias educativas.

Los recursos tecnologicos
que emplea el docente de
Educacion Béasica Vicente
Rocafuerte en la
ensefianza de las ciencias
naturales en bésica
mediason:

Power point y Canva,
debido a que en su
mayoria desconocen
como implementar otro
tipo de recursos
tecnologicos, lo que
genera que las clases sean
poco activas y

motivadoras.

si no se implementan
recursos tecnologicos en la
enseflanza de las ciencias
naturales en la institucion
“Vicente Rocafuerte” suele
ocurrir que las clases sean
sean poco activas, poco
motivadoras, poco
interesantes y productivas
lo que genera un
aprendizaje escasamente

significativo

Los procesos y acciones que
debe realizar el docente para
implementar los recursos
tecnologicos en los procesos
educativos incluyen la
capacitacion docente e
incluir en sus planificaciones
la tecnologia educativa, para
dinamizar el proceso

enseflanza aprendizaje.




Matriz de procedimiento operativo.

Procedimiento:

Delimitacion del tema

Problematizacion

Objetivos

Revision y seleccion de articulos cientificos
Elaboracion del marco tedrico

Elaboracion hipétesis

Operacionalizacién de variables

Universo, muestra, unidades de investigacion ¢
Elaboracion de instrumentos

Recoleccion de informacion de campo
Tabulacion

Conclusiones

Recomendaciones

Enfoque:

Mixto (Cuantitativo y cualitativo)

Nivel:

Explicativo
Relacional

Descriptivo

Modalidad:

Documental

De campo

Unidades:

Directivos

Docentes

Universo:

3 Directivo

9 Docentes

No se requiere de muestreo debido a que el universo es

Muestra: menor a 100.
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Matriz de conceptualizacion de variables.

TEMA: Politicas educativas y su incidencia en ambientes de aprendizaje inclusivo, Escuela de

Educacion Bésica “Luis Amando Ugarte”, Machala, 2024 — 2025.

VARIABLE DEPENDIENTE

VARAIBLE INDEPENDIENTE

Recursos Tecnoldgicos

Contenidos curriculares de Ciencias Naturales

en el Basica Media

Segun (Rodriguez, Orellana, Moreno-Lozano,
& Pincay-Reyes, 2021), refleja como las
herramientas tecnologicas han revolucionado el
ambito educativo y creativo, brindando a los
individuos nuevas formas de interactuar y
aprender. Gracias a estas herramientas, se han
creado metodologias innovadoras que permiten
explorar diferentes enfoques en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, lo que facilita la
personalizacion de la experiencia segun las
necesidades de cada estudiante, en este sentido,
la tecnologia actia como un puente que conecta
a los educadores con nuevas formas de motivar,
captar la atencion y fomentar la creatividad,
convirtiéndose en un aliado indispensable para

la innovacidn educativa.

Los contenidos curriculares se pueden definir
como un conjunto de elementos,
procedimientos, metodologias, metas; donde
se detallan las actividades y tareas que
deberan aprender los estudiantes, mediante la
aplicacion de estos procesos se podra definir
las habilidades, conocimientos y capacidades
que han logrado adquirir los estudiantes
durante el aprendizaje de la asignatura de

ciencias naturales.
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Matriz de hipdtesis, variables, indicadores, técnicas e instrumentos.
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TECNICAS
HIPOTESIS PARTICULAR 1 VARIABLE INDICADORES E
INSTRUMENTOS
e Tipo de herramientas
tecnoldgicas:
H.P.1. Las herramientas - Power Point TECNICA:
tecnologicas que emplea el - Canva ENCUESTA
docente de Educacion Bésica o
e Conocimiento docente
Vicente Rocafuerte en la - Adecuado
ensefanza de las ciencias - Poco adecuado INSTRUMENTO
- Inadecuado CUESTIONARIO
naturales en basica media son:
Power point y Canva, debido a e Caracteristicas de las
que en su mayoria desconocen clases
- Activas
como implementar otro tipo de HERRAMIENTAS TECNICA:
- Poco activas :
. _ TECNOLOGICAS
herramientas tecnoldgicas, lo - No activas ENTREVISTA
que genera que las clases sean
. . e Motivacion en clases
poco activas y motivadoras.
- Motivantes
- Poco motivantes INSTRUMENTO
GUIA DE

- Desmotivantes

ENTREVISTA
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HIPOTESIS PARTICULAR 2

VARIABLE

INDICADORES

TECNICAS
E
INSTRUMENTOS

H.P.2. Si no se implementan
herramientas tecnoldgicas en la
ensefianza de las ciencias
naturales en la institucion
“Vicente Rocafuerte” suele
ocurrir que las clases sean poco
activas, poco motivadoras, poco
interesantes y productivas lo que
genera un aprendizaje

escasamente significativo.

Contenidos

Curriculares

e El proceso de ensefianza
aprendizaje de las CCNN
esta vinculado con el uso
de herramientas
tecnologicas adecuados
esto implica que las
clases sean:

- Clases poco activas

- Clases poco
motivadoras

- Clases poco
productivas

- Poco interesantes

e La Calidad del proceso
de ensefianza aprendizaje
depende sustancialmente
del uso de recursos
adecuados que pueden
ser tecnolédgicos o
convencionales lo cual
determina que las clases
puedan ser:

- Significativo
- Escasamente
Significante
- Intrascendentes
e Los contenidos

curriculares deben ser
afines a los recursos que
se utilizan para la
enseflanza de la CCNN
por lo tanto los
contenidos son:

- Pertinentes

- No pertinentes

- Desvinculados con el
curriculo nacional

TECNICA:
ENCUESTA

INSTRUMENTO
ENTREVISTA

TECNICA:
ENCUESTA

INSTRUMENTO
CUESTIONARIO

INSTRUMENTO:
GUIA DE
OBSERVACION
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. TECNICAS
HIPOTESIS PARTICULAR 3 VARIABLE INDICADORES E INSTRUMENTOS
e Planificacion micro
curricular: TECNICA:
Implementacion . Adecuada ENCUESTA
de la tecnologia - No adecuada
educativa en la - Inadecuada
programacion e Capacitacion docente para
H.P.3. Los procesos y acciones | micro curricular la implementacion de
‘ herramientas tecnologicas INSTRUMENTO
que debe realizar el docente para Vincplados a los contenidos | ENTREVISTA
implementar las herramientas curriculares:
tecnoldgicas en los procesos . Permanente
educativos incluyen la - Escasa
o ) ) - Ninguna
capacitacion docente e incluir en | | TECNICA:
sus planificaciones la tecnologia ¢ Los contenidos curriculares
. . . estan ajustado al tiempo y ENCUESTA
educativa, para dinamizar el al uso adecuado de
proceso ensefianza aprendizaje. herramientas para cumplir
de manera efectiva de
proceso de ensefianza INSTRUMENTO:
aprendizaje:
GUIA DE
- Siempre OBSERVACION
- Aveces

- Nunca




Matriz de verificacion de hipdtesis.
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HIPOTESIS PARTICULAR 1

Verificacion de hipotesis particular 1.

Las herramientas tecnologicas que emplea el docente de
Educacion Basica Vicente Rocafuerte en la ensefianza de
las ciencias naturales en basica media son:

Power point y Canva, debido a que en su mayoria
desconocen como implementar otro tipo de herramientas
tecnologicas, lo que genera que las clases sean poco activas

y motivadoras.

La hipotesis particular 1 que textualmente nos indica: Las
herramientas tecnoldgicas que emplea el docente de
Educacion Basica Vicente Rocafuerte en la ensefianza de las
ciencias naturales en basica media son: Power point y Canva,
debido a que en su mayoria desconocen como implementar
otro tipo de herramientas tecnolégicas, lo que genera que las
clases sean poco activas y motivadoras, la herramienta
tecnologica mas usada por los docentes es Power Point,
debido a que se implementa siempre el mismo recurso lo
convierten en que sea poco activas para generar
conocimiento y por consecuencia nos da que tengan poca
motivacion el estudiante al querer aprender , se ha
demostrado en su totalidad que la implementacion del
mismo recurso siempre influyen de manera significativa en la
investigacion de campo y se evidencia en los cuadros y

graficos 1,3 y 4.
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HIPOTESIS PARTICULAR 2

Verificacion de hipotesis particular 2.

Si no se implementan herramientas tecnoldgicas en la
enseflanza de las ciencias naturales en la institucion
“Vicente Rocafuerte” suele ocurrir que las clases sean
poco activas, poco motivadoras, poco interesantes y
productivas lo que genera un aprendizaje escasamente

significativo

La hipotesis particular 2 que textualmente nos
indica: Si no se implementan herramientas tecnologicas
en la ensefianza de las ciencias naturales en la institucion
“Vicente Rocafuerte” suele ocurrir que las clases sean
poco activas, poco motivadoras, poco interesantes y
productivas lo que genera un aprendizaje escasamente
significativo, si no se implementa ninguna herramienta
tecnologica hace que el estudiante tenga escasamente
aprendizaje significativo sin contar que su participacion
y motivacion es ausente y como consecuencia tenemos
clases poco productivas y esto se logré comprobar en su
totalidad en la investigacion de campo y se evidencia en

los cuadros y graficos 5y 6.

HIPOTESIS PARTICULAR 3

Verificacion de hipotesis particular 3.

Los procesos y acciones que debe realizar el docente para
implementar herramientas tecnoldgicas en los procesos
educativos incluyen la capacitacién docente e incluir en
sus planificaciones la tecnologia educativa, para

dinamizar el proceso ensefianza aprendizaje.

La hipétesis particular 3 que textualmente nos
indica: Los procesos y acciones que debe realizar el
docente para implementar herramientas tecnoldgicas en
los procesos educativos incluyen la capacitacion docente
e incluir en sus planificaciones la tecnologia educativa,
para dinamizar el proceso ensefianza aprendizaje, como
no existe una capacitacion docente para emplear el uso
de herramientas tecnoldgicas en las ensefianza de
ciencias naturales frente a contenidos curriculares es

escasa ,esto se evidencia en los cuadro y grafico 9.




Matriz de objetivos y conclusiones.
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OBJETIVO

CONCLUSIONES

O.E.1. Identificar las herramientas
tecnologicas actualmente empleados en la
enseflanza de ciencias naturales en los

grados de educacion basica.

Se ha constatado que las herramientas tecnologicas empleados
en la ensefianza de ciencias naturales en educacion basica
incluyen herramientas como pizarras digitales, simuladores
interactivos, videos educativos y plataformas virtuales. Sin
embargo, su disponibilidad y uso efectivo varian
considerablemente segln las instituciones, lo que refleja

desigualdades en el acceso tecnologico.

0.E.2. Examinar la alineacion entre el uso
de estas herramientas tecnoldgicas y los
contenidos curriculares de ciencias naturales
segun los estandares nacionales o

institucionales.

Existe una alineacion parcial entre las herramientas
tecnoldgicas empleados y los contenidos curriculares de
ciencias naturales. Aunque algunas herramientas refuerzan
competencias especificas del plan de estudios, otras se utilizan
de forma generalista o no estan vinculadas directamente con

los estandares establecidos, lo que limita su impacto educativo.

O.E.3. Proponer estrategias para optimizar
el uso de herramientas tecnologicas en
funcion de mejorar la comprension y el
aprendizaje de los contenidos de ciencias

naturales en educacion basica media.

Para mejorar la comprension y aprendizaje de ciencias
naturales, es necesario capacitar a los docentes en el uso
pedagdgico de las tecnologias, implementar recursos
especificos que respondan a los contenidos curriculares y
garantizar el acceso equitativo a las herramientas tecnologicas
en todas las instituciones educativas. Ademas, fomentar
practicas interactivas y experimentales puede maximizar el

aprendizaje significativo.




Matriz de conclusiones y recomendaciones.
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CONCLUSIONES

RECOMENDACIONES

e Se ha constatado que las herramientas tecnologicas
empleados en la ensefianza de ciencias naturales en
educacion basica incluyen herramientas como
pizarras digitales, simuladores interactivos, videos
educativos y plataformas virtuales. Sin embargo, su
disponibilidad y uso efectivo varian
considerablemente segun las instituciones, lo que

refleja desigualdades en el acceso tecnologico.

e Las instituciones educativas y los
organismos que integran la institucion
deben implementar politicas que garanticen
la provision de recursos tecnologicos
esenciales (pizarras digitales, simuladores,
plataformas) en todas las escuelas,

priorizando aquellas con menos acceso.

e Existe una alineacion parcial entre las herramientas
tecnologicas empleados y los contenidos
curriculares de ciencias naturales. Aunque algunas
herramientas refuerzan competencias especificas
del plan de estudios, otras se utilizan de forma
generalista 0 no estan vinculadas directamente con
los estandares establecidos, lo que limita su

impacto educativo.

e Es fundamental desarrollar guias
pedagobgicas que integren herramientas
tecnoldgicas especificos con los contenidos
curriculares de ciencias naturales. Esto
asegurara que las herramientas utilizadas
refuercen habilidades y conocimientos
requeridos por los estandares nacionales o

institucionales.

e Para mejorar la comprension y aprendizaje de
ciencias naturales, es necesario capacitar a los
docentes en el uso pedagogico de las tecnologias,
implementar recursos especificos que respondan a
los contenidos curriculares y garantizar el acceso
equitativo a las herramientas tecnoldgicas en todas
las instituciones educativas. Ademas, fomentar
practicas interactivas y experimentales puede

maximizar el aprendizaje significativo.

e Se deben organizar programas de formacion
continua para los docentes, enfocandose en
el uso pedagogico de la tecnologia. Ademas,
promover actividades interactivas como
simulaciones cientificas y experimentos
virtuales puede potenciar el aprendizaje
significativo y la participacion de

los estudiantes.
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Anexo C. Resultados de la encuesta.

Encuesta Diriguida A Los Docentes De La Escuela De Educacion Basica Vicente

Rocafuerte, De La Ciudad De Pasaje, 2024 — 2025.

Recursos Tecnoldgicos Empleados Para La Ensefianza De Ciencias Naturales

CUADRO No. 1. Recursos Tecnologicos Empleados Para La Ensefianza De Ciencias Naturales

Obci
perones };(:)‘;V;r Canva | Miro | Kahoot | Prezzi | Genially | TOTAL
f1 % [f| % [f| % [f| % f| % |f| % | f %
rgcslfr;l(?s 44.4 11, 11, 11, 22,
tecnologic 4 (y’ 11|11 (001112219 100%
0s ‘ ) % % % %
TOTAL 9 100%

Fuente: Investigacion directa

Elaboracion: Lopez—Jiménez

GRAFICO No. 1. Recursos Tecnolégicos Empleados Para La Ensefianza De

Ciencias Naturales

E Power Paint
Canva

M viro

E Prezi

[ Genially

Fuente: Cuadro No.1

Elaboracion: Lopez—Jiménez
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Analisis

El 44,4% que son 4 encuestados mencionan que la herramienta tecnoldgica que mas usan
es Power Point donde realizan diferentes presentaciones de contenidos para sus alumnos, seguido
del 22,2% que son 2 de los docentes que usan con frecuencia Genially que les brinda funciones
interactivas para sus clases. Y con el 11,1% que representan a 1 encuestado coinciden con la
implementacion de Canva, Miro y Prezzi. Ademads, cabe mencionar que ninguno de los docentes
ha implementado Kahoot, porque lo que se seria recomendable su desarrollo para el aprendizaje

de Ciencias Naturales.
Interpretacion

Para Antonio y Dolly, (2023), las herramientas tecnologicas ayudan significativamente al
aprendizaje de los diferentes contenidos del area de Ciencias Naturales, debido a que estos estan
asociados al aprendizaje integral, es decir que los temarios requieren de sonidos, imagenes, videos

y servicios interactivos que ayuden a los estudiantes a participar activamente

Por esta razon, es necesario que se ponga en marcha acciones que integran las tecnologias
en el aula, para que asi los estudiantes gocen de mas beneficios en su formacion academica, ademas
los docentes deben expandir su conocimiento en el uso de mas herramientas o aplicaciones que se

alinien al ambito educativo.
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Nivel De Conocimiento Del Docente Para La Seleccion E Implementacion De Los Recursos
Tecnologicos

CUADRO No. 2. Nivel De Conocimiento Del Docente Para La Seleccion E Implementacion De
Los Recursos Tecnologicos.

. Poco
Opciones Adecuado Adecuado Inadecuado TOTAL
f % f % f % f %
Nivel de 4 444% | 4 44,4% 1 11,1% 9 100%
conocimiento
TOTAL 9 100%

Fuente: Investigacion directa
Elaboracion: Lopez—Jiménez

GRAFICO No.2. Nivel De Conocimiento Del Docente Para La Seleccion E Implementacion De
Los Recursos Tecnologicos

H Adecuado
Poco Adecuado
M inadecuado

Fuente: Cuadro No.2
Elaboracion: Lopez—Jiménez
Analisis
En cuanto al nivel de conocimiento que tienen los docentes para seleccionar e implementar
los recursos tecnoldgicos en el area de Ciencias Naturales se establece con el 44,4% que son 4 de

los encuestados que el conocimiento es el adecuado en base a su experiencia y practica en clase.
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Seguido del 44,4% que es poco adecuado, ya que existen falencias que deben ser corregidas en
este ambito, mientras el 11,1% que es 1 de los docentes indica que es inadecuada por lo que se

debe priorizar la capacitacion docente.

Interpretacion

Ya que los docentes son los principales gestores de la implementacién de estrategias
pedagogicas y de recursos tecnologicos en el aula, por ende, deben conocer la importancia de
desarrollar acciones educativas con la tecnologia, la seleccion adecuada de las herramientas o
aplicaciones y la usabilidad que deben darle los estudiantes para obtener resultados de valor en el

proceso de ensefianza y aprendizaje (Paniagua, 2023).

Para que exista una verdadera transformacion tecnoldgica en las instituciones educativas
los docentes deben conocer los beneficios de los recursos tecnoldgicos, su funcionamiento y los
objetivos educativos que se podran cumplir a través de estos, ademads, de generar un compromiso
eminente por desarrollar su uso en las actividades pedagbgicas, porque en determinados casos los

educadores no tienen interés por las tecnologias, lo que debilita su eficacia.
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Modo De Clase Con La Utilizacion De Recursos Tecnologicos En Ciencias Naturales

CUADRO No. 3. Modo De Clase Con La Utilizacion De Recursos Tecnologicos En Ciencias
Naturales.

) Activas PO.C © No Activas TOTAL
Opciones Activas
f % f % f % f %
Tipos de clases con

la utilizacion de 0 0 9 100 0 0 9 100%

recursos
tecnologicos

TOTAL 2 e

Fuente: Investigacion directa
Elaboracion: Lopez—Jiménez

Analisis
Las clases con el uso de los recursos tecnoldgicos en Ciencias Naturales se consideran con

el 100% que representan a los 9 docentes encuestados como poco activas, ya que no conocen

mucho de recursos tecnolédgicos.
Interpretacion

Como lo indican Gutiérrez, et al., (2022) siempre es necesario seleccionar adecuadamente
las herramientas tecnologicas Tics para implementar en clases y que asi los estudiantes aprendan
de manera entretenida y sin perder el objetivo del contenido. Por lo contrario, es provechoso para

los alumnos, porque le facilita su aprendizaje y acceso a la informacion.

En la actualidad las tecnologias son usadas para las diferentes asignaturas, sin embargo, las
Ciencias Naturales requieren de su implementacion porque sus contenidos son extensos e
ilustrativos para su entendimiento, por lo que se debe apoyar a los estudiantes a recibir esta

informacion de manera interactiva, como lo logran las tecnologias.
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Consecuencias Del Uso De Recursos Tecnologicos Que No Se Ajustan A Ciencias Naturales

CUADRO No. 4. Consecuencias Del Uso De Recursos Tecnologicos Que No Se Ajustan A
Ciencias Naturales

Opciones Motivacion P.O%. , Desmotivacion TOTAL
motivacion
f % f % f % f %
El uso de recursos
tecnoldgicos no
aptos para Ciencias 0 0 6 66,7% 3 33,3% 9 100%
Naturales provoca:
TOTAL 9 100%
Fuente: Investigacion directa

Elaboracion: Lopez—Jiménez

GRAFICO No.4. Consecuencias Del Uso De Recursos Tecnologicos Que No Se Ajustan A
Ciencias Naturales

E Poca Motivacion
W Desmotivacion

Fuente: Cuadro No.4

Elaboracion: Lopez—Jiménez
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Analisis

Cuando se usan recursos tecnoldgicos que no se ajustan al area de Ciencias Naturales se
dan varias consecuencias, como lo indica el 66,7% que son 6 de los encuestados que dicen que
existen poca motivacion, mientras el 33,3% que son 3 docentes indican que hay desmotivacion

cuando esto sucede.
Interpretacion

Considerando aquello, es necesario que se replantee el uso de las herramientas tecnologicas
y que estas no solo ayuden al docente a implementar sus clases con los contenidos, sino que
generen una retroalimentacion en los estudiantes y los motiven a participar activamente del

proceso de aprendizaje (Perdomo, 2022).

Es ahi donde el educador debe saber discernir muy bien la herramienta que se acople a
estas necesidades y sobre todo a la factibilidad que se tenga en la institucion con la brecha digital

y el acceso a internet.

Consecuencias De La No Implementacion De Recursos Tecnolégicos

CUADRO No. 5. Consecuencias De La No Implementacion De Recursos Tecnologicos

Opciones Clase§ POCO 1 Cages poco Clases poco TOTAL
activas . productivas
motivadoras
f % f % f % f %
Consecuencias de la no
implementacion de 0 0 3 | 33,3% 6 66,7% | 9 100%
recursos tecnoldgicos

TOTAL 9 | 100%

Fuente: Investigacion directa
Elaboracion: Lopez—Jiménez



120

GRAFICO No.5. Consecuencias De La No Implementacion De Recursos Tecnologicos

[ Clases poco mativadoras
M Clases poco productivas

Fuente: Cuadro No.5

Elaboracion: Lopez—Jiménez

Analisis
El 66,7% que son 6 de los encuestados indican que las clases son poco productivas cuando

no se implementan recursos tecnoldgicos, mientras el 33,3% que son 3 docentes consideran que

las clases en cambio son poco motivadoras.

Interpretacion

Como lo manifiestan Gutiérrez, et al., (2022) la falta de recursos tecnologicos en las clases
puede disminuir la calidad educativa, ya que ocasionan poca o nula insercioén al mundo tecnologico
y la brecha digital, debido a que las herramientas tecnologicas son muy utiles para el proceso de

ensefanza-aprendizaje y si no se usan existen limitaciones para los alumnos.

Esto causa un problema complejo en el aprendizaje de los estudiantes porque no reciben
un modelo pedagdgico con recursos diferentes, solo se basan en acciones tradicionales, ademas
que la falta de tecnologias dificulta la labor docente porque no logran captar el interés de sus

estudiantes y por consiguiente se da una reduccion de participacion en el aula.
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Tipo De Aprendizaje Que Se Genera Sin Uso De Recursos Tecnologicos

CUADRO No. 6. Tipo De Aprendizaje Que Se Genera Sin Uso De Recursos Tecnoldgicos

Opciones Significativo ]sEiS;?isgcr;r;finvtg Intrascendentes TOTAL
f % f % f % f %
Tipo de aprendizaje
sin uso de recursos 0 0 7 | 77,8% 2 222% | 9 100%
tecnoldgicos
TOTAL 9 | 100%

Fuente: Investigacion directa
Elaboracion: Lopez—Jiménez

GRAFICO No.6. Tipo De Aprendizaje Que Se Genera Sin Uso De Recursos Tecnologicos

EEscasaments significants
Mintrascendentes

Fuente: Cuadro No.6

Elaboracion: Lopez—Jiménez
Analisis
Segun el 77,8% que son 7 encuestados el tipo de aprendizaje que se genera sin uso de los

recursos tecnologicos es escasamente significativo, mientras el 22,2% que son 2 personas indican
que es intrascendentes. Ninguno de los docentes encuestados opina que sea significativo.

Interpretacion

Estos problemas se dan con frecuencia ya que los docentes no cuentan el conocimiento o
capacidad de usar adecuadamente las tecnologias en su proceso de ensefianza y aprendizaje lo que
causa limitacion del desarrollo académico y un impacto negativo en la capacidad de enfrentar los
desafios del mundo actual para los estudiantes (Roman, 2021).Los resultados de las clases no son
las mismos sin el uso de tecnologia, debido a que en la actualidad estas cumplen un rol muy
importante al tener beneficios significativos en la educacion, ayudando a los estudiantes a cumplir
sus tareas académicas, mejorar su rendimiento, retentiva y tener mas interés por participar de las

actividades diarias en el aula.
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Pertinencia De Contenidos Curriculares Frente A Los Recursos Tecnologicos En La
Enseiianza De Ciencias Naturales

CUADRO No. 7. Pertinencia De Contenidos Curriculares Frente A Los Recursos
Tecnologicos En La Ensefianza De Ciencias Naturales.

Desvinculas con
Opciones Pertinentes . el Curriculo TOTAL
No pertinentes .
Nacional
f % f % f % f %
Pertinencia de
contenidos 9 100% 0 0 0 0 9 100%
curriculares
TOTAL 9 100%

Fuente: Investigacion directa
Elaboracion: Lopez—Jiménez

Analisis
Para el 100% de encuestados que son 9 docentes la pertinencia de contenidos curriculares
frente a los recursos tecnologicas son los pertinentes debido a que cumplen con los factores

asociados a las Ciencias Naturales.
Interpretacion

Para Intriago y Rodriguez, (2023) el tema de pertinencia de contenidos curriculares con el
area de Ciencias Naturales, que es una iniciativa de gran valor para la comunidad educativa ya que
incita a que los docentes ecuatorianos asuman su rol y el de sus obligaciones de forma adecuada,

bajo el proceso académico-curriculares en el ejercicio de las actividades asignadas.

Es de conocimiento que cada una de las estrategias o recursos que se usen en la
planificacion academia deben constar dentro de los requerimientos permitidos por el Ministerio de
Educacion, por ende, las tecnologias que se usen deben responder a las necesidades educativas de
los estudiantes y su ritmo de aprendizaje para que asi se obtengan los resultados esperados y se dé

cumplimiento al objetivo de la planificacion.
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Construccion De Planificacion Micro Curricular Y Su Articulacion Con Los Contenidos
Curriculares

CUADRO No. 8. Construccion De Planificacion Micro Curricular Y Su Articulacion Con
Los Contenidos Curriculares

Opciones Adecuada No Adecuada Inadecuada TOTAL
f % f % f % f %
Relacion de la
planificacionmicro | o | 1500, | 0 0 0 9 | 100%
curricular y los
contenidos
TOTAL 9 100%

Fuente: Investigacion directa
Elaboracion: Lopez—Jiménez
Analisis
El 100% que representa a los 9 encuestados consideran que la construccion de planificacion

micro curricular es la adecuada debido a que se da una articulacion con los contenidos curriculares.
Interpretacion

Esto es de gran ayuda para que la planificacion micro curricular sea la adecuada,
desarrollando unidades de planificacion, ejecutando estrategias pedagogicas bajo los lineamientos
de la PCI de la institucién educativa, ademés de fomentar la creatividad y el uso de recursos
tecnoldgicos, lo que hace que este trabajo se articule de forma permanente con los contenidos

curriculares (Ministerio de Educacion, 2020).

La documentacion que define un plan de clase de tipo micro curricular es necesaria porque
conlleva de la determinacion de las actividades que se efectuaran en clases, los recursos que se
usaran en este caso ya se podria insertar las tecnologias y a su vez se establece la forma de
evaluacion del rendimiento de las estrategias, lo que resulta eficaz para la articulacion de

contenidos.
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CUADRO No. 9. Capacitacion Docente En Funcion De La implementacion De Tecnologia.

Opciones Permanente Escasa Ninguna TOTAL
f % % f % %
Capacitacion docente
sobre la 1nEplementaC{on 0 0 77.8% ’ 22.2% 100%
de tecnologia y contenidos
curriculares
TOTAL 100%

Fuente: Investigacion directa
Elaboracion: Lopez—Jiménez

GRAFICO No.9. Capacitacion Docente En Funcion De La Implementacion De Tecnologia

Fuente: Cuadro No.9

Elaboracion: Lopez—Jiménez

Analisis

HEscasa
M Ninguna

El 77,8% que son 7 encuestados indican que la capacitacion de los docentes en

implementacion de tecnologia es escasa, mientras el 22,2% que son 2 de los encuestados indica

que no hay ninguna capacitacion.
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Interpretacion

Lo que resulta un problema para el proceso de ensefianza y aprendizaje de Ciencias
Naturales en la institucion, ya que se debe garantizar que los docentes cuenten con la capacitacion
permanente no solo del uso de herramientas tecnoldgicas, sino también de los contenidos
curriculares, porque de esto dependera los avances progresivos que tengan los estudiantes en su

aprendizaje (Hernandez, 2020).

La falta de dotacion de informacién y practica sobre el uso de tecnologias en el ambito
educativo es un grave problema, debido a que tanto los educadores como estudiantes pierden los
beneficios de los mismos en el proceso académico, limitando el progreso o la atencion a las

necesidades educativas de los estudiantes, en las diferentes asignaturas como Ciencias Naturales.



Contenidos Curriculares: Ajuste Al Tiempo Y Uso Adecuado

CUADRO No. 10. Contenidos Curriculares: A

juste Al Tiempo Y Uso Adecuado
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Opciones Siempre A veces Nunca TOTAL
F % f % % %
Ajuste de contenidos 4 |444% | 5 55,6% 0 100%
curriculares
TOTAL 100%

Contenidos Curriculares: Ajuste Al Tiempo Y Uso Adecuado

Fuente: Cuadro No.10

Elaboracion: Lopez—Jiménez

Analisis

GRAFICO No.10

Para el 55,6% que son 5 de los encuestados consideran que a veces los contenidos curriculares si

se ajustan al tiempo y uso adecuado, mientras que el 44,4% considera que siempre, ninguno de

ellos opto por la respuesta de nunca.

Interpretacion

Lo que indica que alin hay ciertas acciones que deben corregirse para ajustar el tiempo adecuada

a cada contenido curricular y que las estrategias pedagogicas que se utilicen en este proceso sean

las adecuadas, porque se debe seguir un monitoreo permanente de la retroalimentacion que tiene

el estudiante y de los beneficios o limitaciones que tienen los educadores con su planificacion

(Mendoza, 2022).Los contenidos curriculares deben manejarse de forma estratégica en el aula para

que los estudiantes puedan aprender de ellos y se genere una retroalimentacion adecuada.
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Anexo D. Resultados de la entrevista.

a. ¢Sila institucion posee recursos tecnologicos, cuales son los recursos que utiliza?

Como instituciéon se promueve el uso de recursos tecnologicos que cumplan con los
lineamientos y tengan beneficios para los alumnos, sin embargo, los mas usados son Power Point
y Prezzi, pero también se recomienda Kahoot ya que en diferentes capacitaciones se ha puesto en
evidencia su gran funcionalidad para “aprender jugando”, es entretenida y sobre todo el docente
planifica cada temario de acuerdo a sus requerimientos. Despertando asi el interés y la creatividad

en los educandos.
b. ¢Con que frecuencia se utiliza los recursos tecnologicos en la institucion?

Es un nivel medio, ya que esto depende en gran parte de la ejecucion que decidan los
docentes en su salon de clase, cuestion que no puede ser controlada por el equipo administrativo
por las competencias que existen, sin embargo, siempre se recomienda su uso de acuerdo a los
contenidos que se aborden, porque las Tics son parte de la educacion de calidad que transforma el

futuro académico de cada estudiante.

c. ¢Como considera que los recursos tecnoldgicos utilizados en su institucion han influido

en la ensenanza de las ciencias naturales?

En todas las asignaturas son utilizadas y crean resultados positivos, pero especialmente en
el area de Ciencias Naturales se requiere debido a que se abordan temas complejos como las
caracteristicas y clasificacion de los seres vivos, la estructura y fisiologia de las plantas, ciclos de
vida, componentes del Sistema Solar, los fendmenos quimicos y fisicos cotidianos, entre otros, por
lo que es necesario que se den explicaciones visuales y auditivas que complemente el aprendizaje.
Ya que solo con una lectura en textos, no se podra garantizar el aprendizaje de los estudiantes, ya

que se vera limitado.

d. ¢Qué tipo de recursos tecnologicos considera mas efectivos para el aprendizaje de las

ciencias naturales en el nivel basico medio? ;Por qué?

Desde la experiencia de los directivos se establece que el uso de los recursos de Power
Point, Canva y Prezzi son necesarios para ayudar al educador a presentar los temarios a sus

estudiantes, porque a través de estas herramientas se generan presentaciones ilustrativas e
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interactivas. Mientras que Kahoot evaltan el aprendizaje mediante juegos participativos y Miro
funciona como una pizarra virtual, que es de gran ayuda para impartir los contenidos de clase,

todos se complementan unos de otros, siempre y cuando los docentes conozcan su uso adecuado.

€. ¢(En qué medida los recursos tecnoldgicos empleados en su institucion estan alineados

con los objetivos y contenidos curriculares de ciencias naturales?

Los entrevistados coinciden con que hay un largo camino por recorrer aun con el uso de
recursos tecnoldgicos debido a que los docentes no les dan el interés a estas aplicaciones o su uso
es parcial, por lo que no siempre estan aliados a los objetivos o contenidos curriculares del area de
Ciencias Naturales. De hecho, se podria mencionar que se trabaja bajo un método tradicional de

educacion que limita el aprendizaje de los estudiantes.

f. ;Qué estrategias emplea la institucién para poder garantizar que todos los docentes

estén capacitados en el uso de la tecnologia dentro del aula?

Se busca siempre acatar los lineamientos del Ministerio de Educacion y fomentar la
capacitacion docente a través de la plataforma Me Capacito, donde algunos docentes si siguen
estos cursos online que trabajan diferentes areas entre ellas, el uso de las Tics. Ademas, en las
reuniones semanales de docentes se hacen recomendaciones del uso de herramientas tecnolédgicas
para facilitar el proceso de planificacion y la ejecucion de aplicaciones para demostraciones en el

aula.

g. ¢(Como se evalua la efectividad de los recursos tecnoldgicos empleados en las ciencias

naturales? ;existen métodos para evaluar el impacto en los estudiantes?

Entre las opciones mencionadas por los entrevistados se encuentran las evaluaciones
diagnostica y sumativa que son las mas usadas para medir la efectividad de las estrategias
pedagogicas como también del uso de recursos tecnologicos, ademas, es necesario tener una ficha
de observacion que detalle el desarrollo del estudiante ante la plataforma, su participacion, estado

de animo y tiempo de atencion.
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h. ;Cémo maneja su institucion la gestion de los recursos tecnolégicos en cuanto a acceso,

mantenimiento y actualizacion?

Como se mencionaba, los entrevistados consideran que la institucion estd en el proceso de
transicion para el uso de tecnologias, sin embargo, aun esto no se puede complementar debido a la
escasez de recursos tecnoldgicos, financiamiento e infraestructura, que provocan un estancamiento
del proceso. Por ende, los docentes que efectian su proceso de ensefianza y aprendizaje lo hacen
desde sus facilidades, con sus computadores, parlantes, proyector, entre otros. Porque la institucion

solo garantiza internet gratuito, 1 proyector y un espacio de computo reducido.

1. ;Cuales son sus expectativas en cuanto al uso de recursos tecnologicos en las ciencias

naturales a corto y largo plazo dentro de su institucion?

Se espera que pronto la institucion pueda tener un salon de computacion apto con aire
acondicionado, conexiones de cableado correctas, computadoras en buen estado, proyector,
parlantes, pizarra, entre otros recursos necesarios para que la experiencia de aprendizaje de los
estudiantes sea la indicada. Mientras tanto, se sigue buscando la ayuda del Distrito Educativo para
que brinden a través de su personal capacitaciones a los docentes sobre la importancia y uso de las

Tics, asi también de donaciones que se requiere en el plantel educativo.
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Anexo E. Oficio de modalidad.
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Oficio de grupos
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Oficio de soporte investigativo.
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Oficio de aceptacion de la institucion educativas.
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Anexo F. Memoria fotografica.

Aplicacion de instrumentos en la Escuela “Vicente Rocafuerte”
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Encuesta aplicada al personal docente de la institucion.
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Guia de Observacion en las aulas.

Anexo G. [lustraciones.

llustracion 1: Ubicacion de la Escuela “Vicente Rocafuerte”.




138

Anexo H. Propuesta

Nombre del taller:

“Aulas vivas: como integrar tecnologia y curriculo para descubrir el mundo

natural”

Objetivo del taller:

Capacitar a los docentes en el uso pedagogico de herramientas tecnoldgicas vinculadas a
los contenidos curriculares de Ciencias Naturales, con el fin de mejorar la calidad del proceso de

ensefanza-aprendizaje y fomentar el desarrollo del pensamiento cientifico en los estudiantes.

Introduccion:

En el contexto educativo actual, la incorporacion de herramientas tecnoldgicas en el aula
se ha vuelto indispensable para mejorar los procesos de ensefanza y aprendizaje. En el area de
Ciencias Naturales, estas tecnologias permiten visualizar fendémenos complejos, realizar
simulaciones, acceder a recursos multimedia actualizados y fomentar la participacion activa de los
estudiantes. Este taller de capacitacion tiene como objetivo brindar a los docentes herramientas
concretas y estrategias practicas para integrar tecnologias digitales de forma significativa y
alineada con los contenidos curriculares vigentes.

La ensenanza de las Ciencias Naturales enfrenta hoy desafios importantes: captar el interés
de los estudiantes, promover el pensamiento critico, y relacionar los contenidos con situaciones de
la vida real. Ante este escenario, las tecnologias educativas ofrecen un puente entre la teoria y la
practica, facilitando experiencias de aprendizaje mas dindmicas y personalizadas. Sin embargo,
para que esta integracion sea efectiva, es necesario que los docentes cuenten con instancias de

formacion que les permitan apropiarse de estas herramientas, comprender su potencial pedagogico
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y adaptarlas a su realidad 4ulica. Este taller se enmarca en ese propdsito, considerando ademas los
lineamientos curriculares nacionales y las competencias del siglo XXI.

Capacitar a los docentes en el uso pedagogico de herramientas tecnologicas no solo
enriquece su practica profesional, sino que también transforma la experiencia educativa de los
estudiantes. Al integrar estas tecnologias en la ensefanza de las Ciencias Naturales, se favorece
una comprension mas profunda de los contenidos, el desarrollo de habilidades cientificas y una
actitud activa frente al conocimiento. Este taller busca ser un espacio de encuentro, reflexioén y
accion, que fortalezca el rol del docente como mediador entre la tecnologia, el curriculo y la

realidad del aula.
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Propuesta para Actividad de Formacion
“Aulas vivas: como integrar tecnologia y curriculo para descubrir el mundo natural”

Datos Informativos
1.1.  Responsable(s):

- Nathaly Nayeli Lopez Loayza
- Juleidy Natsue Jiménez Ballesteros

Participantes: Docentes de la Escuela de Educacion Basica “Vicente Rocafuerte”

Justificacion:

En el contexto educativo actual, el uso de herramientas tecnologicas se ha convertido en
un recurso fundamental para potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Sin embargo,
muchos docentes aun enfrentan dificultades para integrar estas herramientas de manera
efectiva y significativa en sus practicas pedagogicas, especialmente en areas como las
Ciencias Naturales, donde la tecnologia puede facilitar la comprension de conceptos
abstractos, la observacion de fendmenos naturales y la experimentacion virtual.

Este taller de capacitacion responde a la necesidad de fortalecer las competencias digitales
de los docentes, promoviendo el uso pedagdgico de recursos tecnoldgicos alineados con
los contenidos curriculares de Ciencias Naturales. La propuesta busca no solo familiarizar
a los docentes con estas herramientas, sino también brindarles estrategias practicas para su
aplicacion en el aula, favoreciendo una enseflanza mdas dindmica, interactiva y

contextualizada con las demandas del siglo XXI.
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Objetivo

Capacitar a los docentes en el uso pedagogico de herramientas tecnoldgicas vinculadas a los
contenidos curriculares de Ciencias Naturales, con el fin de mejorar la calidad del proceso de

ensefanza-aprendizaje y fomentar el desarrollo del pensamiento cientifico en los estudiantes.

Componentes: Temas o subtemas que se va a trabajar en el taller y describir

Herramientas tecnoldgicas: Son recursos, dispositivos y aplicaciones que se basan en avances
cientificos y tecnologicas que facilitan la realizacion de actividades humanas en distintos
ambitos, como la educacién y la comunicacion, estas herramientas permiten optimizar
procesos, mejorar la eficiencia y acceder la informacion de manera rapida y sencilla. En el
contexto educativo y profesional, las herramientas tecnologicas juegan un papel fundamental

al promover nuevas formas de aprendizaje, colaboracion y gestion de informacion.

Contenidos curriculares: Son el conjunto organizado de conocimientos, habilidades, valores y
actitudes que se planifican y estructuran en un programa educativo hacia objetivos especificos
y asegurando que los estudiantes adquieran las competencias necesarias para su Desarrollo
personal, académico y social. Los Contenidos curriculares pueden incluir areas como
matematicas, ciencias, lenguaje, artes y la ciudadania, su disefio y actualizacién constante
responden a las necesidades sociales, culturales y cientificos del entorno en el que se explica

la educacion.
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Estructura y contenido

La estructura y contenido del “Disefio Universal de aprendizaje” se describe de forma detallada en
la Tabla 2 a continuacion:

DIMENSIONES

Herramientas
tecnolégicas

Contenidos
curriculares

Tabla 2. Estructura y contenido del evento

CONTENIDO/TEMATICA /I;EAX(i)I(I)‘;}“,? (]))1({) R
Uso de simuladores interactivos, para mostrar

ecosistemas y relaciones entre especies

Video educativos

Simuladores de circuito eléctricos

Experimentos caseros guiados (seguros, con materiales
accesibles)
Recursos interactivos

Modelos fisicos o digitales de la tierra en capas.
Simuladores del método cientifico y laboratorios

virtuales. Nathaly Nayeli Lopez

Proyectos escolares de reciclaje y compostaje. Loayza

Los seres vivos y su ambiente

-Animales invertebrados (caracteristicas, funciones,
ciclo reproductivo)

-Plantas sin semillas (caracteristicas, funciones, ciclo
reproductivo, diversidad)

-Ecosistemas

Cuerpo humano y salud

-Organos de los sentidos (estructura y funcion)
-Aparatos: digestivo, respiratorio, circulatorio y
excretor (estructura y funcion)

- sistema nervioso, endocrino y reproductivo.
(Estructura, funcion y relacion entre ellos).

Materia y energia
- Propiedades especifica de la materia.

- Constitucion de la materia.
- Clases de su materia y sus diferentes estados.



DIMENSIONES CONTENIDO/TEMATICA
La tierra y el universo
El sol: di te de energia.
Sistema Solar: constitucidn y caracteristicas.
La tierra: estructura y fundamentos de la tectonica de
placas.
Fendémenos geoldgicos y sus efectos.
Ciencia en accion
Manejo de desechos
Areas naturales protegidas conservaciones de la
biodiversidad.
Conocimientos relacionados con la bulimia y la
anorexia.

Conocimientos ancestrales de la medicina indigena.
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FACILITADOR
/EXPOSITOR

Juleidy Natsue
Jiménez Ballesteros
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TEMA OBJETIVO METODOLOGIA RECURSOS EVALUACION TIEMPO
Identificar las .
: Simulador
relaciones entre . . ! C e,
especies en un Observacion interactivo de ~ Participacion,
pee guiada de un ecosistemas comprension de
ecosistema, . . )
mediante simulador (p. ej. PHET o las relaciones
Ecosistemas y simuladores interactivo de Bioma Bio), ecologicas 1 hora
relaciones . . ecosistemas; lluvia proyector, guia (depredacion,
. interactivos, para . .
entre especies de ideas; debate de competencia
comprender la C ., . ’
) . dirigido. observacion, mutualismo).
interdependencia .
. pizarra.
de los seres vivos.
. Exploracion .
Relacionar el uso uilza da Observacion,
del recurso conun 5 > ) rubricas,
) demostraciones, Videos .,
. contenido . . presentacion de
Video . aprendizaje basado educativos .
. especifico del actividades, 1 hora
educativo p en proyectos o .,
curriculo. . ., autoevaluacion.
experimentacion.
Comprender el .
P . Simulador de
funcionamiento circuitos
basico de los Uso guiado del o
. . eléctricos
circuitos simulador; (como Correcta
eléctricos, construccion “Circuito conexion de
mediante virtual de un Construccion circuitos, 1 hora
Circuitos simuladores circuito; Kit - PHET”) explicacion del
L. digitales, para exposicion de > funcionamiento.
eléctricos : computadoras,
aplicar los hallazgos. ]
. guia paso a
conocimientos en
o paso.
situaciones reales.
Comprender el .
P . Simulador de
funcionamiento circuitos
basico de los Uso guiado del s
. o 3 eléctricos
Experimentos circuitos simulador; (como Correcta
caseros eléctricos, construccion “Circuito conexion de
guiados mediante virtual de un Construccion circuitos, 1 hora
(seguros, con simuladores circuito; Kit - PHET”) explicacion del
materiales digitales, para exposicion de computa doras’ funcionamiento.
accesibles) aplicar los hallazgos. P ’
. guia paso a
conocimientos en
paso.

situaciones reales.
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. Exploracion .
Relacionar el uso P Observacion,
guiada, Recursos e
del recurso con un . . . rubricas,
. demostraciones, interactivos .,
contenido . .. presentacion de
Recursos . aprendizaje basado (paginas web, . lhora
. . especifico del actividades,
interactivos , en proyectos o apps) .,
curriculo. X ., autoevaluacion.
experimentacion.
Aplicar el método .
bl S, Laboratorio .,
cientifico en un Realizacion de . Aplicacion
s . virtual (como
. e, laboratorio experimento “ " correcta de
Aplicacion . i . Go-Lab” o
, virtual, para virtual guiado; « . - pasos del
del método e PraxilLabs”), .
o . fomentar el analisis de método 1 hora
cientifico y . computadoras, .,
: pensamiento resultados con R cientifico;
laboratorio - rubrica para .
. criticoy la formato de . claridad del
virtual . SOy . informe )
investigacion informe. o informe.
C cientifico.
cientifica escolar.
Valorar la Presentacion
importancia del multimedia
reciclaje y el Organizacion de (PowerPoint, Participacion
compostaje, equipos para idear  Canva), videos crea tivri) dad ’
mediante la propuesta de educativos viabilidad c’le las 1 hora
Reciclaje y ejecucion de un proyecto; sobre reciclaje ropuestas de
compostaje proyecto escolar,  presentacion de y compostaje, prop ecto
escolar para fomentarel  ideas. papel, proyecto.
cuidado del marcadores,
~ medioambiente. ~cartulinas.



Matriz Metodolégica — Sesion 2
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TEMA OBJETIVO METODOLOGIA RECURSOS EVALUACION TIEMPO
Analizar las Ver video Video
interacciones entre interactivo educativo
los seres vivos y su . ’ (YouTube Comprension de
. realizar mapa ;
entorno, mediante concentual Edu), relaciones
Los seres videos interactivos ptua simulador de ecoldgicas, calidad 1 hora
. } colaborativo, )
vivos y su y simuladores, para responder ecosistemas, del mapa
ambiente comprender los P pizarra digital, conceptual.
. preguntas en .
ecosistemas y su PO papelografos,
equilibrio. S marcadores.
Identificar los
sistemas del cuerpo ., Simuladores
Exploracion de
humano y su simuladores 3D (como
funcionamiento, a médicos. TUegos BioDigital Reconocimiento de
través de €08, Jues Human), organos y sistemas,
. de diagnostico,y . Y 1 hora
Cuerpo simuladores y . >, juegos participacion
) } . discusion sobre . . .
humano y Juegos interactivos, habitos interactivos, activa.
salud para fomentar el saludables tabletas, guia
autocuidado y ' de salud.
salud integral.
Reconocer las
propiedades de la . Simuladores
. . Observacion .
materia y tipos de . de cambio de .,
. o guiada de Aplicacion del
energia, utilizando . . estado
. . simulaciones, concepto en el
simulaciones . (PHET), h
. realizacion de un . experimento, 1 hora
. virtuales, para . videos de .
Materia y experimento . claridad en
, comprender . ., reacciones .
energia , . virtual, redaccién . . conclusiones.
fenémenos fisicos de conclusiones quimicas, guia
y quimicos " para practica.
cotidianos.
Describir la
estructura del Modelos
planeta Tierra y los  Exploracion de digitales 3D Particinacion
elementos del modelos 3D, (NASA Eyes, . 1pact L
. . > identificacion de
universo, mediante  observacion Solar System
. . . . . capas terrestres y 1 hora
. recursos digitales guiada del sistema Scope), video
La Tierray . elementos del
. 3D, para solar, lluvia de de capas de la .
el universo . . . universo.
comprender la ideas. Tierra, pizarra,
dinamica planetaria rotafolios.
y espacial.
Aplicar el método  Realizacion de un  Laboratorio Aplicacion de los
cientifico para experimento virtual pasos del método | hora
resolver problemas, virtual, (PraxiLabs, cientifico, claridad

~ mediante

- formulacion de

~ Go-Lab), guia

~en presentacion.



Ciencia en laboratorios hipoétesis, analisis  del método
accion virtuales y de resultados y cientifico,
proyectos presentacion oral.  rubrica de
experimentales, evaluacion.
para desarrollar
pensamiento
~ critico.
Matriz Practica — Sesion 3
Tema Objetivo Metodologia Recursos Evaluacion Tiempo
Socializacién Presentar, Exposiciones . .,
) . Presentaciones, Evaluacion
de discutir y orales, e
: o, recursos TIC, participativa,
propuestas retroalimentar  dindmicas . .
- propuestas retroalimentacion 90
tecnologicas  propuestas grupales, . .
. C 1 escritas, entre pares, minutos
aplicadas a  didacticas con mesas de . o
. . . videos, rubricas de
Ciencias base trabajo . o
-~ . simuladores. presentacion.
Naturales tecnoldgica. colaborativo.
Duracion
Tabla 1. Duracion del evento
JORNADA HORAS HORARIO
Presencial 12 horas 08h00 a 14h00
Virtual/Auténoma 4 horas 08h00 a 12h00
TOTAL 16 horas
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Parametros de evaluacion

No. PARAMETRO PONDERACION

1 Participacion 30%

2 Calidad de argumentos 30%

3 Calidad de resultados 20%

4 .Calldad de R.ecepcu?n de la 20%

informacion impartida
Total 100%
Calificacion minima para aprobar 90 %
Asistencia 1R s LR
Dfgran

Es necesario toda la asistencia de los docentes de la institucidn :-.._ i o -
“Vicente Rocafuerte” para asi poder capacitarlos sobre el uso de las  F=g]
herramientas tecnologicas.

Ingresar al link para ubicar la asistencia respecitvas:




Evaluacion del evento
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Se evaluard mediante la participacion de los docentes, la calidad de argumentos, calidad de

resultados.
Tema: “Aulas vivas: como integrar tecnologia y curriculo para descubrir el
mundo natural”
Objetivo: Capacitar a los docentes en el uso pedagogico de herramientas tecnoldgicas

vinculadas a los contenidos curriculares de Ciencias Naturales, con el fin
de mejorar la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje y fomentar el

desarrollo del pensamiento cientifico en los estudiantes.

Criterio de Ponderacion  Excelente (3) Bueno (2) Regular (1)
Evaluacion
Participacion 30% Participa Participa de Participa
activamente forma regular, ocasionalmente con
durante todo el sus aportes son aportes poco claros o
seminario, pertinentes. limitados.
contribuye con Participacion minima o
ideas relevantes nula, sin aporte
y fomenta la significativo.
discusion.
Calidad de 30% Argumentos Argumentos Argumentos vagos o
Argumentos bien generalmente poco fundamentados.
fundamentados, claros y Argumentos
criticos y fundamentados, incoherentes o sin
coherentes con aunque no relacion con el tema.
el tema tratado.  siempre
profundos.
Calidad de 20% Producto o Producto o Producto aceptable,
Resultados actividad final resultado pero con varios
de  excelente adecuado, con aspectos mejorables.
calidad, refleja algunas Producto  deficiente,
comprension observaciones  con errores relevantes o
profunda y menores. incompleto.
aplicacion
practica.
Recepcion de la 20% Demuestra Entiende  los Comprende
Informacion comprension conceptos parcialmente, con
Impartida clara, relaciona principalesy los dificultad para aplicar.
adecuadamente aplica de forma No demuestra
la informacién general. comprension o presenta
impartida con confusion  sobre la
su practica informacion.

~docente.
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Escala de Valoracion Final (sobre 100%):
91 — 100%: Excelente desempeiio

76 —90%: Buen desempefio

61 — 75%: Desempeitio aceptable

< 60%: Desempeiio insuficiente

Resultados esperados

- Docentes capacitados sobre el uso de herramientas tecnoldgicas en el area de ciencias
naturales.

- Mayor motivacién de los estudiantes al incorporar herramientas tecnologicas en la clase.

Indicaciones finales

- Asegurar el acompafiamiento y soporte técnico durante el taller.
- Adaptar los contenidos a las realidades tecnoldgicas de cada institucion.

- Incluir momentos de reflexion pedagdgica y colaborativa.
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Las estrategias diddcticas

Cada persona construye una estrategia de aprendizaje en base a sus intereses, experiencias,
vivencias y oportunidades. Esto significa que pueden surgir diferentes estilos de aprendizaje en
grupos de personas unidas con un contenido comin, lo que puede conducir a estilos de aprendizaje
similares a partir de un interés comin en el tema, también existe una estrategia que se ha
introducido en un medio de integracion de 1a naturaleza a través de la experiencia, implicacion

activa y participativa de los estudiantes, animando a los escolares a aprender entorno a la vida v
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publicacion

2022

Link
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1. Introduccion

La de la tecnologia en o
to curricular y b pedagogia grmera nucvas orients
cioncs para bos estudios en educacidn, en espeail. bs
investipacion en la tecnologia edncativa. En s dlii-
mas décadas se han hecho invest
2 un modelo integrador de L tecnologia educativa,
como e d moddo tecnopedagdgico del contenido
TPACK. Mis 3un, los tiempos de pandemia por
motives del covid-19 han obligado al profesorado 3

aidn clectiva de |a tecnologia
scftanza y apeendizaje y. 3 5 vez, sstenta L diferen
tes modalidades de estudio nopresenciales mediadas
por as TIC y los ambientes virtuales de aprendizaie
Aguilar. 2019; Cbero ex al, 2015; Teague, 2017,
Valverde & Balladarcs, 2017 Zapara-Ros, 2015

Hl objctivo dd prescte articulo consiste en plantear
uma aproximacién al moddo tesrico TPACK dede
1 origencs hasta s diferentes adspeaciones y. ade
mis, describir b incidencia del modclo tecnopedags-
gico TPACK en la formacién docente. Fl aporte dd

dlectiva en os procas de enscfunza y aprendiraic
Con d surgimicato ddl internet s pensé la educa-
6 de otra forma y sobre un mucw papd de los
docentes en d proceso de enscfianza (Kochler et 3l

popico ddd contenido (TPACK). | os conocimicntos

3 TPACK = bib cntre si y se
integran diectivam enscnana y
aprendizsje: b inu " jera un et
do de cquilibrio dinim omplementariedad
Misha & Kochler, 2006; Teng Lye, 2013).

De hecho, este modelo ha inspirado ks formacidn del
profaorado on d dearrollo de competencias digita.

Captura de la
portada del
articulo
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EL MODELO TECNOPEDAGOGICO TPACK
Y SU INCIDENCIA EN LA FORMACION DOCENTE:
UNA REVISION DE LA LITERATURA
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Sfeems syper ol TEACK framework. In
addition, it i werilied bewe the TRACK
k iy
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2021
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e e e

influencia Poscen ‘bajos respecto d
Ia valoracién. uso ¢ delas TIC enlos d
oy P
raria i importancia a las tecnologias ¥ a S uS0 COMO recurso
i Brindan’ Tas tecnols
precoz de aprendizaje, pero que en estricto rigor no las incorporan en

<l aula. Son los docentes que tienen cierta resistencia al
cambio, analizan v reflexionan cuidadosamente antes de

tomar una decision.
Tecnofilos Primero = “wnovacién por primera vez, sin realizar andlisis
scguidores 2n ser lideres reconocidos en su colectivo, y por
Annofate  Highlight npefian un rol en convencer a otras personas en
1. én de la
Innovadores Personas que

y
difunden Ia innovacién. En este nivel se espera que el docente
esté dispuesto a utilizar las tecnologias en su quehacer

& su apls on. brindando i
al uso de las TIC, asi como también los recursos dispuestos
por la instimcidn, para mejorar su quehacer y eficiencia a
través de la interaccién con €l estudiante. incorporando
de ony o
Nota. Distincién entre modos de vinculacién por parte de los docentes con las TIC. Tabla elaborada por Venegas-
Ramos, et al. (2020, p. 39).
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que el desarrollo de la Tecnologia Educativa centra buena parte de sus esfuerzos en la propia reflexian
epistemoldgica y en la blsqueda de una definicién (Chacén, 2010). Esta implica plantearnos cémo

sprendemos y cémo usar la tecnologiaen este proceso. La Tecnologia Educativa mantiene su base slida

v compartida, y al mismo tiempo evoluciona como disciglina.

A finales de los 90 v principios del siglo X se produjo un punto de inflexién en el interés por las
tecnologias, ligada 2 Iz generalizacion de Internet. De este mods, las instituciones comienzan a ver a
principios de siglo la importancia d incorparar las tecnologias en el sistema educativa, v se empieza a
invertir recursos en dotar tecnolégicamente a los centros. Ademds, el desarrollo curricular que se ha
producida hacia nuevos enfoques del aprendizaje v Ia inclusion de las competencias y otros elementos
curriculares, permite 2 la Tecnologia Educativa sbordar aspectos d interés para la comunidad educativa
v cientifica, como el estudio de la C Digital de docentes, estud B

La necesidad de abordar la mejora de las competencias digitales se hizo patente durente la pande
de covid19, en la que tuvimos que Basar en cuestion de horas a un madelo de ensefianza virtul para el
que no estabamos preparados [Casero y Sanchez, 2022). Ls svidencia de s existencia de una brecha
digital social v educativa concujo al desarrollo de diversas iniciativas institucionales que tratan de
promover el desarrallo de |2 Competencia Digital, encontrado incluso que en la actualidad existe la
necesidad de certificar v acraditar la Competencia Digital Docente. También existen propuestas
organizatives como las “aulas del futura” y I propuesta de desarrollo e Planes Digitales de Centro

Resulta interesante que se reciba ény apoyo para favorecer la on de la
educacion, pero ests necesidad de certificacion imglica el desarrollo e diferentes propuestas
formativas v madelos sobre la Competancia Digital v distintas visiones sokre los Planes Digitales de
Centro. La situacion actual presents muchas oportunidades, pero también conlleva varios riesgos.
Contar con I3 tecnologia es importante, pero no garantiza la generacion de avances educativos. La
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educativo. La introduceibn de s tecnologia educativa en el aula ha creado nucvas oportunidades y
desafios para los docentes. En este contexto, el desarrollo profesional de los docentes e esencial
para garantizar ¢l uso adecuado de las herramientas y dispositivos digitales para apoyar el
aprendizaje de los estudiantes (Marimon y Romeu, 2023). I propdsito de este articulo ex explorar
¢l desarrollo profesional docente en ¢l contexto de I tecnologia educativa, incluyendo su

importancia, desafios y estrategias para promover su desarrollo.

De acuerdo con Carrasco y Ortiz (2023), gl docente actividad que
Enelcaso

a —

eficazmente las herramientas digitales y la de enfoques permitan

Dada la répida evolucion de las tecnologias digitales, el desarrollo profesional del profesorado en

el 4mbito de la tecnologla educativa ex especialmente importante. Colomo y Civico (2022) en su

d los prof frentan ol reto de adap bios y actualizar

s y La capacidad de utilizar la tecnologia con
eficacia se ha convertido en una habilidad esencial pars los profesores del siglo XX1

Sin embargo, el desarrollo profesional del profesorado relacionado con la tecnologla educativa se
enfrenta a una serie de retos. Uno de los més importantes es la brecha digital entre los profesores.
Algunos profesores estin muy familiarizados con el uso de la tecnologia y saben como utilizarla,

micntras que a otros les cuesta acostumbrarse & estas nuevas herramientas (Escala, 2020). Por lo
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‘poblacitn. S embargo, I

tocnologicos y comanitn  nternet, v qoe tambidn sbarca las hatsbdades y competencias

st 2008). Adessis, I brecha
Inbrecka de uso

I beecha de calidad de w0 (Rebles & Molina, 2007),
La brechs dipal & wn fendmeno complfo ¥ mutidimesscnal que tiese mplcacicees
™

o habilidades gara wilizar las TIC punden enfremtar barveras adicicuales para scceder 4
oportamadades educativm, laborales - de partcipacien ciodadama. Ademis, la beecha digital

ligital (Kag e Calloedas 2018). Poc o tato, abordar la beecha digital e b comventids e
desafio critico para kon gobiernon, las organizaciones interaciosale y 1a wociedad civil, con o
objetivo de promover I wclusion digtal y garantizar que todow lor ciodadancy pusden
besaficiare de as oportunidades que ofecen I TIC

Factores que influyen ea la brecha dighal

Exirien divernor fictores que coutribeyen a l brecha dignal y e ponden influir e of scoes,
o y aprosechumpento de b tecrclogiar de a mfoemacidn  comuncacséa (TIC) por pate de
diferectes grupon de la poblacide. Exton fictores son. multidemensionales ¥ pusden estr
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voreados (Gavianes Sagay et ol 2071)
La revision de Weratura indica que. & pesar de la ripida incorporacion de plataformas

dighal

acolerada por la pandemia de COVID-19, existen disparidades notables en la
preparacion y habilidades tecnolégicas entre los docentes. lo que sugiere una brecha signlficativa
on la implementacion efectiva de las TIC (Hemdndez et al , 2018; Valbuena Duarte et al . 2021)

Para abordar el desatio que representa la brecha dighal en 1a educackin superior. se
rmencionan diversas estrategias basadas en conocimientos de fuentes reputadas Pahvia et al.
12018) resatan la impontancia de la educacion en linea y proporcionan Implicaciones pare
rganizaciones a nivel mundal enfatizando la necesidad de que los paises e instuciones.
globales se adapten & los métodos de aprendizaje en linea Thapa v Sein (2018) presentan un
230 de estudio sobre camo cerrar ks brecha dighal en educacidn a través del despliegue de.
software. ohreciendo una comprension intagral del problema

Asimismo, Khanbashi (2022) discute cdmo mitigar la bracha dighal en la educacida en
linea durante la pandemia de COVID-19. enfatizando las implicaciones para la pricica y las
lecclones para el huturo. Esto sugiere que aprovechar la tecnologia durante las crisis puede
ayudar a abordar las disparidades educativas Adicionaimente. Pandit & Paul (2021) sefialan las

formas heterogéneas en que las instiuciones de educacidn superior diseminan e aprendizaje
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Resumen
En estos tismpos, s educacién superior enfrenta &l desafio de |a brecha digital, exacerbads por
I pandemia de COVID-18, ko que ha puesto de mandiesto I urgencia de integrar sficazments

Ias Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) en los procesos de ensshanza y

sprendizaje. Este articulo se propene identificar causas ¥

educativa, A ravés de Una revisidn sistemética siguisndo =l protocols PRISMA, se analzaron

estudios relevantes entre 2013y 2024, uilizando bases de dates como Web of Science, Scopus

¥ Scisko. Los resultados destacan tvidzd. |2 : TICylas
digitales entre docentes y padres como factores erflices que contribuyen 3 |3 brecha digital, La

conclusidn mas relevante es ks necesidad de sbordar esta brecha no sl mejorando el scoeso

Hniarsiad Canslics dai O e Bsubiies Daminizars. i 1000
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La Educacite formenta Ia memcris peds eden  los actuales, dificults en los estudinntes, bender, 8 epets adquinde, por el contrano
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inada Sducaciia F
i 0 o que promuese evaluar comocimientos con el fin de mejorarios, exte proceso ve eacamina  tavés de modelos pedagdgicos que involucran & las metodologias activas y e camibio que se

emocicnes, convequir v Wencide, intererarles y motivaries” (Ursfuela, 2019, p. 42,y esto se poede lograr # través de ta wilizacice de metodologiay emergentes comso por
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contenidos, que por otra parte pueden estar destasados en Poco tiempo, sino de fomentar
hébitos intelectuales || (Tourén, 2014:9)

Por o tanto, fructificar a interfaz que presentaba Google Classromm fue metafdncamente hacer
uso de las herramientas tecnoldgicas con la paleta llena de colores, ya que os estudiantes
estaban esperando much de sus maestros y los docentes -aigunos Poco habituados- tienen la
responsabiidad de mostrar una gama de posiidades para of CaMbIo Creativo en las aulas
(Enkvist, 2015)

Classroom permite la creacién de aulas virtusies dentro de Una misma institucion educativa,

ahi
ideas, il educativo, 2012)Se.

fas Cuentas estindac de Omad, se dispone de todas las herramientas, como Google Drve,
Formularios. Meet, Cakndano de actidades. los docentes estamos oblgados @ redefine el
concepto de enseanza (Tourdn , 2020)

Plan de estudios 2018. La Secretaria de Educacidn y la DOESPE son drganos regulatonios que
promueven el cumphmiento a cabalidad del plan 2018, no obstante, habla de la flexibisdad que
existe en los mismos. En el estudio se realizaron ajustes a la planeacién con la intencidn de que
5 se del egreso. Una de s tareas bisicas
de los Planes de estudio, es considerar que en el epercicio de la planeacién se valore desde la
perspectiva formadora de educativos, asi como el docente en formacion; es dec f ttular de
cada asignatura requirié planesr considerando a que competencia del pertil de egreso quedaba
ongarantia suparte abona
03 varias, mismas que e relacionan con las materias del semestre (DOESPE. 2018)

REFERENTE METODOLOCICO

Captura de la
portada del
articulo

AM| REVISTA LATINOAMERICANA DE CIENCIAS SOCIALES Y HUMANIDADES

DOl hitps:/ fdoi.org/10.5671 2/latam.vdi1 381
Estudio de competencias durante el COVID19 a través del
uso de Google Classroom

Study of Competencies during COVID19 Using Google Classroom

Rosa Padilla BaNastheras

Docants ISENCO

padllia nylestarcs@isenoolima. adu.my
(+52)N2NITELET

Calma-Méxica

Articuln melice: 30 0@ dlolembng da 2022, Avaptado para publizacion: 19 4 ener da 2023.
Conflizns g Iefands: Hinguns que deciarss,

Resumen

Sz investioh o wse del madels Egico Eaagle © en ol fartzlecimierta de las
zompetenciss del perfil de =gress del normalists con =l Plan 2018, B suicr presertd loe
resuitados del estudic tedrico practios, con enfogque cualitative ¥ paradigme interpretatie, s
sbjetiva descrii la actividad de la plataforma en of forislecimienio de las competencias

s y discipiinares =n =l curso cptativo Seminana de Apreciscién Literaria
en ocho sltmaos narmalistas del cuarto semesire de lo especisidad e espaiol en educacidn
zecundania mediznis =l estudic instrumental de caso durante o ciclo escolar 2020-2029. 8=
apiicaran 8 entrevistas con 10 preguntas, para vaiidar ol resubiado s= empleaon l2s técnicas de
andlisis de los documentes =0 o 1bkin, las puiss de chaervacdn ¥ ol daia de compe. Las
zategariss resultantes refisren =l normalists y ol desarralio de competencis del Plan 2098, =1
aprovechamisrio d= Mest come sstrategiz de canectidad y su perspectve cmergents del
aprendizais, ks narmalistas y o trabsje en ol auls invertida ¥ b eveluacion del sarerdizzie an el
auiade Google Classroam. S= ostenta =n unnivel de codificacin abisrta, 5= musstran resultadas
o datos empiicos que recuperan la vz de los normaistas 2 waws de sus nerracianes ¥
wivencias laz procescs yla + d= significades del
rmadelo Gosgle Classreom, fa primera argumeriacidn s= arienta en |2 apropiacidn de las
compeiencias y use del madsle debide = que o nermalistz st zerapis de! use de Goagle
Clas=roame = ¥ = interés par la 25 X

Palsras clave: poogle classeocm, campetenciss del perfil de egress, nermalisma,
método de casos

161


https://doi.org/10.56712/latam.v4i1.381

Numero de
cita

11

N. de pagina

256

Autor

Buendia Barbera, M., y Holgado Garcia, J.

Afio de
publicacion

2022

Link

https://doi.org/10.21556/edutec.2022.79.2065

Captura de la
cita
subrayada

3. MARCO TEORICO

La literatura encontrada sobre investigaciones orientadas al uso de las TIC-TAC para trabajar el
nivel de comprension lectora, des del afio 2010 hasta la actualidad, es escasa. Adn asi, es
suficiente para corroborar que trabajar la comprension lectora a través de las TIC-TAC mejora
el nivel de esta competencia.

Uno de los objetivos especificos de la presente investigacion fue digitalizar las lecturas impresas
del libro de texto y enriguecerlas con hiperenlaces que ayudase al alumnado a su comprension
y conexion con sus conocimientos previos, coincidiendo con el estudio de Sanchez et al. (2018),
el cual tenia como objetivo conocer las valoraciones de los usuarios sobre un conjunto de
lecturas digitales disefiadas con UDL Book-Builder. La mayoria del alumnado preferia estas
lecturas digitales frente a los mismos textos en formato impreso.
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Aungue los requerimientos de innovacion deben estar relacionados con los aspectos sociales y
econdmice pro ),sedebetener. ntaque el desarrolloy proyeccion
académica debeir a la par con el en ciencia y fa. No obstante, it aeste
paralelismo evolutivo en el campo de la educacion requiere procesos de inversion y un ejercicio
vinculante entre la academia, la sociedad, voluntad politicay empresa privada.

Los beneficios de incluir recursos tecnol6gicos en el entorno educativo son irrefutables, desde los
medios intraclase como proyeccion de videos, difusion de notas de voz, simulaciones hasta las clases
netamente teleméticas en donde los recursos digitales y comunicacién en linea son el soporte de
desarrollo de cada clase (Bernales, 2023).

Los procesos educati 1l se Jati distantes de lo que la norma
basada en los conceptos cldsicos define, pues para su normal desarrollo se integran miiltiples
& ocial, cultural, Omi é us dif i dapais,

pues los modelos de inversién para suplir requerimientos sonuna limitante para generar propuestas
de innovacién como el uso de recursos tecnolégicos. No obstante, en ciertas regiones se han
desarrollado propuestas de interés para fomentar el uso de la tecnologiaen el proceso de formacion
académica, en la mayoria de paises del mundo estos procesos se desarrollaron con mayor celeridad
producto de la pandemia covid-19, que obligd a generar entornos académicos totalmente digitales
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que sean aclivos y constructivos, este fipo de aprendizaje

proceso en el que estin presentes diversas
Varatict como o melamgm(wn Io motivacional y la
percepeién de auloeficacia, encaminados al legro de
aprendizajes que podran ser uilizados en ofros
estenarios. (Lamas, 2008).

Desarrollo

Las plataformas educativas o virtuales s un entomo
informatico en el que se pueden enconirar varias
herramientas agrupadas y oplimizadas para fines
docentes Su_funcién es’ crear y gestionar cursos
completos en linea sin necesidad de lener experiencia en
la programacion. Cuando se disefia una plataforma

cativa debe de orientar sus actividades a dos
aplicaciones: la educacién a distancias y apoyo ¥
complemento de la educacion presencial.

Unigarro (2004), menciona que la educacién virtual viene
er el paso decisivo y natural que se desencadena de la
evolucion de la educasion a distancia

La mayoria de las plataformas educativas cuentas con
tres médulos importantes: gestion administrativa
académica, gestion de comunicacin y gestion del
proceso de ensefianza aprendizaje. Asi mismo deben
poseer algunas aplicaciones minimas, que s pusden
agrupar en

se actualizan, una de sus desventajas por lo general es
que cada licencia solo puede instalarse en un servidor por
razones de seguridad, una de ellas es Blackboard

Las plataformas de software libre son de accese graiuito
poseen una alta demanda en todo el mundo, fienen apoyo
muto para solventar cualquier problema que se les
presenta, ademas brindan libertad a los usuarios de
realizar modificaciones, copiar, estudiar, usar y distribuir
de manera auténoma sus contenido, algunas de aus
ventaias es que son confiables porque offecen el accesos
a origen de Ia fuente, fienen estabiidad debido a que
brinda una base de datos adecuada por su amplia
colectividad de usuarios, el c6digo se puede reutiizar
enire diversas aplicaciones y se puede instalar y ejecutar
Io que reaimente se necesita, aigunas de ellas son
Moodle, Claraline.

Las plataformas  propias no persiguen objefivos
&conémicos, Sino que responden a factores educaivos y
pedagégico, no se dan a concer al publica en general.
Solo surgen en insfiuciones o bien grupos de
investigacion con el objefivo de responder a stuaciones
educalivas concretas, investigar sobre un tema, tener
independencia total y minimizar costos, sus venlajas es
que disponen de una aplicacion propio totaimente fiexible
¥ que pueden reajustar y adaplar en cualquier memento y
disponen de su codigo fuente de programacion para poder
modificaria cuando s se requiere.

Los elementos de una plataforma educativa son:
LMS (Leaming Management System) y LCMS {Leaming

&l docente ponga a disposicion de los alumnos algunas
actividades que conlengan informacién de algin tema
especifico en cualquier fipo de archivo

de entornos de aprendizaje en linea de manera sencila y
rdiends cor onoocon el
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Introduccion

La educacién 52 ha transfomada con &l avances y uso
de |as hemamienizs tecnoldgicas modiicands 2 relacidn

Para Davidson y Goldberg (2002), la era digital ha abierto
posibiidades para & autoaprendizaig, 13 creacidn de
estucturas horizontales gquz dan &l trate con los
tradicionales  esquemas  autoritarios, 13 credibilidad
mrlmein 2 memm e Anmmmtalm i = memm i
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Las plataformas virtuales son un conjunto de herrami logias fund, tales que sirven

para el desarrollo del aprendizaje v la fi del al de manera individual v social. Estas

sirven para mantener una comunicacion activa entre el profesor y el alumno.
El docente crea recursos pedagogicos de manera sincronica y asincronica y la comparte en la nube

como son: los wikis, Chat, videos conferencias y evaluacion online.

Asi pues, se ha podido observar y comprobar que las plataformas virtuales son programas con

diferentes herramientas que le permiten a los docentes en una determinada situacién, como lo fue
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INTRODUCCION

oodle es una plataforma de
aprendizaie  que  permite Lo

creacion  de  ambientes  de

aprendizaic  personalizados  en

internet, empleado por instituciones educativas o
empresas para crear y gestionar aulas virtuales
para formar a una comunidad de estudiantes en
reas especificas del conocimiento. Esta
plataforma esté dirigida y coordinada por el
“Cuartel General Moodle’, que esti soportado
financieramente por una red mundial de casi 80
compafiias de servicio, disefiada por Martin
Dougiamasen el afio 2002 (Moodle, 2021).
Esta plataforma es de cd )

Libre). bajo licencia piblics , b <L

en inglés General Public Li
que es gratuito y tiene derechos de autor
(copyright) (Moodle, 2021), por lo que
desarrolladores, educadores y organizaciones a
nivel mundial pueden compartir conocimientes y
contribuir a mejorar, cambiar y adaptar el software

asus necesidades.

Las bases educativas de Moodle se centran en la

nadasmneia ; Annda_lne “enistns

Alpaca, Cornejo-Aparicio, Tapacyupanqui-Jaén y
Flores-Silva, 2019, p. 709).

En ese sentido, Moodle proporciona una
variedad de herramientas pedagogicas disefiadas
bajo los enfoques pedagégicos anteriormente
mencionados, para permitir una ensefianza
personalizada a cualquier niimero de estudiantes.
La actual versién de Moodle 3.11 presenta nuevas
y mejoradas funciones, permitiendo o
personalizacién del sitio a las necesidades de la
institucién y organizacién, agregar complementos
e integraciones certificadas con software de
terceros, desde herramientas de videoconferencia
hasta rastreadores de asistencia, que se instalan en
la plataforma para mejorar su funcionalidad
(Moodle, 2021). Asimismo, garantiza accesibilidad
en cientos de idiomas y soporte para todo tipo de
aprendizaje en linea, bien sea el aprendizaje
totalmente en linea, un enfoque combinade, un

aprendizaje individual o colaborativo.

Con respecto a la seguridad, Moodle ofrece a
sus usuarios seguridad por disefio donde mantiene
un control completo sobre sus datos de acuerdo
con la legislacién de la regin, monitoreando de
forma continua la seguridad y la privacidad de los
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5

idioma castellano viene a ser Entorno Modular
de Aprendizaje Dindmico Orientado a Objetos,
el cual fue creado por Martin Dougiamas,
informatico y pedagogo de origen australiano.
A su vez, Pérez et al, (2016) manifiestan que
la plataforma Moodle se caracteriza por contar
con una ideologia de enfoque constructivista y
construccionista, resaltando que tanto docentes
como estudiantes tienen la posibilidad de
coadyuvar en la mejora de esta plataforma. La
primigenia version de la plataforma Moodle
hizo su aparicién un 20 de agosto del afio
2002, de ahi en adelante esta herramienta ha
nando con la aparicién de nuevas
versiones y mis funcionales.

ido evolu

L4
cursos en linea muy parecidos a las sesiones
de aprendizaje tradicionales, pero de manera
virtual; con una politica altamente colaborativa
¢ interactiva, que permite la combinacion de
las tecnologias con el desarrollo de acciones
pedagogicas. Por su parte Salvatierra, Cruz y
Esquiagola, (2021) enfatizan que “Moodle es
una herramienta que forma parte de la Web 2.0,
consigndndose como una plataforma virtual para
el aprendizaje LMS, formado por instrucciones y
contenidos para el uso respectivo en escenarios
educativos” (p. 70)
Segin Veytia y Leyva (2016), Moodle es
catalogado como una plataforma de tipo
Learning Management System (LMS) de codigo

Maoodle es la plataforma virtual de izaj
mis empleada entre todas las jentas que

abierto y p de tres p que
brindanla p d ymejorarla

brindan el servicio de e-learning, los miles de
usuarios que la aplican reconocen su utilidad
y su ficil uso, siendo mds de 37 millones de
usuarios y habiendo sido registrado en 212
paises la construccion de 48198 sitios, (Boneth-
Collantes, ~Salazar-Rodriguez, y Angarita-
Fonseca, 2022). En cuanto a las caracteristicas
del Moodle se tiene aquellos que se enmarcan
en los aspectos técnicos necesarios para su

usode y una
evaluacion formativacontinua; En consecuencia,

de forma periodica, que la conforman la sede de
la plataforma Moodle integrada por la empresa y
sus programadores, la comunidad de Moodle en
las que estin todos los usuarios registrados, que
ejecutan, comparten y desarrollan nuevas ideas
deacuerdo a sus necesidades. La caracterfstica de
cédigo abierto que ostenta Moodle, hace posible
que otros programadores realicen cambios y
mejoras a la plataforma transformandola en
nuevas versiones y los socios de Moodle quienes
otorgan regalias para el soporte econdmico que
le permite a Moodle desarrollar sus actividades
de forma continua y permanente; estos socios
suclen ser personas, asociaciones  civiles,
organizaciones, empresas, entre otras.
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T T d
construccién de nuevos ajustes, reestructuracion de la toma de decisiones y perfeccionamiento del plan para el reinicio de
los ciclos que eperacionalizan la implementacién. En este ciclo las actividades y recursos (cuestionarios, encuestas, foros y
chats) que ofrece la plataforma representan una opcién ideal tanto para presentar informacién como para recabarla, lo que
constituye una oportunidad para ofrecer el informe de resultados de forma original.

LA PLATAFORMA MOODLE COMO SOPORTE PARA LA REALIZACION DE LA ORIENTACION
EDUCATIVA DESDE EL ENFOQUE DE CARRERA

La plataforma Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Envi ) ofece miiltiples utilidades que facilitan
el diseno, ejecucion y evaluacion de procesos de ensenanza ~aprendizaje desde una perspectiva de la construccién conjunta
delos mismos (Arancibia, Cabero, y Marin, 2020). Aunquel Cuba no se identi como amplios y se
aprecia este campo en un estade de desarrollo incipiente, existen evidencias de que la plataforma puede constituir un
importante espacio para el desarrollo de la funcién de los docentes universitarios, la tutorfa y la atencién a la
familia (Cervantes et al., 2021).

Si bien el uso de la plataforma Moodle no resulta del todo inédito en la disciplina orientacion educativa (Lépez y Gonrler,
2021; Pomares, Arencibia, y Galvizu, 2021), este se dirige casi defc d | drea del izaje y demuestra una fuerte

carga remedial. En consecuencia, ol programa disenado se dirige a facilitar la CPVD a partir de su inlegracion como
formacion psicologica y categoria pedagogica al desarrollo de la formacion universitaria.
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La palabra Moodle. originalmente es un acrénimo de
Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment
(Entorno de Aprendizaje Dinédmico Orientado a Objetos y
Modular)

Moodle fue creado por Martin Dougiamas. Basé su dise-
fio en las ideas del constructivismo en pedagogia que
afirma que el conocimiento se construye en la mente del
estudiante en lugar de ser transmitido sin cambios a par-
tir de libros o ensefanzas y en el aprendizaje cooperati-
vo. Es decir gue Moodle, es una aplicacion web de tipo
Ambiente Educativo Virtual, un sistema de gestion de cur-
sos, de distribucion libre, gue ayuda a los educadores a
crear comunidades de aprendizaje en linea.

—_—

edicion de cursos, junto con un nimero de otras mejoras
bien recibidas: Nuevas Caracteristicas de Moodle 3.0,
Tipo de Preguntas arrastra y soltar marcadores, Rubricas
v Add an activity or resource link always visible in 3.11+.
La ultima versién de Moodle (3.11) esta enfocada a seguir
mejorando la experiencia y el desempeno de los estu-
diantes. Esta version esta considerada como una version
provisional, ya que el desarrollo de Moodle 4.0 se realiza
en paralelo. Dentro de las mejoras mas significativas de
la version de Moodle 3.11 se encuentran las siguientes
(Internet Ya, 2021)

Los estudiantes ahora pueden ver rapidamente lo que tie-
nen gue hacer para completar el curso y para cuando.
Esia meiora esiaba oricinalmente prevista para Moodle

-
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RESUMEN

La Plataforma Moodle, desde que hizo su aparicicn
la wversidn Moodle 1.0 (2002), enseguida cbiuvo una
gran aceptacion en el mundo académico; actual
mante, ya estd vigente la Varsidn 3.11.2+ con fecha
12 de agosto 2021. En este articulo se explicita, el
desarrollo histdrico de las diferentes versiones de
Mocdle y sus caracteristicas, haciendo sugerencias
segln el tipo de equipo de computo que tiene el
usuario; de igual manera, se caracteriza la versidn
que utiliza la Universidad de Cienfuegos.
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Moodle, educacidn tecnoldgica,
educativas.
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ABSTRACT

The Moodle Flatform, since the Moodle version 1.0
(2002} appeared, immediately obtained a great ac-
ceptance in the academic world, Currently, Version
3.11.2 4+ is in force dated August 12, 2021. This ar-
ticle explains the historical development of the di-
flerant versions of Moodle and their characteristics,
making suggestions according to the type of compu-
ter equipment that the Username; in the same way,
the version used by the University of Cienfuegos is
characterized.
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Tisica entre docentes y alumnos (CabaRas y Ojeda, 2003 p. 13)

Aungue la literatura reporta el uso comin de diversos 1érminos para hacer referencia a las

de o EVAs, es que los términos plataformas
virtuales, aulas virtuales. campus virtuales, Sistemas de Gestion de Aprendizaje (LMS), no son
sinénimos entre si. Un LMS es una hermmienta de software que permite gestionar contenidos,
actividades v usuarios: en cambio las aulas virtuales integran la metodologia v la estructura. a partic
de las cuales se dispone de los recursos con fines de aprendizaje (Huamante, 2016) .
En la actualidad, se ha visualizado la importancia de Google Classroom. como herramienta versitil
en el campo educativo, que brinda numerosas ventajas como  herramienta en  los  entornos
tecnoligicos  digitales (Gomez, 1. 2020).
El Google Classroom ahorra tiempo y papel, los profésores pueden crear clases, distribuir
tareas, i ¥ i nico lugar, asi mismo los estudiantes
pueden ver las tareas en la pigina trabajo, en el tablon de anuncios o en el calendario
de la clase respectivamente (Gomez, 1. 2020).
También es importante destacar los aportes de Liu y Chuang (2016) llevaron a cabo una
investigacion de accién en Taiwin en la que utilizaron el aula de Google con la integracién del
mecanismo de tutores de pares para estudiantes de sexto grado. Los estudiantes tenian una
percepeion positivar sobre el uso de Google Classroom. También se lograron los objetives de

aprendizaje. Por otro lado Martinez-Monéset (2017) pidicron una integracion de la analitica del
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REVISION DE LA LITERATURA

De acuerdo con el estudio reslizado por Gémez (2020) tuvo come objetive desarrollar aulas en
‘Google Classroom para gestionar ensefianza en entornos digitales. Se aplict la metodologia de
dgisefio usaga fue ADDIE, basada en una investigacion descriptiva e inductiva, con |a participacion
de 24 estudiantes docentes de la maestria en educacién de la Universidad Tecnolbgica
Indoamérica de Ecuador. Se crearon aulas con una planificacién diddctica y se wtilizaron
recursos como Prezi, Slideshare, videos de YouTube y aplicaciones de gamificacién de
Educaplay. Los indicaron que | i se beneficiaron de estas heramientas
al participar activamente en entomos virtuales y colaborar con diversos recursos disponibles.

En base al estudic realizado por Yumbla y Castro (2021) tuvo como propdsito evaluar el impacto
de la plataforma digital Google Classroom en udie ] ural 1 Ecuador
y verificar si las hemamientas pedagdgicas que ofrece podrian reemplazar parcial o

cor las clases i El enfogue m Ggico utilizado fu ivo con
disefi i ¥ 1. D ! se 5 que un 34% de los

i firmaron entender | . o que sugiere que una cantidad considerable de
estudiantes no comprende las i delos la platafc en lamayeria de

las ocasiones, lo que indica la necesidad de que la institucién realice mayores esfuerzos para
promover &l aprendizaje cognitivo entre los estudiantes. Se propuso una serie de acciones
correctivas para las instituciones gue ya han implementado el sistema y acciones preventivas
para aguellas gue planean adoptar en el futuro.
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Herramienta digital Google Classroom en la ensefianza
aprendizaje de Ciencias Naturales en noveno afio de
Educacidn General Basica

Google Classroom digital tool in the teaching-learning of Natural
Sriences in the ninth year of Basic General Education
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En Norteamérica, especificamente en la Universidad de Brockport, en Nueva York (EE. UU.),
(Champlin, 2020) disefié planificaciones curriculares para que los profesores atendieran sus clases en
la modalidad e-learning durante tiempos de la covid-19, particul i ivos parala nan-
za de la geometria, con recursos tecnolégicos como: a) EDpuzzle, un sitio web que permite subir, crear
o usar videos ed ivos con i ios i ivos; b) Google Classroom, que facilita interaccién
entre estudiantes y profesores; ) Kula Software, un sitio web que proporciona actividades matemati-

cas que pueden ser utilizadas por los profesores, as{ como la creacién de material propio por parte de
estos; d) Math Worksheets 4 Kids, un sitio web que también ofrece actividades para todas las dreas
de las matematica; e) Office 363, que brinda maltiples plataformas para la creacién de documentos y
hojas de cdleulo; f) Online 2 PDF, un sitio web en el que es posible formatear y combinar varios docu-
mentos en uno solo; g) PDFescape, un sitio web en el que se editan archivos pdf, se vinculan paginas,
videos, sitios web, imagenes y documentos, ademds, se escriben, eliminan, dibujan y muchas mas
funciones sobre archivos pdf; h) Screencastify, un servicio web que puede grabar videos de trabajo
en pantalla; i) Quizziz, un sitio que convierte las pruebas estindar en juegos interactivos de trivia; y

j) YouTube, una plataforma para compartir videos en linea.

D T T v e PSS
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Recursos tecnologicos utilizados por profesores universilarios de
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Figura 3. Diferentes formas de raprasentacion: activa, icbnica y simbdlica
Fuente: elaboracin propia

-a imp: de P la comp en las i radica en la potencia del
software de visualizar dinamicas de conceptos, muchos de ellos abstractos, haciendo posible que
2l estudiante explore y manipule diversos casos que, en el pizarrén, retafolio o retroproyector no

»5 posible (Villagran Caceres, Cruz Siguenza, Barahona Avecilla, Barrera Cardenas, & Insuasti
Zastelo, 2018).

2or ofro lado, la Geometria Analitica posee lenguaje propio y una estructura conceptual compleja
2n su contenido por lo que genera dificultades en su ensefanza y su aprendizaje (Segura Vidal,
2arra Inza. Tamayo Cuenca, & Abreu Blaya, 201?) Diversos estudios han demostrado que
p y tener la representacion , ver sus cambios, estudiantes
zan y argumentan sus hipotesis para comumcarlas de forma escrita y verbal con sus
H\ghllghl docente (Pizarro Carrillo & Ramirez Lobo, 2017).

te

Jespués de un andlisis de las diversas i i para la fi de la
eometria Analitica, elegimos el software educativo denominado: Wiris Cas, generando la
1ipétesis que, al incluir un Sistema de Geometria Dinamico, creemos que permite al estudiante
ransitar por los tres sistemas de representacion que propone Bruner: activa, iconica y simbdlica.
2or lo tanto, el objetivo de este trabajo es demostrar si el uso del software Wiris en el aprendizaje
le la parabola conduce los tres sistemas de representacion que propone Bruner.

g Universidad
- Isi
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Cabe destacar que, debido a este aislamiento han sido
los padres los protagonistas en el proceso de ensenanza
de sus hijos con guia de los docentes, quienes a través
del uso de las plataformas teams y zoom, cambiaron la
metodologia de ensenianza, pero durante este tiempa se
han presentado obstaculos en lo referente al desarrollo
integral
Por esta razén, e hace conveniente utilizar otros recursos
qQue refuercen esta interaccion entre los docentes, padres
y nifios de educacién inicial, desde esta mirada se con-
sidera factiple el'uso'de'las Tecnologias de Informacion
y Gomunicagion (TIC), ya que en la actualidad se han
convertido en herramientas importantes para crear nue-
vos escenarios de ensefanza - aprendizaje en todos los
niveles de educacién. Uno de los varios aportes de la
tecnologia al drea docente, es la facilidad de desarrollar
y utiizar softwares educativos como un camino para el
= a idn del imiento inte-
gral de los ninos del nivel inicial. Tal como lo indica Lépez
Raventos (2016), a través de las aplicaciones informati-
cas se puede mostrar un sin nimero de informacion di-
vertida, en donde se aprovecha el recurso del juego para
transmitir conocimientos.

11Us 1US U Buau preesuuar

DESARROLLO

Con la intencion de sustentar un proceso de ensefianza —
aprendizaje adecuado y conservando lo establecido por
el curriculo de educacién inicil, se sefalan los proce-
dimientos que se llevaron a cabo dentro de este trabajo
investigativo. Teniendo en cuenta lo mencionado, e de-
sarrollo de dicho estudio se fundaments desde una pers-
pectiva cualitativa y holistica, en donde se busco llegar a
soluciones con el uso de instrumentos de recoleccion a
través de la encuesta de tipo cerrada aplicadas a padres
de familia, combinado con un praceso de observacion
ensayo — error a los nifios con el software educativo, as-
pecios que fortalecieron Ia exploracién de posibles so-
lugiones y de esta forma facilitd el generar conclusiones
acertadas basadas en la induccién que sirvieron para la
solucion del problema establecido, para el logro de o in-
dicado se hizo necesario ampliar la interpretacién con-
ceptualimp parala constr yel lio d
las teorias que conllevaron a un mejor andlisis y sintesis
del tema de estudio.

Desde esta perspectiva s tomé como punto principal
que la educacién inicial, sin lugar a duda es la etapa més
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actividad la humanidad; esta puede
ser de forma estructurada, la cual se
compone de un grupo de preguntas que
se realizan a todos los participantes por
igual; no estructurada, misma permite a
la persona encuestadora, manipular las
preguntas en sentido de las respuestas
que vayan brindando los encuestados.
La variable software educativo
conté con tres dimensiones, cada
una de las dimensiones incorpora sus
indicadores. De esta manera la primera
dimensién se denomina Funcionalidad y
Pedagegia con sus indicadores disefio
medular y flexible, interfaz atractiva,
sencilla, eficaz y compatible, pedagogia
constructivista social, estrategias de
trabajo colaborativo y facilidad de
aprendizaje; la segunda dimensién
utilizada para esta variable se llama
usabilidad y disefio y sus indicadores

cognitives en la produccién del texto)
y contenido (obtener y  transmitir
informacién); y para culminar con esta
variable su ultima dimensién fue llamada
habilidades comunicativas, la que contd
con tres indicadores que fueron interés
por la ofra persona (escuchar, dejar
hablar, respetar), entablar conversacion
(Confianza, escucha y empatia) y pedir
ayuda y dejarse ayudar.

La primera parte de la encuesta
contemplé 18 preguntas en total para
medir la opinién de los representantes
sobre el software educativo
contemplande todos los indicadores
mencionados y basdndose en una
escala ordinal tipo Likert de 5 alternativas
con sus respectiva calificacion o puntaje,
estas son: muy en desacuerdo (1); en
desacuerdo(2); neutral (3);deacuerdo(4)
y muy de acuerdo (5). La segunda parte

son: interactividad, rep

de la plé 13 preguntas

animadas, simulacion de procesos
complejos,  caracterizacion  de  la
poblacién  destinataria vy  desarrolla
habilidades, conocimientos y destrezas;

en total para medir la opinién de los
representantes sobre el aprendizaje de
su representado en lengua y literatura
contemplande todos los  indicadores
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Introduccién

Actualmente, el intemet se ha i como una e

imprescindible en 1a vida cotidiana de las personas (Lam et al, 2011; Chahin y Libia, 2018;

Hernindez et al., 2019; Dominguez v Yhaiiez, 2016). En ¢l Peri, su uso es cada vez mis frecuente,
pues, segin los resultados de 1a Encuesta Nacional de Hogares (ENAHO) realizada durante el afio

2019, s

e hallo que el 59,8% de la poblacién de seis a mas afios de edad accede al internet v de esa

cantidad, el 79.4% hace un uso diario. siendo los adolescentes y jovenes quienes se conectan con

mayor frecuencia. Del mismo modo, se establecid que su uso es mds frecuente desde el celular, el

hegar y las cabinas piblicas, donde las personas entablan icacion, obtienen

informacion y se entretienen (Instituto Nacional de Estadistica e Informatica, 2019)

Sin embargo, paralelamente a la masificacion del intemet, aparecieron también los primeros

casos de psicopatologias (Cruzado, Matos v Kendall, 2006; Yarlequé et al., 2013; Matalinares et

al.. 2013; Araujo, 2015; Bulcdo v De Lima, 2016). siendo una de las mas relevantes y a la vez

preocupantes, la adiccion a internet. Este término fue introducide por Goldberg (1995)

popularizado posteriormente por Young (1998), aunque también es conocido por otras

denominaciones come desorden de adiceién a internet, uso compulsivo de internet o uso patelogico

de interne (Matalinares et al, 2013).
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Re:umen
Drrante los dltimes afios o] intermet 52 ha posicionade como ma heramients 44l fimcional ¥
necazaria para que los estudisntes desarrollen principalmente s actividades académicas v

zociale:
paic

s, Sin embarge, @1 w0 inadecuade ¥ demmedido podriz provecar problemas fisicos ¥

'osml.c!amdmmes 1ep.=_n:|m=_ndoen'u;shdadd.enda Por ello, ]apu=aeme

imvestizacion tuvo como objetivo detanminar b relacidn que existe enire la sdiccidn a internet ¥ 1a
agresividad ds oz estudiantes dal nivel ds educacion sscondaria de una institicicn educativa
pblica de Madre de Dio:, Perii La imvestigacién frvo un enfoque cuantitstivo, un disehio
experimental ¥ fus de tipo correlacionsl. La mmestra esnrvo conformada por 170 estudiantes s
quianss sa les aplicd la Escala de la Adiccidn a Infernet de Lima v el Chestionario de Agresion,
instrumstos con nivalas adecuados de validez v confiabilidad. De acuerdo alos resultzdos, los
per presentar miveles de adiccidn 3l internet, mivels:
medios da aglesr\'ld:d 52 daterming que el cosficients de corralacidn entre ambas varisbles fue
de 0,643 con un p-valor inferior &l nivel de significancia (p<0,05). S2 conchryé que existe una
relacién diracta v estadisticamente significativa entre la adiccidn a internet v la agresividad.

Palabras clave: Adiccidn a intemet; agresividad; caracteristicas sintomataldgicas; caracteristicas
disfimcionales; sducacidn basica reqular.
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T
asignaturas en cualquier momento y lugar, ayudando al escolar en su personalizacion en 1a etapa
de aprendizaje. Agrega que el personal docente se adapt al cambio, creando material audiovisual

en las diversas sesiones telematicas.

€1 aula invertida se ha convertido en un modelo innovador, ocupando el espacio del hogar en
un espacio de aprendizaje tal como lo haria en un aula de clase (Avila y Tapia, 2020). Durante la

andedils
pan 4

niieles donde Noode 0o idace
un Esto s aser los

del desarrollo de contenidos a través de las sesiones virtuales (Janssen, 2020). Actualmente,
y en esta etapa de pandemia, se acelerd ka practica del auta invertida gracias a la tecnologla,
transformando el modo de 1a realizacion de las actividades escolares por ser ubicua e incentiva
al trabajo colaborativo, utilizando el tiempo fuera del aula para visualizar, debatir y consensuar
contenidos

relacionados a las diversas temdticas consignadas en el slabo del curso.

Los recursos audiovisuales cumplen una labor fundamental en ta aplicacion del aula invertida,

gracias a esta, facilita el trastado de i hacia el estud

de manera

activa en el proceso de aprendizaje. Campillo y Mirales (2021) corroboran el aumento del
aprendizaje invertido gracias a los diversos escenarios virtuales que han llevado a la expansion
de e-leamning durante la pandemia del COVID-19 y que ha significado el aumento de niveles de
motivacion, progreso y percepcion positiva al adquiric competencias digitales. Collado et al.,
(2021) revela resultados positivos gracias a las sesiones de aula invertida gracias a la variedad de
materiales de archivo, recursos audiovisuales, elc. y que ha pemitido mejorar 12 metodologa

educativa dejando de ser ple par
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Importancla de los recursos audlovisuales en los docentes y
estudlantes durante la Pandemila por COVID-19

Importamce of Audiovisual Resoarces in leacher and Students During the GOV -1y Pardemic
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una nueva generackon de masstros y estudiantes prosumikdonss en 1 elaboracion de

contenidos tematicos, Iz digitales en bien de
|3 enseflana y o aprendlaage.
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ABSTRACT
e 0f COVID-g P changes In the education sector, having to
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know the Importance of the use of videos In the teaching and virtual learning stage in
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Garrido Antén & Gareia Collantes (2022), destacan la importancia de contar con una
infraestructura tecnoldgica solida que respalde la implementacién efectiva de
recursos tecnoldgicos en las instituciones educativas. Esta infraestructura abarea la
dotacién de equipos informatieos, conectividad a Internet y programas de formacién

docente que promuevan el uso pedagégi d do de las T logias de la

Informacién y la Comunicacién (TIC).

La dotacidén de equipos informaticos adecuados es fundamental para garantizar el
acceso de estudiantes v docentes a herramientas digitales necesarias para el
aprendizaje v la ensefianza. Esto incluye computadoras, tabletas, proyectores y otros
dispositivos que faciliten la integracién de las TIC en el aula. (Contreras-Colmenares
& Garcés-Diaz, 2019)

La conectividad a Internet es otro aspecto crucial de la infraestructura tecnolbgica en
las instituciones educativas. El acceso a una conexion rapida y confiable permite la
navegacién en linea, el intercambio de recursos educativos y la comunicacién en

tiempo real entre estudiantes y docentes. Ademas de la dotacién de equipos y la

224
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Resumen

En sasie trabajo revicamos la importancia de infegrar
competencias digitales en la educacion primaria para
preparar a los estudiantes en la era digital. El objetivo fue
analizar el impacto de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacicn {TIC) en el desarrclle aducative. La muestra
consistic estudios ¥ revisiones bibliogrificas recientes
sobre competencias digitales en educacién primaria. Sa
utilizd un enfogue de revision sistematica de la literatura,
consulfande bases de datos académicaz v foentec
sspecializadas. Los instramentos untilizados fosron analisis
A= ormtemidn v sintesiz infernretafiva. Loe remlfades
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En esta linea, los fores virtuales se presentan como un recurso para extender
la construccidn del conocimiento y generar en los estudiantes diferentes habilidades
educativas. Tradicionalmente, los foros asincronos son espacios para discusiones
académicas en un sitio web entre mdltiples usuarios que contribuyen al desarrolle del
pensamiento critico estratégico a partir del didlogo, propiciando el debate y consenso
de un terminado tema (Castro Méndez et al., 2016).

Los foros en linea bien concebidos tienen un valor significative en el desarrello
de diferentes etapas del pensamiento critico, en el proceso de ensefianza y aprendizaje
en la educacién superior (Al-Husban, 2020; Stone et al, 2016). No obstante, la
oportunidad y la calidad del aprendizaje a través de la discusion en linea depende en
gran medida de la participacién de los estudiantes y la interaccién significativa entre
los miembros del foro (Cheng et al., 2011; Chao et al, 2018}, y segin Wan y Johnson
(1994) solo a unos pocos estudiantes les gustaria compartir sus preguntas con otros o
hacer comentarios sobre preguntas en fores de discusion en linea, lo gue no permite
un verdadero aprendizaje.
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Marrativas digitales en foros
académicos. Una estrategia
para el aprendizaje
colaborative en la educacidn
superior 3 distancia

José Miguel Romern Saritama

Digital storytelling in
academic forums. A
strategy for collaborative
learning in distance higher
education

José Miguel Romers Saritama
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Resumen
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en Iz educacion superior = distanc. En
este sentido, el presente trabajo se centre
=0 |2 CrEBCion e narmEmes dizites por
part= de las estudisntes coma un recurse
de Bprendizaje colsborstive medisdo

180


https://doi.org/10.4995/redu.2022.18354

Numero de
cita

30

N. de pagina

190

Autor

Borja, B. G.

Afio de
publicacion

2022

Link

https://doi.org/10.23923/rpye2022.02.225

Captura de la
cita
subrayada

en estudiantes de primer curso segun datos del Consejo Escolar
del Estado (2014). Al margen de esta discusién, con el simple
incremento de 1as matriculaciones es de suponer que también lo
hagan las cifras de los estudiantes que abandonan Conframestar
el posible aumento de los indices de abandono asociados al
crecimiento de las matriculaciones pasa, entre otras medidas, por
ofrecer atencién temprana (Luque, et al . 2013)

Asimismo, es evidente el impacto que las Tecnologias de la
Informacion y de la Comunicacion (TICs) estan tentendo en este
crecimiento vertiginoso de la modalidad de estudios a distancia
de las ultimas décadas (Telleria, 2004) y debemos considerar que

Facebook (Tamayo et al., 2020), particularmente entre los jovenes
(Franceschin. 2016). El foro, que originalmente se contemplo
comoun canal confinalidad anunciativa, informativa y expositiva,
pero que pronto se desmarcd como un canal de interaccién
(Feliz, 2012), no estd resultando para los nuevos estudiantes
en la UNED la mejor opcion a 1a hora de obtener respuestas a
cuestiones punmuales y sencillas. En los foros 1a respuesta puede
tardar en llegar, puede que ésta no sea correcta o incluso que la
revision de la misma por parte del usuario requiera de demasiado
esfuerzo y tiempo, resultando una opcion engorrosa. Si bien con
las modalidades a distancia y mixtas se supera en buena parte

los pronosticos tecnoldgicos apuntan hacia la incorp on de
cada vez mas artefactos (Famnhole, 2012), asi como de wn papel
revolucionario ¥ protagonista de la Inteligencia Artificial (TA) en

Ia p lidad como forma de interaccién, el tiempo ad-
quiere s1 cabe una mayor importancia, y su adecuada gestion es
fundamental para tener éxito. El desarrollo de un chatbot para la
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n el campo del cnnoqmlentu, la transversalidad rompe el pnnupm jerdrguico y arborescente de la organizacion

del conocimiento en dis:

presupone nuevos principios organizativos y nuevas formas de reladén social.
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Las teorias psicopedagdgicas que fundamentan gl aprendizaje de 145 ciencias naturales estin
centradas en el constructivismo lo cual configura al aprendizaje de esta drea del conocimiento
COmO un proceso cognitivo de permanente construccion y reconstruccion de conocimientos, los
enfoques tedricos asumidos en la metodologia de la indagacion cientifica lo orientan
principalmente hacia el desarrollo de las competencias para utilizar el método cientifico v la
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LO CUARTO
DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES DE LAS Y LOS DOCENTES

art. 10.- Derechos.- Las y los docentes del sector piblico tienen los siguientes derechos:

a. Acceder gratuitamente a procesos de desarrollo profesional, capacitacién,

ién, formacién continua, mejoramiento pedagdgico y académico en todos

los niveles y modalidades, segiin sus necesidades y las del Sistema Nacional de
Educacién;
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Considerando:

Que, el Articulo 26 de la Constitucién de la Repiiblica reconoce a la educacién como un
derecho que las personas lo ejercen a largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del
Estado. Constituye un drea prioritaria de la politica piblica y de la inversion estatal, garantia
de la igualdad e inclusién social y condicidn indispensable para el buen vivir. Las personas, las
familias v la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso
educativo;

Que, el Art. 27 de la Constitucién de la Repiblica establece que la educacién debe estar
centrada en el ser humano y garantizard su desarrollo holistico, en el marco del respeto a los
derechos al medio yala serd participativa,
obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la
equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulard el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniclativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y
capacidades para crear y trabajar.

La educacién es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
construccidn de un pals soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional;

Que, el Articulo 28 de la Constitucién de la li que la i6n respondera
al interés piiblico ¥ no estard al servicio de intereses individuales ¥ corporativos. Se
garantizard el acceso universal, permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna-y
la obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente.

Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y participar en una
sociedad que aprende. El Estado promoverd el didlogo intercultural en sus miltiples
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Art. 215.- Méritos.- Los componentes gue se computan para obtener la calificacion de |a fase de méritos, corresponden al
treinta y cinco por ciento (35%) del concurso y son los siguientes:

a. Titulos,

b. Experiencia profesional,

c. Publicaciones, articulos & investigaciones; y,
d. Cursos de capacitacion y actualizaciones.

El Nivel Distrital de la Autoridad Educativa Nacional, bajo la supervision del Nivel Zonal, calificara los meritos de los
candidatos aptos utilizando el sistema automatizado de informacion definido por el Nivel Central, a excepcién de las
vacantes que se produjeren a Nivel Zonal, en cuyo caso el Nivel Zonal calificara los méritos de los candidatos elegibles.
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Sin embargo, la implementacién de tecnologia en el aula plantea desafios que deben ser abordados
para maximizar sus beneficios. La brecha digital, que se refiere a la desigualdad en el acceso a la
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Se define al video educativo como un material audiovisual que es de ufilidad en el proceso de ensefianza y

aprendizaje por su funcion motivadora que contribuye al aprendizaje, y que en el dmbito escolar cumple
funciones informativas, motivadoras y expresivas (Eslava, Ldpez, Lioclla y Vidaurre, 2018).
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Resumen

El chjativo de este estudio es evaluar una estrategia diddclica de videos educatives implemantados para
Mejorar koS resultados de 108 alumnos en |a materia de programacion en Cameras de ingenieria. La muestra
fue por un total de 55 de segundo semestre de ingenieria durants el cido escolar
20191 (febrero & junio) de la Universidad Auténoma de Baja Calferia (UABC), México. Se recolectan,
describen y analizan las percepelones de los estudiantes sobre el uso de videos educativos y & impacts en
BU Bprovechamiento SCA0SMICo. LOS resultados MUesran que [0S videos educativos son una herramienta de
apoyo adicional qua motiva a los a aprender A sa observa un
incrementn del 13.47% en ol de ap an las iye que & uso de videos
educativos es considerado sceptable. como Una hemamienta valioss de apoyo, por los estidiantes, aunque
para ellos es importante contar con 2 guia y asesorla del docente.

Palabras clave: educseidn supsrior; estrategis didéctics: ingenierls; programacidn; videos educativos

Use of educational videos in a programming course at the
initial staces of enaineerina dearees
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Una propuesta de clasificaciin de juegos con propasito
educative para ingenieria de software
A proposal of educarional games classificarion for software engineering
Marfa Clara Gomez-Alvarez'* Carlos Mario Zapata Jaramillo®
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RESUMEN

Los juzgm con pmpdsum educativo se vienen utilizando en duﬂm.-ms dreas para complementar las

de iraje tradicionales. La ingenieria de software orientada a Ia aplicaciin
de meodos para L comstracrite de producios de software de 2l calidad también incorpora s jaeges
en la formacicn de sus p:d':mal:s Can €l prr.pu:lhn-d: hnnd:r una Immm:em a los docentes que

‘guic su w0 en el procesa d — iomes de juegos. Sin
mhmhdaﬂmlm:enmusuzmmmm aquidnva ﬂmgpdn-:lﬂqgoonla]s 5 propsisi,
mds mi se inclhuyen il oan la del jues s o reglas. En el

presemte articuln se propone una clasificacion de juegos para b ensefianza de ingenieria de software
fenienda en cuenta lanio su propdsite y alcance como su companenie lidico, Can esta propuesta s busca
establecer I caracteristicas clave que debe incorparar cualquier uegn para la ensefianza de ingenieré
de =aftware ¥ brirclar alternativas a ks docentes para [2F] de n sus
procesos de formacion, La clasificacién propuesta se aplicd 1 un conjunta de 17 juegos orientadas a ks
ensefianza de ingenieria de software evidencianda su potencial como insramento de apayo en el proceso
de amilisiz, comparacitn y seleccitn de juegos para la ensefianza de esta disciplina,

Palabras clave: jusgas cducativos, ingenieria de software, clisificacion de juegos.

ABSTRACT

Games for educational purposes have been used in differenr areas ay supplementary strategies o the
sraditional teaching-learning process. Saftware Engineering-applving methods and techigues for buiiding
high-gueiality softeare products-als inclides games in the professianal training process. fn arder to provide

a toad for teacher gidance about their wse in their feaching-learring process, several game claswficasions

hurvie been propased. However, exinting classifications consider the game purpase and the target audience, bt

ey ol variables associated with the strincture of the game- r_g_ mk:wm.mw\k. This paper propases @
elarsification of games @ tenching safiware engineering pose, scope, and fun ~
Thir proposal defines e key featmes af any pame foricachivg soffware engimeerng and provides aliematives

i3 profexsars for incorporaiing this teaching fool in their training process. Tie proposed claification war
applied o a set of 17 games oriented 1o software engineering teaching, showing its potemtiol ar o support

sool in the analysis, comprrison, and sefection of games for feacking this discipline.
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En consecuencia con lo anteriormente planteado’, ® y ® afiman que frente al uso de las
tecnologias en este entorno educativo aparece el concepto de las Tecnologias del Aprendizaje y
del Conocimiento (TAC) y las Tecnologias para el Empoderamiento y la Participacion (TEP) con el
objetivo de orientarlas hacia el uso de manera formativa y colaborativa, tanto para el estudiante
como para el profesor. Es decir, las TIC solas no aportan por si mismas al desarrollo formativo y
colaborativo de los estudiantes, es precisamente funcién del profesor reorientarlas hacia un
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en el uso de dispositivos electranicos, tabletas y computadoras.

Asimismo, los autores amtes mencionados agregan, los simuladores resultan ser
herramientas didacticas potenciales para el proceso de ensefianza en diversas disciplinas, dado
a su funcionalidad de permifir simular fendmenos de la naturaleza que resultan dificiles de
observar a simple vista en el contexto real. Por tal motivo, es relevante mencionar que la principal
ventaja que ofrece el uso de simuladores dentro del &mbito educativo, es la préctica interactiva
que pueden realizar los estudiantes y profesores entre lo experimental y real.

En este sentido, plantea Diaz Forero (2012) "los programas Informaticos de Simulacion (PIS)
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RESUMEN
La presente investigacion tuvo como objetivo demostrar la efectividad del programa de
simuladores virtuales en el aprendizaje de Fisica elemental en la competencia de indagacion
mediante el método cientifico para construir conocimiento en estudiantes de Sto afio de
secundaria. Se tomé como basamento tedrico los planteamientos de Papert (1987), Diaz Forerc
(2012), Meza Cuba (2017), entre otros. Metodologicamente, es una investigacion de enfoque
cuantitativo, disefio cuasi experimental y aplicada, la poblacion analizada estuvo conformada poi
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VAT mUITUS y SR ICHTAICS
Mediante las actividades de reciclaje, los nifios cultivan una mayor sensibilidad
hacia la importancia de cuidar el planeta. Este aspecto resalta como el reciclaje

fomenta valores éticos, tales como la responsabilidad ambiental y el respeto

profundo por la naturaleza.
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