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RESUMEN

El presente estudio tiene como objetivo determinar la incidencia de las Herramientas
digitales y su incidencia en la ensefianza-aprendizaje, en el area de ciencias naturales en la unidad
educativa "Dr. Juan Henriquez Coello" en la ciudad de Machala, en el periodo lectivo 2024-2025.
Esta investigacion emerge de la imperiosa necesidad de integrar las tecnologias de la informacién
y la comunicacién (TIC) en el proceso educativo, reconociendo que la educacion del siglo XXI
demanda innovadoras metodologias de ensefianza y aprendizaje, particularmente en un entorno
donde el acceso a entornos digitales se ha convertido en una constante para los estudiantes y los
profesores. La utilizacion de instrumentos digitales no solo constituye un recurso adicional, sino
también una oportunidad para estimular el proceso de aprendizaje, promover la participacion
activa del alumno y robustecer las competencias digitales del profesorado.

La investigacion adopté un enfoque cuantitativo y cualitativo con disefio descriptivo,
utilizando entrevistas a docentes de Ciencias Naturales y revision documental para recopilar
informacidn sobre necesidades educativas y limitaciones en la integracion de tecnologias en la
ensefianza. La muestra incluy6 profesores de Educacion General Bésica, quienes compartieron
experiencias y desafios en el uso de herramientas digitales. Ademas, se aplicé una guia de
observacion para constatar el empleo de tecnologia en el aula, sistematizando la informacién
mediante categorizacion tematica para identificar patrones y criterios técnicos y pedagdgicos.
Paralelamente, se trabajo con una muestra probabilistica de 217 estudiantes, de un total de 475,
aplicando encuestas que permitieron analizar la relacion entre herramientas digitales y el impacto
de la practica docente en el aprendizaje de Ciencias Naturales. Los datos se procesaron en tablas

y gréficos estadisticos, interpretados y sustentados por referentes tedricos.



Los hallazgos indican una formacidn escasa en competencias digitales por parte de los
docentes, asi como una utilizacion poco sistematica de herramientas digitales con propdsitos
educativos. No obstante, se observd un considerable nivel de motivacion y disposicion por parte
de los profesores para adquirir formacion y aplicar tecnologias que potencien el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Se desarroll6 una propuesta fundamentada en la elaboracion de un video tutorial interactivo
que oriente al profesor en el uso de plataformas digitales especificas como GAMMA, CANVA Y
KAHOOT. Se seleccionaron estas herramientas debido a su accesibilidad, facilidad de uso y
capacidad para adaptarse a diversos estilos de aprendizaje. EI material instructivo incluye
explicaciones detalladas, ejemplos de aplicacion y sugerencias metodoldgicas, lo cual facilita su
implementacién autdbnoma en el aula.

Las conclusiones de la investigacién corroboran que la implementacion efectiva de
instrumentos digitales en la ensefianza de Ciencias Naturales contribuye de manera significativa a
la mejora de la calidad educativa, la promocion del aprendizaje activo y el fortalecimiento de las
competencias cientificas de los alumnos. Ademas, se subraya la relevancia de la formacion docente
continua, el acceso equitativo a la tecnologia y la integracion pedagogica de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién como componentes esenciales para transformar la ensefianza en
contextos mas innovadores, colaborativos y significativos.

Palabras claves: Herramientas digitales, Ensefianza innovadora, Ciencias naturales, Video

tutorial, competencias docentes



ABSTRACT

The present study aims to determine the impact of digital tools on the teaching-learning
process in the area of Natural Sciences at the educational institution “Dr. Juan Henriquez Coello”™
in the city of Machala, during the 20242025 academic year. This research arises from the urgent
need to integrate Information and Communication Technologies (ICT) into the educational
process, acknowledging that 21st-century education demands innovative teaching and learning
methodologies, particularly in a context where access to digital environments has become a
constant for both students and teachers. The use of digital tools is not only considered an additional
resource but also an opportunity to stimulate learning, foster active student participation, and
strengthen teachers’ digital competencies.

The research adopted a quantitative and qualitative approach with a descriptive design,
employing interviews with Natural Sciences teachers and documentary review to collect
information regarding educational needs and limitations in technology integration. The sample
included Basic Education teachers, who shared their experiences and challenges in using digital
tools. In addition, an observation guide was applied to verify the use of technology in the
classroom, systematizing the information through thematic categorization to identify patterns and
technical-pedagogical criteria. Simultaneously, a probabilistic sample of 217 students, out of a
total of 475, was surveyed to analyze the relationship between digital tools and the impact of
teaching practices on the learning of Natural Sciences. Data were processed into tables and
statistical charts, interpreted, and supported by theoretical references.

Findings indicate limited teacher training in digital competencies and a lack of systematic

use of digital tools for educational purposes. Nevertheless, a considerable level of motivation and



willingness was observed among teachers to receive training and apply technologies that enhance
the teaching-learning process.

As a response, a proposal was developed consisting of an interactive video tutorial to guide
teachers in the use of specific digital platforms such as Gamma, Canva, and Kahoot. These tools
were selected for their accessibility, ease of use, and adaptability to different learning styles. The
instructional material includes detailed explanations, practical examples, and methodological
suggestions, facilitating its autonomous implementation in the classroom.

The conclusions confirm that the effective implementation of digital tools in the teaching
of Natural Sciences significantly contributes to improving educational quality, promoting active
learning, and strengthening students’ scientific competencies. Furthermore, the study emphasizes
the relevance of continuous teacher training, equitable access to technology, and the pedagogical
integration of ICT as essential components to transform teaching into more innovative,
collaborative, and meaningful contexts.

Keywords: Digital tools, Innovative teaching, natural sciences, Video tutorials, teaching

competencies
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INTRODUCCION

En la actualidad, el uso de herramientas digitales se ha vuelto relevante en el ambito
educativo, especialmente en el area de Ciencias Naturales, donde se naturaleza compleja en la
comprension de conceptos requiere de apoyos visuales, interactivos y accesibles. Ante este
escenario, el presente trabajo de titulacion se enfoca en analizar la incidencia de las herramientas
digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje en Ciencias Naturales en la Unidad Educativa
“Dr. Juan Henriquez Coello”, ubicada en la ciudad de Machala durante el periodo lectivo 2024-
2025.

Esta investigacion surge como respuesta a la necesidad de fortalecer las practicas
pedagdgicas mediante el uso intencionado de recursos digitales en la ensefianza. Durante la
aplicacién de los instrumentos de recoleccion de datos se evidencid varios aspectos del entorno
escolar, como el bajo aprovechamiento de las herramientas digitales, o que impacta en la
motivacidn, participacion y comprension de los contenidos por parte de los estudiantes. Ademas,
este estudio toma relevancia no solo por su conexion a la innovacion educativa, sino también
porque responde a las exigencias actuales del sistema educativo ecuatoriano, el cual promueve la
integracién de tecnologia como parte en el fortalecimiento en la calidad de la educacion.

Por ello, se plantea una metodologia de enfoque mixto, combinando enfoques cuantitativos
y cualitativos. Es de tipo bibliogréafico, al apoyarse en referencias teéricas y de campo, al recolectar
informacidn directamente en el establecimiento educativo. Su disefio es explorativo, descriptivo,
relacional, explicativo y propositivo, porque analiza la realidad institucional, establecer relaciones
entre variables y proponer una solucion. Se emplearon técnicas como la entrevista, la encuesta y

la observacion. En la encuesta fue dirigida a una muestra de 217 estudiantes de un total de 475, la
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guia de entrevista dirigida a 4 docentes de ciencias naturales y 2 directivos y una guia de
observacién para registrar el uso de herramientas digitales en la practica docente.

Este trabajo se organiza en tres capitulos:

El Capitulo I, se presenta la fase medular de la investigacion, donde se expone el marco
tedrico que implican las variables a través de a revision bibliografica en revistas indexadas, el
disefio metodoldgico y se presentan los resultados del trabajo de campo para la verificacion de las
hipdtesis propuestas. A partir de esta informacién se identifican los requerimientos necesarios para
elaborar la propuesta.

En el Capitulo 11, se desarrolla la propuesta pedagogica titulada: “Video tutorial sobre la
implementacién de herramientas digitales para el disefio de estrategias innovadoras en la
ensefianza de las Ciencias Naturales” con el fin de fortalecer las competencias tecno-pedagogicas
de los docentes de las ciencias naturales mediante videos tutoriales que expliquen el uso de
herramientas digitales como KAHOOT, CANVA y GAMMA en la ensefianza. Esta capitulacion
consta las fases de construccion de la propuesta, desde la planificacion donde se organiza los
objetivos y contenidos; elaboracién, que abarca creaciéon del video tutorial; la socializacion o
difusiéon, mediante la cual se comparte el recurso a través de la red social YouTube a beneficio de
la comunidad en general; y la evaluacion, donde se mide la acogida que ha tenido los videos segun
el nimero de reproducciones y likes.

Y finalmente el capitulo I11, que abarca la valorizacion de la factibilidad de la propuesta, a
través del analisis de cuatro dimensiones. En la dimension técnica se consideran las situaciones
institucionales y logisticas, la intervencion de agentes externos y la disponibilidad de recursos
humanos; en la dimensién econdmica, contempla la identificacion de fuentes financiamientos, asi

como el analisis de costos invertidos; dimensién social se describe el impacto positivo que esta
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propuesta podria generar en el proceso educativo y en la sociedad. Y la dimension legal analiza la
relacion de la propuesta con el marco normativo vigente, desde la Constitucion de la Republica
del Ecuador y la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI). Estas dimensiones constituyen

los pilares que sustentan la viabilidad y pertinencia de la propuesta pedagdgica presentada.
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CAPITULO |
1. DIAGNOSTICO DEL OBJETO DE INVESTIGACION

1.1. Concepciones-Normas o enfoques diagndstico

Este estudio versa en la investigacion de las herramientas tecnoldgicas y su incidencia en
la ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales. En esencia, se pretende analizar coémo la
integracion de las herramientas tecnolégicas enfocadas a la educacion promueve la construccion
activa del conocimiento. En este sentido, esta investigacion se ajusta al Dominio Cientifico:
Desarrollo Social y a la linea investigativa: Procesos educativos y formacién humana, y finalmente
al eje: Tecnologia Educativa en los procesos educativos; estos lineamientos son bases de la
Direccion de Investigacion de la Universidad Técnica de Machala. Del mismo modo, se alinea al
area de investigacion: Innovacion y Practicas Escolares (ensefianza y aprendizaje) de la Agenda
de Investigacion Educativa 2022-2026 del Ministerio de Educacion del Ecuador.

1.1.1 Objeto de investigacion-Seleccion de delimitacion del tema

La seleccion del objeto de investigacién y la delimitacion del problema de investigacién se
realiz6 como resultado de un proceso de diagnostico in situ, a través de la aplicacion de entrevistas
estructuradas con preguntas abiertas al personal docente y autoridades y a la aplicacion de una guia
de observacion, resultados que permitieron elaborar una lista de nudos criticos y necesidades que
una vez priorizados y cotejados se convirtieron en las variables intervinientes en la temaética
seleccionada.

Con base en el diagnostico realizado en la Unidad Educativa “Dr. Juan Henriquez Coello”
se ha detectado cinco nudos criticos que influyen negativamente en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las Ciencias Naturales:

1. Limitado acceso a los recursos tecnoldgicos.

2. Insuficiente capacitacion docente en el uso de tecnologia
3. Baja motivacion en los estudiantes.

4. Escaso uso de recursos de herramientas digitales.

5. Débil conexidn entre teoria y practica.

Por lo tanto, los resultados evidenciaron que los estudiantes de Subnivel Basica superior
en los cursos de Octavo, noveno y décimo afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Dr.

Juan Henriquez Coello” presentan dificultades en la comprension de conceptos abstractos
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cientificos relacionados a las Ciencias Naturales. En consecuencia, este factor identificado es por
un bajo uso de las herramientas tecnoldgicas que podrian ayudar al proceso de ensefianza y
aprendizaje a que sea motivador, dindmico e interactivo. Por todo lo anteriormente dicho se ha
delimitado y seleccionado el tema de investigacion HERRAMIENTAS DIGITALES Y SU
INCIDENCIA EN LA ENSENANZA APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS NATURALES,
SUBNIVEL BASICA SUPERIOR, UNIDAD EDUCATIVA DR. JUAN HENRIQUEZ
COELLO, MACHALA, 2024-2025.

Por lo tanto, es importante destacar que esta problematica surge del limitado acceso a la
Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC), el inestable internet y la falta de capacitacion
docente en el manejo de la TIC que afectan a la motivacion de los estudiantes y limita el uso de
estrategias de ensefianza innovadoras.

La tecnologia digital revoluciona la ensefianza al promover ambientes de aprendizaje
interactivos, simulaciones y vinculos a nivel mundial. No obstante, presenta retos como la
disminucion de la socializacion, problemas de salud relacionados con el tiempo frente a pantallas
y peligros éticos, como el abuso de informacion personal y la difusién de falsedades. Pese a sus
ventajas, también provoca complejidades que necesitan ser atendidas, (UNESCO, 2023).

De acuerdo con (Jung & Katz, 2023), la Comisién Econdémica para América Latina y el
Caribe (CEPAL) sostiene que la pandemia de COVID-19 ha impulsado el uso de tecnologias
digitales en el &mbito educativo, fomentando la utilizacién de plataformas como Zoom, Google
Classroom y redes sociales para la instruccion. No obstante, esta transicion también ha mostrado
disparidades en el acceso a la conectividad y a aparatos tecnoldgicos entre los estudiantes.

De la misma manera, segin (Parra & Rengifo, 2021). El internet ha pasado de ser
meramente una fuente de informacion a convertirse en un soporte interactivo en el que los usuarios
crean contenido y utilizan herramientas en linea. Algunos ejemplos son redes sociales, blogs,
plataformas educativas como Google Classroom y Edmodo, y recursos educativos distribuidos
(RED), que promueven la ensefianza y el aprendizaje a través de ambientes virtuales dindmicos y
de colaboracion.

En Ecuador, la incorporacion de herramientas tecnoldgicas no estd desligada de
limitaciones que influyen en las instituciones como la Unidad Dr. Juan Henriquez Coello. Los
autores Mena et al., (2024) indican que si bien las tecnologias han traido beneficios en la

organizacion y facilitacion del aprendizaje, en los docentes ecuatorianos usan la tecnologia como
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mera introduccion a la clase e imparten el conocimiento de manera tradicionalista, a traves del
marcador y pizarra, Del mismo modo, se ha visto problemas como la brecha digital que limita la
igualdad de oportunidades, la falta de capacitacion docente y la inadecuada infraestructura para la
implementacién de las tecnologias.

De estas problematicas detectadas, se ha seleccionado la insuficiente capacitacion docente
en el uso de tecnologia. Por lo cual este trabajo se titula: Las herramientas digitales y su incidencia
en la ensefianza-aprendizaje en las Ciencias Naturales, Subnivel bésica superior, Unidad
Educativa "Dr. Juan Henriquez Coello”, Machala, 2024-2025.

1.1.2. Justificacion

A medida que la globalizacion se va dando a nivel mundial, la educacion se ha visto
inmersa en los cambios tecnoldgicos, y aunque este tema se quiere pasar por desapercibido, existe
un problema visible, ain en la actualidad no todas las unidades educativas se han adaptado a los
cambios que se van dando durante el transcurso del tiempo en los avances tecnoldgicos digitales
educativas. Esta problematica se ha visto inmersa en un conflicto tanto para los docentes y
estudiantes, si bien hacen el uso de herramientas tecnoldgicas, no todos los implementan en sus
actividades estudiantiles. Por lo tanto, este problema seria el eje principal el cual da apertura a esta
investigacion.

La presente investigacion titulada: “Herramientas digitales y su incidencia en la ensefianza
de ciencias naturales, basica superior, Unidad Educativa Dr. Juan Henriquez Coello, Machala,
2024-2025 reviste conveniencia en su realizacion en virtud de que consiste en una investigacion
actual y objetiva que aborda uno de las tematicas de mayor impacto en la actualidad, en una
sociedad marcada por el avance de la ciencia y la tecnologia, por lo tanto como educadores es
imperioso contar dentro de las competencias profesionales el poder hacer uso de la tecnologia
educativa y sus beneficios.

Es importante sefialar que paralelamente a la conveniencia de la tematica objeto de
investigacion esta también reviste relevancia social dado que hoy la tecnologia educativa y su uso
en las aulas de educacion basica facilita el acceso a informacidon y recursos educativos,
personalizacion del aprendizaje y permite la innovacion de métodos de ensefianza introduciendo
nuevas metodologias educativas, la tecnologia educativa no solo transforma la forma en que se
ensefia y se aprende, sino que también contribuye al desarrollo social y econémico al hacer la

educacion mas accesible y relevante para todos.
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La implementacion practica de la presente investigacion se ajusta a la ejecucion de dos
momentos, en el primero de ellos se realiza una investigacién objetiva y actualizada de los aspectos
in situ que rodea la ensefianza aprendizaje de las ciencias naturales y la utilizacion o no de la
tecnologia educativa. Cuyos resultados logrados se emplearan como recurso para llevar a cabo e
implementar una propuesta de intervencion, que implicara la creacion de un video de ensefianza,
dirigidos a formar y potenciar las habilidades digitales de los maestros para mejorar sus metodos
de ensefianza.

Ademas de la utilidad préactica la presente investigacion posee valor teorico, ya que
permitira suplir vacios en la investigacion del arte de la tecnologia y su utilizacion en la practica
docente, apoyandose en el constructivismo el cual considera a la tecnologia y al uso de
herramientas tecnoldgicas interactivas un aporte significativo en la construccion de conocimientos.

Tedricamente la presente investigacion se fundamenta en el modelo TPACK (Tecnoldgico
Pedagogical Content Knowledge), creado por Mishra y Koehler (2006), fundamentado en las
sugerencias de Shulman, que propone la incorporacion de tres categorias fundamentales de
conocimiento: pedagogico (PK), de contenido (CK) y tecnoldgico (TK). Este método subraya que
la tecnologia no debe emplearse de manera independiente, sino en vinculacion estratégica con el
contenido y los métodos de ensefianza, consiguiendo asi un aprendizaje relevante. A pesar de que
numerosas instituciones educativas han aumentado su inversion en Tecnologias de la Informacion
y Comunicacion con la idea de que estas potenciaran automaticamente los resultados en la
educacion, la tecnologia es beneficiosa si se aplica de forma correcta y contextual, acorde con las
demandas particulares de contenido y pedagogia. Segun (Vasconez & Inga, 2021).

La utilidad metodoldgica para la presente investigacion permite al docente incluir nuevas
formas de ensefiar y aprender por medio de las aplicaciones tecnoldgicas, promoviendo el uso de
conocimientos pedagogicos, tecnolégicos y disciplinar para una integracion de herramientas en el
aula asociadas a la web 2.0 como programas gratuitos de interaccién, blogs y redes sociales.

Finalmente, esta investigacion puede ejercerse de manera correcta ya que los
investigadores poseen el conocimiento necesario bibliografico, ademas del apoyo brindado por los
especialistas la Universidad Técnica de Machala, Dra. Nasly Paquita Tinoco Cuenca Docente
Tutora de catedra y los Especialista Mgs. Sara Dolores Reyes Loaiza, Dr. Wilson Eladio Tinoco y
Msg. Tania del Rocio Jiménez y las autoridades pertinentes de la Unidad educativa Dr. Juan

Henriquez Coello, en el cual se realizo la investigacion de campo. Asi mismo se posee los recursos
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necesarios como tiempo, recursos econémicos por lo tanto ante estos argumentos que se alinean a
la factibilidad y justificacion del inicio y término de la investigacion titulada: Herramientas
digitales y su incidencia en la ensefianza-aprendizaje, Ciencias Naturales, Subnivel basica superior
Unidad Educativa "Dr. Juan Henriquez Coello”, Machala, 2024-2025.

1.1.3 Problema de investigacion.

1.1.3.1. Problema central

P.C. ¢(Como inciden Herramientas digitales en la ensefianza-aprendizaje, en el area de
ciencias naturales en la unidad educativa "Dr. Juan Henriquez Coello" en la ciudad de Machala, en
el periodo lectivo 2024-2025?
1.1.3.2. Problemas complementarios.

P.C.1. ¢(Cuales son las herramientas tecnoldgicas digitales que utilizan actualmente los
docentes en la ensefianza de las ciencias naturales, en la basica superior en la unidad educativa

"Dr. Juan Henriquez Coello" en la ciudad de Machala, en el periodo lectivo 2024-2025?

P.C.2. ¢(Que tipo de capacitacion requieren los docentes para que implementen
herramientas digitales en sus clases de ciencias naturales, en la basica superior en la unidad

educativa “‘Dr. Juan Henriquez Coello’’ en la ciudad de Machala, en el periodo lectivo 2024-

2025?

P.C.3. (Qué herramientas educativas digitales se deben implementar para generar
aprendizaje significativo en la ensefianza-aprendizaje de las ciencias naturales, en la basica
superior, unidad educativa "Dr. Juan Henriquez Coello" en la ciudad de Machala, en el periodo
lectivo 2024-2025?

1.1.4 Objetivos de la investigacion

1.1.4.1 Objetivos General
Determinar la incidencia de las Herramientas digitales y su incidencia en la ensefianza-
aprendizaje, en el area de ciencias naturales en la unidad educativa "Dr. Juan Henriquez Coello"

en la ciudad de Machala, en el periodo lectivo 2024-2025
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1.1.4.2 Objetivos especificos

O.E.1. Identificar las herramientas tecnolégicas digitales que utilizan actualmente los
docentes en la ensefianza de las ciencias naturales, Subnivel Basica Media, Unidad Educativa “Dr.
Juan Henriquez Coello”, 2024-2025.

O.E.2. Determinar qué tipo de capacitacion que requieren los docentes para utilizar
herramientas digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje las ciencias naturales, Subnivel
Basica Media, Unidad Educativa “Dr. Juan Henriquez Coello”, 2024-2025.

O.E.3. Establecer las herramientas educativas digitales que se deben implementar para
generar aprendizaje significativo en la ensefianza-aprendizaje de las ciencias naturales, Subnivel
Basica Media, Unidad Educativa “Dr. Juan Henriquez Coello”, 2024-2025.

1.1.5 Marco Tedrico

1.1.5.1. Marco Tedrico conceptual

Ensefianza y aprendizaje de las ciencias naturales.

Es importante conocer la definicion de ciencias naturales segin (Concepto, 2024) “Las
ciencias naturales (también conocidas como ciencias de la naturaleza, ciencias fisico-naturales o
ciencias experimentales) son las areas de investigacion que buscan entender las normas que dirigen
la naturaleza, y que lo realizan siguiendo el método cientifico y el método experimental.”

Las Ciencias Naturales pertenecen a las ciencias facticas porque se basan en los hechos, en
lo experimental y material, por tanto, son aquellas que en su investigacion actian sobre la realidad.
En primer lugar, observando los procesos y sucesos que modifican su funcionamiento y haciendo
conjeturas, es decir planteando hipotesis que deben ser probadas; estas ciencias facticas se dividen
en: Naturales: se preocupan por la naturaleza, fisica, quimica, biologia, geologia, psicologia
individual, etc., las ciencias facticas recurren a la observacion, y al experimento y para probar o
verificar (confirmar o no) hipdtesis que inicialmente son provisionales hasta llegar a la
comprobacion final (p. 1). Mencionado en la investigacion (Berry y Tapia 2022).

La ensefianza y aprendizaje de las ciencias naturales en la educacion béasica es un proceso
clave para el desarrollo integral de los estudiantes, ya que fomenta la comprension del mundo
natural, la capacidad para analizar fendmenos y el compromiso con el cuidado del medioambiente.
Este proceso se fundamenta en la implementacién de estrategias pedagdgicas que conectan el
conocimiento cientifico con las experiencias cotidianas de los estudiantes, favoreciendo el

aprendizaje significativo y el desarrollo de competencias esenciales.

23



e Ensefianza.

Segun la definicion de ensefianza por Navarro (2004), es el procedimiento de comunicar
saberes acerca de un tema, ya sea de caracter especializado o general. Aunque la ensefianza es un
componente esencial de la educacién, es mas restringida, ya que se enfoca principalmente en la
transmision de conocimientos a través de diferentes medios. A diferencia de la educacion que
persigue la formacion integra del individuo, no sélo en lo académico sino también en el desarrollo
de habilidades sociales, emocionales y éticas. Asimismo, las técnicas de ensefianza se
fundamentan en teorias del aprendizaje y la pedagogia contemporénea, las mismas que son
experimentadas en el aula de clase.

e Aprendizaje.

Para Guirado et al (2022), el aprendizaje es una manera de descubrir el mundo, es mucho
mas que adquirir conocimientos, es un intrincado proceso de cambio e incorporacion de novedades
donde el individuo se adquiere de saberes que lo potencian. Durante sus interacciones con
diferentes contextos, se conecta con el significado de los objetos, instituciones, tradiciones y todas
las formas de producciones socioculturales.

De los aprendizajes son significativos cuando se imparten aprendizajes integradores y
clases creativas para que los conocimientos sean perdurables y se generen nuevos esquemas
cognitivos. En otras palabras, en la practica educativa se toman en cuenta los aprendizajes previos
de los estudiantes que involucran una comprension de lo que se aprendio en lecciones previas,
luego se los vincula con una reflexién critica de lo que se aprendid y finalmente se los vincula con
los nuevos conocimientos que poseen funcionalidad.

Métodos para la ensefianza de las C.C.N.N.

Los métodos que se utilizan para la ensefianza de las CCNN han evolucionado
significativamente en ciertos paises, se estan desarrollando nuevas técnicas que se aplican en los
centros educativos para promover el desarrollo del pensamiento divergente y la creatividad. En
este contexto, estos nuevos metodos de evaluacion buscan potenciar la habilidad para razonar de
forma distinta. En lugar de seguir pasos evidentes, analiza los diferentes elementos de una
circunstancia e intenta generar diversos resultados. Asi el pensamiento divergente promueve la
exploracién y anélisis de técnicas, oportunidades, ideas y soluciones novedosas y distintas. (Moran
y Caamacho, 2021).
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A continuacion, se muestran los métodos y practicas en la ensefianza del aprendizaje:

Método experimental: EI método experimental es fundamental para obtener
conocimiento, especialmente en la investigacion cualitativa, que comprenden técnicas como la
observacién, la comparacion y la experimentacion. Este método posibilita examinar las
caracteristicas de los fendmenos sin enfocarse en informacién numérica. La investigacion
detallada emplea el enfoque inductivo-deductivo, iniciando con observaciones personales para
construir generalizaciones mas extensas. Este tipo de investigacion fundamental se centra en
descubrir nuevo saber, estableciendo asi los fundamentos para investigaciones aplicadas o
tecnoldgicas, favoreciendo el progreso de la ciencia (Ameneyro, 2024).

Aprendizaje basado en proyectos: Promueve la indagacién y resolucion de problemas
del entorno.

Metodo de indagacion cientifica: Facilita el desarrollo de habilidades investigativas
mediante la formulacion de preguntas y el analisis de resultados.

Método Iudico: Juegos y actividades que hacen del aprendizaje una experiencia interactiva
y entretenida (Moya, 2024).

Actividades practicas y experimentales: Implementar actividades que involucren
experimentos, observaciones y resolucion de problemas ayuda a consolidar conceptos y despierta
el interés por la ciencia. Estas experiencias son clave para construir habilidades investigativas
desde temprana edad segun (Llacsa & Guadalupe, 2022).

Educacion cientifica informal: Actividades extraescolares, como visitas a museos o
talleres, complementan el curriculo formal y refuerzan el aprendizaje de manera autodirigida. Este
enfoque fomenta actitudes positivas hacia la ciencia y un entendimiento méas profundo de los
conceptos cientificos Macay et al., (2022).

Asimismo, estan las actividades cientificas extracurriculares estimulan la motivacion
intrinseca, especialmente en nifios en edades tempranas. Ejemplos destacados incluyen talleres de
robdtica, campamentos cientificos y laboratorios moviles, que integran tecnologia y
experimentacion practica.

Recursos utilizados en ensefiar Ciencias naturales:

En este contexto, para ensefiar Ciencias de la Naturaleza (C.C.N.N.) se pueden utilizar los

siguientes recursos.
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Recursos tradicionales: Materiales impresos como libros de texto, guias de laboratorio,
fichas informativas y hojas de actividades son recursos fundamentales. Los libros de texto
proporcionan la teoria basica, mientras que las hojas de trabajo permiten la aplicacion practica de
conceptos. (Pefialoza et al, 2024).

Recursos activos Mencionados por: Asimismo segun Silva et al., (2023) se detallan
recursos activos que se emplean dentro del salon de clase:

e Experimentos practicos: La realizacion de experimentos con materiales sencillos, como los
que se usan en ciencias fisicas o bioldgicas, permite a los estudiantes aplicar lo aprendido de
forma practica. Este tipo de actividades fomenta el aprendizaje activo y la experimentacion.

e Modelos fisicos o material concreto: Los modelos a escala de células, el sistema solar, el
cuerpo humano o cualquier otro sistema natural pueden ser herramientas Utiles para ayudar a
los estudiantes a visualizar conceptos complejos.

e Salidas de campo: Las excursiones a museos, zooldgicos, jardines botanicos o incluso fuera
del aula, como observaciones de la naturaleza o visitas a fabricas, brindan una experiencia
directa del mundo natural y proporcionan un contexto real a los conceptos estudiados.

e Carteles y murales: Los carteles visuales y murales de gran tamafio sobre temas como el
ciclo del agua, el sistema circulatorio, la fotosintesis, etc., pueden ser utilizados para ensefiar
conceptos mediante imagenes, diagramas y graficos.

e Juegos de mesa educativos: Existen juegos de mesa que ayudan a reforzar conceptos
cientificos, como la biologia o la fisica, a través de la resolucién de preguntas o desafios en
un formato ludico.

Recursos tecnologicos: Los recursos tecnologicos juegan un papel crucial en la educacion
inclusiva, ya que permiten el acceso a recursos y ambientes personalizados para todos los
estudiantes. Su puesta en marcha debe ajustarse al principio de personalizacion, posibilitando la
modificacion del curriculo y métodos pedagogicos adaptables que tomen en cuenta diferentes
ritmos, intereses y competencias. Estos materiales, concebidos desde una perspectiva de
accesibilidad y cooperacion, suprimen obstaculos fisicos, educativos y sociales, fomentando la
equidad de oportunidades. La incorporacion de tecnologias de comunicacion y plataformas
digitales garantiza un aprendizaje inclusivo, asequible y enriquecedor, promoviendo la implicacion
activa de todos los estudiantes en la vida académica. (Arteaga, 2024).

e Simuladores virtuales: Representacion interactiva de fenémenos naturales.

26



e Aplicaciones educativas: Herramientas digitales que facilitan el aprendizaje.
e Instrumentos tecnoldgicos: Microscopios digitales y sensores para actividades practicas.

Herramientas tecnoldgicas utilizadas para ensefiar ciencias naturales:

Las herramientas tecnoldgicas son esenciales en la instruccion de las Ciencias de la
Naturaleza, pues facilitan un aprendizaje mas dinamico, interactivo y al alcance de todos.
Instrumentos como CANVA y Genially simplifican la elaboracién de exposiciones visuales
cautivadoras, en tanto que plataformas como Edpuzzle y Playposit convierten los videos en
experiencias educativas interactivas. Ademas, herramientas como Voki y Jamboard promueven la
creatividad y cooperacion entre los estudiantes, optimizando la organizacion y valoracion de los
contenidos mediante instrumentos como Padlet y Quizizz. A continuacion, se detalla cada
herramienta segun area de aprendizaje:

Presentacion: CANVA y Genially: segun (Barrientos et al., 2022)

) CANVA: Es una herramienta digital que permite crear disefios graficos de
manera sencilla, intuitiva y profesional, sin necesidad de conocimientos avanzados en
diseiio. Ofrece plantillas personalizables para presentaciones, publicaciones en redes
sociales, carteles, documentos y mucho maés, facilitando el trabajo tanto a nivel personal
como profesional.

° Genially: Se trata de una plataforma que facilita la creacion de contenido
interesante e interactivo, tales como exposiciones, infografias, mapas interactivos y
materiales didacticos. Su meta es simplificar la comunicacion visual y potenciar la
experiencia educativa o de exposicion a través de componentes dindmicos y multimedia
Videos enriquecidos.

) Edpuzzle: Es un recurso didactico que facilita a los profesores la
conversion de videos en clases interactivas. Su meta principal consiste en potenciar la
experiencia educativa a través de videos a medida que incorporan preguntas introducidas,
anotaciones de audio y componentes de evaluacion constante. Estos videos permiten que
los estudiantes interactten con ellos respondiendo a las preguntas mientras los profesores
supervisan su avance en tiempo real. Esto promueve un aprendizaje autbnomo y versatil,
apto para adaptarse a diferentes contextos educativos.

° Playposit: Es una plataforma educativa que facilita la creacion de clases de

video interactivas al incorporar tareas vinculadas al tiempo, como cuestionarios 0
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ejercicios. Esto convierte contenidos pasivos en vivencias dinamicas para los estudiantes.
Es perfecto para contextos educativos y empresariales, fomentando el aprendizaje
independiente y la retroalimentacion instantanea.

Creacion.

° Voky: Instrumento digital que facilita la creacion de avatares
personalizados con voz para su aplicacion educativa, promoviendo la creatividad y la
comunicacion.

) Enducima: Es una herramienta digital educativa disefiada para generar
actividades interactivas, como sopas de letras y crucigramas personalizados. Facilita la
creacion de recursos didacticos que promueven el aprendizaje ladico y el desarrollo de
habilidades cognitivas en diversas areas tematicas.

° Coogle: Es un instrumento digital que facilita la creacion de mapas
mentales y esquemas de flujo, perfectos para ordenar ideas, organizar proyectos y trabajar
en conjunto en tiempo real. Su disefio facil de entender permite la elaboracion de esquemas
visuales que pueden incorporar imagenes, texto y enlaces. Adicionalmente, facilita la
colaboracion en tiempo real, 1o que implica que los usuarios pueden trabajar al mismo
tiempo en un mismo esquema.

Lluvia de ideas segun (Jiménez et al., 2022).

° Mentimeter: Es un instrumento digital interactivo creado para elaborar
presentaciones que posibilitan la participacion en tiempo real de los espectadores. Es
posible incluir preguntas, encuestas y diapositivas para simplificar la retroalimentacion y
la evaluacion durante una clase o exposicion, potenciando la interaccion entre el
presentador y el publico, potenciando la interaccion entre el presentador y el publico.

) Jamboard: Es un instrumento digital interactivo que acta como un tablero
virtual, facilitando a los usuarios el dibujo, la adicién de notas adhesivas, la insercion de
imagenes y la colaboracion en tiempo real. Es perfecto para la ensefianza y el trabajo
colaborativo, dado que se vincula con otras herramientas de Google, tales como Docs,
Sheets y Slides. Jamboard facilita la cooperaciéon conjunta de diversos usuarios desde
distintos aparatos, promoviendo la creatividad y el trabajo en equipo de forma eficaz (Ccoa,
2023)
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° Padlet: Es una herramienta digital que permite crear "muros” virtuales
colaborativos, donde los usuarios pueden compartir contenido multimedia como texto,
imagenes, videos y enlaces. Es Util para actividades educativas, proyectos grupales y
trabajo colaborativo, ya que promueve la participacion activa y la organizacion de
informacién de manera flexible. Ademas, su interfaz personalizable facilita la expresion
creativa y la interaccion entre los participantes.

° Google Docs: Es una herramienta de procesamiento de textos en linea
ofrecida de forma gratuita por Google. Permite crear, editar y compartir documentos en la
nube, facilitando la colaboracion en tiempo real entre varios usuarios. Ademas, todos los
cambios se guardan automaticamente y se pueden acceder desde cualquier dispositivo con

conexioén a Internet.

Evaluacion

e Quizziz: Es un instrumento digital creado para elaborar cuestionarios interactivos,

lo que facilita a los profesores la interaccidn con sus estudiantes de forma mas enérgica. Facilita

la incorporacién de imagenes, videos y sonidos, y acepta diversas clases de interrogantes. Los

estudiantes tienen la posibilidad de participar de manera individual o grupal, y los docentes

pueden monitorear el avance a través de reportes exhaustivos (Moreira & Lara, 2024).

e Liverworksheet: Es una herramienta que convierte fichas tradicionales en

interactivas y auto corregibles, con ejercicios variados y multimedia.

Herramientas digitales para aprender ciencias naturales

Las herramientas digitales han transformado los procesos educativos al introducir nuevas

formas de prender. Estas herramientas incluyen aplicaciones, plataformas interactivas,

simuladores y recursos en linea que permiten personalizar la ensefianza y promover el aprendizaje

activo. Segun Tapia y Osorio (2023), el uso de herramientas digitales fomenta la autorregulacion

del aprendizaje y mejora las competencias digitales de los estudiantes, aspectos esenciales para su

desarrollo académico.

Las herramientas digitales son esenciales para innovar en el proceso de ensefianza y

aprendizaje, especialmente en ciencias naturales. A continuacién, se clasifican los tipos mas

utilizados:

1. Herramientas de simulacion y visualizacion:
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Simuladores interactivos como PhET y Gizmos permiten a los estudiantes explorar
experimentos y fendmenos cientificos de manera virtual, facilitando la comprensién de conceptos
complejos.

Herramientas de realidad aumentada (RA) y realidad virtual (RV) como Merge Cube o
Google Expeditions permiten experiencias inmersivas, como explorar el interior de una célula.

2. Herramientas de gestion del aprendizaje:

Plataformas como Google Classroom, Moodle o0 Edmodo permiten organizar actividades,
asignar tareas y dar seguimiento al progreso de los estudiantes.

Estas plataformas también fomentan la comunicacion entre estudiantes y profesores.

3. Recursos de contenido interactivo:

Aplicaciones como KAHOOT o Quizizz son ideales para reforzar el aprendizaje mediante
cuestionarios interactivos y juegos educativos.

Software como CANVA y Prezi permite crear contenido visual para presentaciones, mapas
conceptuales o diagramas interactivos.

4. Herramientas de colaboracion:

Aplicaciones como Microsoft Teams y Google Workspace (Docs, Slides, Sheets) permiten

el trabajo colaborativo entre estudiantes para desarrollar proyectos cientificos.
5. Laboratorios virtuales:

Plataformas como Labster y ChemCollective ofrecen experiencias de laboratorio

virtual para experimentar de manera segura y econdémica.

Herramientas digitales

Para comprender el impacto de las herramientas digitales en la educacion, es fundamental
partir de sus definiciones bésicas. Segun la Real Academia Espafola (RAE), son “...recursos
tecnoldgicos diseniados para realizar tareas especificas en entornos digitales...", otra definicion
"...Conjunto de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento prdctico del conocimiento
cientifico..." (Alegsa, 2024). A partir en las definiciones fundamentales ofrecidas por la RAE,
podemos resaltar la importancia de los instrumentos digitales como herramientas tecnologicas
esenciales para modificar las dindmicas en diferentes contextos, especialmente en el campo de la
educacion.

Pese a que las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) no se crearon

Unicamente para su aplicacion en el &mbito educativo, su naturaleza socio constructivista facilita
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un aprendizaje colaborativo e interactivo, tanto en contextos sincronicos, como lecciones en
tiempo real y en contextos asincronicos, donde el proceso de aprendizaje se lleva a cabo a
actividades individuales. Los estudiantes, apoyados en recursos tecnoldgicos tanto tangibles como
digitales, tienen la habilidad de interpretar mensajes, examinar su contenido y producir respuestas
cohesivas. Aplicaciones y plataformas como WhatsApp, Facebook, Twitter, Instagram,
Classroom, Meet, Blackboard y Zoom ofrecen espacios para la interaccion educativa a través de
chats, emails, wikis y foros, promoviendo un aprendizaje constante y relevante. (Blanco et al.,
2022).

Ademas, las herramientas digitales ofrecen un abanico de posibilidades de empleo y
exploracién en el &mbito educativo. Entre ellas, en sus diversas contribuciones destaca promover
el desarrollo cognitivo, colaborativo, motivacional y de autorregulacién, asi como su integracion
en el curriculo. quienes desarrollaron una revision sistematica en las bases de datos I1SI Web of
Science, Scopus y Scielo sobre la representacion del conocimiento o produccion en entornos
educativos digitales. Se concluy6 que, a pesar de la inclusion de herramientas fisicas y digitales de
representacion del conocimiento, su uso ha estado limitado casi exclusivamente a la comprension
de conceptos y a la evaluacion del aprendizaje en entornos no colaborativos. Esto evidencia la
necesidad de un enfoque mas amplio que fomente la interaccion y el aprendizaje conjunto (da
Costa et al., 2023).

Por otro lado, segun Solano et al., (2024), la incorporacion de recursos tecnoldgicos, tales
como ordenadores e internet, ha revolucionado la educacion universitaria, incrementando la
accesibilidad y promoviendo competencias cognitivas como el analisis y la sintesis, en medio de
la pandemia del COVID-19, se demostré que las habilidades digitales de los docentes, moldeadas
por su educacién y su perspectiva sobre la tecnologia, tienen un impacto considerable en el proceso
de aprendizaje de los estudiantes. Estas habilidades, fortalecen la alfabetizacion digital como un
elemento crucial en la educacion, fomentando un modelo de aprendizaje enfocado en el discente
y respaldado por la funcién profesional del maestro.

De igual forma, segun Pereda y Duran (2023), los profesores se topan con retos como
gestionar variados ambientes en aulas extensas y promover actividades sociales esenciales para el
crecimiento profesional de los estudiantes. El conectivismo, una estrategia educativa que incorpora
instrumentos de colaboracién digitales, fomenta la interaccion entre sistemas en permanente

evolucion, brindando independencia al estudiante en su proceso de aprendizaje. Este método,
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respaldado por tecnologias como blogs, wikis y foros, resalta la guia pedagogica en ambientes
virtuales.

Segun el informe citado por (Castro & Mera, 2024). Las herramientas digitales han cobrado
relevancia en el sistema educativo ecuatoriano, particularmente para fortalecer el aprendizaje en
areas como Lengua y Literatura, estas tecnologias facilitan la generacion de conocimiento y el
desarrollo de habilidades tecnoldgicas en los estudiantes. Aplicaciones y recursos multimedia
permiten explorar géneros literarios de forma interactiva y visualmente atractiva, ofreciendo
ejemplos practicos, analisis de caracteristicas y ejercicios dinamicos. Ademas, los estudiantes
pueden crear sus propias producciones literarias en un entorno virtual de aprendizaje,
enriqueciendo su experiencia educativa y mejorando su desempefio académico mediante
estrategias practicas y creativas.

Ademas, también considerados como recursos activos segun (Rodriguez Basantes, 2023),
la implementacion de herramientas tecnoldgicas, como Google Classroom, esta revolucionando el
ambito educativo al facilitar una administracion completa del aprendizaje en ambientes virtuales.
Esta plataforma funciona como un sistema de administracion del aprendizaje (SGA) al simplificar
la distribucion de recursos, la generacion de actividades y la retroalimentacion en tiempo real,
fomentando un ambiente de colaboracién. Su versatilidad y disponibilidad mejoran la relacion
entre profesor y alumno, su funcion en la concentracion de recursos y tareas en clases virtuales.
Por lo tanto, Classroom respalda un aprendizaje dindmico, ajustado a las exigencias de una
sociedad digital.

Por ultimo, las herramientas digitales han revolucionado la educacién al implementar
nuevas modalidades de ensefianza que fomentan la personalizacion, la interactividad y el
aprendizaje independiente. Aplicaciones de ensefianza como KAHOOT, Quizizz y Duolingo,
sistemas como Google Classroom y Moodle, y simuladores como PhET facilitan a los estudiantes
la interaccién con contenidos ajustados a sus requerimientos. Estas herramientas promueven el
aprendizaje activo y cooperativo, potencian la autorregulacién y promueven el crecimiento de
habilidades digitales, fundamentales para el triunfo académico y la preparacion para el entorno
digital, tal como indica (Robles et al., 2022).

Caracteristicas generales de las herramientas digitales:

Las herramientas digitales destacan por su versatilidad y adaptabilidad, y pueden mejorar

significativamente la ensefianza en ciencias naturales debido a las siguientes caracteristicas.
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A continuacion, se describen algunos de estos beneficios:
e Adaptabilidad:
Se ajustan a las necesidades de aprendizaje de cada estudiante mediante funciones como
personalizacion de niveles de dificultad y retroalimentacién inmediata.
e Accesibilidad: Facilitan el acceso al aprendizaje en cualquier momento y lugar,
especialmente a través de dispositivos moviles.

Acceso en internet: Numerosas herramientas se pueden utilizar en cualquier sitio con
conexion a Internet, lo que posibilita a los estudiantes tener acceso a materiales educativos sin
limitaciones geograficas.

Plataformas multinacionales: Operan en diversos dispositivos (ordenadores, tabletas,
smartphones), proporcionando versatilidad en el acceso y utilizacion de los recursos didacticos.

e Interactividad: Permiten que los estudiantes participen activamente a través de
actividades como simulaciones, juegos o ejercicios interactivos.

Aplicacion intuitiva: Ofrecen interfaces intuitivas que simplifican la navegacién y el
uso, lo que optimiza la experiencia del usuario y fomenta una interacciébn mas intensa con el
contenido disponible.

Feedback inmediato: Ofrecen respuestas inmediatas a las acciones del usuario,
facilitando una rectificacion o fortalecimiento inmediato, fundamental para el aprendizaje
autobnomo.

e Colaboracion:

Trabajo colaborativo: Facilitan la cooperacion en tiempo real entre varios usuarios,
promoviendo el trabajo colaborativo y la comparticién de ideas.

Dividencia de recursos: Promueven la transferencia de documentos y archivos,
mejorando asi el proceso de aprendizaje cooperativo.

e Automatizacion:

Responsabilidades repetitivas: Automatizan procedimientos que demandan tiempo, lo
que permite a los estudiantes enfocarse en tareas de mayor valor educativo.

Inclusiones: Se vinculan con otras aplicaciones para mejorar el proceso laboral,

generando un ecosistema de aprendizaje mas eficaz.
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e Escalabilidad:
Ajuste a requerimientos: Se adaptan a las necesidades de grupos de variados tamarios,
desde personas hasta grandes grupos de estudiantes.
Individuacién: Proporcionan configuraciones que facilitan ajustar la experiencia
educativa a las necesidades y gustos personales.
e Seguridad:
Salvaguarda de datos: Aseguran la proteccion de los datos del usuario a través de
protocolos sofisticados de salvaguarda de datos.
Confirmacion: Emplean técnicas de comprobacion, tales como la autenticacion de dos
factores, para garantizar un acceso seguro a la red.
e Andlisis y Reportes:
Elaboracion de reportes: Elaboran informes exhaustivos acerca del avance y
rendimiento del alumno, simplificando el monitoreo del proceso de aprendizaje.
Analisis de datos: Proporcionan representaciones graficas que facilitan la
interpretacion y el andlisis del desempefio escolar.
e Constante actualizacion:
Frecuentes mejoras: Se actualizan de manera constante para incluir nuevas
caracteristicas y optimizar la experiencia del usuario.
Nuevos atributos: Incorporan instrumentos y materiales que potencian el proceso de
aprendizaje.
e Costo-efectividad:
Numerosas de estas herramientas estan disponibles de manera gratuita o asequible, lo
que las convierte en factibles para instituciones educativas y estudiantes con recursos escasos.
e Visualizacion avanzada:
Representan fendmenos abstractos o complejos (como moléculas o ecosistemas) de forma
gréfica y tridimensional.
e Fomento del aprendizaje autonomo:
Ofrecen recursos autodirigidos que permiten a los estudiantes explorar temas a su propio
ritmo. La educacion superior ha incorporado el aprendizaje autbnomo como un elemento crucial,

particularmente con la incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
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(TIC). Estas herramientas proporcionan mdaltiples beneficios que promueven y estimulan el
aprendizaje autonomo de los estudiantes. Mencionado por (Carredn, 2024).
Tipos de herramientas digitales
Las herramientas digitales juegan un papel crucial en varias areas, desde la educacion hasta
el ambiente de trabajo, simplificando labores y procedimientos a través de la tecnologia. (Gudifia,
2024).
A continuacion, se muestran algunas de las clasificaciones mas sobresalientes:
e Herramientas de Productividad: Permiten redactar, editar y dar formato a documentos de
texto con herramientas avanzadas de correccion, revision y colaboracion en tiempo real.
Textos procesadores: Google Docs, Microsoft Word.
Ejercicios de célculo: Google Sheets, Microsoft Excel.
Exposiciones: Microsoft PowerPoint, Slides de Google.

e Herramientas de Comunicacion: Permiten enviar y recibir mensajes, organizar correos

en carpetas, gestionar calendarios y programar reuniones.
Electronica: Outlook, Gmail.
Mensajeria rapida: Slack, WhatsApp.
Conferencias en video: Zoom, Equipos Microsoft.

e Herramientas de Gestion de Proyectos: Las Herramientas de Gestion de Proyectos
permiten planificar, organizar, asignar tareas, hacer seguimiento del progreso y colaborar
de manera eficiente en equipos de trabajo

Manejo de tareas: Asana, Trello.
Desarrollo de proyectos: Project Microsoft, Monday.com.

e Herramientas de Disefio: Las herramientas de disefio permiten la creacion, edicion y
optimizacion de elementos visuales, ya sea para fines graficos, publicitarios o de desarrollo
digital. Se dividen en dos categorias principales:

Elaboracion grafica: CANVA, Adobe Photoshop.
Elaboracion de interfaces: Figura, Dibujo.

e Herramientas de Desarrollo: Las herramientas de desarrollo son esenciales para
programadores y desarrolladores, ya que facilitan la escritura, depuracion, colaboracion y
control de versiones en proyectos de software. Se dividen en dos categorias principales:

Desarrolladores de codigo: Sublime Text, Visual Studio Code.
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Regulacion de versiones: GitHub, Git.

e Instrumentos de Marketing en linea: Las herramientas de desarrollo son esenciales para
programadores y desarrolladores, ya que facilitan la escritura, depuracién, colaboracion y
control de versiones en proyectos de software. Se divide en dos categorias principales:

Plataformas sociales: Buffer, Hootsuite.
Marketing email: SendGrid, Mailchimp.

e Instrumentos de Ensefianza: Las herramientas de ensefianza son programas y plataformas
que ayudan a facilitar la educacion tanto en linea como en el aula. Estas herramientas
ayudan a manejar cursos, acceder a materiales de estudio y comunicarse entre profesores y
alumnos. Se clasifican en dos categorias principales:

Plataformas educativas: edX, Coursera.
Instrumentos para la administracion del aula: Moodle, Google Classroom.

e Instrumentos de Proteccion: Las herramientas de proteccién informatica son esenciales
para garantizar la seguridad de los dispositivos, datos y credenciales de los usuarios en
entornos digitales. Se dividen en dos categorias principales:

Avast: Norton, McAfee.
Administradores de claves: 1Password, LastPass.

Las herramientas digitales en la ensefianza y aprendizaje:

En primer lugar, las competencias digitales, fundamentales en el siglo XXI, engloban
destrezas y saberes para la utilizacion responsable de tecnologias, clasificadas en competencias
instrumentales, centradas en el ambito técnico y pedagogicas, relacionadas con la incorporacion
de las TIC en el plan de investigacion. En los estudiantes, estas habilidades impulsan el aprendizaje
a través de plataformas digitales, en tanto que, en los profesores, potencian su habilidad para
innovar en la docencia. Es fundamental mantenerse al dia con las tecnologias educativas para
generar experiencias estimulantes y significativas en el salon de clases (Santiago y Garvich, 2024).

Las herramientas digitales y su importancia en el trabajo colaborativo docente:

Las herramientas tecnoldgicas juegan un papel fundamental en el trabajo en equipo
docente, simplificando la comunicacidn, la organizacién conjunta y la distribucion de recursos. De
acuerdo con un estudio divulgado en la revista Educacion y Educadores, estas herramientas
facilitan la formacion de comunidades educativas mas activas y vinculadas, fomentando una

cooperacion eficaz entre los profesores, segiin Hernandez Sellés et al., (2024).
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Adicionalmente, en el articulo "Herramientas digitales en el trabajo colaborativo™, se
resalta que la utilizacion de administradores de contenido y plataformas digitales en el aprendizaje
colaborativo posibilita a los maestros investigar nuevos enfoques para potenciar el aprendizaje,
funcionando como orientadores en la creacion del conocimiento (Sosa Bone, 2024).

Estos ejemplos demuestran la relevancia de los recursos digitales para fomentar un trabajo
en equipo eficaz entre profesores, mejorando la experiencia de aprendizaje y promoviendo un
entorno de aprendizaje mas colaborativo y enfocado en el estudiante.

Importancia de las herramientas digitales en la educacion:

Las herramientas tecnoldgicas juegan un rol crucial en la educacion contemporanea,
modificando los procesos de instruccion y aprendizaje. Su incorporacion en el sector educativo
brinda varias ventajas como la comunicacion, interactividad, socializacion entre otras mas que
potencian la experiencia de aprendizaje.

De acuerdo con un estudio publicado en la revista Educacién y Educadores, los recursos
digitales facilitan la formacion de comunidades educativas activas y vinculadas, promoviendo la
comunicacion y cooperacion en tiempo real entre profesores y estudiantes. Ademas, brindan
posibilidades para incrementar la eficacia y la eficiencia del trabajo en equipo de los docentes,
fomentando un entorno educativo mas participativo y enfocado en el estudiante segin Saucedo et
al. (2023).

Igualmente, en el escrito "Estrategias didacticas virtuales y su relevancia en el proceso de
aprendizaje”, se resalta que la importancia de la implementacion de tecnologias novedosas en la
educacion universitaria tiene un impacto positivo en la eficiencia del aprendizaje, la implicacion
de los estudiantes y la excelencia en la educacion. La aplicacion de recursos digitales en el salén
de clases fomenta el interés y la implicacion activa de los estudiantes, optimizando su desempefio
escolar (Navarrete, 2024)

En conclusion, el uso de herramientas digitales en la educacion no solo simplifica el acceso
a la informacién y la comunicacion, sino que también fomenta el interés y la implicacion activa de
los estudiantes en su propio proceso de aprendizaje, favoreciendo una educacion de alta calidad y
justa para todos.

Tipos de Herramientas Digitales para la Ensefianza:

Las herramientas digitales han revolucionado la educacion, proporcionando varias

alternativas para potenciar la instruccion y el aprendizaje. Seguidamente, (Carredn, 2024).
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Se resaltan algunas de las mas significativas:
e Plataformas Educativas:

MOODLE: Es una plataforma educativa creada para ofrecer a docentes, gestores y
estudiantes un sistema integrado singular, sélido y seguro para generar entornos de aprendizaje a
medida, (Apolo, 2024).

Classroom Google: Desarrollada en colaboracion con docentes, contribuye a estructurar
las actividades diarias y la comunicacién, promoviendo una colaboracion més eficaz.

e Informacion Multimedia:

La aplicacion de videos didacticos, infografias y exposiciones interactivas en
plataformas como Google Slides y CANVA potencia la experiencia educativa, favoreciendo la
asimilacion y memorizacion de datos.

e Instrumentos de Cooperacion:

Documents de Google: Facilita que los estudiantes colaboren al mismo tiempo en un
documento, promoviendo la colaboracién y la retroalimentacion.

Trico: Promueve la administracion de proyectos a través de tableros y tarjetas,
monitorizando el avance de cada labor y fomentando la organizacion y cooperaciéon grupal,
(Carreon, 2024).

Metodologias de la ensefianza.

Estos instrumentos no solo simplifican la administracién y difusion de contenido, sino que
también fomentan la interaccion, cooperacién y creatividad entre estudiantes y profesores,
mejorando asi el proceso de ensefianza.

Las metodologias de ensefianza han experimentado una evolucion considerable en afios
recientes, incluyendo métodos que fomentan una implicacion mas proactiva de los estudiantes en
su proceso de aprendizaje. Una investigacion divulgada en Ciencia Latina resalta que las
metodologias activas son procedimientos interactivos y participativos que incentivan a los
estudiantes a edificar su saber de forma activa. El objetivo de esta investigacion fue examinar la
utilizacion de estas técnicas y su impacto en el proceso de ensefianza, (Zapata et al. 2024).

Adicionalmente, La educacion evoluciona constantemente, enfrentando desafios en la
construccion del aprendizaje infantil, que, si no se aborda a tiempo, persiste en la adolescencia.
Las metodologias activas permiten identificar estilos de aprendizaje y mejorar la aprehension del

conocimiento. La educacion centrada en el estudiante promueve un aprendizaje constructivo,
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donde la informacion se asocia a redes semanticas, facilitando una comprension mas profunda y
significativa (Mora et al., 2024).

Estas referencias destacan la relevancia de implementar métodos de ensefianza que
promuevan una implicacién activa y relevante de los estudiantes, ajustandose a las demandas
educativas actuales.

Desafios en la Ensefianza de Herramientas Digitales:

La incorporacion de recursos digitales en la educacion se topa con retos considerables,
sobresaliendo la brecha digital. Esta se refleja en las disparidades en el acceso a aparatos
tecnoldgicos y conexion a internet, restringiendo las posibilidades de aprendizaje para estudiantes
de contextos socioecondémicos desfavorecidos. De acuerdo con una investigacion divulgada en
MQR, esta disparidad perpetua las desigualdades socioeconémicas y restringe las posibilidades de
educacion, particularmente en zonas rurales y entre familias con escasos recursos (Cobefia Napa
et al, 2023).

Otra barrera es la resistencia al cambio de ciertos educadores, quienes podrian presentarse
resistentes a integrar nuevas herramientas digitales en sus métodos de ensefianza. Esta apatia puede
ser resultado de la falta de conocimientos en tecnologia o de la percepcion de que las técnicas
convencionales son mas eficaces. Un estudio en Ciencia Latina indica que la incorporacion de las
TIC en la capacitacion de los profesores es un procedimiento complicado que plantea desafios,
como la resistencia al cambio y la escasez de recursos e infraestructura tecnoldgica (Sosa, 2024).

Utilidad o beneficios de las herramientas digitales:

Las herramientas digitales brindan varios beneficios al simplificar la concordancia de los
objetivos académicos con las demandas de aprendizaje, particularmente en la educacion
secundaria. Su correcta aplicacion, bajo la direccion de profesores empoderados y formados
digitalmente, mejora el desempefio escolar y capacita a los estudiantes como ciudadanos capaces
en un mundo tecnoldgico. Ademas, estas herramientas potencian la ensefianza a través de tacticas
pedagogicas innovadoras, transformandose en aliados fundamentales en la educacion. Para
potenciar su influencia, resulta crucial explorar su aplicacion en diferentes campos, fomentando
comparaciones y mejorando su implementacion en todos los niveles de educacion. (Zavala &
Oscco, 2024).
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a. Accesibilidad y flexibilidad en el aprendizaje:

En términos generales, la aplicacion de tecnologias digitales en la instruccion de las
ciencias naturales en Ecuador posee multiples ventajas, tales como el acceso a informacién
reciente y variada, la oportunidad de visualizar y manejar modelos y simulaciones, y la
participacién e interaccion activa de los estudiantes en el proceso educativo. Estas habilidades
pueden potenciar la motivacion e interés de los estudiantes en el curso, ademas de su habilidad
para entender conceptos complicados. No obstante, es crucial considerar que el empleo de
tecnologias digitales también puede presentar ciertas limitaciones, como la ausencia de acceso a
tecnologias digitales y recursos apropiados en ciertas regiones del pais, la carencia de formacion
y entrenamiento apropiado para los profesores en la utilizacion eficaz de estas herramientas. (Tixi
et al, 2023).

b. Desarrollo de Competencias Digitales:

De este modo, el progreso tecnoldgico actual ha facilitado la evolucién en todos los campos
profesionales, incluyendo la educacion. Esto se debe a que los profesores han incorporado estos
recursos tecnoldgicos en sus clases como nuevas fuentes de contribuciones que puedan favorecer
de manera efectiva el aprendizaje. Dado que los estudiantes han crecido rodeados de todos estos
recursos digitales, resulta mas sencillo para ellos gestionarlos y comprenderlos. Es posible lograr
el trabajo con las herramientas digitales. (Moran y Camacho, 2021).

c. Competencias de comunicacion y colaboracién:

En el marco, de este campo hace referencia a la capacidad de interactuar en ambientes
digitales, compartir recursos a través de herramientas en linea y cooperar con otros a través de
tecnologias digitales. Ademas, conlleva la interaccion y la participacion activa en comunidades y
redes en linea, fomentando la conciencia intercultural. A continuacion, se analizan algunos
elementos fundamentales de esta competencia.

d. Interaccion mediante las tecnologias digitales:

La interaccion digital incluye la utilizacion de varios aparatos y programas, lo que facilita
la comprension de como se difunde, se presentay se gestiona la comunicacion en el entorno digital.
Es fundamental comprender los tipos de comunicacion presentes en los medios digitales, ajustando

las tacticas y estilos de acuerdo a los receptores y los contextos particulares de cada circunstancia.
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e. Compartir informacién y contenidos digitales:

Otra habilidad significativa es la habilidad para identificar y difundir contenidos digitales
de forma eficaz. Asimismo, las personas deben estar listas para difundir saberes, recursos y
contenidos, actuando como mediadores activos en la propagacion de informacion. Ademas, es
crucial entender las reglas de citacion y referencias, para incorporar de manera adecuada nueva
informacion al conjunto de conocimientos ya existentes.

f. Participacion social:

Involucrarse en la sociedad mediante la participacion en plataformas digitales, investigar
posibilidades tecnoldgicas para el empoderamiento y el autodesarrollo en lo que respecta a
tecnologia y entornos digitales, y tener conciencia del potencial de la tecnologia para la
participacion de los ciudadanos.

g. Colaboracién mediante canales digitales:

Aplicar recursos y tecnologias para la cooperacion, los procedimientos de cooperacion y

la creacion y desarrollo conjunto de recursos, conocimientos y contenidos.
h. Aumento de la Motivacion y la Participacion:

La cooperacion entre estudiantes y docentes se potencia significativamente con estas
herramientas. Al permitir el didlogo en tiempo real, se promueve la interaccion y el intercambio
de pensamientos. Igualmente, facilitan una retroalimentacion mas rapida y eficaz, incrementando
de forma notable la calidad del proceso de evaluacion y aprendizaje. (Romo et al, 2023).

Desventaja y limitaciones:

A pesar de los esfuerzos por equipar las escuelas con tecnologias digitales, las
desigualdades en el acceso siguen siendo una barrera significativa. Echeverria y Molina (2022)
aseguran que (...) “el docente, al utilizar las TIC como herramientas en el acto didéctico, enfrenta
desafios culturales y técnicos que lleven a un cambio dindmico y complejo en el que ensefiar, como
ensefar y para qué ensefiar” (p.30). Asi mismo, indica que “es importante, resaltar que el nuevo
rol innovador del docente radica principalmente en que guia y motiva al estudiante para que este
pueda completar con éxito el proceso de aprendizaje” (p.32).

a. Limitacion por la brecha digital y acceso a infraestructura:

Sin embargo, a pesar de las ventajas claras, la incorporacion de instrumentos digitales en

la educacion presenta retos. Uno de los desafios mas comunes se encuentra en la escasez de

infraestructura y recursos, lo que restringe la habilidad de ciertas instituciones educativas para
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poner en practica estas tecnologias de manera eficaz. Ademas, la limitada formacion y motivacion
entre profesores, progenitores y estudiantes frecuentemente lleva a un método de aprendizaje
puramente memoristico y sin innovacion. (Romo et al., 2023).

b. Escasa capacitacion y formacién docente:

Segun el estudio de Echeverria y Molina (2022) Sobre la informacion recabada en la
encuesta en la investigacion Herramientas digitales en el aprendizaje y su relacién con las
habilidades creativas de los estudiantes, por el equipo de profesores, muestra una realidad cruda:
cerca del 60% no ha sido recientemente capacitado. Aunque se podria afirmar que el responsable
de la formacién continua es el profesor, no es menos verdad que la institucion educativa debe
asegurar una educacion de alta calidad, lo que implica que deben incluir en su plan estratégico de
desarrollo institucional (PEDI), espacios para la ensefianza docente.

c. Inconvenientes en la adaptacion a nuevas formas de ensefianza:

La resistencia al cambio y la carencia de habilidades digitales son barreras habituales entre
los educadores, quienes frecuentemente se ven agobiados por el acelerado progreso tecnoldgico.
La educacion constante es fundamental para vencer estos retos. Ademas, la inequidad en la
disponibilidad de tecnologia y conectividad genera desigualdades en el aprendizaje,
particularmente en zonas desfavorecidas, resaltando la importancia de un acceso justo (Romo et
al., 2023).

d. Escasa sostenibilidad de proyectos TIC:

A pesar de todo, aunque existen iniciativas de integracion de TIC y una variedad de
herramientas digitales, muchos proyectos en Ecuador no cuentan con un plan sostenible de
capacitacion a maestros o estudiantes a largo plazo. Esto se debe a la falta de recursos financieros
y humanos para mantener los equipos y garantizar que los docentes continten formandose. Segln
un analisis de la Unesco (2024), "muchos programas de TIC no logran tener un impacto duradero
debido a la falta de un enfoque integral que combine infraestructura, formacién y soporte continuo”
(p. 42).

Herramientas digitales y su incidencia en la ensefianza aprendizaje de las ciencias naturales:

La implementacion de recursos digitales en la instruccién de las Ciencias Naturales ha
revolucionado los enfoques pedagdgicos convencionales, facilitando una comprension mas
detallada de los conceptos cientificos y promoviendo la implicacion activa de los estudiantes. Estas

tecnologias han probado ser efectivas para fomentar el razonamiento critico y las capacidades de
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investigacion en los estudiantes, optimizando su rendimiento escolar, no obstante, su puesta en
marcha necesita formacién docente constante para potenciar su influencia en el salon de clases,
Por lo tanto, las herramientas digitales no solo favorecen a los estudiantes, sino que también
potencian la instruccion y el proceso de aprendizaje, (Carrera et al 2024).

e Beneficios de las herramientas digitales en la ensefianza aprendizaje de las C.C.N.N:

La aplicacion de recursos digitales en la instruccion de las Ciencias de la Naturaleza ha
evidenciado un avance notable en la comprension de conceptos complejos, incentivando a los
estudiantes a involucrarse de forma activa. Asimismo, estas herramientas promueven el avance de
competencias cientificas e investigativas, ajustandose a los nuevos métodos de aprendizaje, como
la utilizacion de dispositivos méviles. Asimismo, promueven el desempefio escolar al fomentar el
razonamiento y el pensamiento critico de los estudiantes (Guirado et al, 2022).

e Aumenta la motivacién y participacion de los estudiantes:

En la investigacion de Carrera (2024) especificamente, la herramienta educativa digital se
muestra como un recurso potente para generar clases interactivas y dinamicas. Su habilidad para
incluir a los estudiantes en actividades recreativas y de exploracion en la materia citada
proporciona un enfoque revolucionario para el avance del curriculo y el fomento del aprendizaje
activo.

e Desarrolla de habilidades cientificas e investigativas:

El fomento de competencias cientificas e investigativas demanda una incorporacion eficaz
de la tecnologia en el entorno educativo. No obstante, la falta de actualizacion de los profesores
en relacion a las TIC restringe el efecto de los recursos digitales en la educacion. Pese a que el
equipo educativo demuestra disposicion para ayudar en su utilizacion, la ausencia de formacion
avanzada en tecnologia obstaculiza el proceso de aprendizaje. Por esta razdn, se resalta la
relevancia de la capacitacion docente constante para impulsar las habilidades digitales y promover
experiencias de aprendizaje personalizadas que potencien el saber y los objetivos académicos de
los estudiantes. (Castelo et al, 2024).

Igualmente, estas herramientas han sido Gtiles en el proceso de ensefianza-aprendizaje, no
solo para los estudiantes, sino también para los docentes y los padres. Ahora es més factible que
los padres se involucren mas en la educacion de sus hijos, alcanzando retos que hace poco no se

podian concebir. Es importante destacar que a veces los estudiantes manejan aplicaciones con
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mayor eficacia que un profesor, especialmente si el profesor es mayor, dado que estos nacieron en
una era mas proxima al avance tecnolégico indispensable.
e Influencia en el rendimiento académico:

El uso de las herramientas tecnoldgicas digitales en la ensefianza en las ciencias naturales
no solo fomenta el proceso de obtencion de saberes, sino que también influyen positivamente en
el crecimiento del razonamiento critico de los estudiantes. Estas estrategias de aprendizaje estan
concebidas para lograr metas concretas, tales como modificar el método de adquisicion de
informacion o modificar su estado emocional para incrementar su efectividad en el proceso de
aprendizaje. (Romo et al., 2023)
1.1.5.2 Marco tedrico contextual

Breve resefia historica:

La Unidad Educativa Dr. Juan Henriquez Coello se encuentra en la calle Onceava Norte,
entre Tarqui y Coldn, en la provincia de El Oro, especificamente en el cantdn Machala. Se fundd
en 1981 con la finalidad de asistir a la comunidad de Machala y sus zonas circundantes. Frente a
la demanda de un nuevo centro educativo que respondiera a las necesidades del sector, un conjunto
de profesores dedicados tomo el compromiso de establecer este plantel.

Para que la comunidad pueda disponer de una institucion educativa de alta calidad, los
sefiores Profesores Lic. Carlos Paz Villavicencio, el profesor Victor Elizalde, el profesor Efrén
Morocho Cevallos y el sefior Miguel Robles tomaron las riendas de la fundacion del colegio.
Después de un periodo de acuerdo y reflexion, determinaron que la institucion se denominaria
como el Dr. Juan Henriquez Coello, un destacado médico de la ciudad y la provincia, famoso por
su trabajo humanitario en beneficio de los residentes con limitados recursos financieros.

En marzo de 1981, se llevaron a cabo los procedimientos juridicos frente a la Direccién de
Educacion de El Oro para conseguir el permiso pertinente para su operacion. Asi, la Unidad
Educativa Dr. Juan Henriquez Coello comenzd sus tareas de ensefianza durante el afio escolar
1981-1982.

Ubicacion geograéfica:

La unidad educativa Dr. Juan Henriquez Coello se encuentra ubicada en la calle onceava
norte entre Tarqui y Colon en la provincia de El Oro en el canton Machala, establecida desde el
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afio 1981. Pertenece a la Zona distrital 7, es urbana y su modalidad en Jornada Matutina y

vespertina.

llustracién 1 Ubicacién geografica

W WL O A
[y X

Nota: Extraido de Google maps 2024.

Proposito misional:

Colegio de Bachillerato Juan Henriquez Coello tiene como propdsito educar y formar

bachilleres con pensamiento critico, reflexivo e innovador, con valores éticos y morales, basados

en una educacion de calidez y calidad enfocando conocimientos cientificos y tecnolégicos, para

contribuir en el desarrollo de una sociedad humanistas que contribuya en la reconstruccion

del medio ambiente.

Infraestructura:

La unidad educativa cuenta con:

15 aulas ventiladas y amplias

1 laboratorio de quimica

3 laboratorios de informatica
Departamento de lengua y literatura
Departamento de cultura fisica
Departamento administrativo
Departamento Dece

3 canchas para de indor, futbol y voleibol

Patio amplio para receso
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e Areas verdes
e 2 bafos
Recursos humanos:
La institucidn cuenta con los siguientes recursos humanos:
e Baésica Superior: 475 estudiantes seccion vespertina
e Bachillerato: 551 estudiantes seccion matutina.
e 49 docentes, 3 personal administrativo y 2 de servicios
e 1026 estudiantes actualmente matriculados.

Estructura organizacional

llustracién 2 Estructura organizacional institucion educativa Dr. Juan Henriquez Coello

RECTOR
Att. 44 del Reglamento de la LOEI Atribuciones del Director o Rector

|

GOBIERNO ESCOLAR
Art, 33.- de la LOEI Gobierno escolar: es la instancia primaria de participacion y veedurfa cludadana en la gestion
de las instituciones educativas puiblicas.
]
[ | !
CONSEJO EJECUTIVO JUNTA GENERAL DE Junta académica
Art, 53 del Reglamento de la DIRECTIVOS Y DOCENTES At 87 RLOEL- Es ¢l organismo de la
institucion educativa encargado de asegurar el
LOEI. Deberesy Atribuciones Art. 49.- del Reglamento de la LOEI Slents del curifoul aclonl ) oé
| l estindares de calidad educativa. ...
Comisiones JUNTAS DE DOCENTES DE GRADO O CURSO -
Permanentes: Art. 54 del Reglamento de la LOEI Comisiones Técnico
pedagogicas
DOCENTE TUTOR DE GRADO O CURSO
Art 56 del - LOEI Furc iones

ESTUDIANTES
Art. 7y 8 de la LOEL: Derechos y Obligaciones

TRIBUNAL ELECTORAL CONSEJO ESTUDIANTIL
AL 72 del Peghimento de b LOEI Func ones AIL 74 del eghimento de b LOE| Atribuciones

Nota: Extraida por el ministerio de educacion, zonal 7.
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1.1.5.3. Marco tedrico administrativo legal.
e Constitucién de la Republica del Ecuador (2008)

La Constitucién de la Republica del Ecuador, en su articulo 26, establece que "toda persona
tiene derecho a la educacion”, reconociendo la educacion como un derecho fundamental y
promoviendo el acceso equitativo a una educacion de calidad. Ademas, el articulo 27 garantiza el
derecho a una educacion que desarrolle "los conocimientos, habilidades y competencias necesarias
para el ejercicio de una vida plena y participativa”. Esto implica la necesidad de incorporar
metodologias innovadoras, incluidas las herramientas digitales, para lograr una educacién

inclusiva y de calidad.

En este contexto, el articulo 344 también subraya que "el Estado fomentara el uso de nuevas
tecnologias para la mejora de los procesos educativos”, lo cual hace de las herramientas digitales
un instrumento clave en el ambito educativo. Esta disposicion constitucional abre el camino para
que las herramientas digitales se utilizan como un medio eficaz para potenciar los procesos de

ensefianza y aprendizaje.

e Ley Orgénica de Educacion Intercultural (LOEI, 2011)

La Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (LOEI), promulgada en 2011, establece en su
articulo 29 la obligacién de "utilizar los recursos tecnoldgicos para la ensefianza y el aprendizaje”,
promoviendo la integracion de las tecnologias digitales en el curriculo nacional. De acuerdo con
la LOEI, las herramientas digitales son esenciales para facilitar el acceso a contenidos educativos
de calidad, especialmente en areas como las ciencias naturales, donde la simulacion, la
interactividad y el acceso a recursos visuales juegan un papel crucial en la comprension de

conceptos complejos.

Asimismo, la LOEI destaca la necesidad de formar a los docentes en el uso de tecnologias
para que puedan implementar estrategias pedagdgicas efectivas. El articulo 97 menciona que la
formacion de los docentes debe estar alineada con el uso de herramientas tecnoldgicas para mejorar
la calidad educativa. Segun la LOEI (2011),

Curriculo Nacional de Educacion del Ecuador (Ministerio de Educacion, 2024):
El Curriculo Nacional de Educacion del Ecuador, que regula los procesos de ensefianza en

todos los niveles educativos, establece en su marco normativo la necesidad de integrar las
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tecnologias digitales como una herramienta fundamental para el desarrollo de competencias en los
estudiantes. En el area de Ciencias Naturales, el curriculo promueve la utilizacién de plataformas
interactivas, simuladores y otros recursos digitales para fomentar una comprensién profunda y

significativa de los fendmenos naturales.

Ademas, el curriculo fomenta el aprendizaje activo y el uso de metodologias innovadoras,
como el aprendizaje basado en proyectos, que se puede potenciar con el uso de herramientas
digitales. De acuerdo con el documento, los docentes deben estar preparados para incorporar estas
tecnologias en sus practicas pedagdgicas, favoreciendo la motivacion y el pensamiento critico en

los estudiantes.

En conclusion, el marco legal ecuatoriano proporciona un respaldo normativo robusto para
la integracion de herramientas digitales en el ambito educativo. La Constitucién, la LOEI y el
Curriculo Nacional permiten una implementacion efectiva de tecnologias que favorecen el
aprendizaje en el area de Ciencias Naturales, garantizando que los estudiantes adquieran las

competencias necesarias para enfrentarse a los desafios del siglo XXI.

1.1.6 Hipotesis

1.1.6.1 Hipdtesis central.

Las herramientas digitales inciden significativamente en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las Ciencias Naturales, debido a que fomentan el aprendizaje, el acceso a la
informacion y dinamiza el proceso educativo, lo que permite obtener aprendizajes significativos y
mejorar el proceso de motivacion
1.1.6.2 Hipotesis particulares.

H.C.1. Las herramientas digitales que utilizan actualmente los docentes en la ensefianza de
Ciencias Naturales son fichas interactivas digitales descargadas de Live Worksheets, debido a que
los docentes no tienen el nivel adecuado conocimiento para la seleccion de herramientas digitales
lo que ocasiona que durante las clases utilicen mayormente recursos de corte tradicional como la
pizarra, el marcador y el texto.

H.C.2. La capacitacion que requieren los docentes para utilizar eficazmente las
herramientas digitales en sus clases es acerca de la seleccion e implementacion de plataformas

educativas como Canva, Classroom, Edmodo, Kahoot, ,Quizzes, Puzzle, debido a que necesitan
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actualizar sus conocimientos acerca del buen uso de las herramientas digitales en sus clases lo que
permitird aumentar la frecuencia del uso de procesos metodoldgicos acorde a los momentos de
una clase que usen herramientas digitales educativas.

H.C.3. Las herramientas digitales que se puede implementar para fomentar un aprendizaje
significativo y aumentar la motivacion e interés en las clases de ciencias naturales en los
estudiantes son Quizzes, Puzzle, Canva, Kahoot, porque son plataformas de aprendizaje
gamificadas, debido a que facilita el uso de cuestionarios interactivos y competiciones en tiempo
real lo que mejora la participacion activa y el interés por aprender C.C.N.N.

1.2 Descripcién del proceso diagnostico.

1.2.1 Descripcion del procedimiento operativo.

La presente investigacion inicid con la recopilacion de datos para identificar los problemas
que presenta la institucion educativa. Tras esta fase, se procedio a la delimitacion del tema. Las
diversas dificultades observadas durante el proceso de investigacion facilitaron la formulacion de
los problemas, objetivos e hipotesis.

Como segundo paso se realizd una exhaustiva busqueda y revision bibliogréfica para la
elaboracion del marco tedrico, utilizando informacién recopilada en revistas de alto impacto en el
ambito educativo. Ademas, se realiz6 la operacionalizacion de las variables lo que permitid
desarrollar los instrumentos de recoleccion de datos, los cuales fueron aplicados y puestos a prueba
por especialistas de la Universidad técnica de Machala para verificar su validez.

En cuanto a las unidades de investigacion, el universo y la muestra de la presente
investigacion, la informacion sobre los sujetos a quienes se aplicaron los instrumentos fue
recopilada, procesada, tabulada y presentada mediante cuadros y graficos estadisticos. Finalmente,
se elaboraron las conclusiones y recomendaciones en relacién con el problema planteado, lo que
permitio seleccionar y desarrollar una propuesta que satisfaga la necesidad existente.

1.2.2 Enfoque, nivel, modalidad y método de investigacion,

Esta investigacion tiene un enfoque Mixto (cualitativo y cuantitativo); es cuantitativo ya
que la informacidon obtenida de la investigacién de campo fue tabulada y presentada en graficos
estadisticos. Asimismo, tiene un enfoque cualitativo ya que se realizaron entrevistas y
observaciones que permitieron adentrarse a las experiencias y percepciones de los participantes,

las cuales fueron analizadas e interpretadas.
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Ademas, este trabajo tiene un nivel investigativo: explicativo, descriptivo, relacional,
exploratoria y propositiva. Es explicativa porque busca explicar como la variable independiente
(Herramientas Digitales) influye en la variable dependiente (ensefianza-aprendizaje de las Ciencias
Naturales) y relacional debido a que se establecio los factores causales que vinculé a las variables.
Asimismo, es descriptivo porque se menciona cada uno de los aspectos de la poblacion y el
fendmeno de investigacion, exploratoria porque permite indagar de forma detallada la informacién
directamente de los entrevistados, para que aporten eficazmente al desarrollo del fendmeno
investigado y finalmente es propositiva porque mediante una propuesta se pretende dar una posible
solucion a la problemética mencionada en este trabajo.

La modalidad investigativa de este trabajo es de campo debido a que aplicaron instrumentos de
investigacion en el entorno de la Unidad Educativa “Juan Henriquez Coello” donde se manifiesta
el fendbmeno objeto de investigacion. Del mismo modo se realiz6 una revision documental de
revistas indexadas donde se conocié mas al fondo de nuestra problematica en diferentes contextos.

La investigacion se lleva a cabo mediante un método deductivo, este enfoque cognitivo
implica llegar a conclusiones generales para adquirir explicaciones especificas y facilita la
validaciéon de teorias mediante la observacion y el experimento. Este método es habitual la
investigacion cuantitativa, donde el objetivo es verificar hipoOtesis que provienen de teorias ya
existentes. EI método deductivo, utilizando un enfoque cuantitativo descriptivo y de corte
transversal, permite organizar el proceso de investigacion de forma ldgica y consistente, lo que
favorece la obtencion de resultados validos y fiables.

La investigacion empled el enfoque inductivo, expandiendo desde situaciones especificas
para entender realidades concretas. En el enfoque positivista, se fundamentd en vivencias
sensoriales y progreso a través de la observacion y la experimentacion, componentes esenciales
del método cientifico. La investigacion emple6 un método cuantitativo para examinar los datos.
(Vizcaino, et al, 2023).

1.2.3 Unidades de investigacion- universo y muestra

La poblacion escogida para la investigacion esta constituida por los cursos de octavo,
noveno y décimo afio de la Unidad educativa Dr. Juan Henriquez Coello, constituida cinco
paralelos de los cursos de octavo noveno y décimo por un cuerpo de 475 estudiantes de la seccion

vespertina de béasica superior, detallado de la siguiente manera:
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Octavo “A”: 33 estudiantes Noveno “D”: 34 estudiantes

Octavo “B”: 32 estudiantes Noveno “E”: 32 estudiantes
Octavo “C”: 35 estudiantes Décimo “A”: 29 estudiantes
Octavo “D”: 34 estudiantes Décimo “B”: 26 estudiantes
Octavo “E”: 34 estudiantes Décimo “C”: 29 estudiantes
Noveno “A”: 34 estudiantes Décimo “D”: 30 estudiantes
Noveno “B”: 32 estudiantes Décimo “E”: 28 estudiantes

Noveno “C”: 33 estudiantes

En cuanto a los docentes por ser una cantidad menor, cuatro por todos los paralelos, se
entrevistard a todo el universo. A Continuacion, se detalla el proceso estadistico con la
representacion de la respectiva férmula, para establecer el tamafio de la muestra con la cual se

aplicard con un margen de error admisible del 5%.

Tamafio de la muestra

N
tm = 2
1+(m) * N

tm: tamafo de muestra
N: poblacion
1: Constante

E: Porcentaje de error admisible
475
~ 1+ (0.05)% %475
475
~ 1+ (0.0025) 475
475
T 1+ (1,187)

tm

tm
tm

5
=187 216,89

tm = 217

tm
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Muestra por estratos

Para division de la muestra por estratos se aplicd la siguiente formula con su respectiva

tabla que se detalla a continuacion:

e Distribucién de la muestra.

dm: distribucion de la muestra

tm: tamafio de La muestra

n: tamano del estrato

N= Poblacion

Octavo “A”: 33 estudiantes

Octavo “B”: 32 estudiantes

Octavo “C”: 35 estudiantes

Octavo “D”: 34 estudiantes

Octavo “E”: 34 estudiantes

Noveno “A”: 34 estudiantes

Noveno “B”: 32 estudiantes

d _tmxn

m==N
o _2A7x33 7161
Mm="475 = 75 T
L _2A7x32_ 6944
M="475 = 75 ~ 0T
Lo _27x35 7595
M="75 = a75 _ 7°T
L _2A7x34_ 7378
M="475 = a75 7T
Lo _27x34 7378
M="475 = 75 07
Lo _27x34 7378
Mm="475 = a75 07
L _2A7x32_ 6944
M="475 = 75 0T
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Noveno “C”:

33 estudiantes

_217x33 7161

dm = 475 275 = 15,07 =15
Noveno “D”: 34 estudiantes
217x34 7378
dm = 275 = 475 = 15,53 =16
Décimo “A”: 29 estudiantes
217 x29 6293
dm = 275 = 475 = 13,24 =13
Décimo “B”: 26 estudiantes
217 x26 5642
dm = 275 = 475 =11,87 =12
Décimo “C”: 29 estudiantes
217 x29 6293
dm = 275 = 475 = 13,24 =13
Décimo “D”: 30 estudiantes
= 217 x 30 _ 6510 — 1370 = 14
475 475 ’
Décimo “E”: 28 estudiantes
dm = 217 x 28 _ 6076 ~ 1279 = 13

475
1.2.4 Operacionalizacion de variables.

475

1.2.4.1 Definicion de variables.

Ensefianza aprendizaje de las ciencias naturales: Segun Bernal et al., (2024) el proceso
de ensefianza aprendizaje es un sistema bidireccional de comunicacién intencionada donde se
implementa estrategias pedagdgicas con el fin de propiciar el aprendizaje. Es decir, el docente y
el alumno son protagonistas de este proceso donde el primero implementa una serie de estrategias
que faciliten la ensefianza de conceptos cientificos relacionados a la naturaleza. Por su parte el
estudiante desarrolla habilidades cientificas como la observacion, el pensamiento critico y la
experimentacion, que son clave en el aprendizaje de las ciencias naturales.

Herramientas digitales: Son plataformas o aplicaciones que ayudan a optimizar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, mejorando la calidad y eficacia de la educacién., facilitando el

acceso y busqueda de informacion y oportunidades de aprendizaje en linea en los estudiantes,

53



ademas de ofrecer a los docentes una variedad de recursos y canales para presentar los contenidos

en la ensefianza por medio de la implementacion de estrategias innovadoras y personalizadas

(Castro & Mera, 2024).

1.2.4.2 Seleccion de variable e indicadores.

Tabla 1 Variables e Indicadores: Hip6tesis Particular 1

HIPOTESIS VARIABL INDICADORES TECNICAS E
PARTICULAR INSTRUMENTOS
H.P.1. Las Herramienta Tipo
herramientas  digitales s digitales v Recursos Técnicas
que utilizan actualmente multimedia e Entrevista
los docentes en la v KAHOOT e Encuesta
ensefianza de Ciencias v Fichas interactivas e Observacion
Naturales son fichas impresas directa
interactivas dlglta_les v CANVA Instrumentos
descargadas de Live e Guia de
Worksheets, debido a entrevista
que los docentes no Cuestionario
tienen el nivel adecuado Guia de

conocimiento para la
seleccién de
herramientas digitales lo
que  ocasiona  que
durante  las  clases
utilicen mayormente
recursos  de  corte
tradicional como la
pizarra, el marcador y el
texto.

Conocimiento docente

v
v
v

Alto
Medio
Bajo

Recursos

v
v
v
v
v

Diapositivas
Pizarra
Marcador
Texto
Diapositivas

Caracteristicas de los
recursos

v
v
v

Tradicionales
Material Concreto

Recursos
tecnoldgicos

observacion.

Fuente: Investigacion directa
Elaboracion: Los autores
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Hipotesis 2: Variables e indicadores

Tabla 2 Variables e indicadores. Hipotesis 2

HIPOTESIS VARIABLE INDICADORES INSTRUMENTO
PARTICULAR S
H.P.2. La capacitacion Herramientas  Capacitacion docente
que requieren los digitales v Seleccién de Técnicas
docentes para utilizar plataformas e Entrevista
eficazmente las digitales e Encuesta
herramientas digitales en v Implementacion de e Observacio
sus clases es acerca de la plataformas n directa
seleccion e digitales Instrumentos
implementacion de / Disefio de blogs e Guia de
plataformas  educativas educativos entrevista
como CANVA, v Uso de las IA e Cuestionari
Classroom, Edmodo, 0
KAHOOT,Quizzes, v CANVA e Guia de
Puzzle, debido a que v Classroom observacién
necesitan actualizar sus v Edmodo,
conocimientos acerca del v KAHOOT
buen uso de las v Quizzes
herramientas digitales en v Puzzle,

sus clases lo que permitira
aumentar la frecuencia
del uso de procesos
metodologicos acorde a
los momentos de una

clase que usen
herramientas  digitales
educativas

Fuente: Investigacion directa

Elaboracion: Los autores

Conocimientos

v

v

v

v

Actualizarse
siempre
Actualizarse
vez

Actualizare A
veces

Nunca Actualizare

rara

Procesos metodoldgicos

v
v
v

Siempre
A veces
Nunca
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Hipotesis 3: Variables e indicadores.

Tabla 3 Variables e indicadores. Hipotesis 3

HIPOTESIS
PARTICULAR

VARIABLE

INDICADORES

INSTRUMENTOS
E
INSTRUMENTOS

H.P.3 La herramienta Ensefianza

implementar para Ciencias Naturales
fomentar un

aprendizaje

significativo y

aumentar la

motivacion e interés
en las clases de
ciencias naturales en
los estudiantes es
Quizzes, Puzzle,
CANVA, KAHOOT,
por ser una
plataforma de
aprendizaje
gamificada, debido a
que facilita el uso de
cuestionarios
interactivos y
competiciones en
tiempo real lo que
mejora la
participacién activa y
el interés por aprender
C.C.N.N.

Herramientas digitales Teécnicas
digital que se puede aprendizaje clases de utilizadas en las

ciencias naturales

v/ No fomenta

v Fomenta
minimamente

v Fomenta
moderadamente

v Si fomenta

Caracteristicas de las

herramientas digitales

recomendadas.

v/ Cuestionarios en
forma de juego

v Colaboracion en
tiempo real

Vv Interactividad en

videos

v/ Modo asincronico
y sincrénico

v Evaluaciones
integradas

v Gamificacién del
aprendizaje.

v Retroalimentacién
inmediata.

Actividades que
incluye la herramienta
digital como Quizzes,
Puzzle, CANVA,
KAHOOT,

e Entrevista

e Encuesta
e Observacion
directa
Instrumentos
e Guia de
entrevista
Cuestionario
Guia de

observacion.
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v Facilita el uso de
cuestionarios
interactivos

v Desalienta el

aprendizaje ludico

v Mejorar la
participacion
activida

v Perjudica la
retencion de
informacion

v Mejora el interés
por aprender

v Impide la
realizacion de
competiciones en
tiempo real

Fuente: Investigacion directa

Elaboracion: Los autores

1.2.4.3 Técnicas e instrumentos de investigacion

Técnicas de investigacion

La entrevista: La entrevista se usa como una técnica de recopilacion de informacion
de forma verbal de docentes y directivos, permitiendo la obtencién de datos cualitativos de
forma directa y detallada. Se generan con anticipacion preguntas de caracter abierto y
secuencial, lo que facilita la coherencia y permite una comparacion e interpretacion efectiva
de las percepciones de los participantes. Ademas, se establece una relacién directa entre el

entrevistado y el entrevistador, enriqueciendo el proceso de recoleccion datos.

La encuesta: La encuesta es una técnica de investigacion que se usa para obtener
informacion, que consta de preguntas estructuradas cerradas, en esta investigacion se realiz6
una muestra representativa de la poblacion, los cuales fueron los estudiantes seleccionados
de manera aleatoria, datos que proporcionaran a respuestas para luego ser analizadas,

interpretadas y tabuladas en las gréficas estadisticas
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Observacion Directa: La observacion directa es una técnica de investigacion que
permite obtener datos en tiempo real, facilitando el andlisis inmediato del fendmeno
estudiado. Esta técnica se lleva a cabo en el campo de investigacion en el entorno natural de
los sujetos, por ende, minimiza la intervencion del investigador y reduce los sesgos
artificiales que puede afectar otras metodologias. Ademas, se registran datos y anotaciones
detalladas mediante fotografias o grabaciones, lo que permite capturara eventos especificos

que no suelen ocurrir con la misma frecuencia en otras técnicas de recoleccion de datos.
Instrumentos de investigacion

Guia de entrevista: La guia de entrevista aplicada a los docentes y directivos de la
unidad educativa “Dr. Juan Henriquez Coello” es instrumento semiestructurado porque
combino 11 preguntas abiertas que permiten obtener informacion detallada y flexible, estas
preguntas dirigidas guiaran la conversacion hacia temas especificos. Su objetivo es recopilar
informacidén sobre el uso de herramientas digitales en la ensefianza y las necesidades de
capacitacion tecnoldgica. Abarca dimensiones como el uso de recursos digitales, el nivel de
conocimientos sobre plataformas tecnoldgicas, la frecuencia en la que emplean dichas

herramientas y su percepcion sobre el impacto en el aprendizaje de los estudiantes.

Cuestionario: Este instrumento contiene 11 preguntas cerradas de opcion mdaltiple
que permite obtener informacion clara y especifica sobre la incidencia de las herramientas
digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje de ciencias naturales, durante el periodo
académico 2024 a 2025. Este cuestionario esta dividido en secciones que abarcan diversos
aspectos relacionados con el uso de recursos tecnolégicos en el aula, tales como las
herramientas digitales utilizadas por los docentes, la frecuencia de su uso y la percepcién de
los estudiantes sobre su efectividad en el aprendizaje. Ademas, se incluyen preguntas para
identificar las plataformas digitales mas Utiles y las areas en las que los docentes requieren

capacitacion desde la perspectiva de los estudiantes.

Guia de Observacién: La guia de observacion estd constituida por una serie de
aspectos claves que van a ser observados durante la clase de ciencias naturales impartidas
por los docentes. Esta estructurada en varias secciones que incluyen: las herramientas

digitales utilizadas, los recursos més frecuentes durante las clases, la frecuencia de uso de
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las herramientas digitales en las actividades de aprendizajes y las caracteristicas de los
recursos empleados. Cada uno de esos aspectos se evalla mediante tres opciones de
valorizacion: siempre, a veces y nunca, permitiendo registrar la frecuencia con la que se
utilizan ciertos recursos. Ademas, se incluye un espacio para realizar observaciones
adicionales, proporcionando un analisis detallado del uso de herramientas tecnoldgicas en el
aula.

1.3 Andlisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimiento

1.3.1 Andlisis y discusion de resultados y verificacion de hipotesis

1.3.1.1 Resultados de la entrevista dirigida a los docentes.

a) Tipo de Herramientas digitales utilizadas actualmente por el docente de ciencias
naturales, en el Subnivel de bésica superior de la Unidad educativa Dr. Juan Henriquez
Coello, Machala, Periodo 2024-2025
El tipo de herramientas digitales que actualmente utiliza el docente en la ensefianza de

ciencias naturales, es unicamente las fichas interactivas impresas de internet durante las clases, lo
que demuestra que tiene poco dominio en el uso de herramientas digitales, pues no amplia la gama
de alternativas de herramientas digitales que frecen diferentes plataformas educativas de manera
gratuita.

b) Nivel de conocimientos que tiene los docentes acerca de herramientas digitales para la
ensefianza-aprendizaje de ciencias naturales, en el Subnivel de basica superior de la
Unidad educativa Dr. Juan Henriquez Coello, Machala, Periodo 2024-2025
El nivel de conocimiento que tienen los docentes investigados sobre herramientas digitales

para la ensefianza en su mayoria es medio y bajo, esto se relaciona al hecho de que pocos cursos
han asistido con este tipo de temaéticas, lo cual se articula al hecho de que las Unicas herramientas
digitales que utilizan son las fichas impresas de internet, demostrando la necesidad de mejorar este
tipo de conocimientos a través de eventos de capacitacion para perfeccionar en su ensefianza
pedagdgica.

¢) Recursos utilizados por los docentes durante las clases utilizados por los docentes de
ciencias naturales, en el Subnivel de basica superior de la Unidad educativa Dr. Juan
Henriquez Coello, Machala, Periodo 2024-2025
Los recursos que con mayor frecuencia utilizan los docentes durante sus clases de ciencias

naturales es la pizarra y el texto segln los datos investigados. Esta tendencia hacia el uso de
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recursos tradicionales contribuye a la perpetuacion de un modelo educativo convencional, lo que
puede desmotivar a los estudiantes y llevar a una rutina monoétona. Ademas, esto conlleva a que la
falta de formacion limita su capacidad de implementar metodologias innovadoras y dindmicas en
el aula, lo que podria enriquecer la experiencia en el aprendizaje de los estudiantes.

d) Caracteristicas que tiene los recursos utilizados por los docentes en las clases de ciencias
naturales, en el Subnivel de basica superior de la Unidad educativa Dr. Juan Henriquez
Coello, Machala, Periodo 2024-2025
Con respecto a las caracteristicas que tienen los recursos utilizados por los docentes son de

corte tradicional, esta eleccion se debe a varias limitaciones que enfrentan los docentes en su
practica pedagdgica. Ademas, argumentan que el sueldo proporcionado por el estado es
insuficiente, para adquirir recursos tecnoldgicos por sus propios medios como proyectores, lo que
aun agrava mas la situacion, por ende, tienen que adaptarse a los recursos que el gobierno les
brinda para impartir sus clases. Finalmente, la falta de recursos genera incertidumbre sobre como
impartir clases de manera efectivas.

e) Capacitacion en herramientas digitales que requiere el docente para mejorar su
desempefio en la ensefianza de las ciencias naturales, en el Subnivel de basica superior
de la Unidad educativa Dr. Juan Henriquez Coello, Machala, Periodo 2024-2025
Los docentes mencionan que, si existe una desactualizacion de conocimiento, en el uso de

herramientas digitales, reconocen que de un 100%, solo el 25%se sienten aptos en el manejo e
implementacién de herramientas digitales, lo que demuestra que tiene un escaso conocimiento
sobre la inmensa oferta de herramientas digitales. Sin embargo, cabe mencionar que un docente
actualmente capacitado es innovador por tal razén se adaptard a las demandas del entorno y
mejorara su desempefio educativo e implementara estrategias y metodologias activas, despertando
e interés y la participacion de su estudiante.

f) Plataformas y herramientas digitales que se necesitan implementar para mejorar el
desarrollo de las clases CCNN, en el Subnivel de basica superior de la Unidad educativa
Dr. Juan Henriquez Coello, Machala, Periodo 2024-2025
La integracion de plataformas y herramientas digitales en la instruccion de las ciencias

naturales para mejorar la calidad de la educacién, dado que promueve una interaccién mas activa
y participativa entre profesores y estudiantes. Una herramienta que ha Illamado la atencién de los

docentes es CANVA, una plataforma adaptable que brinda numerosas oportunidades para generar

60



contenido visual cautivador y educativo. Sin embargo, aunque muchos profesores tienen un
conocimiento superficial de la herramienta, pocos han podido profundizar en ella o utilizarla de
forma eficaz en su labor educativa.

g) Necesidad de actualizacion de conocimiento de los docentes de C.C.N.N. en el uso de
herramientas digitales en la educacion, en el Subnivel de basica superior de la Unidad
educativa Dr. Juan Henriquez Coello, Machala, Periodo 2024-2025
Los docentes entrevistados coinciden en que es imperativo actualizar sus conocimientos,

sin embargo, identifican varios factores que obstaculizan este proceso, entre ellos esta el tiempo,
argumentando que la carga de trabajo es considerable por ende dificulta la dedicacion a la
formacion continua, y el factor econémico por el costo de algunos cursos. A pesar de estos
obstaculos, es importante destacar que existen cursos gratuitos de bajo costo disponibles a través
de plataformas en redes sociales de facil alcance. Por lo tanto, no se justifica la falta de
actualizacion de conocimientos en el &mbito docente.

h) Frecuencias en el uso de recursos digitales durante las clases de CCNN, en el Subnivel
de basica superior de la Unidad educativa Dr. Juan Henriquez Coello, Machala, Periodo
2024-2025
Durante la entrevista, los docentes afirmaron que no utilizan herramientas digitales en sus

clases, la declaracion plantea muchas interrogantes sobre el uso de la integracion de tecnologias
en el proceso educativo. Por lo tanto, la falta de uso de herramientas digitales puede estar
relacionado por diferentes razones, como la falta de formacién y actualizacion especifica, la
resistencia al cambio en la metodologia de la ensefianza, o la percepcidn de que estas herramientas
No son necesarias en contexto educativo actual.

Sin embargo, fundamental considerar que en plena era digital, la incorporacion de
herramientas digitales dentro del proceso de ensefianza puede resultar altamente beneficioso para
los estudiantes. Porque esta metodologia no solo enriquece el aprendizaje, sino que fomenta la
participacion activa, el trabajo colaborativo y facilita el acceso a una amplia variedad de recursos
digitales gamificados.

i) Relacion entre motivacion, aprendizaje significativo y uso de Herramientas Digitales, en
el Subnivel de basica superior de la Unidad educativa Dr. Juan Henriquez Coello,
Machala, Periodo 2024-2025
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Los docentes sefialan que el uso de herramientas digitales si fomenta la motivacion y el
aprendizaje significativo de los estudiantes. Esto indica que a pesar de las limitaciones
tecnoldgicas los docentes reconocen el valor pedagégico de las herramientas digitales y su
capacidad para hacer que los estudiantes se involucren mas en su proceso de aprendizaje.

j) Caracteristicas q tiene el uso de las Herramientas digitales como CANVA, Quizes,

Puzzle, KAHOOT, en las clases de C.C.N.N., en la basica media de la Unidad educativa

Dr. Juan Enriquez Coello, Machala, Periodo 2024-2025.

Los docentes consideran que herramientas como Quizzes, Puzzle, CANVA vy
KAHOOT son dinamicas e interactivas que facilitan la comprension de conceptos complejos en
ciencias naturales. Sin embargo, dos de los cuatro entrevistados afirmaron desconocerlas, lo que
evidencia falta de capacitacion. Ademas, quienes las conocen mencionan que los costos de
implementacién limitan su uso. Esto demuestra la necesidad de formacién tecnolégica para que
los docentes puedan implementar estas herramientas y mejorar el proceso de ensefianza

aprendizaje fomentando mayor participacion y motivacion.

k) Propiedades q tienen las plataformas como CANVA, Quizes, Puzzle, KAHOOT, para
mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de las CCNN en el Subnivel de bésica superior
de la Unidad educativa Dr. Juan Henriquez Coello, Machala, Periodo 2024-2025
Los entrevistados indicaron que estas herramientas ayudan a motivar a los estudiantes, al
presentar contenidos de conceptos complejos propios de las ciencias naturales y retener
informacidn de manera efectiva. Ademas, resaltaron que las caracteristicas interactivas de esas
herramientas contribuyen al aprendizaje activo y facilitan la participacion de los estudiantes en el
proceso educativo.
1.3.1.2 Resultados de la Guia de observacion aulica.
a) Herramientas digitales utilizadas actualmente por el docente en las clases de ciencias
naturales
En las observaciones realizadas al proceso de ensefianza-aprendizaje en el nivel de basica
superior de la Unidad Educativa “Dr. Juan Henriquez Coello” en la asignatura de Ciencias
Naturales, se constaté que los docentes no utilizan Herramientas digitales como CANVA,
KAHOOT, ni recursos multimedia. Esto puede deberse a la falta de capacitacion, recursos

insuficientes o una resistencia al cambio por parte de los docentes. Aunque la utilizacion de fichas
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interactivas impresas de liveworksheet es un esfuerzo positivo no reemplaza las ventajas
pedagdgicas que podrian ofrecer otras herramientas digitales. Esta situacion podria limitar el
desarrollo de competencias digitales en los estudiantes impactando negativamente su motivacion
y la calidad de su aprendizaje.
b) Recursos que usa con mayor frecuencia el docente durante las clases de ciencias
naturales
Se observé que los docentes no utilizan herramientas digitales como CANVA, KAHOOT,
YouTube, diapositivas, caso contrario solo utilizan marcador, pizarra y el libro de texto durante
las clases. Esta practica refleja una dependencia a métodos tradicionales que, aunque son efectivos
en algunos contextos pueden limitar las oportunidades de aprendizaje interactivo y dindmico. Esto
puede influir negativamente en la motivacién de los estudiantes y en su desarrollo de competencias
digitales esenciales para una sociedad del siglo XXI.
c) Frecuencia de la utilizacion de herramientas digitales por los docentes en las actividades
de aprendizaje en ciencias naturales
Se observo que los docentes nunca utilizan herramientas digitales en las actividades de
aprendizaje de ciencias naturales lo que demuestra una falta de innovacion pedagdgica. Esta falta
de integracion tecnoldgica puede influir directamente la calidad del proceso educativo ya que
limita las oportunidades de los estudiantes para desarrollar habilidades digitales esenciales Como
la alfabetizacion digital, la investigacion autonoma, la resolucién de problemas y el pensamiento
critico que son esenciales para enfrentar los desafios de un mundo cada vez maés digitalizado.
d) Caracteristicas de los recursos que utiliza el docente en las clases de ciencias naturales
Los docentes siempre utilizan recursos tradicionales como pizarra, marcador y texto, por
otro lado, no utilizan material concreto ni herramientas tecnoldgicas en las clases observadas, por
lo que se refleja la metodologia de ensefianza que, aunque tradicionalmente efectiva puede ser
limitada en términos de fomentar un aprendizaje significativo y adaptado a las necesidades del
mundo digital actual. Por lo tanto, es necesario implementar estrategias que promuevan el uso de
recursos digitales para enriquecer el proceso de ensefianza aprendizaje.
1.3.1.3 Resultados de la encuesta dirigida a los estudiantes
De forma general, los resultados de la encuesta reflejan una baja integracion de
herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales en la

Unidad Educativa "Dr. Juan Henriquez Coello". Aunque los estudiantes poseen un nivel de
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conocimiento intermedio sobre herramientas digitales, su implementacion en el aula es limitada,
y los recursos digitales son subutilizados, lo que limita las oportunidades de aprendizaje dindmico
y participativo.

En términos de recursos utilizados, la encuesta mostrdo que los docentes continGan
dependiendo en gran medida de métodos tradicionales como la pizarra y el texto, dejando de lado
herramientas mas modernas e interactivas. Esto podria estar relacionado con una falta de
capacitacion o con la ausencia de infraestructura tecnolégica adecuada. La preferencia por
enfoques tradicionales también refleja una posible resistencia al cambio o una falta de
conocimiento sobre como integrar herramientas digitales de manera efectiva en las clases.

La frecuencia de uso de herramientas digitales también es un tema destacado en los
resultados. La mayoria de los estudiantes afirmé que estas herramientas nunca se utilizan o se
emplean de manera esporadica. Esta situacion podria estar influyendo en la motivacion de los
estudiantes, quienes perciben que el uso de herramientas digitales puede enriquecer
significativamente el aprendizaje, al facilitar actividades interactivas, cuestionarios dinamicos y
experiencias de aprendizaje mas atractivas.

Por otro lado, los estudiantes valoraron de manera positiva el impacto potencial de las
tecnologias digitales en su educacién, especialmente en términos de motivacion e interés por las
materias. Herramientas como CANVA y Quizzes fueron sefialadas como opciones Utiles que
podrian implementarse para hacer las clases mas dindmicas e interactivas. Sin embargo, este
potencial no se esta aprovechando actualmente, lo que representa un area de mejora significativa
para la institucion.

Finalmente, los resultados subrayan la importancia de la capacitacién docente como un
paso crucial para mejorar la calidad de la ensefianza. Los estudiantes coincidieron en que los
maestros necesitan actualizar sus conocimientos en el manejo de herramientas digitales para poder
incorporarlas de manera efectiva en el aula. Este esfuerzo no solo beneficiaria a los estudiantes al
proporcionarles un entorno de aprendizaje mas moderno, sino que también ayudaria a los docentes
a desarrollar nuevas habilidades pedagogicas adaptadas a las demandas de la era digital.

En resumen, la encuesta destaca tanto los desafios actuales como las oportunidades para
transformar el proceso de ensefianza-aprendizaje en Ciencias Naturales. La incorporacion de

herramientas digitales, combinada con la capacitacion docente y la mejora de la infraestructura
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tecnoldgica, puede ser la clave para superar las limitaciones actuales y promover un aprendizaje
mas significativo y participativo.
1.3.1.4 Verificacion de hipotesis

A continuacién, se llevara a cabo la comprobacion de las hipotesis propuestas basandose
en los datos recogidos durante la investigacion. Los resultados de las encuestas y observaciones
efectuadas facilitan la confirmacion o refutacion de cada hipdtesis especifica mediante un analisis
técnico fundamentado en pruebas.

Hipotesis Particular 1.

Formulacion:

Los recursos digitales que emplean los profesores en la instruccion de Ciencias Naturales
en la actualidad son fichas interactivas digitales descargadas de Live Worksheets. Esto se debe a
que los maestros carecen de un conocimiento apropiado para la eleccion de herramientas digitales,
lo que provoca que recurran mas a recursos convencionales como la pizarra, el marcador y el texto.

Verificacion:

Los datos recolectados indican que el 51% de los estudiantes sefialé las fichas interactivas
impresas como el medio mas empleado, seguido por un 47% que indicO que no se utilizan
herramientas digitales. Estos resultados muestran una dependencia significativa de técnicas
convencionales y una escasa incorporacion de recursos tecnolégicos més sofisticados. Ademas, la
limitada utilizacién de herramientas como Quizzez (2%) fortalece la nocion de que los profesores
tienen restricciones en su capacitacion para elegir e instaurar herramientas digitales. Asi pues, se
confirma completamente la hipétesis particular 1 basandose en los datos proporcionados.

Hipétesis Particular 2:

Formulacion:

La formacion necesaria para que los profesores empleen de manera eficiente las
herramientas digitales en sus lecciones se centra en la eleccion e implementacion de plataformas
educativas como CANVA, Classroom, Edmodo y KAHOQOT, ya que requieren renovar sus saberes
en el manejo de estas herramientas con el fin de optimizar y expandir el uso de procesos
metodoldgicos en accion.

Verificacion:

Verificacidon segun los resultados el 64% de los estudiantes ve como esencial que los

profesores actualicen sus saberes acerca de herramientas digitales. Igualmente, un 43% indico que
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los profesores requieren mas respaldo en la aplicacién de herramientas digitales, mientras que un
27% sefialé que la formacion deberia centrarse en la eleccion de estas herramientas. Estos datos
corroboran la importancia de programas educativos centrados en plataformas como CANVA y
KAHOOT, que no se estan aprovechando de manera completa. Asi pues, se confirma
completamente la hipétesis particular 2, dado que la capacitacién docente es una necesidad urgente
detectada por los datos.

Hipotesis Particular 3:

Formulacion:

El recurso digital que se puede utilizar para promover un aprendizaje relevante y potenciar
la motivacion en las lecciones de Ciencias Naturales para los estudiantes Quizzes, Puzzle, CANVA
y KAHOOT, ya que simplifica la utilizacion de cuestionarios interactivos y competencias en
tiempo real, potenciando la participacion activa y el interés por adquirir conocimientos en Ciencias
Naturales.

Verificacion:

La informacion del sondeo sefiala que el 53% de los estudiantes considera que las
herramientas digitales incrementan considerablemente su motivacion. Ademas, se destaco la
utilidad de plataformas como CANVA (60%) y Quizzes (11%) para promover la participacion
activa y el interés en las lecciones de Ciencias Naturales. Estas herramientas proporcionan
funciones como encuestas interactivas y juegos que, de acuerdo con los estudiantes, potencian su
experiencia educativa. Asi pues, se corrobora completamente la hipétesis particular 3,
confirmando que estas herramientas pueden ser Utiles para potenciar la motivacién y el
aprendizaje.
1.3.1.5 Discusion de resultados

En la discusion de resultados se examinan los logros obtenidos en la investigacion en
comparacion con investigacion anteriores realizados por otros autores. Esta conversacion facilita
la contextualizacion de coincidencias y discrepancias, y la consolidacion de las conclusiones
basandose en investigacion cientificos pertinentes.

Incorporacion de instrumentos digitales.

La investigacion realizada en la Unidad educativa Dr. Juan Henriquez Coello, periodo
lectivo 2024-2025 entre sus conclusiones manifiesta la incorporacién de instrumentos digitales en

la institucion es restringida, manteniendo una profunda dependencia de técnicas convencionales
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como la pizarra y los textos. Este descubrimiento concuerda con lo manifestado por Herrera et al.
(2023) quienes subrayan que el sistema educativo de Ecuador todavia se topa con obstaculos
importantes, tales como la brecha digital y la carencia de capacitacién para los docentes. Los
resultados de esta investigacion corroboran que estas restricciones resultan en un uso limitado de
tecnologias como Quizzes 0 KAHOOT, herramientas destacadas por su habilidad para promover
la interactividad y el aprendizaje dinamico.

Sin embargo, una generalizacion significativa es que los estudiantes reconocieron
herramientas como CANVA y Quizzes como herramientas valiosas, lo que evidencia un principio
fundamental: la vision favorable de los estudiantes hacia las herramientas digitales puede impulsar
Su uso, apoyan este principio, sosteniendo que las plataformas interactivas fomentan la motivacién
y el compromiso en el salon de clases.

Por lo tanto, esta investigacion muestra una necesidad amplia de instrumentos digitales, se
detectaron excepciones que restringen su uso, donde el 47% de los estudiantes informo que no se
utilizan instrumentos digitales, mientras que el 74% sostuvo que nunca se utilizan en tareas
educativas. Esta informacién indica que, pese a la presencia de tecnologia y su vision favorable en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, persisten obstaculos operativos como falta de financiamiento
para conectarse a una red de internet, proyectores, computadores y plataformas educativas. Segun
Carrera et al. (2024), al respecto manifiestan que estos obstaculos comprenden la resistencia de los
maestros al cambio y la ausencia de infraestructura tecnolégica apropiada.

Otro problema detectado en esta investigacion es la ausencia de capacitacion docente
continuas en el uso de TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje. Pese a que los estudiantes
subrayan la relevancia de que los docentes actualicen sus saberes, no se ha establecido que modelos
de formacion resultarian mas eficaces en este escenario particular. A si mismo, los programas
exitosos a menudo fusionan capacitacion técnica con estrategias pedagdgicas practicas, sin
embargo, este método no parece estar aplicado en la institucion analizada.

Otra cuestion a resolver es como tratar la variabilidad en el grado de entendimiento de los
estudiantes acerca de herramientas digitales. Aunque un 19% de los estudiantes declaré tener un
alto nivel de conocimiento, un 17% sefialé tener un nivel bajo, lo que supone retos en cuanto a
equidad y acceso a tecnologias en el salon de clases. Granados et al. (2021) también han notado
este fendmeno, proponiendo que las desigualdades en el saber digital entre los estudiantes pueden

obstaculizar la aplicacion de estrategias tecnoldgicas universales.
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Las relaciones con investigaciones anteriores: una vision extensa segun los resultados de
esta investigacion tiene una estrecha relacion con las investigaciones mencionadas, resaltando tres
vinculos fundamentales:

Motivacion de los estudiantes: Los resultados de la investigacion realizada por Jara y
Chapa y los de Granados et al. (2021) coinciden en que los recursos digitales incrementan de
manera notable la motivacion y el interés por el aprendizaje. No obstante, el efecto cambia
dependiendo de la frecuencia y la calidad de su aplicacion en el entorno educativo.

Formacion para profesores: Enfatizan que la capacitacion de los profesores es esencial
para vencer las restricciones presentes, como la falta de actualizacién continua de conocimientos
sobre el uso e implementacién de las herramientas digitales educativas. Los resultados de esta
investigacion corroboran lo expuesto por las autoras Chapa y Jara en la Unidad Educativa Dr. Juan
Henriquez Coello, pero también proponen que la creacidn de un video para la capacitacion que
debe ajustarse a las demandas particulares del entorno local. (Pereda & Duran, 2023)

Descuido tecnoldgico: La investigacion en la unidad educativa Dr. Juan Henriquez
Coello corrobora el descubrimiento de Acosta et al. (2024), menciona acerca de la persistencia de
una brecha tecnoldgica que impacta la igualdad en el acceso a instrumentos digitales, subrayando
la relevancia de politicas educativas que traten este problema estructural.

Por lo tanto, el debate sobre los resultados facilita la identificacion de principios
fundamentales acerca de la conexion entre herramientas digitales, motivacién y aprendizaje
significativo. A pesar que los estudiantes tienen una vision favorable sobre la utilizacién de
tecnologias, situaciones como la ausencia de infraestructura y la resistencia al cambio en el
profesorado obstaculizan su aplicacion. Ademas, elementos pendientes como la formacion
estructurada de los profesores y las desigualdades en el conocimiento digital entre los estudiantes
necesitan intervenciones concretas.

El cotejo con otros autores respalda la veracidad de los descubrimientos y subraya la
importancia de estrategias holisticas que fusionen la capacitacion de los profesores, la
infraestructura y la aplicacion de métodos innovadores para cambiar el proceso de ensefianza-

aprendizaje en Ciencias Naturales.

68



1.3.2 Matriz de requerimiento.

De acuerdo a la investigacién de campo que se realizd se obtuvo los siguientes resultados

presentando las conclusiones y recomendaciones, por ende, se plantea la siguiente matriz de

requerimiento.

Tabla 4 Matriz de requerimiento

Problemas

Particulares

Situacion Actual

Requerimiento

Objetivo

¢Cuéles  son las Los docentes no Uso de plataformas Capacitar a los
herramientas emplean herramientas interactivas que docentes en el uso de
tecnoldgicas digitales digitales, mucho fomenten el plataformas
que utilizan menos usan aprendizaje interactivas que
actualmente los plataformas significativo fomenten el
docentes en la interactivas aprendizaje
educacion de la educativas que significativo
asignatura de ciencias fomenten el
naturales en su clase aprendizaje
significativo.
¢Qué caracteristicas La ensefianza- Metodologias que Implementar
tiene la enseflanza- aprendizaje en integren actividades metodologias activas
aprendizaje de las Ciencias  Naturales y herramientas con apoyo tecnolégico
ciencias naturales? sigue siendo digitales para que fomenten un
mayormente fomentar la aprendizaje
tradicional, con baja motivacién y significativo.
integracion de participacion.
metodologias
innovadoras 'y Uuso
limitado de TIC.
¢Qué herramientas Los docentes aln no Crear un video
educativas digitales se implementan Implementacion de  instructivo que

deben implementar

para generar

herramientas

gamificadas como

herramientas

gamificadas como

permita a los docentes

de ciencias naturales la
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aprendizaje CANVA, KAHOOT, CANVA, implementacién  de
significativo en la Quizzes o Puzzle que KAHOOT, Quizzes herramientas
ensefianza-aprendizaje  promuevan la 0 Puzzle que gamificadas como
de las ciencias participacion activa de promuevan la CANVA, KAHOOT,
naturales? los estudiantes. participacion activa Quizzes o Puzzle

de los estudiantes.

Fuente: Investigacion directa

Elaboracién: Los autores

1.4 Seleccion del requerimiento a intervenir justificacion

1.4.1 Seleccidn del requerimiento a intervenir

La investigacion de los resultados logrados en la investigacion facilita la identificacion de
la carencia de formacion en el manejo de herramientas digitales como la principal necesidad a
satisfacer. Este factor resalta como un obstéaculo crucial para la incorporacion de tecnologias en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, restringiendo las posibilidades de los estudiantes a involucrarse
en un ambiente educativo mas dinamico, interactivo y ajustado a las exigencias del siglo XXI.

Por lo tanto, una vez analizado los beneficios de diferentes requerimientos presentados en
la matriz, se ha considerado desarrollar crear un video instructivo que permita a los docentes de
ciencias naturales la implementacion de herramientas digitales como CANVA, Classroom vy
Quizzes que contribuyen al proceso de ensefianza-aprendizaje.

Finalmente, este video tutorial aporta a la formacion docente en el manejo y eleccion de
herramientas digitales, que se transforma en una necesidad esencial de intervencion. No sélo
mejorara el proceso de ensefianza-aprendizaje con su atencion, sino que también potenciara las
habilidades pedagdgicas de los profesores, favoreciendo a largo plazo tanto a los educadores como
a los estudiantes.

1.4.2 Justificacioén.

La seleccion de esta exigencia se basa en diversos motivos de naturaleza pedagégica, social
y tecnologica:
La implementacion de recursos digitales en la instruccion de las Ciencias Naturales ha

evidenciado un efecto beneficioso en la calidad educativa. La aplicacion de plataformas
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interactivas y simulaciones virtuales facilita un mejor entendimiento de fendmenos cientificos,
promoviendo el aprendizaje relevante. Igualmente, estas tecnologias promueven la independencia
del alumno y fortalecen la instruccion personalizada, ajustandose a diversos métodos de
aprendizaje. No obstante, su eficacia se basa en una formacion pedagdgica apropiada y en un
acceso justo a recursos tecnoldgicos, Mainato et al. (2023).

Es fundamental incorporar instrumentos digitales en la instruccion de las ciencias
naturales en la educacidon béasica superior para potenciar la calidad de la educacién. Estas
herramientas simplifican el entendimiento de ideas complejas y promueven la implicacion activa
de los estudiantes De acuerdo con Carrera et al. (2024), el uso de recursos educativos digitales en
la instruccidon de Ciencias Naturales para estudiantes de octavo grado de educacidn basica reforz6
los saberes de los estudiantes y los posicion6 como protagonistas de su propia formacion educativa.

Es vital la formacion constante de los profesores en la utilizacion de estas herramientas
para asegurar una instruccion eficaz y acorde a las exigencias tecnoldgicas contemporaneas. Segun
la investigacion de Ortiz et al, (2024) subraya la relevancia de que los profesores se capaciten y
proporcionen en su ensefianza normas modernas dentro del entorno virtual, transformando este
altimo en uno de los objetivos fundamentales para la labor docente.

Se ha considerado crear un video instructivo que permita a los docentes de ciencias
naturales la implementacién de herramientas gamificadas como CANVA, Classroom y Quizzes,
este requerimiento posee un efector multiplicador, dado que cada profesor capacitado impactara
positivamente en diversos estudiantes. Ademas, aborda la falta de formacion docente en el uso de
herramientas digitales, un avance fundamental para modernizar el proceso de ensefianza en la
Unidad Educativa "Dr. Juan Henriquez Coello". Esta iniciativa no solo responde a las necesidades
actuales de la comunidad educativa, sino que también promueve la creacion de una educacion

inclusiva, equitativa y eficaz, acorde con las exigencias de la sociedad actual.
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CAPITULO 11

2. PROPUESTA INTEGRADORA
2.1 Descripcion de la propuesta

El diagndstico realizado en la Unidad Educativa Dr. Juan Henriquez Coello evidencid
multiples necesidades pedagdgicas en el area de Ciencias Naturales. Entre los aspectos mas criticos
destaca el uso limitado de herramientas digitales por parte de los docentes. Los resultados
obtenidos mediante encuestas aplicadas al estudiantado reflejan que el 51% considera que el
recurso mas empleado en clases son fichas impresas; un 47% indico que no se utilizan herramientas
digitales en absoluto. En paralelo, el 64% de los encuestados manifestd la necesidad de que los
docentes actualicen sus saberes en el manejo de tecnologias educativas, mientras que el 43%
reconocid que los profesores requieren mas capacitacion y apoyo en la aplicacién de estos recursos.
De manera significativa, el 53% afirmd que el uso de herramientas digitales aumenta notablemente
su motivacion en el aula.

En este contexto, la plataforma KAHOOT fue valorada positivamente por el 60% de los
estudiantes como un medio eficaz para fomentar la participacion activa e incentivar el interés por
los contenidos de Ciencias Naturales. Esta evidencia pone de manifiesto la existencia de una
brecha entre las practicas tradicionales y las demandas actuales de innovacién educativa, Los
estudiantes valoraron a KAHOOT como una herramienta eficaz en Ciencias Naturales, destacando
su capacidad para promover participacion activa, motivacion e interés, superando limitaciones de
métodos tradicionales (Cardenas et al., 2024).

Frente a esta problematica, se plantea una propuesta de intervencién educativa que consiste
en el disefio e implementacion de un video tutorial dirigido a docentes del subnivel de Educacion
General Basica Superior. Su propésito es fortalecer las competencias tecno pedagogicas del
profesorado mediante la capacitacion en el uso de herramientas digitales, tales como KAHOOT,
CANVA, Inteligencia Artificial (GAMMA). Esta propuesta se fundamenta en la innovacion
pedagoOgica a través de la gamificacion, incorporando componentes lGdicos en el entorno
académico con el objetivo de promover la motivacion, la participacion activa y un aprendizaje
significativo en los alumnos (Rodriguez 2019).

Su adecuada implementacion contribuye a mejorar el rendimiento académico, la actitud

hacia el aprendizaje y el desarrollo de habilidades cognitivas complejas (Figueroa Vargas et al.,
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2022). La relevancia de este enfoque ha sido ampliamente reconocida por la literatura académica.
Se propone un video tutorial estructurado en mddulos secuenciales para ensefiar el uso de
herramientas digitales en la ensefianza de Ciencias Naturales. La introduccion tedrica aborda los
fundamentos pedagdgicos y beneficios comprobados de la gamificacion como metodologia activa.
Se instruye sobre el uso de plataformas como KAHOOT y CANVA para actividades interactivas
vinculadas al curriculo escolar. Se detalla el registro, la creacién de cuentas, el disefio de
cuestionarios e infografias, y la planificacion de actividades.

El tutorial explicara el manejo de plataformas digitales educativas como KAHOOT,
CANVA, Inteligencia artificial especificamente GAMMA vy tendra un ejemplo préctico y
finalmente recomendaciones pedagdgicas que permiten al docente adaptar el recurso a sus
necesidades especificas, considerando las caracteristicas del contexto educativo. Ademas, se
promueve la integracion del aprendizaje basado en juegos y el trabajo colaborativo, como
principios clave de una ensefianza significativa (Atiencia et al., 2024).

Por lo tanto, la relevancia dentro del contexto educativo, como lo manifiesta la presente
propuesta responde a los principios establecidos segun la Ley Organica de Educacion Intercultural
(LOEI), en su Articulo 2.-Fundamentos: promueve la innovacion como componente esencial de la
gestion educativa. Asi mismo, el Articulo 6 - Responsabilidades del Estado: fomenta la
investigacion y la innovacion en todos los estratos del sistema educativo. También, el Articulo 11.-
Responsabilidades del profesorado: demanda la implementacion de metodologias innovadoras en
el acompafiamiento pedagogico y finalmente el Articulo 19.- Disefio Curricular: fomenta la
implementacién de curriculos adaptables e innovadores contextualizados (Ministerio de
Educacion, 2023).

Ademas de su caracter formativo, el video tutorial representa un recurso sostenible para la
capacitacion continua del profesorado. Su formato accesible y replicable permite su aplicacion en
diversos contextos escolares y en otras areas del conocimiento. De esta manera, fortalece las
competencias digitales docentes y fomenta el desarrollo de habilidades como la creatividad, la
autonomia, el pensamiento critico y el trabajo colaborativo, elementos indispensables para una
educacion de calidad en el siglo XXI (Unesco, 2025).

En conclusion, la elaboracion del video tutorial sobre herramientas digitales gamificadas y

de presentaciéon son recursos que ayudara a fortalecer la ensefianza-aprendizaje en Ciencias
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Naturales ya que no sélo busca ayudar a los docentes en el uso de plataformas interactivas, sino
que promueve metodologias activas que motiven a los estudiantes.

2.2 Objetivos de la propuesta

2.2.1 Objetivo Central

Diseniar un video tutorial sobre la implementacion de herramientas digitales para el disefio
de estrategias innovadoras en la ensefianza de las ciencias naturales a través de las plataformas
Kahoot, Canva y la I.LA. (GAMMA), para mejorar la ensefianza de las ciencias naturales en
educacion bésica.

2.2.2. Objetivos Especificos

v Explicar los componentes teéricos y metodolégicos que orienten a la aplicacion de las
herramientas digitales de Kahoot, Canva y I.LA (GAMMA) en la ensefianza de las
CCNN.
v Demostrar cdmo usar herramientas digitales en el disefio de estrategias innovadoras en
la ensefianza de las ciencias naturales.
v Aplicar herramientas digitales de Kahoot, Canva e IA (GAMMA), para la aplicacion
de estrategias innovadoras en una planificacién micro curricular.
2. 3. Componentes estructurales
El proposito de plantear la presente propuesta titulada “video tutorial sobre la
implementacién de herramientas digitales para el disefio de estrategias innovadoras en la
ensefianza de las ciencias naturales”, es para dar a conocer la importancia que tiene 1as
herramientas. Estas permiten hacer las clases sean mas dinamicas, para promover el pensamiento
critico y mejorar la comprension de temas complejos. Ademas, ayudan a desarrollar habilidades
de investigacion y a aprender de manera significativa, al usar recursos interactivos.

2.3.1. Herramientas digitales

Son aplicaciones, programas, plataformas o recursos tecnoldgicos que permiten realizar
diversas tareas de manera automatizada o interactiva a traves de dispositivos electronicos. Estas
herramientas facilitan la comunicacién, el disefio, la creacion de contenidos y la gestion de
procesos en distintos ambitos. En el contexto educativo, son recursos tecnoldgicos que permiten

mejorar la ensefianza y el aprendizaje mediante el uso de plataformas o aplicaciones facilitando el
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acceso a contenidos, la evaluacion y el desarrollo de habilidades digitales, promoviendo una
educacion interactiva e innovadora (De la Ossa et al., 2024).
2.3.1.1 Clasificacion de las herramientas digitales

En el entorno educativo estas se dividen en diferentes categorias que responden a la
necesidad de la ensefianza, aprendizaje, evaluacion o creacién de contenido. Dos de las mas
relevante son:

Herramientas de Creacion y presentacion de Contenido:

Se disefian para facilitar la creacion de materiales visuales, dinamicos e informativos, asi
como la presentacion de contenidos de manera atractiva. La utilizacion e implementacién de estas
herramientas serd determinada por las necesidades y particularidades de cada usuario individual
(Tinitana, 2023).

CANVA

Se trata de un software comercial gratuito, desarrollado por CANVA, Inc., que fue
introducido en el mercado en el afio 2012. Este es un espacio de trabajo en el que se plasman ciertas
obras a gusto del creador. Se trata de un espacio de disefio que facilita el trabajo de los expertos,
proporcionando una amplia gama de productos como: lienzos, adornos, imagenes, entre otros
(Mezaetal., 2023).

Esta plataforma de disefio permite crear presentaciones no solo interactivas, con plantillas
visuales atractivas. CANVA es Util para que los docentes se comuniquen con ideas de forma clara
y visualmente impactante.

Caracteristicas:

v' Plantillas predisefiadas y personalizables.
Amplio banco de imagenes, iconos, graficos, videos y fuentes tipograficas.
Herramientas de colaboracion en linea en tiempo real.
Posibilidad de descargar productos en diversos formatos (PDF, JPG, PPT, MP4).
Funciones principales:
Creacion de recursos visuales para facilitar la explicacion de contenidos cientificos.
Elaboracion de presentaciones interactivas para exposiciones tematicas.

Disefio de actividades didacticas visuales que refuercen el contenido curricular.

AN NN VU N N NN

Promocién de la creatividad, el pensamiento visual y la sintesis de informacién

compleja.
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Tipo de creacion

v’ Infografias v’ Presentaciones de proyectos
v Documentos v Organizadores graficos

v Album v Edicion de fotos

v' Poster v" Pizarra online

v Hoja de célculo v Videos

v' Collage v Hoja de calculo

Acceso a plantillas exclusivas, mayor capacidad de edicion y recursos interactivos se
incluyen en la funcion premium. Promueven clases mas creativas y facilitan la comprension de
conceptos complejos. Innovar en la ensefianza de las Ciencias Naturales es clave.

a) Clic en registrarse
b) Clic en acceder con el correo electrénico
Pasos para crear una cuenta de CANVA C) Iniciar sesion
d) Clic en seleccionar el tipo de cuenta
e) Elegir el tipo de centro educativo que deseas trabajar
f) Elegir el nivel educacion para adaptar el contenido de CANVA
g) Seleccionar el curso
h) Elegir la asignatura, para que muestre el material didactico
i) Verificacion del perfil

Uso pedagdgico de CANVA

Esta herramienta se ha erigido como un instrumento esencial para el aprendizaje, dado que
es interactiva, dindmica y operativa. CANVA es una aplicacion de edicion gratuita que puede ser
utilizada tanto en un ordenador como desde un dispositivo maovil, permitiendo la creacion de una
amplia gama de obras de arte. Principalmente se enfoca en el disefio, lo cual facilita la elaboracion
de invitaciones, tarjetas, curriculums vitae, presentaciones, carteles, graficos y publicaciones para
las plataformas de redes sociales. En el &mbito educativo, esta herramienta proporciona la
capacidad de elaborar presentaciones, ademas de "CANVA Doc", un recurso para la manipulacion
de contenidos interactivos en un documento de Word. Ademas, dispone de una extensa gama de

plantillas apropiadas para cada objetivo educativo (Moran y Villacis., 2025).
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Inteligencia Artificia- GAMMA

Gamma en cambio, usa inteligencia artificial para generar presentaciones automaticas,
basadas en texto, ideal para docentes, que buscan eficiencia y personalizacion, por lo que podemos
hablar que la integracion de la 1A en la generacion de contenido didactico es un hito en la evolucion
de las metodologias didacticas. En el ambito de la educacion, las herramientas de IA emergen
como aliadas para optimizar la creacién, adaptacion y distribucion de recursos formativos precisos
y actualizados. Segun, las tecnologias aceleran la produccién de contenidos y mejoran su calidad
al analizar datos para identificar formatos y estrategias que aumentan la participacion estudiantil.

Caracteristicas

La inteligencia artificial otorga a las maquinas la capacidad de adquirir conocimientos,
razonar, tomar decisiones autbnomas y generar percepciones sobre la realidad, de forma analoga
a la de los individuos. La evolucion de este motor de bldsqueda se basa en diversas tecnologias y,
dependiendo del uso que se le pretende otorgar y el tipo de mercado al que se dirige, se desarrollan
funcionalidades diferenciadas entre los distintos motores (Loor et al., 2024)

Funciones

La presentacidn durante clases o talleres, la edicion colaborativa en tiempo real incluye la
presentacion en vivo de contenidos con disefio automatico, la proyeccién de recursos visuales
dinamicos y el ajuste interactivo del contenido frente a la audiencia. Facilitan el intercambio activo
entre docente y estudiantes, mejorando la experiencia expositiva.

Tipos de creacion

GAMMA permite diversos tipos de creacién de contenidos visuales. Destacan entre ellos:

v' Presentaciones automaticas generadas a partir de texto o ideas clave.

v" Documentos interactivos que combinan texto, imagenes y enlaces de forma

estructurada.
v’ ldeales para analisis y exposicion de datos: informes visuales.
v' Los resimenes dindmicos son Utiles para sintetizar contenidos educativos o
académicos.

La funcion premium de GAMMA potencia la creacion de contenidos de alto impacto.

Ofrece plantillas profesionales, recursos multimedia exclusivos y opciones de personalizacion

avanzada en una amplia biblioteca. Mayor capacidad de almacenamiento en la nube, exportacion
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en alta calidad y soporte prioritario. Optimizan el tiempo y la calidad educativa al presentar
contenidos complejos con estética profesional.
Pasos para crear una cuenta de gamma
a) Ingresar a Google
b) Escribir inteligencia artificial Gamma
c) Dar clic en la pagina oficial antes mencionada
d) Dar clic en el boton que esta en la parte derecha “Registrarse”
e) Complete el formulario
f) Escribe el nombre completo
g) Coloca tu correo electrénico
h) Crea tu contrasefia
i) Acepta términos y condiciones
KAHOOT Uso Pedagogico de GAMMA
GAMMA se enfoca en facilitar la ensefianza con presentaciones visuales e interactivas.
Los docentes pueden captar la atencion de los estudiantes al transformar informacién compleja en
contenidos comprensibles. Promueve el aprendizaje activo, el pensamiento critico y la
organizacion de ideas. Util para exposiciones, evaluaciones visuales, trabajos colaborativos y la
planificacidn de clases, se adapta a distintos estilos de aprendizaje y niveles educativos.
e Herramientas de Evaluacion
Es una plataforma digital gratuita que permite a los docentes disefiar cuestionarios
interactivos (quizzes) y actividades de repaso mediante el uso de dispositivos moviles o
computadores. Su principal fortaleza es el componente competitivo y lidico que motiva a los
estudiantes a participar activamente. Ademas, permite monitorear el desempefio en tiempo real, lo
que facilita la retroalimentacion inmediata y la toma de decisiones pedagdgicas. KAHOOT ha
demostrado tener un impacto positivo en la retencion de contenidos, el interés por la materia y el
trabajo en equipo (Cardenas et al., 2024).
Caracteristicas e importancia de KAHOOT
Esta herramienta es una plataforma interactiva que se basa en la gamificacion. Permite al
docente generar cuestionarios, ludicos que motivan a los estudiantes a participar activamente. Sus
caracteristicas incluyen: interfaz intuitiva, retroalimentacion inmediata, rankings, personalizacion

y posibilidad de uso, sincrénico o asincrénico. Su importancia radica en que fortalece la
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motivacidn y que no sélo permite evaluar aprendizajes en tiempo real, sino que también promueve
la competencia sana entre estudiantes, como se puede observar en esta herramienta.
Principales caracteristicas:
v' Interfaz gréafica amigable y adaptada para todas las edades.
v' Acceso gratuito con funcionalidades basicas, y opci6n premium para centros
educativos.
v Compatible con dispositivos maviles, tabletas y computadoras.
v Incluye temporizadores, puntajes, niveles y musica de fondo para dinamizar la
actividad.
Funciones principales:
v" Evaluacion diagndstica y formativa a través de juegos de preguntas y respuestas.
v' Retroalimentacion inmediata tras cada pregunta.
v" Facilita la participacién simultanea de estudiantes tanto de forma presencial como
virtual.
v" Posibilita la creacion de bancos de preguntas personalizados y reutilizables.
Tipos de preguntas que se pueden utilizar en KAHOOT

Prueba de conocimiento

v Quizz (Gratuitas) v Control deslizante (Pagadas)

v Verdadero y falso (Gratuitas) v Respuesta con PIN (Pagadas)

v Respuesta corta (Pagadas) v" Puzzle (Pagadas

Recopilar opiniones

v Encuesta v" Colocar el PIN v Pregunta abierta
v’ Escala v Nube de v Lluvia de idea
v Escala NPS palabras

Presentacion de Informacion

v" Diapositiva

v' Lienzos en blanco que permite crear desde cero un KAHOQOT arcade a las necesidades
del docente.

v Plantillas de KAHOOT predisefiados por la plataforma.

Elecciéon de teméatica en un disefio de un KAHOOT
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Se puede encontrar temas gratuitos como el Standard, Spring, summer, etc., que abarca

colores frios, célidos y pasteles. Ademas, los escenarios virtuales predeterminados, aula de clase

y casa de campo gratuitos y asi mismo permite subir imagenes desde tu ordenador personalizando
tu disefio de KAHOOT.

Tematicas Premium

v Fondo de deportes
v’ Festividades

Otros elementos Premium

v" Crea un KAHOOT sincronizando o cargando diapositivas desde el ordenador

v

v Genera 0 extrae preguntas de un PDF para construir un KAHOOT

Asistidos por la I.A.

Aplicabilidad pedagégica ¥ De un tema, URL o WiIkipedia puede generar un KAHOOT

automaticamente

Limite de tiempo

El limite de tiempo que abarca entre responder una pregunta:

v
v
v
v

5 segundos v’ 45 segundos
10 segundos v 1 minutos
20 segundos v 1:30

30 segundos minutos

Pasos para crear una cuenta de KAHOOT

v

AN NN N NN

v

Click en aceptar todas las cookies
Clic en registrarse gratis

Elegir el tipo de cuenta

Elegir el tipo de institucion
Registrate tu correo

Aceptar politicas de privacidad
KAHOQT te da la bienvenida

Da clic en crear

v" 2 minutos
v 3 minutos

v 4 minutos

La aplicaciéon pedagdgica de aplicacion de KAHOOT transforma las evaluaciones en

experiencias ludicas al integrar el juego con la retroalimentacion inmediata. Esto facilita la
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comprension de contenidos complejos en Ciencias Naturales y promueve la competencia sana
entre pares. Ademas, permite realizar diagnésticos previos y evaluar aprendizajes durante o
después del desarrollo de la clase (Cardenas et al., 2024)

v Refuerzo de contenidos en Ciencias Naturales mediante juegos tematicos.

v" Fomento del aprendizaje autonomo y la autoevaluacion.

v Desarrollo de habilidades como la toma de decisiones rapidas, la memorizacion

significativa y el trabajo en equipo

Las herramientas digitales ofrecen a los docentes nuevas formas de planificar, presentar y
evaluar los contenidos. Las plataformas digitales en la educacién ofrecen una oportunidad para
cambiar la evaluacion, que es crucial en el proceso de ensefianza-aprendizaje. En beneficio de
mejorar el aprendizaje del estudiante, expertos en tecnologia e innovacion han desarrollado
multiples opciones. Diferentes investigaciones se han realizado en los Gltimos cinco afios para dar
Beneficios de las Herramientas Digitales respuesta a la problematica presentada, tomando como
referencia las mas afines a la presente investigacion (Silva & Herrera, 2022).

Integracion del Modelo TPACK en el Uso de Herramientas Digitales

El modelo TPACK (es un enfoque que integra tres saberes esenciales: conocimiento del
contenido, conocimiento tecnoldgico y conocimiento pedagdgico. Consiste en que el docente, no
solo sepa de su contenido y metodologia, sino que también busca como aplicar herramientas
digitales de forma coherente. Esta mezcla de relacion fortalece y robustece como una ensefianza,
mas contextualizada y sobre todo significativa. Dentro del disefio es clave como estrategias
pedagdgicas, adaptadas a los retos del siglo XXI, como el uso de tecnologias esta alineado o
apegado con los objetivos de aprendizaje. Este modelo se basa en el principio en qué la ensefianza
efectiva ocurre cuando el maestro comprende como el contenido, la pedagogia y la tecnologia se
combinan. Sus principios promueven el equilibrio entre estos tres conocimientos, reconociendo
gue no basta cémo manejar herramientas digitales, sino que también saber cuando, como y por qué
usarla (Rodriguez & Cubillas, 2024).

Este modelo rechaza un enfoque tecnolégico, aislado, ayudando a tener una planificacion
docente, conceptualizada, reflexiva y critica. El docente en este modelo es un disefiador
instruccional reflexivo que no solo transmite contenido, sino que también elige intencionalmente,
herramientas tecnoldgicas que potencien el aprendizaje. Debe conocer su disciplina, dominar,

sobre todo, estrategias pedagogicas y ser competente en el manejo de TICS. Ademaés, podemos
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hablar que tiene el reto de crear unos ambientes de aprendizaje, activos, significativos y
colaborativos. Por lo que la ensefianza basada en este modelo es dindmica, personalizada y
centrada en el estudiante, donde las clases se disefian, considerando los conocimientos previos, las
habilidades digitales de los alumnos y los recursos tecnoldgicos disponibles.

2.3.2 Ensefianza de las ciencias naturales

La ensefianza de las Ciencias Naturales es distintiva del area por su contribucion al
desarrollo del pensamiento critico y la alfabetizaciédn cientifica. A través del estudio de las ciencias,
los estudiantes aprenden a cuestionar, contrastar fuentes de informacion, elaborar explicaciones
fundamentadas y tomar decisiones informadas sobre problematicas cientificas, sociales y
ambientales (Unesco, 2025).
2.3.2.1 Rol del docente en la enseiianza de las ciencias naturales

El rol del docente en la ensefianza de las ciencias naturales ha evolucionado, gracias al
impulso en nuevas metodologias activas e innovadoras que fomentan un aprendizaje significativo.
El docente tiene un papel protagénico en la educacion del siglo XXI donde su rol ya no se limita
a ser un transmisor de conocimientos, sino que se convierte en un guia, facilitador y disefiador de
experiencias de aprendizaje que generan ambientes participativos, donde los estudiantes son los
protagonistas, promoviendo el trabajo colaborativo, la experimentacion y el uso de recursos
interactivos. Esta nueva concepcién del rol docente exige formacion continua, pensamiento
creativo y apertura al cambio, asi como el compromiso con una educacion transformadora que
responda a los retos del siglo XXI. La innovacion educativa en Ciencias Naturales no es posible
sin el liderazgo activo de docentes capacitados, motivados y comprometidos con la mejora
constante de su practica profesional.
2.3.2.2 Estrategias innovadoras en la ensefianza de las ciencias naturales

En la actualidad, la ensefianza de las Ciencias Naturales exige el uso de estrategias
didacticas que respondan a las necesidades e intereses de los estudiantes del siglo XXI. Las
estrategias innovadoras se caracterizan por promover una ensefianza activa, participativa y
centrada en el estudiante, alejdndose de métodos tradicionales. Estas estrategias integran
herramientas digitales, metodologias activas y recursos visuales que permiten una mejor
comprension de los fendmenos cientificos. Su aplicacién en el aula no solo favorece la adquisicion
de conocimientos, sino también el desarrollo de habilidades como la observacién, la indagacion,

el pensamiento critico y la colaboracion.
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Tipos de Estrategias Innovadoras.

La educacion exige la implementacion de estrategias innovadoras que responda a los
intereses y necesidades del estudiante del siglo XXI. Estas estrategias apoyadas con las
herramientas digitales hacen que las clases sean dinamicas y participativas.

e Presentaciones Interactivas: El docente puede utilizar presentaciones interactivas para
dinamizar sus clases y captar la atencion del estudiante. Al emplear herramientas como
CANVA y Gamma se disefia contenidos atractivos con elementos interactivos. Esto no
solo permite la transmision de informacion, sino que también fomenta la participacién
activa y el aprendizaje significativo del docente.

e Gamificacion: El docente puede convertir sus clases en entornos motivadores y ludicos,
que capta el interés del estudiante mientras refuerza contenidos. Herramientas como
KAHOOT permite crear cuestionarios interactivos con el fin de evaluar y retroalimentar

Temas curriculares para la micro planificacion el aprendizaje.
2.3.2.3 Importancia del contenido curricular

El curriculo de Ciencias Naturales en el subnivel de Educacion General Béasica Superior
estd estructurado para favorecer una comprension progresiva del entorno natural desde una
perspectiva cientifica. Este curriculo se organiza en ejes tematicos como el cuerpo humano y salud,
materia y energia, biodiversidad, ecosistemas y sostenibilidad, los cuales permiten el desarrollo de
aprendizajes significativos relacionados con la vida cotidiana del estudiante (Ministerio de
Educacién del Ecuador, 2024).

Los temas curriculares para la micro planificacion constituyen los contenidos especificos
que se desarrollan en cada sesion o unidad didactica. Estos temas guian el proceso de ensefianza-
aprendizaje, asegurando que los objetivos educativos se aborden de manera organizada y
progresiva (Berry & Tapia, 2022).

e Funcidén de reproduccion de los seres vivos

Perpetuar su especie a lo largo del tiempo es la funcion vital de reproduccion en los seres
vivos. La reproduccion es el mecanismo biolégico mediante el cual los organismos generan
descendencia, asegurando la continuidad genética y la diversidad biol6gica necesaria para la
adaptacion y evolucion. La renovacion constante de las poblaciones es fundamental para el

equilibrio de los ecosistemas y garantiza la supervivencia de la especie.
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Entender la funcion de reproduccion es esencial para el desarrollo integral del estudiante y
les permite comprender la importancia de cuidar los seres vivos y su entorno para mantener la vida
en el planeta. ElI conocimiento fomenta el respeto por la biodiversidad, promueve valores de
conservacion y responsabilidad ambiental, clave en la formacion de ciudadanos conscientes y
comprometidos con su comunidad y el planeta.

e Elsistema Solar

El sistema solar incluye el sol y todos los cuerpos celestes que giran a su alrededor. El
sistema solar se origind hace aproximadamente 4,600 millones de afios a partir de una nube de gas
y polvo. Es un ejemplo fundamental para entender la formacion y evolucion de sistemas
planetarios en el universo. Comprender la estructura y dindmica de los cuerpos celestes, asi como
las fuerzas que los mantienen unidos, es esencial para el desarrollo de la astronomia y las ciencias
naturales. Estudiar este sistema nos permite lograrlo.

Es importante conocer el sistema solar promueve el pensamiento cientifico y despierta la
curiosidad de los estudiantes, ayudandolos a situarse en el universo. Proporciona una base para
entender fendmenos naturales, el movimiento de los cuerpos celestes y la relacion entre la Tierra
y el cosmos, favoreciendo una visiébn mas amplia del mundo y su lugar en él. Fomenta la
exploracién y el interés por las ciencias espaciales y tecnolégicas.

e LosVirus

En este tema, aborda la naturaleza de los virus, basado en sus estructuras que son interna 'y
externa y su modo de multiplicacion desde la absorcion hasta la lisis celular. Se estudian también
sus formas de transmisién por piel, mucosas, vias respiratorias, etc, y las principales enfermedades
virales.

En resumen, este tema promueve la conciencia y la prevencion de las enfermedades que
pueden causar los virus y las consecuencias negativas en nuestro cuerpo, es decir la comprension
cientifica de los microorganismos. Es el primer paso para fomentar el cuidado de la salud y los
mecanismos de seguridad para evitar el contagio.
2.3.2.4 Micro planificacion

La planificacion micro curricular es una herramienta clave en el proceso educativo, ya que
permite organizar de manera detallada el desarrollo de los aprendizajes en el aula. Esta
planificacion incluye elementos fundamentales como los objetivos de aprendizaje, contenidos,

actividades metodoldgicas, recursos didacticos, estrategias de evaluacién y criterios de logro. Su
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finalidad es guiar la labor docente de forma coherente y contextualizada, asegurando que se
cumplan los propositos del curriculo nacional en funcién de las necesidades del

estudiante y su entorno.

2.4 Fase de implementacién
La fase de implementacion de la presente propuesta se desarrollé de su construccion,
socializacion y desarrollo de la propuesta.

2.4.1 Fase de construccién.

La fase de construccion del presente video se inicia con la definicion del tema del video,
la integracion de su contenido, la preparacion del equipo de grabacién, la grabacion y su edicion,
su revision y publicacion, promocion, interaccion con la audiencia y andlisis de resultados.

Tabla 5 Fase de Construccion

FASE DE DESCRIPCION
CONSTRUCCION
FASE 1 Definicion “Aula Interactiva C.N.”
del tema del video

FASE 2 Integracion En este paso de investigacion y planificacion se va determinar el
del contenido contenido preciso y actualizado relacionado con el video nidmero uno
titulado: Teoria del Modelo TPACK y el uso de las herramientas
digitales, el video numero dos: Uso de Herramientas digitales en la
ensefianza de las ciencias naturales y el video numero 3: Uso de
herramientas digitales en la planificacion educativa de Ciencias

Naturales.

FASE 3 Para la elaboracion y ejecucion del video tutorial contamos con una
Preparacion del camara, celulares, tripode y micréfono, asi mismo se la realiz6 en un
equipo de estudio de grabacién y en las instalaciones de la Universidad Técnica de
grabacién Machala (UTMACH)

FASE 4: Grabacion Para la grabacion del video se realizo en tres ambientes.

Primer ambiente: aula de clase y exteriores de la UTMACH
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Segundo ambiente: Laboratorio de Tics y salén de clase.
Tercer ambiente: Laboratorio de Tics, salon de clase y areas verdes de
laUTMACH

FASE 5: Edicion

En cuanto, a la edicion del video se utilizé el Software Premier Pro; para
el audio Adobe Audition y para las animaciones y detalles se usé After
Effects., Ademas se cortd las partes que eran innecesarias, se incorporé

texto e imagenes y musica para la ambientacion de cada video.

FASE 6: Revision

Previamente a la publicacién del video, fue revisado a criterios de
expertos por lo cual se realiz6 una consulta con personas que estan en el
campo de los audiovisuales, quienes van a emitir su juicio y va a
determinar si el video cumple con los estandares de calidad esperados

frente a un video tutorial.

FASE 7

Publicacion

La publicacion se realizaréa en la plataforma YouTube, por ser de libre
acceso y gratuita.

Hemos creado un canal llamado “AULA INTERACTIVA C.N.”, que
es un espacio diseflado por y para docente. Este canal brindara
informacion para transformar la ensefianza de las ciencias naturales con
el apoyo de las herramientas digitales innovadoras. El canal permite a
los usuarios a ingresar desde cualquier parte del mundo, para consultar
y adquirir informacion sobre la practica docente, estrategias pedagogicas
y recomendaciones para elaborar planificaciones. El principal objetivo
es que las clases sean dindmicas, motivadoras y significativas.

El logo del canal hace referencia a que el docente aprende, aplica y

transforma.

FASE 8 Promocién

Para la promocion de este video tutorial se realizara una campafia
publicitaria, utilizando todos los medios afines para hacer conocer este
video, ademas se realizara flayer y se compartira el link de publicacién
en Facebook, estados y grupos de WhatsApp, en Telegram, Tik Tok,

Instagram y Twitter.
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FASE 9 interaccion Una vez publicado el video tutorial, se medird el impacto de la
con la audiencia interaccion que tenga con la audiencia, para lo cual se establecerd datos,
de interaccidn de vista, likes, comentarios y suscriptores.

FASE 10 Andlisis El analisis de resultados se dard mediante el nimero de vistas que tenga

de resultados el video y los comentarios.

Fuente: Investigacion directa

Elaboracion: Los autores

2.4.2 Fase socializacién

La fase de socializacion consiste en dar a conocer a la comunidad, de los beneficios de la

propuesta elaborada para ello se ha considerado presentar a la comunidad de beneficiarios el
propdsito de la propuesta, exponer los fundamentos tedricos que justifican la ejecucion de la
propuesta en relacion a la problematica identificada, describir la estructura del video tutorial. Y
finalmente explicar cbmo acceder al video tutorial en plataformay link de acceso.
Asi mismo para la visualizacion del video tutorial, se ofrecid la posibilidad de interactuar a los
docentes, mediante los comentarios que pueden escribir, ademas la difusion del video tutorial se
la realizo en la plataforma YouTube, donde se subid la produccién final y es posible evaluar el
impacto en funcion a las estadisticas obtenidas mediante la visualizacion y likes.

2.4.3. Desarrollo de la propuesta
VIDEO TUTORIAL SOBRE LA IMPLEMENTACION DE HERRAMIENTAS
DIGITALES PARA EL DISENO DE ESTRATEGIAS INNOVADORAS EN LA
ENSENANZA DE LAS CIENCIAS NATURALES.

El desarrollo de la propuesta consiste en la elaboracion de tres videos tutoriales y su
publicacion en el canal de YouTube “AULA INTERATIVA C.N”

El desarrollo de los videos presenta el siguiente esquema:

Tabla 6 Desarrollo de la propuesta: Video 1

Tiempo: 3 minutos
VIDEO 1 OBJETIVO ESQUEMA EVIDENCIA
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Componen Explicar la Introduccion LINK
tes teoria e Bienvenida https://youtu.b
tedricos: TPACK vy las e Objetivo del tutorial e/gZUpKgjjug
Modelo herramientas e Breve descripcion de lo que se cubrird en el 0?si=F1o0jZxu2
TPACK y digitales y su video n30K3WIS
herramien relacion con Desarrollo
tas la ensefianza TPACK
digitales de las ciencias e Explicacion breve de qué es TPACK
como naturales. (tecnologia, pedagogia y contenido)
estrategias e Componentes de TPACK (Conocimiento del
innovador contenido, pedagdgico y tecnologia)
as en la Herramientas digitales
ensefianza e Breve descripcion de CANVA
de las e Breve descripcion de KAHOOT
ciencias e Breve descripcion de Gamma
naturales. Ensefianza de las ciencias naturales

e Importancia del contenido Curricular

e Planificacion Microcurricular

Conclusion
e Importancia de TPACK vy las herramientas
digitales en la ensefianza de las ciencias
naturales.

e Invitacién a dar like y dejar un comentario

e Agradecimientos y Despedida
Fuente: Investigacién directa
Elaboracion: Los autores

Tabla 7 Desarrollo de la propuesta: Video 2

Tiempo: 5:36 minutos
VIDEO 2 OBJETIVO ESQUEMA EVIDENCIA
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https://youtu.be/gZUpKgjjug0?si=F1ojZxu2n3OK3WIS
https://youtu.be/gZUpKgjjug0?si=F1ojZxu2n3OK3WIS
https://youtu.be/gZUpKgjjug0?si=F1ojZxu2n3OK3WIS
https://youtu.be/gZUpKgjjug0?si=F1ojZxu2n3OK3WIS

Componentes

. Explicar cémo Introduccion
Metodoldgico- P

LINK

Herramientas ingresar y « Bienvenida (Saludo) https://youtu.be/0X_F
digitales, Htilizar «  Objetivo del tutorial OXy9YYc2si=U6drC]
herramientas .
(KAHOOT, - e Breve descripcion de lo que se BBHdiSeHDI
CANVA digitales
y (KAHOOT cubriré en el video
GAMMA). '
CANVA Y Desarrollo
GAMMA)
e Creacion de cuentas (CANVA,
KAHOOT y GAMMA)
e Ingreso a las herramientas
(CANVA, KAHOOT y GAMMA)
o Demostracion de qué se puede crear
en estas herramientas digitales
Conclusion
e Importancia de como estas
herramientas pueden mejorar la
ensefianza
e Invitacion a experimentar (Animar a
los docentes a probar las
herramientas 'y compartir sus
experiencias en los comentarios)
e Agradecimientos y Despedida
Fuente: Investigacién directa
Elaboracion: Los autores
Tabla 8 Desarrollo de la propuesta: Video 3
Tiempo: 3:17 minutos
VIDEO3 OBJETIVO ESQUEMA EVIDENCI
A
Herramie Presentar tres Introduccion
ntas planificacion e Bienvenida (Saludo) LINK
Digitales es de clases e Objetivo del tutorial https://youtu.
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https://youtu.be/0X_FOXy9YYc?si=U6drCjBBHdiSeHDI
https://youtu.be/0X_FOXy9YYc?si=U6drCjBBHdiSeHDI
https://youtu.be/0X_FOXy9YYc?si=U6drCjBBHdiSeHDI
https://youtu.be/gt229_7hH60?si=XADybNVaY1qYQHn4

en utilizando

e Breve descripcion de lo que se cubrira en el video

Planifica digitales, Desarrollo
ciones en siguiendo la Planificacion 1: Octavo Grado

Ciencias  metodologia
Naturales ERCA

Tema: La funcién de la reproduccién de los seres
Vivos

Explicar el uso del KAHOOT en la conceptualizacion
de la clase. En esta parte de la clase el docente
presenta un video sobre los tipos de reproduccion de
los seres vivos y después realiza un KAHOOT de 5
preguntas sobre el video.

Planificacién 2: Noveno Grado

Tema: El sistema solar

Durante la etapa de conceptualizacion de la clase, se
utiliza la herramienta digital Gamma para presentar el
contenido. En este momento, el docente explica los
elementos que conforman el sistema solar
apoyandose en una presentacion elaborada con esta
plataforma.

Planificacién 3: Décimo Grado

e Tema: Virus

e En la fase de conceptualizacion de la clase, se
emplea una infografia disefiada con la
herramienta CANVA para abordar el contenido.
En esta instancia, el docente expone informacion
sobre los virus utilizando dicho recurso visual.

Conclusion

e Conclusién de cdmo la incorporacion de estas
herramientas en la planificacion puede mejorar la
ensefianza

e Invitar y animar a los docentes a incorporar las
herramientas en sus planificaciones e invitarlos a
compartir sus experiencias de como las
herramientas digitales han transformado su labor
docente

e Agradecimientos y Despedida

be/gt229 7h

H60?si=XA

DybNVaY1lq

Y

Hn4

Fuente: Investigacion directa
Elaboracion: Los autores

2.4.3.1. Estimacién del tiempo

Tabla 9 Estimacidn del tiempo de la propuesta

ACCIONES

TIEMPO

Planificacion

3 semanas
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https://youtu.be/gt229_7hH60?si=XADybNVaY1qYQHn4
https://youtu.be/gt229_7hH60?si=XADybNVaY1qYQHn4
https://youtu.be/gt229_7hH60?si=XADybNVaY1qYQHn4
https://youtu.be/gt229_7hH60?si=XADybNVaY1qYQHn4

Elaboracién

Socializacién y difusion
Evaluacion

Tiempo

Fuente: Investigacion directa

Elaboracion: Los autores

9 semanas
2 semanas
2 semana

16 semanas

2.4.3.2. Cronograma de actividades

Tabla 10 Cronograma de actividades
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2.5. Recursos logisticos

ACTIVIDADES MESES
FASES| Planificacion Abril Mayo Junio Julio
N® 1P BB LR BREILZRIBUEREL 3
1 Definicién del

tema del video
2 Integracion del

contenido
3 Preparacion del
equipo de
grabacion
Elaboracién
4 Grabacion
o edicion
6 revision
Socializacion y difusion
U Publicacién
8 Promocién
Evaluacién
9 Interaccion con la

Audiencia

Andlisis de los
10 resultados

Fuente: Investigacion directa
Elaboracién: Los autores

Tabla 11 Recursos logisticos

A. Talento Humano

No Denominacién Tiempo Costo H/T Precio Final

2 Autores directos 16 semanas 100,00 $ 200,00

1 Editor de videos 9 semanas 100,00 $100,00
Subtotal $300,00

B. Recursosy Materiales

No Descripcion Cantidad Costo unitario  Precio total
1 Micréfonos 1 $15,00 $15,00

2 Chat Gpt 1 $20,00 $ 20,00
Subtotal $35,00




C. Otros

No Descripcion Cantidad Costo unitario  Precio total
1 Transporte 2 40,00 $80,00

2 Almuerzos 2 60,00 $ 120,00
subtotal $ 200,00

D. Imprevisto 5% A+B+C $ 26,75

TOTAL, GENERAL $ 526,75

Fuente: Investigacion directa
Elaboracién: Los autores

CAPITULO I1I
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3. VALORACION DE LA FACTIBILIDAD

3.1 Andlisis de la dimension técnica de implementacion de la propuesta

Durante la estancia la unidad educativa “Dr. Juan Henriquez Coello” se identificaron
elementos claves que favorecen la ejecucion de la propuesta. En primer lugar, la apertura de las
principales autoridades institucionales fue positiva, mostrando interés en recibir propuestas que
aporten al mejoramiento de la ensefianza. De igual manera, los docentes demostraron disposicién
para cooperar en la implementacion de esta propuesta e incorporar nuevas metodologias en su
labor docente. Ademas, la institucidn educativa dispone de acceso a internet y cuenta con dos
salas de computo adecuadamente equipadas, que funcionan como laboratorios técnicos en el area
de informética. Asimismo, poseen proyectores que facilitan el uso de recursos visuales lo que
constituye un entorno favorable para la implementacion del video tutorial. Finalmente, la
participacién activa por parte de las autoras de este proyecto refuerza la aplicacion guiada del
recurso.

Por lo que se concluye, que el proyecto es técnicamente factible porque existen las
condiciones necesarias para su implementacion, asi como una actitud positiva por parte de los
actores educativos involucrados de la institucion.

3.2 Analisis de la dimension econdémica de implementacién de la propuesta

El video tutorial fue producido utilizando plataformas gratuitas como CANVA, KAHOOT
y GAMMA, evitando costos elevados o el uso de licencias de pago. A su vez, los gastos
relacionados con la creacién del recurso audiovisual como edicion, conexién a internet y difusion
fueron asumidos directamente por las tesistas. Por tanto, la institucion educativa no incurre en
ningun tipo de inversion, dado que el tutorial esta disponible en formato digital de la red social de
YouTube y puede ser accedido desde un teléfono celular sin necesidad de equipo especializado.
Por consiguiente, el proyecto es econdmicamente viable y sostenible tanto para su ejecucion inicial
como para futuras réplica en otras instituciones educativas.

3.3 Andlisis de la dimension social de implementacién de la propuesta

Desde el contexto social, este proyecto responde a una necesidad latente en el ambito
educativo que es el fortalecimiento de las competencias digitales de los docentes. Por lo cual, a
través de este videotutorial se fomentan el uso de herramientas digitales que promuevan el uso de

estrategias activas y tecnoldgicas que dinamicen la ensefianza de las ciencias naturales, generando
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una mayor motivacion en los estudiantes y a su vez contribuir al rendimiento académico de los
mismos.

Del mismo modo, la propuesta contribuye a la actualizacion de la practica pedagdgica
fomentando una ensefianza interactiva y motivadora. EIl entusiasmo manifestado por los actores
claves de la institucién educativa frente a este tipo de recursos pone en manifiesto su relevancia y
aceptacion. En conclusion, la propuesta tiene un impacto social positivo porque mejora el proceso
educativo y promueve una ensefianza adaptada a los desafios de una sociedad cambiante.

3.4 Analisis de la dimension legal de implementacion de la propuesta

La propuesta del video tutorial se encuentra en concordancia con las leyes educativas del
Ecuador, tanto de la Constitucion como la Ley Orgénica de Educacion Intercultural (LOEI)
promueven el uso de herramientas digitales en el aula que ayuden a fomentar la vinculacion de la
ensefianza con situaciones reales. Ademas, la LOEI establece que los docentes tienen derecho a la
capacitacion continua, lo cual respalda la creacion de recursos que fortalezcan su formacion.
Asimismo, el acuerdo ministerial MINEDUC-2025-00015-A, permite el uso de dispositivos
moviles en las instituciones siempre y cuando se utilicen con fines pedagdgicos; por ejemplo, para
acceder a recursos digitales o consultar materiales para la clase, en este caso el video tutorial se
puede visualizar facilmente desde un celular o computadora sin interferir en la labor docente. En
conclusidn, esta propuesta si cumple con las normas legales que rigen la educacion en el Ecuador
ya que esta pensada Para apoyar en el trabajo de los docentes aprovechando las tecnologias Con

el fin que el docente siga aprendiendo y mejorando su practica profesional
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CONCLUSIONES

La presencia de Herramientas Digitales en la Unidad Educativa “Dr. Juan Henriquez
Coello” enfocadas en la ensefianza de las Ciencias Naturales es limitada, ya que los docentes
recurren principalmente a fichas interactivas impresas desde Liveworksheets. Esto demuestra una
baja integracién de la tecnologia en las préacticas pedagdgicas de dicha institucion

La préctica pedagogica se desarrolla principalmente a través de estrategias tradicionales,
centradas en el uso del libro de texto, la pizarra y el cuaderno. Lo que indica la necesidad de
fortalecer la formacion de los docentes en competencias digitales con el fin de diversificar y
mejorar su metodologia de ensefianza.

La implementacion de herramientas digitales como Kahoot, Canva y Gamma, alineadas al
modelo TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge), permite disefiar estrategias
innovadoras que promueva el aprendizaje significativo y activo del estudiante. Para lograrlo, es
importante promover la capacitacion continua del docente, que garantice una integracion efectiva

de la tecnologia en la planificacién y desarrollo de las clases.
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RECOMENDACIONES

Este trabajo de investigacion evidencia hallazgos interesantes en relacion de las
herramientas digitales en la educacion, ademas brinda recomendaciones o alternativas que pueden
dar soluciones a la implementacion de las herramientas digitales en la ensefianza, por lo que se
recomienda

Que se incorporen herramientas digitales innovadoras, como simuladores en 3d, 1A y
aplicaciones interactivas que permitan representar conceptos cientificos de manera visual y
dindmica, ayudando a la comprension de los contenidos de Ciencias Naturales.

Que se disefien clases activas, participativas y mediadas por tecnologias, utilizando
herramientas digitales que fomenten la motivacion, la exploracion y la construccion del
conocimiento por parte de los estudiantes.

Que se implementen plataformas digitales como Kahoot, Canva y Gamma integrandolas
en las planificaciones docentes con el fin de disefiar estrategias innovadoras, dinamicas y activas

que fortalezca el aprendizaje significativo en Ciencias Naturales
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ANEXOS
ANEXO A: Instrumento de la entrevista

Anexos 1. Instrumentos
- Entrevista a directivos y docentes

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
D.L. No. 69-04 de 14 de Abril de 1969
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Lidenando el Desarialla Jnstitucienal, per ba Excelencia Ueadémica

ENTREVISTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE CIENCIAS
NATURALES DE BASICA SUPERIOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA'DR.
JUAN HENRIQUEZ COELLO"

TEMA: Herramientas digitales y su incidencia en la ensefianza aprendizaje en
las ciencias naturales, en la unidad educativa Dr. Juan Henriquez Coello, basica
superior ,2024-2025.

OBJETIVO: Recopilar informacion acerca de las herramientas digitales y su
incidencia en la ensenanza de las ciencias naturales.

DATOS INFORMATIVOS

Nombres y Apellidos
(10,176 117 1 1 )

Titulo
Profesional.....c.ccisisvivivriivsinissessnisisisrissrsesisisess asssss e see e s se s AT

Ainos de experiencia como
QOCENTR...uiuineneiiitiiiiiiiieieiiietiieieietateenrstetasasaseensssasasnsnes

Curso o aiio de educacion basica en el que
EADAJ Ao vsanmmervsviveeressvesansass e EveTT T e ERse

1. ;Qué tipo de herramientas digitales actualmente utiliza en la ensefianza de
CCNN?

2. (Qué nivel de conocimiento considera Ud. que tiene sobre herramientas
digitales para la ensefianza?

3. (Qué recursos utiliza mayormente durante las clases de CCNN?

4. ;Qué caracteristicas tienen los recursos que utiliza actualmente?
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10.

11.

En qué herramientas digitales considera Ud. que requiere recibir
capacitaciones para mejorar su desempeio en la enseianza de las CCNN?

(Cuales plataformas y herramientas digitales educativas consideran Ud. que
son necesarias para implementar en el desarrollo de su clase?

Considera que como docente de CCNN debe actualizar sus conocimientos
acerca del uso de las herramientas digitales en la educacion.

Con qué frecuencia utiliza recursos digitales en los procesos metodologicos
de una clase de CCNN.?

.Cree que el uso de las herramientas digitales fomenta la motivacion y el
aprendizaje significativo de los estudiantes en la asignatura de Ciencias
Naturales?

. Qué caracteristicas tiene el uso de la herramienta Quizzes, Puzzle, Canva,
Kahoot! en las clases de CCNN?

.Qué tipo de propiedad incluyen las plataformas Quizzes, Puzzle, Canva,
iKahoot! para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de las CCNN?

Observaciones:
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ANEXO B: Encuesta dirigida a los estudiantes.

- Encuesta dirigida a estudiantes
UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES

D.L. No. 69-04 de 14 de Abril de 1969
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Liderando. el Desawollo. Jnstitucional, por la Excelencia Ucadémica

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE BASICA SUPERIOR DE LA
UNIDAD EDUCATIVA'DR. JUAN HENRIQUEZ COELLO"

TEMA: Herramientas digitales y su incidencia en la enseiianza aprendizaje en las
ciencias naturales, en la unidad educativa Dr. Juan Henriquez Coello, bésica superior,
2024-2025.

OBJETIVO: Recopilar informacion acerca de las herramientas digitales y su
incidencia en el aprendizaje de las ciencias naturales.

INSTRUCCION:

e Lea detenidamente cada pregunta

e Encierre la opcion que elija

e Marque una sola opcion de respuestas
DATOS INFORMATIVOS:

Curso:

Paralelo:

1. ;Qué herramientas digitales utiliza actualmente tu docente en las clases de

Ciencias Naturales?

a) Recursos multimedia

b) Kahoot

c) Quizz

d) Fichas interactivas impresas
e) Canva

1) Jamboard

2) Ninguno
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. (Qué nivel de conocimiento tienes sobre herramientas digitales para el

aprendizaje en Ciencias Naturales?

a)
b)
©)

Alto
Medio
Bajo

. Qué recursos usa con mayor frecuencia tu docente durante las clases de

Ciencias Naturales?

a)
b)
c)
d)
e)
f)
g)
h)
)
3

Diapositivas

Pizarra

Marcador

Texto

Diapositivas
Plataformas educativas
Herramientas digitales
Canva

YouTube

Kahoot

4. ;Qué caracteristicas tienen los recursos que utiliza en las clases de

Ciencias Naturales?

a)
b)

©)

Tradicionales (PIZARRA-MARCADOR-TEXTO)
Material concreto (maqueta-rompecabeza)

Recursos Tecnologicos(computadora-proyector)

5. (En qué herramientas digitales consideras que necesita mas apoyo

o capacitacion tu docente para mejorar tu aprendizaje en Ciencias

Naturales?

a)
b)
<)
d)

6.

Seleccion de herramientas digitales
Implementacion de herramientas digitales
Disetio de blogs educativos

Uso de las TA

De la siguiente lista de plataformas y herramientas digitales

educativas, selecciona las que consideras mas utiles para tus clases de

Ciencias Naturales.
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7.

Canva,
Classroom,
Edmodo,
jKahoot!,
Quizzes
Puzzle,

Oftros:

.Crees que es importante que tu docente actualice sus

conocimientos sobre el uso de herramientas digitales para mejorar tu

aprendizaje en Ciencias Naturales?

a)
b)
<)
d)

8.

Actualizarse siempre
Actualizarse rara vez
Actualizarse a veces

Nunca actualizarse

(Con qué frecuencia tus docentes utilizan herramientas

digitales en las actividades de aprendizaje en Ciencias Naturales?

a)
b)

<)

Siempre
A veces

Nunca

9. ;Piensas que el uso de herramientas digitales fomenta tu motivacion y

mejora tu aprendizaje en Ciencias Naturales?

a)
b)
©)
d)

No fomenta
Fomenta minimamente
Fomenta moderadamente

Si fomenta

10. ;Qué opinas sobre el uso de herramientas como Quizzes, Puzzle, Canva

y Kahoot! ;En tus clases de Ciencias Naturales?

a)
b)
<)
d)
e)

Cuestionarios interactivos

Son distractores

Presentacion dinamica de la informacion
Colaboracion en tiempo real

Interactividad en videos
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)
g)
h)

1)

Modo asincronico y sincroénico
Limita la creatividad
Gamificacion del aprendizaje

Retroalimentacion inmediata

11. ;Qué aspectos tiene las plataformas como Quizzes, Puzzle, Canva y

Kahoot! consideras que ayudan a mejorar tu aprendizaje en Ciencias

Naturales?
a) Facilita el uso de cuestionarios interactivos
b) Desalienta el aprendizaje lidico
c) Mejorar la participacion activa
d) Perjudica la retencion de informacion
e) Mejora el interés por aprender
f) Impide la realizacion de competiciones en tiempo real
2) Mejora la retencion de informacion
h) Se adapta a diferentes estilos de aprendizaje
1) Limita el trabajo colaborativo

Gracias por su colaboracion...
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ANEXO C: Guia de Observacioén

- Guia de observacion

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
D.L. No. 69-04 de 14 de Abril de 1969
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Liderando el Desawolle Justitucicnal, por ba Eacelencia Ucadémica
GUIA DE OBSERVACION

TEMA: Herramientas digitales y su incidencia en la ensefianza aprendizaje en las
ciencias naturales, en la unidad educativa Dr. Juan Henriquez Coello, basica
superior ,2024-2025.

OBJETIVO: Recopilar informacion acerca de las herramientas digitales y su
incidencia en la ensenanza-aprendizaje de las ciencias naturales.

HERRAMIENTAS DIGITALES |

EL DOCENTE EN LAS CLASES DE
CIENCIAS NATURALES

UTILIZADAS ACTUALMENTE POR | Siempre A veces | Nunca Observacion

e Recursos multimedia

e Kahoot!

e Fichas interactivas impresas

e Canva

e Ninguno

RECURSOS QUE USA CON

DURANTE LAS CLASES DE CIENCIAS
NATURALES

MAYOR FRECUENCIA EL DOCENTE | Siempre | Aveces | Nunca Observacion

e Diapositivas

e Pizarra

e Marcador

e Texto

e Diapositivas

e Plataformas educativas
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e Herramientas digitales

e Canva
e YouTube
e Kahoot
FRECUENCIA DE LA | Siempre A veces | Nunca Observacion
UTILIZACION DE HERRAMIENTAS
DIGITALES POR LOS DOCENTES EN
LAS ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE EN CIENCIAS
NATURALES
CARACTERISTICAS DE LOS
RECURSOS QUE UTILIZA EL | Siempre A veces | Nunca Observacion

DOCENTE EN LAS CLASES DE
CIENCIAS NATURALES

e Tradicionales

e Material concreto

e Recursos Tecnologicos

ANEXO D: Matrices
Matriz delimitacién del tema

Tabla 12 Matriz delimitacién del tema

Delimitacion del tema: “Herramientas digitales y su incidencia en la ensefianza aprendizaje de las ciencias
naturales, en basica superior, Unidad educativa Dr. Juan Henriquez Coello, 2024-2025”

Campo Variable Variable Alcance  Alcance Enfoque Enfoque Temporalid
Investigati independie  independie  geografi  Poblacion teérico practico ad
VO nte nte co al
Herramient Herramienta Ensefianza Unidad Bésicas Constructivis Herramient  2024-2025
asdigitales. s digitales aprendizaje  educativ  superior ta, as digitales
Ensefianza de las a Dr. aprendizaje y Si
aprendizaje ciencias Juan significativo  incidencia
naturales Henrique Modelo en la
z Coello Tpack ensefianza
aprendiz de
las ciencias
naturales.
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Matriz de problema

Tabla 13 Matriz de problema

Tema: “Herramientas digitales y su incidencia en la ensefianza aprendizaje de las ciencias naturales, en basica superior,
Unidad educativa Dr. Juan Henriquez Coello, 2024-2025”

Problema central

¢Como inciden
Herramientas digitales en la
ensefianza-aprendizaje, en
el &rea de ciencias naturales
en la unidad educativa "Dr.
Juan Henriquez Coello" en
la ciudad de Machala, en el
periodo lectivo 2024-2025?

Problema particular 1

¢Cuales son las herramientas
tecnoldgicas  digitales  que
utilizan actualmente los
docentes en la ensefianza de las
ciencias naturales, en la basica
superior en la unidad educativa
"Dr. Juan Henriquez Coello" en
la ciudad de Machala, en el
periodo lectivo 2024-2025?

Problema particular 2

¢Qué tipo de capacitacién
requieren los docentes para

que implementen
herramientas digitales en
sus clases de ciencias

naturales, en la basica
superior en la unidad
educativa “Dr. Juan

Henriquez Coello’” en la
ciudad de Machala, en el
periodo lectivo 2024-2025?

Problema particular 3

¢Qué herramientas
educativas digitales se
deben implementar para
generar aprendizaje
significativo en la
ensefianza-aprendizaje

de las ciencias
naturales, en la basica
superior, unidad
educativa "Dr. Juan

Henriquez Coello" en la
ciudad de Machala, en
el periodo lectivo 2024-
20257

Matriz de problema y objetivos

Tabla 14 Matriz de problema y objetivos

Tema: “Herramientas digitales y su incidencia en la ensefianza aprendizaje de las ciencias naturales, en basica superior, Unidad educativa Dr.

Juan Henriquez Coello, 2024-2025”

Problema central

¢CoOmo inciden las Herramientas
digitales en y su incidencia en la
ensefianza-aprendizaje, en el area
de ciencias naturales en la unidad
educativa "Dr. Juan Henriquez

Problema particular 1

¢Cuéles son

tecnoldgicas  digitales

las herramientas
que
utilizan actualmente los docentes
en la ensefianza de las ciencias
naturales, en la basica superior en

Coello" en la ciudad de Machala,
en el periodo lectivo 2024-2025?

Objetivo General

Determinar la incidencia de las
Herramientas digitales en y su
incidencia en la ensefianza-
aprendizaje, en el area de ciencias
naturales en la unidad educativa
"Dr. Juan Henriquez Coello" en la
ciudad de Machala, en el periodo
lectivo 2024-2025

la unidad educativa "Dr. Juan
Henriquez Coello" en la ciudad
de Machala, en el periodo lectivo
2024-2025?

Objetivo especifico

1
Identificar las  herramientas
tecnoldgicas  digitales  que

utilizan actualmente los docentes
en la ensefianza de las ciencias
naturales, Subnivel Baésica
Media, Unidad Educativa “Dr.
Juan Henriquez Coello”, 2024-
2025.

Problema particular 2

¢(Qué tipo de capacitacion
requieren los docentes para que
implementen herramientas
digitales en sus clases de
ciencias naturales, en la bésica
superior en la unidad educativa
"Dr. Juan Henriquez Coello" en
la ciudad de Machala, en el
periodo lectivo 2024-2025?

Objetivo especifico
2

Determinar que tipo de
capacitacion que requieren los
docentes para utilizar
herramientas digitales en el
proceso de ensefianza
aprendizaje las ciencias
naturales, de basica superior en
la unidad educativa "Dr. Juan
Henriquez Coello" en la ciudad
de Machala, en el periodo
lectivo 2024-2025

Problema particular 3
¢{Qué  herramientas

la ensefianza-aprendizaje de
ciencias naturales, en

educativas
digitales se deben implementar para
generar aprendizaje significativo en

la bésica

superior, unidad educativa "Dr. Juan
Henriquez Coello" en la ciudad de
Machala, en el periodo lectivo
2024-2025?

Objetivo especifico
3

Describir las herramientas
educativas digitales que se deben
implementar para generar
aprendizaje significativo en la
ensefianza-aprendizaje  de  las
ciencias naturales.
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Matriz de guion esquematico

Tabla 15 Matriz de guion esquematico

Tema: “Herramientas digitales y su incidencia en la ensefianza aprendizaje de las ciencias naturales, Subnivel
Basica Superior, Unidad educativa Dr. Juan Henriquez Coello, Machala, 2024-2025”

Variable independiente
Herramientas digitales

Variable dependiente
Ensefianza aprendizaje de las
ciencias naturales

Cruce de variables

Herramientas digitales y su
incidencia en la ensefanza
aprendizaje de las ciencias
naturales

e Herramientas
Caracteristicas

e Tipos de herramientas
digitales.

e Ensefianza y aprendizaje
con las  herramientas
digitales.

e Utilidad o beneficios

e Desventaja y limitaciones

digitales

Definicibn de ciencias
naturales.

Ensefianza y aprendizaje de
las C.C.N.N.

Métodos para ensefiar
C.C.N.N.

Recursos utilizados en
ensefiar C.C.N.N.
Herramientas tecnoldgicas
utilizadas para ensefiar y
aprender C.C.N.N.

e Herramientas digitales y
su incidencia en la
ensefianza aprendizaje de
las ciencias naturales.

e Beneficios de las
herramientas digitales en
la ensefianza aprendizaje
de las C.C.N.N.

v Mejora la comprension
de temas complejos.

v Aumenta la motivacién
de los estudiantes

v Desarrolla de habilidades

cientificas e
investigativas
v Influencia en el

rendimiento académico.
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Matriz de problema e hip6tesis
Tabla 16 Matriz de problema e hip6tesis

Tema: “Herramientas digitales y su incidencia en la ensefianza de ciencias naturales, Basica superior, Unidad
Educativa Dr. Juan Enriquez Coello, Machala, 2024-2025”

Problema central

¢Como incide las
Herramientas
digitales en la
ensefianza-

aprendizaje, en el area
de ciencias naturales
en la unidad educativa
"Dr. Juan Henriquez
Coello" en la ciudad
de Machala, en el
periodo lectivo 2024-
2025?
Hipotesis Central

Las herramientas
digitales inciden
significativamente en
el proceso de
ensefianza-

aprendizaje de las
Ciencias  Naturales,
debido a que fomentan
el aprendizaje, el

acceso a la
informacion y
dinamiza el proceso
educativo, lo que
permite obtener
aprendizajes

significativos y

mejorar el proceso de
motivacion

Problema particular 1

¢Cuales son las herramientas
tecnoldgicas  digitales que
utilizan actualmente los
docentes en la ensefianza de las
ciencias naturales, en la basica
superior en la unidad educativa
"Dr. Juan Henriquez Coello" en
la ciudad de Machala, en el
periodo lectivo 2024-2025?

Hipotesis Particular 1

Las herramientas digitales que
utilizan  actualmente  los
docentes en la ensefianza de
Ciencias Naturales son fichas
interactivas digitales
descargadas de
LiveWorksheets, debido a que
los docentes no tienen el nivel
adecuado conocimiento para la
seleccion de  herramientas
digitales lo que ocasiona que
durante las clases utilicen
mayormente recursos de corte
tradicional como la pizarra, el
marcador y el texto.

Problemas particulares
Problema particular 2
¢Qué tipo de capacitacion
requieren los docentes para
que implementen
herramientas digitales en sus
clases de ciencias naturales,
en la béasica superior en la
unidad educativa "Dr. Juan
Henriquez Coello" en la
ciudad de Machala, en el
periodo lectivo 2024-2025?

Hipotesis Particulares
Hipotesis Particular 2

La capacitacion que
requieren los docentes para
utilizar  eficazmente  las
herramientas digitales en sus
clases es acerca de la
seleccion e implementacion
de plataformas educativas
como CANVA, Classroom,
Edmodo, KAHOOT, debido
a gue necesitan mejorar sus
conocimientos acerca del
buen uso de las TICS en la
educacién lo que permitira
mejorar y ampliar el uso de
procesos metodolégicos
activos.

Problema particular 3

Qué herramientas
educativas digitales se deben
implementar para generar
aprendizaje significativo en
la ensefianza-aprendizaje de
las ciencias naturales, en la
basica superior en la unidad
educativa "Dr. Juan
Henriquez Coello" en la
ciudad de Machala, en el
periodo lectivo 2024-2025?

Hipotesis Particular 3

Las herramienta digitales que
se puede implementar para
fomentar un aprendizaje
significativo y aumentar la
motivacion en las clases de
ciencias naturales en los
estudiantes son  Quizzes,
Puzzle, CANVA, KAHOOT,
por ser una plataforma de
aprendizaje gamificada,
debido a que facilita el uso de
cuestionarios interactivos y
competiciones en tiempo real
lo que mejora la
participacién activa y el
interés por aprender
C.C.N.N.
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MATRIZ DE PROCEDIMIENTO OPERATIVO

Tabla 17 Matriz de procedimiento operativo

Procedimiento Enfoque Nivel Modalidad Unidades Universo Muestra
Delimitacion del tema  Mixto Explicativo Campo Directivos 2 directivos Se requiere
Problematizacion Cualitativo  Relacional Documental Docentes 4 docentes muestreo
Objetivos y Descriptivo Estudiantes 475 debido a
Revision y selecciéon de cuantitativ. Explorativo estudiantes que el
articulos cientificos 0 Propositivo. universo es
Elaboracion del marco mayor a
tedrico 100
Elaboracion de

hipotesis

Operacionalizacion de
variables

Universo muestra
unidades de
investigacion
Elaboracion de
instrumentos
Recoleccion de
informacion de campo
Tabulacién

Conclusiones
Recomendacion
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Tabla 18 Matriz de hipoétesis variables e indicadores

MATRIZ D EHIPOTESIS VARIABLES E INDICADORES

HIPOTESIS VARIABLE INDICADORES PREGUNTA TECNICA
PARTICULAR 1
Las TIPO {Que tipo de - Entrevista
herramientas ~ digitales a. Recursos multimedia herramientas digitales - Encuesta
que utilizan b. Kahoot actualmente utiliza en la - Observacion
actualmente los c. Fichas interactivas | ensefianza aprendizaje de
docentes en la Herramientas impresas CCNN? INSTRUMENTOS
ensenanza de Ciencias | digitales d. Canva  Recursos multimedia - Guia de
Naturales son fichas v Kahoot entrevista
mteractivas d.igita}es  Fichas interactivas - Cuestionario
descargadas de Live impresas - Guia de
Worksheets,  Canva observacion
RECURSOS
o Diapositivas
o Pizamra
o Marcador
o Texto
o Diapositivas
o Plataformas
o Herramientas digitales
(canva, youtube, kahoot)
o
youtube, kahoot)
CARACTERISTICAS
DE LOS RECURSOS
- Tradicionales
- Recursos manuales o Tradises
Concrefo§ « Recursos  manuales
- Tecnologicos P —
« Recursos
tecnologicos-digitales
HIPOTESIS VARIABLE INDICADORES PREGUNTA TECNICA
PARTICULAR 2
La capacitacion Herramientas CAPACITACION En que herramientas - Entrevista
que requieren los | digitales DOCENTE digitales considera ud como - Encuesta
docentes para utilizar e Seleccion de plataformas | maestro que requiere recibir - Observacion
eficazmente las digitales capacitaciones en mejorar de
herramientas  digitales e Implementacion de | su desempeiio en LA EA de | INSTRUMENTOS
en sus clases es acerca plataformas digitales las CCNN. - Guia de
de la seleccion e e Disefio de blogs educativos  Seleccion de entrevista
implementacion de e UsodelasIA plataformas digitales - Cuestionario
plataformas educativas + Implementacion ~ de - Guia de
como plataformas digitales observacion
« Disenio de  blogs
educativos
« Uso de las IA
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en_ sus clases

e Canva

e Classroom

e Edmodo.

e Kahoot!

e Quizzes

e Puzzle,
«” Edmodo,
«” iKahoot!
«” Quizzes
«” Puzzle,

CONOCIMIENTOS

Actualizarse siempre

e Actualizarse rara vez
e Actualizare A veces

Nunca Actualizare

v 4 siempre
«” Actualizarse rara vez
«” Actualizare A veces
«” Nunca Actualizare

PROCESOS
METODOLOGICOS
e Siempre
e A veces
Nunca
«” Siempre
«” A veces
« Nunca
HIPOTESIS VARIABLE INDICADORES PREGUNTA TECNICA
PARTICULAR 3
La Herramientas digitales (Cree que eluso de las - Entrevista
herramienta utilizadas en las ciencias | herramientas digitales - Encuesta
digital que se e-ade naturales fomenta la motivacion y el - Observacion
puede CLASES DE e No fomenta aprendizaje significativo de
implementar CIENCAIS e Fomenta minimamente | los estudiantes en Ciencias | INSTRUMENTOS
para fomentar NATURALES e Fomenta Naturales? - Guia de
un aprendizaje moderadamente e No fomenta entrevista
significativo y e Sifomenta e Fomenta - Cuestionario
aumentar la minimamente - Guia de
motivacion en e Fomenta observacion
las clases de moderadamente
ciencias Si fomenta

naturales en los
estudiantes  es
Quizzes, Puzzle,
Canva,Kahoot!,

Caracteristicas de las h.D.

recomendadas.

o Cuestionarios en forma
de juego

o Colaboracion en
tiempo real o Cuestionarios en

o Interactividad en forma de juego
videos o Colaboracion en

o Modo asincronico y tiempo real
sincronico o Interactividad en

o Evaluaciones videos
integradas o Modo asincronico

o Gamificacion del y sincrénico
aprendizaje o Evaluaciones

o Retroalimentacion integradas
inmediata o Gamificacion del

aprendizaje
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MATRIZ VERIFICACION DE LAS HIPOTESIS

Tabla 19 Matriz de verificacion de hip6tesis

Hipdtesis particular 1

Verificacion de hipdtesis particular 1

Las herramientas digitales que utilizan actualmente los

docentes en la ensefianza de Ciencias Naturales son
fichas interactivas digitales descargadas de Live
Worksheets, debido a que los docentes no tienen el nivel
adecuado conocimiento para la seleccién de
herramientas digitales lo que ocasiona que durante las
clases utilicen mayormente recursos de corte tradicional
como la pizarra, el marcador y el texto.

La hipotesis particular 1 "Las herramientas digitales
que utilizan actualmente los docentes en la ensefianza
de Ciencias Naturales son fichas interactivas digitales
descargadas de Live Worksheets, debido a que los
docentes no tienen el nivel adecuado de conocimiento
para la seleccion de herramientas digitales, lo que
ocasiona que durante las clases utilicen mayormente
recursos de corte tradicional como la pizarra, el
marcador y el texto" SE HA VERIFICADO EN SU
TOTALIDAD.

Esta hipdtesis se comprueba con base en los resultados
obtenidos en los cuadros No. 1, 3y 4y los gréficos 1, 3
y 4, que reflejan:

e Enel cuadro No. 1, la frecuencia con la que los
docentes utilizan herramientas tradicionales
como la pizarra y el texto.

e Enelcuadro No. 3, la escasa capacitacion en la
seleccion de herramientas digitales avanzadas,
lo que evidencia su falta de conocimiento en
recursos innovadores.

e En el cuadro No. 4, las fichas interactivas
digitales descargadas de Live Worksheets se
mencionan como las herramientas digitales

mas utilizadas.
Ademas, la pregunta nimero 2, literal B,
confirma que los docentes  optan

principalmente por estas herramientas debido a
su accesibilidad, dejando de lado metodologias
mas innovadoras.

Hipétesis particular 2

Verificacion de hipotesis particular 2

La capacitacién que requieren los docentes para utilizar
eficazmente las herramientas digitales en sus clases es
acerca de la seleccion e implementacién de plataformas
educativas como CANVA, Classroom, Edmodo,
KAHOOT, debido a que necesitan mejorar sus
conocimientos acerca del buen uso de las TICS en la
educacion lo que permitira mejorar y ampliar el uso de
procesos metodoldgicos activos.

"La capacitacion que requieren los docentes para
utilizar eficazmente las herramientas digitales en sus
clases es acerca de la seleccion e implementacion de
plataformas educativas como CANVA, Classroom,
Edmodo y KAHOOT, debido a que necesitan actualizar
sus conocimientos acerca del buen uso de las
herramientas digitales en sus clases, lo que permitira
mejorar y ampliar el uso de procesos metodoldgicos
activos" SE HA VERIFICADO EN SU
TOTALIDAD. Los resultados que respaldan esta
hipotesis se encuentran en los cuadros No. 5, 6, 7y 8,
donde se observa:

e En el cuadro No. 5, el porcentaje de docentes
gue no reciben capacitaciones frecuentes en
herramientas digitales.

e En el cuadro No. 6, se identifican las
plataformas  méas demandadas para el
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aprendizaje, como CANVA, Classroom y
KAHOOT.

e En el cuadro No. 7, se reflejan los métodos
activos que podrian implementarse si los
docentes tuvieran mayor capacitacién en el uso
de estas plataformas.

e En el cuadro No. 8, se observa un consenso
entre los docentes sobre la necesidad de
actualizarse en estas herramientas para mejorar
su practica docente.

Hipdtesis particular 3

Verificacidn de hipdtesis particular 3

La herramienta digital que se puede implementar para
fomentar un aprendizaje significativo y aumentar la
motivacion en las clases de ciencias naturales en los
estudiantes es Quizzes, Puzzle, CANVA, KAHOOT,
por ser una plataforma de aprendizaje gamificada,
debido a que facilita el uso de cuestionarios interactivos
y competiciones en tiempo real lo que mejora la
participacién activa y el interés por aprender C.C.N.N.

La hipétesis particular 3 que textualmente dice: "La
herramienta digital que se puede implementar para
fomentar un aprendizaje significativo y aumentar la
motivacion en las clases de Ciencias Naturales en los
estudiantes es Quizzes, Puzzle, CANVA y KAHOOT, por
ser una plataforma de aprendizaje gamificada, debido a
que facilita el uso de cuestionarios interactivos y
competiciones en tiempo real lo que mejora la
participacion activa y el interés por aprender C.C.N.N."
SE HA VERIFICADO EN SU TOTALIDAD.

Los cuadros No. 9, 10 y 11 y los resultados obtenidos
reflejan:

e En el cuadro No. 9, se identifica que los

estudiantes muestran mayor interés y
motivacion cuando las clases incluyen
herramientas gamificadas como KAHOQOT vy
Quizzes.

e En el cuadro No. 10, se reporta un aumento
significativo en la participacion estudiantil al
implementar cuestionarios interactivos.

e En el cuadro No. 11, se observa que el uso de
CANVA y Puzzle permite un aprendizaje mas
significativo, facilitando la conexién entre los
conceptos y su aplicacion préactica.

Matriz de objetivos y conclusiones

Tabla 20 Matriz de objetivos y conclusiones

Objetivos Conclusiones Recomendaciones

O.E.1. Identificar las Las herramientas digitales que utilizan Que utilicen herramientas digitales
herramientas tecnologicas actualmente los docentes en la asignatura  innovadores como simuladores en 3D y
digitales que  utilizan de ciencias naturales en sus clases son otras aplicaciones tecnologicas.

actualmente los docentes en
la ensefianza de las ciencias
naturales, Subnivel Basica
Media, Unidad Educativa
“Dr. Juan  Henriquez
Coello”, 2024-2025.

fichas interactivas
Liveworksheets.

escasas, constatando solamente el uso de
descargadas

de
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O.E.2. Determinar qué tipo

de capacitacion de
capacitacion que requieren
los docentes para utilizar
herramientas digitales en el
proceso de  ensefianza
aprendizaje las ciencias
naturales. Subnivel Bésica
Media, Unidad Educativa
“Dr. Juan Henriquez
Coello”, 2024-2025.

Los docentes actualmente imparten
clases de manera tradicional utilizando
mayormente solo pizarra, libro y texto

Que las clases sean activas,
participativas y tecnolégicas utilizando
las herramientas digitales.

O.E.3. Describir las
herramientas educativas
digitales efectivas que se

deben implementar para
generar un aprendizaje
significativo en la

ensefianza-aprendizaje  de
las ciencias  naturales,
Subnivel Basica Media,
Unidad Educativa “Dr. Juan
Henriquez Coello”, 2024-
2025.

Las herramientas digitales efectivas que
se deben implementar son CANVA,
Gamma y KAHOOT.

Que se implementen herramientas
digitales que integren actividades de
aprendizaje con contenido interactivo.

MATRIZ DE CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Tabla 21 Matriz de conclusiones y recomendaciones

Objetivos Conclusiones Recomendaciones

O.E.1.  Identificar las En sintesis, las herramientas Promover el uso de
herramientas tecnol6gicas digitales que utilizan actualmente los herramientas digitales innovadores
digitales  que  utilizan docentes en la asignatura de ciencias como simuladores en 3D y otras

actualmente los docentes en
la ensefianza de las ciencias
naturales, Subnivel Basica
Media, Unidad Educativa
“Dr. Juan  Henriquez
Coello”, 2024-2025.

naturales en sus clases son escasas,
constatando solamente el uso de fichas
interactivas de Liveworksheets impresas
utilizadas para evaluar los aprendizajes
de los estudiantes.

aplicaciones  tecnoldgicas, ademas
incentivar la utilizacion de plataformas
educativas que faciliten y enriquecen el
proceso de ensefianza-aprendizaje
colaborativo dentro de las clases de
ciencias naturales.

O.E.2. Determinar el tipo
de capacitacion que
requieren los docentes para
utilizar herramientas
digitales en el proceso de
ensefianza aprendizaje las
ciencias naturales, Subnivel
Basica Media, Unidad
Educativa “Dr. Juan
Henriquez Coello”, 2024-
2025.

Los docentes carecen de la
capacitacion necesaria para incorporar de
manera  efectiva las  herramientas
digitales en sus practicas pedagdgicas,
esta brecha formativa restringe la
capacidad de los docentes para adaptarse
a los nuevos desafios educativos.

Se deben implementar
programas de actualizacién docente que
fortalezcan el uso pedagégico de
herramientas digitales y promueva
metodologias activas en Ciencias
Naturales con el fin de diversificar las
estrategias de ensefianza y aumentar la
motivacion y participacion de los
estudiantes.

O.E.3. Describir las
herramientas educativas
digitales efectivas que se

Los estudiantes estan
interesados en el uso de recursos digitales
interactivos, resalta la necesidad de que el

Involucrar a los estudiantes en el disefio
e implementacion en actividades de
aprendizaje que integren herramientas
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deben implementar para
generar un aprendizaje
significativo en la

ensefianza-aprendizaje  de
las ciencias naturales.

docente promueva un ambiente de
aprendizaje dinamico, participativo y
colaborativo. Por lo tanto, la integracion
de herramientas digitales puede aumentar
la motivacién y mejorar su aprendizaje en
Ciencias Naturales.

digitales interactivas, para atender sus

necesidades y expectativas
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ANEXO E: Analisis e Interpretacion de datos
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES
HERRAMIENTAS DIGITALES COMO ACTOR QUE INCIDE EN EL APRENDIZAJE
DE LAS CIENCIAS NATURALES
1. ¢Qué herramientas digitales utiliza actualmente tu docente en las clases de Ciencias
Naturales?

Tabla 22 Herramientas digitales utilizadas actualmente por los docentes

HERRAMIENTAS No. %
DIGITALES
Quizz 4 2
Fichas interactivas impresas 110 51
Ninguno 103 47
TOTAL 217 100

Elaborado: Chapa Carolina 'y Jara Milena
Fuente: Investigacion directa

Gréfico 1 Herramientas digitales utilizadas actualmente por los docentes

Quizz

mFichas
interactivas
impresas

m Ninguno

Anélisis

El estudio de las herramientas digitales empleadas revela una preferencia evidente por
"Fichas interactivas Impresas”, que constituyen el 51% del total, lo que indica que los participantes
se sienten mas a gusto con esta alternativa. No obstante, la utilizacion de "Quizz" es limitada, con
apenas un 2%, lo que indica una aceptacion reducida. Ademas, un 47% no ha hecho uso de ningln
instrumento digital, lo que podria sefialar una falta de conocimiento o resistencia al empleo de

tecnologias mas sofisticadas, como Kahoot, Canva, Jamboard.
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Interpretacion:

La prevalencia de las "Fichas interactivas impresas™ indica que, pese a la existencia de
herramientas digitales, los usuarios optan por métodos mas palpables o convencionales. El escaso
uso de herramientas como Quizz, Kahoot, Canva y Jamboard podria sefialar obstaculos
tecnoldgicos o carencia de formacion para su utilizacion. EI hecho de que practicamente la mitad
de los participantes no haya empleado ninguna herramienta digital subraya la relevancia de
fomentar una integracion mas amplia de tecnologias en el proceso de educacion o trabajo para
potenciar su adopcion. (Ruiz & Intriago, 2022).

2. ¢Qué nivel de conocimiento tienes sobre el manejo de herramientas digitales para el

aprendizaje en Ciencias Naturales?

Tabla 23 Nivel de conocimiento sobre el manejo de herramientas digitales

NIVEL DE No. %
CONOCIMEINTO

Alto 41 19

Medio 139 64

Bajo 37 17

TOTAL 217 100

Fuente: Investigacidn directa
Elaborado: Chapa Carolina 'y Jara Milena

Gréfico 2 Nivel de conocimiento sobre el manejo de herramientas digitales

Alto
m Medio

mBajo
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Anélisis:
Segun los resultados de la tabla sobre el nivel de conocimiento de los estudiantes sobre

herramientas digitales para el aprendizaje en Ciencias Naturales segun los resultados el 64% de
los alumnos poseen un conocimiento intermedio acerca de las herramientas digitales para el
aprendizaje en Ciencias Naturales, constituyendo asi la mayoria de los participantes. Un 19% de
los alumnos posee un alto grado de conocimiento, en cambio, un 17% posee un nivel de
conocimiento reducido. Esto indica que, aunque un porcentaje considerable de los alumnos posee
un entendimiento medio de las herramientas digitales, existe un porcentaje significativo que podria
necesitar asistencia extra para perfeccionar sus competencias digitales.

Interpretacion:

Los hallazgos indican que, aunque la mayoria de los alumnos poseen un entendimiento
basico de herramientas digitales, es necesario un método educativo que promueva un aprendizaje
mas detallado y eficaz. El reducido porcentaje de alumnos con alto nivel de conocimiento subraya
la posibilidad de elaborar programas de educacion que fomenten la competencia digital avanzada.
Adicionalmente, el 17% de alumnos con conocimientos bajos constituye un sector critico que
podria aprovechar un enfoque mas riguroso en educacion digital para reducir la brecha. (Tacuri,
2021)

3. ¢Qué recursos usa con mayor frecuencia tu docente durante las clases de Ciencias

Naturales?

Tabla 24 Recursos que utiliza con mayor frecuencia tu docente durante tus clases.

RECURSOS DIDACTICOS No. %
Diapositivas 2 1
Pizarra 102 47
Marcador 14 6
Texto 99 46
TOTAL 218 100

Fuente: Investigacion directa

128



Grafico 3 Recursos que utiliza con mayor frecuencia tu docente durante tus clases.

Diapositivas
mPizarra
Marcador
m Texto

Analisis:

En la tabla mostrada sobre Recursos que utiliza con mayor frecuencia tu docente durante
tus clases de Ciencias Naturales, la mayoria de los alumnos sefiala que su profesor frecuentemente
emplea la pizarra con el 47%, seguido por los textos con un promedio del 46%, lo que indica un
método tradicional en la instruccion. Solo un 1% de los profesores hace uso de las diapositivas, lo
que evidencia una escasa incorporacion de herramientas digitales. EI 6% de los alumnos hace
referencia al marcador, lo que sugiere su uso esporadico para afiadir elementos visuales en las
lecciones.

Interpretacion:

Los hallazgos sefialan que, pese a la existencia de tecnologias méas sofisticadas, los
maestros en Ciencias Naturales todavia optan por técnicas convencionales como la pizarra y los
textos para la instruccion. Esto podria indicar una oposicion al cambio 0 una escasez de recursos
tecnoldgicos en el salon de clases. No obstante, la escasez de diapositivas y marcadores indica que
se podrian hacer esfuerzos para actualizar la metodologia de ensefianza, incorporando mas

instrumentos digitales para potenciar el proceso de instruccion (Carrera et al. 2024).
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4. ¢Qué caracteristicas tienen los recursos que utiliza en las clases de Ciencias
Naturales?

Tabla 25 Caracteristicas que tienen los recursos que utiliza el docente.

CARACTERISTICAS No. %
DE LOS RECURSOS

Tradicionales 191 94

Recursos manuales 10 5

Tecnoldgicos 2 1

TOTAL 217 100

Fuente: Investigacion directa
Elaborado: Chapa Carolina y Jara Milena

Gréfico 4 Caracteristicas que tienen los recursos que utiliza el docente.

mTradicional  mMaterial Concreto Recursos Tecnolégicos

Anélisis:

La mayor parte de los recursos que los profesores en Ciencias Naturales emplean son
tradicionales 88%, lo que indica una inclinacion hacia técnicas convencionales en la instruccion.
Los medios manuales constituyen Unicamente el 5%, mientras que los medios tecnoldgicos son los
menos empleados, con apenas 1% de referencias. Esto evidencia una evidente ausencia de
incorporacion de tecnologias en el proceso de ensefianza, 1o que podria restringir la interaccion de
los alumnos con recursos digitales y su capacidad para potenciar su aprendizaje.

Interpretacion:

La preponderancia de recursos tradicionales evidencia una tendencia hacia técnicas

educativas tradicionales, lo que podria ser resultado de la ausencia de infraestructura tecnoldgica
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o de la familiaridad con dichos recursos. El uso minimo de herramientas tecnoldgicas indica que
los profesores podrian aprovechar la formacion en el manejo de instrumentos digitales para
potenciar la ensefianza. Incorporar mas herramientas tecnoldgicas en el salén de clases podria
potenciar la calidad de la ensefianza, ofreciendo a los alumnos acceso a una diversidad de métodos

pedagdgicos mas dinamicos y eficaces. (Logrofio, Ramos, & Tello, 2023).

5. ¢En qué herramientas digitales consideras que necesita mas apoyo o capacitacion tu
docente para mejorar tu aprendizaje en Ciencias Naturales?

Tabla 26 Herramientas digitales que sirven como apoyo del docente para mejorar su ensefianza.

CAPACITACION DOCENTE No. %
Seleccion de herramientas digitales 59
Implementacion de herramientas digitales 94
Disefio de blogs educativos 23
Uso de las 1A 27
TOTAL 217 100

Fuente: Investigacion directa
Elaborado: Chapa Carolina y Jara Milena

Gréfico 5 Herramientas digitales que sirven como apoyo del docente para mejorar su ensefianza.

m Seleccion de herramientas digitales

m Implementacion de herramientas digitales
Disefio de blogs educativos
Uso de las IA
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Anélisis:

De acuerdo con los porcentajes mostrados, el 43% de los estudiantes piensa que requieren
mas respaldo en el uso de herramientas digitales para potenciar su aprendizaje en Ciencias
Naturales. Un 27% sefiala que necesita capacitacion en la eleccion de herramientas digitales,
mientras que un 12% pide orientacion en el uso de Inteligencia Artificial. Ademas, un 11% busca
guia en el desarrollo de blogs de educacién. Estos porcentajes indican que la mayoria de los
alumnos estan persiguiendo una mayor formacion para incorporar eficazmente las herramientas
digitales en su proceso de aprendizaje.

Interpretacion:

Los hallazgos indican que los alumnos entienden la relevancia de las herramientas digitales
y demandan formacion en campos fundamentales como la aplicacion y eleccién de herramientas
digitales. La elevada exigencia en la implementacion indica que, pese a que las herramientas se
encuentran accesibles, los alumnos todavia luchan para emplearlas de forma practica y eficaz en
su proceso de aprendizaje. Esto resalta la importancia de que los profesores obtengan capacitacion
especializada para simplificar la implementacion de tecnologias digitales en sus lecciones y
optimizar la experiencia educativa de los alumnos. Mesa et al. (2023).

6. De lasiguiente lista de plataformas y herramientas digitales educativas, selecciona las

gue consideras mas Utiles para tus clases de Ciencias Naturales.

Tabla 27 Lista de herramientas digitales educativas, seleccionadas que se consideran mas Utiles

HERRAMIENTAS UTILES No. %
Canva, 131 60
Classroom, 36 17
Edmodo, 4 2
Kahoot, 6 3
Quizzes 25 11
Puzzle, 13 6
Otros 2 1
TOTAL 217 100

Fuente: Investigacion directa

Elaborado: Chapa Carolina 'y Jara Milena
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Graéfico 6 Lista de herramientas digitales educativas, seleccionadas que se consideran mas Utiles

m Canva mClassroom Edmodo jKahoot! Quizzes mPuzzle

Anélisis:

De acuerdo con la tabla sobre resultados de la siguiente lista de plataformas y herramientas
digitales educativas, selecciona las que consideras mas Utiles para tus clases de Ciencias Naturales,
la plataforma Canva es la més apreciada por los alumnos, con el 60% considerandola practica para
sus lecciones de Ciencias Naturales. Classroom le sigue con un 17 % de referencias. Numerosos
estudiantes consideran Utiles otras herramientas como Edmodo con el 2%, Kahoot, con el 3% y
Quizzes con el 11%. Un 6% de los alumnos también ve la plataforma Puzzle como util, mientras
gue unicamente un 1% sefala otros recursos.

Interpretacion:

Los hallazgos indican una marcada inclinacion hacia Canva, lo que indica que los alumnos
aprecian instrumentos visuales y creativos para el aprendizaje de Ciencias Naturales. A pesar de
que Classroom es también conocida, su aplicacion es restringida en comparacién con herramientas
mas creativas e interactivas. La escasa utilizacion de plataformas como Edmodo, Kahoo! y Quizzes
sugiere que, pese a su potencial, su incorporacion en las clases todavia es restringida. Esto indica
la posibilidad de investigar méas alternativas interactivas y digitales que complementen el

aprendizaje convencional y mejoren la experiencia de aprendizaje (Quevedo, 2024).
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7. ¢Crees que es importante que tu docente actualice sus conocimientos sobre el uso de

herramientas digitales para mejorar tu aprendizaje en Ciencias Naturales?

Tabla 28 Importancia que tu docente actualice sus conocimientos sobre el uso de herramientas digitales.

CONOCIMIENTO DOCENTE No. %
Actualizarse siempre 139 64
Actualizarse rara vez 18 8
Actualizarse a veces 55 26
Nunca Actualiza 5 2
TOTAL 217 100

Fuente: Investigacion directa

Elaborado: Chapa Carolina 'y Jara Milena

Grafico 7 Importancia que tu docente actualice sus conocimientos sobre el uso de herramientas digitales.

m Actualizarse siempre Actualizarse raravez ~ mActualizare A veces Nunca Actualizare

Anélisis:

Segun los resultados acerca de la relevancia de que tu profesor actualice sus saberes en el
manejo de herramientas digitales para potenciar tu aprendizaje en Ciencias Naturales, la mayoria
de los alumnos con un promedio porcentual del 64%, considera que es crucial que sus profesores
actualicen sus saberes en el manejo de herramientas digitales para potenciar el aprendizaje en
Ciencias Naturales. En contraposicion, el 26% considera que la actualizacion deberia ser
esporédica, mientras que el 8% propone que deberia ser poco frecuente. Solo un 2% considera que
los maestros no requieren renovar sus habilidades digitales. Estos hallazgos evidencian una gran
necesidad de capacitacion constante en herramientas digitales por parte de los profesores,

subrayando la relevancia de su constante actualizacion para potenciar la calidad de la ensefianza.
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Interpretacion:

Los hallazgos subrayan la relevancia que los alumnos atribuyen a la constante actualizacion

de los profesores en la utilizacion de instrumentos digitales, evidenciando la percepcion de que la

incorporacion de la tecnologia es fundamental para el proceso de aprendizaje. A pesar de que un

porcentaje considerable sostiene que la actualizacién debe ser esporadica, la escasa presencia de

aquellos que ven como innecesaria la actualizacion resalta el acuerdo general en la importancia de

que los maestros esten actualizados con las herramientas digitales para potenciar la calidad de la

ensefianza. (Echeverria & Molina, 2022)

8. ¢Con qué frecuencia tus docentes utilizan herramientas digitales en las actividades de

aprendizaje en Ciencias Naturales?

Tabla 29 Frecuencia de herramientas digitales en actividades de aprendizaje en Ciencias Naturales.

Uso de herramientas digitales en el area No. %
de ciencias naturales
Siempre 4 2
A veces 52 24
Nunca 161 74
TOTAL 217 100

Fuente: Investigacion directa

Elaborado: Chapa Carolina 'y Jara Milena

Gréfico 8 Frecuencia de herramientas digitales en actividades de aprendizaje en Ciencias Naturales

Siempre mA veces mNunca
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Anélisis:

En la tabla sobre el uso de frecuencia de herramientas digitales en actividades de
aprendizaje en Ciencias Naturales, la mayoria de los estudiantes con una representacion del 74%,
indica que las herramientas digitales nunca se utilizan en sus actividades de aprendizaje en
Ciencias Naturales. Un 24% menciona que las herramientas digitales se usan a veces, mientras que
solo un 2% sefiala que se usan siempre. Esto refleja una integracion muy limitada de las
herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje en esta area especifica.

Interpretacion:

Los hallazgos indican que las herramientas digitales son escasamente presentes en las
actividades educativas de Ciencias Naturales, con una amplia mayoria de los alumnos sefialando
que nunca se emplean. Esto resalta la importancia de incluir mas tecnologias digitales en el aula,
debido a su capacidad para potenciar la experiencia de aprendizaje. La escasa utilizacion de estas
herramientas resalta un potencial obstaculo, ya sea debido a la escasez de recursos, formacion de
los profesores o infraestructura tecnoldgica. (Macas, 2023).

9. ¢Piensas que el uso de herramientas digitales fomenta tu motivacion y mejora tu

aprendizaje en Ciencias Naturales?

Tabla 30 Relacidn entre la motivacion y el uso de herramientas digitales

RELACION No. %
No fomenta 7 3
Fomenta minimamente 32 15
Fomenta moderadamente 62 29
Si fomenta 116 53

TOTAL 217 100

Fuente: Investigacion directa

Elaborado: Chapa Carolina y Jara Milena
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Gréfico 9 Relacion entre la motivacion y el uso de herramientas digitales

No fomenta
Fomenta minimamente
m Fomenta moderadamente

m Si fomenta

Anélisis:

De acuerdo con los datos de la tabla sobre la relacion entre la motivacion y el uso de
herramientas digitales la mayoria de los alumnos, con un 53%, considera que la utilizacion de
recursos digitales promueve su interés en el estudio de Ciencias Naturales. Un 29% indica que las
herramientas digitales estimulan su motivacion de manera moderada, mientras que un 15%
considera que estimulan su motivacion de manera minima. Solo un 3% considera que los
instrumentos digitales no promueven su motivacion. Esto sefiala que, por lo general, los recursos
digitales influyen de manera positiva en la motivacién de los alumnos.

Interpretacion:

Segun el estudio de Acosta et al. (2024), indica que un considerable nimero de alumnos
con el 53% considera que la utilizacion de herramientas digitales incrementa considerablemente
su motivacion, lo que indica que estas herramientas se perciben como una fuente de interés y
entusiasmo en el proceso de aprendizaje. A pesar de que un porcentaje significativo sefiala un
impacto moderado o reducido, la mayoria subraya el efecto beneficioso de las herramientas
digitales. Estos descubrimientos subrayan la relevancia de incorporar mas herramientas digitales

en el saldn de clases para potenciar la motivacion y el compromiso de los alumnos.
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10. ¢ Qué opinas sobre el uso de herramientas como Quizzes, Puzzle, Canva y Kahoot en
tus clases de Ciencias Naturales?

Tabla 31 Caracteristicas tiene el uso de la herramienta Quizzes, Puzzle, Canva, Kahoot en clases.

CARACTERISTICAS DE LAS HERRAMIENTAS No. %
DIGITALES

Crea Cuestionarios interactivos 40 18
Son distractores 15 7
Presentacion dinamica de la informacion 74 36
Colaboracion en tiempo real 22 10
Interactividad en videos 13 6
Modo asincronico y sincrénico 5 2
Limita la creatividad 14 4
Gamificacion del aprendizaje 9 1
Retroalimentacion inmediata 22 8

TOTAL 217 100

Fuente: Investigacion directa

Grafico 10 Caracteristicas tiene el uso de la herramienta Quizzes, Puzzle, Canva, Kahoot en clases.

m Cuestionarios interactivos Son distractores

m Presentacion dinamica de la informacion Colaboracion en tiempo real

m Interactividad en videos = Modo asincrénico y sincronico
m Limita la creatividad m Gamificacion del aprendizaje

Retroalimentacion inmediata
Andlisis:
La Tabla numero 31 sobre las caracteristicas tiene el uso de la herramienta Quizzes, Puzzle,
Canva, Kahoot en las clases de C.C.N.N. ilustra las particularidades de la utilizacion de
instrumentos digitales como Quizzes, Puzzle, Canva y Kahoot en las lecciones de Ciencias
Naturales. El rasgo mas sobresaliente es la exposicion dindmica de la informacion, con un
promedio del 36%, lo que sefiala que los maestros valoran la habilidad de estas herramientas para

tornar la informacién mas cautivadora y entendible. Ademas, la elaboracion de cuestionarios
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interactivos (18%) es una de las tareas mas apreciadas, resaltando la utilizacion de estos
instrumentos para medir el conocimiento de los alumnos. No obstante, elementos como la
gamificacion 1% y el modo asincronico y sincronico 2% presentan un porcentaje reducido, lo que
indica que su aplicacién no es tan habitual en el entorno educativo.

Interpretacion:

Aunque se considera principalmente a las herramientas digitales como herramientas para
presentar informacién de forma mas dinamica y elaborar encuestas, hay restricciones en la
utilizacion de sus funciones mas sofisticadas, como la gamificacion o la capacidad de trabajar de
forma asincrénica. Esto podria indicar una carencia de conocimiento o recursos para explotar todo
su potencial. La implementacion de estos atributos podria impulsar ain mas la interactividad y el
aprendizaje cooperativo entre los alumnos. (Romero, 2024).

11. ¢ Qué aspectos especificos de plataformas interactivas como Quizzes, Puzzle, Canvay
Kahoot, consideras que ayudan a mejorar tu aprendizaje en Ciencias Naturales?

Tabla 32 Aspectos especificos de las plataformas que mejoraran el aprendizaje

ASPECTOS ESPECIFICOS DE LAS No. %
PLATAFORMAS QUE MEJORARAN EL
APRENDIZAJE

Facilita el uso de cuestionarios interactivos 53 25%
Mejorar la participacion actividad 69 32%
Mejora el interés por aprender 69 32%
Mejora la retencion de informacion 10 1%
Se adapta a diferentes estilos de aprendizaje 13 3%
TOTAL 218 100

Fuente: Investigacion directa

Elaborado: Chapa Carolina y Jara Milena
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Gréfico 11 Aspectos especificos de las plataformas que mejoraran el aprendizaje

Aspectos especificos de las plataformas que mejoraran el aprendizaje

Analisis:

La Tabla de resultados sobre los aspectos especificos de plataformas interactivas como
Quizzes, Puzzle, Canva y KAHOQOT, que considera el estudiante que ayudan a mejorar su
aprendizaje en Ciencias Naturales. demuestra que los alumnos perciben que plataformas
interactivas como Quizzes, Puzzle, Canva y KAHOOT ejercen un efecto beneficioso en su
aprendizaje de Ciencias Naturales. Las particularidades mas sobresalientes son incrementar la
implicacion activa con el 32% y aumentar el interés por el aprendizaje con el 32%. Estas
plataformas también son apreciadas por simplificar la utilizacién de encuestas interactivas del
24%, lo que simplifica la valoracién del saber de los alumnos. En contraposicion, factores
negativos como desalentar el aprendizaje ludico y dafiar la retencién de informacion se
mencionaron en un porcentaje minimo del 0% y 1%, respectivamente, lo que indica que los
alumnos perciben principalmente beneficios en su utilizacion.

Interpretacion:

Los hallazgos indican que los alumnos aprecian la importancia de las plataformas
interactivas para promover una mayor implicacion activa e interés en el aprendizaje, lo cual podria
potenciar su desempefio escolar. No obstante, el efecto en la retencion de informacién y en el
trabajo en equipo es minimo, lo que sefiala que existen areas de mejora en la aplicacion de estas
plataformas, especialmente en elementos que promuevan una mayor cooperacion y consolidacion

de los saberes. (Astudillo, Ramirez, & Reigosa, 2024)
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ANEXO F: Oficios de soporte investigativo

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
DL Na 4904 de 14 do Abril do 1560
Calidad, Pervnsacia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA: EDUCACION BASICA

Machala, 21 de octubre 2024

Telga Liliana Loayza Feijoo
DIRECTOR/A DISTRITAL MACHALA 07D02

Estimado directocn

Quien swcride %a presente Dr. Alex Rodrigo Rivera Rios, Coordinador de Carrera de
Educaciém Bisica de la Universidad Técnica de Machala, me permito solicitar muy
comedidamente la sulodizacion para ¢ ingreso a la institucién educativa Colegio de
Bachillernto “Dr. Juan Heariquez Coello™ 2 los estudinntes de séptimo semestre Chapa
Argudo Caroliaa Elizabeth y Jara Pando Milena Estefania, con la finalidad de que
reaficen actividades académicas complementarias relacionadas com las asignaturns que
actuzlmente reciben, esta peticién la hago en virtud de la vigencia actual del convenio
vigenie entre |a Universidad y I Zona 7 de Educacién, ademis de haber recibido el taller
de induccidn sobre Protocolos y Rutas de Actuaciéa Frente a Situnciones de Violencia
Detectadas o Cometidas en of Sistema Edwcativo, documentos que serdn anexados a la
presente peticidn pars su respectiva valoracién,

Seguro de contar con ura favorable atenciéa a la presente le reitero mis sentimientos de

gratitud y estima,
. :‘eé&.lz‘"c
Atentamente .,'\Q . cusnc" ot

.Q'p?o 11’\‘:".
g s kA
ol 55 8
“Alx Rivera Rios g | EE:
inador de Carrera Educacién Basica "% &

e o

D Ar Pwomercnss bm 5 07 Vs Mactels Puge  Tox' DRI - VeI | TWTMD - SN

Escaneado con CamScanner
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Machala, 14 de ociubre del 20024

L]
DIRECTOR Mes Oswaldo Lopes Machuen
Presente

D¢ mpesira consideracion

Mosotras Chapa Argudo Carolina Elizabeth v Jora Pando Milena Estelonia estudianies de la
Universidad Técnica de Machala del SEPTIMO P A O. paralelo "A", jomada matuting, periodo
2024-2 de la carrera de Educacion Bdsica. me dinjo a usted v le expresamos nuwesiro cordial
saludo v a la ver le damos o conocer que én esle semesire nos comesponde iniciar nussiro
proceso de titulacion previo a la obiencion del tiwlo de licenciados en educacion bdsica, por lo
que de la manera mds comedida posible le solicilamos auorizacion para poder realizar nuesico

irabajo de la titulacidn, como requisito para poder cumplir con nuestro rabmo de ttulacion

Esperando su respuesta positiva anticipamos muesira gratitud

Aleniamente

7
Chapa Argudo Carolina Elizabeth
.1 OG0 T58-4 C1 0TOSHINZ -
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Machala, 14 de octubre del 2024

Senores

Chapa Agudo Carolina Elizabeth v Jara Pando Milena Estefania
ESTUDIANTES

Presente

De mi consideracion

Reciba un cordial v atento saludo del Mgs Oswaldo Lopes Machuca, DIRECTOR del Colegio
de Bachillerato Dr. Juan Enriquez Coello, quién tiene a bien recibir la correspondiente peticion

v sometida a andlisis autonizar la realizacion del proceso de tulacion en nuestra institucion

2024 2025

previo a la obtencion del titulo de licenciadas en educacion basica pentodo

Atentamente
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UNIDAD EDUCATIVA

Ministerio  «jyAN HENRIQUEZ COELLO"
de Educacion AR 0711 S@ el com

Totdtoma PR OA7

MAACHALA 11 OPD S0 UIADOR

Machala 18 de Diciemhes dal 2024
CINCINAR MaAaDID . 2024 0UTF INMC. A

DE; VICERRECTORADD
PARA: INSPECCION GENERAL — DOCENTES BASICA SUPFRIOR

ASUNTO: PERMISO ESTUDIANTES EDUCACION BASICA - UTMACHALA

En referoncia a Ia solicitud de 1as estudiantes Carolina Chapa y Milena Jara, se autoriza el ingreso a 1as aulas de |a
secclidn Basica Superior para ol estudio de su Trabajo de Titulackén, mediante una encuesta a estudiantes, entrevista

& docentes y observacion en el aula, de acuerdo a la investigacidn que deben realizar

S5e ewpera los compaderos brinden todas las facilidades para que e efectué esta actividad de 1a mejor manera

En Ia seguridad que se inmediato proceder, antelo mis agradecimientos

tentamente, /f
|

\

| ' W\

| Ay \

/.h'.

Ing. Angie E. Parra Lambert, Mgtr
VICERRECTORA (E) BACHILLERATO

TOC el e

Pseuic ad B\

de lecuwa>iua
autosided
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ANEXO G: Memoria fotografica
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ENTREVISTA A DOCENTE DE BASICA SUPERIOR DE 8VO HASTA DECIMO
ANO.
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ENCUESTAS A ESTUDIANTES DE BASICA SUPERIOR DE 8VO HASTA
DECIMO ANO.
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OBSERVACION DE CLASES
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ANEXO H: Propuesta

PROPUESTA:
VIDEO TUTORIAL SOBRE LA IMPLEMENTACION DE HERRAMIENTAS
DIGITALES PARA EL DISENO DE ESTRATEGIAS INNOVADORAS EN LA

ENSENANZA DE LAS CIENCIAS NATURALES.
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1. Introduccion
2. Objetivos de la propuesta
3. Guion de Video tutorial
4. Canal de YouTube
4.1. Video 1
4.2. Video 2
4.3. Video 3
5. Planificaciones micro curriculares
5.1. Octavo Afio de EGB
5.2. Noveno Afio de EGB
5.3. Décimo Afio de EGB
6. Recursos digitales
6.1. Infografia (Canva)
6.2. Presentacion (Gamma IA)

6.3. Cuestionario (Kahoot)
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INTRODUCCION

El presente video tutorial tiene como finalidad ayudar a los docentes del area de ciencias
naturales, para que mejoren en su ensefianza, utilizando estrategias innovadoras que impliquen el
uso de las herramientas digitales, con el objetivo de que motivar a los estudiantes y facilitar la
retencion de conceptos de manera interactiva.

Por lo tanto, el video tutorial servirda de guia para la implementacion practica de
herramientas digitales innovadoras como KAHOOT, CANVA vy la inteligencia artificial
GAMMA, se espera que los docentes planifiquen sus clases utilizando cuestionarios interactivos,
infografias o presentaciones que hagan del aprendizaje una experiencia agradable. Ademas, esta
buena practica pedagdgica estimula, activa y garantiza la participacién estudiantil.

OBJETIVOS DE LA PROPUESTA

Objetivo Central:

Disefiar un video tutorial sobre la implementacion de herramientas digitales para el disefio
de estrategias innovadoras en la ensefianza de las ciencias naturales a través de las plataformas
KAHOOT, CANVAY la I.A. (GAMMA), para mejorar la ensefianza de las ciencias naturales en
educacion bésica

Objetivos Especificos

e Explicar los componentes tedricos y metodolégicos que orienten a la aplicacion de las
herramientas digitales de KAHOOT, CANVA y LA (Gamma) en la ensefianza de las
CCNN.

e Demostrar cobmo usar herramientas digitales en el disefio de estrategias innovadoras en la
ensefianza de las ciencias naturales.

e Aplicar herramientas digitales de KAHOOT, CANVA e IA (GAMMA), para la aplicacién
de estrategias innovadoras en una planificacion micro curricular.
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DESARROLLO DEL GUION ESQUEMATICO

bl.'[-flﬁ DESARROLLADO
VIDEO 1
Carolina (a camara):

“ . Hola! Bienvenidoz a Aula Interactiva C.N. un ezpacioc creade para compartir ideaz ¥
herramientaz gue tranzforman la enzefianza de laz Cienciaz Naturales.™

AULA INTERACTIVA

CN

Milena (a camara):

“En esta primera entrega, abordaremos un tema fundamental para los docentes del siglo X0I: el
modele TPACK v hemramientaz digtfales que pusden snmiquecsr nuestras clazes de Ciencias
Maturales™

DESARROLLO
i Qe ez el modelo TPACK?
Carolina (en recnadro + grafico de TPACK):

“Para empezar, sz importante comprender qué ez el modelo TPACK. Este za basza en la infegracion de
tres tipes de conocimiento esanciales: el tecnelogico, el pedasosice v el del contenide. En ofras
palabras, para enseriar de manera efactrva uhilizando tecnologia, estos fres componentss deban
combinarsa de forma coherente ™

Explicacidn de loz trez conocimientos
Milena:

“En primer lugar, el conocimiento del confenido (CK) ze refiere a lo que ensefiamos, es decir, al
contenido curnicular. Por ejemplo: Los vims, reproduccion de los seres vivos, ete”

“A confinuacion, smcontramos el conocimients pedasdzice (PK), que ze relaciona con el como
encatfiamos. Esto mcloye las estrategias, recursos v meétodos adecuados para atender las necesidades
de nuestros estudiantes.”

Carolina:
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“Fmalmente, el conocimiento tecmologico (TK) mmphica la capacidad de salecciomar v aplicar
herramientas digitales que potencien tanto el contenido como las estratesias pedapogicas”

Elrecl del docents en la era digatal
Milena (a camara):
“Como puedes ver, el docente va no ez solo un transmizor de conocimientos. Mas bien, debe intesrar

la tecnologla de forma critica v creatrva, zemerando expenienciaz de aprendizaje sigmificativas v
profimdas.™

Carolina:

“En este senfido, laz Ciencias MNaturalss requiersn sstrafesias mmovadoras gus motrven a los
estudiantes v les permutan comprander los fenomenos clentificos de manera activa.”

“Por elle, es fimdamental que disefiemos experiencias basadas an metodologias como lz indazacion,

el aprendizaje wisual, los juesos imferactives v el uso de recursos dizitalss. Azl despertamos la
curiosidad cientifica v fortalacemos el pensamients eribico.”™

Harramiantas digitzles alineadas al modelo TPACK
Carolina:

“Ahora bien, ;qué herramientzs digitalas podemos emplear como docenmtss para respondsr a este
moevo enfoque’™

“Una de ellas ez Canva, una plataforma que pemmite crear mateniales visuales como mfografias,
organizadores graficos v presentacionss impactantes. Gracias a esta herramienta, podemos explicar
conceptos de forma clara, afractiva v visual ™
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Milena:

“Otra herramienta muy util ez Kahoot, ideal para evaluar conocimisntos mediante juegos mteractivos.
Como docentes, podemos usarla para repasar o reforzar aprendizajes de forma entretenida y
motivadora.”

Carolina:

“Y¥ por ultimo, tenemos Gamma. uma plataforma basada en imtelizencia artificial que facilita la
creacion de presentaciones dinamicas a partir de taxtos. Sin duda, es una gran opcidn parza transformar
nuestras explicaciones en recursos mas visuales, claros v accesibles.”

CIERRE Y DESPEDIDA

Milena:

“Como hemos visto, el modelo TPACK v estas herramientas digitales nos mvitan a2 mnovar, a motivar
¥ 2 asumir un rol mucho mas activo, creativo y reflexivo como docentas en la actualidad.”™

Carolina:

“Gracias por acompaniamos en este primer video de Aula Interactiva C.N.. Si te gustd 2l contenido,
regalanos un like, suscribete ¥ cusntanos en los comentarios queé herramienta digital te gustaria usar o
aprender mas.”

Milena:

“Nos vemos an el sizuiente video. ;Hasta pronto!™

m ¢(Qué son los virus?

L ¥
| %
gOub herramientas dlgluln

apllcmm"
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Guién del VIDEO 2:
Componentes Metodologico- El uso de Herramientas digitales (Kahoot, Canva v Gamma)

Guion para Video TntuHI]: Ingreso ¥ Uso de Herramientas Digitales (Kahoot, Canva y
Gamma)

Carolina: Introduccion
jHola a toedos en este sesundo video te vamos a enzefiar como usar laz herramientas digitalas!

51 alg__una vez te has preguntade como hacer tus clazes mas interactvas v visuales, estds en el
lugar correcto. Hoy te traigo un tutenal que transformara tu forma de ensefiar utilizando

harramiantas dipitales muy poderosas: Kaheot, Canva v Gamma,

Milena: El ohjetivo de este video, es aprender a ingrasar v utilizar tres herramientas digitales gue
estan revolucionando la educacion. Te mostraré como crear cuentaz en Kahoot, Canva v Gamma,
¥ come sacar el maximo proveche de cada una de allas para mejorar tus presentaciomes ¥
actrvidades en el zula.

Desamrolla

Carolina:

Pasos para crear una cuenta en Kahoot

s Abre tu navegador v ve a kahoot.com.
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Google

S kshootcom b} &

e En la pagina principal. busca y haz clic en 2l botén “"Registrarse” en la esquina
superior derecha.

e Elize el tipo de cuenta que deseas crear:
® Parz estudiantes
» Para educadores
e Parz empresas
e Parz padres

.. S— - -0
- $ —— » > an
Wadeas? e

e Completa el formulario de registro:

= Ingresa tu direccion de correo electrénico.

= Crea uns contrasena segura.
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= 5i zeleccionaste "Maestro”™ o "Profesional”, es posible gue necesites proporcionar

informacion adicional, como &l nombre de tu escuela o empresa.

= Mlarca la casilla para aceptar los terminos v condiciones v la politica de

privacidad.

Verifica tu correc electrénico, Reviza tu bandeja de entrada para un comreo de

warificacion de Kahoot.

- Koo ¥

= Haz clic en el enlace de verificacion para activar tu cuenta, Kahoot! enviara un
correo electrénico de verificacion. Abre el correo ¥ haz clic en el enlace de
verificacion para activar tu cuenta.

. F e - -a ok

Ribol?

Imiciar sesiom en Kahoot

= HRegresa al sitic web de Kahoot v haz clic en "Iniciar sesicn".
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< Plantillas

Refuerza dos conocimientos Presenta nuevos temas con Una guia interactiva del

con Kahoot! un Kahoot *a ciegas™ MAeEIo pard entablar
conexiones con ia
comunidad

iNcoesitas mas

3
‘ F ‘7 nspiracidn?
N
Konece » v maestrol Konece 3 tus companeros Sefie xahoot pan
estudiantes
Cerrar

Consejos Adicionales

® Usar una direccion de correo electronico valida para asegurarte de recibir Iz venficacion.
e Guardar tu contrazena en un lugar seguro.

Para Kahoot, simplemente micia sesion y verds un panel de control donde puedes crear

cuestionarios.

Milena:
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iListo! Ahora, hagsamos lo mizmo con Canva y Gamma. En ambas plataformas, el proceso es

similar: sole nacasitas un correo electronico v una contrasena.

@Gamma

a== =

Una vez que tengas tus cuentas, ingresamos a cada herramienta. En Canva, encontrards una

variedad de plantillas listas para personalizar, puedes dizefar desde presentaciones hasta

mfografias, utilizando im3zenes ¥ textos de forma mtuitiva.

= e o atnn Plantillas

B Headas ¥ fan | rineam fn ngeom @) feommcsss P lacxee B o o Vancong @ Procuowd
i B e
8 siarurec e Busca por categoria
- T Cwens . B
= ) | i
. O comsmat s vaoons » 4 -1
P ‘ - o -‘
)
e Curiabm whagata Fresmraca ol te clica
: .' Empieza a explorar .

; E i i
Fadvhere
X ol WO | ey 1 5

Y en Gamma, podras crear presentaciones intaractivas que captaran lza atencion de tus estudiantes

v ademas que tambisn entretenza.
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VIDEOQ 3

INTRODUCCION (0:00 — 0:30)

Carolina (2 camara completa) Fondo: decorado o lege del canal

0

AULA INTERACTIVA

aaaaaaaaaa

estratesias v herramientas que transforman la ensefianza de las Ciencias Matorales ™
Fondoe: lmpio o con iconos de clenciatecnologia

“Mos alegra contar con tu presencia en aste tercer video. Hov te moestraremos uwna planificacion

digital como recarso principal ™
Carolina (en pantalla dradida o recuadro) Aparece logo de Canna

“Be trata de Canva, una plataforma que whlizamos para dizeriar una mnfografia, la cual zrve de apoyoe
wizuzl en todz la clase ™

DESCRIPCION DE LA PLANIFICACION (030 — 1-40)
Carolina (voz en off o recuadro infenor) Mostrar imagen o diapositiva de loz datos informativos

“Comenzamos con los datos clave: Docentes responsables: Milena Jara ¥ Carolma Chapa. Grado:
Decime “A”. Axenatura: Ciencias Maturales ™

hhlena (voz en off) Muestra el objetive de aprendizaje (en pantalla animado)

“El objetrvo curmicular es: Identificar las principales relaciones entre el ser humano ¥ ofros seres vrvos
que afectan su salud, v como controlar imfecciones mediante barreras mmunologicas naturales +
artificiales ™

Carolma Mostrar ficha curmicnlar animada

“La destreza ez: Descnbir laz caracterizticas de los wirns, indagar laz formasz de transmi=ion v
comunicar las medidas preventivas, por diferentes madios..”

hiilena

“¥ el mdicador de evaluacion: Propone medidas de prevencion {use de vacunas), a partir de la
comprension de la= formas de contasio v propasgacion de los viros, sus caracteristicas, estroctura,
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CANAL DE YOUTUBE

Link del canal de YouTube: https://www.youtube.com/@aulainteractiva cn
Codigo QR

Buscar

HEN

+ Crear [\

Aula Interactiva CN
(@Aulalnteractiva_CN - 6 suscriptores - 1 video

Mas informacion sobre este canal ..mas

AULA INTERACTIVA
CN [\ Suscrito v

Videos  Playlists Q

Q

Herramientas digitales y modelo TPACKen
la ensefianza de las ciencias naturales...
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https://www.youtube.com/@aulainteractiva_cn

Grabacion del video

Edicidn del video:

~ 20250717 20730 Praxy.mov

717123612 Provymov V|

Sasa it i S e B O
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VIDEOS TUTORIALES
Video 1
LinK: https://www.youtube.com/watch?v=0ZUpKaqjjug0&feature=youtu.be

S0 G 25 youtube.com/watch?v=gZUpKgjjug0

3 YouTube * Buscar

g

MISTERHORSE

[ 2 >l ) 0:02/3:00

Herramientas digitales y modelo TPACK en la ensefianza de las ciencias
naturales (TEORIA)

Video 2
Link : https://www.youtube.com/watch?v=0X FOXvy9YYc

spacio
para

> Pl ) 007/5%

Paso a paso: Kahoot, Canva y Gamma para transformar tus clases
Aula Interactiva CN

Suscrito v/ 77 C rti L Des:
“&™ 72 suscriptores Q e il G /> Compartir escargar

245 vistas hace 4 semanas
28, iBienvenidos a Aula Interactiva C.N.!
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https://www.youtube.com/watch?v=gZUpKgjjug0&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=0X_FOXy9YYc

P Pl ) 027/536

Paso a paso: Kahoot, Canva y Gamma para transformar tus clases

Aula Interactiva CN ) )
72 suscriptores Q Siscritofc . 77 ) »~> Compartir

4 Descargar e

245 vistas hace 4 semanas
28, iBienvenidos a Aula Interactiva C.N.!

En este segundo tutorial, te ensefiamos paso a paso como ingresar, crear una cuenta y usar Kahoot, una herramienta digital ideal para gamificar
tus clases y motivar a los estudiantes a través de cuestionarios interactivos ...mas
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VIDEO 3
Link: https://www.youtube.com/watch?v=qt229 7hH60

AL S,

AULA INTERACTIVA O

DATOS INFORMATIVOS:

Nombre del docente: Milcna Jara Pando y Carolina Chapa Argudo

Grado / curso: 10mo “A™ Fecha |
e —— - APRENDIZAJE DIS o 1
OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: OCN A4S Idenuficar bas pn ! lac) 3 ectan su salud, Ia forma de

¥ ¥
1 Lo v fieral

controlar las mfecciones a través de barrens

"DESTREZAS CON | INDICADORES DE | RECURSOSY | ESTRATEG
CRITERIOS DE EVALUACION MATERIALES PARA LA ENS
DESEMPENO UTILIZADOS

CNA27 Desenbir | IONA72  Propone ‘ Infografia claborada

EVALUATIVAS

glca: Observacion directa |

las caractenisticas de | medidas de prevencion | en Canva wmeion de productos
| R RN 1won de produc
los vius, mdagar las | (o de vacums), a | " EXPERIENCIA
formas de | panu de ls | RIRSWWW.CHIVALS Lista de cotejo |
trANSINision y | comprension  de  las | QM design DAGIAQ ::l‘:::::inuglow
conmmnicar lss | formas de contagio y | YRVCS- s

DWEBgY62GDUIKI3 El docente saluda con un apr

medidas preventivas, | pr wn de los
o y b t ::'bc s | MzwWe/ediuny_g | Sstudiantes. Previamente, se
Toadioe Moo ontent- DAGIAQYK. poco de brallantina en su prop,

AT sis manos.

cstructwa, fonmas de | VCB&uin_canpuig | Después hace que todos se sa
i nodengnsharc&utin

“(Qué pasd con la ballan

Como g

P P ) 038/377

wula Interactiva C.N. | Canva en accion: Planificacion sobre los virus

@ Aula Interactiva CN

o 72 suscriptores

Q Suscrito i 104 P ~> Compartir 1 Descargar

287 vistas hace 4 semanas

Aula Interactiva C.N. | Canva en accion: Planificacion sobre los virus

Aula Interactiva CN

Suscrito 104 (¢ i 4 D
o 72 suscriptores Q userte ‘ g] A LICL S

287 vistas hace 4 semanas
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Link

Planificacién utilizada el video: 10mo curso
https://www.CANVA.com/design/DAGrAQyKVC8/s-

Recurso

digital:

DWkB@962GDIrKI3Mzw\Ww/edit

Asignatura: ciencias naturales

Tema:

los

virus

AULA INTERACTIVA

AULA INTERACTIVA

DATOS INFORMATIVOS:

Nombre del docente:
Grado / curso:

Milena Jara Pando y Carolina Chapa Argudo

10mo “A”

Fecha:

APRENDIZAJE DISCIPLINAR:

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: O.CN.4.8. Identificar las pri

1 1

entre el ser |

controlar las infecciones a través de barreras inmunologicas naturales y artificiales

y otros seres vivos que afectan su salud, la forma de

DESTREZAS CON | INDICADORES DE RECURSOS Y ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS ACTIVIDADES
CRITERIOS DE EVALUACION MATERIALES PARA LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE EVALUATIVAS
DESEMPENO UTILIZADOS
CN.4.2.7. Describir | LCN.4.7.2. Propone | Infografia elaborada LOS VIRUS Técnica: Observacion directa
las caracteristicas de | medidas de prevencion | en Canva y evaluacion de productos.
los virus, indagar las | (uso de vacunas), a EXPERIENCIA
formas de | partir de la | https:/www.canva.c Actividad Instrumento: Lista de cotejo
transmision y | comprension  de las onvdesign/DAGIA S:lu do aConla gloso y ribrica
comunicar las | formas de contagio y KVC8/s- Tio tod o "
medidas srevantivad, | ofcpasacion de. “los | DWKB&O62GDEKI3 El docente saluda con un apreton de manos a algunos
o P di ferente; gmln)s & sus | MzwWw/edit?utm_c estudiantes. Previamente, se ha colocado discretamente un
hedics St ontent=DAGrAQyK | Poco de brillantina en su propia mano. )
. estructara. formas de | VC8&utm campaig Después hace que todos se saluden entre ellos para después
ST uzdesiglsha.l‘e&mnl mirar 'SUS lnlﬂ]'lOS. i i N i ACTIVIDAD
:-?(:,Sl:lo“::on - tro}; medium=link2&ut | “¢Qué pasé con la brillantina? ;Quién lo tiene ahora?
organismos patégenos ¢Como se esparcio?” | Dibuja un escudo divididg én
que afectan al ser REFLEXION 4 Pa11es. En cada seccion,
humano de forma P representa una forma de
S Cuadernos y lapices N N
transitoria Y. Preguntas Generadoras prevenir enfermedades virales
pennauf:n_te (hongos | Colores, crayones o | ;Qué es un virus y como afecta al ser humano?
ectoparasitos ¥ | marcadores 2 Qué aprendiste durante la pandemia del COVID-19?
endoparasitos). (J.3., E— ) (Qué medidas ayudaron a evitar el contagio del
L1) Tillantina (para  1a | ¢coronavirus?
actividad inicial) CONCEPTUALIZACION

Pizarra y marcador
Proyector

Computador

Exposicion magistral acerca de los virus por medio de una
infografia (Canva)
https://www.canva.com/design/DAGIAQyKVC8/s-

DWkBg962GDIrKI3MzwWw/edit?utm_content=DAGrAQ

yKVC8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2
&utm_source=sharebutton

Anotacion de ideas principales y palabras claves.
APLICACION
Actividad Individual

Elaborar una tabla comparativa con los virus mas conocidos
donde se destaque

e Nombre del virus
e Transmision
e Medidas de prevencion

ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIFICAS:

DESTREZAS CON ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS ACTIVIDADES
CRITERIOS DE INDICADORES DE EVALUACION PARA LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE EVALUATIVAS
DESEMPENO
ELABORADO: REVISADO APROBADO
DOCENTE: DIRECTOR DE AREA: VICERRECTOR:
FIRMA: FIRMA: FIRMA:
FECHA: FECHA: FECHA:
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Los virus son agentes infecciosos
microscépicos, acelvlares, que solo
pueden reproducirse dentro de células
vivds. Estdn formados por material
genéﬁco y und capside proteica, y en
lgunos casos, por una envoltura
lipidica. No tienen metabolismo propio,
por lo que no se consideran seres vivos
completos.

ESTRUCTURA VIRAL

Estructura viral externa
Virus ADN

Fibras de la cola

L.Fijacién o Adhesién:
El virus se une 2 12
célula.
2. Penetracion:
Entra en (2 célula.
3. Desnudamiento:
Libera su  material
genéﬁco.
U RePlicacién:
L2 célula fabrica copias
del virus.
5. Ensambla je:
Se forman nuevos
virvs.
6. Liberacion:
Los virus salen pard
infectar otras células.

Via de

Virus cavsante Imagen g’
transmision

MULTIPLICACION VIRAL

Estructura viral interna

Virus ARN

Neuraminidasa

FORMAS DE
TRANSMISION

Sintomas
principales

Fiebre, tos,

Prévencion

Vacuna anval,

Virus de (2 Via respiratoria o
" dolor muscular, | higiene,
influenza (A, B, C) (gotas) _ :
fatiga mascarilla
Fiebre, tos seca, ViR
Via respiratoria o Masca "lla
fa respiratori ri
SARS-CoV-2 P Y | olfatolgusto, g
contacto - lavado de
dificultad
5 . ™Manos
respiratoria
. " Sistema inmune | Preservativo,
Virus de L2 Via sexval, F
i o i débil, pruebas, no
inmunodeficiencia sanguinea, X _ ;
: infecciones compartir
humana perinatal y e
oportunistas Jennsas
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Planificacion adicional recurso digital elaborado en KAHOOT. Curso: 8vo.

Link:

https://create. KAHOQOT. .it/share/reproduccion-en-los-seres-vivos/2cc43742-b101-

492e-beeb-f9be5f71689d

Asignatura: ciencias naturales

Tema: La funcion de reproduccién de los seres vivos

=
AULA INTERACTIVA
CN

AULA INTERACTIVA

DATOS INFORMATIVOS:

Nombre del docente:

Milena Jara Pando y Carolina Chapa Argudo

modelos y describir la
reproduccion sexual en
los seres vivos y
deducir su importancia
para la supervivencia

reproduccion sexual de la
asexual y determina la
importancia para la
supervivencia de
diferentes especies. (J.3.,

hitps://www.youtube .com/watc
h2v=XE4InfIVOrM&t=9s

Plataforma Kahoot (preguntas
de comprension)

https://create kahoot.it/details

SERES VIVOS
EXPERIENCIA
Lluvia de ideas: ;Cémo nacen las diferentes clases de
seres vivos?”
Se socializa las ideas anotadas en el pizarron

Grado / curso: 8vo “A” Fecha:
APRENDIZAJE DISCIPLINAR:

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: O.CN.4.2. Describir la reproduccion asexual y sexual en los seres vivos y deducir su importancia para la supervivencia y diversidad de las
especies

DESTREZAS CON INDICADORES DE RECURSOS Y ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION MATERIALES PARA LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE EVALUATIVAS
DESEMPENO UTILIZADOS

CN.4.18. Usar | LCN.4.24. Diferencia la | Video LINK: LA FUNCION DE REPRODUCCION DE LOS Técnica: Observacion directa y

evaluacion de productos
Instrumento:

« Lista de cotejo

de la especie. S.1.) REFLEXION e Riibrica
2cc43742-b101-492¢-beeb- El docente plantea preguntas para guiar la reflexion:
Dbes(71689d (Todos los seres vivos nacen igual?
Tarjetas impresas con Necesitan Iod0§ mamd'y papd? . . ACTIVIDAD
informacién sobre organismos ",Con'ocen organismos que se reproducen sin pareja?
y su forma de reproduccién CON@PWALIHCIQN Dibuja dos seres vivos, uno que
Presentar el video educativo: Reproduccién | asexual y | se reproduzca sexualmente y otro
Papelotes y marcadores sexual | Biologia que se reproduzca asexualmente.
" Escribe el nombre de cada uno y,
Pizarrén y plumones debajo del dibujo, explica
Cuademmos y lapices b x Cé"“_’ se reproducen
y por qué es importante esa
Material de dibujo: lapices de forma de reproduccién para la
colores, crayones, colores especie.
Proyector Implementacién de un Kahoot de 5 preguntas
relacionadas al video
Computador https:/create. kahoot.it/details/2cc43742-b101-492e-
beeb-f9bes5{71689d
APLICACION
El docente organiza la clase en 4 grupos y entrega a cada
uno dos tarjetas (una con un organismo que se reproduce
sexualmente y otra con uno que lo hace asexualmente)
y un papelote.
Ejemplos de tarjetas por grupo:
*  Grupo 1: Perro / Estrella de mar
*  Grupo 2: Mariposa / Hidra
*  Grupo 3: Ser humano / Helecho
*  Grupo 4: Gato / Bacteria
Indicaciones para los grupos:
Leer la informacion de ambas tarjetas.
Elaborar en el papel un cuadro ivo que
incluya:
e Tipo de reproduccion.
e Caracteristicas principales.
e Ventajas y desventajas.
Exponer sus conclusiones de forma oral al resto de la
clase
ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIFICAS:
DESTREZAS CON ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS ACTIVIDADES
CRITERIOS DE INDICADORES DE EVALUACION PARA LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE EVALUATIVAS
DESEMPENO
ELABORADO: REVISADO APROBADO
DOCENTE: DIRECTOR DE AREA: VICERRECTOR:
FIRMA: FIRMA: FIRMA:
FECHA: FECHA: FECHA:
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Recursos creados en KAHOOT para utilizarlo en la etapa de la conceptualizacion de

contenidos.

£ Kahoot
Reproduccion en los seres vivos

Para resolver este cuestionario, es necesario ver el siguiente video explicativo: https:/Awww.youtube.com/watch?
v=XE4InfIVOrM&t=9s. Este cuestionario tiene como objetivo evaluar los conocimientos fund... Ver mas

» 1jugadas R 1participantes

2. ;(Los organismos hermafroditas tienen gametos
femeninos y masculinos?

P -: ! 'ﬁpos de iﬁ[ i
e Reproduccion

Asnor SEXUAL

Los organismos que se reproducen sexualmente
siempre producen descendencia genéticamente
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Planificacion adicional recurso digital elaborado en Gamma. Curso: 9no.

Link:

1i719cwvch0n

https://gamma.app/docs/El-Sistema-Solar-Nuestro-Hogar-Cosmico-

581

Asignatura: ciencias naturales

Tema: El sistema
AULA INTERACTIVA
CN
AULA INTERACTIVA

DATOS INFORMATIVOS:

Nombre del docente: Milena Jara Pando y Carolina Chapa Argudo

Grado / curso: 9No “A” Fecha:

APRENDIZAJE DISCIPLINAR:

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

P 5
h

logicas en los

0O.CN 4.8. Investigar en forma documental la estructura y composicion del Universo; las evidencias geologicas y

bios de la Tierra y el efecto de los ciclos biogeoquimicos en el medio natural. Todo, con el fin de predecir el impacto de las actividades

e interp las ¢ del cambio climatico y el calentamiento global.
DESTREZAS CON | INDICADORES DE RECURSOS Y ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES
CRITERIOS DE EVALUACION MATERIALES ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y EVALUATIVAS
DESEMPENO UTILIZADOS APRENDIZAJE
CN.4.4.3. Observar, | LCN.4.12.1. Diferencia | Presentacion en Gamma sobre | El sistema solar Técnica: Observacion directa y
con uso de las TIC y | entre los componentes | la estructura y composicion evaluacion de productos.
otros recursos, y | del Universo (galaxias, | del Universo EXPERIENCIA . i
explicar la apariencia | planetas, satélites, | https://gamma.app/docs/El- Liuvia de ideas: “;Qué sabes sobre el l"‘s‘f'“‘“e'“‘” Lista de cotejo y
general de los | cometas, asteroides, | Sistema-Solar-Nuestro- Sistema Solar?” ribrica
planetas,  satélites, | tipos de estrellas y sus | Hogar-Cosmico- i
cometas y asteroides, | constelaciones), de | 1i719cwve50n581 REFLEXION
y elabomr' modelos ac?lerdoa la estructura y Pizarma y marcadores T e
rsgpresentatlvos del origen que presentan, a - pevganins weleabnil ixas: ACTIVIDAD
istema Solar. partic  del uso  de | cyadernos y lipices para
diversos  recursos  de | 5ptes e ;Cual crees que es el cuerpo celeste | Creacion de un acrostico del
informacién. (J.3.) ) o ) mas grande del sistema solar? “SISTEMA SOLAR”
Material para dibujo: hojas e ;Podria existir vida en otros
blancas, lapices de colores, planetas?
crayones
Proyector CONCEPTUALIZACION
Computador Exposicion magistral con una presentacion
en Gamma sobre la estructura y
composicion del Sistema solar. Durante la
presentacion se explican conceptos claves:
planetas, satélites, cometas, asteroides.
https://gamma.app/docs/El-Sistema-Solar-
Nuestro-Hogar-Cosmico-
1i719cwveS0nS81
APLICACION
Actividad individual
Realizar un dibujo del Sistema Solar donde
P los comp ]JIA " 1
(pl estrellas, id
etc) y escribir el nombre de cada
componente.
ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIFICAS:
DESTREZAS CON ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES
CRITERIOS DE INDICADORES DE EVALUACION ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y EVALUATIVAS
DESEMPENO APRENDIZAJE
ELABORADO: REVISADO APROBADO
DOCENTE: DIRECTOR DE AREA: VICERRECTOR:
FIRMA: FIRMA: FIRMA:
FECHA: FECHA: FECHA:

solar
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El Sistema Solar: Nuestro
Hogar Cosmico

Bienvenidos a un viaje fascinante a través de nuestro Sistema Solar. Mas alla de
los ocho planetas que todos conocemos, este sistema es un vasto y complejo
entramado de cuerpos celestes, desde el imponente Sol hasta incontables
asteroides y cometas. Suinmensidad, que se extiende aproximadamente dos
anos luz hasta la Nube de Oort, nos recuerda la escala asombrosa del universo
en el que habitamos

() por Milena Jara

Ultima edicion hace 25 dias

El Sol y los Planetas Interiores (Rocosos)

En el corazén de nuestro sistema se encuentra el Sol, una estrella que
concentra el 99.86% de su masa, irradiando una energia vital con una
temperatura superficial de casi 5.778 Kelvin. A su alrededor orbitan los
planetas interiores, todos ellos de naturaleza rocosa.

s Mercurio: El mas pequerio, con un diametro de 4.879 km, experimenta
temperaturas extremas, superando los 400°C

* Venus: Conocido por su atmosfera densa (92 veces la de 1a Tierra), que
provoca un efecto invernadero descontrolado, alcanzando
temperaturas de +460°C. Ademas, tiene una rotacion retrograda.

s Tierra: Nuestro planeta, inico en albergar agua liquida en su superficie
y, por ende, vida. Su fiel companera, 1a Luna, tiene un diametro de
3.474km

* Marte: El "planeta rojo" cuenta con dos lunas, Fobos y Deimos, y es
hogar de impresionantes formaciones geoldgicas como Valles
Marineris, un canon de 4.000 km

Planetas Exteriores: Gigantes
Gaseosos

@

Jupiter: El Rey de los Planetas

Jupiter, el gigante del Sistema Solar, es 11 veces mas grande que la Tierray
cuenta con un asombroso numero de 80 lunas confirmadas. Su caracteristica
mas iconica es la Gran Mancha Roja, una tormenta anticiclonica que lleva activa
al menos 360 anos, una prueba de la dindmica y violenta atmaosfera joviana

O

Saturno: El Sefior de los Anillos

Saturno es famoso por su impresionante sistema de anillos, compuesto por
miles de pequenos anillos de hielo y rocas que lo convierten en una de las vistas
mas bellas del cosmos. Posee 83 lunas, siendo Titan la mas notable, con una

atmosfera densa y lagos de metano liquido en su superficie.
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ANEXO I: Citas

Numero
de cita

N. de
pagina

Autor

Unesco

Afio de
publicacion

2023

Link

https://www.unesco.org/gem-report/es/technology

ISSN

s/n

Capture
de la cita
subrayada

v ® whatspp X @ Tecnologin enis educecién -2 X |

« e

2023, cion/?utm_source=chatgpt.com

unesco

Porcentaje de personas de 317 afios con conexion a Internet en el hogar, por quintil de ingresos, seleccion de paises, 2017-19
Fuente: Base de datos del UNICEF.

La calidad de la educacién es un concepto multidimensional. Abarca apartes adecuados (p. ej. la disponibilidad de infraestructura tecnolégical,

docentes preparados (p. e}, normas profesionales para el uso de tecnologia en las aulas), contenido pertinente (p. ef., integracién de la
alfabetizacion digital en el curriculo) y resultados del aprendizaje individuales (p. ej. niveles minimos de aptitud en lectura y matematicas). Sin
‘embargo, la calidad de la educacin también debe comprender resultadas sociales. No basta con que los estudiantes sean recipientes de

conocimientos: deben ser capaces de utilizarlos para akanzar un desarrollo sostenible en términos sociales, econdmicos y ambientales

xisten diversos puntos de vista sobre la medida en que las tecnologfas digitales pueden mejorar la calidad de la educacién. Algunos sostienen

e, en principio, la tecnologia digital crea entomos de aprendizaje interactivos, dinamiza la experiencia de los estudiantes, simula situaciones,

acilita la colaboraci6n y amplia fas conexiones. Sin embargo, otros afirman que la tecologia digital tiende a fomentar un enfoque individualizado
e 1a educacién, que reduce las oportunidades de los estudiantes para socializar y aprender mediante la observacidn del otro en contextos de la

da real. Ademds, del mismo modo que fa nueva tecnologia supera ciertas limitaciones, también genera sus propios problemas. El aumento del
iempo que se pasa frente a pantallas se ha asociado a efectos adversos en la salud fisica y mental. La ausencia de una regulacién adecuada ha

provocado el uso no autorizado de datos personales con fines comerciales. La tecnologia digital también ha contribuido a difundir informacion

rrénea y discursos de odio, también a través de la educacion.

Puede que la forma mis prometedora de cambiar el panorama de la educacion mediante la tecologia digital sea a través de mejoras de la
eficiencia. Se vende que la tecnologia es capaz de reducir el tiempo que los estudiantes y docentes dedican a tareas insignificantes, tiempo que

puede emplearse en otras actividades mas significativas desde el punto de vista educativo. Sin embargo, existen opiniones enfrentadas sobre el

concepto de “significativo’ La forma de utllizar la tecnologia es mds compleja que una mera sustitucion de recursos. La tecnologia puede ser de
4o 0ara enuchos, individual v entre pares Puede requeri gue el alumnado aprenda de manera individual o en gruoo: en linea bna
v @ e X & Tecrobgasedenitn- 1 X |+ - 8 x

\
Tecnologia en la educacion

los términos de quién?
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Numero 2
de cita
N. de 1
pagina
Autor Jung Juan; Katz Raul L
Afio de 2022
publicacion
Link https://www.cepal.org/es/publicaciones/48486-impacto-covid-
19-la-digitalizacion-america-latina?utm_source=
ISSN
Capture o T ——— ) 1 6 0 411 ® |
de la cita gy s o
subrayada "o |8
Capture

de la portada
del articulo

Impacto del COVID-19 en la digitalizacion de América Latina

< Compartir

o6Doee6

Q_ Buscar publicaciones

> AUTOR: Jung, Juan

> DESCRIPCION FISICA: 43 péginas.

((Buscar dentro del epositorio Q) &
% 650 > EDITORIAL: CEPAL Ver publicaciones recientes >
o Gl > FECHA: noviembre 2022
Subtemas
> SIGNATURA:LC/TS20RATIRe e mpleo
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Numer 3
o de cita
N. de 239
pagina
Autor Parra Bernal Lina, Rengifo Rodriguez Karen
Afo de 2021
publicacion
Link http://www.scielo.org.pe/pdf/educ/v30n59/2304-4322-educ-30-59-
237.pdf
ISSN e-ISSN 2304-4322
Captur - sorrecnsn ™
e de la cita
subrayada
Captur * it o B9 ® 0 & ;;
€ de la ® v | Dok e oo - G~ Gl
portada del —
. i edwin D
articulo corsppesopmn | g, T —
= y mediadas por las TIC

7 Generate a summary
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[ ExportaPOF

& POF to Word
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) Convertto POF

2 Aussgn

Organize pages
Request esignatures

Compress a PDF
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Num
ero de cita

N. de
pagina

154

Auto

Mena, Hernandez Edith Lucrecia; Vera, Moreira Luis Alberto;

Mora, Macias Armenia Francisca

Afo
de
publicacio
n

2024

Link

https://doi.org/10.37811/cl rcm.v8i2.10511

ISSN

Capt
ure de la
cita
subrayada

ISSN-e 2707-2215, ISSN 2707-2207

v G Los sutores Villagbmez Rutz & "3

ta de Integracion de 1a Tecr. X

€ c =
P integracion de la Tecnologia Educativa en el Aula de Educacion Basica en Ecuador
o PN 6ot — + AutomaticZoom

incluidas las ubicadas en zonas remotas (Secretaria Técnica de la Agenda Digital del Ecuador, 2019).

on Docente y C: on en
La formacién docente y la capacitacion en tecnologia son aspectos cruciales para garantizar que los

estén dos para integrar cfecti a tecnologia en el aula de Educacién Bisica

en Ecuador. La capacitacion adecuada no solo les proporciona las habilidades técnicas necesarias, sino

que también les ayuda a i dagogicas i que al maximo el

potencial de Ia tecnologia para mejorar el aprendizaie de los estudiantes.
Un estudio realizado por Gémez y Rodrigucz (2020) encontré que la mayoria de los docentes en
Ecuador cxpresan interés en recibir capacitacién en tecnologia cducativa, pero que muchas veces
carceen de acceso a programas de formacion continua. Esta falta de oportunidades de capacitacion
puede limitar la capacidad de los docentes para integrar la teenologia de manera cfectiva en sus pricticas
pedagogicas.

El Ministerio de Educacion del Ecuador ha implementado programas de formacion docente en
tecnologia educativa como parte de sus esfuerzos para mejorar la calidad de la educacién en el pais. Por

ejemplo. el Plan Nacional de Formacién y Capacitacion Docente incluye modulos de capacitacion

especificos sobre el uso de tecnologia en el aula (Ministerio de Educacién del Ecuador, 2018).
Sin embargo, ain existen desafios en la implementacion efectiva de estos programas de formacién.
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Ciencias naturales ﬂ ‘P Cultura y sociedad Castellano [~ Serhumano

La astronomia estudia los astros celestes y las interacciones entre ellos.

Qué son las ciencias naturales?

Las ciencias naturales (también ciencias de la naturaleza, ciencias fisico-
inaturales o ciencias experimentales) son aquellas disciplinas de estudio que se
interesan por comprender las leyes que rigen la naturaleza, y que lo hacen
conforme al método cientifico y al método experimental.

Esto quiere decir que intentan estudiar la naturaleza de manera objetiva,
amparandose en el razonamiento I6gico (tomando prestadas herramientas de
las ciencias formales), la repeticién en ambientes controlados de fenémenos
lobservados naturalmente (experimentacion), y contemplando en menor medida
los asuntos subjetivos propios del ser humano.

En esto ultimo se distinguen de las humanidades y de las ciencias sociales, pues
estas Ultimas centran su atencién en la cultura y en la sociedad higpeie

respectivamente. Por otro lado, las ciencias naturales forman part
ciencias basicas, es decir, las que intentan descifrar las leyes fund
universo conocido, y no deben confundirse ni con las ciencias apl
las ciencias terrestres)

[T |

El antecedente de las ciencias naturales puede rastrearse hasta las formas de
filosofia y naturalismo de la antiguedad, si bien los antiguos griegos y romanos,
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Es el proceso mediante el cual se comunican o transmiten conocimientos especiales o generales
sobre una materia. Este concepto es mas restringido que el de educacion, ya que ésta tiene por
objeto la formacion integral de la persona, mientras que la ensefianza se limita a transmitir, por
medios diversos, determinados conocimientos. En este sentido la educacion comprende la
ensefianza propiamente dicha. Los métodos de ensefianza descansan sobre las teorias del proceso
de aprendizaje y una de las grandes tareas de la pedagogia moderna a sido estudiar de manera
experimental la eficacia de dichos métodos, al mismo tiempo que intenta su formulacion tedrica. En
este campo sobresale la teoria psicologica: la base fundamental de todo proceso de ensefianza-
aprendizaje se halla representada por un reflejo condicionado, es decir, por la relacion asociada que
existe entre la respuesta y el estimulo que la provoca.
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Aprender es una forma de abrirse al mundo, es mucho mds que saber, es un
complejo proceso de transformacién ¢ incorporacién de novedades por ¢l que
el sujeto se apropia de conocimientos que lo enriquecen. En sus intercambios
con diversos contextos se pone en contacto con el sentido de los objetos, insti-
tuciones, costumbres y todo tipe de producciones socioculrurales (p. 211).

En lo que respecta al con 105 considerar tanto
los principios, teorfasyleyes¢ & & I F  lizados para generar,
organizar y valorar esas prin
fico es ¢l producto de una a
mundo es una de las aportacii (& Edit or format text ciencias a la cultura
(Guirado, 2013).

La enschanza y ¢l aprenc
referencia el conocimiento cientitico tentendo en cuenta que los contenidos

onocimiento cienti-

€ Copytext .
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escuela toma como

escolares necesitan mantener cicra cercania con las producciones cientificas,

la recupera
indagar, argumentar y validar de la misma, Esto supone que las represen-

6n de los conceptos centrales de la ciencia y de las maneras de

taciones que posean los docentes includiblemente van a afectar su cjercicio
profesional (Espinoza et al., 2009).

Por tal motivo, la tarea en ¢l aula debe estudiarse come una prictica social
contextualizada, en la que interactiian multiples factores, lo que supone, una
actitud de indagacién sistemitica de los aspectos que la caracterizan. Resulta
importante conocer y comprender lo que ocurre en las aulas como una manera
de contribuir a la mejora de la formacién y prictica dacente (Edelstein, 2011).
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La ensenanza, el aprendizaje y el
conocimiento cientifico desde la
perspectiva de futuros profesores de
Ciencias Naturales
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RESUMEN

En este articulo se presenta una investigacion desarrollada en el dmbito de
formacién docente inicial en Ciencias Narurales, desde una perspectiva cuali-

tativa, con el objetivo de identificar las representaciones sociales vinculadas con

la ensefanza, el aprendizaje y el conocimiento cientifico, a fin de analizarlas y
compararlas. Se trabajé con dos cohortes de estudiantes de profesorados en una
citedra de formacién pedagégica. Se ut

5 una técnica de evocacién y jerarquiza-
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The competencies of the creative teacher generate changes in the methodology of teaching

and and e i the af

knowledge. The ohjective of this wark is to analyze the competencies of the creative teacher and
their impact on the significant learning of the students of the “Leonardo Mesias® Educational Unit

of the El Ceibo de Chone 3 The was ped under a qualitative-

quantitative. exploratory. descriptive and bibliographic approach that based the study variables

supported by . v L and . for the facusal; study a

susvey was applicd 1o students, teachers and interviews to experts. The results show accurate

of the sstics of the § fve teaches, the benefits of incorporating creativiey
in the classroom, learning based on collaborative work and the wse of traditional teaching methods

that limit the use of this wol. 1 thas creative

allow the achievement of lear——— — ~ and enhance skills. require

teacher raining and dynamic municative techniques, amd
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critical analysk

in problem so
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13 croats - 160 tienen gran rof coma
la UNESCO (2018) senalan gue los docentes deben integras estas habilidades con las Tecnologias

de Informacion y Conocimiento (TIC) para mejores > en

Desde el contexto mu

las aulas: se destaca que estas competencias son basicas en los educadores para hacer frente a las

evas ¥ que se arig en el dmbito escolar. Esto solo es posible

e iGn que 2 los . en de
(Llivina, M., 2020): por osta razsn ol

¥ técnicas de

docente actual, debe estar

de que a del
¥ creativo que exigen un perfil de competencias que integren conocimientos. habilidades v
actitudes, para lograr un entorna de aprendizaje efective (Aldape. T.. 2018)

Ante lo expuesto surge como objetive analizar las competencias del docente creative 3 su
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Competencias del docente creative y aprendizaje significativo de los
estudiantes de la comunidad El Ceibo de Chone.

Creative teacher skills and meaningful learning of the Ceibo of Chone Community
students.
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Resumen

Las competencias del docente creativo generan cambios en la metodologia de los procesos de
ensefianza y constituyen respuestas asertivas v versitiles ante el desafio de  producic
conocimientos. El presente trabajo tiene como objetive analizar las competencias del docente
creativa y su incidencia en el aprendizaje significativo de los estudiantes de la Unidad Educativa
“Lecnardo Mesias” de la comunidad El Ceibo de Chone. La inmestigacion se desarrollé bajo um.

enfoque cuali cuantitativo. de tipo exploratorio. descriptivo y bibliografico que fundamentaron

las variables de estudio apoyadas en los metodos tearicos, analitico, induectivo y deductivo, para
el estudio factico; se aplico una encuesta a estudianies. docentes y entrevisias a experios. Los

acertadas de las caracteristicas del docente innovador, los

de i la ividad en el auls, los aprendizajes basados en trabajos

¥ el uso de meé dicionales de i que limitan el manejo de esta

herramienta. Se concluye que las metodologias creativas facilitan conocimientos. permiten

cump! 2 s de izaje. desarrollar capacidades y iar habilidades, se requiers
del y escenarios dinémicos con técnicas motivacionales
comunicativas, ademds se detectd di en los estudiantes al realizar des que

promuevan la reflexicn y el anzlisis critico en la resolucion de problemas.

clave: e signi vol cor docentes:  educacion  creativa;
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De igual manera, consideramos periinente, abordar los conacimienios tedricos que susientan esta

temdtica, desde la paste de las herramientas digiales.

Herramientas digitales.

‘Segin Vaillant, Ziddn y Biagas (2020). diversos informes y estudios reportan un crecimiento
sostenido de las politicas referidas a las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC)
en la iltima década. Los avances han sido notorios  se han logrado, a través de programas wno 2
o a eseala nacional o sub nacional (tal o5 el easo de Argenting, Brasil, Costa Rica y Uruguay). o

por la promaci6n del acceso y uso de diversos dispositivos, aplicaciones en red, plataformas de

P ausos de TIC para la docencia y desarollo
de destrezas con tecnologia dighal ubicua (Cabrol; Székely, 2012).
El desarrollo tecnoldgico que se vive hoy en dia ha permitido la evolucidn en todas las dreas

‘profesionales, 1a educaci6n no es la_ excepcidn, ya que los docentes han integrado esios recursas

tecnol6gicos en sus clases como nuevas sportes g

i i estos recursos digitales
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para ellos es mds Ficil mancjarl trabajar con las herramicntas

digitales de manera ms colaboraty

entee estudiantes y docentes.
Debemos destacar, que existe una escenario incuestionable, que ¢ la utlizacién cada vez més
progresiva por parte de los Jovenes de las tecniologias disruptivas moviles, can lo cual se alcanza a
distinguir que el uso del intermet para l0s Jovenes es una necesidad bisica, y dado que su utlizacitn
les incentiva y graiifica, el wso del ciberespacio en el ambiente educativo, ya sea universitaria

0 10 es una combinacion ineludible ocimordial es 13 capacidad oue tienen de.
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TITULO: Herramientas digitales y su impacto en el desarrollo del pensamiento divergente.
AUTORES:

1. Méster. Lila Maribel Mordn Borja
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Abstract

Human beings need (o learn investigative skills from an early age as this favors successful
‘performance, however, this requires effective edueational innovations. In this sense, the objective
of the study was: to nalyze the importance and impact of the experimental activities in the
learning of the investigative skills of the studenss, through a thearetical systematization. It was
found that i tial aspect in the learning
of investigative skill, for this the teacher must became a scientific leader and mediator of safe
learning environments, in turs the experimental activity must consider the traning potentialities
and pedagogical autonormy of the students, being a space for formative feedback. These aciivities
can become an nnovative way of teaching and learning science, in a fun, entertaining, pleasan,
interesting, and appropriate way. through student experimentation as the main actar in their
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RESUMEN

Se expone este articulo con el propésito de indagar cémo se ha dado la educacion inclusiva en Ecuador y explorar
como los recursos tecnolégicos aparecen coligados para el fomento del aprendizaje inclusive. Se correspende con un
estudio de naturaleza documental desarrollado mediante un disefio bibliografico. A partir de los resultados, se pudo
enunciar que Ecuador, muestra avances significativos en la promocién de la edueacién para todos, ya que,

progresivamente ha implementado polficas y programas, aunados 2 un marco normativo, con el que que busca
garantizar el acceso eguitativo 3 la educacién. especialmente para aguellos con discapacidades
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aterisk students. When students respond incorrectly on a practice test, it also protects against
perscveration crrors (Dunlosky ct al. 2013).

Fusthermore, technology has facilitated the development of formative assessment tools and platforms
that make use of digital capabilitics. For cxample, online leaming management systems (LMS) and
assessment platforms like Quizizz. Kahoot, and Google Forms have gained popularity in cducational

settings (Raju et al., 2021) These platforms offer features such as instant feedback, automated scoring.

and data analytics, allowing educators to assess student performance in real-time and gain valuable
insights into student learning (Dangwal, 2023). They also provide opportunities for formative

assessment. enabling educators to monitor student progress, provide timely interventions, and promote
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realizar o facilitar todo tipo de actividades.
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De todas maneras practicamente toda herramienta digital requiere de cierto aprendizaje para ser
empleada. La mayorie induso requiere al menos los conocimientos més basicos sobre informatica

Por ejemplo, en la educacion tradicional se emplean recursos como un pizarron, tiza y carpetas anotadoras
para ensefiar: Con la reciente informatica educativa se incluyen digitales en el

proceso de educacion: enciclopedias en linea, redes sociales, programas ofimdticos, aplicaciones de
computadora o celular, etc.
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bor una gran transformadién. cambiando los escenarios educativos que antes estaban concentradas en las aulas universitarias: Las TIC estin colaborando en el
fiesarrolio de las actividades académicas, son mediadoras para la obtencién de informacién, su uso trata de suplir algunos vacios tematicos y estan impulsando un
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RESUMEN
El uso de herramientas y teenologias emergentes en la educacion superior ha
transfomado los mélodos de ensenanza, mejorando la accesibildad, la
interaclividad y la personalizacion del aprendizaje. | esiudio tvo como objetivo
invesiigar el impacto del uso de herramientas y lecnologias emergentes en la
ensenanza de la educacion superior, centrandose en su influencia en la eficacia
del aprendizaje, la participacion estudiantil y la calidad educativa. Se llevo a cabo
un estudio longitudinal que incluyo la implementacion de diversas herramientas
tecnologicas en un enlormo educalivo Lniversitario. Se emplearon encuestas,
analisis de dalos cualitativos. y cuantialivos, asi como seguimiento de indicadores
de rercimiorn cedémico pars susler s cario en s dinamics ds ensehatzs-

zaje. La apicacion de lecnologias emergentes demostrs mejoras
slgmﬁcawa; en la participacion activa de |0 estudiantes, su nivel de compromiso
y Ia comprension del material. Los datos recopilados sugieren un aumento en los
indices de retencion y el rendimiento académico, asi como una mayor satisfaceion
de los estudiantes con los mélados de ensenanza innovadores. EI uso estratégico
de heramientas y tecnologias emergentes en la educacion superior puede ser un
catalizador para la mejora sustancial en la calidad de la ensenanza y el
aprendizaje. Estos hallazgos respaldan la importancia de la integracion continua
de tecrolagias inovadors en los entormos educativas, con el patencialde offecer

y efectivas

Palabras clave: Tecnologias emergentes; Educacion superior: Herramientas
dighales; Innovacion educaliva; Aprendizaje personalizado.

T Unversidad Tecnica do Machala (UTWY)- Ecuador
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Resumen

El presente estudio aborda la importancia de implementar herramientas digitales para mejorar

el aprendizaje de los generos literarios en la asignatura de Lengua y Literatura. Fundamentado en la
teoria constructivista de Jerome Seymour Bruner (1915-2016), donde el estudiante construye su propio
e plantea estas i de decimo aro

de la Escuela Fiscal “Lucila Araujo y Garcia'. La investigacion, de enfoque cuanitativo y alcance
descriptivo, empleo un cuestionario aplicado a una muestra de 39 estudiantes. Los resuftados
evidenciaron deficiencias en el uso de recursos didacticos y un impacto positivo tras la aplicacion de la
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TIPOS DE HERRAMIENTAS DIGITALES

Existen numerosas clases de herramientas digitales. En funcion de la utilidad que se

les da o las tareas que facilitan es posible agruparlas en distintos grupos.

Hay, por citar un caso concreto, herramientas de marketing digital. Figuran en esta
categoria modernas herramientas gratuitas SEO (Optimizacion de motores de
busqueda) y desarrollos SEM (Marketing en motores de bisqueda). Existen
alternativas, incluso, en beneficio de la publicidad en linea y herramientas de email
marketing.

Quienes se dedican al Z4E1 VAULUNGIE X EIGE en tanto, se inclinan por

herramientas de monitoreo de redes sociales, opciones tecnoldgicas de Big Data y
herramientas de analisis web.

Tampoco hay que pasar por alto el abanico disponible en materia de programas y
aplicaciones para la edicion de video y de imagenes, ademas de las innovadoras
herramientas de disefio grafico que van cautivando a los creativos que se

especializan en disefio grafico o en producciones multimedia.

Las herramientas de productividad, las herramientas de colaboracion, las
herramientas de desarrollo de software y las herramientas de comunicacion, por

& 24°C Mayorm.
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Las herramientas digitales son recursos tecnolégicos a disposicion de los usuarios de
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aborales. Con ellas se favorecen las dindmicas de ensefianza y

aprendizaje, asi o

idades de quie moto y deben

r productividad, m

enerse comu

del equipo o realizar

videoconferencias, por ojomplo

Dada su importancia y su constante evolucién, a continuacién aportaremos informacion

> las herramientas digitales
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3 se puede apreciar los metadatos de los cuales se
desprenden los siguientes temas.

Competencias Digitales en los Docentes de
Educacin Superior

Las competencias digitales, que abarcan
di
medidtica e informacional, se refieren a un conjunto
de capacidades, conocimientos y habilidades que
permiten el uso responsable de las tecnologias
digitales. Estas competencias se dividen en dos dreas
principales: la competencia instcumental, que implica
el dominio de Ias tecnologias (Orozco et al., 2019); y
Ia_competencia_pedagogica, relacionada con la
aplicacion de i oo iculo y la importancia
delamediacion docente (Cooper et al, 2021; Tamayo
& Quintana, 2022). Ademds, la competencia digital
del estudiante se relaciona con su capacidad para
utilizar eficazmente los medios digitales en la
‘adquisicion de conocimiento, mientras que, en el caso
del formador, se reflere a su habilidad para integrar
Ias TIC en la ensefianza (Cafete-Estigarribla et al.,
2021; George Reyes et al., 2019).

En el siglo XXI se considera g Iui
formadores  del  nivel  superior
capacidades especificas que les haga pmlb]eesura Ia
y transformar tanto a la enseflanza como
n1un proceso mds atractivo, motivador
¥ s\gnln:auvn para los esiudiantes. Los docentes
necesitan actualizarse en tecnologias educativas para
mejorar su formacion y desempeno en ol aula (Dias-

ndade & Fereira, 2020; Flores Lueg & Roig Vs
2016; Montoya et al, 2018)

Algunos autores clasifican por niveles a las
competencias digitales en: bisicas, intermedias y
avanzadas (Jorge Vazquez et al. 2021). Otros
establecen una diferenciacién en los niveles. El nivel
1 supone ser competente digitalmente, el nivel 2 hacer
uso de herramientas digitales y el nivel 3 ransformar
digitalmente  (Monteiro & Leite, 2021b). Algunos

mas alld como s el caso de Dias-Trindade &
Ferrcira (2020) quienes establecen una puntuacién
para establecer una escala de competencia digial que
oscila desde el nivel Al “Recién llegados” (menor a
19 puntos), A2- Exploradores (de 19 a 32 puntos),
Bl Integradores (de 33 a 47 pumos) B2
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105 jovenes denominados millennials o pertenecientes
a la generacion Z tienen un nivel mds avanzado de
competencias digitales debido a que nacieron en la
era de la informacion y son considerados nativos
digitales (orge-Viizquez et al., 2021).

alfabeiza
necesarla para  realizar

: Pascual ecal., 2019). Por lo
pensable que los formadores sean

competentes digitalmente y que les permitan hacer
capacidades y habilldades

relacionadas con la tecnologia y que puedan ser
aplicadas al contexto educativo mediante el empleo
de medios tecnologicos y recursos educativos. Por Io
tanto, s debe considerar la integracion e

¥

TICenlam:
el pefil de egresado en el nivel superlor ya que se
necesita contar con futuros profesionales expertos en
el empleo, operacion y aplicacion de las TIC dentro y
fuera del dmbito educativo (Sanchez-Olavarria &
Camsen Loz, 202
ismo, la formacién docente en el dmbito
de 1 TIC renutere el cesamoll s compeencias e
puedan Integrarse efectivamente en la  prictica
educativa, ya que la evolucion de la educacion plantea
desafios. que demandan camblos sustanciales. La
utilizacién educativa de las TIC durante las clases es
fundamental, y el perfeccionamiento continuo de
esias competencas implica_comprender  como,
ando ué emplear las TIC para enriquecer la
experiencla de aprendizaje. Por lo tanto, es esencial
proparcionar capacitaciones y actualizaciones para
que los docentes de nivel su lo utilicen
adecuadamente las TIC en el proceso educativo, sino
que también puedan disefar materiales educativos
adaptados al entorno del estudiante. Adems, deben
ser consclentes de las implicaciones que el uso de las
TIC tiene en la educacion (Femdndez Delgado, 2022;
Laurente-Cardenas et al., 2020).
La Competencia Diglal Docente (CDD)

lesempena  un  papel  fundamental  en
transformacién de las pricticas de aula y en a

de tecnologias digitales. Esta_competencia_se
compone de cuatro dimensiones (Silva et al . 2022)

665-0266-rted-

RTED:
l)(d!/(ﬂ“a
\\

de las TIC en el Proceso de Enseiianza-

Aprendizaje

in the Teaching-Learning Process

Yulma Daisy Santiago-Trujillo" y Rocio Mabel Garvich-Ormerio?

Una prioridad mundial en el comexto educativo es la aplicacion de las Tecnologias de
lnlmmnrl(m ¥ Ia Comunicacion tanwo en a ensefanza como en a,wmnuj(- Por ende

! doves fortalezcan

con 4-I empleo de un mnjlmm de recursos digitales. EI s phnu-o como. ohy tivo

an
aprendizaje en la educacion superior. Se

e las competencias digitales y la integracion de las TIC en el proceso de ensefanza
basd en una revision sistemitica de la literatura.

siguiendo el protocolo PRISMA. Se opt por un enfoque descripivo, documental y

exploratorio, S

Ericy SCELOy

de inclusidn y exclusion, h que permiti6 la seleccidn de 10 recursos cientificos para ol

estudio. El andl)

isis de los resultados revela que las competencias digitales docentes y la

incorporacion de las TIC en el nivel superior han experimentado un proceso de adopcion
significativo. En conclusidn, en un mundo cada vez mas digitalizado. es esencial que los
docentes estén preparados para enfrentar los desafios de la era digital y aprovechar las
oportunidades que brindan las TIC para mejorar la calidad de la ensefanza y el aprendizaje.

Palabras clave: Competencias digitales, enseflanza, apeendizaje, TIC.
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€l paradigma de la cultura digital en el siglo XxI ha conllevado
profundos cambios en el modo de organizarnas como sociedad, entre
ellos la determinante digitalizacion de las practicas econémicas y
mercantiles gue, nutridas la materia prima de la industria 4.0, los
datos y la informacion, han alcanzado progresivamente todos los
ambitos de la comunicacién, incluyendo también la esfera privada
(srnicek, 2018: Saito, 2022).

5l aprendizaje. y en concreto el aprendizaje en la educacion
superior, no puede ser ajeno a estas précticas. dado el compromiso
lque mantiene de integrar las dindmicas profesionales del sistema en
el que los egresados desarrollaran su profesion. Con ello, en este
Imomento asume el reto de comunicar, educar y transferir el
jconocimiento de un modo diferente al que lo hacia tan solo 30 afios
atrés. La educacién superior, en coherencia con su tiempo y con las
lexigencias de una industria transformada, ha necesitado incorporar
practicas y herramientas que permitan a sus discentes aplicar la
ecnologia a sus practicas profesionales. Esta transicion no ha
inalizado y. de hecho, todavia queda trabajo por hacer, ya que los

formal, mostrar que existe un reto evidente de continuar ;
capacitacion docente y registrar el interés creciente de los alumnos
lpor hacer uso de redes sociales o videojuegos colaborativos como
jherramientas educativas en sus estudios universitarios (Gémez-
Aguilar et al.. 2012: Pereira et al., 2019).

Por otro lado, precisamente los rasgos que vertebran la sociedad
digital contempordnea, ligada al uso masivo y continuado de la
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APRENDIZAJE COLABORATIVO EN ENTORNOS DIGITALES

tecnologia en todos los &mbitos de actividad, obligan a desarrollar
propuestas formativas que integren un enfoque humanista con las
competencias técnicas que ya se desarrollan parcialmente en la
cultura de comunicacién y aprendizaje de los estudiantes. En este
contexto, la colaboracion ha cobrado un gran protagonismo y son
muchos los autores que han investigado sobre las ventajas que aporta
y las condiciones en las que debe plantearse, asi como también es
amplia la experiencia acumulada en cuanto a su implementacion en
distintos niveles de ensefianza y en el aprendizaje de diversas
materias y/o contenidos (Piki, 2022; Yesilyurt y Vezne, 2023),

El trabajo colaborativo en entornos virtuales o Computer
Supported Collaborative Learning (CSCL), en el que pequefios grupos
de 3 a 5 estudiantes son enfrentados a un reto complejo que implica
la interaccién en un periodo acotado, integra los aspectos que se ha
ido mencionando: el uso de herramientas y la colaboracién con un
enfoque humanista. Teniendo en cuenta cémo la tecnologia ha
adquirido un lugar destacado en las propuestas formativas actuales y
su inclusién, el CSCL ya no se circunscribe a las ofertas de formacion
virtual, sino que se encuentra presente en la formacion hibrida y
presencial, quizés habria que actualizar la sigla que da cobertura a
presencia destacada de la tecnologia en la formacién, ampliando su
significado mas alla de las modalidades exclusivamente virtuales e
incorporando también otros dispositivos cada vez mas frecuentes
ademas de los ordenadores. En cualquier caso, la idea clave es la de
averiguar las miltiples posibilidades que ofrece la tecnologia para
propiciar aprendizajes colaborativos y, en este sentido, analizar los
diversos componentes tanto de disefio, desarrollo y evaluacion de las

s a partir de XMLJATS

Q@
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Fuerce

redalyc.org

49 A v o X

propuestas formativas, asi como
habra que garantizar (tecnoldg
aplicaciones que se decide utili
instruccional; y relacionales, qu
formales come informales, asi
relacional que se genera) y |
(cognitiva, relativa a los aprend|
referida a las posibilidades de a|
emacional, para analizar las val
que se generan a nivel individu
Garrison et al.. 2010).

Desde este prisma se a
paradigma de la cultura digital,
la colaboracién mediada po
pedagégico que se plantea tant
en contacto con el grupo, corf
colaboracion. En si misma,
considerada como tipica del sig
perspectivas conceptuales como
situada, compartida o distribuid:
sociocultural apoyan y susten|
propiciar un “conocimiento cor
conjunta para consensuar y
Espacio Europeo de Educacién d
de desarrollar competencias par
a la flexibilidad del mercado la
grupal, mediado por las tecnolos
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La educacion superior. en coherencla con las exigencias
de una industria transformada, ha incorporado peacticas y
herramientas que permiten a sus discentes aplicar Ia tecnologia a su

Sin embargo, 1a universidad va
Mis alld de faciiar l4s ComPetencias tAcnicas, dado que estas. sin na
base humanista, son incompatibles con 105 verdaderos desafios del
siglo XX1. £l aprendizaje colaborativo implica e entrenamiento para Ia
<olaboracion mediada por tecnologias desde un abordaje pedagdgico
que se plantea tanto 13 mejora del aprendizaje individual en contacto
<on el grupo. como el desarrollo de una cultura de colaboracion, €n
misma, la habilidad de colaboracion es considerada como tipica del
siglo 00 y tanto el dmbito de Ia educacion superior como el entorno
corporatvo, reconocen que las herramientas de aprenduaje
colaboratvo constityen una de Ws tres tecnologias de la
comunicacién de las que se espera mayores aportes en las
enseflanzas universitarias. Los retos que se presentan pasan por la
capactacion docente, cuyas competencias entran en conflicto con ef
interés creciente de los alumnos universitarios por hacer uso de una
cultura colaborativa mediada por tecnologias. Por tanto, el trabajo
colaborativo toma una especial relevancia cuando kas insttuciones. o,
idualmente, los docentes, desean adoplar una cultura huMAnista

&n los formatos dighales, proponiendo un marco documentado y
sustentado en La evidencia Gentifica que atiende 1 interseccion def
conacimiento, la pedagogia y el nivel socioemocional en el grupo.

Palabras clave: aprenduzaje colaborativo, educacion  superior,
‘educacion a distancia, enfoque humanista, dinamicas de grupo.

redalyc.org?

0 line with the requitements of & transformed industry.
higher education has Incorparated practices and 10ois aliowing ts
students 1o apply technology to their professional practice. However,
unersity commitment goes beyond faciitating technical skils, given
that without & humanistic basis, those sidls alone are not sufficient (o
the true challenges of the 215t century. Collsborativ
involves training for technology-mediated  collaboration,

pedagogical approach considers both the improvement of individual
learning in contact with the group and the development of a culture of
collaboration, The abilty to colaborate is, in kself. typical of the 21st
century. Both the fieid of higher education and the corporate
environment recognize that collaborative leaming tools are one of the

three communication technologies that contribute most to universty
teschng, The chalenes tat go dong wih ths Invobe traning €%
teachers, whose competencies conflict with university  studen
growing Interest in making use of a technologically mediated
coliaborative culture. Therefore, working collaboratively is particularty
important when instiutions, o teachers indidually, want to adopt a
humanistic culture in digital formats, proposing a documented
framework supported by scientific evidence that addresses the
intersection of knowledge. pedagogy and the group's socio-emotional
el

collaborative leaming. higher education. distance
education. humanistic approach. group interactions,
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A menudo, los docentes suelen preguntarse sobre las capacidades de los diferentes sistemas de
informacién para desarrollar clases virtuales, ;cudl sera mejor?, ;cudl es la més indicada para mi

perfil?, ;cudl es la que mejor se adapta a mi institucidn?, entre muchas otras.

En este sentido, es importante destacar que de entre tantas alternativas que existen en la web, no
hay duda que los dos principales softwares, sobre todo en nuestra regién, son Google Classroom y
Moodle.

Google Classreom, se define como una herramienta 4gil y f4cil de usar que ayuda a los profesores
a administrar el trabajo colaborativo del curso. Es autogestionable, no requiere de un
administrador. Como lo menciona Google: Classroom se cred junto con profesores para ayudarlos

tonto o organizar las tareas cotidionas y la comunicacién como a fomentar una mayor colaboracién.

Moodle, en cambio, se describe asi mismo como una plataforma de aprendizaje disefiada para

proporcionarle o s, administradores y un sistema dnico, robusto y

| =

C ap t u r v O Whesapp : X @ Diferencios entre Mocdiey Go- % |4 ‘ - n
e d e I a « [ google-classroom/Tutm_source=chatgpt.com -3 @ 0ogod &
portada del

artl C u I 0 A menudo, los docentes suelen preguntarse sobre las capacidades de los diferentes sistemas de
informacién para desarrollar clases virtuales, zcudl serd mejor?, ;cudl es la mas indicada para mi

perfil2, ;cudl es la que mejor se adapta a mi institucion?, entre muchas otras,

[En este sentido, es importante destacar que de entre tantas alternativas que existen en la web, no

Ihay duda que los dos principales softwares, sobre todo en nuestra region, son Google Classroom y

Google Classroom, se define como una herramienta agil y facil de usar que ayuda a los profesores
administrar el trabajo colaborativo del curso. Es autogestionable, no requiere de un
dministrador. Como lo menciona Google: Classroom se cred junto con profesores para ayudarlos

lanto o organizor las tareas cotidianas y la comunicacién como a fomentar una mayor colaborocién.

IMoodle, en cambio, se describe asi mismo como una plataforma de aprendizaje disefiada para
proporcionarie a educadores, administradores y estudiantes un sistema integrado Gnico, robusto y

eguro para crear ambientes de aprendizaje personalizados.

Aunque la finalidad de ambas soluciones es la misma: gestionar el contenido educativo y la

interaccién entre el docente y el estudiante, ambas difieren en mucho en su usabilidad y finalidad.

Nosotros en Pupitres hemos elaborado este cuadro comparativo para que nuestros lectoge]

puedan determinar qué herramientas les conviene mas. O seguir nuestra recomendacion, no elegir
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Albanese (1993) manifiesta que las metodologias activas permiten la adquisicion tanto de
conocimientos propios de la asignatura como el desarrollo de habilidades y actitudes elementales para
lograr una formacion integral. De esta forma, se cubre la necesidad de trabajar en sus valores, para que
los alumnos asuman la responsabilidad de su papel como estudiantes que son en la actualidad y como
futuros profesionales.
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El uso de Ia tecnologla puede mejorar ciertas formas e aprendizaje en

algunos contextos. El informe cita evidencia que demuestra que los

beneficios del aprendizaje desaparecen si la tecnologia se utiliza en
exceso o en ausencia de un docente calificado. Por ejemplo, la

istribucion de computadoras a las y los estudiantes no mejora el
aprendizaje si las y los docentes no participan en la experiencia
pedagdgica. Los teléfonos inteligentes en Ias escuelas también han

demostrado ser una distraccion del aprendizaje y, sin embargo, menos
de una cuarta parte de los paises prohiben su uso en las escuelas.

""Debemos aprender de nuestros errores pasados al utilizar la
tecnologia en la educacién para no repetirios en el futuro.
Debemos ensefiar a las y 10s nifios a vivir tanto con la tecnologia
como sin ella; a tomar lo que necesiten de la abundancia de

informacién, pero a ignorar lo que no es necesario; a dejar que la
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La UNESCO hace un llamamiento
urgente para un uso adecuado de
la tecnologia en la educacion
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La encuesta aplicada a los estudiantes del Colagio "San Carlos” ha resultado fundamental en la identificacion de
necesidades criticas en su formacién académica relacionadas con las TIC. Los hallazgos de este estudio revelan
que tanto la infraestructura tecnoldgica como las competencias digitales de Jos docentes presentan desafios.
significativos que requieren atencion inmediata. A continuacién, se realizara un andlisis detallado sobre las cuatro
dimensianes abordadas en e instrumanto de investigacion.

En Ia primera dimension se analiza la disponibilidad de espacios destinados al empleo tecnolégico, estd incluye
cuatro items claves que revelan Ia situacion del centro educativo. Los datos estadisticos Indican que Jos
Iaboratorios da informatica cuentan con equipamiento adecuado y qua en las aulas regulares existen recursos
digitales tales coma pizarras interactivas, proyectores y sistemas de sonidos, permitiendo asi una experiencia de
aprendizaje mas enriquecedora. Sin embargo, se ha detectado que I conectividad a la red Wi - Fi de Ia
Institucion imposibilita el acceso efectivo a recursos en linea, limitando asf las oportunidades de aprendizaje
auténomo medianta 1 navagacién en la web, lo cual es similar 3 o observado an otros paises de 1a rogi

¢

Por su parte, la segunda dimensién, compuesta por tres tems, explora e iempo durante el cual se utilizan
recursas y espacios tecnolbgicos en la institucidn. Los resultados sefalan que los laboratorios de informatica son
el espacio con mayor demanda de utikzacion con un promedio de dos a tres horas semanales, mientras que el
saldn audiovisual es utikzado durante una hora o menos 3 la semana; ademas los estudiantes consideran que los
recursos digitales no son integrados ampliamente con el curriculo educativo, o que ha sido investigado en
diversas Investigaciones en el campo educativo (ana et al.

Dtro factor analizado ha sido fa Compatencia Digital Docente, con cinco items que parmitan avaluar (a

alficacién del profesorado en cuanto a sus hal lolégicas. Los hallazgos exponen la carente

tualizacion de los docentes respecto a la implementacion de TIC en I3 ensefianza, por ello, las ciases que

eentan ser dindmicas o través del usa nn ecursos digtales 60 logran of impacto deseado. 2 Queial daule
ara pusdan
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Sia ek, as ipostants deseacar que, 8 pokis de I intagracia da TIC an ae ukss, igumios infirose safnian
que e impul activa de los estudiantes en el proc
ek sporsmn-esat oty oy i Gemation  barroras que puadan surgir en fa Interseccion
entre Ia tecnologia y & aprendizaje, por lo que Sdbel ¢ &mund (2022), sefialan que es necesaria una actualizacién
on Ia renovacién padagégica para un dialogo mis fluido con los saberses que se producen y circulan dantro y fuera
de Ia escuels,
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Ensefanza de ciencias naturales en el ni-
vel de secundaria

Es en esta etapa que la ensenanza de
las Ciencias Naturales debe poner atencion
en desarrollar la capacidad de compren-
der que los cambios e interacciones que
ocurren en el mundo no son asilados. Se
empieza a plantear preguntas como: ;Qué
sucede si...? 0 ;Qué sucede mientras...?
Se debe despertar el esplritu cientifico, in-
vestigativo. La busqueda y organizacion
deii i ) de i
f laci de ini fu
flexibilidad frente a las opiniones, descon-
fianza ante las apariencias y poco a poco
lograr la precision en las preguntas.

Muchos docentes caen en creer que
la ensefianza de las Ciencias Naturales se
limita al dictado y/o exposicién de los conte-
nidos, mutilando la capacidad de desarrolio
pslquico e intelectual de sus alumnos. Las
consecuencias de esta nefasta practica do-
cente se ven reflejadas cuando los alumnos
pasan al nivel secundaria creyendo que la
ciencia es engorrosa y aburrida, la imple-

i da siiilaci
interactivas y recursos en linea pueden enri-
g a aie v par.

itas

gla, hasta la biologia que estudia la vida en
sus diversas formas, estas disciplinas nos
ayudan a entender la naturaleza y los fen6
menos que ocurren en ella, desde la medi-
cina y la ingenieria hasta la tecnologia de
la informacion, el conocimiento en ciencias
naturales impulsa el progreso y mejora la
calidad de vida

Aprendizaje significativo

Segun (Marino, 2017, pag. 2) el apren-
dizaje significativo es “el que puede relacio-
nar los conocimientos nuevos con los cono-
cimientos previos del estudiante y esto le
permite asignar significado a lo aprendido
y poderlo utilizar en otras situaciones de la
vida" (p. 02). El aprendizaje es significati-
vo cuando una nueva informacion adquiere
significados mediante una especie de an:
claje en la estructura cognitiva preexistente
en el estudiante, es decir, cuando el nuevo
conocimiento se engancha de forma sus:
tancial, légica, coherente y no arbitraria en
conceptos y proposiciones ya existentes en
su estructura de conocimientos con clari-
dad, estabilidad y diferenciacion suficien-
tes (Ausubel 1983 como se cité en (Marino,
2017, pag. 2)
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esta herramienta para evaluar su progreso académico a través de este medio.

Estos hallazgos confirman que la gamificacién emerge como una metodologia educativa sumamente popular,
pues aumenta el atractivo de los procesos de aprendizaje al fomentar la innovacion, el disfrute, la eficiencia,
la retencién de yla icion de habilidades. De este modo, la hy i Kahoot i al
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adquirir nuevos ¥ su partici on dinamica e i iva va de la mano con la interaccion con
el docente.

Una vez aplicado el i de i6n de sati a través de los ios de Google forms al
grupo experimental, y de acuerdo con los resultados presentados en la figura 2, se puede cvldencm que en el
area de aprendizaje utilizando la herramienta Kahoot, todas las muestran al
50%. Esto significa que los estudiantes afirman estar satisfechos con la utilidad de la herramienta para evaluar
su je a través de este medio.
Con I ionado, se ratifica que la on se posiciona como una metodologia educativa ampliamente '
aceptada, dado que realza el atractivo de los procesos de aprendizaje, estimula la mnovac:én el dlsfmle la

eficacia, la reltnclon de yla de habilidades. En la

| Kahoot i i al proceso de izaje, al reflejar la sati ion de los
@ estudiantes, aumentar su motivacion para ampliar sus y su i e iva en

sintonia con el docente.|

N N O g

% Ask Al Assistant

By using Al Assistant, you agree to the Generative Al User Guidelines.

[«

Captu
re de la
portada del
articulo

© @ ChacPT - Cratsparel % | [ Gomcaciny ApremiiznicBes X oo - Gt % 510075 coeam T 00N K|+ -

oo B 0 %) B B O g 20 L

« <] (DMnmmm hereamienta pars comvert,cdaan y femar POFs |3

= = 263126..02-00122 - m Q- @
@ Save time with a document summary X

ungnal a
Kahoot en la evaluacion f tiva: experiencia docente en la Educacion General Basica '

D oo
e,
2,
e

Kahoot in formative evaluation: teaching experience in Higher Basic General Education
Juan Carlos Cardenas-Rogel!, 0009-0009-3846-2132

Grethy Quezada-Lozano®, 0000-0003-3645-9000
Reinaldo Guerrero-Chirinos’, 0000-0003-0499-7453

‘Unm:.smad Técnica Particular de Loja. Loja, Ecuador. Facultad de Ciencias Sociales. Educacién y
dades. Maestria en E 6n, mencién Innovacion y Liderazgo Educativo.

jecardenas1@utpl.edu.ec

*Universidad Técnica Particular de Loja. Loja. Ecuador. Facultad de Ciencias Sociales, Educacién y

Humanidades, Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales (Pedagogia de la Quimica y Biologia).

grquezada@utpl.edu.ec
0 *Universidad Técnica Particular de Loja, Loja, Ecuador. Facultad de Ciencias Sociales, Educacion y
“, Humanidades, Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales (Pedagogia de las Matematicas y la
Fisica). secretariadeluz@gmail.com
Resumen
El uso de las logias de la I 16n (TIC) se ha extendido ampliamente en la sociedad

actual, abarcando diversos campos como la industria y la comunicacién. En el dmbito educativo, las TIC
también desempefian un papel fundamental, ya que se utilizan diversas herramientas y aplicaciones
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Resumen

El articulo es una reflexion en tres planos: el primero, sobre c6mo los docentes problematizan sus propias practicas
dada la complejidad de los escenarios que deben enfrentar cotidianamente en las aulas. El segundo, sobre cémo la
problematizacién de la docencia en percibida en el mundo académico y el escolar. El tercero, sobre cuanto y como




Nume
ro de cita

62

N. de
pagina

16

Autor

Andrea del Carmen Figueroa Vargas, Margarita Ercilia Aravena
Gaete, Maria Natalia Campos Soto y David Ruete Zuiiga

Afo
de
publicacion

2022

Link

https://periodicos.ufmg.br/index.php/textolivre/article/view/3357
5/27048

ISSN

Captu
re de la cita
subrayada

1983-3652

casos que a el nimero de errores que se cometen. En

solo se ven 6 errores, pero si esa muestra aumenta a 100, img

ca que pasan a ser 26 errores. Es por

esta razon que se descarta

El modelo NB muestra una exactitud del 95,65%, que es un excelente resultado. Ya este modelo puede ser una
eleccion satisfactoria para la deteccion temprana de la falta de abstraccion. Sin embargo, se descarta porque hay
dos modelos, DT y RF, que tienen un rendimiento mejor, llegando a una exactitud del 100%

4 resultados
Los resultados de los Gitimos 3 modelos nombrados (NB, DT y RF) nos llevan a concluir que se puede detectar

tempranamente la falta de abstraccion de los estudiantes, utilizando las variables de entrada provenientes del test.
Esto implica que se pueden disefiar e implementar acciones de mejora a esta problemtica, antes que los
estudiantes afronten asignaturas donde se hace necesario llegar con este tipo de habilidades cognitivas
superiores,

Bajo este desafio, se propone un analisis proyectivo, de deteccién temprana de estudiantes con baja abstraccion,

utilizando modelos de maquina de aprendizaje supervisado y la utilizacion del video juego para el desarrollo
cognitivo superior. P

Los investigadores apuestan por los videojuegos de accion en relacion al desarrollo de la actividad cognitiva, “Son 1
juegos que requieren que los jugadores activen los reflejos y movimientos rapidos, demandando un alto

seguimiento de varios elementos a la vez y generando una gran cantidad de informacion que debe ser procesada,

mientras se toman decisiones en una fraccién de segundo” (MOSCARDI, 2018, p. 29)

Captu
re de la
portada del
articulo

* BOOG D %O

Se 17” Brasil Texto Livre = @ Espaniol +

TTex i) it 1/10.35699/1963-3652.20 56 Coplar

3 Tecnologia y abstraccién: desarrollo de habilidades
complejas a través de video juegos

Tecnologia e abstracao: desenvolvimento de habilidades complexas por meio
de videogames

Technology and abstraction: complex skills development through video games

Autoria | SCIMAGO INSTITUTIONS RANKINGS

» Resumen Resumen

El objetivo de este estudio es proponer modelos de aprendizaje de ma

na supervisada para predecir la capacidad
de abstraccion en los estudiantes, como mecanismo de alerta temprana, a través de la utilizacion de la tecnologia y
el uso del video juego. La metodologia utilizada es mixta, con un disefio descriptivo y predictivo, se analizaron 118
tests aplicados a estudiantes chilenos de formacién docente. Para ello, se correlacionaron las variables: edad,
modalidad y semestre académico y se examinaron seis modelos predictivos. Los resultados evidencian tres

hallazgos relevantes, En primer lugar, en la relacion abstraccién/edad, en las categorias Satisfactoria y No
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de metodologias y enfoques pedagogicos, buscando mejorar la calidad del aprendizaje y el desarrollo -
integral de los estudiantes. Uno de los enfoques mis innovadores que ha ganado relevancia es la
gamificacion y el aprendizaje basado en juegos (ABJ), los cuales integran elementos hidicos en el
proceso educativo. Estos enfoques no solo buscan incrementar la motivacion y el compromiso de los
estudiantes, sino también potenciar su desarrollo socioemocional. El objetivo de este articulo es
explorar como la gamificacion y el ABJ impactan en el desarrollo de habilidades socioemocionales '
en los estudiantes, abriendo nuevas posibilidades para la formacion integral en contextos educativos
contemporineos.

iversos estudios demuestran que la gamificacion y el ABJ tienen un impacto positivo en el
aprendizaje y en las habilidades socioemocionales de los estudiantes. Estas metodologias permiten
que los estudiantes experimenten situaciones de aprendizaje mas dindmicas y colaborativas,
favoreciendo Ia empatia, el trabajo en equipo, la resofucion de conflictos y la autarregulacion. Segin
ua estudio de Anderson ot -L (2019). el uso de juegos e el aula mejorn s.puﬁummm

studis (2021) evid
incrementa Iunonvaclon v lxs interacciones sociales p'muvas Sin embargo, a peutde los beneficios
reconoeidos. los efectos de estas estrategias pueden depender de diversos focores, como La edad de
i el tipo de juego i y la estructura del eatomo educativo.

T e e e
crucial en el desarrollo personal y académico de los estudiantes. Estas competencias no solo influyen
en el rendimiento académico, sino también en su capacidad para enfrentar desafios sociales y
emocionales a lo largo de la vida. En un contexto global donde se busca mejorar la educacion y
preparar a los estudiantes para enfrentar un mundo cada vez mas complejo. las habilidades
socioemocionales se han convertido en una prioridad en las politicas educativas. Asi, incorporar la

y el ABJ como para promover estas habilidades resulta
fundamental para generar un impacto positivo en los estudiantes v, por ende, en la sociedad en
general.

Aunque los estudios existentes sobre gamificacion y ABJ han arrojado resultados prometedores,
la investigacion sobre su impacto especifico en el desarrollo socioemocional sigue siendo limitada.
Algunos trabajos, como el de Gee (2013), destacan el potencial de los videojuegos en el fomento de
a toma de decisiones y la reflexion personal. Otros, como el de Deterding et al. (2021), subrayan la
importancia de los elementos de la gamificacion para aumentar la_motivacion intrinseca de los -
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Las tecnologias digitales han pasado de ser proyectos independientes a redes de herramientas y
programas que vinculan a las personas y 1os objetos en todo el mundo, y ayudan a hacer frente a los
desafios personales y mundiales. La innovacién digital ha demostrado su capacidad para
omplementar, enriquecer y transformar la educacion, y posee el potencial para acelerar el avance en
a consecucion del Objetivo de Desarrolio Sostenible 4 (ODS 4) para la educacién, asi como para
ransformar los modos de acceso universal al aprendizaje. También puede reforzar la calidad y la
pertinencia del aprendizaje, reforzar la inclusion y mejorar la gestion y la gobernanza de la educacion.
n tiempos de crisis, el aprendizaje a distancia puede mitigar 1os efectos provocados por la disrupcién
de Ia educacién y el cierre de escuelas.
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< Uso de herramientas digitales en (a ensefanza de las ciencias naturales a estudiantes de secundaria en Iberoamérica e

Automite Zown 3
a el conocimiento frente a estas herramientas
tecnologicas, que ofrecen dn(erenles alternativas en el ambito escolar (Florez, Sudrez y Garcia,
2021).
Hemdndez (2022) afirma que “hs lecmlogns -vunmhs son bﬂnmlmﬂs que posibilitan
¥y on entre docentes,
estudiantes y el objeto de conocumlenlo (p:22). Es importante que los docentes conozcan e
interactiien con las herramientas digitales y las hagan parte de su labor educativa como una ayuda
creativa, e innovadoras para el desarrollo de sus clases (Visquez, Garcia y Paez, 2019),
La aplicacion en la ensedanza docente de las herramienta. segin Cruz (2020), expresa que
Las plataformas virtuales y su integracion en el dmbito educativo permiten desarrollar
ias y destrezas, jar en grupo de for i i respetar
las de otros. Esasi como Zoom, Teams. Meet . se pueden utilizan transmitir clases en vivo de
forma virtual, afirmando (Castro Olives, 2022) el cual utiliza la plataforma Teams para la
de la cienci turale los nifios de grado quis iti una iencil
significativa en el uso e interaccion con esta plataforma de aula viva.

Otras icatas las cuales se utilizan para_disedo altemativo son : c.nm Classroom,
Exe-learming, Webquest, Moodle, Minecraft, Kahoo!
los cuales sirven £Omo 3poyo didictico y material edlluu\o para el desarrollo de las cllse& en In

2022
Learning como herramienta para la ensefanza del cuidado y proteccion del medio lmhwnle e
estudiantes del grado noveno de basica secundaria.

También se encuentran las redes sociales como es Facebook. Instagram, Google Drive,
Google Earth, Realidad aumentada, las cuales se yuedcn uuhw como medios de comunicacion y
de consulta, y asi de esta forma integrar los como son los
‘moviles y las PC los cuales son los medios para poder trabajar estas herramienta educativas y dar
uso significativo a las redes sociales en esta nueva era. (Fernandez-Diaz et al., 2021a)

El uso de las TIC en los procesos de enseiianza de Ciencias Naturales tiene un valor muy
relevante en los estudios cientificos que se han publicado en los vltimos cinco afos debido a los

ENT
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ENSENANZA DE LAS CIENCIAS

USO DE HERRAMIENTAS DIGITALES E!
E ARIA EN IBEROAMERICA

NATURALES A ESTUDIANTES DE S|

USE OF DIGITAL TOOLS IN TEACHING NATURAL SCIENCES TO SECONDARY
STUD! IN IBERO AMERICA

Leonardo Mauris De la os:
Marta Lucia Alvis Perdomo’
Noemi Cardenas Samudio®

Luz Ayda Delgado Quintero*

Resumen
La presente revision de 11 literatura tiene como finalidad observar el uso de las hermmientas
digitales en la ensefanza naturales a en st
era de la revolucion lecnologAu provoca un impacto en el sistema educativo, dado que los docentes
de hoy dia no estin capacitados para enfrentar los avances tecnolégicos, adicional a eso no existe
una cultura la cual promueve su avance para que desde la misma capacitacién pucda sofisticar las
clases, esto esboza la siguiente pregunta de investigacion ;Qué hermientas digitales utilizan los
maestros en los procesos de enselianza en las ciencias naturales a estudiantes de secundaria en
Iberoamérica?. En respuesta a esta pregunta, es necesario desarrollar una revision de la literatura
académica, cuyo objetivo es investigar la de las utilizadas
por los maestros en los procesos de enseflanza, examinar y reflexionar cada uno de los referentes
cosultados en a lteratura, que esta revisin pueda servir de guia a la audiencia de este estudio,
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herramientas" digital que te permite disefiar desde p p y publicaci para
redes sociales hasta tarjetas de invitacion y posters.

Canva como herramienta

Esta herramienta se ha convertido en un recurso fundamental para el aprendizaje. ya que es
interactiva, dindmica y funcional. Canva es una aplicacién de edicién gratuita que se puede utilizar
en una computadora o directamente desde un teléfono mévil, y permite crear una variedad de obras
de arte. Se centra principalmente en el diseflo, lo que posibilita la creacion de invitaciones, tarjetas,
curriculums, presentaciones, carteles, graficos y publicaciones para redes sociales. En el ambito
educativo, esta herramienta ofrece la posibilidad de crear presentaciones, asi como el "Canva Doc",
que es un recurso para trabajar contenidos interactivos en un documento de Word. Ademas, cuenta
con una amplia variedad de plantillas adecuadas para cada propdsito educativo.

Segun Santos, et.al. (2019) refiere que Canva como herramienta brinda una mas de 8000
plantillas gratis para una centena de disefio con diversos fines; de la misma manera, ofrece elaborar
disefios, afiadiendo imdgenes, textos entre otros compendios. Se caracteriza por emplear una
interfaz en donde con solo mover el mouse los 16 elementos del ment a la composicién. Se crean
disefios de tarjetas, posters, logos, al mismo tiempo que programas, flyers, portadas, horarios
calendarios, folletos, b dos, invitacis publi
otras. Esta plataforma es flexible, lo que permite realizar actividades sencillas desde impresiones
de fotografias.

para uso en redes sociales, entre

Llamamos todo recurso en la aplicacion Canva a las diversas funciones que ofrece el
software, asi como las diversas plantillas para ser adecuado a los diversos trabajos, nos permite
trabajar de manera profesional con una variedad de imégenes como infografias, presentaciones,

W 27°C Parc solead|
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La Inteligencia Artificial.

La inteligencia artificial offece maquinas con la capacidad de aprender, tener razén, tomar
isi si mismoy f i & i

hacen. Su desarrollo se apoya en varias tecnologias y, dependiendo del uso que se le quiere dar y el

tipo de mercado al que apuata, se generan funcionalidades distintas enire los diferentes motores.

Tendencias en Inteligencia Artificial.
El desarrollo de la Inteligencia Artificial sumenta gracias al uso de soluciones de Deep Leaming y
Machine Learning, y al uso creciente uso de tecnologia de Capsule Networks para el procesamiento
de informacion visual,

Por otra parte, el uso de Ia tecnologia Generative Adversarial Networks , estd destinada para la

aplicacién de tarcas no supervisadas, cuya informacién de base no existe; mientras que Decp

Capt
ure de la
portada del
articulo

x Vista de Plstaforma Google X %7 La Didictica de Cienciss Nat X

— 4 AuomsscZoom v

L=

® o §6 6

https//revicc ceocapacitacionestrategias.com

REVICC

ISSN 2953-6642

Plataforma Google Classroom para fomentar el aprendizaje
colaborativo mediante la inteligencia artificial en la
asignatura de Ciencias Naturales.

Google Classroom platform to promote collaborative learning through
artificial intelligence in the subject of Natural Sciences.

9 Loor Salazar Shirley

Universidad de Guayaguil, Guayaquil, Ecuador
© Lindao Evangelista Ammy
Universidad de Guayaquil, Guayaquil, Ecuador

© Tapia Vargas Daniela
Universidad de Guayaquil, Guayaquil, Ecuador

Autor corresponsal rons om

24; Aceptado: 18-marz0-2024

Resumen - E aprendizaje colaborativo es la base fundamental para poder trabajar con los demis integrantes de un
equipo, en conjunto aplicando las diferentes opeiones con las habilidades, metas, planes, tareas etc. Teniendo en cuenta
que cada uno de los integrantes debemos aportar con las ideas y contando en el mercado con muchas herramientas con
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