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RESUMEN 

 

En la actualidad, donde la educación se acoge y recoge los progresos tecnológicos para 

incorporarlos en el aula, en este sentido, el trabajo tiene por objetivo determinar la incidencia de 

los recursos audiovisuales en el aprendizaje de las Ciencias Naturales del subnivel de educación 

básica superior de la institución educativa “Luis Amando Ugarte Lemus” durante el periodo 

2024-2025, buscando a la vez, propósitos específicos en función de la problematización 

desarrollada, planteando así, revelar el nivel de uso de dichos recursos, sus beneficios y los que 

resultan necesarios de utilizar en los espacios de aprendizaje. 

Para el cumplimiento de los objetivos, se desarrolla secuencialmente de acuerdo con el 

enfoque mixto, aunando técnicas cuantitativas y cualitativas para la aplicación de instrumentos 

que fueron diseñados para alcanzar niveles investigativos como el descriptivo respecto a las 

cualidades y observaciones realizadas, además del relacional y explicativo que enriquecen los 

resultados en función de la información bibliográfica y de campo recopilada de una muestra de 

113 estudiantes y 4 docentes extraídos de una población total de 154 educandos y la totalidad de 

4 docentes que representan las unidades de investigación. 

Así, los resultados indican un bajo nivel de recursos audiovisuales debido al 

desconocimiento de esta tecnología por parte de los docentes, incurriendo en una baja 

diversificación en la presentación de los contenidos, que en caso de que sea solucionado 

provocaría la mejora de la atención, comprensión y retención de contenidos, sugiriendo en este 

sentido, que los recursos audiovisuales necesarios actualmente son los videodocumentales, 

videos musicales y videotutoriales mismos que son muy positivos para procurar que los 

estudiantes aprendan las Ciencias Naturales. 

Palabras claves: Tecnología, recursos audiovisuales, ciencias naturales, aprendizaje, contenidos 
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ABSTRACT 

 

Currently, where education welcomes and collects technological progress to incorporate 

it in the classroom, in this sense, the work aims to determine the impact of audiovisual resources 

on the learning of Natural Sciences at the sublevel of higher basic education of the educational 

institution “Luis Amando Ugarte Lemus” during the period 2024-2025, seeking at the same time, 

specific purposes based on the problematization developed, thus proposing to reveal the level of 

use of said resources, their benefits and those that are necessary to use in learning spaces. 

To fulfill the objectives, it is developed sequentially in accordance with the mixed 

approach, combining quantitative and qualitative techniques for the application of instruments 

that were designed to reach investigative levels such as descriptive regarding the qualities and 

observations made, in addition to relational and explanatory. that enrich the results based on the 

bibliographic and field information collected from a sample of 113 students and 4 teachers 

extracted from a total population of 154 students and all 4 teachers who represent the units of 

investigation. 

Thus, the results indicate a low level of audiovisual resources due to the teachers' lack of 

knowledge of this technology, resulting in a low diversification in the presentation of the 

contents, which, if solved, would lead to improved attention, understanding. and content 

retention, suggesting in this sense that the audiovisual resources currently needed are video 

documentaries, music videos and video tutorials, which are very positive in ensuring that 

students learn Natural Sciences. 

Keywords: Technology, audiovisual resources, natural sciences, learning, content 
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INTRODUCCIÓN 

 

Ya es de conocimiento general que los progresos tecnológicos cada día se acrecientan 

tomando varias funcionalidades y en este sentido, están siendo utilizados con mucha más 

frecuencia, de modo que, en educación, la tecnología se ha señalado con mucha firmeza y 

frecuencia por su contribución extraordinaria a la mejora de varios elementos del proceso y acto 

didáctico que los maestros levantan en el aula de clase. Por lo que, no cabe duda alguna, de que 

una de las más significativas transformaciones tiene que ver muy directamente con los recursos 

didácticos que actualmente se han caracterizado por tener una naturaleza dinámica, interactiva y 

altamente accesible. 

Los recursos didácticos mediados por la tecnología ahora pueden encontrarse en un 

formato digital abiertamente accesibles para los estudiantes, facilitando el fortalecimiento de 

escenarios de aprendizaje promoviendo diferentes formas de transmitir los contenidos 

curriculares, situación que resulta ser una base suficiente para que el trabajo se incline a 

determinar la incidencia de los recursos audiovisuales en el aprendizaje de Ciencias Naturales de 

los educandos que conforman el subnivel de educación básica superior en la escuela de 

Educación General Básica “Luis Amando Ugarte Lemus”, identificando en ésta línea, el nivel de 

uso de dichos recursos, sus beneficios y el tipo de recursos que resultan necesarios para los fines 

educativos previstos. 

El trabajo se redacta en función de un esquema metodológico y una estructura particular 

muy bien organizada en tres capítulos, en donde el primero indica cada una de las situaciones 

problemáticas formuladas, la justificación de la idea de investigación debidamente delimitada en 

tiempo y espacio, así como la manifestación de objetivos, constructos teóricos conceptuales, 

históricos y legales, además, de las hipótesis e instrumentos de medición de variables que 
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responden a técnicas de recolección de información para la precisión de resultados, los cuales 

impulsan el capítulo dos, donde el diseño, desarrollo e implementación de la propuesta se 

conecta con el capítulo tres, ya que en este, es donde la determinación de la factibilidad de la 

propuesta se logra, estableciendo finalmente las conclusiones y recomendaciones pertinentes. 
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CAPÍTULO 1 

 

1. DIAGNÓSTICO DEL OBJETO DE ESTUDIO 

 

1.1 Concepciones-normas y enfoques diagnósticos 

 

De acuerdo a los resultados de la última participación del Ecuador en las pruebas PISA, 

el rendimiento académico de los escolares que conforman el sistema educativo ecuatoriano, es 

inferior con respecto a los países de la OCDE, pues el 57% de los educandos del país, se 

encuentran por debajo del nivel básico de competencias en ciencias, debido a factores de índole 

económico y las escasas provisiones invertidos en los procesos de enseñanza-aprendizaje (PEA) 

(Instituto Nacional de Evaluación [INEVAL], 2018). En armonía subyacente, la iniciativa por 

reutilizar tecnologías de carácter audiovisual para mejorar los resultados obtenidos se considera 

una alternativa viable en pos de fortalecer y facilitar la instrucción (Guamán-Gómez et al., 

2021). 

La tecnología en educación, desde una perspectiva histórica, comienza de manera 

específica con la aparición de productos audiovisuales a finales del siglo XIX, cuando se 

concretó la creación de un dispositivo capaz de proyectar imágenes en movimiento teniendo 

como resultado el inicio del cine (Chávez et al., 2021). En la actualidad, los medios 

audiovisuales se han posicionado como recurso tecnológico cuya relación con el proceso 

formativo ha hecho posible que discentes tengan oportunidad de experimentar 

procedimientos didácticos que les permitan la construcción de su conocimiento y desarrollo 

cognoscitivo a través del uso de proyectores, televisión y cámaras de video (Chávez et al., 

2021). 

A nivel mundial, en la sociedad el uso de avances audiovisuales se ha convertido en una 

situación importante, así, es posible encontrar estudios de índole global que destacan la 
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importancia de los mismos. Tal es el caso de la investigación titulada “El impacto económico de 

la industria audiovisual en Latinoamérica” donde se señala que dichos recursos han tomado 

notable significando para gobiernos de todo el mundo, debido a que representan gran parte del 

mercado mundial y generan extraordinarios ingresos económicos a través del cine y el 

entretenimiento (Banco Interamericano de Desarrollo [BID], 2023). Dicha realidad, coincide con 

escenarios educativos, donde son muy comunes y fáciles de adquirir, por lo que los programas 

educativos han empezado a adaptarlos (Vital-Remube et al., 2021). 

A nivel regional, en América Latina, la utilidad de los recursos audiovisuales y sus 

producciones también se ha valorado a partir de su incidencia en la economía, de modo que, su 

auge, se considera una prueba latente de la creatividad humana, misma que ha seducido los ojos 

de todo el mundo a través de películas, telenovelas, entre otros (Olaverría et al., 2021). En el 

contorno educativo, el trabajo titulado “Tecnología Educativa en América Latina” establece que 

las innovaciones audiovisuales como cine, radio, televisión, multimedia informática son el medio 

versátil para el que los sujetos de aprendizaje puedan incrementar la adquisición directa de 

aprendizajes (Pérez, 2022). 

En el Ecuador, se pueden encontrar algunas indagaciones que versan en el uso de 

espacios audiovisuales para que cada uno de los niños, niñas y adolescentes puedan adquirir los 

conocimientos que deben asimilar de la manera más adecuada en cualquier contexto áulico. En 

coherencia a lo expuesto, se encuentra el artículo denominado “Recursos audiovisuales en la 

enseñanza de Ciencias Naturales” expone que la relevancia de que se implementen recursos 

tecnológicos de corte audiovisual mediados por las TIC mayormente reconocidas como las 

Tecnologías de la Información y la Comunicación, concluyendo que este tipo de recursos 

influyen en el aprendizaje (Álava-Lucas y Rodríguez-Zambrano, 2020). 
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A nivel local, en el cantón Machala, la institución educativa de Educación Básica Luis 

Amando Ugarte Lemus, ha intensificado la preocupación por el desarrollo de una educación de 

calidad, pues, al ser una organización educacional comprometida con la formación integral de 

alumnos y alumnas, se ha puesto énfasis en el aprendizaje de las materias de Ciencias Naturales, 

dejando de lado las valoraciones subjetivas y priorizando de forma más objetiva la educabilidad 

de los seres humanos que se encuentran en la etapa infantil a partir del uso de la utilidad de los 

recursos didácticos sostenidos en el progreso tecnológico. 

En función del contexto anterior, y como resultado de un diagnóstico aplicado (Ver 

Anexo A), a partir de una ficha de evaluación en el área de Ciencias Naturales, se ha identificado 

que existen dificultades en la aplicación de recursos didácticos tecnológicos, debido a factores de 

tiempo para su correcta aplicación y dominio. Así también, se ha detectado que los recursos 

didácticos se encuentran en un estado obsoleto. A la vez, se ha diagnosticado que en la mayoría 

de los procedimientos pedagógicos se utilizan únicamente diapositivas, desaprovechando los 

recursos tecnológicos audiovisuales disponibles. 

Además, se ha considerado que el aprendizaje significativo de los entramados de 

Ciencias Naturales se encuentra obstaculizado por el desapego de la educación y la tecnología 

ocasionada por factores que varían según las condiciones que reúna el contexto, entre estos se 

distingue que es debido a que los docentes aún requieren mejorar su dominio o competencias en 

este aspecto señalado (Avilés, 2020). En tal sentido, el uso de productos tecnológicos con 

particularidades audiovisuales en la búsqueda vocacional para el aprendizaje significativo de los 

contenidos del área de conocimiento resaltada, se ha establecido como realidad prioritaria de 

abordar y averiguar profundamente las variables. 
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1.1.1 Objeto de estudio – selección y delimitación del tema 

 

El objeto de estudio del presente trabajo de titulación, se considera un fenómeno 

educativo que versa en el aprendizaje de los temas o tópicos de Ciencias Naturales, más 

particularmente de sobre la adquisición de conocimientos respecto a los seres vivos y su 

ambiente respetando las concreciones en la dimensión curricular, a partir de la utilización de los 

recursos tecnológicos audiovisuales que la sociedad ofrece como insumo y tienen una 

preponderancia alta en los procesos de formación desarrollados en el aula. 

Las construcciones audiovisuales se comprenden como herramientas que facilitan la 

realización, reproducción y difusión de información visual y sonora de forma directamente 

proporcional con el fin de fortalecer el aprendizaje y los conocimientos de los estudiantes, 

promoviendo la participación activa, despertando la curiosidad y la comprensión de los adjuntos 

curriculares (Feicán-Zumba et al., 2021). En correspondencia al currículo nacional obligatorio 

del Ecuador, el aprendizaje de las destrezas respecto a los seres vivos y su ambiente, se concibe 

como uno de cuatro bloques curriculares en el área de Ciencias Naturales en el subnivel medio 

de educación general básica (Ministerio de Educación, 2018). 

Ante las dificultades que enfrentan los educadores en la aplicación y ejecución de 

recursos tecnológicos en el PEA y conscientes del impacto negativo que han ejercido recursos 

didácticos obsoletos que limitan el aprendizaje duradero de lo estipulado en Ciencias Naturales, 

la presente investigación se ha enfocado bajo el tema: RECURSOS AUDIOVISUALES Y SU 

INCIDENCIA EN EL APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS NATURALES, BÁSICA 

SUPERIOR, ESCUELA LUIS AMANDO UGARTE, MACHALA, 2024-2025. 
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1.1.2 Justificación 

 

El uso de recursos audiovisuales, se considera relevante para la consecución de un 

proceso de instrucción motivador, innovador y lo suficientemente atractivo para que el 

estudiantado se interese aún más por el conocimiento y puedan fortalecer los aprendizajes que se 

definen previamente para ellos. Ciertamente, el empleo de dichos recursos en las instituciones 

educativas, es una respuesta ante la necesidad de que la comprensión de los constructos 

curriculares se optimice de modo coherente y secuencial (Feicán-Zumba et al., 2021). 

Bajo este contexto, reconocer escenarios educacionales o ambientes educativos donde los 

recursos didácticos son añosos, poco innovadores e inadecuados, conlleva e implica una alta 

comprensión de una situación problemática que emerge de manera tácita en la formación de los 

ciudadanos, cuyas afectaciones y consecuencias se verán reflejadas principalmente en el 

aprendizaje de entramados curriculares expuestos, los cuales, resultan indispensables y 

superlativos al momento de llevar a cabo una educación de individuos que responda 

correctamente a los estándares de calidad establecidos para los actos pedagógicos. 

Desde una perspectiva didáctica, el empleo de recursos tecnológicos audiovisuales se 

encuentra completamente relacionado con la idea de generar aprendizajes a partir de desarrollar 

la atención y concentración, puesto que su falta tiene relaciones implícitas en el rendimiento 

académico (Párraga-Toala et al., 2024). En el contexto del presente escrito, se posiciona como un 

objeto de estudio de gran interés, debido a que la significancia de la tecnología audiovisual no 

solo radica en la capacidad del docente para manejar estos recursos radicalmente tecnológicos, 

sino también, en su funcionalidad para facilitar la transmisión de conocimientos y la generación 

de experiencias de aprendizaje favorables (Ruiz, 2022). 
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En la institución educativa, Luis Amando Ugarte Lemus, ubicada en la ciudad de 

Machala, se ha puesto énfasis en el área de Ciencias Naturales, de forma particular, en el 

contenido curricular “Los seres vivos y su ambiente y su aprendizaje”, frente a las dificultades 

que poseen los docentes con respecto a los recursos tecnológicos. Por ello, la investigación se 

inclina a abordar el siguiente tema: RECURSOS AUDIOVISUALES Y SU INCIDENCIA EN 

EL APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS NATURALES, BÁSICA SUPERIOR, ESCUELA 

LUIS AMANDO UGARTE, MACHALA, 2024-2025. 

En consonancia a lo mencionado, es menester exponer que la temática descrita, se 

sustenta en el enfoque teórico conectivista, el cual funciona como marco de referencia para 

comprender la integración de la tecnología en la educación y para afirmar que el docente debe 

hacer uso didáctico de las TIC, aprovechando las potencialidades de los recursos que la 

tecnología ofrece para el desarrollo de aprendizajes (Cueva et al., 2020). Ante ello, los avances 

tecnológicos audiovisuales, se consideran el punto central de las fases indagatorias por cuanto 

contribuyen a facilitar la transmisión y comprensión rápida de las temáticas de la una asignatura 

de forma radical y en adición de lo que la tecnológica dispone. 

Siguiendo la línea anterior, en el afán de desplegar el conectivismo en las instituciones 

educativas, es una realidad evidente que aún siguen existiendo docentes poco interesados en el 

manejo de recursos tecnológicos, generando por consecuencia procesos educativos de baja 

calidad y poco innovadores, en donde los estudiantes se encuentran comúnmente indispuestos y 

desmotivados para el aprendizaje (Burgos et al., 2021). Ante dichas condiciones, la omisión de 

este proceso investigativo, tendría como consecuencia que no se fomente la innovación educativa 

en los actos didácticos que los docentes realizan día a día. 
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La utilidad del trabajo de investigación no es compleja de reconocer, ya que gira en torno 

a la idea de promover una educación en el marco de la tecnología audiovisual como recurso para 

facilitar los procesos de educabilidad humana en la institución educativa en mención. Fomentar 

el desarrollo de clases más sugerentes, atractivas y significativas puede ser una realidad más 

cercana si se sigue poniendo en marcha de hacer uso de la nueva tecnología que la sociedad 

coloca a los contextos educacionales, esto implica que el profesorado con experiencia en 

métodos tradicionales debe desaprender las formas habituales de impartir clases a fin de 

reutilizar nuevos esquemas de percibir la información (Campos et al., 2023). 

En este panorama formativo, la realización de cada etapa del trabajo, se ha hecho factible 

gracias a que se ha gestionado de manera oportuna la obtención de recursos financieros lo cuales 

se distribuyeron adecuadamente a fin de que sean los suficientes, además de los recursos 

humanos que requiere su ejecución, así como los permisos administrativos requeridos para el 

inicio y culminación del presente trabajo y asegurar de asesoramiento por parte de personal 

capacitado para asesorar con pertinencia los procedimientos indagatorios. 

1.1.3 Problemas de investigación 

 

1.1.3.1 Problema central 

 

• ¿De qué manera inciden los recursos audiovisuales en el aprendizaje de las Ciencias 

Naturales, básica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-2025? 

1.1.3.2 Problemas complementarios 

• ¿Cuál es el nivel de uso de los recursos audiovisuales para el aprendizaje de las 

Ciencias Naturales, básica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-

2025? 

• ¿Cuáles son los beneficios del uso de recursos audiovisuales en el aprendizaje de las 

Ciencias Naturales, básica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-

2025? 
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• ¿Qué recursos audiovisuales debe reutilizar el docente para el aprendizaje de las 

Ciencias Naturales, básica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-

2025? 

1.1.4 Objetivos de investigación 

 

1.1.4.1 Objetivo general 

 

• Determinar la incidencia de los recursos audiovisuales en el aprendizaje de las 

Ciencias Naturales, básica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-

2025. 

1.1.4.2 Objetivos específicos 

 

• Identificar el nivel del uso de los recursos audiovisuales para el aprendizaje de las 

Ciencias Naturales, básica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-

2025. 

• Indicar cuáles son los beneficios del uso de recursos audiovisuales en el aprendizaje de 

loa seres vivos, básica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-2025. 

• Establecer los recursos audiovisuales que debe reutilizar el docente para el aprendizaje 

de los seres vivos, básica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-2025. 

1.1.5 Marco Teórico 

 

1.1.5.1 Marco teórico conceptual 

• Recursos en el ámbito educativo 

 

Para comprender los recursos audiovisuales, es conveniente comenzar clarificando el 

significado de los recursos en la esfera educativa considerando su carácter tecnológico. 

Naturalmente, son definidos como medios que, en condiciones ideales, poseen la finalidad de 

facilitar el conocimiento y aprendizaje, de forma física (o tangible) refiriéndose a dispositivos 

electrónicos y diversos equipos o inmateriales (e intangibles) como programas o herramientas 

virtuales (Vélez et al., 2022). La consideración de los recursos en los procedimientos 
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pedagógicos es una acción permanente independientemente del contexto áulico, aunque puede 

variar en función de las particularidades que este recoja. 

Adquieren una variedad de funciones, principalmente deben ser útiles para captar la 

atención y mediar la realidad con el conocimiento, congruentes con los materiales, objetivos y 

contenidos de enseñanza, adecuados para la labor educadora acorde a las exigencias del grupo de 

aprendices y efectivos facilitando la programación de procesos evaluativos, registro de datos, 

seguimiento del educando en complementación con la incorporación de la tecnología (Zoila- 

Adelina, 2023). Así, se encuentra coherente asumir que tienen finalidades específicas que se 

resumen al ofrecimiento de rutas alternas de aprendizaje de destrezas que se valoran como 

complejas de percibir (Cobeña-Napa et al., 2024). 

• Recursos Educativos Digitales Abiertos (REDA) 

Los recursos educativos se precisan como medios sustantivos en momentos donde el 

docente encargado de la práctica didáctica actúa con la finalidad de fortalecer y establecer una 

comunicación efectiva entre los estudiantes y el docente procurando relaciones estables y 

bidireccionales (Borbor-Balón, 2024), ratificando que son un elemento imprescindible y 

superlativo en el acto educativo en su planificación, estructuración y organización (Santos- 

Moreira et al., 2022), afirmando bajo el marco de la información digital, su distinción como 

Recursos Digitales abiertos (REDA), entre los cuales es posible encontrar; los textuales, sonoros, 

visuales y audiovisuales (Salazar, 2020). 

La comunicación es fundamental en la conformación del pensamiento, ya que a través de 

ella se construyen y comparten conocimientos, ideas y habilidades, siendo este uno de los 

recursos más preponderantes para que se logre vínculos significativos que posibiliten el 

entendimiento de la emisión de mensajes para la adquisición de información (Cuesta-Ormaza y 
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Barrera-Andrade, 2022). Cuando se utilizan recursos educativos, es crucial seleccionar aquellos 

que sean más pertinentes para que el factor de transmitir el mensaje de manera precisa y 

adecuada (Posso et al., 2023) acorde al nivel de competencia de los estudiantes. 

Dentro de los Recursos Educativos Digitales Abiertos (REDA) se emplean diversos 

formatos de información digital, cada uno con características distintivas que los hacen adecuados 

para diferentes propósitos educativos (Gómez et al., 2021). La capacidad de combinar y 

manipular estos formatos en la producción de REDA enriquece el programa educativo, por lo 

que, estos formatos constituyen una ventaja significativa, ya que permite crear materiales 

educativos versátiles y accesibles para una amplia gama de estudiantes y contextos educativos. 

• Los recursos audiovisuales en educación 

 

En nexo a lo expuesto anteriormente, el término audiovisual, denota la complementación 

idónea entre las imágenes y sonidos emitidos de alguna u otra forma; elementos presentados de 

manera simultánea con el fin de evocar una nueva realidad y configurar un proceso 

comunicacional en base a experiencias sensoriales que producen los medios auditivos y visuales, 

el refuerzo de los significados simbólicos, abstractos y el contraste que ambos genera (Ponce- 

Legra, 2023). El concepto audiovisual, con su capacidad de entretejer elementos auditivos y 

visuales en un tapiz de conocimiento, ofrece un potencial revolucionario para la educación 

contemporánea. 

Los recursos audiovisuales son medios para facilitar la comunicación en la sociedad, de 

modo que, su utilidad radica en facilitar la transmisión de información y formación de 

habilidades específicas a través de la combinación simultánea de imágenes, fotografías y audio. 

Se caracterizan por ser una tecnología cuya finalidad educacional gira en torno a la generación 

de nuevas estrategias didácticas, metodológicas y pedagógicas (Guamán-Gómez et al., 2021). Su 
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funcionalidad se evidencia en el apoyo que proporcionan al docente, para optimizar el desarrollo 

de la motivación, actividades lúdicas y la realización de procesos evaluativos. 

En el ámbito educativo, las creaciones audiovisuales con fines formativos se posicionan 

como una idea muy favorable para beneficiar el aprendizaje de los niños, niñas y adolescentes, 

por lo que actúan como catalizadores de la interrelación entre los discentes, promoviendo un 

ambiente de colaboración y participación sinérgica, al respecto Posligua y Zambrano (2020), 

mencionan que dichos recursos representa una oportunidad para reconocer una educación que 

responda las expectativas de un contexto áulico innovador a partir de los recursos que se 

encuentran disponibles tomando como aliado potencial las Tecnologías de la Información y 

Comunicación (TIC). 

El empleo de creaciones audiovisuales se cubre con un manto de relevancia indiscutible 

por cuanto permite a los educadores presentar la información de una manera más dinámica y 

estéticamente interesantes, mitigando así la monotonía y el tedio innecesario que puede surgir en 

el proceso de enseñanza que habitualmente se practica. Esta presentación envolvente y 

multisensorial no solo capta la atención de los estudiantes, sino que también los motiva a 

participar de manera más activa, cultivando una disposición más positiva hacia un escenario 

donde se cristalice de manera extraordinaria la adquisición de aprendizajes. 

En síntesis, los recursos audiovisuales se presentan como elementos que combinan tanto 

el aspecto auditivo como visual para transmitir, representar y receptar la información o 

conocimiento. Estos elementos utilizan sonidos, imágenes, animaciones y otros medios para 

comunicar ideas de manera simultánea. En educación, tienen un papel crucial al ayudar a los 

estudiantes a comprender conceptos de manera más dinámica, permitiendo una experiencia de 
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aprendizaje más interactiva y atractiva, lo que puede aumentar la retención de información y el 

compromiso del estudiantado (Ramos-Jiménez et al., 2023). 

• Características de los recursos audiovisuales en educación básica 

 

Los esquemas audiovisuales son producto de los avances tecnológicos que se han 

producido a lo largo de los años, y a la vez, han sido objeto de estudio constante en temas afines 

a la optimización de la enseñanza, contribuyendo al entendimiento en que la motivación y el 

desarrollo de la predisposición para el aprendizaje pueden generarse (Marcos y Moreno, 2020). 

Por lo tanto, a medida que pasa el tiempo los recursos de características audiovisuales se 

convierten en algo muy común, puesto que se han estimado como elementos fáciles de obtener y 

de evidenciar en las instituciones educativas a través de programas adaptados a su reutilización 

sostenida en Internet (Vital-Remube et al., 2021). 

Aunque la coexistencia de textos escritos y la presencia de profesores en el aula sigue 

siendo vital, la forma en que se imparte y se recibe la educación se ha reinventado, adoptando 

métodos contemporáneos que reflejan la digitalización y la innovación tecnológica. Esto 

significa que, aunque los libros y los maestros tradicionales continúan siendo componentes 

esenciales, la manera en que se enseña y se aprende ha evolucionado significativamente con la 

afiliación de nuevas tecnologías (Angulo et al., 2021). Pensar en nuevos modos de que los 

infantes asimilen y acomoden nueva información, resulta vital para intentar cumplir con el 

compromiso ético de mejorar la calidad de cada dimensión educacional. 

Ante el escenario expuesto, entre una de las principales características que ameritan 

describirse, se encuentra en un sentido coherente que los recursos audiovisuales están 

completamente ligados a dos sentidos del ser humanos; el oído y la vista; mismos que configuran 

el acto de escuchar y ver a fin de reconocer imágenes en movimiento, como también grabaciones 
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sonoras que pueden optimizarse a través de dispositivos electrónicos con fines exclusivamente 

educativos (Maza-Ramírez y Espinoza-Freire, 2023). 

En el ámbito formativo, estas características hacen que también se reconozcan como 

herramientas sumamente pertinentes. Al combinar estímulos visuales y auditivos, facilitan la 

comprensión y retención de información al ofrecer una experiencia de aprendizaje multisensorial 

como una estrategia que resulte interesante (Narváez y Luna, 2021). La utilización de 

audiovisuales en educación no solo mejora la accesibilidad al conocimiento, sino que también 

promueve la participación activa de los estudiantes al estimular su atención y motivación. Su 

valoración implica aceptar la existencia de algunos progresos como ubicuidad de su uso, 

suponiendo que son varios los planteles de enseñanza que los poseen. 

Así mismo, entre otras de las características que pueden asimilarse en el marco de la 

educación básica que es parte del régimen educacional, es que su aplicación se distingue como 

un apoyo sustancial para que el docente pueda facilitar a los estudiantes, el desarrollo de 

aprendizajes significativos o en otras palabras, conocimientos que perduren a largo plazo en su 

bagaje cultural, tomando en cuenta las necesidades, intereses y características de los estudiantes 

de acuerdo al contexto socioeducativo (Gómez y Cevallos, 2019). 

A través de imágenes con la capacidad de moverse, sonidos y recursos interactivos, los 

recursos audiovisuales toman por características realidades que los posicionan como medios que 

no solo captan la atención de los estudiantes, sino que también facilitan la comprensión de 

conceptos complejos. Además, crean un entorno colaborativo donde los estudiantes pueden 

compartir conocimientos de manera organizada y estructurada respondiendo a la naturaleza del 

aprendizaje (Verónica et al., 2022). Esta interacción promueve habilidades sociales al fomentar 
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el intercambio de ideas, adaptándose a las necesidades individuales y entornos específicos de 

aprendizaje. 

• Importancia de los recursos audiovisuales para la enseñanza-aprendizaje 

 

Los recursos audiovisuales que se utilizan en el procedimiento didáctico-pedagógico son 

importantes debido a que propician el escenario más ideal para fomentar la motivación y el 

despertar de otros procesos cognitivos básicos para que los educandos adquieran destrezas que 

necesiten. Ciertamente, facilitan el desarrollo de un proceso de formación de niños, niñas y 

adolescentes con particularidades que involucran aspectos como actividades que se planteen de 

manera dinámica y altamente participativo, por cuanto contribuye a la generación de entusiasmo, 

predisposición para el aprendizaje y de este modo, evitar obstáculos en la labor educativa (Sosa 

y Roque, 2022). 

La reutilización de las herramientas audiovisuales se considera relevante porque la 

mayoría de los criterios concuerdan en que representan una alternativa excepcionalmente nueva, 

por lo que a diferencia de épocas donde esta tecnología no existía, hoy en día se evidencia un 

panorama en el cual un docente puede planificar su clase interesándose en la integración de 

imágenes y animación en movimiento por medio de una variedad de apoyos considerados 

digitales cuyo fin didáctico o de enseñanza es crear dinamismo e interacción durante todo el acto 

didáctico del enseñanza visto como el encargado de todo lo que sucede en el aula (Feicán-Zumba 

et al., 2021). 

Ciertamente, los recursos audiovisuales son esenciales en la educación debido a que 

estimulan diversos sentidos simultáneamente, facilitando una asimilación profunda y una 

memorización eficaz de asuntos complicados. Además de sostener la atención de los estudiantes 

mejor que los métodos tradicionales, estos recursos presentan imágenes y sonidos que 

robustecen el contenido 
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educativo de manera vigorosa. La interactividad que facilitan permite a los estudiantes 

involucrarse activamente en su aprendizaje, creando un ambiente colaborativo donde pueden 

compartir saberes y vivencias. En conjunto, estos aspectos enriquecen grandemente el proceso 

educativo al mejorar la comprensión del alumnado. 

• Tipos de recursos audiovisuales innovadores 

 

Existe un escenario muy claro acerca de la significancia que han llegado a adquirir los 

recursos audiovisuales en la enseñanza-aprendizaje que se debe garantizar a partir de lo que se 

establece desde las concreciones curriculares y los programas educacionales que las 

organizaciones educativas establecer para dar cumplimiento a su misión y visión. Sin embargo, 

no se debe dejar pasar en alto que estos pueden tipificarse, y con respecto a ello, Evies (2023) 

menciona que entre los recursos de carácter audiovisual, es posible encontrar: 

1. Proyectores audiovisuales multimedia o videobeam: son dispositivos electrónicos 

diseñados para proyectar imágenes, videos y presentaciones desde una fuente de entrada 

(como una computadora, DVD, cámara o dispositivo móvil). Estas tecnologías permiten 

al docente disponer de un ordenador personal, lo que facilita la comunicación entre el 

profesor y el estudiante. Además, estos recursos ofrecen la posibilidad de enriquecer el 

proceso de aprendizaje de los estudiantes, permitiendo proyectar imágenes 

bidimensionales y tridimensionales respecto a un tema en particular (Osorio-Toro, 2023). 

2. Internet: Este recurso es utilizado actualmente a nivel mundial y desde una perspectiva 

pedagógica, proporciona una amplia gama de opciones a los usuarios o estudiantes para 

acceder a información actualizada o antigua, sin tener preocupaciones por el lugar o el 

tiempo, permitiendo el acceso al conocimiento de manera deliberada, ubicua y a expertos 
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ubicados a grandes distancias geográficas mediante el ingreso a plataformas digitales que 

la componen. 

3. Videojuegos: Las innovaciones más valoradas por el estudiantado y se encuentra como la 

forma de entretenimiento más global que han existido, más especialmente para los más 

pequeños como también para los adultos, su reconocimiento hace posible vislumbrar que 

desarrollan la coordinación ojo-mano, la mejora en la agudeza visual, la rapidez de 

reacción y la capacidad para concentrarse en múltiples estímulos. También promueve la 

facilidad para relacionarse con otros, la motivación para alcanzar objetivos, una mayor 

tolerancia a la frustración, la habilidad para asumir riesgos, resolver problemas y tomar 

decisiones en la vida diaria (Martínez, 2019). 

4. YouTube: Se destaca como una plataforma altamente interactiva con una amplia gama de 

contenidos visuales creativos que pueden ser categorizados según los intereses del 

usuario, ya sea entretenimiento, información o capacitación sobre diversos tópicos 

relacionados a las destrezas que deben interiorizar los estudiantes. Cobra importancia al 

reutilizar herramientas que fomentan el desarrollo de habilidades cognitivas; incluye la 

creación de gráficos, la organización de ideas y la presentación de información, las 

cuales ayudan a los estudiantes a clarificar su pensamiento, procesar y estructurar nueva 

información de manera efectiva (Posligua y Zambrano, 2020). 

5. Los recursos audiovisuales, como los videobeam, Internet, YouTube y los videojuegos 

solo son una pequeña muestra de la infinidad que pueden desglosarse de la red 

cibernética. En todo caso, es un hecho que han revolucionado el ámbito pedagógico y los 

entornos áulicos al ofrecer múltiples vías para enriquecer el modo y el tiempo en que se 

realizan los actos didácticos. Los videobeam permiten presentar contenido visual a gran 
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escala, facilitando la comprensión de temas complejos mediante gráficos y videos. 

Internet, por su parte, proporciona acceso ilimitado a información actualizada y recursos 

educativos de calidad, permitiendo a los estudiantes y docentes explorar una vasta 

cantidad de metodologías. 

Por su lado, YouTube se ha convertido en una herramienta invaluable, ofreciendo 

tutoriales, documentales y lecciones en video que se adaptan a diversos estilos de aprendizaje. Su 

capacidad de interactuar con el contenido mediante comentarios y sugerencias de videos 

relacionados fomenta un aprendizaje más dinámico e interactivo. Los videojuegos educativos, 

además, promueven habilidades cognitivas y estratégicas a través de la gamificación, haciendo 

que el aprendizaje sea una experiencia más atractiva y motivadora. En conjunto, estos recursos 

audiovisuales, sino que también promueven la participación activa y el pensamiento crítico entre 

los estudiantes, adaptándose a las necesidades y ritmos de aprendizaje individuales. 

• Limitaciones de los recursos audiovisuales 

Aunque las herramientas de características donde la complementación de imagen, el 

movimiento y el sonido ofrecen numerosas ventajas en los contornos áulicos de todo el sistema 

educativo, también presentan varias limitaciones que deben ser consideradas para ser parte del 

criterio que debe poseer el educador al momento de definir la impartición de sus clases. En 

primer lugar, el acceso a la tecnología necesaria para utilizar estos recursos no está 

equitativamente distribuido (Zambrano y Chancay, 2024). Muchas escuelas y estudiantes, 

especialmente en áreas rurales o de bajos ingresos, carecen de los dispositivos necesarios, como 

computadoras, proyectores y una conexión a Internet fiable y altamente estable. 

La brecha digital o la distribución desigual de acceso a las Tecnologías de la Información 

y Comunicación conocidas popularmente como TIC donde de manera obvia se incluyen los 
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recursos audiovisuales (Raquel et al., 2021) se considera un problema de gran relevancia que 

termina afectando una variedad de dimensiones sociales, como la educación y la alfabetización. 

Resolver esta situación va mucho más allá de una simple reutilización de redes o dotación de 

infraestructura, por ello, su existencia propicia realidades complejas para el desarrollo de la 

educación en el marco de recursos tecnológicos con enfoque en materiales audiovisuales (Garzón 

et al., 2022). 

Otra limitación es la calidad del contenido disponible en los programas de la red 

cibernética que obedecen a un formato audiovisual. Aunque plataformas como YouTube ofrecen 

una vasta cantidad de material educativo, no todo es de alta calidad. La presencia de información 

equívoca o poco fiable puede confundir a los estudiantes y dificultar el aprendizaje adecuado 

(Scherer y Pennycook, 2021). Además, la sobreabundancia de contenido puede resultar 

abrumadora, haciendo difícil para los docentes seleccionar los recursos más adecuados y 

relevantes para sus clases. 

De algún modo, son varios los estudios o investigaciones que son parte de los 

descubrimientos actuales en los cuales destaca la creciente desinformación en estos medios y la 

falta de regulación por parte de muchos gobiernos respecto a la veracidad que estos representan 

en la conmoción pública. Diversas averiguaciones han evidenciado que la difusión de 

desinformación se realiza de manera más rápida y con un alcance mayor que la difusión de 

información precisa (Urgilés et al., 2022). 

La dependencia excesiva de los recursos audiovisuales también puede afectar 

negativamente la interacción humana en las aulas presenciales. La educación tradicional, basada 

en la interacción cara a cara entre estudiantes y docentes, fomenta habilidades sociales y 

emocionales que son esenciales para el desarrollo integral del estudiante. El uso intensivo de 



32 
 

 

recursos audiovisuales puede reducir estas oportunidades de interacción personal, limitando el 

desarrollo de habilidades comunicativas y de trabajo en equipo esenciales (Vargas et al., 2023). 

Desde un punto de vista didáctico-pedagógico y psicológico, no todos los estudiantes 

aprenden bajo las circunstancias y condiciones que se identifica de manera recurrente en una 

comunidad de aprendizaje. Algunos pueden beneficiarse enormemente de los programas 

audiovisuales, mientras que otros pueden encontrar más efectivo el aprendizaje a través de 

métodos comunes. La variabilidad en los estilos de aprendizaje implica que los docentes deben 

equilibrar el uso de recursos audiovisuales con otros enfoques educativos. 

• Beneficios de los recursos audiovisuales en la educación 

Los soportes audiovisuales, bajo las condiciones adecuadas pueden tener varios 

beneficios que se enmarcan en el proceso educacional. Primordialmente, es posible considerar y 

valorar como realidad beneficiosa su utilidad innovadora y tecnológica para la enseñanza de 

habilidades, capacidades y constructos curriculares a través de productos audiovisuales de 

películas, series, videos de YouTube o incluso videojuegos, lo que a la vez posibilitará el 

desarrollo de refuerzos fuera de las aulas, reduciendo la brecha entre las tareas escolares y las 

actividades extracurriculares de los infantes (Marcos y Moreno, 2020). 

La variedad de opciones disponibles permite a los educadores adaptar los recursos según 

las necesidades particulares del grupo, proporcionando una educación más individualizada y un 

accionar que favorezca la participación constante de los seres humanos en proceso de formación 

dentro de un plantel educacional (Campos et al., 2023). Esto se traduce en una mayor interacción 

de los estudiantes con el conocimiento, fomentando un aprendizaje reflexivo y pertinente a sus 

experiencias cotidianas. En conjunto, los recursos audiovisuales cambian la forma en que los 
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estudiantes interactúan con el conocimiento, facilitando un aprendizaje más reflexivo y relevante 

que fortalece el currículo educativo. 

Por otro lado, es correcto estimar con un enfoque instructivo que otro de los beneficios 

del uso de recursos audiovisuales es el desarrollo del pensamiento crítico en los niños, 

posicionándose en este contexto, como medios didácticos para que los niños construyan su 

conocimiento; realidad que dependerá del interés del docente, el medio que este utilice y las 

características del grupo de estudiantes observación clara de hechos reales debido a que 

representan la información de manera directa (Gómez y Cevallos, 2019). 

Al interactuar de modo directo con estos recursos de esencia audiovisual, los estudiantes 

son desafiados a interpretar y cuestionar lo que observan y escuchan del mundo circundante bajo 

la influencia de sus creencias y supuestas limitaciones que su contexto ha inculcado, 

promoviendo así habilidades críticas como la capacidad de discernimiento de lo que es nutritivo 

como de lo que es inservible para su adecuada instrucción, la evaluación de evidencias y la 

formulación de argumentos sólidos. Además, los recursos audiovisuales estimulan la creatividad 

al inspirar a los estudiantes a pensar de manera innovadora sobre cómo aplicar el conocimiento 

adquirido en diversas circunstancias y entornos áulicos. 

Así mismo, otra de las situaciones beneficiosas que produce la reutilización de recursos 

audiovisuales en la educabilidad de los escolares, es que ofrece un acceso oportuno, fácil, rápido 

y simplificado a la información que es parte de la enseñanza-aprendizaje que deben experimentar 

de manera significativa (Verduga y Zambrano, 2023). Dicha realidad, mejora por cuanto, en el 

marco de las herramientas audiovisuales se contemplan medios que facilitan la comprensión y el 

análisis de conceptos objetivamente, consolidando un proceso educativo en el que es posible que 
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los estudiantes adquieran conocimientos de manera rápida con ayudas audiovisuales (Clavel y 

Borrero, 2023). 

En este panorama, no se debe omitir su contribución al desarrollo de la motivación es de 

gran significancia en el camino que el estudiante debe recorrer (Mero, 2023) y la atención de la 

que dependen la mayoría de las actividades escolares y que sobrepasa el acto de concentrarse y 

que involucra sustancialmente el rendimiento académico (Armijos, 2024) integrar modalidades 

visuales, sonoras y de movimiento particular para transmitir y presentar los tópicos de manera 

nueva y completamente llamativa. 

A groso modo, los audiovisuales facilitan un acceso más preciso a la información que 

compone una determinada la asignatura, impulsando la motivación intrínseca al hacer el 

aprendizaje más accesible y relevante. Estimulan la creatividad al inspirar a los estudiantes a 

aplicar el conocimiento de manera concéntrica hasta la estimación de capacidades que se 

desprendan de los estatus del currículo en el sistema educativo, potenciando así el desarrollo 

integral de sus habilidades cognitivas y prácticas educacional sostenibles que respondan a los 

estándares de calidad y cuya excelencia sea fácil de identificar por cualquier asesor y evaluador 

de los accionares pedagógicos. 

• Necesidad de recursos audiovisuales en el ámbito educativo 

Hoy en día, el desarrollo de competencias tecnológicas en los docentes para la aplicación 

de recursos en la enseñanza-aprendizaje, se considera una exigencia social y parte integral de 

constitución de su perfil profesional. Por ello, es indispensable que los docentes se enfoquen en 

la utilización y aplicación de estrategias metodológicas mediadas por los recursos que ofrece la 

tecnología; y de esta forma, erradiquen la enseñanza tradicional de la que aún muchos dependen 

(Franco-Delgado y Bowen-Mendoza, 2023). 
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Uno de los elementos del proceso de enseñanza-aprendizaje que se ve muy vinculado a 

las TIC, son los denominados recursos tecnológicos; los cuales presentan y configuran una forma 

innovadora, interactiva y dinámica de enseñar y aprender un determinado tema o contenido 

curricular transformando el modo en que se entiende la educación (Albán et al., 2023). La 

impartición de conocimientos a partir del uso adecuado de recursos que son el resultado de los 

progresos tecnológicos idóneos, se considera una situación muy conveniente y necesaria para 

facilitar el desarrollo de aprendizajes significativos en los estudiantes, sobre todo porque el 

proceso educativo se convierte en un accionar didáctico; dinámico y atractivo para todos los 

estudiantes (Villegas, 2022). 

Bajo las ideas antepuestas, en el ámbito educativo, la integración de recursos 

tecnológicos audiovisuales se ha convertido en una necesidad fundamental y pertinente debido a 

su capacidad para mejorar y enriquecer la instrucción ejecutada por el docente. Estos recursos, 

que incluyen videos educativos, documentales, presentaciones multimedia, podcasts y 

aplicaciones interactivas, ofrecen múltiples beneficios que justifican su inclusión sistemática en 

las aulas donde es urgente que los educandos asimilen perfectamente los conocimientos. 

• Aprendizaje de las Ciencias Naturales 

Se erige en el proceso de enseñanza-aprendizaje de las Ciencias Naturales; estas se 

reconocen como ciencias que tienen por objeto de estudio la naturaleza y sus fenómenos en el 

planeta tierra. En este sentido, su enseñanza-aprendizaje se inclina a favor del uso del método 

científico conocido como método experimental; y en cierto modo, se considera una ciencia 

básica que se compone de otras ciencias aplicadas en la ejecución práctica de los contenidos de 

aprendizaje que aborda para corresponder a los estándares de aprendizaje establecidos (De La 

Rosa et al., 2019). 
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Bajo una perspectiva curricular el aprendizaje de los seres vivos, se convierten en un 

bloque curricular que se aborda en el área/asignatura de Ciencias Naturales; misma que 

contemplan explicaciones y predicciones de fenómenos a partir de la clarificación de conceptos 

básicos (que son parte del saber conocer) y que tienen mucho que ver con los procedimientos 

aprendidos (relacionados con el saber hacer) anexados con la consideración de valores éticos 

(para configurar el saber convivir) ya que le brinda estructura a las relaciones inmiscuidas en la 

interacción social que implica la educabilidad formal con la finalidad de desarrollar el sentido 

crítico y científico (saber ser) sobre la realidad (Rosal et al., 2019). 

Las Ciencias Naturales, como procedimiento pedagógico y área curricular, son 

fundamentales en la formación total de los estudiantes en todas las dimensiones habidas y por 

haber. Este campo del conocimiento no solo promueve la comprensión de los fenómenos 

naturales y los principios científicos que rigen el mundo, sino que también desarrolla habilidades 

críticas y metodológicas esenciales para el pensamiento científico el cual siempre ha de ser 

valorado en las sociedades presentes y futuras. 

Además, al involucrar a los estudiantes en actividades prácticas y experimentales, se 

fomenta la curiosidad, la capacidad de resolución de problemas y el análisis lógico de realidades 

que así lo requieran y que tengan una importancia extraordinaria. No existe duda alguna de que 

aprender es una oportunidad para crecer, y valorar la formación en contenidos científicos es algo 

que no debe dejarse de lado en la sociedad en donde los criterios científicos juegan un papel 

sustancial para la supervivencia humana frente a la variedad de problemas que se pueden 

reconocer y que se deben abordar permanentemente. 
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• Bloques curriculares de Ciencias Naturales 

En correspondencia a una perspectiva profesional de un docente, los bloques curriculares 

son esquemas en que se organizan las habilidades y destrezas imprescindibles (León et al., 

2020). En el bloque que abraza este apartado teórico, se establecen habilidades intelectuales y 

motrices que el estudiante debe adquirir en dependencia al nivel y subnivel educativo que cursa, 

mismas cuya complejidad va aumentando en la medida que se evidencia un progreso. A la vez, 

se interpretan como la cohesión del objetivo de aprendizaje y el crecimiento biológico del 

estudiante, y su existencia conlleva la existencia de la desagregación, selección y exclusión de 

los contenidos por grado o año educativo (Posso et al., 2020). 

Los cuadros curriculares son esenciales en la estructura educativa, ya que organizan y 

secuencian el contenido de manera lógica y progresiva. Esto permite a los estudiantes construir 

conocimientos de forma acumulativa, facilitando una comprensión más profunda y cohesionada 

de las materias. Además, los bloques curriculares aseguran que se cubran todos los temas 

relevantes de una disciplina, proporcionando un marco coherente para la enseñanza y el 

aprendizaje. Su diseño considera las necesidades y capacidades de los escolares en diferentes 

etapas, lo que ayuda a personalizar la educación y a adaptar los métodos pedagógicos a los 

niveles de desarrollo cognitivo y emocional de los alumnos. 

Legal y ministerialmente las unidades curriculares son una respuesta a la inclinación de 

los expertos por organizar y puntuar de manera sistemática los contenidos del área que se ha 

venido describiendo. Tomando en cuenta que el nivel educacional más amplio es el de Básica 

General, se ubican transversalmente varios tópicos que relacionan la vida con el ambiente, 

humanidad, la salud, materia, universo, tierra y energía como parte del reconocimiento de la 
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ciencia en acción. Cada uno de estos ha de convertirse en contenidos sustantivos e indispensables 

(Ministerio de Educación, 2016). 

• Orientaciones metodológicas para el aprendizaje de las Ciencias Naturales 

No hay duda de que cada detalle en la práctica educativa debe responder a un sustento 

teórico que ofrezca sugerencias oportunas e idóneas, es así que tomando como base las 

orientaciones metodológicas que se establecen en la guía didáctica para la inclusión del currículo 

el subnivel medio de Educación General Básica, se establece que las Ciencias Naturales, tienen 

la intención de fomentar el desarrollo de habilidades investigativas en todos los contenidos 

curriculares (Ministerio de Educación, 2016). A partir de esta premisa, se han establecido 2 

principios didácticos en donde cada uno describe cómo debería ser el accionar docente: 

1. Los estudiantes aprenden con el mundo que les rodea: En este lineamiento los 

docentes deben enfocarse en saber los conocimientos previos de los alumnos y alumnas para que 

a partir de dichos saberes (pueden ser pensamientos errados o acertados); el alumno contraste las 

nuevas ideas facilitadas por el docente (conocimiento científico, leyes universales), y de este 

modo, llegue a un panorama donde se adquiera nuevos aprendizajes y experiencias que le 

permitan comprender los fenómenos naturales y el funcionamiento del mundo (Baque-Reyes y 

Portilla-Faican, 2021). 

2. El aprendizaje y la motivación: El docente debe desarrollar un proceso de enseñanza- 

aprendizaje a partir de la creación de experiencias estimuladoras independientemente de las 

condiciones o circunstancias que conformen el entorno áulico. En este contexto, el docente debe 

plantear mecanismos estratégicos de motivación y estimulación, a través de la utilización del 

conocimiento previo de los estudiantes o el análisis de problemas reales a los que estén 
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acostumbrados a experimentar, la reutilización de actividades lúdicas o actividades 

contextualizadas a las condiciones reales de los estudiantes. 

En el procedimiento didáctico del docente para la enseñanza-aprendizaje de Ciencias 

Naturales en el subnivel medio de Educación General Básica, es importante la reutilización 

variada de estrategias que faciliten la creación de experiencias de aprendizaje que se conviertan 

en eventos que resulten inolvidables y que en la mayoría de las veces se promuevan la 

construcción del conocimiento científico aprobado por los esquemas que son parte de los 

constructos teóricos que son la base del desarrollo del pensamiento crítico, los valores, las 

actitudes éticas y el cumplimiento de los lineamientos otorgados por el currículo (Prieto y 

Sánchez, 2019). 

En articulación de lo expuesto, el educador debe tomar en cuenta que los estudiantes 

aprenden mejor cuando interactúan activamente con el mundo que les envuelve, lo cual aumenta 

su motivación y el interés en los contenidos (Oñate-San Andrés et al., 2024). El aprendizaje se 

vuelve más efectivo cuando se implementan diversas estrategias que faciliten la creación de 

experiencias significativas, pero estas deben sustentarse en ideas que encaminen la educabilidad 

de los sujetos de aprendizaje por el sendero de la constante participación a fin de que estos 

puedan desarrollarse y formarse adecuadamente. 

Estas estrategias incluyen el uso de recursos audiovisuales, actividades prácticas y 

proyectos colaborativos, que conectan el conocimiento teórico con situaciones reales. Al 

proporcionar un entorno de aprendizaje dinámico y relevante, los docentes pueden fomentar la 

curiosidad natural de los estudiantes, ayudándolos a desarrollar un entendimiento más profundo 

y duradero de los conceptos, así como habilidades creativas para su vida académica y personal. 
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• Factores que inciden en el aprendizaje de los seres vivos 

El docente debe tomar en cuenta que los educandos aprenden óptimamente cuando estos 

actúan de manera consiente y altamente frecuente. El aprendizaje se vuelve más efectivo cuando 

se implementan diversas estrategias que faciliten la creación de experiencias impactantes 

(Huamaní y Vega, 2023). Estas estrategias incluyen el uso de recursos audiovisuales, actividades 

prácticas y proyectos colaborativos, que conectan el conocimiento teórico con situaciones reales. 

Al proporcionar un entorno de aprendizaje dinámico y relevante, los docentes pueden fomentar 

la curiosidad natural de los estudiantes, ayudándolos a desarrollar un entendimiento más 

profundo y duradero de los conceptos, así como habilidades críticas y creativas para su vida. 

Aunque la operación pedagógica del docente es uno de los primeros aspectos a señalar al 

momento de abordar el aprendizaje de todos los infantes, por cuanto se ubica como el 

protagonista principal de la enseñanza y como el director del proceso educativo; el estudiante 

seguirá posicionándose como el protagonista del aprendizaje y se caracteriza como un 

participante activo, reflexivo y valorativo del mismo (Rochina et al., 2020). Ante ello, considerar 

los recursos, estrategias y actividades específicas que desarrollan los docentes es crucial para 

comprender que uno de los factores más relevantes son las intervenciones didáctico-pedagógicas 

que realiza el docente en el aula. 

Por otro lado, el hogar se establece como el espacio influyente más preponderante y 

cercano con respecto a la educación de los individuos, de forma particular durante los años de la 

infancia de un ser humano. De modo que, si surgen eventos como la violencia intrafamiliar, 

insuficiente apoyo, interés y participación de los padres de familia, estos se convierten en 

factores que afectan directamente su proceso de aprendizaje, situación que empeora con la 

limitada intervención que los docentes tienen sobre la misma. A estos factores, se le suma los 
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bajos niveles de condición económica que generan escenarios donde existe desnutrición, trabajo 

infantil y escasez de servicios básicos (Artunduaga, 2023). 

En complementación directa con lo mencionado hasta ahora sobre los factores incidentes 

y subyacentes, es posible concebir que el aprendizaje de los seres vivos está influenciado por 

diversos aspectos interrelacionados desde la planificación de los mismos previo a la realización 

de una clase dentro de las comunidades centradas en el aprendizaje y la instrucción ética y moral 

de educandos que así lo requieren para convertirse en individuos que le sirvan a su patria. Uno de 

los principales es el procedimiento pedagógico, que incluye metodologías de enseñanza, recursos 

educativos y estrategias de evaluación que deben establecerse con rigurosidad como elementos 

inherentes (Osorio et al., 2021). 

El entorno familiar a la vista de muchos también es crucial puesto que es uno de los 

contornos más cercanos e inmediatos del sujeto de aprendizaje. Por lo tanto, el apoyo y la 

implicación de la familia en actividades relacionadas con la naturaleza y el medio ambiente 

proporcionan un marco emocional y motivacional que potencia el rendimiento académico que los 

discentes llegan a adquirir al posicionarse dentro de un periodo escolar. Ante ello, un enfoque 

adaptado a las necesidades individuales y que incorpore prácticas activas, como experimentos y 

observaciones directas de plantas y animales, puede mejorar significativamente la comprensión 

de los estudiantes sobre los seres vivos. 

• Recursos audiovisuales para el aprendizaje de los seres vivos 

La formación de los individuos en la actualidad, debe desarrollarse acorde a las demandas 

y herramientas disponibles a fin de consolidar una educación contextualizada. Ante ello, el 

empleo de las TIC en los procesos formativos, requiere que en el aula coexisten dos realidades: 

1) Los recursos tecnológicos (generalmente mediados por Internet); y 2) Docentes con 
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competencias tecnológicas (para el diseño, utilización y aplicación de metodologías sustentadas 

en las TIC). Estas realidades a nivel didáctico constituyen un reto para los docentes que se 

mantienen reacios al uso de la tecnología o que, de algún modo, son inmigrantes digitales 

(Granda et al., 2019). 

El aprendizaje de los seres vivos es más que un simple tópico de orden curricular que 

requiere de forma permanente un proceso plenamente formativo en donde educador tenga la 

capacidad de relacionar el tema de clase con el entorno en el que se encuentran los estudiantes y 

que estos, adquieran las nociones esperadas más significativos; a través de sus sentidos más 

innatos, tales como la vista, la escucha y la combinación de ambos para potenciar los 

mecanismos que viabilizan las vivencias educativas considerando que a pesar de los aspectos 

influyentes se configure un escenario instructivo de calidad (Barberán-Santana et al., 2023). 

Las invenciones audiovisuales como apoyo derivado de las TIC, se consideran una acción 

extraordinariamente innovadora que consiste en la reutilización de materiales que son parte de la 

orientación didáctica, que implica el uso de películas hasta el uso de fotografías bajo temáticas 

educativas. De alguno modo u otro, los recursos audiovisuales se posicionan como la forma más 

adecuada de que los estudiantes asimilen los contenidos trascendiendo el aula tradicional de 

clases, a través de la vinculación de dichos recursos con conceptos teóricos y objetivos de 

aprendizaje (Ames, 2019). 

Los recursos audiovisuales, como documentales, animaciones y simulaciones, son 

herramientas poderosas para ilustrar conceptos complejos sobre los seres vivos. Las plataformas 

digitales y aplicaciones educativas pueden ofrecer experiencias interactivas, como explorar la 

anatomía de un animal en 3D o simular ecosistemas virtuales. Estas herramientas hacen que el 
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aprendizaje sea más atractivo y accesible, permitiendo a los estudiantes visualizar y entender 

procesos biológicos que de otro modo serían abstractos. 

1.1.5.2 Marco teórico contextual 

 

Tabla 1. Información de la institución 
 

 

Nombre de la institución: Escuela de Educación Básica “Luis Amando Ugarte 

Lemus” 

Régimen escolar: Costa 

Provincia: El Oro 

Cantón: Machala 

Parroquia: La Providencia 

Modalidad: Presencial 

Jornada: Matutina-Vespertina 

Fuente: Proyecto Educativo Institucional (PEI). 

Elaboración: Las autoras 

 

• Reseña histórica 

 

El centro educativo “LUIS AMANDO UGARTE LEMUS” fue fundado el 10 de agosto 

de 1950 en Machala, Ecuador, en honor al destacado educador machaleño Luis Amando Ugarte 

Lemus. Su inauguración fue precedida por el alcalde Luis Ángel León Román y el director 

provincial de Educación, Guillermo Maldonado Valencia. Comenzó con 150 alumnos en un 

edificio de manera en las calles Bolívar y Guayas, con el Prof. Raúl Romero como su primer 

director y un equipo de cinco profesores. 

A lo largo de los años, la escuela cambió varias veces de ubicación antes de establecerse 

en 1964 en su propio edificio en el campamento de CONACA, gracias al Dr. Wilson Franco 

Cruz. Durante su trayectoria, maestros y estudiantes se han destacado en diversos eventos 
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reflejando una formación integral. La escuela ha mantenido un enfoque en la excelencia 

educativa con un cuerpo docente profesional y actualizado. Además, cuenta con un laboratorio 

de Ciencias Naturales y un departamento de Orientación Educativa y Bienestar Estudiantil 

dirigido por Nancy Gómez Maza. Con 63 años de historia, la institución ha crecido y 

actualmente tiene 854 alumnos desde nivel inicial hasta séptimo grado. 

• Misión 

 

Fortalecer la educación básica; brindando formación integral a través del conocimiento 

científico para entregar a la sociedad: niños, niñas y adolescentes íntegramente formados 

promoviendo el cuidado del ambiente, entorno, salud y capacitados para crear una sociedad justa 

e inclusiva de acuerdo con la realidad local, regional y nacional. 

• Visión 

 

Formar estudiantes líderes en valores potenciando el desarrollo de destrezas con criterio 

de desempeño, el amor, respeto y cuidado por la naturaleza; fundamentado en el enfoque 

pedagógico “educación para el fortalecimiento de la cultura y la conciencia ambiental”. Para ello 

cuenta con autoridades competentes, talento humano dotado de formación académica idónea y 

humanista, infraestructura y laboratorios adecuados. 

• Ubicación geográfica 

 

La escuela de Educación Básica “Luis Amando Ugarte Lemus”, que con ética y moral 

lleva a cabo una educación integral, pertenece al cantón Machala de la provincia de El Oro, y se 

encuentra localizada en la Parroquia La Providencia, en las calles Sucre y Olmedo. 

• Recursos humanos 

 

En el subnivel Inicial, la institución cuenta con 4 educativos encargados de los primeros 

años de formación de los infantes. En el subnivel Preparatoria, hay 3 docentes responsables de 
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preparar a los niños para los niveles educativos posteriores. En Básica Elemental, se encuentran 

9 docentes dedicados a enseñar a los escolares en los primeros años de la educación básica. Para 

el subnivel Básica Media, que comprende cuarto a séptimo grado, la institución también cuenta 

con 9 docentes. 

Estos educadores continúan construyendo sobre la base establecida en los años anteriores 

y comienzan a introducir conceptos más complejos en diversas materias. En el subnivel Básica 

Superior, que abarca octavo, noveno y décimo de básica, hay 8 docentes. En este nivel, los 

estudiantes se preparan para la transición a la educación secundaria, y los docentes se enfocan en 

fortalecer sus habilidades académicas y prepararlos para los desafíos futuros. En total, la Unidad 

Educativa "Isabel la Católica" cuenta con 33 docentes dedicados a la Educación General Básica. 

• Personal administrativo 

La institución cuenta con un director, responsable de la gestión general y la supervisión 

de todas las actividades escolares. Apoyando al director, hay un subdirector, encargado de asistir 

en la administración y en la reutilización de políticas y programas educativos. En el área de 

supervisión, hay un Inspector General que se encarga de garantizar el cumplimiento de las 

normas y el correcto desarrollo de las actividades escolares. Además, hay tres personas en el rol 

de Administrativos, quienes manejan las tareas burocráticas y de apoyo logístico esenciales para 

el funcionamiento diario de la escuela. 

• Infraestructura 

La institución cuenta con 25 aulas para la realización de actos didácticos, cuenta con 1 

laboratorio de computación, 1 aula para la realización de actividades administrativas, 1 

departamento DECE, 1 bar escolar, 2 baterías sanitarias, 1 patio general y 1 bodega. 
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• Sostenimiento 

La Escuela de Educación Básica “Luis Amando Ugarte Lemus” posee un sostenimiento 

de tipo fiscal, lo que implica que su financiación, regulación y funcionamiento son 

responsabilidad del gobierno. Este sostenimiento asegura la provisión de recursos necesarios 

para la operación diaria de la escuela, incluyendo salarios de los docentes y personal 

administrativo, materiales educativos, infraestructura y mantenimiento. 

1.1.5.3 Marco administrativo legal 

 

• Constitución de la República del Ecuador 

 

En el capítulo segundo “Derechos del buen vivir”, sección quinta, Art. 26.- Se contempla 

que la educación es una acción completamente obligatoria y destinada a garantizar que el ser 

humano alcance su desarrollo integral en el marco del respecto a la democracia, diversidad y la 

excelencia del procedimiento didáctico docente (Asamblea Constituyente del Ecuador, 2008). 

En correspondencia con este cuerpo legal, la consideración de una educación que integre 

todas las dimensiones para el perfeccionamiento completo de los seres humanos, se convierte en 

la base sobre la que los procedimientos didácticos deben llevarse a cabo dotándolos de los 

recursos más idóneos. Entre estos recursos, se defiende los audiovisuales, en obediencia al objeto 

de estudio de la presente investigación. 

• Ley Orgánica de Educación Intercultural 

 

En el título I “Principios generales”, capítulo único, literal h del Art.1 establece que, las 

actitudes de enseñanza-aprendizaje, deben tomar en cuenta el uso de las Tecnologías de la 

Información y Comunicación a fin de que los sujetos de aprendizaje alcancen los niveles de 

desarrollo personal y colectivo que necesitan, garantizando así el principio de interaprendizaje y 

multiaprendizaje (Asamblea Nacional del Ecuador, 2011). 



47 
 

 

La LOEI, es la normativa más específica en cuanto a desarrollo de procesos educativos, y 

en este contexto, los estatutos por los que se compone, permiten dilucidar que los recursos 

audiovisuales adquieren pertinencia legal por cuanto son derivados de la necesidad de reutilizar 

las Tecnologías de la Información y Comunicación en las intervenciones didáctico- pedagógicas 

de los docentes. 

• Marco Curricular Competencial 

 

En el Marco Curricular Competencial, las Tecnologías de la Información y 

Comunicación (TIC), son una de las 8 líneas estratégicas para el fortalecimiento de la educación 

(Ministerio de la Educación, 2023). Por ello, su aplicación en la enseñanza-aprendizaje es 

sustancial. En el contexto de la presente investigación, el uso de los recursos audiovisuales se 

asume como una acción inherente a las TIC, lo que implica contribuir a que los estudiantes 

adquieran las competencias que necesitan para desenvolverse en la sociedad. 

1.1.6 Hipótesis 

 

1.1.6.1 Hipótesis central 

 

• Los recursos audiovisuales inciden significativamente en el aprendizaje de los seres 

vivos, básica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-2025, debido a que 

permiten la mejor comprensión de los contenidos, lo que provoca el desarrollo de 

aprendizajes significativos. 

1.1.6.2 Hipótesis particulares 

 

• El nivel de uso de los recursos audiovisuales para el aprendizaje de los seres vivos, básica 

superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-2025, es bajo debido al 

conocimiento tecnológico deficiente de los docentes, lo que provoca la poca 

diversificación en la presentación de los contenidos. 
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• Los beneficios del uso de recursos audiovisuales en el aprendizaje de los seres vivos, 

básica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-2025, son el desarrollo de 

una mayor atención, la memorización y comprensión de los contenidos, debido a que 

incrementan el nivel de interés de los estudiantes, provocando rendimientos académicos 

altos. 

• Los recursos audiovisuales que debe implementar el docente para el aprendizaje de los 

seres vivos, básica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-2025 son los 

documentales, videos musicales, videotutoriales y juegos online, debido a que son 

altamente atractivos para los estudiantes, provocando experiencias de aprendizaje 

significativas. 

1.2 Descripción del proceso diagnóstico 

 

1.2.1 Descripción del procedimiento operativo 

 

La investigación comenzó a partir de la selección del eje temático relacionado con los 

procesos de aprendizaje, llevándose a cabo un diagnóstico delimitado al entorno áulico, 

extrayendo una idea planteada en tiempo y espacio para constituirse en el tema del cual se derivó 

la formulación de la situación problemática y los aspectos complementarios, proporcionalmente 

estableciéndose el objetivo general y los específicos, para construir el marco teórico y la 

contemplación de los supuestos indagatorios. 

En este contexto, se continuó con la descripción de unidades de indagación, implicando 

el adecuado establecimiento muestral que formará parte de la medición de variables resaltadas; 

mismas que una vez operacionalizadas permitieron la distinción de técnicas e instrumentos para 

articular información para su recto procesamiento e interpretación que responda a las 

expectativas planteadas y finalmente, precisar una discusión de resultados altamente coherente. 
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1.2.2 Enfoque, nivel y modalidad de investigación 

 

El uso de técnicas cuantitativas y cualitativas en lo largo del trabajo evidencia, la 

utilización de un enfoque mixto, por lo tanto, se recogió información procesada a través de 

cuadros estadísticos y se plasma su interpretación, así como su valoración sometiéndola a un 

juicio imparcial que representó consideraciones reproducidas de manera congruente y 

profesional (Cueva et al., 2023). 

Se contempla tres niveles: descriptivo, relacional y explicativo. Siendo en el primer nivel, 

a partir del que se hizo una caracterización escrita de los componentes, variables y demás 

elementos subyacentes del objeto de estudio. En cuanto al segundo, se desarrolló el 

planteamiento de conexiones que tienen cada una de las variables con el fenómeno de interés, así 

como las causas y efectos consecuentes. Finalmente, en el tercero que fue útil para presentar las 

repercusiones que tienen las realidades relacionadas en el problema abordado. 

La modalidad que responden a las averiguaciones hechas, es bibliográfica ya que para 

sostener cada etapa del presente trabajo, se procedió a una búsqueda incesante de información 

extraída de fuentes científicas confiables y de alto rigor. Aunque, también se acoge una 

modalidad de inmersión en el campo a través de instrumentos que posibilitaron recabar 

información lo suficientemente afín al tema y que coincida con las realidades esperadas. 

1.2.3 Unidades de investigación-universo y muestra 

 

Las unidades que presiden la recolección de información la representan los docentes y 

estudiantes del plantel educativo “Luis Amando Ugarte Lemus” y en reconocimiento de ello, la 

selección de la muestra requirió del uso de la técnica llamada probabilística, obedeciendo al 

formato aleatorio simple. Para el cálculo matemático de la muestra se tomó en cuenta una 

fórmula especial cuyos componentes son la población (N=157); la constante (1); y el margen del 
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porcentaje de error de 5%. A continuación, se detalla el procedimiento, denotando la rigurosidad 

 

y exactitud que lo amerita:   

N 157 157 

Tm:  =  =    

1+ (E/100)2 x N 1 + (5/100)2 x 157 1 + (0.05)2 x 157 

157 157 157 

Tm:   =   =    

1 + 0.0025 x 157  1 + 0.3925  1.3928 

 

Tm: 112.72 = 113 estudiantes 

 

• Distribución de la muestra 

Contemplando que la distribución de la muestra (dm) es igual al tamaño de la muestra (tm) 

multiplicado por tamaño del estrato(n) sobre la población (N), fue conveniente la distribución de la 

muestra por estratos en función de los grados 8vo, 9no y 10mo, por lo cual, se utilizó la siguiente 

fórmula: 

tm x n 
dm:   

N 

 

A continuación, se detalla el cálculo realizado: 

 

Para 8vo A: 

tm x n 113 x 28 

dm =  = _________________________ = 20.15= 20 

N 157 
Para 8vo B: 

tm x n 113 x 28 

dm =  = _____________________ = 20.15= 20 

N 157 
Para 9no A: 

tm x n 113 x 19 

dm =  = ____________________ = 13.67 = 14 

N 157 
Para 9no B: 

tm x n 113 x 18 

dm =  = ____________________ = 12.95 = 13 

N 157 
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Para 9no C: 

tm x n 113 x 18 

dm =  = ____________________ = 12.95 = 13 

N 157 
Para 10mo A: 

tm x n 113 x 22 

dm =  = ____________________ = 15.83 = 16 

N 157 

Para 10mo B: 

tm x n 113 x 24 
dm =  = _______________________ = 17.27 = 17 

N 157 

 

• Distribución muestral 

En síntesis, del procedimiento realizado se especifica la selección probabilística, 

comprendiendo en este sentido que de los 28 estudiantes que son parte de 8vo grado paralelo A, 

se tomará como muestra 20 educandos, siendo lo mismo en 8vo paralelo B. Así también, de los 

19 que componen el 9no grado paralelo A, se tomará de muestra 14, mientras que en 9no 

paralelo B y C, se toman 13 educandos. Por último, de 10mo grado paralelo A conformado por 

22 escolares se tendrá en cuenta 16 discentes y de los 24 que constituyen 10mo paralelo B, se 

seleccionarán 17 sujetos de aprendizaje. 

1.2.4 Operacionalización de variables 

 

1.2.4.1 Definición de variables 

• Variable dependiente 

Aprendizaje de las Ciencias Naturales: área de estudio y profundización articulada por 

una serie de contenidos que se establece en función de abordar la vida y la gran diversidad de 

especies que constituyen la flora y la fauna del mundo, esclareciendo que son el resultado de un 

proceso de evolución durante cientos de millones de años. Así como también, las interrelaciones 

que los seres vivos producen con su ambiente físico y biológico en el marco de supervivencia y 

la evolución de todo lo que existe (Ministerio de Educación, 2016). 
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• Variable independiente 

Recursos audiovisuales: son medios que adquieren y utilizan los docentes para fortalecer 

la comunicación en la sociedad, de modo que, su utilidad radica en facilitar la transmisión de 

contenidos o información específica a través de la combinación simultánea de imágenes, 

fotografías y audio que realmente ofrecen la oportunidad de que los temas sean más 

comprensible (Bertrán y Domínguez, 2023). 

1.2.4.2 Selección de variables e indicadores 

 

Tabla 2. Variables e indicadores de la Hipótesis 1 
 

Hipótesis Variables Indicadores Técnicas - Instrumentos 

H1: El nivel de uso 

de los recursos 

audiovisuales para 

el aprendizaje de los 

seres vivos, básica 

superior, Escuela 

Luis Amando 

Ugarte, Machala, 

2024-2025, es bajo 

debido  al 

conocimiento 

tecnológico 

deficiente   de   los 

docentes,  lo  que 

provoca la poca 

diversificación en la 

presentación de los 

contenidos. 

Nivel de uso 

de recursos 

audiovisuales 

a. Alto 

b. Medio 

c. Bajo 

T: Encuesta a estudiantes 

I: Cuestionario 

T: Entrevista a docentes 

I: Guía de entrevistas 

T: Observación 

I: Guía de observación 

Conocimiento 

tecnológico 

a. Muy eficiente 

b. Eficiente 

c. Deficiente 

T: Encuesta a estudiantes 

I: Cuestionario 

T: Entrevista a docentes 

I: Guía de entrevistas 

Presentación 

de contenidos 

a. Bastante 

diversifica 

da 

b. Diversificada 

c. Poco diversificada 

d. Nada diversificada 

T: Encuesta a estudiantes 

I: Cuestionario 

T: Entrevista a docentes 

I: Guía de entrevistas 

T: Observación 

I: Guía de observación 

Fuente. Investigación directa 

Elaboración. Las autoras 
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Tabla 3. Variables e indicadores de la hipótesis 2 
 

Hipótesis Variables Indicadores Técnicas - Instrumentos 

H2: Los 

beneficios del uso 

de recursos 

audiovisuales en 

el aprendizaje de 

los seres vivos, 

básica superior, 

Escuela Luis 

Amando Ugarte, 

Machala, 2024- 

2025,  son   el 

desarrollo de una 

mayor atención, la 

memorización    y 

comprensión  de 

los  contenidos, 

debido  a que 

incrementan   el 

nivel de interés de 

los estudiantes, 

provocando 

rendimientos 

académicos altos. 

Beneficios del 

uso de 

recursos 

audiovisuales 

a. Atención 

b. Memorización 

c. Comprensión 

T: Encuesta a estudiantes 

I: Cuestionario 

 

 

T: Entrevista a docentes 

I: Guía de entrevistas 

 
T: Observación 

 

I: Guía de observación 

Incremento 

del nivel de 

Interés 

a. Si 

b. No 

c. E parte 

T: Encuesta a estudiantes 

I: Cuestionario 

 

 

T: Entrevista a docentes 

I: Guía de entrevistas 

 
T: Observación 

 

I: Guía de observación 

Rendimiento 

académico 

a. Alto 

b. Medio 

c. Bajo 

T: Encuesta a estudiantes 

I: Cuestionario 

 

 

T: Entrevista a docentes 

I: Guía de entrevistas 

Fuente. Investigación directa 

 

Elaboración. Las autoras 
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Tabla 4. Variables e indicadores de la hipótesis 3 
 

Hipótesis Variables Indicadores Técnicas - Instrumentos 

H3: Los recursos 

audiovisuales que 

debe reutilizar el 

docente para el 

aprendizaje de los 

seres vivos, básica 

superior, Escuela 

Luis Amando 

Ugarte, Machala, 

2024-2025 son 

los documentales, 

videos musicales, 

videotutoriales  y 

juegos online, 

debido a que son 

altamente 

atractivos para los 

estudiantes, 

provocando 

experiencias de 

aprendizaje 

significativas. 

Recursos 

audiovisuales 

a. Documentales 

b. Videos 

musicales 

c. Videotutoriales 

d. Juegos Online 

T: Encuesta a estudiantes 

I: Cuestionario 

 

 

T: Entrevista a docentes 

I: Guía de entrevistas 

Nivel de 

atracción 

a. Alto 

b. Medio 

c. Bajo 

T: Encuesta a estudiantes 

I: Cuestionario 

 

 

T: Entrevista a docentes 

I: Guía de entrevistas 

Experiencias 

de aprendizaje 

a. Muy 

significativas 

b. Significativas 

c. Poco 

significativas 

d. Nada 

significativas 

T: Encuesta a estudiantes 

I: Cuestionario 

 

 

T: Entrevista a docentes 

I: Guía de entrevistas 

 

 

 
T: Observación 

 

I: Guía de observación 

Fuente: Investigación directa 

Elaboración: Las autoras 
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1.2.4.3 Técnicas e Instrumentos de investigación 

 

Encuesta. - Constituye un instrumento empleado por científicos (Cisneros-Caicedo et al., 

2022); diseñado exclusivamente para aplicarse a estudiantes del subnivel de básica superior, fue 

estructurada por 9 preguntas cerradas y cuyas opciones de respuesta se sostuvieron en escalas de 

tipo nominal a fin de recopilar información sobre los recursos audiovisuales y el aprendizaje de 

los seres vivos en la escuela de Educación Básica “Luis Amando Ugarte Lemus”. 

Entrevista. - Se establece como un instrumento diseñado para recopilar información 

respecto a la descripción del mundo (Villarreal-Puga y Cid, 2022); a partir del establecimiento de 

una guía de preguntas estructurada y conformada por nueve preguntas dirigidas a los docentes 

respecto a las creaciones audiovisuales en educación básica superior y el aprendizaje de los seres 

vivos en la institución donde se llevó a cabo el presente trabajo de investigación. 

Observación.- Tras considerarse una habilidad inherente de toda persona, se consolida 

como una técnica vital (Gavidia, 2022); sostenida en una guía de observación compuesta por 

cinco dimensiones cuyos indicadores se plantean en relación a las variables de la investigación 

mismas que se desprenden del marco de recursos audiovisuales y el aprendizaje de los seres 

vivos, su aplicación involucró a estudiantes y docentes de educación básica superior, quienes se 

posicionan como los protagonistas del proceso de enseñanza-aprendizaje de Ciencias Naturales. 

1.3 Análisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimiento 

 

1.3.1 Análisis-discusión de resultados y verificación de hipótesis 

 

1.3.1.1 Resultados de la entrevista destinada a los docentes de básica superior de la escuela de 

educación básica “Luis Amando Ugarte Lemus” 

La entrevista llevada a cabo con la participación de los docentes de la institución educativa en 

mención se inclina a articular información que haga posible la comprensión del quehacer educativo 
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docente en relación al uso de recursos audiovisuales para el aprendizaje de los seres vivos de los 

estudiantes de básica superior. 

1. Uso de los recursos audiovisuales para el aprendizaje del bloque curricular “Los seres vivos y su 

ambiente”. 

Los docentes entrevistados coinciden en que el uso de recursos audiovisuales para el aprendizaje 

del bloque curricular en mención es alto, detallando que favorecen el aprendizaje en el aula. En 

consecuencia, se comprende que su uso parece no ser un problema en el aula, ya que se tiene en claro que 

favorecen el aprendizaje, y en tal situación, resulta sustancial reconocer que dichos recursos son vitales 

para que el alumnado se sienta cómodo con las acciones didácticas que plantea el docente. 

2. Nivel de conocimiento tecnológico docente 

 

La consideración de los docentes coincide en un nivel eficiente, debido a que dominan de forma 

adecuada el uso de aplicaciones y programas tecnológicos. Y este sentido, se distingue que no existe 

rechazo de la tecnología por parte de los docentes, y en tal caso, se comprende la consolidación de un 

escenario en donde existe la posibilidad de innovar tecnológicamente el procedimiento didáctico del 

docente para facilitar el aprendizaje de los contenidos de Ciencias Naturales. 

3. Diversificación en la presentación de contenidos de aprendizaje 

 

El criterio de los docentes coincide en la presentación de contenidos es diversificada, 

especificando que no existe un orden secuencial en el desarrollo de las unidades didácticas, lo 

que constituye una realidad problemática que debe reflexionarse y modificarse para el bien del 

estudiantado velando por la organización precisa del proceso educativo. 

4. Beneficios del uso de recursos audiovisuales para sus estudiantes 

 

El punto de vista otorgado por los educadores discrepa en cuanto a los beneficios que 

generan los recursos audiovisuales, ya que mientras algunos señalaron que favorece el desarrollo 

de una mayor atención, otros indicaron la generación de una mayor comprensión e incluso 

manifestaron ambas habilidades cognitivas al mismo tiempo. Por lo tanto, se percibe que los 
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audiovisuales, generan realidades positivas de índole cognitivo muy valoradas, que juegan un 

papel trascendental en la adquisición de información y convertirla en aprendizaje. 

5. Nivel de interés de los estudiantes en el aprendizaje del bloque curricular “Los seres vivos y 

su ambiente” 

Todos los sujetos de enseñanza consensuaron en afirmar que el interés puede 

incrementarse con el uso de creaciones audiovisuales, aclarando que, a pesar de ello, hace falta 

su aplicación frecuente de objetos tecnológicos. Por lo que, este tipo de actitudes es un aspecto 

superlativo a la hora de generar saberes, ubicando la tecnología como una posibilidad para lograr 

mejores realidades a partir de los progresos científicos de la sociedad y las innovaciones 

evidenciadas. 

6. Nivel de rendimiento académico de los estudiantes 

 

Con respecto al abordaje desarrollado, la mayoría concordó en que es medio, explicando 

que muchas veces existen vacíos de conocimiento que provocan un retroceso en el PEA, 

comprendiendo a estudiantes que no alcanzan el nivel de aprendizajes para el nivel educativo en 

el que se localizan, sugiriendo una revisión profunda sobre el por qué los escolares poseen 

limitaciones en su preparación curricular que en algunos casos, no son detectados a tiempo para 

ser intervenidos con la mejor medida posible. 

7. Recursos audiovisuales a reutilizar 

 

Los instructivos señalaron que dichos recursos son considerados necesarios de reutilizar 

y entre estos se encuentran, los documentales, videos musicales, videos tutoriales y juegos 

online, puesto que facilitan la activación significativa de operaciones mentales psíquicas que 

benefician a todos y todas, dando apertura a un escenario en el que existen más 
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oportunidades para concretar una educación de excelencia, precisa para manejar los fenómenos 

educativos que se pueden presentar eventualmente. 

8. Nivel de atracción de los recursos audiovisuales 

 

Los enseñantes fijaron su opinión en mencionar que el nivel de atracción es alto, ya que 

son una fuente intangible para la mejora de la explicación de los contenidos como del 

aprendizaje. Revelando en este contexto, que la atracción es una condición necesaria para 

generar saberes y facilitar la explicación de tópicos, dado que podrían arraigar el comienzo de 

procedimientos didácticos muy significativos para el estudiantado. 

9. Experiencias de aprendizaje provocadas por los recursos audiovisuales 

 

Los responsables de la enseñanza manifestaron que los recursos audiovisuales pueden 

provocar experiencias de aprendizaje consideras muy significativas, por cuanto ayudan a la 

concentración, la innovación en aula y la mejora del rendimiento académico de los educandos. 

En este sentido, la funcionalidad de dichos recursos, se percibe de forma muy conveniente para 

el profesorado, constituyéndose como elementos de orden didáctico. 

1.3.1.2 Resultados de la encuesta dirigida a los estudiantes de básica superior de la escuela de 

educación básica “Luis Amando Ugarte Lemus” 

La encuesta debidamente aplicada a los sujetos de aprendizaje de básica superior se llevó 

a cabo con el objetivo de recoger datos sustantivos sobre las creaciones audiovisuales, para la 

concepción de saberes respecto a los seres vivos: 

• De acuerdo a los datos obtenidos, los educandos en su mayoría señalaron que han 

percibido un nivel de uso de recursos audiovisuales bajo. 

• Los escolares manifestaron que el nivel de conocimiento tecnológico en el que 

posicionan a su docente, es en gran parte deficiente. 
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• De acuerdo al alumnado, se identifica que la presentación de contenidos para fomentar el 

aprendizaje de los seres vivos poco diversificada, 

• Los educandos convergen en que los beneficios que los recursos audiovisuales pueden 

generar en clases son la generación de atención, memorización y comprensión mayor 

durante las clases impartidas. 

• En calidad de aprendices, mencionaron que su nivel de interés por el aprendizaje puede 

incrementarse con el uso de recursos audiovisuales. 

• Consideraron que el uso de recursos audiovisuales posibilita que pueden llegar a 

establecerse en un nivel de rendimiento académico alto en Ciencias Naturales. 

• En función de la información recopilada, se comprende que los recursos audiovisuales 

que el docente debe reutilizar para el aprendizaje de los seres vivos son documentales, 

videos musicales, videos tutoriales y juegos online. 

• Señalaron que las creaciones audiovisuales en el aprendizaje de los seres vivos pueden 

generar un alto nivel de atracción. 

• Indicaron que las invenciones audiovisuales se consideran muy relevantes para provocar 

experiencias significativas de aprendizaje. 

1.3.1.3 Resultados de la guía de observación aplicada a estudiantes y docentes de básica superior 

de la escuela de educación básica “Luis Amando Ugarte Lemus” 

La distinción de las realidades que confluyen en el proceso instructivo de aprendices y 

enseñantes en básica superior, se logró a través de la guía de observación cuyas dimensiones 

establecidas permitieron obtener las siguientes aseveraciones, las cuales enriquecen las demás 

estimaciones descritas: 
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• D1. Uso de recursos audiovisuales: En función de las observaciones hechas, se evidenció 

que casi siempre es bajo, ya que los docentes no utilizan todo el tiempo dicho tipo de 

recursos. 

• D2. Presentación de contenidos: De acuerdo a las observaciones centradas en la variedad 

con la que se presentan los contenidos de aprendizaje, se reconoce que es poco 

diversificada. 

• D3. Beneficios del uso de recursos audiovisuales: La observación realizada, permitió 

distinguir que, ante su bajo uso, los mayores niveles cognitivos como la atención, la 

memorización y comprensión a veces se pueden suscitar. 

• D4. Interés por el aprendizaje: Los escolares durante el PEA demostraron casi siempre 

un bajo interés por la adquisición de saberes en conexión a los contenidos impartidos. 

• D5. Experiencias de aprendizaje: En función de las actividades planteadas y 

desarrolladas por los estudiantes, se pudo evidenciar que son poco significativas. 

1.3.1.4 Verificación de hipótesis 

 

• La hipótesis particular 1 que menciona: El nivel de uso de los recursos audiovisuales para 

el aprendizaje de los seres vivos, básica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 

2024-2025, es bajo debido al conocimiento tecnológico deficiente de los docentes, lo que 

provoca la poca diversificación en la presentación de los contenidos. Se declara como 

VERDADERA, en consideración de los cuadros N° 1, 2, 3 de la encuesta aplicada a los 

estudiantes. 

• La hipótesis particular 2 que textualmente dice: Los beneficios del uso de recursos 

audiovisuales en el aprendizaje de los seres vivos, básica superior, Escuela Luis Amando 

Ugarte, Machala, 2024-2025, son el desarrollo de una mayor atención, la memorización y 
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comprensión de los contenidos, debido a que incrementan el nivel de interés de los 

estudiantes, provocando rendimientos académicos altos. Se verifica como VERDADERA 

en función de los cuadros N 4, 5 y 6 de la encuesta aplicada a los estudiantes. 

• La hipótesis particular 3 que textualmente expresa: Los recursos audiovisuales que debe 

reutilizar el docente para el aprendizaje de los seres vivos, básica superior, Escuela Luis 

Amando Ugarte, Machala, 2024-2025 son los documentales, videos musicales, 

videotutoriales y juegos online, debido a que son altamente atractivos para los 

estudiantes, provocando experiencias de aprendizaje significativas. Se la establece como 

VERDADERA de acuerdo a los cuadros N 7, 8 y 9 de la encuesta aplicada a los 

estudiantes. 

1.3.1.5 Discusión de resultados 

 

Los hallazgos obtenidos en la presente investigación mediante las encuestas, entrevistas y 

guía de observación, se discuten a continuación, considerando su concordancia con los 

cuestionamientos establecidos, los propósitos plasmados y los supuestos verificados. Para el 

desarrollo de este apartado se hace uso de autores cuyas investigaciones resultan muy relevantes 

y afines al tópico abordado. 

Los primeros resultados indican que el uso de recursos audiovisuales depende en gran 

parte del conocimiento tecnológico de los docentes, lo que por consecuencia genera una 

presentación de contenidos poco diversificada, lo que resulta coherente con el criterio De La 

Torre et al. (2024), los cuales señalan contundentemente que la sociedad ha progresado 

significativamente en tecnología, y frente a ello, los docentes deben estar preparados para 

enfrentar el desafío de incorporar la tecnología en el aula, más sin embargo, la falta de formación 

adecuada, resistencia al cambio, entre otras situaciones. 



62 
 

 

Así mismo, entre otros de los resultados establecidos, se reconoce que los beneficios de 

los recursos audiovisuales radican en el desarrollo de una mayor atención, memorización y 

comprensión de los contenidos, lo que provoca un alto interés por el aprendizaje, y a su vez 

contribuyen a la generación de mejores rendimientos académicos lo que es congruente con 

Menacho et al. (2024), quienes exponen que no distinguir los beneficios de dichos recursos 

durante los procesos de aprendizaje podrían convertirse en una desventaja enorme para el 

progreso del estudiante, por lo que concluyen que resulta sustancial que sean aplicados para 

permitir la construcción de aprendizaje, la adquisición de habilidades de forma activa. 

Por último, se identificó que entre los recursos audiovisuales que los estudiantes 

consideran que se deben reutilizar son los documentales, videos musicales, videotutoriales y 

juegos online, ya que resultan lo suficientemente atractivos como para generar experiencias de 

aprendizaje significativas lo que se constata con las afirmaciones de Sosa-Paucar (2021) quien 

indica que los procesos de enseñanza-aprendizaje puede fomentar aprendizajes más 

significativos y eficaces a partir del uso de recursos audiovisuales que no solo adquieren el poder 

de motivar, sino de enriquecer los demás recursos educativos. 

En suma, se identifica que los recursos audiovisuales se plantean como una acción 

didáctica que responde a las disposiciones tecnológicas de la sociedad en los contextos 

educativos, por lo que, su reutilización no debe rechazarse y debe fomentarse considerando los 

contenidos que se deben impartir y que el alumnado debe interiorizar. 
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1.3.2 Matriz de Requerimiento 

 

Tabla 5. Matriz de requerimiento 

 

Variables/ 

Indicadores 

Debilidades/ 

problemas 

Qué observé/Análisis breve 

del problema 

Requerimientos/ 

posibles soluciones 

 

Recursos 

audiovisuales 

 

 

 

• Nivel de uso 

 

 

 

• Conocimiento 

tecnológico 

 

 

 

• Presentación de 

contenidos 

El uso de recursos 

audiovisuales 

identificado es bajo. 

 

Desconocimiento 

tecnológico de los 

docentes. 

 

Presentación de 

contenidos poco 

diversificados. 

La información planteada a 

partir de las mediciones que 

permitieron efectuar los 

instrumentos aplicados, 

conllevó a constatar que el 

uso de recursos audiovisuales 

es bajo, lo que genera que los 

estudiantes no contemplan la 

presentación de contenidos 

de manera diversificada, 

realidad que se ve impulsada 

del conocimiento 

tecnológico deficiente de los 

docentes. 

Fortalecer el 

conocimiento 

tecnológico de los 

docentes promoviendo el 

uso de recursos 

audiovisuales y la 

presentación de 

contenidos. 

 

Ciencias Naturales 

 

 

 

• Beneficios de los 

recursos 

audiovisuales 

para el 

aprendizaje de 

Ciencias 

Naturales 

La atención, la 

memorización y la 

comprensión de los 

contenidos no se 

producente ante el bajo 

uso de los recursos 

audiovisuales. 

Considerando el bajo nivel de 

uso de  recursos 

audiovisuales, no se 

experimentan los beneficios 

identificados, tales como una 

mayor  atención, 

memorización   y 

comprensión de los 

contenidos, lo que afecta 

directamente el aprendizaje 

de las Ciencias Naturales. 

Mejorar el procedimiento 

didáctico docente y el 

aprendizaje de Ciencias 

Naturales fomentando el 

uso de recursos 

audiovisuales digitales 

abiertos. 

Fuente: Investigación directa 

Elaboración: Las autoras 
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1.3.3 Selección del requerimiento a intervenir-justificación 
 

1.3.3.1 Selección del requerimiento a intervenir 

Tabla 6. Selección del requerimiento 

Tema  Problema 

identificado 

 

 

 

Requerimiento Propuesta 

RECURSOS 

AUDIOVISUALES 

Y SU INCIDENCIA 

EN EL 

APRENDIZAJE DE 

CIENCIAS 

NATURALES, 

Bajo uso de 

recursos 

audiovisuales 

debido   a 

la limitada 

competencia  

tecnológica 

docente en la 

Potenciar  el 

conocimiento 

tecnológico de los 

docentes haciendo 

énfasis en los 

recursos 

audiovisuales y la 

“Guía 

Metodológica para 

la implementación 

de recursos 

audiovisuales 

digitales  abiertos 

en el aprendizaje 

BÁSICA 

SUPERIOR, 
ESCUELA 

 
LUIS 

presentación 

contenidos 
Ciencias 

de 

de 

presentación 

contenidos. 

de de las 

Naturales” 

Ciencias 

AMANDO  Naturales.  
UGARTE,   

MACHALA, 2024-  

2025.   

 

Fuente: Investigación directa 

Elaboración: Las autoras 
 

 

1.3.3.2 Justificación 

 

En la era digital, la educación enfrenta el desafío de integrar tecnologías emergentes en el 

aula para optimizar los procesos de enseñanza-aprendizaje, sobre todo porque ha sido inevitable 

(González et al., 2023). Los Recursos Educativos Digitales Abiertos (REDA) ofrecen una 

oportunidad sin precedentes para transformar los actos didácticos y promover aprendizajes 

significativos en los estudiantes. En la escuela "Luis Amando Ugarte Lemus", la baja utilización 

de recursos audiovisuales como documentales, videos musicales, videotutoriales y juegos online 

revela una brecha en la reutilización de prácticas innovadoras que respondan a las necesidades 

actuales de los estudiantes, especialmente en el área de Ciencias Naturales. 
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Los recursos audiovisuales son fundamentales para el aprendizaje de Ciencias Naturales, 

ya que potencian habilidades cognitivas clave, creando escenarios más dinámicos y fáciles de 

acceder (Feicán-Zumba et al., 2021). Estos recursos permiten a los estudiantes interactuar con el 

contenido de manera multisensorial, facilitando la construcción de conocimientos más profundos 

y duraderos, conformando de este modo, la ruta más adecuada para la consolidación de 

aprendizajes (Fernández, 2017). Por ejemplo, los documentales pueden ilustrar procesos 

biológicos complejos de forma visual y dinámica, los videotutoriales pueden guiar paso a paso 

experimentos o actividades prácticas, y los juegos online pueden ofrecer entornos interactivos 

que estimulan la resolución de problemas y el pensamiento crítico. 

Considerando lo antepuesto, se justifica la propuesta de una Guía metodológica para la 

reutilización de recursos audiovisuales digitales abiertos en el aprendizaje de las Ciencias 

Naturales buscando subsanar las deficiencias detectadas al proporcionar a los docentes 

herramientas prácticas de orden pedagógico que integren estos recursos de manera efectiva en 

sus clases, con el objeto de fortalecer el conocimiento tecnológico de los docentes haciendo 

énfasis en los recursos audiovisuales y la presentación de contenidos. 

En conclusión, la integración y elaboración de orientaciones metodológicas sobre 

recursos audiovisuales utilizando la red abierta representa una acción innovadora y necesaria en 

el contexto actual de la escuela "Luis Amando Ugarte Lemus". Esta iniciativa no solo optimiza 

los procesos de enseñanza, sino que también contribuye al desarrollo integral de los estudiantes y 

el posicionamiento de un desempeño docente actualizado, preparándolos para enfrentar los 

desafíos de un mundo cada vez más digitalizado y exigente. 
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CAPÍTULO II 

 

2. PROPUESTA INTEGRADORA 

 

2.1 Descripción de la propuesta 

 

La situación problemática resultante del análisis de la información abstraída tras la 

aplicación adecuada de los instrumentos de investigación, tiene que ver con el bajo uso de 

recursos audiovisuales en el aprendizaje de las Ciencias Naturales un fenómeno originado tras el 

desconocimiento tecnológico docente, dilucidando así un escenario donde la innovación, el 

mejoramiento y la diversificación son características lejanas de alcanzar por cuanto es menester 

proponer soluciones adecuadas. 

Para aclarar la concepción del objeto de estudio que se enmarca en la problemática, se 

debe puntualizar que bajo esta investigación los recursos audiovisuales se plantean como el 

“conjunto de imágenes, audio, fotografías, infografías, videos interactivos, multimedios, y otros 

medios digitales que se utilizan para redactar mensajes o contenidos de importancia para el 

usuario…” (Sosa y Roque, 2022, p.43). Por ello, resulta muy urgente acoger una propuesta bajo 

el siguiente título: “Guía Metodológica para la implementación de recursos audiovisuales 

digitales abiertos en el aprendizaje de las Ciencias Naturales”. 

Por lo tanto, la guía metodológica es el señalamiento de actividades que configuran su 

reutilización correcta (Freire y Guzmán, 2023) de recursos audiovisuales abiertos compuesta por 

una descripción completa sobre quién, cómo, dónde, cuándo y para qué han de ejecutarse en los 

momentos didácticos. El contenido preciso de la guía contempla una introducción, justificación, 

objetivos y la selección de recursos audiovisuales como videos tutoriales, video expositivos, 

videoblogs, video documentales, videos de animación y video simulaciones, así como la 
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descripción dosificada de su aplicación en el aula y su correspondiente evaluación en el marco 

de una unidad curricular en el área de Ciencias Naturales. 

La normativa legal que ampara el desarrollo de esta propuesta es la Ley Orgánica de 

Educación Intercultural, de modo específico se acoge al Art.-2 sobre los principios de la 

educación relacionados con el literal h y W, donde se reitera la consideración de iniciar una 

educación contextualizada y actualizada, además de lo necesario que es potenciar las 

capacidades humanas de los escolares mediante el uso de recursos y tecnologías de 

comunicación y conocimiento que imperan en la sociedad (Asamblea Nacional del Ecuador, 

2017). Esto se complementa con el criterio del Ministerio de Educación (2016) quien en el 

currículo nacional establece como principio, la contextualización de aprendizajes a partir del uso 

de los recursos que la sociedad actual proporciona a la educación y que sirvan como medio para 

relacionar la realidad con los contenidos escolares. 

De modo que, la construcción y diseño de la solución propuesta, representa una forma 

innovadora y potencialmente viable para responder al bajo nivel de recursos audiovisuales que 

no solo afecta la diversificación en la presentación de contenidos, sino que también, impacta 

fuertemente en el aprendizaje de las Ciencias Naturales. Así, la presente descripción plantea 

criterios de pertinencia e innovación para elevar la calidad educativa y representa una 

oportunidad para contribuir a la construcción de un escenario educativo eficiente. 

2.2 Objetivos de la propuesta 

 

2.2.1 Objetivo general 

 

• Elaborar una guía metodológica con recursos audiovisuales digitales abiertos, dirigida a 

docentes y estudiantes de básica media de la Escuela “Luis Amando Ugarte Lemus” para 

favorecer la diversificación en la presentación de contenidos de Ciencias Naturales. 
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2.2.2 Objetivos específicos 

 

• Seleccionar los recursos audiovisuales digitales abiertos que permiten la diversificación en 

la presentación de contenidos para el aprendizaje de las Ciencias Naturales en básica media 

de la Escuela “Luis Amando Ugarte Lemus” 

• Describir el uso y aplicación de los recursos audiovisuales digitales abiertos para el 

aprendizaje de las Ciencias Naturales en básica media de la Escuela “Luis Amando Ugarte 

Lemus” 

• Socializar los componentes estructurales de la guía metodológica para su adecuada 

comprensión y uso en los estudiantes de básica media de la Escuela “Luis Amando Ugarte 

Lemus”. 

2.3 Componentes estructurales 

 

2.3.1 Recursos audiovisuales 

 

2.3.1.1 Introducción 

 

Frente a la variedad de elementos que son necesarios para la educabilidad de los infantes, 

se reconoce a los recursos audiovisuales como el marco de una variable independiente cuyas 

repercusiones se evidencian en el proceso de enseñanza-aprendizaje de un área de conocimiento, 

las cuales varían de acuerdo a la medida en que los docentes hacen uso de los mismos. En el 

presente discurso escrito, se abordarán aspectos operativos y descriptivos respecto a su 

aplicación en el aula para mejorar el actuar del docente. 

2.3.1.2 Recursos audiovisuales digitales abiertos 

 

Para precisar el manejo de recursos audiovisuales digitales abiertos, se debe considerar 

que estos son una herramienta de la que los docentes pueden hacer uso para transmitir la 
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información respecto a un tema o contenido, es por esta razón, que, en la literatura, se encuentra 

mayormente la denominación de “medios audiovisuales” mientras que, en las aulas, se hace uso 

del término “recursos”. Aunque, algunos autores hacen una diferencia entre un recurso y un 

medio, la realidad es que el medio se convierte en recurso cuando es parte de las acciones 

estratégicas que realiza el docente para la enseñanza-aprendizaje de una asignatura. 

Ahora bien, es conveniente aclarar que los recursos audiovisuales digitales abiertos, no se 

diseñan, se crean o elaboran, sino que se seleccionan debido a que son contenidos publicados en 

Internet y se consideran altamente adaptables a cualquier contenido en función del objetivo 

educativo que el maestro plantee, por lo que su acceso es completamente gratuito (UNESCO, 

2023). Entre los recursos audiovisuales digitales abiertos, se encuentran los videotutoriales, 

videos animados y videos documentales. 

Video tutoriales: Demostración práctica y detallada de pasos que se deben ejecutar para 

lograr un determinado objetivo o la construcción de algún objeto de la realidad (Tapia y 

Delgado, 2020). El uso de este tipo de audiovisuales, se desarrolla cuando el contenido de una 

asignatura requiere comprender cómo se desarrolla y construye cierto objeto, o en el caso, de 

Ciencias Naturales, cuando se requiere explicar las acciones para llevar a cabo un experimento. 

Su aplicación, implica definir el objetivo específico que se pretende que los estudiantes logren, a 

la vez, también requiere la selección del audiovisual según el propósito fijado, y por último, el 

aseguramiento del acceso a la plataforma que sostendrá la reproducción del video. 

Videos animados: Son los más dinámicos para explicar un tema, hecho o situación 

exponiendo de forma dinámica las ideas más relevantes, haciendo uso de dibujos sencillos, 

atractivos, además de esquemas, personajes animados, objetos y textos, por lo que facilitan una 

rápida comprensión (Solano et al., 2023). En Ciencias Naturales, el uso de este tipo de 



70 
 

 

audiovisual, se debe dar cuando existen nociones complejas que se deben entender de manera 

inmediata y sencilla. Su aplicación, conlleva establecer los conceptos que los estudiantes deben 

interiorizar, a la vez, es importante que el docente elija el audiovisual más creativo y pertinente 

en función del tema de aprendizaje, y, por último, el acceso total para todos los estudiantes. 

Videos documentales: Nombre que reciben las películas y programas de televisión 

cuando hacen uso de imágenes y sonidos con el fin de contar, narrar e ilustrar una historia que 

tiene mucha relación con revoluciones sociales y eventos reales de gran trascendencia. Se 

encuentran alojados en plataformas en línea, canales de televisión o disco duros (Jama y Villacis, 

2023). En Ciencias Naturales, su uso se considera cuando existe la necesidad de abordar y 

descubrir la importancia de un evento natural que de alguna manera ha tenido un impacto en la 

sociedad. 

2.3.2 Ciencias Naturales 

 

2.3.2.1 Introducción 

 

Las Ciencias Naturales son un área de conocimiento curricular establecida en el sistema 

educativo ecuatoriano para su aprendizaje por parte de los estudiantes en educación general 

básica. Su existencia configura un escenario en donde resulta necesario que el docente plantee 

las actividades más idóneas para facilitar su praxis en términos de eficiencia y calidad. A 

continuación, se presenta algunas orientaciones metodológicas para que su aprendizaje sea una 

realidad cercana. 



71 
 

 

2.3.2.2 Orientaciones metodológicas para el aprendizaje de las Ciencias Naturales 

 

En el procedimiento didáctico del docente para la enseñanza-aprendizaje de Ciencias 

Naturales en Educación General Básica, es importante la implementación variada de métodos 

que faciliten la creación de experiencias de aprendizaje que se conviertan en eventos que resulten 

inolvidables y que en la mayoría de las veces se promuevan la construcción del conocimiento 

científico aprobado por los esquemas que son parte de los constructos teóricos base del 

desarrollo del pensamiento crítico, valores, actitudes éticas y el cumplimiento de los 

lineamientos otorgados por el currículo (Prieto y Sánchez, 2019). Las orientaciones 

metodológicas que se abordan a continuación, consisten en la aplicación de métodos muy 

recomendados para aplicarlos en Ciencias Naturales. Por lo tanto, dichas orientaciones tienen 

que ver con la descripción de los pasos, fases o etapas que conlleva su aplicación: 

Metodología experimental a partir de video-tutorial: Esta práctica ofrece la 

posibilidad de que el estudiante construya su conocimiento a partir de la instrucción audiovisual 

recibida para el desarrollo de procedimientos para construir o realizar un acto de connotación 

científica y natural en el aula o laboratorio con el fin de corroborar un saber, ley científica o 

simular un fenómeno natural. Su implementación conlleva una serie de fases, que en la tabla 7, 

se describen: 
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Tabla 7. Fases de la metodología experimental con video-tutoriales 
 

FASES DESCRIPCIÓN 

 

1. Formulación del 

problema: 

El estudiante emite una duda o interrogante que, ante el desconocimiento, por reafirmar 

sus conocimientos o comprobar una afirmación discutida durante el proceso de 

enseñanza-aprendizaje. Este planteamiento debe estar orientado por el maestro a fin 

permita a los alumnos y alumnos adquirir aprendizajes. 

2. Planteamiento 

de las hipótesis: 

Una suposición realizada por el discente, estableciendo conexiones entre datos o eventos, 

así, se ha de buscar relacionar fenómenos naturales a partir de una oración prospectiva 

para su verificación. 

 

3. Descripción del 

procedimiento: 

Esta fase implica ilustrar el camino para que la hipótesis sea comprobada, en este sentido, 

se debe hacer uso del video tutorial, dado que la suposición puntualizada requiere la 

especificación y demostración de los pasos que debe seguir la investigación o 

experimentación, para que cada estudiante cumpla su rol y la metodología tenga éxito. 

4. Procedimiento y 

análisis de datos: 

Se ejecuta el procedimiento descrito, se apuntan, organizan  y describen los 

comportamientos evidenciados, a la vez, se analizan e interpretan los eventos 

visualizados, para establecer si los resultados fueron los deseados. 

5. Conclusiones: A partir de los resultados, se deben escribir las afirmaciones obtenidas y se relacionan 

las mismas con las hipótesis, enunciando si estas fueron comprobadas o todo lo contrario. 

Fuente: Pico (2022) 

Elaboración: Las autoras 

 

 

Aprendizaje por descubrimiento a partir del video documentales: Este es un método 

que permite al educando acceder al conocimiento por su propia cuenta (Castillero, 2019), lo que 

conecta directamente con la funcionalidad del video documental, dado que, a partir de su 

aplicación, se puede descubrir una serie de sucesos de connotación histórica o contemporánea 

sobre el progreso de las ciencias y la evolución de la naturaleza. Para este procedimiento, no 

existe un panorama donde se detalle paso a paso su implementación, sin embargo, se presenta 

una serie de acciones clave, considerando las orientaciones de UNIR (2020) y Kiddus (2024): 
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Tabla 8. Aprendizaje por descubrimiento con el uso de videos documentales 
 

PASOS CLAVE DESCRIPCIÓN 

1. Área de interés, 

selección de 

materiales y/o 

recursos 

No solo implica definir el tema de interés de los estudiantes, sino que también 

implica, asegurar el material o recursos que puedan manipular para desarrollar el 

aprendizaje. En este caso, dicho aseguramiento ha de acogerse al uso del video- 

documental, con la distinción, de que estos puedan reproducirlo, pausarlo, 

adelantarlo, etc. 

2. Material, gráfico 

o recurso 

Debe reutilizarse la ilustración de tópicos a través de recursos que sean 

manipulables, lo que significa que, es el omento más oportuno para hacer uso del 

material o recurso seleccionado. 

3. Preguntas 

abiertas 

Los educandos, a fin de alcanzar un aprendizaje por descubrimiento, deben 

responder preguntas que les permitan replantearse lo que saben para que emitan 

otras interrogantes. 

4. Discusión Lo ideal es fomentar la interacción respecto al recurso proporcionado para que 

surjan opiniones, las contrasten y las rectifiquen. 

5. Informe, proyecto 

o producto final 

Una forma ideal de articular todo, es con el desarrollo de un informe que sea 

evidencia de la realización de un proyecto o producto final, que articule los saberes 

adquiridos y descubiertos, donde sean los estudiantes mismos, quienes 

planteen el objetivo del mismo, y así ofrezcan, un punto de vista único. 

Fuente: UNIR (2020) y Kiddus (2024) 

Elaboración: Las autoras 

 

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) a partir de videos animados. - Este método 

consiste en analizar una situación problemática e idealizar un camino para resolver la misma, 

aquí, es el estudiante quien realiza todo este proceso, convirtiéndose en el protagonista de su 

formación, desarrollando no solo la capacidad de análisis, sino también, el fortalecimiento de su 

pensamiento crítico y la habilidad de síntesis de la información (Aulla et al., 2024). La inserción 

del video animado frente a este mecanismo de aprendizaje, se considera factible debido a que 

sirve para ilustrar situaciones y contextos de manera creativa y atractiva, además de fomentar la 

imaginación y la comprensión más clara de eventos complejos. A continuación, se describe la 

aplicación de este método: 



74 
 

 

Tabla 9. ABP a través de videos animados 
 

ETAPAS DESCRIPCIÓN 

 

1. Identificar una 

pregunta 

Todo empieza con el deseo de responder o conocer una situación determinada, lo que 

se asume como un desafío y a la vez como una meta a perseguir. En esta etapa, se 

fomenta la curiosidad del estudiante, por revelar los elementos o realidades que 

configuran una determinada problemática. Para efecto de ello, la integración del 

video animado se considera vital, ya que proporciona la oportunidad de atrapar los 

estudiantes en la búsqueda de comprensión sobre determinada situación. 

2. Generar hipótesis Con la pregunta planteada anteriormente, todos están listos para presuponer una 

respuesta tentativa o lo que, en términos precisos, sería la solución encontrada, esta 

debe ser susceptible de comprobación. 

3. Acopio de 

información 

De las hipótesis se parte para recopilar información, por lo tanto, estas orientan todo 

este proceso, promoviendo la metacognición al momento en que los escolares 

desarrollan estrategias para recoger la información, organizando la misma y 

presentándola del modo en que desean. 

4. Evaluación de 

hipótesis 

Con la información que organizaron, los educandos están destinados a corroborar si 

las respuestas tentativas son pertinentes, intentando superar en este fin, las posibles 

ambigüedades o confusiones que pueden surgir en la curaduría de los datos. 

5. Generalizar Por último, los estudiantes con los datos que poseen, elaboran generalizaciones en 

función de los resultados que obtuvieron al comprobar las hipótesis planteadas al 

inicio de la actividad. 

Fuente: Luy-Montejo (2019) 

Elaborado por: Las autoras 

 

2.4 Fase de implementación de la propuesta 

El proceso investigativo desarrollado engloba la población estudiantil y el claustro 

docente del subnivel superior de educación general básica en la institución educativa “Luis 

Amanda Ugarte Lemus”. En este contexto, la propuesta elaborada y su implementación es 

producto del estudio, ordenamiento y escudriñamiento de variables como: los recursos 

audiovisuales digitales abiertos, la presentación de contenidos y el aprendizaje de Ciencias 

Naturales. De este modo, lo que se pretende es que estas realidades confluyan adecuadamente 

para que los procesos de enseñanza-aprendizaje alcancen mejores resultados. 
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2.4.1 Fase de construcción 

 

La fijación de los distintos aspectos y componentes de la propuesta, comenzó por el 

reconocimiento del diseño estructural de la misma, continuó con la sistematización de las 

revisiones bibliográficas con valía científica, el establecimiento del propósito que la guía 

metodológica busca lograr, la sustentación teórica pertinente y el desarrollo ejemplificado de los 

recursos audiovisuales digitales abiertos para propiciar una mejor y significativa presentación de 

contenidos para el aprendizaje de las Ciencias Naturales por parte del alumnado de octavo, 

noveno y décimo grado de educación básica. 

2.4.2 Fase de socialización 

 

Ante la urgencia de una alternativa viable para fortalecer los procedimientos 

metodológicos en el aprendizaje de las Ciencias Naturales, se viabiliza la entrega de la guía 

metodológica revisada y finalizada a los docentes de básica superior, con el fin de que estos 

puedan estar completamente orientados a la ejecución correcta de la misma. En este panorama, lo 

que se plantea específicamente es explicar cada uno de los componentes, las teorizaciones afines 

a su construcción, ejemplificaciones claras y sintetizadas. 

2.4.3 Desarrollo de la propuesta 

 

La propuesta se inmiscuyó en una serie de acciones destinadas al cumplimiento de fases 

cuyos componentes se establecen de manera secuencial y lógica para no distorsionar la calidad 

de su elaboración. En este sentido, lo conveniente fue iniciar con una distinción del esquema o 

bosquejo estructural de la propuesta, luego llevar a cabo una búsqueda de fuentes bibliográficas 

para proporcionar constructos teóricos indispensables para el establecimiento de cada uno de los 

aspectos necesarios, eventualmente, se consideró esencial darle un propósito que aclare su diseño 
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y finalmente, se precisó ejemplificaciones de los recursos audiovisuales digitales abiertos para el 

aprendizaje del área de conocimiento mencionada anteriormente. 

La guía metodológica en todos sus sentidos se destina a los docentes del subnivel de 

básica superior en función de actividades contextualizadas, dicho de otra forma, esta solución 

recoge procedimientos de enseñanza-aprendizaje lo suficientemente detallados a partir de temas 

o contenidos curriculares que los educandos deben percibir, interiorizar y dominar sin ninguna 

excepción a fin de potenciar la calidad educativa en las aulas. 

2.4.3.1 Estimación del tiempo 

Tabla 10. Estimación del tiempo 

ACTIVIDADES N° DE SEMANAS 

Distinción del diseño estructural de la propuesta 1 

Estudio de fuentes bibliográficas 2 

Establecimiento del objetivo de la propuesta 1 

Desarrollo de la fundamentación teórica 2 

Construcción de actividades metodológicas 2 

Presentación de la propuesta 1 

Socialización final de la propuesta 1 

Fuente: Investigación directa 

Elaborado por: Las autoras 
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2.4.3.2 Registro de actividades 

Tabla 11. Cronograma de actividades 
 

 

 

N° 

 

 

ACTIVIDADES 

MESES 

Noviembre Diciembre Enero Febrero 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Distinción del 

diseño 

estructural de la 

propuesta 

                

2 Estudio de 

fuentes 

bibliográficas 

                

3 Establecimiento 

del objetivo de 

la propuesta 

                

4 Desarrollo de la 

fundamentación 

teórica 

                

5 Construcción de 

actividades 

metodológicas 

                

6 Elaboración de 

la síntesis de la 

propuesta 

                

7 Presentación de 

la guía 

metodológica 

                

8 Socialización 

final 

                

Fuente: Investigación directa 

Elaborado por: Las autoras 
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2.5 Recursos logísticos 

Tabla 12. Recursos logísticos 
 

ACTIVIDAD: Construcción y socialización Duración: 2 meses 

A. TALENTO HUMANO 

N° Denominación Tiempo Costo Total USA 

1 Autor 2 meses $60,00 $120,00 

SUBTOTAL $120,00 

B. RECURSOS MATERIALES 

N° Descripción Cantidad Precio Unitario Total 

1 Hojas papel bond (resmas) 1 $1,50 $1,50 

2 Tinta de impresión 4 $14,50 $58,00 

3 Internet 4 meses $16,50 $66,00 

4 Anillado 3 $1,50 $4,50 

5 Impresiones 3 $2,00 $6,00 

SUBTOTAL $149,5 

C. OTROS 

N° Descripción Cantidad Precio Unitario Total 

1 Movilización 6 00,45 ctvs. $2,70 

SUBTOTAL $2,70 

TOTAL A + B + C $272,2 

Fuente: Investigación directa 

Elaborado por: Las autoras 
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CAPÍTULO III 

 

3. VALOR DE LA FACTIBILIDAD 

 

3.1 Análisis de la dimensión técnica de implementación de la propuesta 

 

El panorama educativo donde se llevó a cabo las operaciones indagatorias, fue muy 

accesible ya que se otorgaron respuestas positivas para hacer uso de los espacios pedagógicos a 

través de oficios que declararon la apertura para intervenir en las labores educativas encuestar, 

entrevistar y observar los fenómenos educativos que con gran contundencia se evidenciaron para 

determinar un nivel bajo respecto al uso de recursos audiovisuales, distinción de poco interés en 

la diversificación de contenidos juntamente con un conocimiento tecnológico deficiente en los 

docentes. 

La propuesta consistida en una guía metodológica se considera factible por cuanto existen 

los escenarios con recursos tecnológicos para que los docentes hagan uso de la misma, además 

de que en su proceso de construcción existió el capital humano potencial altamente capacitado 

para brindar las orientaciones e indicaciones más fundamentadas, además de una gran 

oportunidad para obtener fuentes de información científicas que sostienen las ideas propositivas 

para finalmente favorecer el proceso de aprendizaje de Ciencias Naturales. 

3.2 Análisis de la dimensión social de implementación de la propuesta 

 

El uso de recursos audiovisuales digitales abiertos como propuesta adquiere una 

connotación social para tomarse en cuenta en el proceso comunicacional y didáctico de la 

enseñanza-aprendizaje de Ciencias Naturales, reconociendo en este sentido, una gran 

contribución a los procedimientos que el docente debe realizar para transmitir los contenidos 

curriculares de manera interactiva e innovadora, constituyéndose a la vez, en un aporte crucial 
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para transformar la calidad de los aprendizajes. Por lo tanto, las acciones favorables de esta 

propuesta no solo radican en el mejoramiento de saberes del alumnado, sino también en la 

proporción de contenidos curriculares a través de recursos sostenidos en la red para dotal al 

docente de producciones audiovisuales pertinentes al área de ciencias naturales. 

3.3 Análisis de la dimensión legal de implementación de la propuesta 

 

La propuesta se antecede del análisis de cuerpos legales que se convierten en pilares 

definitivos para cimentar las bases propositivas de la guía metodológica, encontrando en esta 

línea, la Constitución de la República, la cual en su artículo 26 reafirma que los procedimientos 

didácticos han de buscar velar por la excelencia y desarrollo integral de todos y todas los que son 

parte del sistema educativo. 

Paralelamente coincidiendo con el literal h del artículo 1 de la Ley Orgánica de 

Educación Intercultural donde se propone el uso de tecnologías para que los niños, niñas y 

adolescentes puedan superarse en todo momento. Concordando finalmente, con el marco 

curricular competencial donde también se logra rescatar el uso de avances tecnológicos como 

una acción estratégica para optimizar la impartición de clases. 
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CONCLUSIONES 

 

Una vez que la investigación tomó su curso en función de las preguntas y objetivos de 

investigación, la secuencia y sistematicidad investigativa conllevó al reconocimiento de las 

siguientes aseveraciones: 

• Se logró reconocer que el uso de recursos audiovisuales se posiciona en un nivel bajo de 

utilización debido a que los docentes que imparten el subnivel educativo superior se 

caracterizan por poseer un conocimiento tecnológico distinguido como deficiente. 

• Frente a la escasa implementación de audiovisuales se afirma que esta situación guarda 

una estrecha relación con los actos que implican la presentación de contenidos, 

generando que estos sean poco diversificados e imposibilitando que se produzcan 

innovaciones en el aula. 

• El uso de recursos audiovisuales se considera altamente fundamental en el aprendizaje de 

Ciencias Naturales, dado que su impacto en el desarrollo de habilidades cognitivas es 

innegable para evidenciar una mayor atención, memorización y comprensión de los 

tópicos que componen el programa curricular de Ciencias Naturales que a la vez inciden 

sin duda alguna, en la consecución de rendimiento académicos positivos. 

• Finalmente, la concreción y articulación de los hallazgos se inclinan a considerar muy 

importante la utilización de videos animados, documentales y tutoriales dado que no 

dejan de estimarse como producciones atractivas para el alumnado y la generación de 

vivencias escolares significativas. 
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RECOMENDACIONES 

 

• Contemplando realidades como el desconocimiento tecnológico de los maestros, se 

sugiere con mucha pertinencia, fortalecer su formación instando a que sean parte de 

hábitos que evidencien una capacitación constante en el manejo de adelantos en la 

tecnología audiovisual para el aprendizaje de las Ciencias Naturales. 

• Ante los beneficios que se identifican y valoran de los recursos audiovisuales, es muy 

conveniente que la práctica educativa se incentive al uso frecuente de los mismos para no 

solo demostrar pericia en su manejo, sino provocar cambios contundentes en la realidad 

que nace en la enseñanza-aprendizaje de Ciencias Naturales. 

• Sin dejar de lado que los recursos audiovisuales pueden tipificarse en documentales, 

animados y tutoriales, se recomienda con mucha seguridad y fundamento que los 

docentes sean guiados metodológicamente en la reutilización de recursos o creaciones 

audiovisuales digitales abiertos sostenidos en la red para innovar la asimilación de 

contenidos en Ciencias Naturales. 
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Anexo A. (continuación) 
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Anexo B. Formato de la encuesta 

 



102 
 

 

Anexo B. (continuación) 
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Anexo C. Formato de la entrevista 
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Anexo C. (continuación) 
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Anexo D. Formato de la guía de observación 
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Anexo D. (continuación) 
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Anexo E. Resultados de investigación de Campo 

Cuadro 1. Nivel de uso de recursos audiovisuales 
 

Indicadores Frecuencia Porcentaje 

Alto 8 7 

Medio 44 39 

Bajo 61 54 

Total 113 100 

Fuente: Encuestas 

Autores: Guaman y Sánchez 

 

 

Gráfico N° 1. Nivel de uso de recursos audiovisuales 
 

 

 

 

 

Análisis e interpretación 

Fuente: Cuadro N° 1 

Autores: Guaman y Sánchez 

 

 

Del 100% de estudiantes encuestados, 8 que representan el 7% indicó que el nivel de uso de 

recursos audiovisuales para el aprendizaje de los seres vivos es alto, mientras que 44 que 

conforman el 39% señaló que es medio y 61 que constituyen el 54% dio a conocer que es bajo. Al 

momento de reflexionar sobre el nivel del uso de recursos audiovisuales, es posible percibir que la 

mayoría considera que es bajo, y más de un cuarto afirma que es medio, lo cual indica que el 

manejo de este dicho tipo de recursos no es reconocido por todos los estudiantes. Dichas 

averiguaciones sugieren que hay una oportunidad significativa para propiciar la aplicación de 

dichos recursos en su proceso de aprendizaje de los seres vivos. 
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Cuadro 2. Nivel de conocimiento tecnológico 
 

Indicadores Frecuencia Porcentaje 

Muy eficiente 3 3 

Eficiente 39 34 

Deficiente 60 53 

Muy deficiente 11 10 

Total 113 100 

Fuente: Encuestas 

Autores: Guaman y Sánchez 

 

Gráfico N° 2. Nivel de conocimiento tecnológico 
 

 

 

 

 

Análisis e interpretación 

Fuente: Cuadro N° 2 

Autores: Guaman y Sánchez 

 

 

Con respecto al nivel de conocimiento tecnológico que los docentes poseen, 3 estudiantes que son 

parte del 3% indicó que es muy eficiente; 39 que componen el 34% señaló que es eficiente; 60 

que representan el 53% expresó que es deficiente y 11 que reflejan el 10% indicó que es muy 

deficiente. La evidencia permite comprender que los estudiantes, en su mayoría, reconocen que el 

nivel de conocimiento tecnológico docente es deficiente. No obstante, la distinción de un 

porcentaje muy bajo con respecto a un nivel de conocimiento tecnológico muy eficiente y eficiente, 

son datos que instan al reconocimiento de que los docentes aún deben potenciar su 

desenvolvimiento tecnológico, ya que esto podría beneficiar muchos aspectos del proceso de 

enseñanza-aprendizaje que desarrollan, principalmente la presentación de los contenidos de 

aprendizaje de los seres vivos. 
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Cuadro 3. Presentación de contenidos 
 

Indicadores Frecuencia Porcentaje 

Bastante diversificada 15 13 

Diversificada 32 28 

Poco diversificada 53 47 

Nada diversificada 13 12 

Total 113 100 

Fuente: Encuestas 

Autores: Guaman y Sánchez 

 

 

Gráfico 3. Presentación de contenidos 
 

 

 

 

 

Análisis e interpretación 

Fuente: Cuadro N° 3 

Autores: Guaman y Sánchez 

 

 

En correspondencia la presentación de contenidos para el aprendizaje de los seres vivos, 15 

estudiantes que pertenecen al 13% indicó que es bastante diversificada y 32 que conforman el 28% 

señaló que es diversificada. Por otro lado, 53 discentes que constituyen el 47% manifestó que es 

poco diversificada y 13 que representan el 12% expresó que es nada diversificada. En función de 

la evidencia descrita, se comprende que la mayoría concuerda en que es poco diversificada, lo que 

sustenta la necesidad de que el profesorado potencie la diversificación de contenidos, puesto que 

su uso juega un papel fundamental a la hora de que los estudiantes, mediante el uso de sus 

habilidades mentales psíquicas, intentan construir sus aprendizajes. 
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Cuadro 4. Beneficios del uso de recursos audiovisuales 
 

Indicadores Frecuencia Porcentaje 

Atención 39 34 

Memorización 20 18 

Comprensión 12 11 

Todas las anteriores 42 37 

Total 113 100 

Fuente: Encuestas 

Autores: Guaman y Sánchez 

 

 

Gráfico 4. Beneficios del uso de recursos audiovisuales 
 

 

 

 

 

Análisis e interpretación 

Fuente: Cuadro N° 4 

Autores: Guamán y Sánchez 

 

 

En cuanto a los beneficios del uso de recursos audiovisuales en clases, 39 estudiantes que fijan el 

34% señaló que es el desarrollo de la atención; 20 que establecen el 18% indicó la memorización; 

12 que representan el 11% se inclinó por la comprensión y 42 que constituyen el 37% expresó 

todas las anteriores, entendiéndose a las procesos cognitivos en mención. Según los datos 

recabados, los estudiantes en su mayoría son capaces de reconocer que los beneficios del uso de 

recursos audiovisuales en su proceso de aprendizaje tienen que ver con el desarrollo de la atención, 

la comprensión y la memorización. Sin embargo, existe un porcentaje que puede evidenciar que la 

habilidad cognitiva más señalada es la atención. En este sentido, es importante comprender la 

capacidad de dichos recursos para generar el interés y llamar la atención de los estudiantes y 

facilitar el aprendizaje de los seres vivos. 
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Cuadro 5. Interés por el aprendizaje de los seres vivos 
 

Indicadores Frecuencia Porcentaje 

Si 71 63 

No 11 10 

En parte 31 27 

Total 113 100 

Fuente: Encuestas 

Autores: Guaman y Sánchez 

 

Gráfico 5. Interés por el aprendizaje de los seres vivos 
 

 

 

 

 

Análisis e interpretación 

Fuente: Cuadro N° 5 

Autores: Guaman y Sánchez 

 

En cuanto a lo que generan los recursos audiovisuales, 71 estudiantes que componen el 63% indicó 

que los recursos audiovisuales sí pueden incrementar el nivel de su interés por el aprendizaje de 

los seres vivos, 31 que representan el 27% señaló que en parte y 11 que son parte del 10% manifestó 

que no sucede de esa manera. El interés es una de las realidades con la que los docentes batallan, y 

en esta ocasión, los protagonistas del procesos educativo consideran que los recursos si pueden 

incrementar su interés por el aprendizaje de los seres vivos. Ante ello, no se omitir que dos cuartas 

partes consideran que en parte, lo que implica el reconocimiento oportuno de la necesidad de 

reutilizar recursos audiovisuales, los cuales también contribuirían a aumentar el interés del 

porcentaje de estudiantes que considera que dichos recursos no incrementan el interés por el 

contenido de Ciencias Naturales. 
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Cuadro 6. Nivel de rendimiento académico en Ciencias Naturales 
 

Indicadores Frecuencia Porcentaje 

Alto 62 55 

Medio 40 35 

Bajo 11 10 

Total 113 100 

Fuente: Encuestas 

Autores: Guaman y Sánchez 

 

Gráfico 6. Nivel de rendimiento académico en Ciencias Naturales 
 

 

 

 

 

Análisis e interpretación 

Fuente: Cuadro N° 6 

Autores: Guaman y Sánchez 

 

 

La información recabada gira en torno a que 62 estudiantes que reflejan el 55% consideró que el 

rendimiento académico al que los recursos audiovisuales en Ciencias Naturales les permiten llegar 

es alto, mientras que 40 que constituyen el 35% señaló que es medio y 11 que componen el 10% 

expresó que es bajo. Ante la evidencia planteada, se comprende que el uso de recursos 

audiovisuales es bien aceptado por los estudiantes, puesto que la mayoría consideró que el 

rendimiento académico, en tal situación, es alto. Por otro lado, la distinción de dos cuartas partes 

que consideran que el rendimiento académico es medio, sumado al porcentaje que estimó un 

rendimiento académico bajo, son datos que sugieren que el docente reoriente el proceso educativo 

para que tales estudiantes revaloricen las oportunidades de aprendizaje que pueden llegar a tener 

y la importancia de no mostrarse reacios ante las diferentes actividades planteadas en el aula. 
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Cuadro 7. Recursos audiovisuales 
 

Indicadores Frecuencia Porcentaje 

Documentales 13 12 

Videos musicales 14 12 

Videos Tutoriales 16 14 

Juegos online 19 17 

Todos los anteriores 51 45 

Total 113 100 

Fuente: Encuestas 

Autores: Guaman y Sánchez 

 

Gráfico 7. Recursos audiovisuales 
 

 

 

 

 

Análisis e interpretación 

Fuente: Cuadro N° 7 

Autores: Guaman y Sánchez 

 

 

De los estudiantes encuestados, 13 escolares que son parte del 12% indicó que los recursos 

audiovisuales que el docente debe implementar en el aula son los documentales; 14 que representan 

el 12% señaló los videos musicales; 16 que componen el 14% se inclinó por videos tutoriales; 19 

que constituyen el 17% optó por los juegos online y 51 que fijan el 45% se inclinó por todos los 

recursos audiovisuales en mención. De acuerdo a los datos planteados, se asimila que los 

estudiantes en su mayoría estan de acuerdo con la idea de implementar documentales, videos 

musicales, videos tutoriales y juegos online para facilitar el aprendizaje de los seres vivos. Estos 

resultados sugieren que los docentes deben considerar la innovación de su proceso educativo, al 

considerarse a estos, como altamente atractivos y llamativos para los educandos. 
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Cuadro 8. Nivel de atracción 
 

Indicadores Frecuencia Porcentaje 

Alto 60 53 

Medio 50 44 

Bajo 3 3 

Total 113 100 

Fuente: Encuestas 

Autores: Guaman y Sánchez 

 

Gráfico 8. Nivel de atracción 
 

 

 

 

 

Análisis e interpretación 

Fuente: Cuadro N° 8 

Autores: Guaman y Sánchez 

 

 

Con respecto al nivel de atracción que generan los recursos audiovisuales, 60 estudiantes que 

establecen el 53% de los estudiantes encuestados indicó que es alto; 50 que fijan el 44% señaló 

que es medio y 3 que representan el 3% dio a conocer que es bajo. De acuerdo a las consideraciones 

de los estudiantes, se reconoce que el nivel de atracción que los recursos audiovisuales pueden 

generar es alto, lo que sugiere que la implementación de dichos recursos para el aprendizaje de los 

seres vivos podría verse beneficiada, por cuanto la atracción por el aprendizaje es un factor 

elemental para generar experiencias de aprendizaje significativas. 
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Cuadro 9. Experiencias de aprendizaje 
 

Indicadores Frecuencia Porcentaje 

Muy significativas 48 42 

Significativas 58 51 

Poco significativas 4 4 

Nada significativa 3 3 

Total 113 100 

Fuente. Encuestas 

Autores. Guaman y Sánchez 

 

Gráfico 9. Experiencias de aprendizaje 
 

 

 

 

 

Análisis e interpretación 

Fuente: Cuadro N° 9 

Autores: Guaman y Sánchez 

 

 

En función de conocer las experiencias de aprendizaje provocadas por el uso de recursos 

audiovisuales, 48 estudiantes que representan el 42% las consideró muy significativas; 58 que 

reflejan el 51% las señaló como significativas; 4 que establecen el 4% las estimaron como poco 

significativas y 3 que pertenecen al 3% expresaron que son nada significativas. El fin mayor de 

todo proceso educativo, es que los estudiantes adquieran aprendizajes que le sirvan y recuerden 

toda su vida, y de acuerdo a la evidencia analizada, la mayoría converge en que los recursos 

audiovisuales pueden provocar experiencias de aprendizaje significativas, y en tal caso, la utilidad 

de dichos recursos no debe desaprovecharse. 
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Anexo F. Memoria fotográfica. Entrevistas 
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Anexo G. Memoria fotográfica. Encuestas 
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Anexo H. Memoria fotográfica. Guía de observación 
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Revista: Polo del Conocimiento 

ISSN: 2550-682X 

Autor: Cuesta-Ormaza, G., y Barrera-Andrade, P 

Año: 2022 

Páginas: 27 

Citación: (Cuesta-Ormaza y Barrera-Andrada, 2022) 

 

 

 

 

 

Cita: 

 

 

 

 

 

 

 

 

Portada: 

 

 

Link. https://doi.org/10.33386/593dp.2024.2.2362 

https://doi.org/10.33386/593dp.2024.2.2362


143 
 

 

Número de cita: 25 

Base de datos: Dialnet 

Revista: GADE: Revista Científica 

ISSN: 2745-2891 

Autor: Posso, R; Chango, M; Pacha, M; Simba, A; Simba, S 

Año: 2024 

Páginas: 28 

Citación: (Posso et al., 2023) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cita: 

 

 

 

 

 

 

 

Portada: 

 

 

 

 

Link. https://revista.redgade.com/index.php/Gade/article/view/260 

https://revista.redgade.com/index.php/Gade/article/view/260


144 
 

 

Número de cita: 26 

Base de datos: Scielo 

Revista: Anagramas – Rumbos y sentidos de la comunicación 

ISSN: 1692-2522 

Autor: Gómez, A., Restrepo, E., y Becerra, R 

Año: 2021 

Páginas: 28 

Citación: (Gómez et al., 2021) 

 

 

 

 

Cita: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Portada: 

 

 

 

Link. https://doi.org/10.22395/angr.v20n38a3 

https://doi.org/10.22395/angr.v20n38a3


145 
 

 

Número de cita: 27 

Base de datos: Scielo 

Revista: Revista Estudios del Desarrollo Social: Cuba y América Latina 

ISSN: 2308-0132 

Autores: Ponce-Legra, U. 

Año: 2023 

Número de página: 28 

Citación (Ponce-Legra, 2023) 

 

 

 

 

Cita 

 

 

 

 

 

 

Portada 

 

 

Link. http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2308- 

01322023000200021&lng=es&tlng=es.. 

http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2308-01322023000200021&lng=es&tlng=es
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2308-01322023000200021&lng=es&tlng=es


146 
 

 

Número de cita: 28 

Base de datos: Dialnet 

Revista: Revista Transdisciplinaria de Estudios Sociales y Tecnológicos 

ISSN: 2953-6626 

Autores: Guamán-Gómez, V., Chapa-Argudo, C., y Marín-Reyes, I 

Año: 2021 

Número de página: 28 

Citación (Guamán-Gómez et al., 2021) 

 

 

 

 

 

Cita 

 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://doi.org/10.58594/rtest.v1i2.17 



147 
 

 

Número de cita: 29 

Base de datos: Scielo 

Revista: Revista de Ciencias Humanísticas y Sociales: ReHuso 

ISSN: 2550-6587 

Autores: Posligua, R., y Zambrano, L. 

Año: 2020 

Número de página: 29 

Citación: Posligua y Zambrano (2020) 

 

 

 

 

 

Cita 

 
 

 
 

 

Portada 

 

Link. https://doi.org/10.5281/zenodo.6795941 

https://doi.org/10.5281/zenodo.6795941


148 
 

 

Número de cita: 30 

Base de datos: Dialnet 

Revista: Polo del Conocimiento 

ISSN: 2550-682X 

Autores: Ramos-Jiménez, R., Saquinga-Quingaluiza, J., Narváez-Naranjo, W., 

Buenaño-Chagñay, P. 

Año: 2023 

Número de página: 30 

Citación: (Ramos-Jiménez et al., 2023) 

 

 

 

Cita 

 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=9234525 

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=9234525


149 
 

 

Número de cita: 31 

Base de datos: Redalyc 

Revista: Anuario Electrónico de Estudios en Comunicación Social 

“Disertaciones”. 

ISSN: 1856-9536 

Autores: Marcos, M., y Moreno, M. 

Año: 2020 

Número de página: 30 

Citación (Marcos y Moreno, 2020) 

Cita 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://doi.org/10.12804/revistas.urosario.edu.co/disertaciones/a.7310 

https://doi.org/10.12804/revistas.urosario.edu.co/disertaciones/a.7310


150 
 

 

Número de cita: 32 

Base de datos: Dialnet 

Revista: Revista Panamericana de Pedagogía 

ISSN: 1856-9536 

Autores: Vital-Remube,  G.,  Ontiveros-Moreno,  I.,  Guerra-Rojas,  C.,  y 

Gutiérrez-Rocha, A. 

Año: 2021 

Número de página: 30 

Citación (Vital-Remube et al., 2021) 

 

 

 

 

Cita 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://doi.org/10.21555/rpp.v0i32.2272 

https://doi.org/10.21555/rpp.v0i32.2272


151 
 

 

Número de cita: 33 

Base de datos: Latindex catálogo 2.0 

Revista: Qualitas 

ISSN: 2661-6610 

Autores: Angulo, R; Mesías, Á; Olmedo, J 

Año: 2021 

Número de página: 30 

Citación (Angulo et al., 2021) 

 

 

 

 

Cita 

 

 
 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://doi.org/10.55867/qual23.02 

https://doi.org/10.55867/qual23.02


152 
 

 

Número de cita: 34 

Base de datos: Dialnet 

Revista: Revista Científica Ciencia y Sociedad 

ISSN: 2789-8113 

Autores: Maza-Ramírez, J., y Espinoza-Freire, E. 

Año: 2023 

Número de página: 31 

Citación (Maza-Ramírez y Espinoza-Freire, 2023). 

 

Cita 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://cienciaysociedaduatf.com/index.php/ciesocieuatf/article/view/61 

https://cienciaysociedaduatf.com/index.php/ciesocieuatf/article/view/61


153 
 

 

Número de cita: 35 

Base de datos: latindex catálogo 2.0 

Revista: Revista Cognosis 

ISSN: 2588-0578 

Autores: Narváez, G; Luna, A 

Año: 2022 

Número de página: 31 

Citación (Narváez y Luna, 2022) 

 

Cita 
 

 

 

 

 

Portada 

 

 

Link. https://doi.org/10.33936/cognosis.v7iEE(3).5244 

https://doi.org/10.33936/cognosis.v7iEE(3).5244


154 
 

 

Número de cita: 36 

Base de datos: Redalyc 

Revista: ReHuso: Revista de Ciencias Humanísticas y Sociales 

ISSN: 2550-6587 

Autores: Gómez, B., y Cevallos, A 

Año: 2019 

Número de página: 31 

Citación (Gómez y Cevallos, 2019) 

 

Cita 

 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://doi.org/10.33936/rehuso.v4i3.2140 

https://doi.org/10.33936/rehuso.v4i3.2140


155 
 

 

Número de cita: 37 

Base de datos: latindex catálogo 2.0 

Revista: Kilikana Sociales 

ISSN: 2588-087X 

Autores: Verónica, V; Guido, M; de los Ángeles, B 

Año: 2022 

Número de página: 31 

Citación (Verónica et al., 2022) 

 

Cita 
 

 

 

 

 

 

Portada 

 

 

Link. https://doi.org/10.26871/killkanasocial.v6i3.960 

https://doi.org/10.26871/killkanasocial.v6i3.960


156 
 

 

Número de cita: 38 

Base de datos: Dialnet 

Revista: Delectus 

ISSN: 2663-1148 

Autores: Sosa, G., y Roque, L. 

Año: 2022 

Número de página: 32 

Citación (Sosa y Roque, 2022) 

 

 

 

Cita 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://doi.org/10.36996/delectus.v5i2.142 

https://doi.org/10.36996/delectus.v5i2.142


157 
 

 

Número de cita: 39 

Base de datos: Dialnet 

Revista: EPISTEME KOINONIA: Revista Electrónica de Ciencias de la 

Educación, Humanidades, Artes y Bellas Artes. 

ISSN: 2665-0285 

Autores: Feicán-Zumba, T., García-Herrera, D., Erazo-Álvarez, C. 

Año: 2021 

Número de página: 32 

Citación (Feicán-Zumba et al., 2021) 

 

 

 

Cita 

 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://doi.org/10.35381/e.k.v4i8.1355 

https://doi.org/10.35381/e.k.v4i8.1355


158 
 

 

Número de cita: 40 

Base de datos: Latindex 

Revista: Scientiarium 

ISSN: 1856-8688 

Autores: Evies, J. 

Año: 2023 

Número de página: 33 

Citación: Evies (2023) 

 

 

 

 

 

Cita 

 

 

Portada 

 

Link. https://investigacionuft.net.ve/revista/index.php/scientiarium/article/view/984 

https://investigacionuft.net.ve/revista/index.php/scientiarium/article/view/984


159 
 

 

 

 

 

Número de cita: 41 

Base de datos: Scielo 

Revista: Tecné, Epistema y Didáxis: TED 

ISSN: 0121-3814 

Autores: Osorio-Toro, S. 

Año: 2023 

Número de página: 33 

Citación: (Osorio-Toro, 2023) 

 

Cita 

 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://doi.org/10.17227/ted.num52-13541 

https://doi.org/10.17227/ted.num52-13541


160 
 

 

Número de cita: 42 

Base de datos: Scopus 

Revista: Revista de Investigación Educacional Latinoamericana 

ISSN: 0719-0409 

Autores: Martínez, J. 

Año: 2019 

Número de página: 34 

Citación: (Martínez, 2019) 

 

Cita 

 

 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://doi.org/10.7764/PEL.56.2.2019.3 

https://doi.org/10.7764/PEL.56.2.2019.3


161 
 

 

Número de cita: 43 

Base de datos: Scielo 

Revista: Revista de Ciencias Humanísticas y Sociales: ReHuso 

ISSN: 2550-6587 

Autores: Posligua, R., y Zambrano, L. 

Año: 2020 

Número de página: 34 

Citación: (Posligua y Zambrano, 2020) 

 

 

 

 

 

Cita 

 
 

 
 

 

Portada 

 

Link. https://doi.org/10.5281/zenodo.6795941 

https://doi.org/10.5281/zenodo.6795941


162 
 

 

Número de cita: 44 

Base de datos: Latindex catálogo 2.0 

Revista: Revista Científica Qualitas 

ISSN: 2661-6610 

Autores: Zambrano, I; Chancay, L 

Año: 2024 

Número de página: 35 

Citación: (Zambrano y Chancay, 2024) 

 

 

 

Cita 

 

 

 

 

 

 

 

 

Portada 

 

 

Link. https://doi.org/10.5281/zenodo.6795941 

https://doi.org/10.5281/zenodo.6795941


163 
 

 

Número de cita: 45 

Base de datos: REDIB 

Revista: UNESUM-Ciencias.Revista Científica Multidisciplinaria 

ISSN: 2602-8166 

Autores: Raquel, P., Shayla, C., y Zuñiga, M. 

Año: 2021 

Número de página: 36 

Citación: (Raquel et al., 2021). 

 

Cita 

 

 

 

 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://doi.org/10.47230/unesum-ciencias.v5.n3.2021.429 

https://doi.org/10.47230/unesum-ciencias.v5.n3.2021.429


164 
 

 

Número de cita: 46 

Base de datos: Redalyc 

Revista: Revista angolona de ciencias 

ISSN: 2664-259X 

Autores: Garzón, A., Segovia, J., y Mora, R. 

Año: 2022 

Número de página: 36 

Citación: (Garzón et al., 2022) 

 

Cita 

 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://www.redalyc.org/journal/7041/704173402006/html/ 

https://www.redalyc.org/journal/7041/704173402006/html/


165 
 

 

Número de cita: 47 

Base de datos: Scielo 

Revista: Rev Panam Salud Publica 

ISSN: 1680-5348 

Autores: Scherer, L., Pennycook, G 

Año: 2021 

Número de página: 36 

Citación: (Scherer y Pennycook, 2021) 

 

Cita 

 

 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://doi.org/10.26633/RPSP.2021.53 



166 
 

 

Número de cita: 48 

Base de datos: Dialnet 

Revista: RECIMUNDO 

ISSN: 2588-073X 

Autores: Urgilés, M., Núñez, J., y Matamoros, Á. 

Año: 2022 

Número de página: 36 

Citación: (Urgilés et al., 2022) 

 

 

 

 

Cita 

 
 

 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://doi.org/10.26820/recimundo/6.(4).octubre.2022.144-152 

https://doi.org/10.26820/recimundo/6.(4).octubre.2022.144-152


167 
 

 

Número de cita: 49 

Base de datos: Dialnet 

Revista: Transdigital 

ISSN: 2683-328X 

Autores: Vargas, C; Hernández, C., Guilén, P 

Año: 2023 

Número de página: 37 

Citación (Vargas et al., 2023) 

 

 

 

Cita 

 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://doi.org/10.12804/revistas.urosario.edu.co/disertaciones/a.7310 

https://doi.org/10.12804/revistas.urosario.edu.co/disertaciones/a.7310


168 
 

 

Número de cita: 50 

Base de datos: Redalyc 

Revista: Anuario Electrónico de Estudios en Comunicación Social 

“Disertaciones”. 

ISSN: 1856-9536 

Autores: Marcos, M., y Moreno, M. 

Año: 2020 

Número de página: 37 

Citación (Marcos y Moreno, 2020) 

Cita 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://doi.org/10.12804/revistas.urosario.edu.co/disertaciones/a.7310 

https://doi.org/10.12804/revistas.urosario.edu.co/disertaciones/a.7310


169 
 

 

Número de cita: 51 

Base de datos: Dialnet 

Revista: Revista De Estilos Aprendizaje 

ISSN: 2332-8533 

Autores: Campos, R; Hernández-Serrano, M; Renes-Arellano, P; Lena-Acebo, F 

Año: 2023 

Número de página: 37 

Citación (Campos et al., 2023) 

 

 

 

Cita 

 

 

 

 

 

Portada 

 

 

Link. https://doi.org/10.55777/rea.v16i31.4602 



170 
 

 

Número de cita: 52 

Base de datos: Redalyc 

Revista: Revista de Ciencias Humanísticas y Sociales: ReHuso 

ISSN: 2550-6587 

Autores: Gómez, B., y Cevallos, Á 

Año: 2019 

Número de página: 38 

Citación (Gómez y Cevallos, 2019) 

 

Cita 
 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7090652 

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7090652


171 
 

 

Número de cita: 53 

Base de datos: Scielo 

Revista: Maestro y Sociedad 

ISSN: 1815-4867 

Autores: Verduga, C., y Zambrano, G. 

Año: 2023 

Número de página: 38 

Citación (Verduga y Zambrano, 2023). 

 

 

 

Cita 

 

 

 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://maestroysociedad.uo.edu.cu/index.php/MyS/article/view/6304 

https://maestroysociedad.uo.edu.cu/index.php/MyS/article/view/6304


172 
 

 

Número de cita: 54 

Base de datos: Scielo 

Revista: Journal TechInnovation 

ISSN: 1815-4867 

Autores: Clavel, Y., y Borrero, J. 

Año: 2023 

Número de página: 39 

Citación (Clavel y Borrero, 2023) 

 

 

 

 

Cita 

 

 

 

 

 

Portada 

 

 

Link. https://doi.org/10.47230/Journal.TechInnovation.v2.n1.2023.92-98 

https://doi.org/10.47230/Journal.TechInnovation.v2.n1.2023.92-98


173 
 

 

Número de cita: 55 

Base de datos: Scielo 

Revista: Revista Científica Arbitrada Multidisciplinaria PENTACIENCIAS 

ISSN: 2806-5794 

Autores: Mero, R 

Año: 2023 

Número de página: 39 

Citación (Mero, 2023) 

 

 

 

 

Cita 

 

 

 

 

 

 

Portada 

 

 

Link. https://doi.org/10.59169/pentaciencias.v5i6.861 



174 
 

 

Número de cita: 56 

Base de datos: Scielo 

Revista: Revista InveCom 

ISSN: 2739-0063 

Autores: Armijos, R 

Año: 2024 

Número de página: 339 

Citación (Armijos, 2024) 

 

 

 

 

Cita 

 

 

 

 

 

 

Portada 

 

 

Link. https://doi.org/10.5281/zenodo.10563015 



175 
 

 

Número de cita: 57 

Base de datos: Latindex 

Revista: Episteme Koinonia. Revista Electrónica de Ciencias de la Educación, 

Humanidades, Artes y Bellas. 

ISSN: 2665-0282 

Autores: Franco-Delgado, D., y Bowen-Mendoza, L. 

Año: 2023 

Número de página: 39 

Citación: (Franco-Delgado y Bowen-Mendoza, 2023) 

 

 

 

Cita 

 

 

 

 

 

Portada 

 

 

Link. http://dx.doi.org/10.35381/e.k.v5i10.1894 

http://dx.doi.org/10.35381/e.k.v5i10.1894


176 
 

 

Número de cita: 58 

Base de datos: Scielo 

Revista: Rev. Mendive 

ISSN: 1815-7696 

Autores: Albán, L; Mendoza, M; López, R; Tapia, T 

Año: 2023 

Número de página: 40 

Citación: (Albán et al., 2023) 

 

 

 

Cita 

 
 

 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1815- 

76962023000400025&lng=es&tlng=es. 

http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1815-76962023000400025&lng=es&tlng=es
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1815-76962023000400025&lng=es&tlng=es


177 
 

 

Número de cita: 59 

Base de datos: Scielo 

Revista: Horizontes Revista de Investigación en Ciencias de la 

Educación 

ISSN: 2616-7964 

Autores: Villegas, J. 

Año: 2022 

Número de página: 40 

Citación: (Villegas, 2022) 

 

 

 

 

Cita 

 

 

 

 

Portada 

 

 

Link. https://doi.org/10.33996/revistahorizontes.v6i26.481 

https://doi.org/10.33996/revistahorizontes.v6i26.481


178 
 

 

Número de cita: 60 

Base de datos: Dialnet 

Revista: Revista Científica Agroecosistemas 

ISSN: 2415-2862 

Autores: De La Rosa, A., Toro, k., Jaén, K., y Espinoza, E. 

Año: 2019 

Número de página: 40 

Citación (De La Rosa et al., 2019) 

 

 

 

Cita 

 

 

 

 

Portada 

 

 

Link. https://doi.org/10.46498/reduipb.v24i1.1246 

https://doi.org/10.46498/reduipb.v24i1.1246


179 
 

 

Número de cita: 61 

Base de datos: Dialnet 

Revista: Biografía 

ISSN: 2027-1034 

Autores: Rosal, I., Bermejo, M., y Cañada, F. 

Año: 2019 

Número de página: 41 

Citación: (Rosal et al., 2019) 

 

 

 

 

 

 

 

Cita 

 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://doi.org/10.17227/bio-grafia.vol.11.num22-8983 

https://doi.org/10.17227/bio-grafia.vol.11.num22-8983


180 
 

 

Número de cita: 62 

Base de datos: Dialnet 

Revista: Revista Educare Segunda nueva Etapa 2.0 

ISSN: 2244-7296 

Autores: León, X., Ortiz, N., y Manangón, R. 

Año: 2020 

Número de página: 42 

Citación (León et al., 2020) 

 

Cita 

 

 

 

 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://doi.org/10.46498/reduipb.v24i1.1246 

https://doi.org/10.46498/reduipb.v24i1.1246


181 
 

 

Número de cita: 63 

Base de datos: Dialnet 

Revista: Podium. Revista de Ciencia y Tecnología en la Cultura Física 

ISSN: 1996-2452 

Autores: Posso, R. Barba, L., León, X., Ortiz, N., Manangón, R., y Marcillo, J. 

Año: 2020 

Número de página: 42 

Citación (Posso et al., 2020) 

 

 

 

 

Cita 

 

 

 

 

 

 

Portada 

 

Link. https://podium.upr.edu.cu/index.php/podium/article/view/914 

https://podium.upr.edu.cu/index.php/podium/article/view/914


182 
 

 

Número de Cita: 64 

Autores: Ministerio de Educación 

Editor: Quito - Ecuador 

Año: 2016 

Número de página: 43 

Citación Ministerio de Educación (2016) 

 

 

 

 

 

 

Cita 

 

 

 

 

 

Portada 

 

 

Link. https://educacion.gob.ec/wpcontent/uploads/downloads/2016/03/CCNN_COMPLETO.pdf 

https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2016/03/CCNN_COMPLETO.pdf


183 
 

 

Número de Cita: 65 

Autores: Ministerio de Educación. 

Editor: Quito - Ecuador 

Año: 2016 

Número de página: 43 

Citación Ministerio de Educación (2016). 

 

 

 

 

 

 

Cita 

 

 

 

 

Portada 

 

 

Link. https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2016/12/GUIA-DE- 

IMPLEMENTACION-DEL-CURRICULO-DE-CCNN.pdf 

https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2016/12/GUIA-DE-IMPLEMENTACION-DEL-CURRICULO-DE-CCNN.pdf
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2016/12/GUIA-DE-IMPLEMENTACION-DEL-CURRICULO-DE-CCNN.pdf


184 
 

 

Número de cita: 66 

Base de datos: Dialnet 

Revista: Polo del Conocimiento 

ISSN: 2550-682X 

Autores: Baque-Reyes, G., y Portilla-Faican, G 

Año: 2021 

Número de página: 43 

Citación (Baque-Reyes y Portilla-Faican, 2021) 

 

 

 

Cita 

 

 

 

 

 

 

Portada 

 

 

Link. https://doi.org/10.23857/pc.v6i5 

https://doi.org/10.23857/pc.v6i5


185 
 

 

Número de cita: 67 

Revista: Rastros y rostros del saber 

ISSN: 2539-3324 

Autores: Prieto, G., y Sánchez, A. 

Año: 2019 

Número de página: 44 

Citación: (Prieto y Sánchez, 2019) 

 

 

 

 

 

 

Cita 

 
 

 
 

 

 

 

 

Portada 

 

 

Link. https://revistas.uptc.edu.co/index.php/rastrosyrostros/article/view/9264/7703 
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Anexo J. Matrices de titulación 

Matriz. Delimitación del tema 

 

Campo de 

Investigación 

Variable 

Independiente 

Variable 

Dependiente 

Alcance 

Geográfico 

Procesos de 

aprendizaje 

Recursos audiovisuales Aprendizaje de las 

Ciencias Naturales 

Escuela “Luis 

Amando 

Ugarte” 

Alcance 

Poblacional 

Enfoque 

Teórico 

Alcance 

Práctico 

Temporalidad 

Básica superior Enfoque Conectivista Guía didáctica 2024-2025 

Fuente: Investigación directa 

Elaboración: Las autoras 

  

 

 

Matriz. Problematización 

 

Recursos audiovisuales y su incidencia en el aprendizaje de las ciencias naturales, 

básica superior, escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-2025 

Problema central Problema 

complementario 

1 

Problema 

complementario 

2 

Problema 

complementario 3 

¿De qué manera 

inciden  los 

recursos 

audiovisuales en el 

aprendizaje de las 

ciencias naturales, 

básica superior, 

Escuela 

Luis Amando 

Ugarte, Machala, 

2024-2025? 

¿Cuál es el nivel de 

uso de los recursos 

audiovisuales para 

el aprendizaje de 

las ciencias 

naturales, básica 

superior, 

Escuela Luis 

Amando Ugarte, 

Machala,   2024- 

2025? 

¿Cuáles son los 

beneficios del uso 

de recursos 

audiovisuales en el 

aprendizaje de las 

ciencias naturales, 

básica   superior, 

Escuela Luis 

Amando Ugarte, 

Machala,  ¿2024- 

2025? 

¿Qué  recursos 

audiovisuales debe 

reutilizar el docente 

para el aprendizaje 

de las ciencias 

naturales, básica 

superior, Escuela 

Luis Amando 

Ugarte,   Machala, 

¿2024-2025? 

Fuente: Investigación directa 

Elaboración: Las autoras 

  



226 
 

 

Matriz. Problemas-Objetivos 
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Problema central Problema 

complementario 
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Problema 

complementario 2 

Problema 

complementario 3 

¿De qué manera 

inciden  los 

recursos 

audiovisuales en el 

aprendizaje de las 

ciencias naturales, 

básica superior, 

Escuela 

Luis Amando 

Ugarte, Machala, 

2024-2025? 

¿Cuál es el nivel 

de uso de los 

recursos 

audiovisuales para 

el aprendizaje de 

las ciencias 

naturales, básica 

superior, 

Escuela   Luis 

Amando Ugarte, 

Machala,  2024- 

2025? 

¿Cuáles son los 

beneficios del uso 

de recursos 

audiovisuales en el 

aprendizaje de las 

ciencias naturales, 

básica   superior, 

Escuela  Luis 

Amando 

Ugarte, Machala, 

2024-2025? 

¿Qué recursos 

audiovisuales debe 

implementar el 

docente para el 

aprendizaje de las 

ciencias naturales, 

básica   superior, 

Escuela  Luis 

Amando 

Ugarte, Machala, 

2024-2025? 

Objetivo central Objetivo 

específico 1 

Objetivo 

específico 2 

Objetivo 

específico 3 

Determinar    la 

incidencia  de 

los recursos 

audiovisuales en el 

aprendizaje de las 

ciencias naturales, 

básica   superior, 

Escuela Luis 

Amando Ugarte, 

Machala,   2024- 

2025. 

Identificar el 

nivel del uso de los 

recursos 

audiovisuales para 

el aprendizaje de 

las ciencias 

naturales, básica 

superior, 

Escuela   Luis 

Amando Ugarte, 

Machala,  2024- 

2025. 

Indicar cuáles son 

los beneficios del 

uso de recursos 

audiovisuales en el 

aprendizaje de las 

ciencias naturales, 

básica   superior, 

Escuela  Luis 

Amando 

Ugarte, Machala, 

2024-2025. 

Establecer   los 

recursos 

audiovisuales que 

debe implementar el 

docente para   el 

aprendizaje de las 

ciencias naturales, 

básica superior, 

Escuela 

Luis Amando 

Ugarte, Machala, 

2024-2025. 

Fuente: Investigación directa 

Elaboración: Las autoras 
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Matriz. Guion esquemático 

 

Recursos audiovisuales y su incidencia en el aprendizaje de las ciencias naturales, 

básica superior, escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-2025 

Variable Independiente Variable 

dependiente 

Cruce de 

variables 

➢ Recursos en el ámbito 

educativo 

➢ Los recursos 

audiovisuales en 

educación 

➢ Características de los 

recursos audiovisuales 

en educación básica. 

➢ Importancia de los 

recursos audiovisuales 

para la enseñanza- 

aprendizaje 

➢ Tipos de recursos 

audiovisuales 

innovadores. 

➢ Limitaciones de los 

recursos audiovisuales. 

➢ Beneficios de los 

recursos audiovisuales 

en la educación 

➢ Necesidad de recursos 

audiovisuales en el 

ámbito educativo 

➢ Aprendizaje de las 

ciencias naturales 

➢ Bloque curricular 

“Los seres vivos y 

su ambiente” 

➢ Orientaciones 

metodológicas para 

el aprendizaje de los 

seres vivos 

➢ Factores que 

inciden en el 

aprendizaje de los 

seres vivos 

➢ Recursos audiovisuales 

para el aprendizaje de 

las ciencias naturales 

Fuente: Investigación directa 

Elaboración: Las autoras 
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Matriz. Operacionalización 

 

Hipótesis Variables Indicadores Técnicas - Instrumentos 

H1: El nivel de 

uso de los 

recursos 

audiovisuales 

para   el 

Aprendizaje  de 

las ciencias 

naturales, básica 

superior, 

Escuela  Luis 

Amando Ugarte, 

Machala, 2024- 

2025, es bajo 

debido    al 

conocimiento 

tecnológico 

deficiente de los 

docentes, lo que 

provoca la poca 

diversificación 

en   la 

presentación de 

los contenidos. 

Nivel de uso 

de recursos 

audiovisuales 

 

 

 

 

 

 

   

a. Alto 

b. Medio 

c. Bajo 

T: Encuesta a estudiantes 

I: Cuestionario 

 

T: Entrevista a docentes 

I: Guía de entrevistas 

 
T: Observación 

I: Guía de observación 

Conocimiento 

tecnológico 

a. Muy eficiente 

b. Eficiente 

c. Deficiente 

T: Encuesta a estudiantes 

I: Cuestionario 

 

T: Entrevista a docentes 

I: Guía de entrevistas 

Presentación 

de contenidos 

a. Bastante 

diversificada 

b. Diversificada 

c. Poco 

diversificada 

d. Nada 

diversificada 

T: Encuesta a estudiantes 

I: Cuestionario 

 

T: Entrevista a docentes 

I: Guía de entrevistas 

 
T: Observación 

  I: Guía de observación 

Fuente: Investigación directa 

Elaboración: Las autoras 
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Hipótesis Variables Indicadores Técnicas - Instrumentos 

H2: Los 

beneficios del uso 

de recursos 

audiovisuales en 

el aprendizaje de 

las  ciencias 

naturales, básica 

superior, Escuela 

Luis Amando 

Ugarte, Machala, 

2024- 

2025,  son   el 

desarrollo de una 

mayor atención, la 

memorización    y 

comprensión  de 

los  contenidos, 

debido  a que 

incrementan   el 

nivel de interés de 

los estudiantes, 

provocando 

rendimientos 

académicos altos. 

Beneficios del 

uso de 

recursos 

audiovisuales 

a. Atención 

b. Memorización 

c. Comprensión 

T: Encuesta a estudiantes 

I: Cuestionario 

 

 

T: Entrevista a docentes 

I: Guía de entrevistas 

 
T: Observación 

 

I: Guía de observación 

Incremento 

del nivel de 

Interés 

a. Si 

b. No 

c. E parte 

T: Encuesta a estudiantes 

I: Cuestionario 

 

 

T: Entrevista a docentes 

I: Guía de entrevistas 

 
T: Observación 

 

I: Guía de observación 

Rendimiento 

académico 

a. Alto 

b. Medio 

c. Bajo 

T: Encuesta a estudiantes 

I: Cuestionario 

 

 

T: Entrevista a docentes 

I: Guía de entrevistas 

Fuente: Investigación directa 

 

Elaboración: Las autoras 
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Hipótesis Variables Indicadores Técnicas - Instrumentos 

H3: Los recursos 

audiovisuales que 

debe implementar 

el docente para el 

aprendizaje de las 

ciencias naturales, 

básica superior, 

Escuela Luis 

Amando Ugarte, 

Machala,   2024- 

2025 son 

los documentales, 

videos musicales, 

videotutoriales  y 

juegos online, 

debido a que son 

altamente 

atractivos para los 

estudiantes, 

provocando 

experiencias de 

aprendizaje 

significativas. 

Recursos 

audiovisuales 

a. Documentales 

b. Videos 

musicales 

c. Videotutoriales 

d. Juegos Online 

T: Encuesta a estudiantes 

I: Cuestionario 

 

 

T: Entrevista a docentes 

I: Guía de entrevistas 

Nivel de 

atracción 

a. Alto 

b. Medio 

c. Bajo 

T: Encuesta a estudiantes 

I: Cuestionario 

 

 

T: Entrevista a docentes 

I: Guía de entrevistas 

Experiencias 

de aprendizaje 

a. Muy 

significativas 

b. Significativas 

c. Poco 

significativas 

d. Nada 

significativas 

T: Encuesta a estudiantes 

I: Cuestionario 

 

 

T: Entrevista a docentes 

I: Guía de entrevistas 

 

 

 
T: Observación 

 

I: Guía de observación 

Fuente: Investigación directa 

 

Elaboración: Las autoras 
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Matriz. Objetivos-Conclusiones 

 

Objetivos Conclusiones 

O1. Identificar el nivel del uso de 

los recursos audiovisuales para el 

aprendizaje de las ciencias 

naturales, básica superior, Escuela 

Luis Amando Ugarte, Machala, 

2024- 2025. 

Se logró reconocer que el uso de recursos 

audiovisuales se encuentra en un nivel bajo, 

dado que los docentes poseen un conocimiento 

tecnológico deficiente. Esta realidad guarda 

una estrecha relación con la presentación de 

contenidos poco diversificada, lo que 

imposibilita que los estudiantes sean parte de 

actos educativos dinamizados. 

O2. Indicar cuáles son los 

beneficios del uso de recursos 

audiovisuales en el aprendizaje de 

las ciencias naturales, básica 

superior, Escuela Luis Amando 

Ugarte, Machala, 2024-2025 

El uso de recursos audiovisuales se considera 

fundamental en el proceso de enseñanza- 

aprendizaje de los seres vivos, puesto que 

permiten el desarrollo de una mayor atención, 

memorización y comprensión de los contenidos 

relacionados con los seres vivos en el área de 

Ciencias Naturales, considerándose a la vez, 

indispensables para la obtención de 

rendimientos académicos altos. 

O3. Establecer los recursos 

audiovisuales que debe reutilizar 

el docente para el aprendizaje de 

las ciencias naturales, básica 

superior, Escuela Luis Amando 

Ugarte, Machala, 2024- 

2025. 

Finalmente, los recursos audiovisuales que los 

estudiantes estiman para el aprendizaje de las 

ciencias naturales son los documentales, videos 

animados, videotutoriales y juegos online, ya 

que llaman su atención siendo lo 

suficientemente atractivos para generar 

experiencias de aprendizaje significativas. 

Fuente. Investigación directa 

Elaboración. Las autoras 
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Matriz. Conclusiones-Recomendaciones 

 

Conclusiones Recomendaciones 

 

Se logró reconocer que el uso de recursos 

audiovisuales se encuentra en un nivel bajo, 

dado que los docentes poseen un 

conocimiento tecnológico deficiente. Esta 

realidad guarda una estrecha relación con la 

presentación de contenidos poco 

diversificada, lo que imposibilita que los 

estudiantes sean parte de actos educativos 

dinamizados. 

 

 

Ante el bajo nivel de uso de recursos 

audiovisuales, dado por el 

desconocimiento tecnológico de los 

docentes, es pertinente fortalecer su 

formación a través de una capacitación 

sobre los recursos audiovisuales para 

el aprendizaje de las ciencias 

naturales. 

El uso de recursos audiovisuales se considera 

fundamental en el proceso de enseñanza- 

aprendizaje de las ciencias naturales, puesto 

que permiten el desarrollo de una mayor 

atención, memorización y comprensión de 

los contenidos relacionados con los seres 

vivos en el área de Ciencias Naturales, 

considerándose a la vez, indispensables para 

la obtención de rendimientos académicos 

altos. 

 

 

Frente a los beneficios que generan los 

recursos audiovisuales, se considera 

necesario incentivar el uso de 

recursos audiovisuales en el 

aprendizaje de las ciencias naturales, 

a través de un Blog educativo. 

Finalmente, los recursos audiovisuales que 

los estudiantes estiman para el aprendizaje de 

las ciencias naturales son los documentales, 

videos animados, videotutoriales y juegos 

online, ya que llaman su atención siendo lo 

suficientemente atractivos para generar 

experiencias de aprendizaje significativas. 

Considerando que los recursos 

audiovisuales que estiman los 

estudiantes son los documentales, 

videos musicales, videotutoriales y 

juegos online, se sugiere la 

elaboración de una guía didáctica para 

su implementación. 

Fuente. Investigación directa 

Elaboración. Las autoras 
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1. INTRODUCCIÓN 

En el subnivel superior de la educación básica media, el aprendizaje de las 

Ciencias Naturales enfrenta una serie de desafíos relacionados con la poca 

diversificación de estrategias pedagógicas. Los docentes, en su mayoría, se 

limitan al uso de metodologías tradicionales, centradas en la memorización 

de contenidos, lo que dificulta el desarrollo de habilidades críticas, la 

comprensión profunda de los conceptos y la aplicación práctica del 

conocimiento. 

En este contexto, los recursos audiovisuales digitales abiertos surgen como 

una alternativa innovadora para transformar los procesos de enseñanza y 

aprendizaje. Su versatilidad permite diseñar experiencias educativas más 

dinámicas, interactivas y atractivas, adaptadas a las necesidades e intereses 

de los estudiantes, al mismo tiempo que fomentan un aprendizaje 

significativo. Además, el uso de estos recursos contribuye a desarrollar 

competencias digitales tanto en docentes como en estudiantes, 

favoreciendo la integración de la tecnología en el aula. 

La presente guía metodológica tiene como propósito proporcionar 

herramientas y orientaciones prácticas para que los docentes reutilicen 

recursos audiovisuales digitales abiertos en el aprendizaje de las Ciencias 

Naturales. Con ello, se busca no solo mejorar los resultados de aprendizaje, 

sino también crear ambientes educativos más motivadores, inclusivos y 

alineados con las demandas del mundo actual, promoviendo el desarrollo 

integral de los estudiantes y su interés por explorar el entorno natural. 
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2. OBJETIVO 

 

 
Favorecer la diversificación en la presentación de contenidos a 

través de la reutilización de recursos audiovisuales digitales 

abiertos para el aprendizaje de las Ciencias Naturales 
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3.1 ¿Qué son los recursos 

audiovisuales digitales abiertos? 

3.1.1 Selección de los recursos 

audiovisuales digitales abiertos 

3. FUNDAMENTACIÓN TEÓRICA 
 

Son una herramienta de la que los 

docentes pueden hacer uso para transmitir 

la información respecto a un tema o 

contenido, es por esta razón, que, en la 

literatura, se encuentra mayormente la 

denominación de “medios audiovisuales” 

mientras que, en las aulas, se hace uso del 

término “recursos”. 

 

 

Los recursos audiovisuales digitales abiertos, 

no se diseñan, se crean o elaboran, sino que 

se seleccionan debido a que son contenidos 

publicados en la red, siendo susceptibles de 

adaptarse a determinada a cualquier 

contenido en función del objetivo educativo 

que el maestro plantee, por lo que su acceso 

es completamente gratuito (UNESCO, s.f.). 
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3.1.3 Videos animados 

 

 

 

Demostración práctica y detallada de pasos que 

se deben ejecutar para lograr un determinado 

objetivo o la construcción de algún objeto de la 

realidad (Tapia et al., 2020). El uso de este tipo 

de audiovisuales, se desarrolla cuando el 

contenido de una asignatura requiere 

comprender cómo se desarrolla y construye 

cierto objeto o experimento. 

 

 

Son los más dinámicos para explicar un 

tema, hecho o situación exponiendo de 

forma dinámica las ideas más relevantes, 

haciendo uso de dibujos sencillos, 

atractivos, además de esquemas, 

personajes animados, objetos y textos, por 

lo que facilitan una rápida comprensión 

(Solano et al., 2023). 

 

3.1.2 Video tutoriales 
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3.2 Ciencias Naturales 

 

 

Nombre que reciben las películas y programas 

de televisión cuando hacen uso de imágenes y 

sonidos con el fin de contar, narrar e ilustrar una 

historia que tiene mucha relación con 

revoluciones sociales y eventos reales de gran 

trascendencia. Se encuentran alojados en 

plataformas en línea, canales de televisión o 

disco duros (Jama y Villacis, 2023) 

 

 

 

Las Ciencias Naturales son un área de 

conocimiento curricular establecida en el 

sistema educativo ecuatoriano para su 

aprendizaje por parte de los estudiantes en 

educación general básica. Su existencia 

configura un escenario en donde resulta 

necesario que el docente plantee las 

actividades más idóneas para facilitar su 

praxis en términos de eficiencia y calidad. 

 

3.1.4 Videos documentales 
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3.2.2 Aprendizaje de los seres vivos 

 

 

Los bloques curriculares son esquemas en que se 

organizan las habilidades y destrezas imprescindibles 

(León et al., 2020). En el bloque que abraza este 

apartado teórico, se establecen habilidades 

intelectuales y motrices que el estudiante debe 

adquirir en dependencia al nivel y subnivel educativo 

que cursa, mismas cuya complejidad va aumentando 

en la medida que se evidencia un progreso. 

 

 

“Los seres vivos y su ambiente” se 

establece en función de abordar la vida 

y gran diversidad de seres vivos como 

resultado de un proceso de evolución 

durante un gran número de años. Así 

como también, las interconexiones que 

los seres caracterizados por tener vida 

producen en su ambiente natural en el 

marco de su supervivencia (Ministerio 

de Educación, 2016). 

3.2.1 Bloque curricular 
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Los recursos audiovisuales se posicionan como la forma más 

adecuada de que los estudiantes asimilen los contenidos 

trascendiendo el aula tradicional de clases, a través de la vinculación 

de dichos recursos con conceptos teóricos y objetivos de aprendizaje 

(Ames, 2019). En este sentido, el aprendizaje de las Ciencias 

Naturales vivos es más que un simple tópico de orden curricular y 

requiere de forma permanente un proceso plenamente formativo en 

donde el educador tenga la capacidad de relacionar el tema de clase 

con el entorno en el que se encuentran los estudiantes y que estos, 

adquieran las nociones esperadas más significativos; a través de sus 

sentidos más innatos, tales como la vista, la escucha y la 

combinación de ambos para potenciar los mecanismos que 

viabilizan las vivencias educativas considerando que a pesar de los 

aspectos influyentes se configure un escenario instructivo de calidad 

(Barberán-Santana et al., 2023). 

 

3.3 Recursos audiovisuales digitales abiertos para el 

aprendizaje de los seres vivos 
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4. REUTILIZACIÓN DE RECURSOS 

AUDIOVISUALES DIGITALES ABIERTOS EN EL 

APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS NATURALES 

 
Para la reutilización de recursos audiovisuales digitales abiertos en el 

aprendizaje de las Ciencias Naturales, es importante mencionar que esta se 

hará en función de un bloque curricular denominado “Aprendizaje de los 

seres vivos” para ejemplificar la presente guía metodológica. En este 

sentido, a continuación, se presenta un esquema metodológico para la 

comprensión de los mismos: 

Esquema metodológico para la reutilización de recursos 

audiovisuales en el aprendizaje de las Ciencias Naturales 

 

El esquema antepuesto, representa y ejemplifica la relación de los recursos 

audiovisuales digitales abiertos con métodos de aprendizaje en el área de 

Ciencias Naturales y obedeciendo a los contenidos del bloque curricular de 

“Ciencias Naturales”. 
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Ofrece la posibilidad de que el estudiante construya su conocimiento a 

partir de la instrucción audiovisual recibida para el desarrollo de 

procedimientos para construir o realizar un acto de connotación científica 

y natural en el aula o laboratorio con el fin de corroborar un saber, ley 

científica o simular un fenómeno natural. 

 

Fases de Reutilización 

 

FASES DESCRIPCIÓN 

 

1. Formulación 

del problema: 

El estudiante emite una duda o interrogante que ante el desconocimiento, 

por reafirmar sus conocimientos o comprobar una afirmación discutida 

durante el proceso de enseñanza-aprendizaje. Este planteamiento debe estar 

orientado por el maestro a fin permita a los alumnos y alumnos adquirir 

aprendizajes. 

2. Planteamiento 

de las hipótesis: 

Una suposición realizada por el discente, estableciendo conexiones entre 

datos o eventos, así, se ha de buscar relacionar fenómenos naturales a partir 

de una oración prospectiva para su verificación. 

 

3. Descripción del 

procedimiento: 

Esta fase implica ilustrar el camino para que la hipótesis sea comprobada, 

en este sentido, se debe hacer uso del video tutorial, dado que la 

suposición puntualizada requiere la especificación y demostración de los 

pasos que debe seguir la investigación o experimentación, para que cada 

estudiante cumpla su rol, las orientaciones y la metodología tenga éxito. 

4. Procedimiento 

y análisis de 

datos: 

Se ejecuta el procedimiento descrito, se apuntan, organizan y describen los 

comportamientos evidenciados, a la vez, se analizan e interpretan los 

eventos visualizados, para establecer si los resultados fueron los deseados. 

5. Conclusiones: A partir de los resultados, se deben escribir las afirmaciones obtenidas y se 

relacionan las mismas con las hipótesis, enunciando si estas fueron 

comprobadas o todo lo contrario. 

4.1 Reutilización del video tutorial con una metodología experimental 
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Ejemplo 
 

Área/asignatura: Ciencias Naturales 

Unidad didáctica: Aprendizaje de los seres vivos y su ambiente 

Curso/Grado: Octavo 

Tema: Célula eucariota 

Objetivo: Describir las características estructurales de la célula eucariota y sus funciones 

mediante una actividad experimental guiada. 

Desarrollo 

Problema: “¿Cómo son las estructuras internas de una célula eucariota y qué funciones 

tienen?” 

Hipótesis: La célula eucariota contiene un núcleo que controla sus funciones principales. 

Descripción del procedimiento: 

https://youtu.be/p3HKZRVpRq0 

Título: Observación de células de epidermis de cebolla. 

Plataforma: YouTube 

Duración: 2: 003 min 

⚫ El video ilustra cómo extraer células de una epidermis de cebolla o células bucales humanas. 

⚫ Se muestran imágenes reales de las células vistas a través del microscopio, explicando cómo identificar 

estructuras clave como el núcleo, la membrana celular, el citoplasma y otros organelos. 

Procedimiento y análisis de datos: 

Los estudiantes observan el video y, siguiendo las indicaciones, registran los datos obtenidos: 

⚫ Dibujo o esquema de las células observadas en el microscopio (reales o mediante el tutorial). 

⚫ Anotación de las estructuras identificadas y sus características principales. 

Se les orienta a analizar los resultados, reflexionando sobre preguntas como: 

⚫ ¿Qué estructuras son comunes en todas las células eucariotas? 

⚫ ¿Qué diferencias se evidencian entre una célula vegetal y una célula animal? 

Los datos se organizan en tablas comparativas para facilitar el análisis y extraer conclusiones. 

Conclusiones: 

Finalmente, los estudiantes redactan afirmaciones que respondan a las hipótesis planteadas: 

“Se confirmó que todas las células eucariotas tienen núcleo, membrana celular y citoplasma.” 

“Las células vegetales presentan estructuras adicionales como la pared celular y los cloroplastos, que no se 

encuentran en las células animales.” 

El maestro guía una reflexión grupal sobre el proceso, relacionando los resultados con los conceptos 

teóricos aprendidos, y fomenta la discusión de nuevas preguntas o hipótesis para futuras investigaciones. 

https://youtu.be/p3HKZRVpRq0
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Este método consiste en analizar una situación problemática e idealizar un 

camino para resolver la misma, aquí, es el estudiante quien realiza todo 

este proceso, convirtiéndose en el protagonista de su formación, 

desarrollando no solo la capacidad de análisis, sino también, el 

fortalecimiento de su pensamiento crítico y la habilidad de síntesis de la 

información (Aulla et al., 2024) 

 

Etapas para su Reutilización 

 

ETAPAS DESCRIPCIÓN 

 

1. Identificar una 

pregunta 

Todo empieza con el deseo de responder o conocer una situación determinada, 

lo que se asume como un desafío y a la vez como una meta a perseguir. En esta 

etapa, se fomenta la curiosidad del estudiante, por revelar los elementos o 

realidades que configuran una determinada problemática. 

2. Generar hipótesis Con la pregunta planteada anteriormente, todos están listos para presuponer una 

respuesta tentativa o lo que, en términos precisos, sería la solución encontrada, 

esta debe ser susceptible de comprobación. 

3. Acopio de 

información 

De las hipótesis se parte para recopilar información, por lo tanto, estas orientan 

todo este proceso, promoviendo la metacognición al momento en que los 

escolares desarrollan estrategias para recoger la información, organizando la 

misma y presentándola del modo en que desean. Aquí es el momento más 

factible para presentar el video documental. 

4. Evaluación de 

hipótesis 

Con la información que organizaron, los educandos están destinados a 

corroborar si las respuestas tentativas son pertinentes, intentando superar en este 

fin, las posibles ambigüedades o confusiones que pueden surgir en la curaduría 

de los datos. 

5. Generalizar Por último, los estudiantes con los datos que poseen, elaboran generalizaciones 

en función de los resultados que obtuvieron al comprobar las hipótesis 

planteadas al inicio de la actividad. 

4.2 Reutilización del video animado a partir del ABP 
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Ejemplo 

Área/asignatura: Ciencias Naturales  

Unidad didáctica: Aprendizaje de los seres vivos y su ambiente 

Curso/Grado: Noveno 

Tema: La estructura trófica: Cadena trófica o alimentaria 

Objetivo: Comprender la cadena trófica a través de la visualización de un video animado que 

permita la distinción de su clasificación y características. 

Desarrollo 

1. Identificar una pregunta 

Pregunta inicial: ¿Qué pasaría si se altera o elimina uno de los niveles en una cadena trófica? ¿Cómo 

afectaría el equilibrio del ecosistema?" 

2. Generar hipótesis 

· Si se eliminan los productores, toda la cadena trófica colapsará." 

· "Si un depredador en el nivel superior desaparece, el número de herbívoros aumentará." 

3. Acopio de información 

En esta fase, el maestro presenta el video animado: https://youtu.be/cwRdZpKgLLo 

Título “Tramas y Cadenas Tróficas” 

Tiempo: 49: 35 min 

Revisión del video documental: Los estudiantes deben observar el video con atención, tomando 

notas sobre: a) La estructura de la cadena trófica presentada (productores, consumidores, 

descomponedores); b) Ejemplos concretos de alteraciones en las cadenas tróficas mostradas en el 

video; y c) Consecuencias ecológicas de los cambios en uno de los niveles. 

Organización de la información: Los estudiantes deben organizar los datos de manera clara, ya 

sea en tablas, gráficos o diagramas, para representar las relaciones en las cadenas tróficas y los 

efectos de las alteraciones. 

4. Evaluación de hipótesis 

Comparación con la información recopilada: Los estudiantes revisan si sus hipótesis se alinean 

con los hechos observados en el video, para ello se cuestionan: 

- ¿La eliminación de un productor afecta realmente a todos los niveles de la cadena trófica? 

- ¿Qué efectos tiene la pérdida de un depredador sobre los consumidores herbívoros y los 

productores? 

https://youtu.be/cwRdZpKgLLo
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5. Generalizar 

En esta última fase, los estudiantes deben aplicar la información y las conclusiones obtenidas para 

formular generalizaciones sobre el impacto de las alteraciones en las cadenas tróficas. Con los 

datos organizados y las hipótesis evaluadas, los estudiantes elaboran una conclusión más amplia 

sobre el equilibrio de los ecosistemas. 

Por ejemplo, pueden generalizar que: 

"La pérdida de un componente clave de la cadena trófica, como un depredador o un productor, 

puede desestabilizar el ecosistema entero, afectando tanto a los niveles superiores como a los 

inferiores." 

"Los cambios en las cadenas tróficas pueden tener consecuencias inesperadas, lo que resalta la 

importancia de cada especie en un ecosistema." 

 

 

 

 

 

 

Este es un método que permite al educando acceder al conocimiento por su 

propia cuenta (Castillero, 2019), lo que conecta directamente con la 

funcionalidad del video documental, dado que, a partir de su aplicación, se 

puede descubrir una serie de sucesos de connotación histórica o 

contemporánea sobre el progreso de las ciencias y la evolución de la 

naturaleza. 

 

Pasos clave para su Reutilización 
 

 

PASOS CLAVE DESCRIPCIÓN 

1. Selección del área de 

interés 

No solo implica definir el tema de interés de los estudiantes, sino que también 

implica, asegurar el material o recursos que puedan manipular para desarrollar 

el aprendizaje. En este caso, dicho aseguramiento ha de acogerse al uso del 

video-documental, con la distinción, de que estos puedan reproducirlo, pausarlo, 

adelantarlo, etc. 

4.3 Reutilización del video documental a partir del Aprendizaje por 

Descubrimiento 
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2. Material, gráfico o 

recurso 

Debe implementarse la ilustración de tópicos a través de recursos que sean 

manipulables, lo que significa que, es el momento más oportuno para hacer uso 

del material o recurso seleccionado (video documental). 

3. Preguntas abiertas Los educandos, a fin de alcanzar un aprendizaje por descubrimiento, deben 

responder preguntas que les permitan replantearse lo que saben para que emitan 

otras interrogantes. 

4. Discusión Lo ideal es fomentar la interacción respecto al recurso proporcionado para que 

surjan opiniones, las contrasten y las rectifiquen. 

5. Informe, proyecto o 

producto final 

Una forma ideal de articular todo, es con el desarrollo de un informe que sea 

evidencia de la realización de un proyecto o producto final, que articule los 

saberes adquiridos y descubiertos, donde sean los estudiantes mismos, quienes 

planteen el objetivo del mismo, y así ofrezcan, un punto de vista único. 

 

Ejemplo 

 

Área/asignatura: Ciencias Naturales 

Unidad didáctica: Aprendizaje de los seres vivos y su ambiente 

Curso/Grado: Décimo 

Tema: Bacterias 

Objetivo: Comprender el origen y características de las bacterias a través de la visualización de 

un video documental descubriendo su evolución en la historia humana. 

Desarrollo 

1. Área de interés (Tema) 

El tema de las bacterias se presenta como un área de interés clave para los estudiantes, que abarca desde 

sus orígenes hasta su impacto en la historia de la humanidad. 

2. Material, gráfico o recurso seleccionado 

https://youtu.be/ZtOROM8xY7Q 

Título “De la Bacteria al humano” 

Tiempo: 4: 36 min 

3. Preguntas abiertas 

¿Cómo creen que las bacterias se adaptaron a diferentes ambientes a lo largo de la historia? 

¿Por qué las bacterias pueden ser tanto beneficiosas como perjudiciales para los seres humanos? 

https://youtu.be/ZtOROM8xY7Q
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4. Discusión 

Durante la discusión, los estudiantes deben: 

⚫ Explicar las respuestas a las preguntas abiertas basándose en el video y en la información que 

han recopilado. 

5. Informe 

Este informe debe ser un documento donde los estudiantes: 

⚫ Resuman los aspectos clave que aprendieron sobre las bacterias, incluyendo su origen, 

características, y su papel en la evolución de la humanidad. 

⚫ Reflexionen sobre cómo la información del video y las discusiones les ayudaron a comprender 

mejor el tema. 

⚫ Propongan un punto de vista único sobre la importancia de las bacterias en la vida cotidiana o 

en la medicina, basándose en lo aprendido durante el proceso. 
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