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RESUMEN
En la actualidad, donde la educacién se acoge y recoge los progresos tecnoldgicos para
incorporarlos en el aula, en este sentido, el trabajo tiene por objetivo determinar la incidencia de
los recursos audiovisuales en el aprendizaje de las Ciencias Naturales del subnivel de educacion
basica superior de la institucion educativa “Luis Amando Ugarte Lemus” durante el periodo
2024-2025, buscando a la vez, propésitos especificos en funcion de la problematizacion
desarrollada, planteando asi, revelar el nivel de uso de dichos recursos, sus beneficios y los que

resultan necesarios de utilizar en los espacios de aprendizaje.

Para el cumplimiento de los objetivos, se desarrolla secuencialmente de acuerdo con el
enfoque mixto, aunando técnicas cuantitativas y cualitativas para la aplicacion de instrumentos
que fueron disefiados para alcanzar niveles investigativos como el descriptivo respecto a las
cualidades y observaciones realizadas, ademas del relacional y explicativo que enriquecen los
resultados en funcidn de la informacién bibliografica y de campo recopilada de una muestra de
113 estudiantes y 4 docentes extraidos de una poblacion total de 154 educandos y la totalidad de

4 docentes que representan las unidades de investigacion.

Asi, los resultados indican un bajo nivel de recursos audiovisuales debido al
desconocimiento de esta tecnologia por parte de los docentes, incurriendo en una baja
diversificacion en la presentacién de los contenidos, que en caso de que sea solucionado
provocaria la mejora de la atencidn, comprension y retencion de contenidos, sugiriendo en este
sentido, que los recursos audiovisuales necesarios actualmente son los videodocumentales,
videos musicales y videotutoriales mismos que son muy positivos para procurar que los

estudiantes aprendan las Ciencias Naturales.

Palabras claves: Tecnologia, recursos audiovisuales, ciencias naturales, aprendizaje, contenidos



ABSTRACT
Currently, where education welcomes and collects technological progress to incorporate
it in the classroom, in this sense, the work aims to determine the impact of audiovisual resources
on the learning of Natural Sciences at the sublevel of higher basic education of the educational
institution “Luis Amando Ugarte Lemus” during the period 2024-2025, seeking at the same time,
specific purposes based on the problematization developed, thus proposing to reveal the level of

use of said resources, their benefits and those that are necessary to use in learning spaces.

To fulfill the objectives, it is developed sequentially in accordance with the mixed
approach, combining quantitative and qualitative techniques for the application of instruments
that were designed to reach investigative levels such as descriptive regarding the qualities and
observations made, in addition to relational and explanatory. that enrich the results based on the
bibliographic and field information collected from a sample of 113 students and 4 teachers
extracted from a total population of 154 students and all 4 teachers who represent the units of

investigation.

Thus, the results indicate a low level of audiovisual resources due to the teachers' lack of
knowledge of this technology, resulting in a low diversification in the presentation of the
contents, which, if solved, would lead to improved attention, understanding. and content
retention, suggesting in this sense that the audiovisual resources currently needed are video
documentaries, music videos and video tutorials, which are very positive in ensuring that

students learn Natural Sciences.

Keywords: Technology, audiovisual resources, natural sciences, learning, content



CONTENIDO
Pag.
172 PP RPOTPPRTOPPRR 1
(101 | o 1 R PPR 2
PORT ADA ettt b e e e bt ekt e e ae e e e he e e Rt e e ket e s bt e ehe e e n bt e b e e e b e e naneenbeennnas 3
DERECHOS DE AUTOR ...ttt ettt be e nne e 5
DEDICATORIA . et e et e et e e et e e et e e s teeeanbeeesnbaeesnteeesneeeesseeeans 6
AGRADECIMIENTO ...ttt sttt e e st e e et e e abneanbeesreeenne e 7
RESUMEN. ...ttt b e e bt e s h e et e e e ke e et e e s aneebeesnneaneens 8
AB ST RA CT e ettt e Rt E et e e r e 9
CONTENIDO ...ttt ettt bbbttt b et e et st e bt e et 10
INTRODUGCCION ...ttt sttt 17
CAPITTULO Lottt 19
1. DIAGNOSTICO DEL OBJETO DE ESTUDIO .....oucvevieeeeeeeeeeeeee s, 19
1.1 Concepciones-normas y enfoques diagnOStiCOS ..........cccveieirereiireieneese e 19
1.1.1 Objeto de estudio — seleccion y delimitacion del tema ..........ccooeeevrereneincieeeene 22
1.2.2 JUSEIFICACION ...t bbbttt 23
1.1.3 Problemas de iNVESHIGACION ...........ccueiieiiiiieiieccie ettt sre e 25
1.1.3.1 Problema Central ..o 25

1.1.3.2 Problemas COmMPIEMENTATIOS .........ceuiiiriiieieiiesieeie e 25



1.1.4 ODjetivos de INVESTIGACION .......ceiviiiiiiiiieieieie et 26
1.1.4.1 ODJEIVO QENEIAL......cciiiiiiiee et ae e 26
1.1.4.2  ODbjetivos €SPECITICOS ......couiiiiiiecii et 26

IR Y= L oo T =T o oo TSR ORRO 26
1.1.5.1 Marco tedriCo CONCEPLUAL ..........civeieeie et 26
1.1.5.2 Marco te0rico CONEXLUAL ...........ccveveieieieriese e 48
1.1.5.3 Marco administrativo legal............ccccoiiiiiiiiie 51

1,06 HIPOLESIS ..ttt ettt bbbttt b e e 52
1.1.6.1 HIpOLESIS CENEIAL ....c.vivieiieiiieiee e 52
1.1.6.2  HIpOtesis PArtICUIAIES .........c.coveiiiiieiiece et 52

1.2 Descripcion del proceso diagNOSLICO .........uecveeieiierireieseese e se et sre e ne e 53

1.2.1 Descripcion del procedimiento OPeratiVvo ...........cocceiereerenerieiese e 53

1.2.2 Enfoque, nivel y modalidad de investigacion .............ccccoieriiniiiieine s 54

1.2.3 Unidades de investigacion-universo Y MUESTIA.........cccovvrerieieeieriesesiesesiesesseeseeeesenns 54

1.2.4 Operacionalizacion de variables .............ccceiiiiiiiiiiece e 56
1.2.4.1 Definicion de VariabIes. .........ccoiiiiiiieieeese e 56
1.2.4.2 Seleccion de variables € INAICAAOIES ........cc.eveierieiieeiieiee e, 57
1.2.4.3 Técnicas e Instrumentos de iNVeStIGaCiON ...........coceieiriiirisereeese e 60

1.3 Anélisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimiento..........ccoceevverereeneieennen, 60

1.3.1 Analisis-discusion de resultados y verificacion de hipOtesis ..........ccocvveveieeivciccienenn, 60



7
1.3.1.1 Resultados de la entrevista destinada a los docentes de bésica superior de la

escuela de educacion basica “Luis Amando Ugarte Lemus” ........ccccooevvrveneneiienensienennns 60

1.3.1.2 Resultados de la encuesta dirigida a los estudiantes de basica superior de la

escuela de educacion basica “Luis Amando Ugarte Lemus” ............ccccoeviiveniinininennn 63

1.3.1.3 Resultados de la guia de observacion aplicada a estudiantes y docentes de bésica

superior de la escuela de educacion béasica “Luis Amando Ugarte Lemus” ...........ccccoue.ee. 64
1.3.1.4  Verificacion de NIPOLESIS ........ciiiiiriiiiee e 65
1.3.1.5 DiSCUSION d€ FESUIAAOS .......cveveiviieieiiiiesiei s 66

1.3.2 Matriz de REQUENTMIENTO .......eivveiiiieiieeiesie s ste st ste et e e ae e sreeaeeneesreeneeas 68
1.3.3 Seleccion del requerimiento a intervenir-justificacion.............cccccvevieive v s 69
1.3.3.1 Seleccion del requerimiento @ INtEIVENIT ........c.ccveiveiieieee e 69
CAPITULOD T oottt 71
2. PROPUESTA INTEGRADORA ... ..ottt ene e 71
2.1 DesCripCion de 12 PrOPUESTA........cveieerieeieieerie e e sie e seesie e taeae e e st reenneenaesneennas 71
2.2 ODjJEtiVOS A& 18 PrOPUESTA. .......eiueeiieiieieie ittt bbb eneas 72
2.2.1 ODJELIVO GENETAL......couiiiiitieeei ettt 72

2.3 COMPONENLES ESTIUCTUNAIES .....c.eivii ettt sne e s 73
2.3.1 RECUISOS QUAIOVISURIES ........ccviiiiiiieiiiieieie et 73

2.3. 1.1 INFOTUCCION ...ttt 73
2.3.1.2 Recursos audiovisuales digitales abiertos ...........ccoocvriiiiin i 73

2.3.2 CHBNCIAS INATUIAIES. ...t e ettt e e e e e e e e e e e e e aeeaaaas 75



2.3.2.1 INFOTUCCION ...ttt bbb ettt 75
2.3.2.2 Orientaciones metodoldgicas para el aprendizaje de las Ciencias Naturales........... 76

2.4 Fase de implementacion de 1a PropUESTA ..........ccveieeiecieiec e 79
2.4.1 FaSE & CONSIIUCCION .....cuveuiiiiteieiieieeesee ittt 80
2.4.2 Fase de SOCIAIZACION........ccocviiiiiiiieie et 80
2.4.3 Desarrollo de 18 PrOPUESTA. .........cvervirrereriesi sttt 80
2.4.3.1 EStimacion del tIemMPO ........covoiiiiiiiiieeee e e 81
2.4.3.2 RegiStro de aCtiVIAUES. ........cc.eruiiiiiiiiiiieieie et 82

2.5 RECUISOS I0QISTICOS ....vveuveiiiiiteeite ettt ettt ettt e s esbe e reeneesaeeaesnaenreas 83
CAPITULOD HE ottt 84
3. VALOR DE LA FACTIBILIDAD ......cotiiiii ittt 84
3.1 Anélisis de la dimension técnica de implementacion de la propuesta ...........cccceeeevreeienenne, 84
3.2 Anélisis de la dimension social de implementacion de la propuesta ...........coccoeeeerereene, 84
3.3 Andlisis de la dimension legal de implementacion de la propuesta............ccocveeveeeveeeiennen, 85
CONGCLUSIONES ...ttt e b e e ab e e s be e e bt e et e e e b e e sneeanbeesneeennee e 86
RECOMENDAGCIONES ... .ottt b e e b e nn e nneeennas 87
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS .......ooiiivceetieeeeeee e eee s s s s st nas s 88

ANEXOS bbbt 103



LISTA DE TABLAS
Tabla 1. Informacion de 1a INStIUCION............c.couiiiiiieie s 48
Tabla 2. Variables e indicadores de 1a HIPOESIS L.........coeiiiiiiiiieieeeesiee e 57
Tabla 3. Variables e indicadores de 1a hipOteSIS 2..........cooeiiiiiiiiiiiice e 58
Tabla 4. Variables e indicadores de 1a hipOtesiS 3..........cooiiiiiiiiiiee e 59
Tabla 5. Matriz de reqUETTMIBNTO ......c..oiviiiiiiei et 68
Tabla 6. Seleccion del reqUErIMIENTO ..........ccoiiiiiiiie e 69
Tabla 7. Fases de la metodologia experimental con video-tutoriales............cccccevveveieiicriecnnenn, 77
Tabla 8. Aprendizaje por descubrimiento con el uso de videos documentales .............ccccceeuvenee. 78
Tabla 9. ABP a través de VideoS aniMadOs .........c.cceruereieiieieeieiesiesesie e e e eee e sae e e e sreanas 79
Tabla 10. EStimacion del tIemPO .......cc.ooveiieie e 81
Tabla 11. Cronograma de aCtiVIdAOES ..........ccveieiieieee et 82

Tabla 12. RECUIS0S I0QISHICOS ... ...eiieiieeieiierie ettt esreenneenee e 83



Cuadro 1.

Cuadro 2.

Cuadro 3.

Cuadro 4.

Cuadro 5.

Cuadro 6.

Cuadro 7.

Cuadro 8.

Cuadro 9.

10

LISTA DE CUADROS

Nivel de uso de recursos aUAIOVISUAIES .........ccecueiierieeieiie e 112
Nivel de conocimiento teCNOIOGICO .......ecveiveiieeiiciere e 113
Presentacion de CONENITOS........c.eiueiieieeie et ae e e 114
Beneficios del uso de recursos audioVISUAIES ...........ccceeverierveiieiieniee e 115
Interés por el aprendizaje de 10S SEreS VIVOS........cccccvvieereiieiieeieeeseese e sea e 116
Nivel de rendimiento académico en Ciencias Naturales............cccocceveveveiieieeresiiennnns 117
RECUISOS QUAIOVISURIES........cuviuieieiieiiesiiseee et 118
NIVED A8 ALFACCION ...ttt 119
Experiencias de aprendiZaje .........cceovereeieiieie e 120



11

LISTA DE GRAFICOS
Gréfico N° 1. Nivel de uso de recursos audioVISUAIES ..........c.coevverierieieieiieieeiee e 112
Gréfico N° 2. Nivel de conocimiento teCnOIOGICO ..........cccoereriririiiinire e 113
Gréfico 3. Presentacion de CONTENITOS .........cvveiveieieiecieeeieiee e 114
Gréfico 4. Beneficios del uso de recursos audioViSUAIES...........cccevverereieiieeerieese e 115
Gréfico 5. Interés por el aprendizaje de 10S SEreS VIVOS .......c.coeverieieieieiisieieiene e 116
Gréfico 6. Nivel de rendimiento académico en Ciencias Naturales ...........c.cccooceverereinieieenan, 117
Grafico 7. ReCUrsoS aUGIOVISURIES ..........ccoeiiieiiiiiiieiie st 118
Grafico 8. NIVel de AtraCCION ........ccceiveiiicicece et sreene e 119

Gréafico 9. Experiencias de apreNdiZaje ........covoeierieirierieiee et 120



12

INTRODUCCION
Ya es de conocimiento general que los progresos tecnoldgicos cada dia se acrecientan
tomando varias funcionalidades y en este sentido, estan siendo utilizados con mucha mas
frecuencia, de modo que, en educacion, la tecnologia se ha sefialado con mucha firmeza 'y
frecuencia por su contribucion extraordinaria a la mejora de varios elementos del proceso y acto
didactico que los maestros levantan en el aula de clase. Por lo que, no cabe duda alguna, de que
una de las mas significativas transformaciones tiene que ver muy directamente con los recursos
didacticos que actualmente se han caracterizado por tener una naturaleza dindmica, interactiva y

altamente accesible.

Los recursos didacticos mediados por la tecnologia ahora pueden encontrarse en un
formato digital abiertamente accesibles para los estudiantes, facilitando el fortalecimiento de
escenarios de aprendizaje promoviendo diferentes formas de transmitir los contenidos
curriculares, situacion que resulta ser una base suficiente para que el trabajo se incline a
determinar la incidencia de los recursos audiovisuales en el aprendizaje de Ciencias Naturales de
los educandos que conforman el subnivel de educacion bésica superior en la escuela de
Educacion General Basica “Luis Amando Ugarte Lemus”, identificando en ésta linea, el nivel de
uso de dichos recursos, sus beneficios y el tipo de recursos que resultan necesarios para los fines

educativos previstos.

El trabajo se redacta en funcién de un esquema metodoldgico y una estructura particular
muy bien organizada en tres capitulos, en donde el primero indica cada una de las situaciones
problematicas formuladas, la justificacion de la idea de investigacién debidamente delimitada en
tiempo y espacio, asi como la manifestacion de objetivos, constructos tedricos conceptuales,

historicos y legales, ademas, de las hipédtesis e instrumentos de medicion de variables que
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responden a técnicas de recoleccion de informacion para la precision de resultados, los cuales
impulsan el capitulo dos, donde el disefio, desarrollo e implementacion de la propuesta se
conecta con el capitulo tres, ya que en este, es donde la determinacion de la factibilidad de la

propuesta se logra, estableciendo finalmente las conclusiones y recomendaciones pertinentes.
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CAPITULO 1

1. DIAGNOSTICO DEL OBJETO DE ESTUDIO

1.1 Concepciones-normas y enfoques diagnosticos

De acuerdo a los resultados de la tltima participacion del Ecuador en las pruebas PISA,
el rendimiento académico de los escolares que conforman el sistema educativo ecuatoriano, es
inferior con respecto a los paises de la OCDE, pues el 57% de los educandos del pais, se
encuentran por debajo del nivel basico de competencias en ciencias, debido a factores de indole
econOmico y las escasas provisiones invertidos en los procesos de ensefianza-aprendizaje (PEA)
(Instituto Nacional de Evaluacion [INEVAL], 2018). En armonia subyacente, la iniciativa por
reutilizar tecnologias de caracter audiovisual para mejorar los resultados obtenidos se considera
una alternativa viable en pos de fortalecer y facilitar la instruccién (Guaman-Gémez et al.,

2021).

La tecnologia en educacion, desde una perspectiva histdrica, comienza de manera
especifica con la aparicion de productos audiovisuales a finales del siglo X1X, cuando se
concretd la creacion de un dispositivo capaz de proyectar imagenes en movimiento teniendo
como resultado el inicio del cine (Chavez et al., 2021). En la actualidad, los medios
audiovisuales se han posicionado como recurso tecnoldgico cuya relacion con el proceso
formativo ha hecho posible que discentes tengan oportunidad de experimentar
procedimientos didacticos que les permitan la construccion de su conocimiento y desarrollo
cognoscitivo a través del uso de proyectores, television y cdmaras de video (Chavez et al.,

2021).

A nivel mundial, en la sociedad el uso de avances audiovisuales se ha convertido en una

situacion importante, asi, es posible encontrar estudios de indole global que destacan la
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importancia de los mismos. Tal es el caso de la investigacion titulada “El impacto econdémico de
la industria audiovisual en Latinoamérica” donde se sefiala que dichos recursos han tomado
notable significando para gobiernos de todo el mundo, debido a que representan gran parte del
mercado mundial y generan extraordinarios ingresos econémicos a través del cine y el
entretenimiento (Banco Interamericano de Desarrollo [BID], 2023). Dicha realidad, coincide con
escenarios educativos, donde son muy comunes y faciles de adquirir, por lo que los programas

educativos han empezado a adaptarlos (Vital-Remube et al., 2021).

A nivel regional, en América Latina, la utilidad de los recursos audiovisuales y sus
producciones también se ha valorado a partir de su incidencia en la economia, de modo que, su
auge, se considera una prueba latente de la creatividad humana, misma que ha seducido los ojos
de todo el mundo a través de peliculas, telenovelas, entre otros (Olaverria et al., 2021). En el
contorno educativo, el trabajo titulado “Tecnologia Educativa en América Latina” establece que
las innovaciones audiovisuales como cine, radio, television, multimedia informética son el medio
versatil para el que los sujetos de aprendizaje puedan incrementar la adquisicion directa de

aprendizajes (Pérez, 2022).

En el Ecuador, se pueden encontrar algunas indagaciones que versan en el uso de
espacios audiovisuales para que cada uno de los nifios, nifias y adolescentes puedan adquirir los
conocimientos que deben asimilar de la manera més adecuada en cualquier contexto aulico. En
coherencia a lo expuesto, se encuentra el articulo denominado “Recursos audiovisuales en la
ensefianza de Ciencias Naturales” expone que la relevancia de que se implementen recursos
tecnoldgicos de corte audiovisual mediados por las TIC mayormente reconocidas como las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, concluyendo que este tipo de recursos

influyen en el aprendizaje (Alava-Lucas y Rodriguez-Zambrano, 2020).
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A nivel local, en el canton Machala, la institucion educativa de Educacion Basica Luis
Amando Ugarte Lemus, ha intensificado la preocupacion por el desarrollo de una educacion de
calidad, pues, al ser una organizacion educacional comprometida con la formacion integral de
alumnos y alumnas, se ha puesto énfasis en el aprendizaje de las materias de Ciencias Naturales,
dejando de lado las valoraciones subjetivas y priorizando de forma mas objetiva la educabilidad
de los seres humanos que se encuentran en la etapa infantil a partir del uso de la utilidad de los

recursos didacticos sostenidos en el progreso tecnoldgico.

En funcidn del contexto anterior, y como resultado de un diagnéstico aplicado (Ver
Anexo A), a partir de una ficha de evaluacion en el area de Ciencias Naturales, se ha identificado
que existen dificultades en la aplicacion de recursos didacticos tecnoldgicos, debido a factores de
tiempo para su correcta aplicacién y dominio. Asi también, se ha detectado que los recursos
didacticos se encuentran en un estado obsoleto. A la vez, se ha diagnosticado que en la mayoria
de los procedimientos pedagdgicos se utilizan Gnicamente diapositivas, desaprovechando los

recursos tecnoldgicos audiovisuales disponibles.

Ademas, se ha considerado que el aprendizaje significativo de los entramados de
Ciencias Naturales se encuentra obstaculizado por el desapego de la educacion y la tecnologia
ocasionada por factores que varian segun las condiciones que retina el contexto, entre estos se
distingue que es debido a que los docentes aun requieren mejorar su dominio o competencias en
este aspecto sefialado (Avilés, 2020). En tal sentido, el uso de productos tecnoldgicos con
particularidades audiovisuales en la busqueda vocacional para el aprendizaje significativo de los
contenidos del area de conocimiento resaltada, se ha establecido como realidad prioritaria de

abordar y averiguar profundamente las variables.



17

1.1.1 Objeto de estudio — seleccion y delimitacion del tema

El objeto de estudio del presente trabajo de titulacion, se considera un fendmeno
educativo que versa en el aprendizaje de los temas o topicos de Ciencias Naturales, méas
particularmente de sobre la adquisicion de conocimientos respecto a los seres vivos y su
ambiente respetando las concreciones en la dimension curricular, a partir de la utilizacion de los
recursos tecnoldgicos audiovisuales que la sociedad ofrece como insumo y tienen una

preponderancia alta en los procesos de formacion desarrollados en el aula.

Las construcciones audiovisuales se comprenden como herramientas que facilitan la
realizacion, reproduccién y difusion de informacion visual y sonora de forma directamente
proporcional con el fin de fortalecer el aprendizaje y los conocimientos de los estudiantes,
promoviendo la participacion activa, despertando la curiosidad y la comprension de los adjuntos
curriculares (Feican-Zumba et al., 2021). En correspondencia al curriculo nacional obligatorio
del Ecuador, el aprendizaje de las destrezas respecto a los seres vivos y su ambiente, se concibe
como uno de cuatro bloques curriculares en el area de Ciencias Naturales en el subnivel medio

de educacion general basica (Ministerio de Educacién, 2018).

Ante las dificultades que enfrentan los educadores en la aplicacién y ejecucion de
recursos tecnoldgicos en el PEA y conscientes del impacto negativo que han ejercido recursos
didacticos obsoletos que limitan el aprendizaje duradero de lo estipulado en Ciencias Naturales,
la presente investigacion se ha enfocado bajo el tema: RECURSOS AUDIOVISUALES Y SU
INCIDENCIA EN EL APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS NATURALES, BASICA

SUPERIOR, ESCUELA LUIS AMANDO UGARTE, MACHALA, 2024-2025.
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1.1.2 Justificacion

El uso de recursos audiovisuales, se considera relevante para la consecucion de un
proceso de instruccion motivador, innovador y lo suficientemente atractivo para que el
estudiantado se interese ain mas por el conocimiento y puedan fortalecer los aprendizajes que se
definen previamente para ellos. Ciertamente, el empleo de dichos recursos en las instituciones
educativas, es una respuesta ante la necesidad de que la comprensién de los constructos

curriculares se optimice de modo coherente y secuencial (Feican-Zumba et al., 2021).

Bajo este contexto, reconocer escenarios educacionales o ambientes educativos donde los
recursos didacticos son afiosos, poco innovadores e inadecuados, conlleva e implica una alta
comprension de una situacion problematica que emerge de manera tacita en la formacion de los
ciudadanos, cuyas afectaciones y consecuencias se veran reflejadas principalmente en el
aprendizaje de entramados curriculares expuestos, los cuales, resultan indispensables y
superlativos al momento de llevar a cabo una educacion de individuos que responda

correctamente a los estandares de calidad establecidos para los actos pedagdgicos.

Desde una perspectiva didactica, el empleo de recursos tecnoldgicos audiovisuales se
encuentra completamente relacionado con la idea de generar aprendizajes a partir de desarrollar
la atencion y concentracion, puesto que su falta tiene relaciones implicitas en el rendimiento
académico (Parraga-Toala et al., 2024). En el contexto del presente escrito, se posiciona como un
objeto de estudio de gran interés, debido a que la significancia de la tecnologia audiovisual no
solo radica en la capacidad del docente para manejar estos recursos radicalmente tecnolégicos,
sino también, en su funcionalidad para facilitar la transmisién de conocimientos y la generacion

de experiencias de aprendizaje favorables (Ruiz, 2022).
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En la institucion educativa, Luis Amando Ugarte Lemus, ubicada en la ciudad de
Machala, se ha puesto énfasis en el area de Ciencias Naturales, de forma particular, en el
contenido curricular “Los seres vivos y su ambiente y su aprendizaje”, frente a las dificultades
que poseen los docentes con respecto a los recursos tecnoldgicos. Por ello, la investigacion se
inclina a abordar el siguiente tema: RECURSOS AUDIOVISUALES Y SU INCIDENCIA EN
EL APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS NATURALES, BASICA SUPERIOR, ESCUELA
LUIS AMANDO UGARTE, MACHALA, 2024-2025.

En consonancia a lo mencionado, es menester exponer que la tematica descrita, se
sustenta en el enfoque tedrico conectivista, el cual funciona como marco de referencia para
comprender la integracion de la tecnologia en la educacién y para afirmar que el docente debe
hacer uso didactico de las TIC, aprovechando las potencialidades de los recursos que la
tecnologia ofrece para el desarrollo de aprendizajes (Cueva et al., 2020). Ante ello, los avances
tecnoldgicos audiovisuales, se consideran el punto central de las fases indagatorias por cuanto
contribuyen a facilitar la transmision y comprension rapida de las tematicas de la una asignatura

de forma radical y en adicion de lo que la tecnoldgica dispone.

Siguiendo la linea anterior, en el afan de desplegar el conectivismo en las instituciones
educativas, es una realidad evidente que aun siguen existiendo docentes poco interesados en el
manejo de recursos tecnologicos, generando por consecuencia procesos educativos de baja
calidad y poco innovadores, en donde los estudiantes se encuentran cominmente indispuestos y
desmotivados para el aprendizaje (Burgos et al., 2021). Ante dichas condiciones, la omision de
este proceso investigativo, tendria como consecuencia que no se fomente la innovacion educativa

en los actos didacticos que los docentes realizan dia a dia.
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La utilidad del trabajo de investigacion no es compleja de reconocer, ya que gira en torno
a la idea de promover una educacion en el marco de la tecnologia audiovisual como recurso para
facilitar los procesos de educabilidad humana en la institucion educativa en mencion. Fomentar
el desarrollo de clases més sugerentes, atractivas y significativas puede ser una realidad mas
cercana si se sigue poniendo en marcha de hacer uso de la nueva tecnologia que la sociedad
coloca a los contextos educacionales, esto implica que el profesorado con experiencia en
métodos tradicionales debe desaprender las formas habituales de impartir clases a fin de

reutilizar nuevos esquemas de percibir la informacion (Campos et al., 2023).

En este panorama formativo, la realizacion de cada etapa del trabajo, se ha hecho factible
gracias a que se ha gestionado de manera oportuna la obtencion de recursos financieros lo cuales
se distribuyeron adecuadamente a fin de que sean los suficientes, ademas de los recursos
humanos que requiere su ejecucion, asi como los permisos administrativos requeridos para el
inicio y culminacion del presente trabajo y asegurar de asesoramiento por parte de personal

capacitado para asesorar con pertinencia los procedimientos indagatorios.

1.1.3 Problemas de investigacion
1.1.3.1 Problema central
e ;De qué manera inciden los recursos audiovisuales en el aprendizaje de las Ciencias
Naturales, basica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-2025?
1.1.3.2 Problemas complementarios
e ;Cual es el nivel de uso de los recursos audiovisuales para el aprendizaje de las
Ciencias Naturales, bésica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-
20257
e ;Cuales son los beneficios del uso de recursos audiovisuales en el aprendizaje de las

Ciencias Naturales, basica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-

20257
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e ;Qué recursos audiovisuales debe reutilizar el docente para el aprendizaje de las
Ciencias Naturales, basica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-

20257

1.1.4 Objetivos de investigacion
1.1.4.1 Objetivo general
e Determinar la incidencia de los recursos audiovisuales en el aprendizaje de las
Ciencias Naturales, basica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-

2025.

1.1.4.2 Objetivos especificos

o ldentificar el nivel del uso de los recursos audiovisuales para el aprendizaje de las
Ciencias Naturales, basica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-

2025.

e Indicar cuales son los beneficios del uso de recursos audiovisuales en el aprendizaje de

loa seres vivos, basica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-2025.
e Establecer los recursos audiovisuales que debe reutilizar el docente para el aprendizaje
de los seres vivos, basica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-2025.
1.1.5 Marco Teorico
1.1.5.1 Marco tedrico conceptual
e Recursos en el &mbito educativo
Para comprender los recursos audiovisuales, es conveniente comenzar clarificando el
significado de los recursos en la esfera educativa considerando su caracter tecnoldgico.
Naturalmente, son definidos como medios que, en condiciones ideales, poseen la finalidad de
facilitar el conocimiento y aprendizaje, de forma fisica (o tangible) refiriéndose a dispositivos
electrénicos y diversos equipos o inmateriales (e intangibles) como programas o herramientas

virtuales (Vélez et al., 2022). La consideracion de los recursos en los procedimientos
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pedagdgicos es una accion permanente independientemente del contexto aulico, aunque puede

variar en funcion de las particularidades que este recoja.

Adquieren una variedad de funciones, principalmente deben ser Utiles para captar la
atencion y mediar la realidad con el conocimiento, congruentes con los materiales, objetivos y
contenidos de ensefianza, adecuados para la labor educadora acorde a las exigencias del grupo de
aprendices y efectivos facilitando la programacion de procesos evaluativos, registro de datos,
seguimiento del educando en complementacion con la incorporacion de la tecnologia (Zoila-
Adelina, 2023). Asi, se encuentra coherente asumir que tienen finalidades especificas que se
resumen al ofrecimiento de rutas alternas de aprendizaje de destrezas que se valoran como
complejas de percibir (Cobefia-Napa et al., 2024).

e Recursos Educativos Digitales Abiertos (REDA)

Los recursos educativos se precisan como medios sustantivos en momentos donde el
docente encargado de la practica didactica actta con la finalidad de fortalecer y establecer una
comunicacion efectiva entre los estudiantes y el docente procurando relaciones estables y
bidireccionales (Borbor-Baldn, 2024), ratificando que son un elemento imprescindible y
superlativo en el acto educativo en su planificacion, estructuracion y organizacion (Santos-
Moreira et al., 2022), afirmando bajo el marco de la informacién digital, su distincién como
Recursos Digitales abiertos (REDA), entre los cuales es posible encontrar; los textuales, sonoros,

visuales y audiovisuales (Salazar, 2020).

La comunicacion es fundamental en la conformacion del pensamiento, ya que a través de
ella se construyen y comparten conocimientos, ideas y habilidades, siendo este uno de los
recursos mas preponderantes para que se logre vinculos significativos que posibiliten el

entendimiento de la emision de mensajes para la adquisicion de informacion (Cuesta-Ormaza y
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Barrera-Andrade, 2022). Cuando se utilizan recursos educativos, es crucial seleccionar aquellos
que sean mas pertinentes para que el factor de transmitir el mensaje de manera precisa y

adecuada (Posso et al., 2023) acorde al nivel de competencia de los estudiantes.

Dentro de los Recursos Educativos Digitales Abiertos (REDA) se emplean diversos
formatos de informacion digital, cada uno con caracteristicas distintivas que los hacen adecuados
para diferentes propoésitos educativos (Gomez et al., 2021). La capacidad de combinar y
manipular estos formatos en la produccion de REDA enriquece el programa educativo, por lo
que, estos formatos constituyen una ventaja significativa, ya que permite crear materiales
educativos versatiles y accesibles para una amplia gama de estudiantes y contextos educativos.

e Los recursos audiovisuales en educacion

En nexo a lo expuesto anteriormente, el término audiovisual, denota la complementacién
idonea entre las imagenes y sonidos emitidos de alguna u otra forma; elementos presentados de
manera simultanea con el fin de evocar una nueva realidad y configurar un proceso
comunicacional en base a experiencias sensoriales que producen los medios auditivos y visuales,
el refuerzo de los significados simbélicos, abstractos y el contraste que ambos genera (Ponce-
Legra, 2023). El concepto audiovisual, con su capacidad de entretejer elementos auditivos y
visuales en un tapiz de conocimiento, ofrece un potencial revolucionario para la educacion

contemporanea.

Los recursos audiovisuales son medios para facilitar la comunicacion en la sociedad, de
modo que, su utilidad radica en facilitar la transmision de informacion y formacion de
habilidades especificas a través de la combinacion simultanea de iméagenes, fotografias y audio.
Se caracterizan por ser una tecnologia cuya finalidad educacional gira en torno a la generacién

de nuevas estrategias didacticas, metodoldgicas y pedagdgicas (Guaman-Gémez et al., 2021). Su
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funcionalidad se evidencia en el apoyo que proporcionan al docente, para optimizar el desarrollo

de la motivacidn, actividades ludicas y la realizacion de procesos evaluativos.

En el ambito educativo, las creaciones audiovisuales con fines formativos se posicionan
como una idea muy favorable para beneficiar el aprendizaje de los nifios, nifias y adolescentes,
por lo que actian como catalizadores de la interrelacion entre los discentes, promoviendo un
ambiente de colaboracion y participacion sinérgica, al respecto Posligua y Zambrano (2020),
mencionan que dichos recursos representa una oportunidad para reconocer una educacion que
responda las expectativas de un contexto aulico innovador a partir de los recursos que se
encuentran disponibles tomando como aliado potencial las Tecnologias de la Informacion y

Comunicacion (TIC).

El empleo de creaciones audiovisuales se cubre con un manto de relevancia indiscutible
por cuanto permite a los educadores presentar la informacién de una manera mas dindmica y
estéticamente interesantes, mitigando asi la monotonia y el tedio innecesario que puede surgir en
el proceso de ensefianza que habitualmente se practica. Esta presentacién envolvente y
multisensorial no solo capta la atencion de los estudiantes, sino que también los motiva a
participar de manera mas activa, cultivando una disposicion mas positiva hacia un escenario

donde se cristalice de manera extraordinaria la adquisicion de aprendizajes.

En sintesis, los recursos audiovisuales se presentan como elementos que combinan tanto
el aspecto auditivo como visual para transmitir, representar y receptar la informacién o
conocimiento. Estos elementos utilizan sonidos, imagenes, animaciones y otros medios para
comunicar ideas de manera simultanea. En educacion, tienen un papel crucial al ayudar a los

estudiantes a comprender conceptos de manera mas dinamica, permitiendo una experiencia de
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aprendizaje mas interactiva y atractiva, lo que puede aumentar la retencion de informacion y el
compromiso del estudiantado (Ramos-Jiménez et al., 2023).
e Caracteristicas de los recursos audiovisuales en educacion basica

Los esquemas audiovisuales son producto de los avances tecnoldgicos que se han
producido a lo largo de los afios, y a la vez, han sido objeto de estudio constante en temas afines
a la optimizacion de la ensefianza, contribuyendo al entendimiento en que la motivacion y el
desarrollo de la predisposicion para el aprendizaje pueden generarse (Marcos y Moreno, 2020).
Por lo tanto, a medida que pasa el tiempo los recursos de caracteristicas audiovisuales se
convierten en algo muy comdn, puesto que se han estimado como elementos faciles de obtener y
de evidenciar en las instituciones educativas a través de programas adaptados a su reutilizacion

sostenida en Internet (Vital-Remube et al., 2021).

Aunque la coexistencia de textos escritos y la presencia de profesores en el aula sigue
siendo vital, la forma en que se imparte y se recibe la educacién se ha reinventado, adoptando
métodos contemporaneos que reflejan la digitalizacion y la innovacién tecnoldgica. Esto
significa que, aunque los libros y los maestros tradicionales contintan siendo componentes
esenciales, la manera en que se ensefia y se aprende ha evolucionado significativamente con la
afiliacion de nuevas tecnologias (Angulo et al., 2021). Pensar en nuevos modos de que los
infantes asimilen y acomoden nueva informacidn, resulta vital para intentar cumplir con el

compromiso ético de mejorar la calidad de cada dimension educacional.

Ante el escenario expuesto, entre una de las principales caracteristicas que ameritan
describirse, se encuentra en un sentido coherente que los recursos audiovisuales estan
completamente ligados a dos sentidos del ser humanos; el oido y la vista; mismos que configuran

el acto de escuchar y ver a fin de reconocer imagenes en movimiento, como también grabaciones
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sonoras que pueden optimizarse a través de dispositivos electrénicos con fines exclusivamente

educativos (Maza-Ramirez y Espinoza-Freire, 2023).

En el &mbito formativo, estas caracteristicas hacen que también se reconozcan como
herramientas sumamente pertinentes. Al combinar estimulos visuales y auditivos, facilitan la
comprension y retencion de informacion al ofrecer una experiencia de aprendizaje multisensorial
como una estrategia que resulte interesante (Narvaez y Luna, 2021). La utilizacion de
audiovisuales en educacion no solo mejora la accesibilidad al conocimiento, sino que también
promueve la participacion activa de los estudiantes al estimular su atencion y motivacion. Su
valoracion implica aceptar la existencia de algunos progresos como ubicuidad de su uso,

suponiendo que son varios los planteles de ensefianza que los poseen.

Asi mismo, entre otras de las caracteristicas que pueden asimilarse en el marco de la
educacion béasica que es parte del régimen educacional, es que su aplicacion se distingue como
un apoyo sustancial para que el docente pueda facilitar a los estudiantes, el desarrollo de
aprendizajes significativos o en otras palabras, conocimientos que perduren a largo plazo en su
bagaje cultural, tomando en cuenta las necesidades, intereses y caracteristicas de los estudiantes

de acuerdo al contexto socioeducativo (Gomez y Cevallos, 2019).

A través de imagenes con la capacidad de moverse, sonidos y recursos interactivos, 10s
recursos audiovisuales toman por caracteristicas realidades que los posicionan como medios que
no solo captan la atencion de los estudiantes, sino que también facilitan la comprension de
conceptos complejos. Ademas, crean un entorno colaborativo donde los estudiantes pueden
compartir conocimientos de manera organizada y estructurada respondiendo a la naturaleza del

aprendizaje (Veronica et al., 2022). Esta interaccion promueve habilidades sociales al fomentar
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el intercambio de ideas, adaptandose a las necesidades individuales y entornos especificos de
aprendizaje.
e Importancia de los recursos audiovisuales para la ensefianza-aprendizaje

Los recursos audiovisuales que se utilizan en el procedimiento didactico-pedagogico son
importantes debido a que propician el escenario mas ideal para fomentar la motivacion y el
despertar de otros procesos cognitivos basicos para que los educandos adquieran destrezas que
necesiten. Ciertamente, facilitan el desarrollo de un proceso de formacion de nifios, nifias y
adolescentes con particularidades que involucran aspectos como actividades que se planteen de
manera dindmica y altamente participativo, por cuanto contribuye a la generacién de entusiasmo,
predisposicion para el aprendizaje y de este modo, evitar obstaculos en la labor educativa (Sosa

y Roque, 2022).

La reutilizacion de las herramientas audiovisuales se considera relevante porque la
mayoria de los criterios concuerdan en que representan una alternativa excepcionalmente nueva,
por lo que a diferencia de épocas donde esta tecnologia no existia, hoy en dia se evidencia un
panorama en el cual un docente puede planificar su clase interesandose en la integracion de
iméagenes y animacion en movimiento por medio de una variedad de apoyos considerados
digitales cuyo fin didactico o de ensefianza es crear dinamismo e interaccion durante todo el acto
didactico del ensefianza visto como el encargado de todo lo que sucede en el aula (Feican-Zumba

etal., 2021).

Ciertamente, los recursos audiovisuales son esenciales en la educacion debido a que
estimulan diversos sentidos simultaneamente, facilitando una asimilacion profunda y una
memorizacion eficaz de asuntos complicados. Ademas de sostener la atencion de los estudiantes
mejor que los métodos tradicionales, estos recursos presentan imagenes y sonidos que

robustecen el contenido
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educativo de manera vigorosa. La interactividad que facilitan permite a los estudiantes
involucrarse activamente en su aprendizaje, creando un ambiente colaborativo donde pueden
compartir saberes y vivencias. En conjunto, estos aspectos enriquecen grandemente el proceso
educativo al mejorar la comprension del alumnado.
e Tipos de recursos audiovisuales innovadores

Existe un escenario muy claro acerca de la significancia que han llegado a adquirir los
recursos audiovisuales en la ensefianza-aprendizaje que se debe garantizar a partir de lo que se
establece desde las concreciones curriculares y los programas educacionales que las
organizaciones educativas establecer para dar cumplimiento a su mision y vision. Sin embargo,
no se debe dejar pasar en alto que estos pueden tipificarse, y con respecto a ello, Evies (2023)

menciona que entre los recursos de caracter audiovisual, es posible encontrar:

1. Proyectores audiovisuales multimedia o videobeam: son dispositivos electronicos
disefiados para proyectar imagenes, videos y presentaciones desde una fuente de entrada
(como una computadora, DVD, cdmara o dispositivo mavil). Estas tecnologias permiten
al docente disponer de un ordenador personal, lo que facilita la comunicacion entre el
profesor y el estudiante. Ademas, estos recursos ofrecen la posibilidad de enriquecer el
proceso de aprendizaje de los estudiantes, permitiendo proyectar imagenes
bidimensionales y tridimensionales respecto a un tema en particular (Osorio-Toro, 2023).

2. Internet: Este recurso es utilizado actualmente a nivel mundial y desde una perspectiva
pedagogica, proporciona una amplia gama de opciones a los usuarios o estudiantes para
acceder a informacion actualizada o antigua, sin tener preocupaciones por el lugar o el

tiempo, permitiendo el acceso al conocimiento de manera deliberada, ubicua y a expertos
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ubicados a grandes distancias geograficas mediante el ingreso a plataformas digitales que
la componen.

Videojuegos: Las innovaciones mas valoradas por el estudiantado y se encuentra como la
forma de entretenimiento mas global que han existido, mas especialmente para los méas
pequefios como también para los adultos, su reconocimiento hace posible vislumbrar que
desarrollan la coordinacion ojo-mano, la mejora en la agudeza visual, la rapidez de
reaccion y la capacidad para concentrarse en multiples estimulos. También promueve la
facilidad para relacionarse con otros, la motivacién para alcanzar objetivos, una mayor
tolerancia a la frustracion, la habilidad para asumir riesgos, resolver problemas y tomar
decisiones en la vida diaria (Martinez, 2019).

YouTube: Se destaca como una plataforma altamente interactiva con una amplia gama de
contenidos visuales creativos que pueden ser categorizados segun los intereses del
usuario, ya sea entretenimiento, informacion o capacitacion sobre diversos topicos
relacionados a las destrezas que deben interiorizar los estudiantes. Cobra importancia al
reutilizar herramientas que fomentan el desarrollo de habilidades cognitivas; incluye la
creacion de graficos, la organizacion de ideas y la presentacion de informacion, las
cuales ayudan a los estudiantes a clarificar su pensamiento, procesar y estructurar nueva
informacién de manera efectiva (Posligua y Zambrano, 2020).

Los recursos audiovisuales, como los videobeam, Internet, YouTube y los videojuegos
solo son una pequefia muestra de la infinidad que pueden desglosarse de la red
cibernética. En todo caso, es un hecho que han revolucionado el ambito pedagdgico y los
entornos aulicos al ofrecer multiples vias para enriquecer el modo y el tiempo en que se

realizan los actos didacticos. Los videobeam permiten presentar contenido visual a gran
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escala, facilitando la comprension de temas complejos mediante gréficos y videos.
Internet, por su parte, proporciona acceso ilimitado a informacion actualizada y recursos
educativos de calidad, permitiendo a los estudiantes y docentes explorar una vasta

cantidad de metodologias.

Por su lado, YouTube se ha convertido en una herramienta invaluable, ofreciendo
tutoriales, documentales y lecciones en video que se adaptan a diversos estilos de aprendizaje. Su
capacidad de interactuar con el contenido mediante comentarios y sugerencias de videos
relacionados fomenta un aprendizaje mas dindmico e interactivo. Los videojuegos educativos,
ademas, promueven habilidades cognitivas y estratégicas a través de la gamificacion, haciendo
que el aprendizaje sea una experiencia mas atractiva y motivadora. En conjunto, estos recursos
audiovisuales, sino que también promueven la participacion activa y el pensamiento critico entre

los estudiantes, adaptandose a las necesidades y ritmos de aprendizaje individuales.

e Limitaciones de los recursos audiovisuales

Aunque las herramientas de caracteristicas donde la complementacion de imagen, el
movimiento y el sonido ofrecen numerosas ventajas en los contornos aulicos de todo el sistema
educativo, también presentan varias limitaciones que deben ser consideradas para ser parte del
criterio que debe poseer el educador al momento de definir la imparticion de sus clases. En
primer lugar, el acceso a la tecnologia necesaria para utilizar estos recursos no esta
equitativamente distribuido (Zambrano y Chancay, 2024). Muchas escuelas y estudiantes,
especialmente en areas rurales o de bajos ingresos, carecen de los dispositivos necesarios, como

computadoras, proyectores y una conexion a Internet fiable y altamente estable.

La brecha digital o la distribucién desigual de acceso a las Tecnologias de la Informacién

y Comunicacion conocidas popularmente como TIC donde de manera obvia se incluyen los
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recursos audiovisuales (Raquel et al., 2021) se considera un problema de gran relevancia que
termina afectando una variedad de dimensiones sociales, como la educacion y la alfabetizacion.
Resolver esta situacion va mucho mas alla de una simple reutilizacion de redes o dotacion de
infraestructura, por ello, su existencia propicia realidades complejas para el desarrollo de la
educacion en el marco de recursos tecnolégicos con enfoque en materiales audiovisuales (Garzon

etal., 2022).

Otra limitacion es la calidad del contenido disponible en los programas de la red
cibernética que obedecen a un formato audiovisual. Aunque plataformas como YouTube ofrecen
una vasta cantidad de material educativo, no todo es de alta calidad. La presencia de informacion
equivoca o poco fiable puede confundir a los estudiantes y dificultar el aprendizaje adecuado
(Scherer y Pennycook, 2021). Ademas, la sobreabundancia de contenido puede resultar
abrumadora, haciendo dificil para los docentes seleccionar los recursos mas adecuados y

relevantes para sus clases.

De algn modo, son varios los estudios o investigaciones que son parte de los
descubrimientos actuales en los cuales destaca la creciente desinformacion en estos medios y la
falta de regulacidon por parte de muchos gobiernos respecto a la veracidad que estos representan
en la conmocion publica. Diversas averiguaciones han evidenciado que la difusion de
desinformacion se realiza de manera més répida y con un alcance mayor que la difusion de

informacion precisa (Urgilés et al., 2022).

La dependencia excesiva de los recursos audiovisuales también puede afectar
negativamente la interaccion humana en las aulas presenciales. La educacion tradicional, basada
en la interaccion cara a cara entre estudiantes y docentes, fomenta habilidades sociales y

emocionales que son esenciales para el desarrollo integral del estudiante. El uso intensivo de
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recursos audiovisuales puede reducir estas oportunidades de interaccion personal, limitando el

desarrollo de habilidades comunicativas y de trabajo en equipo esenciales (Vargas et al., 2023).

Desde un punto de vista didactico-pedagdgico y psicoldgico, no todos los estudiantes
aprenden bajo las circunstancias y condiciones que se identifica de manera recurrente en una
comunidad de aprendizaje. Algunos pueden beneficiarse enormemente de los programas
audiovisuales, mientras que otros pueden encontrar mas efectivo el aprendizaje a traves de
métodos comunes. La variabilidad en los estilos de aprendizaje implica que los docentes deben
equilibrar el uso de recursos audiovisuales con otros enfoques educativos.

e Beneficios de los recursos audiovisuales en la educacion

Los soportes audiovisuales, bajo las condiciones adecuadas pueden tener varios
beneficios que se enmarcan en el proceso educacional. Primordialmente, es posible considerar y
valorar como realidad beneficiosa su utilidad innovadora y tecnoldgica para la ensefianza de
habilidades, capacidades y constructos curriculares a través de productos audiovisuales de
peliculas, series, videos de YouTube o incluso videojuegos, lo que a la vez posibilitara el
desarrollo de refuerzos fuera de las aulas, reduciendo la brecha entre las tareas escolares y las

actividades extracurriculares de los infantes (Marcos y Moreno, 2020).

La variedad de opciones disponibles permite a los educadores adaptar los recursos segun
las necesidades particulares del grupo, proporcionando una educacion mas individualizada y un
accionar que favorezca la participacion constante de los seres humanos en proceso de formacion
dentro de un plantel educacional (Campos et al., 2023). Esto se traduce en una mayor interaccion
de los estudiantes con el conocimiento, fomentando un aprendizaje reflexivo y pertinente a sus

experiencias cotidianas. En conjunto, los recursos audiovisuales cambian la forma en que los
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estudiantes interacttan con el conocimiento, facilitando un aprendizaje mas reflexivo y relevante

que fortalece el curriculo educativo.

Por otro lado, es correcto estimar con un enfoque instructivo que otro de los beneficios
del uso de recursos audiovisuales es el desarrollo del pensamiento critico en los nifios,
posicionandose en este contexto, como medios didacticos para que los nifios construyan su
conocimiento; realidad que dependera del interés del docente, el medio que este utilice y las
caracteristicas del grupo de estudiantes observacion clara de hechos reales debido a que

representan la informacién de manera directa (Gomez y Cevallos, 2019).

Al interactuar de modo directo con estos recursos de esencia audiovisual, los estudiantes
son desafiados a interpretar y cuestionar lo que observan y escuchan del mundo circundante bajo
la influencia de sus creencias y supuestas limitaciones que su contexto ha inculcado,
promoviendo asi habilidades criticas como la capacidad de discernimiento de lo que es nutritivo
como de lo que es inservible para su adecuada instruccidn, la evaluacién de evidencias y la
formulacion de argumentos sélidos. Ademas, los recursos audiovisuales estimulan la creatividad
al inspirar a los estudiantes a pensar de manera innovadora sobre como aplicar el conocimiento

adquirido en diversas circunstancias y entornos aulicos.

Asi mismo, otra de las situaciones beneficiosas que produce la reutilizacion de recursos
audiovisuales en la educabilidad de los escolares, es que ofrece un acceso oportuno, facil, rapido
y simplificado a la informacion que es parte de la ensefianza-aprendizaje que deben experimentar
de manera significativa (Verduga y Zambrano, 2023). Dicha realidad, mejora por cuanto, en el
marco de las herramientas audiovisuales se contemplan medios que facilitan la comprension y el

andlisis de conceptos objetivamente, consolidando un proceso educativo en el que es posible que
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los estudiantes adquieran conocimientos de manera rapida con ayudas audiovisuales (Clavel y

Borrero, 2023).

En este panorama, no se debe omitir su contribucion al desarrollo de la motivacion es de
gran significancia en el camino que el estudiante debe recorrer (Mero, 2023) y la atencion de la
que dependen la mayoria de las actividades escolares y que sobrepasa el acto de concentrarse y
que involucra sustancialmente el rendimiento académico (Armijos, 2024) integrar modalidades
visuales, sonoras y de movimiento particular para transmitir y presentar los topicos de manera

nueva y completamente llamativa.

A groso modo, los audiovisuales facilitan un acceso mas preciso a la informacion que
compone una determinada la asignatura, impulsando la motivacion intrinseca al hacer el
aprendizaje mas accesible y relevante. Estimulan la creatividad al inspirar a los estudiantes a
aplicar el conocimiento de manera concéntrica hasta la estimacion de capacidades que se
desprendan de los estatus del curriculo en el sistema educativo, potenciando asi el desarrollo
integral de sus habilidades cognitivas y practicas educacional sostenibles que respondan a los
estandares de calidad y cuya excelencia sea facil de identificar por cualquier asesor y evaluador
de los accionares pedagogicos.

e Necesidad de recursos audiovisuales en el &mbito educativo

Hoy en dia, el desarrollo de competencias tecnoldgicas en los docentes para la aplicacion
de recursos en la ensefianza-aprendizaje, se considera una exigencia social y parte integral de
constitucion de su perfil profesional. Por ello, es indispensable que los docentes se enfoquen en
la utilizacion y aplicacion de estrategias metodoldgicas mediadas por los recursos que ofrece la
tecnologia; y de esta forma, erradiquen la ensefianza tradicional de la que ain muchos dependen

(Franco-Delgado y Bowen-Mendoza, 2023).
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Uno de los elementos del proceso de ensefianza-aprendizaje que se ve muy vinculado a
las TIC, son los denominados recursos tecnolégicos; los cuales presentan y configuran una forma
innovadora, interactiva y dinamica de ensefiar y aprender un determinado tema o contenido
curricular transformando el modo en que se entiende la educacion (Alban et al., 2023). La
imparticion de conocimientos a partir del uso adecuado de recursos que son el resultado de los
progresos tecnoldgicos idoneos, se considera una situacién muy conveniente y necesaria para
facilitar el desarrollo de aprendizajes significativos en los estudiantes, sobre todo porque el
proceso educativo se convierte en un accionar didactico; dindmico y atractivo para todos los

estudiantes (Villegas, 2022).

Bajo las ideas antepuestas, en el &mbito educativo, la integracién de recursos
tecnoldgicos audiovisuales se ha convertido en una necesidad fundamental y pertinente debido a
su capacidad para mejorar y enriquecer la instruccion ejecutada por el docente. Estos recursos,
gue incluyen videos educativos, documentales, presentaciones multimedia, podcasts y
aplicaciones interactivas, ofrecen multiples beneficios que justifican su inclusion sistematica en
las aulas donde es urgente que los educandos asimilen perfectamente los conocimientos.

e Aprendizaje de las Ciencias Naturales

Se erige en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales; estas se
reconocen como ciencias que tienen por objeto de estudio la naturaleza y sus fendmenos en el
planeta tierra. En este sentido, su ensefianza-aprendizaje se inclina a favor del uso del método
cientifico conocido como método experimental; y en cierto modo, se considera una ciencia
basica que se compone de otras ciencias aplicadas en la ejecucion practica de los contenidos de
aprendizaje que aborda para corresponder a los estandares de aprendizaje establecidos (De La

Rosa et al., 2019).
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Bajo una perspectiva curricular el aprendizaje de los seres vivos, se convierten en un
bloque curricular que se aborda en el area/asignatura de Ciencias Naturales; misma que
contemplan explicaciones y predicciones de fendmenos a partir de la clarificacion de conceptos
bésicos (que son parte del saber conocer) y que tienen mucho que ver con los procedimientos
aprendidos (relacionados con el saber hacer) anexados con la consideracion de valores éticos
(para configurar el saber convivir) ya que le brinda estructura a las relaciones inmiscuidas en la
interaccion social que implica la educabilidad formal con la finalidad de desarrollar el sentido

critico y cientifico (saber ser) sobre la realidad (Rosal et al., 2019).

Las Ciencias Naturales, como procedimiento pedagdgico y area curricular, son
fundamentales en la formacion total de los estudiantes en todas las dimensiones habidas y por
haber. Este campo del conocimiento no solo promueve la comprensién de los fenémenos
naturales y los principios cientificos que rigen el mundo, sino que también desarrolla habilidades
criticas y metodoldgicas esenciales para el pensamiento cientifico el cual siempre ha de ser

valorado en las sociedades presentes y futuras.

Ademas, al involucrar a los estudiantes en actividades practicas y experimentales, se
fomenta la curiosidad, la capacidad de resolucion de problemas y el analisis 16gico de realidades
que asi lo requieran y que tengan una importancia extraordinaria. No existe duda alguna de que
aprender es una oportunidad para crecer, y valorar la formacion en contenidos cientificos es algo
que no debe dejarse de lado en la sociedad en donde los criterios cientificos juegan un papel
sustancial para la supervivencia humana frente a la variedad de problemas que se pueden

reconocer y que se deben abordar permanentemente.
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e Bloques curriculares de Ciencias Naturales

En correspondencia a una perspectiva profesional de un docente, los bloques curriculares
son esquemas en que se organizan las habilidades y destrezas imprescindibles (Leon et al.,
2020). En el bloque que abraza este apartado teorico, se establecen habilidades intelectuales y
motrices que el estudiante debe adquirir en dependencia al nivel y subnivel educativo que cursa,
mismas cuya complejidad va aumentando en la medida que se evidencia un progreso. A la vez,
se interpretan como la cohesion del objetivo de aprendizaje y el crecimiento bioldgico del
estudiante, y su existencia conlleva la existencia de la desagregacion, seleccion y exclusion de

los contenidos por grado o afio educativo (Posso et al., 2020).

Los cuadros curriculares son esenciales en la estructura educativa, ya que organizan y
secuencian el contenido de manera légica y progresiva. Esto permite a los estudiantes construir
conocimientos de forma acumulativa, facilitando una comprension mas profunda y cohesionada
de las materias. Ademas, los bloques curriculares aseguran que se cubran todos los temas
relevantes de una disciplina, proporcionando un marco coherente para la ensefianza y el
aprendizaje. Su disefio considera las necesidades y capacidades de los escolares en diferentes
etapas, lo que ayuda a personalizar la educacion y a adaptar los métodos pedagdgicos a los

niveles de desarrollo cognitivo y emocional de los alumnos.

Legal y ministerialmente las unidades curriculares son una respuesta a la inclinacién de
los expertos por organizar y puntuar de manera sistematica los contenidos del area que se ha
venido describiendo. Tomando en cuenta que el nivel educacional mas amplio es el de Basica
General, se ubican transversalmente varios topicos que relacionan la vida con el ambiente,

humanidad, la salud, materia, universo, tierra y energia como parte del reconocimiento de la
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ciencia en accion. Cada uno de estos ha de convertirse en contenidos sustantivos e indispensables

(Ministerio de Educacién, 2016).

e Orientaciones metodologicas para el aprendizaje de las Ciencias Naturales
No hay duda de que cada detalle en la practica educativa debe responder a un sustento
tedrico que ofrezca sugerencias oportunas e idoneas, es asi que tomando como base las
orientaciones metodoldgicas que se establecen en la guia didactica para la inclusion del curriculo
el subnivel medio de Educacion General Bésica, se establece que las Ciencias Naturales, tienen
la intencidn de fomentar el desarrollo de habilidades investigativas en todos los contenidos
curriculares (Ministerio de Educacion, 2016). A partir de esta premisa, se han establecido 2

principios didacticos en donde cada uno describe como deberia ser el accionar docente:

1. Los estudiantes aprenden con el mundo que les rodea: En este lineamiento los
docentes deben enfocarse en saber los conocimientos previos de los alumnos y alumnas para que
a partir de dichos saberes (pueden ser pensamientos errados o acertados); el alumno contraste las
nuevas ideas facilitadas por el docente (conocimiento cientifico, leyes universales), y de este
modo, llegue a un panorama donde se adquiera nuevos aprendizajes y experiencias que le
permitan comprender los fendmenos naturales y el funcionamiento del mundo (Baque-Reyes y

Portilla-Faican, 2021).

2. El aprendizaje y la motivacion: El docente debe desarrollar un proceso de ensefianza-
aprendizaje a partir de la creacion de experiencias estimuladoras independientemente de las
condiciones o circunstancias que conformen el entorno aulico. En este contexto, el docente debe
plantear mecanismos estratégicos de motivacion y estimulacion, a través de la utilizacion del

conocimiento previo de los estudiantes o el analisis de problemas reales a los que estén
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acostumbrados a experimentar, la reutilizacion de actividades ludicas o actividades

contextualizadas a las condiciones reales de los estudiantes.

En el procedimiento didactico del docente para la ensefianza-aprendizaje de Ciencias
Naturales en el subnivel medio de Educacion General Bésica, es importante la reutilizacion
variada de estrategias que faciliten la creacion de experiencias de aprendizaje que se conviertan
en eventos que resulten inolvidables y que en la mayoria de las veces se promuevan la
construccién del conocimiento cientifico aprobado por los esquemas que son parte de los
constructos teoricos que son la base del desarrollo del pensamiento critico, los valores, las
actitudes éticas y el cumplimiento de los lineamientos otorgados por el curriculo (Prieto y

Sénchez, 2019).

En articulacion de lo expuesto, el educador debe tomar en cuenta que los estudiantes
aprenden mejor cuando interactGan activamente con el mundo que les envuelve, lo cual aumenta
su motivacién y el interés en los contenidos (Ofiate-San Andrés et al., 2024). El aprendizaje se
vuelve mas efectivo cuando se implementan diversas estrategias que faciliten la creacion de
experiencias significativas, pero estas deben sustentarse en ideas que encaminen la educabilidad
de los sujetos de aprendizaje por el sendero de la constante participacion a fin de que estos

puedan desarrollarse y formarse adecuadamente.

Estas estrategias incluyen el uso de recursos audiovisuales, actividades practicas y
proyectos colaborativos, que conectan el conocimiento tedrico con situaciones reales. Al
proporcionar un entorno de aprendizaje dinamico y relevante, los docentes pueden fomentar la
curiosidad natural de los estudiantes, ayudandolos a desarrollar un entendimiento mas profundo

y duradero de los conceptos, asi como habilidades creativas para su vida académica y personal.
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e Factores que inciden en el aprendizaje de los seres vivos

El docente debe tomar en cuenta que los educandos aprenden dptimamente cuando estos
actuan de manera consiente y altamente frecuente. El aprendizaje se vuelve mas efectivo cuando
se implementan diversas estrategias que faciliten la creacion de experiencias impactantes
(Huamani y Vega, 2023). Estas estrategias incluyen el uso de recursos audiovisuales, actividades
practicas y proyectos colaborativos, que conectan el conocimiento tedrico con situaciones reales.
Al proporcionar un entorno de aprendizaje dindmico y relevante, los docentes pueden fomentar
la curiosidad natural de los estudiantes, ayudandolos a desarrollar un entendimiento mas

profundo y duradero de los conceptos, asi como habilidades criticas y creativas para su vida.

Aunque la operacion pedagdgica del docente es uno de los primeros aspectos a sefialar al
momento de abordar el aprendizaje de todos los infantes, por cuanto se ubica como el
protagonista principal de la ensefianza y como el director del proceso educativo; el estudiante
seguira posicionandose como el protagonista del aprendizaje y se caracteriza como un
participante activo, reflexivo y valorativo del mismo (Rochina et al., 2020). Ante ello, considerar
los recursos, estrategias y actividades especificas que desarrollan los docentes es crucial para
comprender que uno de los factores mas relevantes son las intervenciones didactico-pedagdgicas

que realiza el docente en el aula.

Por otro lado, el hogar se establece como el espacio influyente méas preponderante y
cercano con respecto a la educacion de los individuos, de forma particular durante los afios de la
infancia de un ser humano. De modo que, si surgen eventos como la violencia intrafamiliar,
insuficiente apoyo, interés y participacion de los padres de familia, estos se convierten en
factores que afectan directamente su proceso de aprendizaje, situacion que empeora con la

limitada intervencion que los docentes tienen sobre la misma. A estos factores, se le suma los



41

bajos niveles de condicién econdmica que generan escenarios donde existe desnutricion, trabajo

infantil y escasez de servicios basicos (Artunduaga, 2023).

En complementacion directa con lo mencionado hasta ahora sobre los factores incidentes
y subyacentes, es posible concebir que el aprendizaje de los seres vivos esta influenciado por
diversos aspectos interrelacionados desde la planificacion de los mismos previo a la realizacion
de una clase dentro de las comunidades centradas en el aprendizaje y la instruccion ética y moral
de educandos que asi lo requieren para convertirse en individuos que le sirvan a su patria. Uno de
los principales es el procedimiento pedagdgico, que incluye metodologias de ensefianza, recursos
educativos y estrategias de evaluacion que deben establecerse con rigurosidad como elementos

inherentes (Osorio et al., 2021).

El entorno familiar a la vista de muchos también es crucial puesto que es uno de los
contornos mas cercanos e inmediatos del sujeto de aprendizaje. Por lo tanto, el apoyo y la
implicacion de la familia en actividades relacionadas con la naturaleza y el medio ambiente
proporcionan un marco emocional y motivacional que potencia el rendimiento académico que los
discentes llegan a adquirir al posicionarse dentro de un periodo escolar. Ante ello, un enfoque
adaptado a las necesidades individuales y que incorpore practicas activas, como experimentos y
observaciones directas de plantas y animales, puede mejorar significativamente la comprension
de los estudiantes sobre los seres vivos.

e Recursos audiovisuales para el aprendizaje de los seres vivos

La formacion de los individuos en la actualidad, debe desarrollarse acorde a las demandas
y herramientas disponibles a fin de consolidar una educacion contextualizada. Ante ello, el
empleo de las TIC en los procesos formativos, requiere que en el aula coexisten dos realidades:

1) Los recursos tecnolégicos (generalmente mediados por Internet); y 2) Docentes con
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competencias tecnoldgicas (para el disefio, utilizacion y aplicacién de metodologias sustentadas
en las TIC). Estas realidades a nivel didactico constituyen un reto para los docentes que se
mantienen reacios al uso de la tecnologia o que, de algin modo, son inmigrantes digitales

(Granda et al., 2019).

El aprendizaje de los seres vivos es mas que un simple tépico de orden curricular que
requiere de forma permanente un proceso plenamente formativo en donde educador tenga la
capacidad de relacionar el tema de clase con el entorno en el que se encuentran los estudiantes y
que estos, adquieran las nociones esperadas mas significativos; a través de sus sentidos mas
innatos, tales como la vista, la escucha y la combinacién de ambos para potenciar los
mecanismos que viabilizan las vivencias educativas considerando que a pesar de los aspectos

influyentes se configure un escenario instructivo de calidad (Barberan-Santana et al., 2023).

Las invenciones audiovisuales como apoyo derivado de las TIC, se consideran una accion
extraordinariamente innovadora que consiste en la reutilizacién de materiales que son parte de la
orientacion didactica, que implica el uso de peliculas hasta el uso de fotografias bajo tematicas
educativas. De alguno modo u otro, los recursos audiovisuales se posicionan como la forma mas
adecuada de que los estudiantes asimilen los contenidos trascendiendo el aula tradicional de
clases, a través de la vinculacion de dichos recursos con conceptos teoricos y objetivos de

aprendizaje (Ames, 2019).

Los recursos audiovisuales, como documentales, animaciones y simulaciones, son
herramientas poderosas para ilustrar conceptos complejos sobre los seres vivos. Las plataformas
digitales y aplicaciones educativas pueden ofrecer experiencias interactivas, como explorar la

anatomia de un animal en 3D o simular ecosistemas virtuales. Estas herramientas hacen que el
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aprendizaje sea mas atractivo y accesible, permitiendo a los estudiantes visualizar y entender
procesos bioldgicos que de otro modo serian abstractos.
1.1.5.2 Marco tedrico contextual

Tabla 1. Informacion de la institucion

Nombre de la institucion: Escuela de Educacion Basica “Luis Amando Ugarte
Lemus”

Régimen escolar: Costa

Provincia: El Oro

Canton: Machala

Parroquia: La Providencia

Modalidad: Presencial

Jornada: Matutina-Vespertina

Fuente: Proyecto Educativo Institucional (PEI).
Elaboracion: Las autoras

e Resefia historica
El centro educativo “LUIS AMANDO UGARTE LEMUS” fue fundado el 10 de agosto
de 1950 en Machala, Ecuador, en honor al destacado educador machalefio Luis Amando Ugarte
Lemus. Su inauguracion fue precedida por el alcalde Luis Angel Leén Roman y el director
provincial de Educacion, Guillermo Maldonado Valencia. Comenzé con 150 alumnos en un
edificio de manera en las calles Bolivar y Guayas, con el Prof. Raul Romero como su primer

director y un equipo de cinco profesores.

A lo largo de los afios, la escuela cambid varias veces de ubicacion antes de establecerse
en 1964 en su propio edificio en el campamento de CONACA, gracias al Dr. Wilson Franco

Cruz. Durante su trayectoria, maestros y estudiantes se han destacado en diversos eventos
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reflejando una formacion integral. La escuela ha mantenido un enfoque en la excelencia
educativa con un cuerpo docente profesional y actualizado. Ademas, cuenta con un laboratorio
de Ciencias Naturales y un departamento de Orientacion Educativa y Bienestar Estudiantil
dirigido por Nancy Gomez Maza. Con 63 afios de historia, la institucion ha crecido y
actualmente tiene 854 alumnos desde nivel inicial hasta septimo grado.
e Mision
Fortalecer la educacion basica; brindando formacion integral a través del conocimiento
cientifico para entregar a la sociedad: nifios, nifias y adolescentes integramente formados
promoviendo el cuidado del ambiente, entorno, salud y capacitados para crear una sociedad justa
e inclusiva de acuerdo con la realidad local, regional y nacional.
e Vision
Formar estudiantes lideres en valores potenciando el desarrollo de destrezas con criterio
de desempefio, el amor, respeto y cuidado por la naturaleza; fundamentado en el enfoque
pedagogico “educacion para el fortalecimiento de la cultura y la conciencia ambiental”. Para ello
cuenta con autoridades competentes, talento humano dotado de formacién académica idénea y
humanista, infraestructura y laboratorios adecuados.
e Ubicacion geografica
La escuela de Educacion Basica “Luis Amando Ugarte Lemus”, que con ética y moral
lleva a cabo una educacion integral, pertenece al canton Machala de la provincia de El Oro, y se
encuentra localizada en la Parroquia La Providencia, en las calles Sucre y Olmedo.
e Recursos humanos
En el subnivel Inicial, la institucion cuenta con 4 educativos encargados de los primeros

afios de formacion de los infantes. En el subnivel Preparatoria, hay 3 docentes responsables de
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preparar a los nifios para los niveles educativos posteriores. En Basica Elemental, se encuentran
9 docentes dedicados a ensefiar a los escolares en los primeros afios de la educacion bésica. Para
el subnivel Basica Media, que comprende cuarto a séptimo grado, la institucién también cuenta

con 9 docentes.

Estos educadores contintan construyendo sobre la base establecida en los afios anteriores
y comienzan a introducir conceptos mas complejos en diversas materias. En el subnivel Basica
Superior, que abarca octavo, noveno y décimo de basica, hay 8 docentes. En este nivel, los
estudiantes se preparan para la transicion a la educacién secundaria, y los docentes se enfocan en
fortalecer sus habilidades académicas y prepararlos para los desafios futuros. En total, la Unidad
Educativa "Isabel la Catolica™ cuenta con 33 docentes dedicados a la Educacioén General Basica.

e Personal administrativo

La institucién cuenta con un director, responsable de la gestion general y la supervision
de todas las actividades escolares. Apoyando al director, hay un subdirector, encargado de asistir
en la administracion y en la reutilizacion de politicas y programas educativos. En el area de
supervision, hay un Inspector General que se encarga de garantizar el cumplimiento de las
normas y el correcto desarrollo de las actividades escolares. Ademas, hay tres personas en el rol
de Administrativos, quienes manejan las tareas burocraticas y de apoyo logistico esenciales para

el funcionamiento diario de la escuela.

e Infraestructura
La institucion cuenta con 25 aulas para la realizacion de actos didacticos, cuenta con 1
laboratorio de computacion, 1 aula para la realizacion de actividades administrativas, 1

departamento DECE, 1 bar escolar, 2 baterias sanitarias, 1 patio general y 1 bodega.
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e Sostenimiento
La Escuela de Educacion Basica “Luis Amando Ugarte Lemus” posee un sostenimiento
de tipo fiscal, lo que implica que su financiacion, regulacion y funcionamiento son
responsabilidad del gobierno. Este sostenimiento asegura la provision de recursos necesarios
para la operacion diaria de la escuela, incluyendo salarios de los docentes y personal
administrativo, materiales educativos, infraestructura y mantenimiento.
1.1.5.3 Marco administrativo legal
e Constitucion de la Republica del Ecuador
En el capitulo segundo “Derechos del buen vivir”, seccion quinta, Art. 26.- Se contempla
que la educacion es una accién completamente obligatoria y destinada a garantizar que el ser
humano alcance su desarrollo integral en el marco del respecto a la democracia, diversidad y la
excelencia del procedimiento didactico docente (Asamblea Constituyente del Ecuador, 2008).
En correspondencia con este cuerpo legal, la consideracion de una educacién que integre
todas las dimensiones para el perfeccionamiento completo de los seres humanos, se convierte en
la base sobre la que los procedimientos didacticos deben llevarse a cabo dotandolos de los
recursos mas idéneos. Entre estos recursos, se defiende los audiovisuales, en obediencia al objeto
de estudio de la presente investigacion.
e Ley Organica de Educacion Intercultural
En el titulo I “Principios generales”, capitulo Unico, literal h del Art.1 establece que, las
actitudes de ensefianza-aprendizaje, deben tomar en cuenta el uso de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion a fin de que los sujetos de aprendizaje alcancen los niveles de
desarrollo personal y colectivo que necesitan, garantizando asi el principio de interaprendizaje y

multiaprendizaje (Asamblea Nacional del Ecuador, 2011).
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La LOEI, es la normativa mas especifica en cuanto a desarrollo de procesos educativos, y
en este contexto, los estatutos por los que se compone, permiten dilucidar que los recursos
audiovisuales adquieren pertinencia legal por cuanto son derivados de la necesidad de reutilizar
las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en las intervenciones didactico- pedagdgicas
de los docentes.

e Marco Curricular Competencial

En el Marco Curricular Competencial, las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC), son una de las 8 lineas estratégicas para el fortalecimiento de la educacion
(Ministerio de la Educacion, 2023). Por ello, su aplicacién en la ensefianza-aprendizaje es
sustancial. En el contexto de la presente investigacion, el uso de los recursos audiovisuales se
asume como una accion inherente a las TIC, lo que implica contribuir a que los estudiantes
adquieran las competencias que necesitan para desenvolverse en la sociedad.

1.1.6 Hipdtesis
1.1.6.1 Hipétesis central
e Los recursos audiovisuales inciden significativamente en el aprendizaje de los seres
vivos, basica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-2025, debido a que
permiten la mejor comprension de los contenidos, lo que provoca el desarrollo de
aprendizajes significativos.
1.1.6.2 Hipdtesis particulares
e Elnivel de uso de los recursos audiovisuales para el aprendizaje de los seres vivos, basica
superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-2025, es bajo debido al
conocimiento tecnoldgico deficiente de los docentes, lo que provoca la poca

diversificacion en la presentacién de los contenidos.
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e Los beneficios del uso de recursos audiovisuales en el aprendizaje de los seres vivos,
béasica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-2025, son el desarrollo de
una mayor atencién, la memorizacion y comprension de los contenidos, debido a que
incrementan el nivel de interés de los estudiantes, provocando rendimientos académicos

altos.

e Los recursos audiovisuales que debe implementar el docente para el aprendizaje de los
seres vivos, basica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-2025 son los
documentales, videos musicales, videotutoriales y juegos online, debido a que son
altamente atractivos para los estudiantes, provocando experiencias de aprendizaje

significativas.

1.2 Descripcion del proceso diagnostico
1.2.1 Descripciéon del procedimiento operativo

La investigacion comenzo a partir de la seleccion del eje tematico relacionado con los
procesos de aprendizaje, llevandose a cabo un diagnostico delimitado al entorno aulico,
extrayendo una idea planteada en tiempo y espacio para constituirse en el tema del cual se derivé
la formulacion de la situacion problematica y los aspectos complementarios, proporcionalmente
estableciéndose el objetivo general y los especificos, para construir el marco tedrico y la

contemplacion de los supuestos indagatorios.

En este contexto, se continud con la descripcion de unidades de indagacion, implicando
el adecuado establecimiento muestral que formara parte de la medicién de variables resaltadas;
mismas que una vez operacionalizadas permitieron la distincion de técnicas e instrumentos para
articular informacion para su recto procesamiento e interpretacion que responda a las

expectativas planteadas y finalmente, precisar una discusion de resultados altamente coherente.
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1.2.2 Enfoque, nivel y modalidad de investigacion

El uso de técnicas cuantitativas y cualitativas en lo largo del trabajo evidencia, la
utilizacion de un enfoque mixto, por lo tanto, se recogi6 informacién procesada a través de
cuadros estadisticos y se plasma su interpretacion, asi como su valoracion sometiéndola a un
juicio imparcial que represento consideraciones reproducidas de manera congruente y

profesional (Cueva et al., 2023).

Se contempla tres niveles: descriptivo, relacional y explicativo. Siendo en el primer nivel,
a partir del que se hizo una caracterizacion escrita de los componentes, variables y demas
elementos subyacentes del objeto de estudio. En cuanto al segundo, se desarroll6 el
planteamiento de conexiones que tienen cada una de las variables con el fendmeno de interés, asi
como las causas y efectos consecuentes. Finalmente, en el tercero que fue Util para presentar las

repercusiones que tienen las realidades relacionadas en el problema abordado.

La modalidad que responden a las averiguaciones hechas, es bibliografica ya que para
sostener cada etapa del presente trabajo, se procedi6 a una busqueda incesante de informacion
extraida de fuentes cientificas confiables y de alto rigor. Aunque, también se acoge una
modalidad de inmersion en el campo a traves de instrumentos que posibilitaron recabar
informacion lo suficientemente afin al tema y que coincida con las realidades esperadas.

1.2.3 Unidades de investigacion-universo y muestra

Las unidades que presiden la recoleccion de informacion la representan los docentes y
estudiantes del plantel educativo “Luis Amando Ugarte Lemus” y en reconocimiento de ello, la
seleccion de la muestra requirio del uso de la técnica llamada probabilistica, obedeciendo al
formato aleatorio simple. Para el calculo matematico de la muestra se tomo en cuenta una

férmula especial cuyos componentes son la poblacion (N=157); la constante (1); y el margen del
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porcentaje de error de 5%. A continuacidn, se detalla el procedimiento, denotando la rigurosidad

y exactitud que lo amerita:

N 157
Tm: =
1+ (E/100)-x N 1+ (5/100): x 157
157 157
Tm: =

157

© 1+(0.05) x 157
157

1+ 0.0025 x 157 1+ 0.3925

Tm: 112.72 = 113 estudiantes

e Distribucion de la muestra

1.3928

Contemplando que la distribucion de la muestra (dm) es igual al tamafio de la muestra (tm)

multiplicado por tamafio del estrato(n) sobre la poblacion (N), fue conveniente la distribucion de la

muestra por estratos en funcién de los grados 8vo, 9no y 10mo, por lo cual, se utilizo la siguiente

formula:

tmxn

dm:

A continuaciodn, se detalla el calculo realizado:

Para 8vo A:
tmxn 113 x 28
dm= = =20.15= 20
N
Para 8vo B:
tmxn 113 x 28
dm = = =20.15= 20
N
Para 9no A:
tmxn 113x 19
dm = = =13.67=14
N
Para 9no B:
tmxn 113x 18
dm= = =12.95=13




o1

Para 9no C:
tmxn 113x 18
dm = = =12.95=13
N 157
Para 10mo A:
tmxn 113 x 22
dm= = =15.83=16
N 157
Para 10mo B:
tmxn 113x 24
dm= = =17.27=17
N 157

e Distribucion muestral
En sintesis, del procedimiento realizado se especifica la seleccion probabilistica,
comprendiendo en este sentido que de los 28 estudiantes que son parte de 8vo grado paralelo A,
se tomara como muestra 20 educandos, siendo lo mismo en 8vo paralelo B. Asi también, de los
19 que componen el 9no grado paralelo A, se tomara de muestra 14, mientras que en 9no
paralelo B y C, se toman 13 educandos. Por Gltimo, de 10mo grado paralelo A conformado por
22 escolares se tendra en cuenta 16 discentes y de los 24 que constituyen 10mo paralelo B, se
seleccionaran 17 sujetos de aprendizaje.
1.2.4 Operacionalizacion de variables
1.2.4.1 Definicién de variables
e Variable dependiente
Aprendizaje de las Ciencias Naturales: area de estudio y profundizacion articulada por
una serie de contenidos que se establece en funcion de abordar la vida y la gran diversidad de
especies que constituyen la flora y la fauna del mundo, esclareciendo que son el resultado de un
proceso de evolucion durante cientos de millones de afios. Asi como también, las interrelaciones
que los seres vivos producen con su ambiente fisico y bioldgico en el marco de supervivencia y

la evolucion de todo lo que existe (Ministerio de Educaciéon, 2016).
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e Variable independiente
Recursos audiovisuales: son medios que adquieren y utilizan los docentes para fortalecer
la comunicacion en la sociedad, de modo que, su utilidad radica en facilitar la transmision de
contenidos o informacion especifica a través de la combinacion simultanea de iméagenes,
fotografias y audio que realmente ofrecen la oportunidad de que los temas sean mas

comprensible (Bertran y Dominguez, 2023).

1.2.4.2 Seleccién de variables e indicadores

Tabla 2. Variables e indicadores de la Hipétesis 1

Hipotesis Variables Indicadores Técnicas - Instrumentos
H1: El nivel de uso Nivel de uso a. Alto T: Encuesta a estudiantes
de los recursos de recursos b. Medio I: Cuestionario
audiovisuales para audiovisuales c. Bajo T: Entrevista a docentes
el aprendizaje de los I: Guia de entrevistas
seres Vvivos, basica T: Observacion
SuPe”Or’ Escuela I: Guia de observacion
Luis Amando
Ugarte, Machala, . - .
. Conocimiento a. Muy eficiente T: Encuesta a estudiantes
2024-2025, es bajo L. e . .
. tecnologico  b. Eficiente I: Cuestionario
debido al . .
. c. Deficiente T: Entrevista a docentes
conocimiento . .
. I: Guia de entrevistas
tecnologico
deficiente  de 105 presentacion  a. Bastante T: Encuesta a estudiantes
docentes, 1o Qque de contenidos diversifica I: Cuestionario
provoca |f_71 poca da T: Entrevista a docentes
d|ver5|f|c§C|on enla b. Diversificada I: Guia de entrevistas
presentacion de los c. Poco diversificada T: Observacion
contenidos. d. Nada diversificada

I: Guia de observacioén

Fuente. Investigacion directa

Elaboracion. Las autoras
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Hipotesis Variables Indicadores Técnicas - Instrumentos
H2: Los Beneficiosdel a. Atencion T: Encuesta a estudiantes
beneficios del uso uso de b. Memorizacion |: Cuestionario
de recursos recursos c. Comprension

audiovisuales en audiovisuales
el aprendizaje de
los seres Vvivos,
basica  superior,
Escuela Luis

Amando Ugarte,

T: Entrevista a docentes

I: Guia de entrevistas

T: Observacion

I: Guia de observacion

Machala, 2024- Incremento a. Si
2025, son el gelnjvelde  b. No
desarrollo de una Interés c. E parte

mayor atencién, la
memorizacion 'y
comprension  de
los  contenidos,
debido a que

incrementan el

T: Encuesta a estudiantes

I: Cuestionario

T: Entrevista a docentes
I: Guia de entrevistas

T: Observacion

I: Guia de observacion

nivel de interés de .
Rendimiento  a. Alto

los estudiantes, .. .
académico b. Medio

rovocando )
P c. Bajo

rendimientos

académicos altos.

T: Encuesta a estudiantes

I: Cuestionario

T: Entrevista a docentes

I: Guia de entrevistas

Fuente. Investigacion directa

Elaboracién. Las autoras




Tabla 4. Variables e indicadores de la hipotesis 3

Hipotesis Variables

Indicadores

Técnicas - Instrumentos

H3: Los recursos Recursos

audiovisuales que audiovisuales
debe reutilizar el
docente para el
aprendizaje de los

seres vivos, basica

a. Documentales
b. Videos
musicales

c. Videotutoriales
d. Juegos Online

T: Encuesta a estudiantes

I: Cuestionario

T: Entrevista a docentes

I: Guia de entrevistas

superior, Escuela Nivel de a. Alto T: Encuesta a estudiantes

Luis Amando atraccion b. Medio I: Cuestionario

Ugarte, Machala, c. Bajo

2024-2025 son T: Entrevista a docentes

|os documentales, I: Guia de entrevistas

videos musicales,

videotutoriales vy . .
Experiencias  a. Muy T: Encuesta a estudiantes

juegos online,

de aprendizaje
debido a que son

altamente

atractivos para los

estudiantes,

provocando

experiencias  de

aprendizaje

significativas.

significativas

b. Significativas
c. Poco
significativas

d. Nada

significativas

I: Cuestionario

T: Entrevista a docentes

I: Guia de entrevistas

T: Observaciéon

I: Guia de observacion

Fuente: Investigacion directa

Elaboracion: Las autoras
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1.2.4.3 Técnicas e Instrumentos de investigacion

Encuesta. - Constituye un instrumento empleado por cientificos (Cisneros-Caicedo et al.,
2022); disefiado exclusivamente para aplicarse a estudiantes del subnivel de basica superior, fue
estructurada por 9 preguntas cerradas y cuyas opciones de respuesta se sostuvieron en escalas de
tipo nominal a fin de recopilar informacion sobre los recursos audiovisuales y el aprendizaje de
los seres vivos en la escuela de Educacion Basica “Luis Amando Ugarte Lemus”.

Entrevista. - Se establece como un instrumento disefiado para recopilar informacion
respecto a la descripcion del mundo (Villarreal-Puga y Cid, 2022); a partir del establecimiento de
una guia de preguntas estructurada y conformada por nueve preguntas dirigidas a los docentes
respecto a las creaciones audiovisuales en educacidn basica superior y el aprendizaje de los seres
vivos en la institucion donde se llevo a cabo el presente trabajo de investigacion.

Observacion.- Tras considerarse una habilidad inherente de toda persona, se consolida
como una técnica vital (Gavidia, 2022); sostenida en una guia de observacion compuesta por
cinco dimensiones cuyos indicadores se plantean en relacion a las variables de la investigacion
mismas que se desprenden del marco de recursos audiovisuales y el aprendizaje de los seres
vivos, su aplicacion involucré a estudiantes y docentes de educacion basica superior, quienes se
posicionan como los protagonistas del proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales.

1.3 Analisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimiento

1.3.1 Analisis-discusion de resultados y verificacion de hipétesis

1.3.1.1 Resultados de la entrevista destinada a los docentes de basica superior de la escuela de
educacion bésica “Luis Amando Ugarte Lemus”

La entrevista llevada a cabo con la participacion de los docentes de la institucion educativa en

mencion se inclina a articular informacion que haga posible la comprension del quehacer educativo



56

docente en relacién al uso de recursos audiovisuales para el aprendizaje de los seres vivos de los
estudiantes de basica superior.

1. Uso de los recursos audiovisuales para el aprendizaje del bloque curricular “Los seres vivos y su
ambiente”.

Los docentes entrevistados coinciden en que el uso de recursos audiovisuales para el aprendizaje
del bloque curricular en mencién es alto, detallando que favorecen el aprendizaje en el aula. En
consecuencia, se comprende que su uso parece no ser un problema en el aula, ya que se tiene en claro que
favorecen el aprendizaje, y en tal situacion, resulta sustancial reconocer que dichos recursos son vitales
para que el alumnado se sienta comodo con las acciones didacticas que plantea el docente.

2. Nivel de conocimiento tecnol6gico docente

La consideracion de los docentes coincide en un nivel eficiente, debido a que dominan de forma
adecuada el uso de aplicaciones y programas tecnoldgicos. Y este sentido, se distingue que no existe
rechazo de la tecnologia por parte de los docentes, y en tal caso, se comprende la consolidacién de un
escenario en donde existe la posibilidad de innovar tecnolégicamente el procedimiento didactico del
docente para facilitar el aprendizaje de los contenidos de Ciencias Naturales.

3. Diversificacidn en la presentacion de contenidos de aprendizaje

El criterio de los docentes coincide en la presentacion de contenidos es diversificada,
especificando que no existe un orden secuencial en el desarrollo de las unidades didacticas, lo
que constituye una realidad problematica que debe reflexionarse y modificarse para el bien del
estudiantado velando por la organizacion precisa del proceso educativo.

4. Beneficios del uso de recursos audiovisuales para sus estudiantes

El punto de vista otorgado por los educadores discrepa en cuanto a los beneficios que
generan los recursos audiovisuales, ya que mientras algunos sefialaron que favorece el desarrollo
de una mayor atencion, otros indicaron la generacion de una mayor comprension e incluso

manifestaron ambas habilidades cognitivas al mismo tiempo. Por lo tanto, se percibe que los
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audiovisuales, generan realidades positivas de indole cognitivo muy valoradas, que juegan un
papel trascendental en la adquisicion de informacion y convertirla en aprendizaje.

5. Nivel de interés de los estudiantes en el aprendizaje del bloque curricular “Los seres vivos 'y
su ambiente”

Todos los sujetos de ensefianza consensuaron en afirmar que el interés puede
incrementarse con el uso de creaciones audiovisuales, aclarando que, a pesar de ello, hace falta
su aplicacion frecuente de objetos tecnoldgicos. Por lo que, este tipo de actitudes es un aspecto
superlativo a la hora de generar saberes, ubicando la tecnologia como una posibilidad para lograr
mejores realidades a partir de los progresos cientificos de la sociedad y las innovaciones
evidenciadas.

6. Nivel de rendimiento académico de los estudiantes

Con respecto al abordaje desarrollado, la mayoria concord6 en que es medio, explicando
gue muchas veces existen vacios de conocimiento que provocan un retroceso en el PEA,
comprendiendo a estudiantes que no alcanzan el nivel de aprendizajes para el nivel educativo en
el que se localizan, sugiriendo una revision profunda sobre el por qué los escolares poseen
limitaciones en su preparacion curricular que en algunos casos, no son detectados a tiempo para
ser intervenidos con la mejor medida posible.

7. Recursos audiovisuales a reutilizar

Los instructivos sefialaron que dichos recursos son considerados necesarios de reutilizar
y entre estos se encuentran, los documentales, videos musicales, videos tutoriales y juegos
online, puesto que facilitan la activacion significativa de operaciones mentales psiquicas que

benefician a todos y todas, dando apertura a un escenario en el que existen mas
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oportunidades para concretar una educacién de excelencia, precisa para manejar los fenémenos
educativos que se pueden presentar eventualmente.
8. Nivel de atraccion de los recursos audiovisuales

Los ensefiantes fijaron su opinidon en mencionar que el nivel de atraccién es alto, ya que
son una fuente intangible para la mejora de la explicacion de los contenidos como del
aprendizaje. Revelando en este contexto, que la atraccion es una condicion necesaria para
generar saberes y facilitar la explicacion de topicos, dado que podrian arraigar el comienzo de
procedimientos didacticos muy significativos para el estudiantado.
9. Experiencias de aprendizaje provocadas por los recursos audiovisuales

Los responsables de la ensefianza manifestaron que los recursos audiovisuales pueden
provocar experiencias de aprendizaje consideras muy significativas, por cuanto ayudan a la
concentracion, la innovacion en aula y la mejora del rendimiento académico de los educandos.
En este sentido, la funcionalidad de dichos recursos, se percibe de forma muy conveniente para
el profesorado, constituyéndose como elementos de orden didactico.
1.3.1.2 Resultados de la encuesta dirigida a los estudiantes de basica superior de la escuela de
educacion basica “Luis Amando Ugarte Lemus”

La encuesta debidamente aplicada a los sujetos de aprendizaje de basica superior se llevo
a cabo con el objetivo de recoger datos sustantivos sobre las creaciones audiovisuales, para la
concepcidn de saberes respecto a los seres Vvivos:

e De acuerdo a los datos obtenidos, los educandos en su mayoria sefialaron que han
percibido un nivel de uso de recursos audiovisuales bajo.
e Los escolares manifestaron que el nivel de conocimiento tecnoldgico en el que

posicionan a su docente, es en gran parte deficiente.
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e De acuerdo al alumnado, se identifica que la presentacion de contenidos para fomentar el
aprendizaje de los seres vivos poco diversificada,
e Loseducandos convergen en que los beneficios que los recursos audiovisuales pueden
generar en clases son la generacion de atencion, memorizacion y comprension mayor
durante las clases impartidas.
e Encalidad de aprendices, mencionaron que su nivel de interés por el aprendizaje puede
incrementarse con el uso de recursos audiovisuales.
e Consideraron que el uso de recursos audiovisuales posibilita que pueden llegar a
establecerse en un nivel de rendimiento académico alto en Ciencias Naturales.
e En funcion de la informacion recopilada, se comprende que los recursos audiovisuales
que el docente debe reutilizar para el aprendizaje de los seres vivos son documentales,
videos musicales, videos tutoriales y juegos online.
e Sefialaron que las creaciones audiovisuales en el aprendizaje de los seres vivos pueden
generar un alto nivel de atraccion.
e Indicaron que las invenciones audiovisuales se consideran muy relevantes para provocar
experiencias significativas de aprendizaje.
1.3.1.3 Resultados de la guia de observacion aplicada a estudiantes y docentes de basica superior
de la escuela de educacion basica “Luis Amando Ugarte Lemus”

La distincidn de las realidades que confluyen en el proceso instructivo de aprendices y
ensefiantes en basica superior, se logrd a través de la guia de observacion cuyas dimensiones
establecidas permitieron obtener las siguientes aseveraciones, las cuales enriquecen las demas

estimaciones descritas:
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D1. Uso de recursos audiovisuales: En funcion de las observaciones hechas, se evidencid
que casi siempre es bajo, ya que los docentes no utilizan todo el tiempo dicho tipo de
recursos.

D2. Presentacion de contenidos: De acuerdo a las observaciones centradas en la variedad
con la que se presentan los contenidos de aprendizaje, se reconoce que es poco
diversificada.

D3. Beneficios del uso de recursos audiovisuales: La observacion realizada, permitio
distinguir que, ante su bajo uso, los mayores niveles cognitivos como la atencién, la
memorizacion y comprension a veces se pueden suscitar.

D4. Interés por el aprendizaje: Los escolares durante el PEA demostraron casi siempre
un bajo interés por la adquisicion de saberes en conexion a los contenidos impartidos.

D5. Experiencias de aprendizaje: En funcion de las actividades planteadas y

desarrolladas por los estudiantes, se pudo evidenciar que son poco significativas.

1.3.1.4 Verificacion de hipotesis

La hipdtesis particular 1 que menciona: El nivel de uso de los recursos audiovisuales para
el aprendizaje de los seres vivos, basica superior, Escuela Luis Amando Ugarte, Machala,
2024-2025, es bajo debido al conocimiento tecnoldgico deficiente de los docentes, lo que
provoca la poca diversificacion en la presentacion de los contenidos. Se declara como
VERDADERA, en consideracion de los cuadros N° 1, 2, 3 de la encuesta aplicada a los
estudiantes.

La hipotesis particular 2 que textualmente dice: Los beneficios del uso de recursos
audiovisuales en el aprendizaje de los seres vivos, basica superior, Escuela Luis Amando

Ugarte, Machala, 2024-2025, son el desarrollo de una mayor atencion, la memorizacion y
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comprension de los contenidos, debido a que incrementan el nivel de interés de los
estudiantes, provocando rendimientos académicos altos. Se verificacomo VERDADERA
en funcidn de los cuadros N 4, 5y 6 de la encuesta aplicada a los estudiantes.
e Lahipotesis particular 3 que textualmente expresa: Los recursos audiovisuales que debe
reutilizar el docente para el aprendizaje de los seres vivos, basica superior, Escuela Luis
Amando Ugarte, Machala, 2024-2025 son los documentales, videos musicales,
videotutoriales y juegos online, debido a que son altamente atractivos para los
estudiantes, provocando experiencias de aprendizaje significativas. Se la establece como
VERDADERA de acuerdo a los cuadros N 7, 8 y 9 de la encuesta aplicada a los
estudiantes.
1.3.1.5 Discusion de resultados

Los hallazgos obtenidos en la presente investigacion mediante las encuestas, entrevistas y
guia de observacion, se discuten a continuacion, considerando su concordancia con los
cuestionamientos establecidos, los prop6sitos plasmados y los supuestos verificados. Para el
desarrollo de este apartado se hace uso de autores cuyas investigaciones resultan muy relevantes

y afines al topico abordado.

Los primeros resultados indican que el uso de recursos audiovisuales depende en gran
parte del conocimiento tecnoldgico de los docentes, lo que por consecuencia genera una
presentacion de contenidos poco diversificada, lo que resulta coherente con el criterio De La
Torre et al. (2024), los cuales sefialan contundentemente que la sociedad ha progresado
significativamente en tecnologia, y frente a ello, los docentes deben estar preparados para
enfrentar el desafio de incorporar la tecnologia en el aula, mas sin embargo, la falta de formacién

adecuada, resistencia al cambio, entre otras situaciones.
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Asi mismo, entre otros de los resultados establecidos, se reconoce que los beneficios de
los recursos audiovisuales radican en el desarrollo de una mayor atencion, memorizacion y
comprension de los contenidos, lo que provoca un alto interés por el aprendizaje, y a su vez
contribuyen a la generacién de mejores rendimientos académicos lo que es congruente con
Menacho et al. (2024), quienes exponen que no distinguir los beneficios de dichos recursos
durante los procesos de aprendizaje podrian convertirse en una desventaja enorme para el
progreso del estudiante, por lo que concluyen que resulta sustancial que sean aplicados para

permitir la construccion de aprendizaje, la adquisicion de habilidades de forma activa.

Por ultimo, se identificd que entre los recursos audiovisuales que los estudiantes
consideran que se deben reutilizar son los documentales, videos musicales, videotutoriales y
juegos online, ya que resultan lo suficientemente atractivos como para generar experiencias de
aprendizaje significativas lo que se constata con las afirmaciones de Sosa-Paucar (2021) quien
indica que los procesos de ensefianza-aprendizaje puede fomentar aprendizajes mas
significativos y eficaces a partir del uso de recursos audiovisuales que no solo adquieren el poder

de motivar, sino de enriguecer los demas recursos educativos.

En suma, se identifica que los recursos audiovisuales se plantean como una accion
did4ctica que responde a las disposiciones tecnoldgicas de la sociedad en los contextos
educativos, por lo que, su reutilizacion no debe rechazarse y debe fomentarse considerando los

contenidos que se deben impartir y que el alumnado debe interiorizar.
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Tabla 5. Matriz de requerimiento
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Variables/ Debilidades/ Qué observé/Analisis breve Requerimientos/
Indicadores problemas del problema posibles soluciones
El uso de recursos La informacion planteada a Fortalecer el
Recursos audiovisuales partir de las mediciones que conocimiento

audiovisuales

e Nivel de uso

identificado es bajo.

Desconocimiento

tecnologico de los

permitieron  efectuar los

instrumentos aplicados,
conllevé a constatar que el

uso de recursos audiovisuales

tecnolégico de  los
docentes promoviendo el
uso de recursos

audiovisuales 'y la

docentes. es bajo, lo que genera que los  presentacion de
estudiantes no contemplan la  contenidos.
e Conocimiento Presentacion de presentacion de contenidos
tecnoldgico contenidos poco de manera diversificada,
diversificados. realidad que se ve impulsada
del conocimiento
e Presentacion de tecnoldgico deficiente de los
contenidos docentes.
La atencion, la Considerando el bajo nivel de  Mejorar el procedimiento

Ciencias Naturales

e Beneficios de los
recursos
audiovisuales
para el
aprendizaje de
Ciencias

Naturales

memorizacion 'y la
comprension de los
contenidos no  se
producente ante el bajo
los

uso de recursos

audiovisuales.

uso de recursos
audiovisuales, no se
experimentan los beneficios

identificados, tales como una

mayor atencion,
memaorizacion y
comprension de los
contenidos, lo que afecta

directamente el aprendizaje
de las Ciencias Naturales.

didactico docente y el
aprendizaje de Ciencias
Naturales fomentando el
uso de recursos
audiovisuales  digitales

abiertos.

Fuente: Investigacion directa

Elaboracion: Las autoras
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1.3.3 Seleccidn del requerimiento a intervenir-justificacion

1.3.3.1 Seleccion del requerimiento a intervenir

Tabla 6. Seleccion del requerimiento

Tema Problema Requerimiento Propuesta
identificado
RECURSOS Bajo uso de Potenciar el  “Guia
AUDIOVISUALES  recursos conocimiento Metodold6gica para

Y SU INCIDENCIA

audiovisuales

tecnologico de los

la implementacion

EN EL debido a docentes haciendo de recursos

APRENDIZAJE DE lalimitada énfasis en los audiovisuales

CIENCIAS competencia recursos digitales  abiertos

NATURALES, tecnoldgica audiovisuales y la  en el aprendizaje
docente en la

BASICA presentacion  de presentacion de de las Ciencias

SUPERIOR, contenidos de contenidos. Naturales”

ESCUELA LUIS Ciencias

AMANDO Naturales.

UGARTE,

MACHALA, 2024-

2025.

Fuente: Investigacion directa
Elaboracion: Las autoras

1.3.3.2 Justificacion

En la era digital, la educacién enfrenta el desafio de integrar tecnologias emergentes en el
aula para optimizar los procesos de ensefianza-aprendizaje, sobre todo porque ha sido inevitable
(Gonzélez et al., 2023). Los Recursos Educativos Digitales Abiertos (REDA) ofrecen una
oportunidad sin precedentes para transformar los actos didacticos y promover aprendizajes
significativos en los estudiantes. En la escuela "Luis Amando Ugarte Lemus", la baja utilizacion
de recursos audiovisuales como documentales, videos musicales, videotutoriales y juegos online
revela una brecha en la reutilizacion de préacticas innovadoras que respondan a las necesidades

actuales de los estudiantes, especialmente en el &rea de Ciencias Naturales.
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Los recursos audiovisuales son fundamentales para el aprendizaje de Ciencias Naturales,
ya que potencian habilidades cognitivas clave, creando escenarios mas dindmicos y féciles de
acceder (FeicAn-Zumba et al., 2021). Estos recursos permiten a los estudiantes interactuar con el
contenido de manera multisensorial, facilitando la construccién de conocimientos mas profundos
y duraderos, conformando de este modo, la ruta mas adecuada para la consolidacion de
aprendizajes (Fernandez, 2017). Por ejemplo, los documentales pueden ilustrar procesos
biolégicos complejos de forma visual y dinamica, los videotutoriales pueden guiar paso a paso
experimentos o actividades préacticas, y los juegos online pueden ofrecer entornos interactivos

que estimulan la resolucién de problemas y el pensamiento critico.

Considerando lo antepuesto, se justifica la propuesta de una Guia metodoldgica para la
reutilizacion de recursos audiovisuales digitales abiertos en el aprendizaje de las Ciencias
Naturales buscando subsanar las deficiencias detectadas al proporcionar a los docentes
herramientas practicas de orden pedagdgico que integren estos recursos de manera efectiva en
sus clases, con el objeto de fortalecer el conocimiento tecnoldgico de los docentes haciendo

énfasis en los recursos audiovisuales y la presentacion de contenidos.

En conclusién, la integracién y elaboracién de orientaciones metodoldgicas sobre
recursos audiovisuales utilizando la red abierta representa una accion innovadora y necesaria en
el contexto actual de la escuela "Luis Amando Ugarte Lemus". Esta iniciativa no solo optimiza
los procesos de ensefianza, sino que también contribuye al desarrollo integral de los estudiantes y
el posicionamiento de un desempefio docente actualizado, preparandolos para enfrentar los

desafios de un mundo cada vez mas digitalizado y exigente.



66

CAPITULO I
2. PROPUESTA INTEGRADORA

2.1 Descripcion de la propuesta

La situacion problematica resultante del andlisis de la informacion abstraida tras la
aplicacion adecuada de los instrumentos de investigacion, tiene que ver con el bajo uso de
recursos audiovisuales en el aprendizaje de las Ciencias Naturales un fendmeno originado tras el
desconocimiento tecnologico docente, dilucidando asi un escenario donde la innovacion, el
mejoramiento y la diversificacion son caracteristicas lejanas de alcanzar por cuanto es menester

proponer soluciones adecuadas.

Para aclarar la concepcion del objeto de estudio que se enmarca en la problematica, se
debe puntualizar que bajo esta investigacion los recursos audiovisuales se plantean como el
“conjunto de imagenes, audio, fotografias, infografias, videos interactivos, multimedios, y otros
medios digitales que se utilizan para redactar mensajes o contenidos de importancia para el
usuario...” (Sosa y Roque, 2022, p.43). Por ello, resulta muy urgente acoger una propuesta bajo
el siguiente titulo: “Guia Metodoldgica para la implementacion de recursos audiovisuales

digitales abiertos en el aprendizaje de las Ciencias Naturales”.

Por lo tanto, la guia metodoldgica es el sefialamiento de actividades que configuran su
reutilizacion correcta (Freire y Guzman, 2023) de recursos audiovisuales abiertos compuesta por
una descripcion completa sobre quién, como, dénde, cuando y para qué han de ejecutarse en los
momentos didacticos. El contenido preciso de la guia contempla una introduccion, justificacion,
objetivos y la seleccion de recursos audiovisuales como videos tutoriales, video expositivos,

videoblogs, video documentales, videos de animacion y video simulaciones, asi como la
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descripcion dosificada de su aplicacion en el aula y su correspondiente evaluacién en el marco

de una unidad curricular en el area de Ciencias Naturales.

La normativa legal que ampara el desarrollo de esta propuesta es la Ley Organica de
Educacion Intercultural, de modo especifico se acoge al Art.-2 sobre los principios de la
educacion relacionados con el literal h y W, donde se reitera la consideracion de iniciar una
educacion contextualizada y actualizada, ademas de lo necesario que es potenciar las
capacidades humanas de los escolares mediante el uso de recursos y tecnologias de
comunicacion y conocimiento que imperan en la sociedad (Asamblea Nacional del Ecuador,
2017). Esto se complementa con el criterio del Ministerio de Educacion (2016) quien en el
curriculo nacional establece como principio, la contextualizacion de aprendizajes a partir del uso
de los recursos que la sociedad actual proporciona a la educacién y que sirvan como medio para

relacionar la realidad con los contenidos escolares.

De modo que, la construccién y disefio de la solucion propuesta, representa una forma
innovadora y potencialmente viable para responder al bajo nivel de recursos audiovisuales que
no solo afecta la diversificacion en la presentacion de contenidos, sino que también, impacta
fuertemente en el aprendizaje de las Ciencias Naturales. Asi, la presente descripcion plantea
criterios de pertinencia e innovacion para elevar la calidad educativa y representa una

oportunidad para contribuir a la construccion de un escenario educativo eficiente.

2.2 Objetivos de la propuesta

2.2.1 Objetivo general

e Elaborar una guia metodoldgica con recursos audiovisuales digitales abiertos, dirigida a
docentes y estudiantes de basica media de la Escuela “Luis Amando Ugarte Lemus” para

favorecer la diversificacion en la presentacion de contenidos de Ciencias Naturales.
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2.2.2 Objetivos especificos

e Seleccionar los recursos audiovisuales digitales abiertos que permiten la diversificacion en
la presentacion de contenidos para el aprendizaje de las Ciencias Naturales en basica media
de la Escuela “Luis Amando Ugarte Lemus”

e Describir el uso y aplicacion de los recursos audiovisuales digitales abiertos para el
aprendizaje de las Ciencias Naturales en basica media de la Escuela “Luis Amando Ugarte
Lemus”

e Socializar los componentes estructurales de la guia metodoldgica para su adecuada
comprension y uso en los estudiantes de basica media de la Escuela “Luis Amando Ugarte

Lemus™.

2.3 Componentes estructurales
2.3.1 Recursos audiovisuales
2.3.1.1 Introduccion

Frente a la variedad de elementos que son necesarios para la educabilidad de los infantes,
se reconoce a los recursos audiovisuales como el marco de una variable independiente cuyas
repercusiones se evidencian en el proceso de ensefianza-aprendizaje de un area de conocimiento,
las cuales varian de acuerdo a la medida en que los docentes hacen uso de los mismos. En el
presente discurso escrito, se abordaran aspectos operativos y descriptivos respecto a su

aplicacion en el aula para mejorar el actuar del docente.
2.3.1.2 Recursos audiovisuales digitales abiertos

Para precisar el manejo de recursos audiovisuales digitales abiertos, se debe considerar

que estos son una herramienta de la que los docentes pueden hacer uso para transmitir la
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informacidn respecto a un tema o contenido, es por esta razon, que, en la literatura, se encuentra
mayormente la denominacion de “medios audiovisuales” mientras que, en las aulas, se hace uso
del término “recursos”. Aunque, algunos autores hacen una diferencia entre un recurso y un
medio, la realidad es que el medio se convierte en recurso cuando es parte de las acciones

estratégicas que realiza el docente para la ensefianza-aprendizaje de una asignatura.

Ahora bien, es conveniente aclarar que los recursos audiovisuales digitales abiertos, no se
disefian, se crean o elaboran, sino que se seleccionan debido a que son contenidos publicados en
Internet y se consideran altamente adaptables a cualquier contenido en funcién del objetivo
educativo que el maestro plantee, por lo que su acceso es completamente gratuito (UNESCO,
2023). Entre los recursos audiovisuales digitales abiertos, se encuentran los videotutoriales,

videos animados y videos documentales.

Video tutoriales: Demostracidn practica y detallada de pasos que se deben ejecutar para
lograr un determinado objetivo o la construccion de algin objeto de la realidad (Tapia y
Delgado, 2020). El uso de este tipo de audiovisuales, se desarrolla cuando el contenido de una
asignatura requiere comprender como se desarrolla y construye cierto objeto, o en el caso, de
Ciencias Naturales, cuando se requiere explicar las acciones para llevar a cabo un experimento.
Su aplicacién, implica definir el objetivo especifico que se pretende que los estudiantes logren, a
la vez, también requiere la seleccion del audiovisual segun el propdsito fijado, y por ultimo, el

aseguramiento del acceso a la plataforma que sostendra la reproduccion del video.

Videos animados: Son los més dindmicos para explicar un tema, hecho o situacion
exponiendo de forma dindmica las ideas mas relevantes, haciendo uso de dibujos sencillos,
atractivos, ademas de esquemas, personajes animados, objetos y textos, por lo que facilitan una

rapida comprension (Solano et al., 2023). En Ciencias Naturales, el uso de este tipo de
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audiovisual, se debe dar cuando existen nociones complejas que se deben entender de manera
inmediata y sencilla. Su aplicacion, conlleva establecer los conceptos que los estudiantes deben
interiorizar, a la vez, es importante que el docente elija el audiovisual més creativo y pertinente

en funcién del tema de aprendizaje, y, por ultimo, el acceso total para todos los estudiantes.

Videos documentales: Nombre que reciben las peliculas y programas de television
cuando hacen uso de imagenes y sonidos con el fin de contar, narrar e ilustrar una historia que
tiene mucha relacion con revoluciones sociales y eventos reales de gran trascendencia. Se
encuentran alojados en plataformas en linea, canales de television o disco duros (Jama y Villacis,
2023). En Ciencias Naturales, su uso se considera cuando existe la necesidad de abordar y
descubrir la importancia de un evento natural que de alguna manera ha tenido un impacto en la

sociedad.

2.3.2 Ciencias Naturales

2.3.2.1 Introduccién

Las Ciencias Naturales son un area de conocimiento curricular establecida en el sistema
educativo ecuatoriano para su aprendizaje por parte de los estudiantes en educacion general
basica. Su existencia configura un escenario en donde resulta necesario que el docente plantee
las actividades mas idoneas para facilitar su praxis en términos de eficiencia y calidad. A
continuacion, se presenta algunas orientaciones metodologicas para que su aprendizaje sea una

realidad cercana.
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2.3.2.2 Orientaciones metodoldgicas para el aprendizaje de las Ciencias Naturales

En el procedimiento didactico del docente para la ensefianza-aprendizaje de Ciencias
Naturales en Educacion General Bésica, es importante la implementacion variada de métodos
que faciliten la creacion de experiencias de aprendizaje que se conviertan en eventos que resulten
inolvidables y que en la mayoria de las veces se promuevan la construccion del conocimiento
cientifico aprobado por los esquemas que son parte de los constructos tedricos base del
desarrollo del pensamiento critico, valores, actitudes éticas y el cumplimiento de los
lineamientos otorgados por el curriculo (Prieto y Sdnchez, 2019). Las orientaciones
metodologicas que se abordan a continuacion, consisten en la aplicacion de métodos muy
recomendados para aplicarlos en Ciencias Naturales. Por lo tanto, dichas orientaciones tienen

que ver con la descripcion de los pasos, fases o etapas que conlleva su aplicacion:

Metodologia experimental a partir de video-tutorial: Esta préctica ofrece la
posibilidad de que el estudiante construya su conocimiento a partir de la instruccion audiovisual
recibida para el desarrollo de procedimientos para construir o realizar un acto de connotacion
cientifica y natural en el aula o laboratorio con el fin de corroborar un saber, ley cientifica o
simular un fenémeno natural. Su implementacion conlleva una serie de fases, que en la tabla 7,

se describen:
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Tabla 7. Fases de la metodologia experimental con video-tutoriales

FASES

DESCRIPCION

1. Formulacién del

problema:

El estudiante emite una duda o interrogante que, ante el desconocimiento, por reafirmar
sus conocimientos o comprobar una afirmacion discutida durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Este planteamiento debe estar orientado por el maestro a fin

permita a los alumnos y alumnos adquirir aprendizajes.

2. Planteamiento

de las hipotesis:

Una suposicion realizada por el discente, estableciendo conexiones entre datos o eventos,
asi, se ha de buscar relacionar fendmenos naturales a partir de una oracién prospectiva

para su verificacion.

3. Descripcion del

procedimiento:

Esta fase implica ilustrar el camino para que la hipétesis sea comprobada, en este sentido,
se debe hacer uso del video tutorial, dado que la suposiciéon puntualizada requiere la
especificacion y demostracién de los pasos que debe seguir la investigacion o

experimentacion, para que cada estudiante cumpla su rol y la metodologia tenga éxito.

4. Procedimientoy

analisis de datos:

Se ejecuta el procedimiento descrito, se apuntan, organizan Yy describen los
comportamientos evidenciados, a la vez, se analizan e interpretan los eventos
visualizados, para establecer si los resultados fueron los deseados.

5. Conclusiones:

A partir de los resultados, se deben escribir las afirmaciones obtenidas y se relacionan

las mismas con las hipotesis, enunciando si estas fueron comprobadas o todo lo contrario.

Fuente: Pico (2022)

Elaboracién: Las autoras

Aprendizaje por descubrimiento a partir del video documentales: Este es un método

que permite al educando acceder al conocimiento por su propia cuenta (Castillero, 2019), lo que

conecta directamente con la funcionalidad del video documental, dado que, a partir de su

aplicacion, se puede descubrir una serie de sucesos de connotacion histdrica o contemporanea

sobre el progreso de las ciencias y la evolucién de la naturaleza. Para este procedimiento, no

existe un panorama donde se detalle paso a paso su implementacion, sin embargo, se presenta

una serie de acciones clave, considerando las orientaciones de UNIR (2020) y Kiddus (2024):
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Tabla 8. Aprendizaje por descubrimiento con el uso de videos documentales

PASOS CLAVE DESCRIPCION
1. Area de interés, No solo implica definir el tema de interés de los estudiantes, sino que también
seleccion de implica, asegurar el material o recursos que puedan manipular para desarrollar el
materiales y/o aprendizaje. En este caso, dicho aseguramiento ha de acogerse al uso del video-
recursos documental, con la distincion, de que estos puedan reproducirlo, pausarlo,

adelantarlo, etc.

2. Material, gréfico  Debe reutilizarse la ilustracion de tdpicos a través de recursos que sean
0 recurso manipulables, lo que significa que, es el omento mas oportuno para hacer uso del

material o recurso seleccionado.

3. Preguntas Los educandos, a fin de alcanzar un aprendizaje por descubrimiento, deben
abiertas responder preguntas que les permitan replantearse lo que saben para que emitan

otras interrogantes.

4. Discusion Lo ideal es fomentar la interaccion respecto al recurso proporcionado para que

surjan opiniones, las contrasten y las rectifiquen.

5. Informe, proyecto  Una forma ideal de articular todo, es con el desarrollo de un informe que sea
o producto final evidencia de la realizacion de un proyecto o producto final, que articule los saberes
adquiridos y descubiertos, donde sean los estudiantes mismos, quienes
planteen el objetivo del mismo, y asi ofrezcan, un punto de vista Unico.

Fuente: UNIR (2020) y Kiddus (2024)

Elaboracion: Las autoras

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) a partir de videos animados. - Este método
consiste en analizar una situacion problematica e idealizar un camino para resolver la misma,
aqui, es el estudiante quien realiza todo este proceso, convirtiéndose en el protagonista de su
formacion, desarrollando no solo la capacidad de analisis, sino también, el fortalecimiento de su
pensamiento critico y la habilidad de sintesis de la informacion (Aulla et al., 2024). La insercién
del video animado frente a este mecanismo de aprendizaje, se considera factible debido a que
sirve para ilustrar situaciones y contextos de manera creativa y atractiva, ademas de fomentar la
imaginacion y la comprension mas clara de eventos complejos. A continuacion, se describe la

aplicacion de este método:
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Tabla 9. ABP a través de videos animados

ETAPAS

DESCRIPCION

1. Identificar una

pregunta

Todo empieza con el deseo de responder o conocer una situacion determinada, lo que
se asume como un desafio y a la vez como una meta a perseguir. En esta etapa, se
fomenta la curiosidad del estudiante, por revelar los elementos o realidades que
configuran una determinada problematica. Para efecto de ello, la integracion del
video animado se considera vital, ya que proporciona la oportunidad de atrapar los

estudiantes en la busqueda de comprensidn sobre determinada situacion.

2. Generar hipétesis

Con la pregunta planteada anteriormente, todos estan listos para presuponer una
respuesta tentativa o lo que, en términos precisos, seria la solucién encontrada, esta
debe ser susceptible de comprobacion.

3. Acopiode

informacion

De las hipdtesis se parte para recopilar informacion, por lo tanto, estas orientan todo
este proceso, promoviendo la metacognicion al momento en que los escolares
desarrollan estrategias para recoger la informacion, organizando la misma y

presentandola del modo en que desean.

4, Evaluacion de

hipdtesis

Con la informacion que organizaron, los educandos estan destinados a corroborar si
las respuestas tentativas son pertinentes, intentando superar en este fin, las posibles
ambiguedades o confusiones que pueden surgir en la curaduria de los datos.

5. Generalizar

Por Gltimo, los estudiantes con los datos que poseen, elaboran generalizaciones en
funcion de los resultados que obtuvieron al comprobar las hipdtesis planteadas al
inicio de la actividad.

Fuente: Luy-Montejo (2019)

Elaborado por: Las autoras

2.4 Fase de implementacion de la propuesta

El proceso investigativo desarrollado engloba la poblacion estudiantil y el claustro

docente del subnivel superior de educacion general basica en la institucion educativa “Luis

Amanda Ugarte Lemus”. En este contexto, la propuesta elaborada y su implementacion es

producto del estudio, ordenamiento y escudrifiamiento de variables como: los recursos

audiovisuales digitales abi

ertos, la presentacion de contenidos y el aprendizaje de Ciencias

Naturales. De este modo, lo que se pretende es que estas realidades confluyan adecuadamente

para que los procesos de ensefianza-aprendizaje alcancen mejores resultados.
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2.4.1 Fase de construccion

La fijacion de los distintos aspectos y componentes de la propuesta, comenz6 por el
reconocimiento del disefio estructural de la misma, continu6 con la sistematizacion de las
revisiones bibliograficas con valia cientifica, el establecimiento del propoésito que la guia
metodoldgica busca lograr, la sustentacion tedrica pertinente y el desarrollo ejemplificado de los
recursos audiovisuales digitales abiertos para propiciar una mejor y significativa presentacion de
contenidos para el aprendizaje de las Ciencias Naturales por parte del alumnado de octavo,

noveno y décimo grado de educacion basica.

2.4.2 Fase de socializacion

Ante la urgencia de una alternativa viable para fortalecer los procedimientos
metodoldgicos en el aprendizaje de las Ciencias Naturales, se viabiliza la entrega de la guia
metodoldgica revisada y finalizada a los docentes de basica superior, con el fin de que estos
puedan estar completamente orientados a la ejecucion correcta de la misma. En este panorama, lo
que se plantea especificamente es explicar cada uno de los componentes, las teorizaciones afines

a su construccion, ejemplificaciones claras y sintetizadas.

2.4.3 Desarrollo de la propuesta

La propuesta se inmiscuyo en una serie de acciones destinadas al cumplimiento de fases
cuyos componentes se establecen de manera secuencial y l6gica para no distorsionar la calidad
de su elaboracion. En este sentido, lo conveniente fue iniciar con una distincion del esquema o
bosquejo estructural de la propuesta, luego llevar a cabo una busqueda de fuentes bibliograficas
para proporcionar constructos tedricos indispensables para el establecimiento de cada uno de los

aspectos necesarios, eventualmente, se considerd esencial darle un propésito que aclare su disefio
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y finalmente, se precisé ejemplificaciones de los recursos audiovisuales digitales abiertos para el

aprendizaje del area de conocimiento mencionada anteriormente.

La guia metodoldgica en todos sus sentidos se destina a los docentes del subnivel de
béasica superior en funcion de actividades contextualizadas, dicho de otra forma, esta solucion
recoge procedimientos de ensefianza-aprendizaje lo suficientemente detallados a partir de temas
o contenidos curriculares que los educandos deben percibir, interiorizar y dominar sin ninguna

excepcion a fin de potenciar la calidad educativa en las aulas.

2.4.3.1 Estimacion del tiempo

Tabla 10. Estimacion del tiempo

ACTIVIDADES N° DE SEMANAS

Distincion del disefio estructural de la propuesta 1

Estudio de fuentes bibliogréaficas

Establecimiento del objetivo de la propuesta

Desarrollo de la fundamentacion tedrica

Construccion de actividades metodologicas

Presentacion de la propuesta

R NN RN

Socializacion final de la propuesta

Fuente: Investigacion directa

Elaborado por: Las autoras




2.4.3.2 Registro de actividades

Tabla 11. Cronograma de actividades
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NO

ACTIVIDADES

MESES

Noviembre

Diciembre

Enero

Febrero

2 |3

2 |3

Distincion  del
disefio
estructural de la
propuesta

Estudio de
fuentes
bibliogréficas

Establecimiento
del objetivo de
la propuesta

Desarrollo de la
fundamentacion
tedrica

Construccion de
actividades
metodologicas

Elaboracion de
la sintesis de la
propuesta

Presentacion de
la guia
metodoldgica

Socializacion
final

Elaborado por: Las autoras

Fuente: Investigacion directa




2.5 Recursos logisticos

Tabla 12. Recursos logisticos
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ACTIVIDAD: Construccién y socializacion Duracion: 2 meses
A. TALENTO HUMANO

N° | Denominacion Tiempo Costo Total USA

1 | Autor 2 meses $60,00 $120,00
SUBTOTAL $120,00
B. RECURSOS MATERIALES

N° Descripcion Cantidad Precio Unitario Total

1 | Hojas papel bond (resmas) 1 $1,50 $1,50

2 | Tinta de impresion 4 $14,50 $58,00

3 | Internet 4 meses $16,50 $66,00

4 | Anillado 3 $1,50 $4,50

5 | Impresiones 3 $2,00 $6,00

SUBTOTAL $149,5

C.OTROS

N° Descripcion Cantidad Precio Unitario Total

1 | Movilizacion 6 00,45 ctvs. $2,70

SUBTOTAL $2,70

TOTALA+B+C $272,2

Fuente: Investigacion directa

Elaborado por: Las autoras
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CAPITULO 11l
3. VALOR DE LA FACTIBILIDAD

3.1 Andlisis de la dimension técnica de implementacion de la propuesta

El panorama educativo donde se llevo a cabo las operaciones indagatorias, fue muy
accesible ya que se otorgaron respuestas positivas para hacer uso de los espacios pedagogicos a
través de oficios que declararon la apertura para intervenir en las labores educativas encuestar,
entrevistar y observar los fendmenos educativos que con gran contundencia se evidenciaron para
determinar un nivel bajo respecto al uso de recursos audiovisuales, distincion de poco interés en
la diversificacion de contenidos juntamente con un conocimiento tecnoldgico deficiente en los

docentes.

La propuesta consistida en una guia metodoldgica se considera factible por cuanto existen
los escenarios con recursos tecnologicos para que los docentes hagan uso de la misma, ademas
de que en su proceso de construccion existio el capital humano potencial altamente capacitado
para brindar las orientaciones e indicaciones mas fundamentadas, ademas de una gran
oportunidad para obtener fuentes de informacion cientificas que sostienen las ideas propositivas

para finalmente favorecer el proceso de aprendizaje de Ciencias Naturales.

3.2 Analisis de la dimension social de implementacion de la propuesta

El uso de recursos audiovisuales digitales abiertos como propuesta adquiere una
connotacion social para tomarse en cuenta en el proceso comunicacional y didactico de la
ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales, reconociendo en este sentido, una gran
contribucion a los procedimientos que el docente debe realizar para transmitir los contenidos

curriculares de manera interactiva e innovadora, constituyéndose a la vez, en un aporte crucial
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para transformar la calidad de los aprendizajes. Por lo tanto, las acciones favorables de esta
propuesta no solo radican en el mejoramiento de saberes del alumnado, sino también en la
proporcion de contenidos curriculares a través de recursos sostenidos en la red para dotal al

docente de producciones audiovisuales pertinentes al area de ciencias naturales.

3.3 Analisis de la dimension legal de implementacion de la propuesta

La propuesta se antecede del analisis de cuerpos legales que se convierten en pilares
definitivos para cimentar las bases propositivas de la guia metodolégica, encontrando en esta
linea, la Constitucion de la Republica, la cual en su articulo 26 reafirma que los procedimientos
didacticos han de buscar velar por la excelencia y desarrollo integral de todos y todas los que son

parte del sistema educativo.

Paralelamente coincidiendo con el literal h del articulo 1 de la Ley Orgéanica de
Educacidn Intercultural donde se propone el uso de tecnologias para que los nifios, nifias y
adolescentes puedan superarse en todo momento. Concordando finalmente, con el marco
curricular competencial donde también se logra rescatar el uso de avances tecnolégicos como

una accién estratégica para optimizar la imparticién de clases.
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CONCLUSIONES

Una vez que la investigacion tomo su curso en funcién de las preguntas y objetivos de

investigacion, la secuencia y sistematicidad investigativa conllevé al reconocimiento de las

siguientes aseveraciones:

Se logrd reconocer que el uso de recursos audiovisuales se posiciona en un nivel bajo de
utilizacion debido a que los docentes que imparten el subnivel educativo superior se
caracterizan por poseer un conocimiento tecnoldgico distinguido como deficiente.
Frente a la escasa implementacion de audiovisuales se afirma que esta situacién guarda
una estrecha relacion con los actos que implican la presentacion de contenidos,
generando que estos sean poco diversificados e imposibilitando que se produzcan
innovaciones en el aula.

El uso de recursos audiovisuales se considera altamente fundamental en el aprendizaje de
Ciencias Naturales, dado que su impacto en el desarrollo de habilidades cognitivas es
innegable para evidenciar una mayor atencion, memorizacion y comprension de los
topicos que componen el programa curricular de Ciencias Naturales que a la vez inciden
sin duda alguna, en la consecucion de rendimiento académicos positivos.

Finalmente, la concrecidn y articulacion de los hallazgos se inclinan a considerar muy
importante la utilizacion de videos animados, documentales y tutoriales dado que no
dejan de estimarse como producciones atractivas para el alumnado y la generacion de

vivencias escolares significativas.
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RECOMENDACIONES

Contemplando realidades como el desconocimiento tecnoldgico de los maestros, se
sugiere con mucha pertinencia, fortalecer su formacion instando a que sean parte de
habitos que evidencien una capacitacion constante en el manejo de adelantos en la
tecnologia audiovisual para el aprendizaje de las Ciencias Naturales.

Ante los beneficios que se identifican y valoran de los recursos audiovisuales, es muy
conveniente que la préctica educativa se incentive al uso frecuente de los mismos para no
solo demostrar pericia en su manejo, sino provocar cambios contundentes en la realidad
gue nace en la ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales.

Sin dejar de lado que los recursos audiovisuales pueden tipificarse en documentales,
animados y tutoriales, se recomienda con mucha seguridad y fundamento que los
docentes sean guiados metodoldgicamente en la reutilizacion de recursos o creaciones
audiovisuales digitales abiertos sostenidos en la red para innovar la asimilacién de

contenidos en Ciencias Naturales.
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ANEXOS

Anexo A. Formato de instrumento diagnostico

1. Datos informativos.

FICHA DIAGNOSTICO

Estudiantes: Selena Brigette Sdnchezr Eivas v Keyla Priscila
Guaman Pizarro

Dominio: Dezarrollo Social

Linea de investigacién: Procesos educativos v formacion humana

Eje tematico: Procesos de aprendizaje. Ciencias Naturales

Componente: Eecurzos de ensefianza

Objetive del instrumento:

Caracterizar los procesos de aprendizajes en el marco
de los recursos de ensefianza utilizados en el area de
Ciencias Naturales en bdsica superior, a través de la
aplicacién  de wuna ficha diagndstico para la
identificacion de realidade: que requieran solucién
prioritaria.

Institucion Educativa:

Escuela de Educacién Basica “Luis Amanda Ugarte
Lemus™

Docente:

Cargo:

2. Diagndstico.

Tabla 1. Procesos de aprendizaje. Medios de ensefianza

DIMENSIONES

DESCRIPCION

Recursos disponibles

Actualmente: ;Cuodles son los  recursos  de
ensefianza dizponibles en el avla o entorno de

aprendizaje de Ciencias Naturales?

(Considera vsted que hay suficientes recursos de
ensefianza dizponibles para apovar el aprendizaje de

lzs Ciencias Naturales? ;51 o No? ; Por qué?

£ Qe limitaciones se han presentado con respecto a

loz recursos de ensefianza en Ciencias Naturales7

;(Ha recibido capacitaciones al inicio del periodo
lective con respecto al dizefic de recursoz de
enseflanza para las Ciencias Naturales? ;51 o No?

;Por qua?

Funcionalidad

iCree usted que los recursos de  ensefianza

utilizados actualments han facilitade el aprendizaje

98



Anexo A. (continuacion)

sgnificative de loz contenidoz de Ciencias
Naturales? ; 51 o No? jPor qué?

;Conzidera usted que loz recursoz de enzefianza
tradicionales otilizados actualmente =01

suficientemente efectivos? ;51 0 No? ;Por que?

En su experiencia, jloz recursos de ensefianza
utilizados han impactado en la motivacion de los

estudiantes? ;51 0 No? jPor qué?

Interés de los docentes

iCree usted que debe capacitarse en el wso de
recursos de enseflanza innovadores para el drea de

Ciencias Naturales? ;31 o0 No? ;Por que?

;Ha implementade recursos de ensefianza por

zolicitud de susz estudiantes? ; 51 0 No? ;Por qué?

;Investiga constantemente nuevos recursos de
ensefianza para desarrollar aprendizajes
significativos en los estudiantes? ;51 o No? ;Por

qué?

Dominio

Qe recurse de ensefianza se le dificulta aplicar?

(Comeo identifica que los recursos de ensefianza
para las Ciencias Naturales no estan rindiendo

resultados?

;Conzidera que ain requiere mejorar el dominio
rezpecte 8 la implementacion de recurzoz de
enzefianza para las Ciencias Naturales? ;81 o No?

;Por que?

Criterios de aplicacion

;Cuiles son los criterios de aplicacion que
considera usted al momento de plantear recursos de
ensefianza para generar el aprendizaje de las

Ciencias Naturales?
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Anexo A. (continuacion)

;Cree usted que las destrezas con criterio de
desempefio de las Ciencias Naturales son un criterio

importante para aplicar los recursos de ensefianza?

;Considera usted gque existe la necesidad de
implementar recursos de ensefianza activos en la
ensefianza de las Ciencias Naturales? ;51 o No?

;Por qua?

i Cree usted que los recursos de ensefianza se deben
aplicar con un tiempo determinado? ;51 0 No? jPor

qué?

6 | Habilidades de aplicacion

i Usted considera que los recursos de ensefianza que
aplica actualmente, desarrollan el pensamiento

creativo en los estudiantes? (51 o No? jPor qué?

i Cree usted que los recursos de ensefianza para las
Ciencias Naturales, deben ser adaptados a los
intereses de los estudiantes? ; 31 o No? ;Por qué?

;Los recurzos de ensefianza que usted ha aplicado,
han zido investigados o dizefiados previamente por

usted? ;51 0 No? jPor qué?

Fuente. Los autores.

FIEMA DEL ESPECTALISTA 1
Lic. Katty Marlene Guaicha Soriano
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Anexo B. Formato de la encuesta

Calidad, Pertinencia v Calidez "
FACTULTAD DE CIEINCIAS SQOCIALES L
CARRERA DE EDUCACION BASICA

ENCUESTA A ESTUDIANTES
Recursos audiovisuales ¥ su incidencia en el aprendizaje de los seres vivos, basica

superior, Escuela Luis Amanda Uzarte Lemus, Machala, 2024-2025.

Ohjetivo: Recabar informacion sobre los recursos avdiovisuales v su incidencia en el
aprendizaje de los seres vivos de los estudiantes de basica superior en la Escoela Luis
Amanda Ugarte.

Instrucciones: El instrumento se compone de preguntas, cuyvas respuestas deberan ser
seleccicnadas del conjunte de opciones ¥ de acuerdo a lo que usted considere.
Exhortativa: La informacion recolectada sera exclosivamente uzada por los autores del
prezente trabajo de investigacidn Se recomienda responder con rigurosidad cada una de
las interrogantes.

= Datos informativos:
Esmdiante: Fecha:

Grado: Paralelo:

DESARROLLO

1. ;Como considera usted el nivel de uso de los recursos audiovisnales para el
aprendizaje de los seres vivos por parte de su docente?

[ Alto

O 2. Medio

[J 3. Bajo
2. ;Como evaluaria el nivel de conocimiento tecnolégico de su docente de Ciencias
Naturales?

O 1. Muy eficiente

Ll 2. Eficiente

[ 3. Deficiente

O] 4. Muy deficiente
1. ;Qué tan diversificada considera usted la presentacion de contenidos de
aprendizaje de los seres vivos?

[ 1. Bastante diversificada

] 2. Diversificada

O 3. Poco diversificada

[] 4. Nada diversificada
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Anexo B. (continuacion)

Calidad, Pertinencia v Calidez
FACULTAD DE CIEMCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA
4. ; Qué beneficios considera que genera el nso de recursos andiovisuales en clases?

[ 1. Atencidn
O 2. Memorizacion

O 3. Comprension

[] 4. Todas las anteriores
5. ;Qué tan interesado se encuentra usted en el aprendizaje de los seres vivos?

O 1. Alto

O 2. Medio

O 3.Bajo
6. ;Como considera usted su nivel de rendimiento académico en Ciencias
Naturales?

[ 1. Alto

L 2. Medio

O 3. Bajo
7. ;Qué recursos audiovisuales considera usted gue el docente debe implementar
para el aprendizaje de los seres vivos?

[J 1. Documentales

O 2. Videos musicales

] 3. Video tutoriales

L] 4. Juegos Online

[J 5. Todos los anteriores
8. ;Como considera usted el nivel de atraccién gque pueden generar los recursos
audiovisuales en el aprendizaje de los seres vivos?

L 1. Alte

O 2. Medio

[J 3. Bajo
9. ;Como considera usted las experiencias de aprendizaje gque pueden provoecar los
recursos audiovisnales?

O 1. Muy significativas

[ 2. Significativas

! 3. Poco significativas

] 4. Nada significativa
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Anexo C. Formato de la entrevista

UNIVERSIDADTECNICADEMACHALA STMAC,,
2! Calidad, Pertinencia v Calidez
] FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA
ENTREVISTA A DOCENTES

Objetive: Recabar informacion sobre los recursos audiovisuales v su incidencia en el
aprendizaje de los seres vivos de los estudiantes de basica superior en la Escuela Luis
Amanda Ugarte.

Instrucciones: El instrumento se compone de preguntas, cuyas respuestas deberian ser
seleccionadas del conjunto de opeiones y de acuerdo a lo que usted considere.
Exhortativa: La informacion recolectada sera exclusivamente usada por los autores del
presente trabajo de imvestigacion. Se recomienda responder con rigurosidad cada una de

las interrogantes.

DATOS INFORMATIVOS

Entrevistador: Fecha:

Entrevistado: Cargo:

1.;Como considera usted el uso de los recursos andiovisuales para el aprendizaje

del blogue curricular “Los seres vivos ¥ su ambiente™
O 1. Alto
O 2. Medio
[ 3. Bajo

Expligue:

2. ;En qué nivel de conocimiento tecnologico considera usted gque se encuentra?
O 1. Muy eficiente
[ 2. Eficiente

O 3. Deficiente
Expligue:

J. ;Oué tan diversificada es la presentacion de contenidos de aprendizaje del
blogue curricular “Los seres vivos v su ambiente™?

[ 1. Bastante diversificada

O 2. Diversificada
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Anexo C. (continuacion)

S5 UNIVERSIDADTECNICADEMACHALA Rl

3 Calidad, Pertinencia v Calidez p

7 FACULTAD DE CIEMCIAS SOCIALES

: CARRERA DE EDUCACION BASICA

4. ; Qué beneficios considera que genera el uso de recursos audiovisuales en clases?

[ 1. Atencion
O 2. Memorizacion

[ 3. Comprension

[ 4 Todas las anteriores
£, ; Queé tan interesado se encuentra usted en el aprendizaje de los seres vivos?

O 1. Alto

[ 2. Medio

O 3. Bajo
6. ;A gué nivel de rendimiento académico en Ciencias Naturales considera que los
recursos audiovisuales le permiten llegar?

[ 1. Alte

L) 2. Medio

O 3. Bajo
7. ;Qué recursos audiovisuales considera usted gue el docente debe implementar
para €]l aprendizaje de los seres vivos?

[J 1. Documentales

[ 2. Videos musicales

[ 3. Video tutoriales

L1 4. Tuegos Online

[ 5. Todos los anteriores
8. ;Como considera usted el mivel de atraceion gque pueden generar los recursos
audiovisuales en el aprendizaje de los seres vivos?

L) 1. Alio

O 2. Medio

] 3. Bajo
9. ;Como considera usted las experiencias de aprendizaje que pueden provocar los
recursos aundiovisuales?

[ 1. Muy significativas

[ 2. Significativas

! 3. Poco significativas

[0 4 MNada significativa
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Anexo D. Formato de la guia de observacion

S UNIVERSIDADTECNICADEMACHALA SMAG
3 Calidad, Pertinencia v Calidez -
: FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA
GUIA DE OBSERVACION

Recursos audiovisuales v su incidencia en el aprendizaje de los seres vivos, basica
superior, Escuela Luis Amanda Ugarte Lemus, Machala, 2024-2025.

Objetivo: Recabar informacion sobre los recursos apdiovizuales v su incidencia en ¢
aprendizaje de los seres vives de los estudiantes de bdsica superior en la Ezcuela Lud
Amanda Ugarte.
Instrucciones: El instrumento se compone de cinco dimensiones con indicadores qu
deben seleccionarse de acuerdo a las observaciones realizadas.
Exhortativa: La informacion recolectada serd exclusivamente usada por los autores de
presente trabajo de investigacion.

DESARROLLO

DATOA INFORMATIVOS

Instituciom Area:
Educativa:
Docente: Cargo:
Afios de Fecha de
EXpETiencia: aplicacion:
DESAROLLO
NE Dimensiones Siempre Casi A veces Nunca
Indicadores Slempre

1. Uso de recursos audiovisuales

1.1. Alto
1.2. Medio
1.3. | Bajo

2. Presentacion de contenidos

2.1. Bastante diversificada

2.2 Diversificada

2.3, Poco diversificada

2.4. Nada diversificada
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Anexo D. (continuacion)

ey UNIVERSIDADTECNICADEMACHALA gmaq
1 Calidad, Pertinencia v Calidez -

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES

CARRERA DE EDUCACION BASICA

3. Beneficios del uso de recursos audiovisuales

3.1. | Mavor atencidn

3.2, | Mayor memorizacidn

3.3, Mayor comprensidn

4, Intereés por el aprendizaje

41. | Alio
42 Medio
43 | Bajo

5. Experiencias de aprendizaje

5.1. | Muy significativas

5.2, | Significativas

5.3. | Poco sipnificativas

54, | Nada significativas




Anexo E. Resultados de investigacion de Campo

Cuadro 1. Nivel de uso de recursos audiovisuales

107

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Alto 8 7
Medio 44 39
Bajo 61 54
Total 113 100
Fuente: Encuestas

Autores: Guaman y Sanchez

Grafico N° 1. Nivel de uso de recursos audiovisuales

\

NIVEL DE USO DE RECURSOS AUDIOVISUALES

Fuente: Cuadro N° 1

Autores: Guaman y Sanchez

Analisis e interpretacion

Del 100% de estudiantes encuestados, 8 que representan el 7% indico que el nivel de uso de

recursos audiovisuales para el aprendizaje de los seres vivos es alto, mientras que 44 que

conforman el 39% sefial6 que es medio y 61 que constituyen el 54% dio a conocer que es bajo. Al

momento de reflexionar sobre el nivel del uso de recursos audiovisuales, es posible percibir que la

mayoria considera que es bajo, y mas de un cuarto afirma que es medio, lo cual indica que el

manejo de este dicho tipo de recursos no es reconocido por todos los estudiantes. Dichas

averiguaciones sugieren que hay una oportunidad significativa para propiciar la aplicacién de

dichos recursos en su proceso de aprendizaje de los seres vivos.
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Cuadro 2. Nivel de conocimiento tecnoldgico

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Muy eficiente 3 3

Eficiente 39 34
Deficiente 60 53

Muy deficiente 11 10

Total 113 100
Fuente: Encuestas

Autores: Guaman y Sanchez

Grafico N° 2. Nivel de conocimiento tecnologico

NIVEL DE CONOCIMIENTO TECNOLOGICO

\

Autores: Guaman y Sanchez

Fuente: Cuadro N° 2

Analisis e interpretacion

Con respecto al nivel de conocimiento tecnoldgico que los docentes poseen, 3 estudiantes que son
parte del 3% indico que es muy eficiente; 39 que componen el 34% sefiald que es eficiente; 60
que representan el 53% expresé que es deficiente y 11 que reflejan el 10% indico que es muy
deficiente. La evidencia permite comprender que los estudiantes, en su mayoria, reconocen que el
nivel de conocimiento tecnoldgico docente es deficiente. No obstante, la distincién de un
porcentaje muy bajo con respecto a un nivel de conocimiento tecnolégico muy eficiente y eficiente,
son datos que instan al reconocimiento de que los docentes aun deben potenciar su
desenvolvimiento tecnoldgico, ya que esto podria beneficiar muchos aspectos del proceso de
ensefianza-aprendizaje que desarrollan, principalmente la presentacién de los contenidos de

aprendizaje de los seres vivos.
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Cuadro 3. Presentacion de contenidos

Indicadores Frecuencia | Porcentaje
Bastante diversificada 15 13
Diversificada 32 28
Poco diversificada 53 47
Nada diversificada 13 12
Total 113 100
Fuente: Encuestas

Autores: Guaman y Sanchez

Grafico 3. Presentacion de contenidos

PRESENTACION DE CONTENIDOS

Fuente: Cuadro N° 3

Autores: Guaman y Sanchez

Anélisis e interpretacion

En correspondencia la presentacion de contenidos para el aprendizaje de los seres vivos, 15
estudiantes que pertenecen al 13% indicd que es bastante diversificada y 32 que conforman el 28%
sefiald que es diversificada. Por otro lado, 53 discentes que constituyen el 47% manifestd que es
poco diversificada y 13 que representan el 12% expreso que es nada diversificada. En funcion de
la evidencia descrita, se comprende que la mayoria concuerda en que es poco diversificada, lo que
sustenta la necesidad de que el profesorado potencie la diversificacion de contenidos, puesto que
su uso juega un papel fundamental a la hora de que los estudiantes, mediante el uso de sus

habilidades mentales psiquicas, intentan construir sus aprendizajes.



Cuadro 4. Beneficios del uso de recursos audiovisuales

Indicadores Frecuencia Porcentaje

Atencion 39 34
Memorizacion 20 18
Comprension 12 11
Todas las anteriores 42 37
Total 113 100

Fuente: Encuestas

Autores: Guaman y Sanchez

Gréfico 4. Beneficios del uso de recursos audiovisuales

BENEFICIOS DEL USO DE RECURSOS

AUDIOVISUALES

Analisis e interpretacion

Fuente: Cuadro N° 4

Autores: Guaman y Sanchez
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En cuanto a los beneficios del uso de recursos audiovisuales en clases, 39 estudiantes que fijan el

34% sefial6 que es el desarrollo de la atencidn; 20 que establecen el 18% indicé la memorizacion;

12 que representan el 11% se inclin6 por la comprension y 42 que constituyen el 37% expresé

todas las anteriores, entendiéndose a las procesos cognitivos en mencion. Segin los datos

recabados, los estudiantes en su mayoria son capaces de reconocer que los beneficios del uso de

recursos audiovisuales en su proceso de aprendizaje tienen que ver con el desarrollo de la atencion,

la comprension y la memorizacion. Sin embargo, existe un porcentaje que puede evidenciar que la

habilidad cognitiva mas sefialada es la atencion. En este sentido, es importante comprender la

capacidad de dichos recursos para generar el interés y llamar la atencion de los estudiantes y

facilitar el aprendizaje de los seres vivos.



Cuadro 5. Interés por el aprendizaje de los seres vivos

Indicadores Frecuencia Porcentaje

Si 71 63
No 11 10
En parte 31 27
Total 113 100
Fuente: Encuestas

Autores: Guaman y Sanchez

Gréfico 5. Interés por el aprendizaje de los seres vivos

INTERES POR EL APRENDIZAIJE DE LOS SERES VIVOS

Fuente: Cuadro N° 5

Autores: Guaman y Sanchez

Andlisis e interpretacion
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En cuanto a lo que generan los recursos audiovisuales, 71 estudiantes que componen el 63% indico

que los recursos audiovisuales si pueden incrementar el nivel de su interés por el aprendizaje de

los seres vivos, 31 que representan el 27% sefialé que en parte y 11 que son parte del 10% manifesto

gue no sucede de esa manera. El interés es una de las realidades con la que los docentes batallan, y

en esta ocasion, los protagonistas del procesos educativo consideran que los recursos si pueden

incrementar su interés por el aprendizaje de los seres vivos. Ante ello, no se omitir que dos cuartas

partes consideran que en parte, lo que implica el reconocimiento oportuno de la necesidad de

reutilizar recursos audiovisuales, los cuales también contribuirian a aumentar el interés del

porcentaje de estudiantes que considera que dichos recursos no incrementan el interés por el

contenido de Ciencias Naturales.



Cuadro 6. Nivel de rendimiento académico en Ciencias Naturales

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Alto 62 55
Medio 40 35
Bajo 11 10
Total 113 100
Fuente: Encuestas
Autores: Guaman y Sanchez

Grafico 6. Nivel de rendimiento académico en Ciencias Naturales

RENDIMIENTO ACADEMICO EN CIENCIAS
NATURALES

A
A

Analisis e interpretacion

Fuente: Cuadro N° 6

Autores: Guaman y Sanchez
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La informacion recabada gira en torno a que 62 estudiantes que reflejan el 55% considerd que el

rendimiento académico al que los recursos audiovisuales en Ciencias Naturales les permiten llegar

es alto, mientras que 40 que constituyen el 35% sefialé que es medio y 11 que componen el 10%

expres6 que es bajo. Ante la evidencia planteada, se comprende que el uso de recursos

audiovisuales es bien aceptado por los estudiantes, puesto que la mayoria considerd que el

rendimiento académico, en tal situacion, es alto. Por otro lado, la distincion de dos cuartas partes

que consideran que el rendimiento académico es medio, sumado al porcentaje que estimd un

rendimiento académico bajo, son datos que sugieren que el docente reoriente el proceso educativo

para que tales estudiantes revaloricen las oportunidades de aprendizaje que pueden llegar a tener

y la importancia de no mostrarse reacios ante las diferentes actividades planteadas en el aula.
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Cuadro 7. Recursos audiovisuales

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Documentales 13 12
Videos musicales 14 12
Videos Tutoriales 16 14
Juegos online 19 17
Todos los anteriores 51 45
Total 113 100
Fuente: Encuestas
Autores: Guaman y Sanchez

Grafico 7. Recursos audiovisuales

RECURSOS AUDIOVISUALES

Documentales
12%

=

Fuente: Cuadro N° 7

Todos los
anteriores
A45%%

Autores: Guaman y Sanchez

Anélisis e interpretacion

De los estudiantes encuestados, 13 escolares que son parte del 12% indic6 que los recursos
audiovisuales que el docente debe implementar en el aula son los documentales; 14 que representan
el 12% sefiald los videos musicales; 16 que componen el 14% se inclind por videos tutoriales; 19
que constituyen el 17% opto por los juegos online y 51 que fijan el 45% se inclind por todos los
recursos audiovisuales en mencion. De acuerdo a los datos planteados, se asimila que los
estudiantes en su mayoria estan de acuerdo con la idea de implementar documentales, videos
musicales, videos tutoriales y juegos online para facilitar el aprendizaje de los seres vivos. Estos
resultados sugieren que los docentes deben considerar la innovacion de su proceso educativo, al

considerarse a estos, como altamente atractivos y llamativos para los educandos.
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Cuadro 8. Nivel de atraccion

Indicadores Frecuencia | Porcentaje
Alto 60 53
Medio 50 44
Bajo 3 3
Total 113 100

Fuente: Encuestas

Autores: Guaman y Sanchez

Gréafico 8. Nivel de atraccion

NIVEL DE ATRACCION

Bajo
3%

Medio
44%

Alto
53%

Fuente: Cuadro N° 8
Autores: Guaman y Sanchez

Anélisis e interpretacion

Con respecto al nivel de atraccién que generan los recursos audiovisuales, 60 estudiantes que
establecen el 53% de los estudiantes encuestados indicé que es alto; 50 que fijan el 44% sefial6
que es medio y 3 que representan el 3% dio a conocer que es bajo. De acuerdo a las consideraciones
de los estudiantes, se reconoce que el nivel de atraccion que los recursos audiovisuales pueden
generar es alto, lo que sugiere que la implementacion de dichos recursos para el aprendizaje de los
seres vivos podria verse beneficiada, por cuanto la atraccion por el aprendizaje es un factor

elemental para generar experiencias de aprendizaje significativas.



Cuadro 9. Experiencias de aprendizaje

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Muy significativas 48 42
Significativas 58 51
Poco significativas 4 4
Nada significativa 3 3
Total 113 100
Fuente. Encuestas

Autores. Guaman y Sénchez

Gréafico 9. Experiencias de aprendizaje

Poco
significativas

4%

Significativas
51%

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Muy
significativas
42%

Fuente: Cuadro N° 9

Autores: Guaman y Sanchez

Anélisis e interpretacion
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En funcién de conocer las experiencias de aprendizaje provocadas por el uso de recursos

audiovisuales, 48 estudiantes que representan el 42% las consider6 muy significativas; 58 que

reflejan el 51% las sefialé como significativas; 4 que establecen el 4% las estimaron como poco

significativas y 3 que pertenecen al 3% expresaron que son nada significativas. El fin mayor de

todo proceso educativo, es que los estudiantes adquieran aprendizajes que le sirvan y recuerden

toda su vida, y de acuerdo a la evidencia analizada, la mayoria converge en que los recursos

audiovisuales pueden provocar experiencias de aprendizaje significativas, y en tal caso, la utilidad

de dichos recursos no debe desaprovecharse.
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Anexo F. Memoria fotografica. Entrevistas
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Anexo G. Memoria fotogréfica. Encuestas
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Anexo H. Memoria fotogréfica. Guia de observacion
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Cita sugenda (APA, séptima ediacn)
Guaman-Gomez, V. J, Chapa- Argudo. C. E. & Mam-Reyes, | P (2021) Imporancia de ks medkos audiossusles parm
ensafanm y & aprenazage Aeesh Tarsdscipinats o8 Fsucos Sociakess y Taocnoligicos. 1(2), 48-56

Link. https://doi.org/10.58594/rtest.v1i2.17
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Numero de cita: 3
Base de datos: Scopus
Revista: Religacion
ISSN: 2477-9083
Autor: Chavez Ramos, L., Hualpa Flores, A., Paredes, E., y Vasquez, E.
Afio 2021
Paginas: 19
Citacion: (Chévez et al., 2021)
Importancia de los recursos sudiovisusbes en los docentes y 1
estudiantes darante la Pandemia por COVID % :
Mot of ASontual Arseances e Teachey ans SOt Durie te COAYD 1y Fondooni RE”
Lty Loyt (hves s o e, g Hoe ntvgur
Cita:
RESUMEN
14 prvsonncha del CONID g prodn Cambion Suadioos en of Sty sducathve, tisknd A O
que TecuTir amaeves eratrgi  Metodoiops porsla sesdra mednte node. | IS SRt
ferutias madivisushes prache o M Tacnokpses de by Informackin y Compiatin [T | wi v s avesiniy
presentae articuk tiese o ohielvo comocer L importancia def usa de b videss m I‘:;‘:".n“
120 de erserionn y aprendizae vrtual en bempos e pordernis Laimesigaoon B0 | eyl o e e
oo b L el docuntental de arviakns et en fevistas de i gt :::‘;'.‘".‘:"
desde un endoqur cuaitathn y de nived descriptiva. Se evideacid gue Youlube 52 80 | srncmes v ot
B L R it AL ] e < saenbe i LT
transcurrir del tiempo las imigenes en movimiento se convertirian en un aliado indispensable en
la educacion, los docentes fueron aplicando contenidos audiovisuales como apoyo en el proceso
de aprendizaje, slendo aplicado en sus inicios en sesiones complejas (Barros, 2015) en ese sentido,
el uso de estos contenidos sudiovisuales buscd una motivacion especial para atraer visualmente
al estudiante y por ende, motivar su desarrollo cognoscitivo en todos los niveles, sobre todo
desde la etapa inicial de formacion académica.
Portada:

Link. https://doi.org/10.46652/rgn.v6i30.833
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Ndmero de cita:
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Autor:

Banco Interamericano de Desarrollo (BID)

Afio: 2023

Paginas: 20

Citacion: (Banco Interamericano de Desarrollo [BID], 2023)

Cita: _ - — - , e
Editoras: Alejandra Luzardo, Napma Rajgh
Disefiador: F=lindad Publica
Copyright © 2023 Banco Interamericano. £5ia obra se encuentrs sueta 2 una
ficencia Creative Commons CC BY 30 IGO (ktps:/fcreativecommons org/licenses/
by'3 Ofgoflegaicode). Se debera cumgplir los tésmanos y condicones sefiados enel
enlace URL y otorgar el respectivo reconocmienta 3! BID,
En aicance 3 I3 secoon 8 de |2 lkencia mdicada, cualquier medisadn relacionaca

Portada:

con disputas que surEn bajp esta ficenca serz llevada a cabo de conformidad
con & Reglamento de Mediacion de i3 OMPL Cusiquier disputa refaconada con &l
uso de 5s obras del BID que no pueda resolverse amstosaments se sometera a
arbitraje de conformidad con las reglas de & Comision de fas Nacones Unidas para
€l Derecho Mercantid (CNUDMI). El uso del nombre del BID para cualqueer fin distinto
al reconoomeents raspectivo y & uso del logotipe del BID, no estan autonzados por
esta icenoa y reguieren de un acuerdo de kcenciz adioconal.

Note que el entace URL incluye t2rminos y condiciones que forman parte mtegral de
esta icenca,
Las opiniones expresadas en esta obra son exclusivaments de los autores y no

necesaramente reflejan el punto de vista del BID, de su Directorio Eecutivo ni de
los paises gue representa

Link. http://dx.doi.org/10.18235/0005043
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Numero de cita: 5
Base de datos: Dialnet
Revista: Revista Panamericana de Pedagogia
ISSN: 2594-2190
Autor: Vital-Rumebe, G., Ontiveros-Moreno, |., Guerra-Rojas, C., y Gutiérrez-
Rocha, A.
Afio: 2021
Péaginas: 20
Citacion (Vital-Remube et al., 2021)
Cita
VIDEQ LEARNING:
APRENDIZAJE Y EDUCACION A TRAVES
DE MEDIOS AUDIOVISUALES,
DESDE UNA PERSPECTIVA
HISTORICA Y CONTEMPORANEA
Portada

LEARNING AND EDUCATION THROUGH
AUDIOVISUAL MEDIA, FROM A HISTORICAL
AND CONTEMPORARY PERSPECTIVE

C"’"j:h \’iul-l‘!umbe' e Claudia G, Guerra-Rojas’
. f i .
oy g o e O Alfonso Gutiérrez-Rocha®

774

Recibido: marzo 25, 2021 ~ Aceptado: mayo 3, 2021

Link. https://doi.org/10.21555/rpp.v0i32.2272
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Ndmero de cita:

6

Editor:

BID

Autor: Olaverria, D., Luzardo, A., Berganza, M.
Afio: 2021
Paginas: 20
Citacion: (Olavarria et al., 2021)
lugares mas diversos. ESto no debe sorprendernos, ya que
el sustrato creativo de la region es el resultado directo de
Cita una vasta riqueza cultural y social, y tiene atraccion mas
alla de nuestras fronteras. El auge de la industria audio-
visual es prueba de que en Ameérica Latina y el Caribe es
posible hallar historias, talento artistico, locaciones para
filmar, y una mirada creativa que ya ha seducido al mundo
muchas veces a través de sus peliculas, telenovelas, series,
comedias, animaciones y demas.
"
e - g
DETRAS DE CAMARAS:
Portada CREATIVIDAD E INVERSIO

PARA AMERICA LATINA
Y EL CARIBE

Aprendizajes de una conversacion con
voces claves del sector audiovisual

Y -\

Link. http://dx.doi.org/10.18235/0003589
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Numero de cita: 7

Base de datos: Scopus

Revista: EDUTEC. Revista Electronica de Tecnologia Educativa.

ISSN: 1135-9250

Autor: Pérez, L.

Afio: 2022

Paginas: 20

Citacion: (Pérez, 2022)
La revision Sistematica exploratoria de fa producdion cientfica en Amerca Lsting permite
establecer gue '3 Tecnologia Educativa (TE) s ¢l medio para fomentar, lograr o incrementar la
adouisicon directs de conocimientos por parte d los aprendices, & traves del uso e recursos
0 dispositivos & su alcance (masios o selectivas] como cine o video, radio, televisian,
multimedia informatica, etc, disponibles en dicos o en finea. La T como discipling se

Cita fundamenta en estrategas  teonizs centficas, en su analiss e impacto 2 consideran el o,
funcion & integranon con otras tecnologias, asi como se restringe al control docente 0 2l uso
dentro del aufa. Lo cusl permite el acceso & otras fuentes de informacion o la interacion con
otros aprendices, acorde oon sus propios fitmas e intereses, i como su evaluacion &
investigacion exige involucrar & os usuarios como 2 Sus detractores.

IEEEEEEN (DUTEC. Revista Electronica de Tecnologia Educativa,

- Numero 81 - Septiembre 2022

Portada

Tecnologia Educativa en América Latina. Revision de definiciones y artefactos

Educational Technology in Latin Americo. Review of definitions and artifacts

(5 Luis Ruben Pérez Pinzon; Iperez 14 @unab.edu.co

Universidad de! Istmo (Panama

Link. https://doi.org/10.21556/edutec.2022.81.2539
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Ndmero de cita:
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Base de datos:

latindex

Revista: Revista Cientifica Multidisciplinaria SAPIENTIAE.

ISSN: 2600-6030

Autor: Alava-Lucas, T., y Rodriguez-Zambrano, A.

Afio: 2020

Péaginas: 20

Citacion: (Alava-Lucas y Rodriguez-Zambrano, 2020)
Los recursos audiovisuales sivvem como mediadores del

Cita aprendizaje. Se veconoce que el uso de estos recursos influye
significativamente en el aprendizaje, a pesar de [a recuente falta
en el aula, los docentes motivados y capacitados pueden
desarvollay herramientas innovadoras.
F 7 S TR S

Portada

Recursos audiovisuales en la ensefianza de las Ciencias
Naturales

Link. https://publicacionescd.uleam.edu.ec/index.php/sapientiae/article/view/159

126


https://publicacionescd.uleam.edu.ec/index.php/sapientiae/article/view/159

Ndmero de cita:

9

Base de datos:

Dialnet

Revista: Revista educare
ISSN: 2244-7926
Autor: Avilés, A

ARo: 2020

Péaginas: 21

Citacion: (Avilés, 2020)

De esta forma se deja claro que pese al sin fin de beneficios que proporcionan las
tecnologias al ambito educativo, las mismas no se han sabido aprovechar. Esto producto al
poco dominio o competencias de los docentes para incorporarlas en sus acciones pedagogicas.

Cita Los docentes no han encontrado la manera de integrarlas a los procesos de ensefianza —
aprendi efici su uso por lo general es de consulta. Segin Russo (2019). en
/=

\vgumla nueva Etapa 2.0 . '“'2:1’.'3.-"'.'2‘1‘3#."'7‘3:‘?ﬁ'.3'.‘3'"'.

ISSN: 2244-7296 N ARQUIDMITOTATADOLARA
Portada Verslon Electrénica @

Volumen 24 N° 2 Mayo-Agosto 2020 (233-248)

Link. https://doi.org/10.46498/reduipb.v24i2.1328
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Ndmero de cita:
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Base de datos:

Dialnet

Revista: PISTEME KOINONIA

ISSN: 2665-0282

Autor: Feican-Zumba, T., Garcia-Herrera, D., y Erazo-Alvarez, C.
Afio: 2021

Péaginas: 22

Citacion: (Feican-Zumba et al., 2021)

Cita

Una herramienta digital que permita ef juego a través de la decodificacidn de
palab

vs, de sopa de letras, de anagramas, permiten que o estudiante jJuegue,
Pero & L vz poagEa en g fectosscritura
porque parmite crear habilidads
ra iniciar @l jue

realizar, rep

tudiante
T a adc Y la
los

sclante

CION par

que las
remtes  recu

contenidos

Portada

Audiovisual resources for teaching literacy

Tania Valeria Feicdn-Zumba tania feican.4B@est ucacue edu.ec
Universidad Catdlica de Cuenca, Ecuador

Darwin Gabriel Garcia-Herrera dggarciah@ucacue.edu.ec
Universidad Catdlica de Cuenca, Ecuador

Cristidn Andrés Erazo-Alvarez cristlanerazo@ucacue.edu.ec
Universidad Catdlica de Cuenca, Ecuador

EPISTEME KOINONIA
Fundaciton Koinonia, Venezuela
ISSN-e: 2665-0282
Periodicidad: Semestral

Link. https://doi.org/10.35381/e.k.v4i8.1355
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Ndmero de cita:

11

Autor:

Ministerio de Educacion

Editor: Quito - Ecuador
Afo: 2018
Péaginas: 22
Citacion: (Ministerio de Educacion, 2018)
Cita
Curriculo de EGB y BGU
Portada

CIENCIAS
NATURALES

Link. https://educacion.gob.ec/curriculo-ciencias-naturales/
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Ndmero de cita:
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Base de datos:

Dialnet

Revista: PISTEME KOINONIA

ISSN: 2665-0282

Autor: Feican-Zumba, T., Garcia-Herrera, D., y Erazo-Alvarez, C.
Afio: 2021

Péaginas: 23

Citacion: (Feican-Zumba et al., 2021).

Cita

La utilizacion de recursos audiovisuales hace que los estudiantes sientan
atraccion por el uso y manejo de dichos recursos que son aplicados en la
ensefanza-aprendizaje, por tal motivo es causa de curiosidad en los
estudiantes y estimula el pensamiento critico y reflexivo teniendo agrado y

motivacdion para aprender y sentirse incluidos en el sistema educativo. Es por
ello que las instituciones educativas deben crear, desarrollar y utilizar
diferentes recursos y estrategias para optimizar la comprension de

contenidos.

Portada

s ¥y

DE INVESTIGACION

Audiovisual resources for teaching literacy

Tania Valeria Feicdn-Zumba tania feican.dB@est ucacue edu.ec
Universidad Catdlica de Cuenca, Ecuador

Darwin Gabriel Garcia-Herrera dggarciah@ucacue.edu.ec
Universidad Catdlica de Cuenca, Ecuador

Cristidn Andrés Erazo-Alvarez cristianerazo@ucacue.edu.ec
Universidad Catdlica de Cuenca, Ecuador

EPISTEME KOINONIA
Fundacion Koinonia, Venezuela
ISSN-e: 2665-0282
Periodicidad: Semestral

Link. https://doi.org/10.35381/e.k.v4i8.1355
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Ndmero de cita:
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Base de datos:

Latindex catalogo 2.0

Revista: CIENCIAMATRIA
ISSN: 2542-3029
Autor: Parraga-Toala, L; Toala-Cedefio, L; Pazmifio-Rodriguez, M; Ldpez-

Cusme, K
ARo: 2024
Péaginas: 23
Citacion: (Parraga-Toala et al., 2024)

La falta de atencion y concentracion afecla directamente el rendwmiento

académico de los estudiantes y dificulta el proceso de ensefianza-aprendizaje en
Cit el aula. Es por ello, que ‘el docente debe profundizar tedrica y

Ita
metodologicamente en las caracleristicas de los procesos atencionales, las
causas de la distraccién y la relacién entre atencion y procesos cognitivos para
CIENCIAMATRIA
Revista Interdisciplinaria de Humanidades, Educacion, Ciencia y Tecnologia
Ado X Vol X N*1 Ediién Especial 2024
Hacho el dapdsito da ley: pp201602FAL721
ISSN-L- 2542-3029. ISSN- 2610-802X
Instituto de Investigacion y Estudics Avanzades Kolnonia. (IIEAK). Santa Ana de Coro. Venezuela

Portada

Ligyam Dykaroly Parraga-Toala: Lilyanne Karina Toala-Cadefio; Maria José Pazmifio-Rodriguez; Kenia Yomaly
Lépez-Cusme

DOI 10.35381/cm v1(i1.1233

Link. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8976653
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Ndmero de cita: 14
Base de datos: latindex
Revista: Revista RedCA
ISSN: 2594-2824
Autor: Ruiz, U
Afio: 2022
Péaginas: 23
Citacion: (Ruiz, 2022)
La educacidn actual del siglo XXI considera el uso de las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacién (TIC) como una herramienta fundamental para la generacién y la
] [ransmisién deé conocimientos. Las TIC han sido incluidas en los procesos educativos de
Cita H e flen Ae CMoiiiAn Aei3l 1 Ch Ldnban Leie 1 comide. el o
Las herramientas Google para la enseifianza en el siglo XXI
Uriel Ruiz Zamora
Dr. en Educacion
Portada uruizz76@gmail.com

Facultad de Lenguas. Universidad Auténoma del Estado de México, México.
ORCID: 0000-0002-2691-5490
Recepcion: 17 de febrero del 2022
Aprobacion:27 de abril del 2022
Publicacion: 01 de junio del 2022

Link. https://doi.org/10.36677/redca.v5i13.18684
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Ndmero de cita:
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Base de datos:

Dialnet

Revista: Revista Guatemalteca De Educacién Superior
ISSN: 2708-9584
Autor y afio: Cueva, J., Garcia, A., Martinez, O.
Afio: 2020
Péaginas: 24
Citacion: (Cueva et al., 2020)
En este enfoxque los docentes deben prepararse par integrar las tecnologias al proceso de enseianza
aprendizaje, no negar s uso acriticamente, ¢l docente debe convertirse en un verdadero mediador,
organizador, acompadiante v estimulador del aprendizaje y el conocimiento.
Para cumplir con las aspiraciones antes mencionadas, es necesario que el docente domine el uso de
las TIC con fines didacticos, que aproveche las potencialidades de estos medios tecnologicos pam
Cita:
crear connmidades de sprendizajes, infegrar 56 uso en la biisqueda activa del conocmiento, bandar
las herramientas a bos estudiantes para que sean capaces de tmegrar ¢l uso de las tecnologias en sus
modos de actuacion, pero con fies éticos, reconocer que las conexiones que se establecen entre las
redes colectivas pueden emplearse como tareas de apeendizaje.
Fewsariss y Taberios para ba Groestsprest Cioniifies on o Celocsse Flg—Solobarriz S C
o Warde Fiieo Swdres 902 wng a wrde e Fegodda. Todra, Extadds do Wiiive 722309860
) RFC: ATHL A 1EVIS
i Revista Dilemas Contesnporineos: Educacién, Politica y Valores.
higpa wnw didemascontemporancoseducagiospoliticayyalores.com
Aoo: VI Nimero: 2 Articulo o 21 Perioder 1re de enero al 30 de abril ded 2020
Portada: TITULO: La mfluencia del conectivismo para el uso de las TIC en el proceso enselanza-aprendizaje.
AUTORES:
1. Dr. Jorge Lus Coeva Delgado,
2. Dy, Arelyx Garcin Chavez
5. Dr. Oscar Antomio Mastinez Mooina,
Link.

https://dilemascontemporaneoseducacionpoliticayvalores.com/index.php/dilemas/article/view/

1975
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Base de datos:

latindex

Revista: Revista Guatemalteca De Educacion Superior

ISSN: 2602-5166

Autor: Burgos, V., Molina, M., Briones, G., Carvajal, E., y Salvatierra, N.

Afio: 2021

Péaginas: 24

Citacion: (Burgos et al., 2021)
El principal obstaculo en Ia era digital para no poder desplegar el Conectivismo son Jas unidades
educativas convencionales o tradicionales, que en su mayoria de docentes no tienen interés en
verse nmersos en procesos que desarvollen capacidades tecnologicas, con vn desengaiio

Cita: académico, abandono precoz, baja calidad en las reformas y pedagogias obsoletas que conllevan
a tener estudiantes abumidos, con suefio y pocos comprometidos con la asignatura. Por lo que
este proceso refiere a aprender relacionando nuevos conocimientos de manera interactuada entre
docente, estudiante y tecnologia.
UNESUM Cieacias: Revista Cientifics Multidisciplinaria 1SSN 26025166
Publicacién custrimestral. VoL, No. 3 (Mayo-Agesto), Aiio 2021, Pig. 141160
EL CONECTIVISMO EN LOS CAMBIOS CULTURALES PARA MEJORAR LA CALIDAD EDUCATIVA
EL CONECTIVISMO EN LOS CAMBIOS CULTURALES DE LAS ORGANIZACIONES
PARA MEJORAR LA CALIDAD EDUCATIVA

Portada:

AUTORES: Vanessa Tatiana Burgos Oviedo '
Maricla Maritza Molina Cevallos”
Gema Alejandra Briones Zambrano :
Esterlin Arturo Carvajal Zavala®

Narcisa Monserrate Salvatierra Vera®

Link. https://doi.org/10.47230/unesum-ciencias.v5.n3.2021.354
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NUmero de cita: 17

Base de datos: Scopus

Revista: Actualidades Investigativas En Educacion
ISSN: 1409-4703

Autor: Campos, R

Afio: 2020

Péaginas: 25

Citacion: (Campos, 2020)

Las tecnologias audiovisuales exigen una transformacion de los conocimientos
antiguos para aprovechar las ventajas y Wmitaciones de la tecnologia En el caso de la
integracion en la educacion de personas ejecutivas. se puede inferir que el profesorado de
mayor trayectoria, con preparacidn mayor a la del profesorado mas joven, presentaran

Cita: simiares patrones de comportamiento. El profesorado mas expenmentado ha estado
trabajando varios aflos utilizando fos métodos tradicionales (pizama, tiza, presentaciones
sencillas), y para integrar la nueva tecnologia deben desaprender la forma en que solian
dictar clases, asi como los métodos para ensefiar, a fin de desarrollar nuevos esquemas
mentales. Eso quiere decir desechar algunos esquemas, reformular ofros y desarrollar unos
nuevos, para enfrentar situaciones inciertas

Revista
Q Actualidades Investigativas
. en Educacién
Portada:

Integracion de la tecnologia audiovisual en la
educacion de personas ejecutivas: el profesorado
reflexivo

Integrating Technology into Executive Education: The Reflective
Instructor

Link. https://doi.org/10.15517/aie.v20i2.41645
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Base de datos:

Dialnet

Revista: Polo del Conocimiento
ISSN: 2550-682X
Autores: Vélez, H., Bernal, A., Vinueza. Q., y Borrero, L
Afio: 2022
NUmero de pagina: 26
Citacion (Vélez et al., 2022)
5) Recursos Tecnokigicos

Son Jos medios o herramientas que en un entomo ideal sirven para cumplir un propdsito scan estos

Cita uﬂhahmuhh(&mmowwo
Muo%mbakm&om rogramas aplicacion virtual)
través de los cuales se factlita el conocimiento y aprendizaje.

Portada

Los recursos tecnoldgicos como estrategias de aprendizajes en la asignatura de

lengua y literatura
Technological resources ay learnimg strategies in the subject of language and
literature
Recursos ldgicos como égias de aprendizagem na disciplina de lingua
e literatura

Link. https://polodelconocimiento.com/ojs/index.php/es/article/view/4759
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Base de datos:

Latindex catalogo

Revista:

MQRInvestigar

ISSN:

2588-0659

Autor:

Zoila-Adelina, N

Afo:

2023

Péaginas:

27

Citacion:

(Zoila-Adelina, 2023)

Cita:

Funcion motivadora: deben ser capaces de captar la atencion de los alumnos mediante
un poder de atraccion caracterizado por las formas, colores, tacto, acciones,
sensaciones, ete.

Funcion estructuradora: ya que es necesario que se constituyan como medios entre la
realidad y los conocimientos, hasta el punto de cumplir funciones de organizacion de
los aprendizajes v de alternativa a la misma realidad.

Funcion estrictamente didactica: es necesario e mmprescindible que exista una
congruencia entre los recursos materiales que se pueden utilizar v los objetivos y
contenidos objeto de enseflanza.

Funcién facilitadora de los aprendizajes: Los materiales contribuyen a concretar y
orientar la aceion docente en la transmision de los conocimientos o aprendizajes
teniendo en cuenta que su eleccion depende de los requerimientos particulares del
grupo de clase que determinan las practicas pedagogicas en los centros escolares.
Funcion de soporte al docente: referida a la necesidad que el docente tiene de utilizar
recursos que le faciliten la tarea docente en aquellos aspectos de programacion,
ensefianza, evaluacion, registro de datos, control, ete.

Portada:

Vol.7 No.3 (2023): Journal Scientific * “RInvestigar ISSN: 25880659
https:/doi.org/10. 56048/ MOB20225.7.3. 2023 40784105

Didactic resources as support in the teaching-learning process of
students.

Los recursos didacticos como apoyo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes.

Link. https://doi.org/10.56048/MQR20225.7.3.2023.4078-4105
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Base de datos: Dialnet

Revista: 593 Digital Publisher CEIT

ISSN: 2588-0705

Autor: Cobefia-Napa, M; Parrales-Mendoza, D; Vélez-Falcones, A; Mendoza-
Zambrano, M

Afio: 2024

Péaginas: 27

Citacion: (Cobefia-Napa et al., 2024)

Dada la posible diversidad de los
recursos diddcticos, sus funciones especificas
pueden ser muchas. Aun asi, pueden resumirse
en brindar orientacidon sobre todo, en temas y

Cita:
topicos complejos, proponiendo rutasalternas de
aprendizaje, reglas mnemotécnicas, etc.

En la actualidad los docentes se
encuentran frente a los retos que ha supuesto
la incorporacidonde las tecnologias, yva no desde
un punto de vista puramente instrumental. sino
ademdas desde la necesidad de reconocer los
cambios en modalidades de aprendizaje, en la
dindmica de interaccion y la filosofia de trabajo
en red. Las TIC han cambiado la intermediacion

> L4 L d
a Digital Publisher
CEIT
ISSN 2588-0705
Portada:
Recursos digitales y didacticos para el mejoramiento
del proceso de ensenanza-aprendizaje
Digital and didactic resources for the
improvement of the teaching-learning process
Link. https://doi.org/10.33386/593dp.2024.2.2362
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Numero de cita: 21
Base de datos: Scielo
Revista: Revista Arbitrada Interdisciplinaria KOINONIA
ISSN: 2542-3088
Autor: Borbor-Balon, C
Afio: 2024
Péaginas: 27
Citacion: (Borbor-Baldn, 2024)
Revista Arbitrada Interdisciplinaria KOINONIA
Afo IX. Vol IX. N°17. Encro - Junio. 2024
Clta Clara Maricela Borbor-Balon
https://doi.org/10.35381/r.k.v9i17.3280
Habilidades sociales y relaciones interpersonales en docentes como agentes
educativos

Comunicacion efectiva: Un docente debe ser capaz de transmitir claramente la

Portada: informacion, tanto de forma verbal como no verbal. La capacidad de escuchar

activamente a los estudiantes y colegas es igualmente importante para una
comunicacién efectiva.

Link. https://doi.org/10.35381/r.k.v9i17.3280
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Ndmero de cita:

22

Base de datos:

Scielo

Revista: Estudios del Desarrollo Social: Cuba y América Latina
ISSN: 2588-0705
Autor: Santos-Moreira, L; Garcia-Mera, S; Moreno-Arteaga, N
Afio: 2022
Péaginas: 27
Citacion: (Santos-Moreira et al., 2022)
La comunicacién en el aula y su influencia en las relaciones interpersonales: Un
estudio de caso
Determining Factors of Communication in the Classroom and its Influence on
. Interpersonal Relationships
Cita: £ 2
Laura Leonor Santos-Moreira'* https://orcid.org/0000-0001-5685-8215
Silvia Magdalena Garcia-Mera' https://orcid.org/0000-0002-6134-9017
Norma Inés De La Cruz Moreno-Arteaga’ https://orcid.org/0000-0002-5702-5757
Conocer el estado actual de las comunicaciones y las relaciones interpersonales que se establecen entre los
estudiantes y con los profesores es fundamental para desarrollar el trabajo pedagégico y dimensionar el
alcance de sus implicaciones en la formacién de la personalidad.
Portada: La practica pedagégica evidencia que la comunicacion es de vital importancia para que se establezca un

ambiente propicio en el proceso, a fin de que se obtengan buenos resultados.

Link. https://doi.org/10.33386/593dp.2024.2.2362

140


https://doi.org/10.33386/593dp.2024.2.2362

Numero de cita: 23

Base de datos: Dialnet

Revista: Revista Luciérnaga Comunicacion
ISSN: 2027-1557

Autores: Salazar, M.

Afo: 2020

NUmero de pagina: 27

Citacion:

(Salazar, 2020)

Cita

Portada

Recursos educativos digitales.
Intencionalidad didactica, pedagogica y disefio

Maribel Salazar Estrada’

DOI: https://doi.org/10.33571/revistaluciernaga.vi3n25a6

Link. https://doi.org/10.33571/revistaluciernaga.vi3n25a6
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NUmero de cita:

24

Base de datos:

Dialnet

Revista: Polo del Conocimiento
ISSN: 2550-682X
Autor: Cuesta-Ormaza, G., y Barrera-Andrade, P
Afio: 2022
Péaginas: 27
Citacion: (Cuesta-Ormaza y Barrera-Andrada, 2022)
La comunicacion
La comunicacién es una accién natural que se da entre dos o mas personas, lo que hace que sea un
recurso muy valioso para que se logre el entendimiento a través de los mensajes; este acercamiento
e intercambio permite que las personas se conozcan, a través del didlogo y puedan tener una
Cita: comprension de las necesidades individuales, lo que establece vinculos significativos, ademas del
aprendizaje que cada persona obtiene al relacionarse con los demds (2). Hablar de comunicacion
Pol. Con. (Edicion nim. 71) Vol. 7, No 6
Junio 2022, pp. 531-541
. . ISSN: 2550 - 682X
P()l() del C0n0c1m]ent0 DOT: 10.23857/pc.v7i6.4087
Portada:

La comunicacion en el proceso de la educacion inicial
Communication in the process of initial education

A comunicagao no processo de formagao inicial

Link. https://doi.org/10.33386/593dp.2024.2.2362
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NUmero de cita: 25

Base de datos: Dialnet

Revista: GADE: Revista Cientifica

ISSN: 2745-2891

Autor: Posso, R; Chango, M; Pacha, M; Simba, A; Simba, S

Afio: 2024

Péaginas: 28

Citacion: (Posso et al., 2023)

Factor: Comunicaciéon efectiva y
abierta entre docentes y estudiantes
La comunicacién efectiva y abierta

entre docentes y estudiantes es un factor
clave que influye en las interacciones,

Cita: estas tienen implicaciones significativas
para la practica educativa; este factor
propone una comunicacién clara vy
efectiva, lo que facilita la comprension
mutua, promoviendo un ambiente de
confianza. Coronel de Ledn (2022)

O e especial. Vo 3 Nom 4. 2023
Portada: Interacciones docente-estudiante y su relacién con el rendimiento académico

Teacher-Student Interactions and Their Relationship with Academic Performance

Richar Jacobo Posso Pacheco®
derenue@hotmail.com

Martha Cecilia Chango Unapucha**
cecilia.chango @educacion.gob.ec
Martha Alexandra Pacha Morales***
maley1710@gmail.com

Ageda Raquel Simba Pozo****
rsimbajc@hotmail.com

Sandra Elizabeth Simba Pozo*****
sandyeli932@hotmai.com

Link. https://revista.redgade.com/index.php/Gade/article/view/260
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NUmero de cita:

26

Base de datos:

Scielo

Revista: Anagramas — Rumbos y sentidos de la comunicacion
ISSN: 1692-2522
Autor: Gbmez, A., Restrepo, E., y Becerra, R
Afio: 2021
Paginas: 28
Citacion: (Gémez et al., 2021)
Los recursos educativos abiertos (REA] son elementos o materiales en formato
Cita: digital compartidos en repositorios pablicos para ser utilizados en procesos de
ensefanza-aprendizaje por profescres, estudiantes e investigadores. La distribucién
e e T . [
Fundamentos pedagdgicos para la creaciéon y
produccion de recursos educativos abiertos (REA)
Portada: Alexandra Gomez Marin™

Edilberto Restrepo Restrepo™
Ricardo Andrés Becerra Agudelo™

Link. https://doi.org/10.22395/angr.v20n38a3
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NuUmero de cita:

27

Base de datos:

Scielo

Revista: Revista Estudios del Desarrollo Social: Cuba y América Latina
ISSN: 2308-0132

Autores: Ponce-Legra, U.

Afio: 2023

NUmero de pagina: 28

Citacion

(Ponce-Legra, 2023)

Cita

El concepto andiovisial sigifica [a integracida e interrelacidn plena eatre b suditivo y o visual (imagen y
somido) parn producir u nueva realidad o lesguase, en b cual I percepcidn es simultinea. Se crean asi
mevas realidades scasoriales mediante mecanismos, como la armonia (2 cada somdo 0 sccide de
interacidn cuando ocurre, J comesponde una imagen). La complementariedad (lo que no aporta ko visual
o aporta o auditivo, of refuens {sc efucrza los significodos entre i) y ¢f contraste (ol sigificado mce
(el contrase entre ambos).

Portada

Revista Estudios del Desarrollo Social: Cuba y
America Latina

versicn On-One ISSN 2308-0122
Estudios del Desarrollo Social vol. 1l no.2 La Habana suayo.-age. 2023
Epuob 01 Ago 2023

ARTICULO ORIGIN

La primera infancia y el consumo audiovisual.
Consideraciones para un concepto

Link.

http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2308-

01322023000200021&Ing=es&tIng=es..
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NuUmero de cita:

28

Base de datos:

Dialnet

Revista: Revista Transdisciplinaria de Estudios Sociales y Tecnoldgicos
ISSN: 2953-6626

Autores: Guaméan-Gomez, V., Chapa-Argudo, C., y Marin-Reyes, |
Afio: 2021

NUmero de pagina:

28

Citacion

(Guaméan-G6mez et al., 2021)

Cita

Esie encayo e ef oyt de avakzara imporancia de s mechos audowieuales para & prooeso de ensefana-ne-
chzaf, o5 el resuanto d un estuch descrptivg Sustertado en [ revesion biiogréfica. Se empiearan kis meétodos de and-
I e confend y hemendu o Entre oS principales halazgos se sigefican bos Siguentes: s recursos audivisaes
e mechs de comunicaniin socid por exceknca, ue i drectaments oon & magen, blogyata y o audio oue per-
Mien comunicar mensages especdfcns. son tecursos senaldgons oue pusden set ubizados con ines educaonals:
084 émbi echcaliv ropiizn ruevas estralegas padagionas, dddcticas y mebdudgeas. beneficien la andacitn
e b estudantes. ¢ nducen o razonament acena ddl matrd de estudo: cumplen con ks hrcines mafivacioral
Kidca expresia, sniicativay evahiacora, Sacitan |4 ensaenza y ktdece o aprenclae, gracias 4 capacidad de
teceear oontenido an dhversos ormalos Facendn & procesn e més enbiindy y e, contnbuyen a8 a per-
foorknar f fabar da ks cooendes y a facifer ef aprenhzale defos estudantes. Estos medios no optingzn & educacitn
P f mismo,es esavia I i def doceete para planear crganc mplementy, conkokr y evlua os pokeoks
educathos, relernte & b hemamientas axdvs.aks

Portada

IMPORTANCIA

DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES PARA LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE
IMPORTANCE OF AUDIOVISUAL MEDIA FOR TEACHING AND LEARNINI

Verdnon Jaoquedtine Guaman-Gomez'
E-mail: vguaman @ institutojubonos odu oc
ORCID: hitps Sorcid org/O000- 000102845040
Carolina Elizaboth Chapa-Argudo”™
E-mall: cochapal @ utmachala. edu ec
ORCID: hitps Morosd org/D000-0001.8205- 7040
Isaac Piaro Marin- x
E-mall: inannt @ oimachale oo ec
ORCID: hitps: /farcid o/ 0000-0002-0528-01 74
finstituto Tecnologico Supenor Jubones. Pasaje, Ecuador,
"Universidad Teonion do Machala, Eouador,

Link. https://doi.org/10.58594/rtest.v1i2.17
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Numero de cita: 29

Base de datos: Scielo

Revista: Revista de Ciencias Humanisticas y Sociales: ReHuso
ISSN: 2550-6587

Autores: Posligua, R., y Zambrano, L.

Afio: 2020

Numero de pégina: 29

Citacién: Posligua y Zambrano (2020)

En este marco, la red soctal Youtube es una plataforma con mucha capacidad de interaccidn
que posee una gran vanedad de contemdos audiovisuales que se podrian categornizar s) asi s
desea, por ejemplo, existen usuarios interesados en entretenerse, informarse ¢ igualmente
capacitarse. La importancia del aprendizaje visual radica en la implementacion de herramientas
que desamrollen las habilidades del pemsamiento, Dichas técmicas de aprendizaje visual
(elaboracién de grificas, organizacion de )deas v de presentar informacién) ensefian a los
estudiantes a clanificar su pensamiento, a procesar, organizar v priorizar nueva informacion

Cita Un factor que ha contnbuxdo a este cambio fundamental es el scceso 2 internet a través de
diferentes dispositives electrénicos como computadoras, tabletas y teléfonos inteligentes, va
que este medio permite 2 las personas temer mas v mejor accexo a la mformacion textual v
audiovisual, v ahorrar tiempo ¥ dinero al no tener que trasladarse a lugares especificos de
ertadio O tener que comprar textos de alto costo. Las gemeraciomes actuales se adaptan
ripidamente ¥ de una manera natural 2 los avances tecnolégicos en todos los campos,
meluvendo el campo educativo.

El empleo de recursos sudiovisuales es una oportunidad para la mnovacion en la educacion. El
procese formativo tiene un poderoso aliade en las Tecmologias de la Informacicn y
Comunicacién para poder superar determinados escollos. En la actualidad, la ensefianza

ancvamive om nnin da anovn an lae Mia sa ety ihlas Enara tidn an

7 EdReHuSo

Revista de Ciencias Humanisticas y Sociales

El empleo del youtube como herramienta de aprendizaje
The use of youtube as a learning tool for learning

Rosa Posligua Anchundia', ORCID https://orcid org/0000-0002-4620-9032
Lubis Zambrano*, ORCID https:/orcid.org/0000-0003-3007-4409

! Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador. rposligual 653@pucem. edu.ec
? Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador.

Link. https://doi.org/10.5281/zenodo.6795941
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NuUmero de cita:

30

Base de datos:

Dialnet

Revista:

Polo del Conocimiento

ISSN:

2550-682X

Autores:

Ramos-Jiménez, R., Saquinga-Quingaluiza, J., Narvéez-Naranjo, W.,
Buenafio-Chagfiay, P.

Ano:

2023

NuUmero de pagina:

30

Citacion:

(Ramos-Jiménez et al., 2023)

Cita

En conlusion, I evolucion tecnologica ha permitido la creacion de videos amimados,
presentaciones interactivas y material audiovisual educativo que pueden revivir estas leyendas de
una manera visualmente atractiva y cautivadora, Mediante In animacida y ¢l discfo creativo, los
S
a lo mifios en un mundo fascinante y envolvente que facilita ¢l proceso de aprendizaje y aumenta
i A el S
explorar la aplicacién de los recursos audiovisuales como material didéctico en la cnsefianz

Portada

Pol. Con. (Ediciéa mim. 85) Vel & No 7
Do 2023, pp. M43

ISSN: 2850 - 62X
DOI: 10,2387 e 807

Polo del Conocimiento

Explorando I apficacién de los recursos andiovisnales como Material Diddctico
para lo enseiianza de Leyendas Tradicionales

Link. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=9234525
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NUmero de cita:

31

Base de datos:

Redalyc

Revista: Anuario  Electrénico de Estudios en Comunicacion Social
“Disertaciones”.

ISSN: 1856-9536

Autores: Marcos, M., y Moreno, M.

Afio: 2020

Numero de pagina: 30

Citacion

(Marcos y Moreno, 2020)

Cita

Para trabajar ambas competencias y ensefiar los mismos contenidos
urriculares, los recursos audiovisuales pueden ser una Util e innovadora
aiternativa debide al creciente consumo, especialmente entre los [over
productos audiovisuales, como peliculas, serles, videojuegos o videos de Youtube.

Ello reduciria, también, la brecha entre las actividades escolares y extra-
académicas de los estudiantes y posibilitarfa un refuerzo fuera de las aulas. Para
510, sin embargo, se necesita el esfuerzo de los principales agentes sociales al
respecto, como la familia, las Instituciones educativas y los medio Gl (hE!

L T B B N e

Portada

LA INFLUENCIA DE LOS RECURSOS
AUDIOVISUALES PARA EL APRENDIZAJE
AUTONOMO EN EL AULA

The Influence of Audiovisual Resources for
Autonomous Learning in the Classroom

A influéncia dos recursos audiovisuais para a
aprendizagem auténoma na aula

Link. https://doi.org/10.12804/revistas.urosario.edu.co/disertaciones/a.7310
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Namero

de cita:

32

Base de datos:

Dialnet

Revista:

Revista Panamericana de Pedagogia

ISSN:

1856-9536

Autores:

Vital-Remube, G., Ontiveros-Moreno, 1., Guerra-Rojas, C., y

Gutiérrez-Rocha, A.

Ano:

2021

Namero

de pagina:

30

Citacion

(Vital-Remube et al., 2021)

Cita

Con ¢l tiempo, los materiales audiovisuales se hicieron més comunes y faciles de adquiric,
¥ los programas educativos comenzaron a adaptarse a los nuevos medios. Ahora, los nuevos
programas educativos estin pensados para el uso de las nuevas tenologias como su base
y principal herramients, el empleo de textos escritos v de profesores en el aula continuard,
pero asf como los temas y contenidos de dase se actualizan, la manera de realizar el trabajo
cambia para adaptarse a Jos nuevos métodos y tecnologias.

Enel futuro, los estudiantes tal vez no tendrén que asistir fisicamente a una escuela para
realizar sus estudios, sino solo acoeder al contenido audiovisual y a sus profesores via Inter-
net, @ incluso realizar sus evaluaciones de esta manera, con la ventaja de tener una mayor
libertad de horario, y poder avanzar a su propio ritmo, lo que podria significar una mejora
en]a comprensidn de las materias a estudiar, ya que el alumno, al estudiar de un modo més
individualizado, podrd avanzar mds répido y de acuerdo con sus propias necesidades.

Portada

-

VIDEQO LEARNING:

APRENDIZAJE Y EDUCAC TON A TRAVES
DE MEDIOS AUDIOVISUALLES,

DESDE UNA PERSPECT VA
HISTORICA Y CONTEMPORANEA

LEARNING AND EDUCATION THROUGH
AUDIOVISUAL MEDIA, FROM A HISTORICAIL
AND CONTEMPORARY PERSPECTIVE

Gabriels Vital Russebie’

Dot £ ed o CO00-000) 74875931 Clawiia . Cnts:Bhjol

hitpiL L cecldong / CO00- 000 S047-3 L0

Toia L Oobivesos Moweno

BRtpe.J 2 cactad e ¢ 0000, 00020679413 Abfownso Gutideres Rowhat
el 00, 0002, 20679413

g/ L ouchd S/ QOO0 0000 2022 7745

Reabido: searze 25, 2031 ~ Aceptade mayo 3, 0

Link. https://doi.org/10.21555/rpp.v0i32.2272
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NuUmero de cita:

33

Base de datos:

Latindex catalogo 2.0

Revista: Qualitas

ISSN: 2661-6610

Autores: Angulo, R; Mesias, A; Olmedo, J
Afio: 2021

NUmero de pagina:

30

Citacion

(Angulo et al., 2021)

Cita

La influencia de las nuevas tecnologias en la educacion, entre muchas, podemos resaltar entre ellas. las computadoras

v los dispositivos moviles. llegaron a revolucionar en varios aspectos el cambio generacional al que estibamos

lacostumbrado y la manera que veiamos al mundo, seguido a eso la forma de interpretar al estudio podemos decir que la

ecnologia llego. se qued6 y cambio nuestro estilo de vida al cual estabamos acostumbrados s e (W (ERIG T CRI L

[Las tecnologias digitales dejaron de entenderse como cuestién de méquinas instrumentos que podriamos utilizar o no
jpara ofrecer paso a la comprensién de un nuevo entomo de vida, las tecnologias de la informacién y comunicacién
ics, permanecen presentes en nuestras propias comunicaciones y tramites diarios (e RSIEERIE ST R SN0
todos los procesos productivos. cercanos y remotos. mos llegado a duplicar cada 2 afios el razonamiento

acumulado a partir de los comienzos de la narracion de la raza humana.

Portada

.
CMALITAS =

REVISTA CIENTIFICA

IMPACTO DE NUEVAS TECNOLOGIAS EN LA EDUCACION UNIVERSITARIA EN
ECUADOR

IMPACT OF NEW TECHNOLOGIES ON EDUCATION UNIVERSITY IN ECUADOR
Angulo, Ronny*, Mesias, Angel.* & Olmedo, José.*

*Universidad Técnica Luis Vargas Torres
Autor ronny. eduec

Link. https://doi.org/10.55867/qual23.02
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NuUmero de cita:
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Base de datos:

Dialnet

Revista: Revista Cientifica Ciencia y Sociedad
ISSN: 2789-8113

Autores: Maza-Ramirez, J., y Espinoza-Freire, E.
Afio: 2023

NUmero de pagina: 31

Citacion

(Maza-Ramirez y Espinoza-Freire, 2023).

Cita

del ser humano (escuchar y ver), y de dierta forma, se han establecido como un concepto en
constante expansidn, que abarca el reconacimiento de imégenes en movimiento y una
W&MM“MW
— Pumm————————

Portada

Revista Cientifica Ciencia & Sociedad
UNIVERSIDAD AUTONOMA TOMAS FRIAS  1SSN: 2789-8113

La influencia de los medios audiovisuales en Educacion General
Basica

The influence of audiovisual media in Basic General Education

Fecha de presentacidn: 30/07/2022, Fecha de Acep :_ 25/112022,  Fecha de pablicacicn: 01/01)2023

Link. https://cienciaysociedaduatf.com/index.php/ciesocieuatf/article/view/61
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35

Base de datos:

latindex catalogo 2.0

Revista: Revista Cognosis
ISSN: 2588-0578

Autores: Narvéez, G; Luna, A
Afio: 2022

NUmero de pagina: 31

Citacién

(Narvéez y Luna, 2022)

Cita

Las estrategias de ensefianza multisensorial logran un mejor resultado en el
aprendizaje, tomando en cuenta que existe gran variedad de problemas en el
desarrollo de los nifios, los docentes deben buscar e innovar cada una de ellas
para encaminar un aprendizaje significativo.

Portada

Revista Cognhosls

Revista de Filesofia, Letras y Ciencias de la Educacién 3

N 2588-0578

Anilisis e importancia del uso de estrategias de i multi

en el desempeiio d te en p lar

AUTORES: Grace Anabela Narvaez Riveral

PSP ol v ~ e

Link. https://doi.org/10.33936/cognosis.v7iEE(3).5244
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NuUmero de cita:
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Base de datos:

Redalyc

Revista: ReHuso: Revista de Ciencias Humanisticas y Sociales
ISSN: 2550-6587
Autores: Gbmez, B., y Cevallos, A
Afio: 2019
NUmero de pagina: 31
Citacion (Gémez y Cevallos, 2019)
_ aprendizayes significatives. Los f66Hifsos audiovisuales permiten desarvollar el sentido critico en los
Cita niflos logrando que construya su conocimiento siendo un medio para los procesos de aprendizaje que
dependeri de las caracteristicas del grupo, el medio y el interés que preste el docente. Por ello, en
este punto es pertinente recordar las funciones que tiene ¢ documental con fines diddcticos.
ReHuSo: Revista de Crencas Humanisticas v Sociakes ¢-ISSN 2550-6587
Peblicacion cuatnmestral. Edicidn contisun. Ao 2019, Vol. 4, No 3, pp. 91-98 (Septiembre-dicsembre. 2019)
LOS DOCUMENTALES COMO MEDIO PARA LA DIFUSION DE LA CULTURA
ECUATORIANA EN LA EDUCACION BASICA
Autora:
Portada

Betty Gimez Vera'

Direccién para correspondencia: tabettyio hotmailes
Fecha de roceperin: 14 de mayo del 2019

Fecha de aceptacion: 22 de agosto ded 2019

Fecha de publicacios: 30 de septicenbre del 2019

Link. https://doi.org/10.33936/rehuso.v4i3.2140
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NUmero de cita:

37

Base de datos:

latindex catalogo 2.0

Revista: Kilikana Sociales

ISSN: 2588-087X

Autores: Veronica, V; Guido, M; de los Angeles, B
Afio: 2022

NUmero de pagina: 31

Citacion (Veronica et al., 2022)
Cita resolver problemas (Montoya et al., 2019)/El' aprendizaje se considera una actividad social, y
tiene su entorno natural en colaboracion.
Articulo original. Revista Kilkana Sociales Vol u) - septembre-dicembre, 2022
p-ISSN 2528-8008 / e 88-087X. Universided Catolica de &
Portada

Link. https://doi.org/10.26871/killkanasocial.v6i3.960
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Numero de cita: 38
Base de datos: Dialnet
Revista: Delectus
ISSN: 2663-1148
Autores: Sosa, G., y Roque, L.
Afio: 2022
NUmero de pagina: 32
Citacion (Sosa y Roque, 2022)
v csudizntes. En efecto, o8 recues andiovisudks presentes en b en eadinz, como 2poyo
Mnhpmpgmalmhydbmaﬂzmmﬂmy
Cita peipiv, gl sz i oy de e L gl d
didctices o e b ofocicin promorers  desgertarun mayor inerts y motvacite e s
it ylieal docente 2 ograr un o grado de efcienci, optimizando s cilidad de habilidades
lingiissicas
Delccius
Portada \n educational approach based on audiovisual resources fo
the development of language skilly

Sosa Pauca, Gloria; Rogue Sosa, Luz Auria

Link. https://doi.org/10.36996/delectus.v5i2.142
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NuUmero de cita:

39

Base de datos:

Dialnet

Revista: EPISTEME KOINONIA: Revista Electronica de Ciencias de la
Educacién, Humanidades, Artes y Bellas Artes.

ISSN: 2665-0285

Autores: Feican-Zumba, T., Garcia-Herrera, D., Erazo-Alvarez, C.

Afo: 2021

NuUmero de pagina: 32

Citacion

(Feican-Zumba et al., 2021)

Cita

Pues este estudio se basa en la falta de uso de recursos audiovisuales y la falta de
conocimientos de diferentes herramientas por parte de los docentes) EIUSD teé recursos
audiovisuales es sumamente importanie dado que en las diferentes heramientas
digitales se pueden incorporar imagenes, animaciones en movimiento; creando
dinamismo en las actividades que se realizan por ios docentes y hace més recreativo e
interactivo las diferentes aplicaciones creadas para el aprendizaje, mismos que a través
de un enlace pueden acceder faciimente.

Portada

LIS TEME KOOVOMA
Revviis Con thinn o do U minion e s L acnn Hamaaadadon Advn y Bl Avua
M B VIV NR Ml Iesine 20
Facho o depies de Loy TAZI MI00022
BRSNS o
UMD IO KOINONLA & K3

Sama Ao ok Coro, Viosords
Tenia Valoria Feohn Zwmba: Darwin Gaboel Garcla-Tormona: Crstian Andnés ¥ ramo- Alvases
http.//dx.doi.org/10,35381 /e k vai8 1355
Recursos audiovisuales para la ensefianza de lectoescritura

Audiovisual resources for teaching literacy

Link. https://doi.org/10.35381/e.k.v4i8.1355
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NuUmero de cita: 40
Base de datos: Latindex
Revista: Scientiarium
ISSN: 1856-8688
Autores: Evies, J.
Afo: 2023
Numero de pégina: 33
Citacién: Evies (2023)
Dol mismo modo, estan ks
e e e amtetee. OMDTEMAA Mo ks, Do de exs .
e, s o e el Odickis Qe tuscan negrar
I en los vaiores oslissies qus um“ mm Bm oceso & el g bpar
o \an amiendo e s mhe2 y pokestr,  esan, e projeckr
sctlescorca. s whoyen s ME00 02 lEacn | G
Cita quianes 1o consumen. * (p. 241) o8 . muimedia 0 Vidko beam 2 & U8
#ooe w ngen cme OTHCAN QO RSERNE E pnesy s 3 g PO
heramients esucana. £
o s st e DG UM RBNANGGES a0 y eimicx o &
mawmmﬂm- besa l sockdad med” (sh) Esta  dcbovastn y modkcadtn de
desamolio en o8 esudames o2
Goaac o, lel ohece e mut variedad 6 cpomes presentacin. Dichas tecnoiogias, I
agudeza wisudl, rapidez de reaccion 3 mw
wam-m 305 s & infomaciin :;Ilddﬂthm :
estimuns, Bobiad sara aonane " n ordenadr ¥
S SOV WP RO ' - Mescrar ¢ 02280 e comuncastn
consecuiin de ObETOS. mayer
i 3 o o g VTR 8 OSEOSE e st s
Checiad pora e fesss Shas 3 mieS 02 MOMERCS 08 reoiros e dan o oporiad G
Tesohver problemas y 10Tar deosiones
erbe ohos. Es por ek, qr ks (SR, ftdecer ¢ aprendzae g8 sis
educandos
SCIENTIARUM AND 2023 N" 2 Recur Aud (44
Portada

RECURSOS AUDIOVISUALES PARA FORTALECER FIL APRENDIZAJE EN

ESTUDIANTES

The Community for Leaming Schoaol,

Jesus Evies
jesuseviesgegmall.com
Republica Dominicana
htps JSlorcid orgODDD-0001-7114-494X

Link. https://investigacionuft.net.ve/revista/index.php/scientiarium/article/view/984
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Ndmero de cita:

41

Base de datos:

Scielo

Revista: Tecné, Epistema y Didéxis: TED
ISSN: 0121-3814

Autores: Osorio-Toro, S.

Afio: 2023

NuUmero de pagina: 33

Citacion:

(Osorio-Toro, 2023)

Cita

t! video beam parmife proyectar imégenes
bidimensionales y tridimensionales

representan los temas fratados,

Portada

Tecné, Episteme y Didaxis: TED

Print version ISSN 0121-3814
Rev. Fac. Cienc. Tecnol. no.52 Bogota July/Dec. 2022 Epub Jan 31, 2023

hites://dos0ra/10.17227/ted numS2-13541

ARTICULOS DE INVESTIGACION

Preparacion y desarrollo de un curso de
preanatomia dirigido a estudiantes del programa
académico de Medicina y Cirugia

Link. https://doi.org/10.17227/ted.num52-13541
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NuUmero de cita:

42

Base de datos:

Scopus

Revista: Revista de Investigacion Educacional Latinoamericana
ISSN: 0719-0409

Autores: Martinez, J.

Afio: 2019

NUmero de pagina: 34

Citacion:

(Martinez, 2019)

Cita

Dertrodela fotalezasde o vdeopocgos e cducacin, dsacalaposildad de vincula s pricticas e cgo
con asuntos de'ta vidadiaria, pucs alser mocivadores permisen experiencias de aprendizaie muy sgnificarivas que

podrian ser apiicadas en la vida real. Un ejercicio como este requiere que ¢l proftsar tenga ciertas competencias:

ticnicas, de conocimiento y manejo del videojuego, para que b bajada al grupo se haga carrectumente y o

Portada

T
Promiamernto FAative, Revints de 1nve g 60 Friud sciswl LaGnasmes s an £ %
PEI ™
vy & 01, S, 11 *

Percepciones de estudiantes y profesores acerca de
las competencias que desarrollan los videojuegos

Perceplions from students and teachers about the

competences that are developed by videogames

Jaime Martinez
Unsiversad dad Mayor, Chile

Link. https://doi.org/10.7764/PEL.56.2.2019.3
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NuUmero de cita:

43

Base de datos:

Scielo

Revista: Revista de Ciencias Humanisticas y Sociales: ReHuso
ISSN: 2550-6587

Autores: Posligua, R., y Zambrano, L.

Afio: 2020

Numero de pégina: 34

Citacion:

(Posligua y Zambrano, 2020)

Cita

En este marco, la red soctal Youtube es una plataforma con mucha capacidad de interaccidn
que posee una gran vanedad de contemdos audiovisuales que se podrian categornizar s) asi s
desea, por ejemplo, existen usuarios interesados en entretenerse, informarse ¢ igualmente
capacitarse. La importancia del aprendizaje visual radica en la implementacion de herramientas
que desamrollen las habilidades del pemsamiento, Dichas técmicas de aprendizaje visual
(elaboracién de grificas, organizacion de )deas v de presentar informacién) ensefian a los
estudiantes a clanificar su pensamiento, a procesar, organizar v priorizar nueva informacion

Un factor que ha contnbuxdo a este cambio fundamental es el scceso 2 internet a través de
diferentes dispositives electrénicos como computadoras, tabletas y teléfonos inteligentes, va
que este medio permite 2 las personas temer mas v mejor accexo a la mformacion textual v
audiovisual, v ahorrar tiempo ¥ dinero al no tener que trasladarse a lugares especificos de
ertadio O tener que comprar textos de alto costo. Las gemeraciomes actuales se adaptan
ripidamente ¥ de una manera natural 2 los avances tecnolégicos en todos los campos,
meluvendo el campo educativo.

El empleo de recursos sudiovisuales es una oportunidad para la mnovacion en la educacion. El
procese formativo tiene un poderoso aliade en las Tecmologias de la Informacicn y
Comunicacién para poder superar determinados escollos. En la actualidad, la ensefianza

ancvamive om nnin da anovn an lae Mia sa ety ihlas Enara tidn an

Portada

=¥ ReHuSo

Revista de Ciencias Humanisticas y Sociales

El empleo del youtube como herramienta de aprendizaje
The use of youtube as a learning tool for learning

Rosa Posligua Anchundia', ORCID https://orcid org/0000-0002-4620-9032
Lubis Zambrano*, ORCID https:/orcid.org/0000-0003-3007-4409

! Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador. rposligual 653@pucem. edu.ec
? Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador.

Link. https://doi.org/10.5281/zenodo.6795941
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NuUmero de cita:
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Base de datos:

Latindex catalogo 2.0

Revista: Revista Cientifica Qualitas
ISSN: 2661-6610

Autores: Zambrano, I; Chancay, L
Afio: 2024

NUmero de pagina: 35

Citacion: (Zambrano y Chancay, 2024)
Cita A pesar del reconocmiento de los beneficios de las tecnologias digitales, se identifican desafios
significativos, especialnente en térmmos de la brecha digital y el acceso desigual arecursos tecnologicos.
Esta disparidad en el acceso pone de manifiesto la necesidad de esfuerzos diigidos a garantizar wmna
educacion melisiva y equitativa.
i ISSN - EN LINEA : 2661 - 6610
AN £ V.28 (Julo- Dickembre 2024)
REVISTA CIENTIFICA E.m % 5{:]!;1:0 zouv’:: Direccion de investigacion
Zambrano, L & Chancay, L. Tmpacto de las fas digitales en el apr i
Portada

IMPACTO DE LAS TECNOLOGIAS DIGITALES EN EL APRENDIZAJE Y LA
ENSENANZA EN ENTORNOS EDUCATIVOS

IMPACT OF DIGITAL TECHNOLOGIES ON LEARNING AND TEACHING IN EDUCATIONAL
ENVIRONMENTS

Zambrano, Italo* & Chancay, Leonardo*.
*Universidad Técnica de Manabi
Autorcorresponsal: izambrano1123@utmedu.ec
DOL www.doiorg/10.55867/qual28.04
Como citar (APA): ZambraoMera, 1. E.. & Chancay Garcia, L. . (2024). Impacio de lastecnologias digitales en el aprendizaje y la ensefianza en entomos
educativos. Revista Qualitas, 28(28),054 - 068. https://doi.org/10.55867/qual28.04

Link. https://doi.org/10.5281/zenodo.6795941

162


https://doi.org/10.5281/zenodo.6795941

NuUmero de cita:
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Base de datos:

REDIB

Revista: UNESUM-Ciencias.Revista Cientifica Multidisciplinaria
ISSN: 2602-8166
Autores: Raquel, P., Shayla, C., y Zufiiga, M.
Afo: 2021
NuUmero de pagina: 36
Citacion: (Raquel et al., 2021).
La brecha digital es cualquier distribucion desigual en el acceso, en el uso, o en el impacto de las
Cita Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion entre grupos sociales. Estos grupos pueden
definirse con base en criterios de género, geogrificos o geopoliticos, culturales, o de otro tipa,
UNESUM-Clescias: Revista Centifics Mekidiciplinaria ISSN 26628164
Publicaciia cuatrimestral. VL3, No. 3 (Mayo-Agoste), Adio 2021, Pig, 161-168
BRECHA DIGITAL Y SUIMPACTO EN LA EDUCACION A DISTANCIA
BRECHA DIGITAL Y SU IMPACTO EN LA EDUCACION A DISTANCIA
Portada

AUTORES:  Pita Salazar Raquel Azucena'
Cevallos Flores Shayla Ayllin’
Maldonado Zufiiga Kirenia®

Link. https://doi.org/10.47230/unesum-ciencias.v5.n3.2021.429
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NuUmero de cita:

46

Base de datos:

Redalyc

Revista: Revista angolona de ciencias
ISSN: 2664-259X

Autores: Garzon, A., Segovia, J., y Mora, R.
Afio: 2022

NUmero de pagina: 36

Citacién: (Garzon et al., 2022)
L2 brecha digital es un problema de suma importancia que enfrentan fos gobiernos y es
Cita mucho mas complejo que la simple implementacion de redes e Infraestructura de
elecomunicaciones, las disparidades son el resultado de una variedad de factores sodales,
que incluyen, entre otros, como la renta, educacion y alfabetizacion
Esty r - Caso De
£st Iniversidad Tecnica De Machala
Revista angolana de ciéndias, vol. 4, ndm. 2, pp. 1-22, 2
Universidade Rainha Njinga 2 Mbande
Portada s

Recepcion: 15 Marz
Aprobacién; 15
Publicacidn: 15

DOI: 1

Noviembre 2022

Link. https://www.redalyc.org/journal/7041/704173402006/html/
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Base de datos:

Scielo

Revista: Rev Panam Salud Publica
ISSN: 1680-5348

Autores: Scherer, L., Pennycook, G
Afio: 2021

Numero de pégina: 36

Citacion:

(Scherer y Pennycook, 2021)

Cita

informaci6n ersénea en linea y en qué circunstancias. Lo biblio-

grafia académica sobre la informacion errénea en materia de
salud puede guiar la investigacion y las intervenciones futuras.
En este articulo se proporciona un panorama general de lo que
sabemos acerca de quién es mas susceplible a esle tipo de infor-
macion y lo que queda por aprender.

Portada

Editorial

[y —
at

& |

Patic Heslth

¢Quién es mas susceptible a la informacion errénea en

linea sobre la salud?*

Laura D. Scherer' y Gordon Pennycook®

Forma de citar Scherer LD. Pennycook G. ;Quién es mas susceptible a la informacién errénea en linea sobre salud? Rev Panam Salud

Publica. 2021;45:e53. hitps://doi.org/10.26633/RPSP.2021.53

Link. https://doi.org/10.26633/RPSP.2021.53
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Numero de cita: 43

Base de datos: Dialnet

Revista: RECIMUNDO

ISSN: 2588-073X

Autores: Urgilés, M., Ndfiez, J., y Matamoros, A.
Afio: 2022

Numero de pégina: 36

Citacion:

(Urgilés et al., 2022)

Cita

Portada

Revista Cientifica Mundo de la Investigacion y el Conocimiento

DOI: 10.26820/recimundo/6.(4).octubre 2022, 144-152

URL: https /irecimundo.comiindex_php/es/article/view/ 1825 o
EDITORIAL: Saberes del Conocimiento s
REVISTA: RECIMUNDD

ISSN: 2585.073X l'
TIPO DE INVESTIGACION: Articulo de revision o

CODIGO UNESCO: 5310 02 Medios de Comunicacion de Masas o
PAGINAS: '44.752

Link._https://doi.org/10.26820/recimundo/6.(4).octubre.2022.144-152
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Numero de cita: 49

Base de datos: Dialnet

Revista: Transdigital

ISSN: 2683-328X

Autores: Vargas, C; Hernandez, C., Guilén, P
Afio: 2023

NUmero de pagina:

37

Citacién

(Vargas et al., 2023)

Cita

La interaccion social dentro del proceso educativo es esencial, ya que logra que los individuos que conforman la
colectividad cumplan con cada uno de los propésitos establecidos por los mismos. Sin duda, comprender la relacion
entre los estudiantes, las conductas de estos, la comunicacion asertiva y la interaccién entre todos los miembros
de la comunidad escolar son esenciales. La etapa de desarrollo en la que se encuentran los estudiantes de nivel
bachillerato, asi como el contexto social fuera de la mst%{fn educativa impacta de manera positiva y negativa en
los resultados de interaccion dentro del aula, lo que prov que el proceso educativo se convierta en un elemento
aun mas complejo.

Portada

Trans

revista cientifica

Sociedad de Investigacion sobre Estudios Digitales S.C. | ISSN: 2683-328X

La interaccion social como elemento del proceso educativo en
educacion media superior

Social interaction as an element of the educational process in higher

carnndar: adiinatinn

Link. https://doi.org/10.12804/revistas.urosario.edu.co/disertaciones/a.7310
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50

Base de datos:

Redalyc

Revista: Anuario  Electrénico de Estudios en Comunicacion Social
“Disertaciones”.

ISSN: 1856-9536

Autores: Marcos, M., y Moreno, M.

Afio: 2020

Numero de pagina: 37

Citacion

(Marcos y Moreno, 2020)

Cita

Para trabajar ambas competencias y ensefiar los mismos contenidos
urriculares, los recursos audiovisuales pueden ser una Util e innovadora
aiternativa debide al creciente consumo, especialmente entre los [over
productos audiovisuales, como peliculas, serles, videojuegos o videos de Youtube.

Ello reduciria, también, la brecha entre las actividades escolares y extra-
académicas de los estudiantes y posibilitarfa un refuerzo fuera de las aulas. Para
510, sin embargo, se necesita el esfuerzo de los principales agentes sociales al
respecto, como la familia, las Instituciones educativas y los medio Gl (hE!

L T B B N e

Portada

LA INFLUENCIA DE LOS RECURSOS
AUDIOVISUALES PARA EL APRENDIZAJE
AUTONOMO EN EL AULA

The Influence of Audiovisual Resources for
Autonomous Learning in the Classroom

A influéncia dos recursos audiovisuais para a
aprendizagem auténoma na aula

Link. https://doi.org/10.12804/revistas.urosario.edu.co/disertaciones/a.7310
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Base de datos:

Dialnet

Revista: Revista De Estilos Aprendizaje

ISSN: 2332-8533

Autores: Campos, R; Hernandez-Serrano, M; Renes-Arellano, P; Lena-Acebo, F
Afio: 2023

NUmero de pagina:

37

Citacion

(Campos et al., 2023)

SICHUU UV UC CHUS T s s ey }mlﬂ 1a P 2 uch ":, 1) y Pﬂlu v o
p al d Asi, un d puede usar  ya elaborados para der y responder a las
idades y prefc ias de sus estudi p las posibilidades de aprendizaje.
Cita
Revista de Estilos de Aprendizaje / Journal of Learning Styles
ISSN: 1988-8996 / ISSN: 2332-8533
Portada

Los Recursos Educativos Abiertos adaptados a estilos de aprendizaje en la
enseiianza de competencias digitales en educacion superior

Link. https://doi.org/10.55777/rea.v16i31.4602
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Numero de cita: 52

Base de datos: Redalyc

Revista: Revista de Ciencias Humanisticas y Sociales: ReHuso
ISSN: 2550-6587

Autores: Gomez, B., y Cevallos, A

Afio: 2019

NUmero de pagina: 38

Citacion

(Gémez y Cevallos, 2019)

Los medios audiovisuales no solamente ayudan al docente & lograr un aprendizaje significativo sino
también un aprendizaje ordenado dentro de un ambiente colsborative y de socializacion de

Cita conocimientos entre compafieros, adaptado a las necesidades y caracteristicas de los estudiantes en
sus diferentes contextos.
O} — Revista de Ciencias Humanisticas y
el luSO Sodales (ReHuso)
D W A E-ISSN 2550.6587
rehuso@ulm.edu.ec
Portada fE—— Universidad Técnica de Manabi

Ecuador

Gémez Vera, Betty, Cevalios, Angela
LOS DOCUMENTALES COMO MEDIO PARA LA DIFUSION DE LA CULTURA
ECUATORIANA EN LA EDUCACION BASICA
Revista de Ciencias Humanisticas y Sociales (ReHuso), vol. 4, nim. 3, septiembre-
diciembre, 2018, pp. 91088
Universidad Técnica de Manabl

Link. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7090652
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Numero de cita: 53

Base de datos: Scielo

Revista: Maestro y Sociedad

ISSN: 1815-4867

Autores: Verduga, C., y Zambrano, G.
Afio: 2023

NUmero de pagina: 38

Citacion

(Verduga y Zambrano, 2023).

Para Mastesn v Pz (2018) bos racrsos andomanals son oo acepist eeoed oo U de s academeas 0z b lengna: wn s que muplta
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A

Cita e herramea ey st parn s o coa bos esmdaetes b e b faciitads b encefaens el shoma teeles porcue poaden esodiara sy
prop) ntmo ¥ de acsesdo 2 5 eceiiades
MAESTROY SOCIEDAD ssouses s
vehimn 20 Nimeno 4 Ao 2003
Aok agn
ESTRATEGIAS DE ENSENANZA PARA EL IDIOMA INGLES EN LA EDUCACION SUPERIOR
Portada

Teaching strategies for the English language in higher education
Darz Iszbel Verduga Cevallos*, https:;/forcid org/0000-0001-8141-037
Genry Elzabeth Zambrano Gallardo, hitps:/orcid.org/0003-0007-6201-0713

Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi, Ecuador

* Austor para corespandencs. emal dora.verduga@pg.uleam e

Link. https://maestroysociedad.uo.edu.cu/index.php/MyS/article/view/6304
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Base de datos:

Scielo

Revista: Journal TechInnovation
ISSN: 1815-4867

Autores: Clavel, Y., y Borrero, J.
Afio: 2023

NUmero de pagina: 39

Citacion

(Clavel y Borrero, 2023)

Cita

Los medios audiovisuales ayudan a presen-
tar conceptos de una manera objetiva, clara
y accesible. Ademas de proporcionar dife-
rentes medios de aprendizaje, estimulan el
interés, la motivacion del estudiante, renue-
van la capacidad de atencion y ayuda a re-
tener las ideas por mas tiempo.

Favorecen el aprendizaje al permitir la adqui-
sicion de conocimientos con mayor rapidez
mediante las ayudas audiovisuales. Poseen
un alto nivel motivacional gracias a la pre-
sentacion de los recursos con imagenes y
sonidos. Son muchos los instrumentos que
se tienen para proyectar la informacion.

Portada

Journal Techinnovation

Volumen 2, NUmero 1, 2023
Universidad Estatal del Sur de Manabi
ISSN-e: 2953-6472

Medios audiovisuales y su impacto en la formacién
de los profesionales

Audiovisual media and their impact on the training
of professionals

c. hetps//doe.org/10.47 230/ Journal. Techinnovation.vZnl 2023 .92.58

Racibido: 22-01-2023  Aceptado: 27-04-2023  Publicado: 01-06-2023

Link. https://doi.org/10.47230/Journal.Techlnnovation.v2.n1.2023.92-98
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Scielo

Revista: Revista Cientifica Arbitrada Multidisciplinaria PENTACIENCIAS
ISSN: 2806-5794

Autores: Mero, R

Afio: 2023

NuUmero de pagina: 39

Citacién

(Mero, 2023)

Cita

la encuesta con 8 preguntas como instrumento de recoleccion de datos. Los resultados mostraron que la
motivacion es fundamental para el progreso académico, ayuda al a desarrollar habilidad y destrezas
que facilitan los procedimi pedagdgicos a nivel de motivacion, se d 6 que los rep

familiares son de gran b en el avance del nifio.

i

Portada

Revista Cientifica Arbitrada Multidisciplinaria PENTACIENCIAS. Vol. 5, Num. 6. (Octubre Diciembre 2023.) Pag 357-368. ISSN:280

i
(3 A

CIENCIAS

La motivacion docente en el proceso de ensefianza-aprendizaje

LA MOTIVACION DOCENTE EN EL PROCESO DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE

TEACHER MOTIVATION IN THE TEACHING-LEARNING PROCESS

Rodolfo Benedicto Mero Espinoza '

! Licenciado en contabilidad y auditoria. Estudiante de la maestria en Educacién quinta cohorte en el
Instituto de posgrado de la Universidad Estatal del Sur de Manabi. Ecuador. ORCID: https://orcid.org/0009-

[CI1G.Orgy VUV

0002-3413-0551. Correo: rodolfomeroespinoza98(@gmail.com

Link. https://doi.org/10.59169/pentaciencias.v5i6.861
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Revista: Revista InveCom
ISSN: 2739-0063
Autores: Armijos, R

Afio: 2024

NuUmero de pagina: 339

Citacién

(Armijos, 2024)

La atencién en la educacién va mds alld de la mera concentracion en el aula, ya que involucra
diferentes factores que se relacionan entre si y favorecen el aprendizaje de los estudiantes de

primaria. Estos aspectos contribuyen positivamente en la atencién de los alumnos aportando

Cita
a su desarrollo y rendimiento escolar.
REVISTA INVECOM “Estudios transdisciplinarios en comunicacién y sociedad” [ ISSN 2739-0063 [
www.revistainvecom.org. Vol. 4, # 2, 2024. Licencia CC BY. Relacién entre |a atencién y evaluacion de aprendizaje
en estudiantes de primaria. Rubén Antonio Armijos Saca.
Portada

Relacion entre la atencién y evaluacion de aprendizaje en
estudiantes de primaria

Relationship between attention and learning evaluation in primary
school students

Rubén Antonio Armijos Saca
https://orcid.org/0009-0003-3940-2189
rarmijoss@ucvyvirtual.edu.epe
Universidad César Vallejo.

Piura- Perti

Link. https://doi.org/10.5281/zenodo.10563015
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Revista: Episteme Koinonia. Revista Electrdnica de Ciencias de la Educacion,
Humanidades, Artes y Bellas.

ISSN: 2665-0282

Autores: Franco-Delgado, D., y Bowen-Mendoza, L.

Afio: 2023

NuUmero de pagina: 39

Citacion:

(Franco-Delgado y Bowen-Mendoza, 2023)

Por tal razén, desarroliar estas competencias digitales no solo en estudiantes, sino en los
docentes durante ef proceso de ensefianza, requiere de una comecta integracion de
recursos digitales en clases, ya sea presencial o virtual, y para ello los profesores

Cita Fquiaren 0 U TonMacion & MOMIScion e Sepecioe relatvos 10 Sighal. 7 16 G08
T T ———————
mantienen rezagos de la ensefianza tradicional, dando como resuliado un bajo
desermpeno en la calidad eucaive

Portada ;

http://dx.doi.org/10.35381/e k.v5110.1894

Uso de recursos digitales para la ensefianza de Historia en estudiantes de
bachillerato en Ecuador

Use of digital resources for the teaching of history in high school students in
Ecuador

Link. http://dx.doi.org/10.35381/e.k.v5i10.1894
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Revista: Rev. Mendive
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Autores: Alban, L; Mendoza, M; Lopez, R; Tapia, T
Afio: 2023
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Citacion:

(Alban et al., 2023)

Cita

Se asume en esta investigacion gque los
recursos didacticos digitales es la completa
integracion de la tecnologia en la
ensefianza; lo gue en muchos casos

representd una transformacion en la forma
en que los docentes concibieron Ila
educacion. El aprovechamiento de estos
recursos, generaron un entorno de
aprendizaje interactivo, personalizado vy
efectivo, que permiti6 enfrentar los
desafios y oportunidades que surgieron en
este nueve vy necesario paradigma
educativo.

Portada

ISSN. 1815-7696 RNPS 2057 -- MENDIVE Vol. 21 No. 4 (October-December)

Alban Romero, L., Mendoza Jara, M., Lopez Ferndndez, R., Tapia Bastidas, T. "Recursos
didacticos digitales en la presencialidad: dificultades en las buenas practicas docente” 2023
e3632. : i i i 1 i

Recibido: 09 de septiembre 2023

M I ‘: N DI ‘ 7 I |: Aceptado: 24 de octubre 2023

= RESUMEN
REVISTA DE EDUCACION En el contexto del cambio de paradigma
educativo causado por la pandemia de
COVID-19, las principales dificultades que
enfrentaron los docentes fue Ila
o s implementacién de los recursos didécticos
Recursos didacticos digitales en la presencialidad. La
digitales en la investigacion tuvo como objetivo identificar

i - las dificultades especificas desde la
presencialidad: dificultades perspectiva y experiencia de los docentes

Articulo original

en las buenas practicas para  propiciar  la planificacién,

& imnlamantaridn v auvaluariAn dAa Ia

Link.

http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1815-

76962023000400025&Ing=es&tIng=es.
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Autores: Villegas, J.
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Citacion:

(Villegas, 2022)

Cita

La formacién docente, los estudios de pre y
post grado, las capacitaciones y actualizaciones
pedagégicas, no son determinantes para tener
buenos resultados de aprendizaje en estudiantes
con necesidades educativas especiales; sin
embargo, es muy importante restructurar o
modernizar en este marco los planes de estudios
o propuestas curriculares en los centros de
formacién docente.

La implementacion fisica, el uso adecuado de
los medios y materiales inclusivos con la ayuda
de los recursos tecnolégicos son herramientas
suficientes para garantizar un aprendizaje
personalizado atendiendo a nuestros estudiantes
seglin sus necesidades y caracteristicas.

Portada

Herzonter Revits de lowrtigacaie en i de & Fducaam

A i st abatisawa any
Volumen &1 Na 36 ( actuher diciember 1002

15N 36157984

/ ISSNL 3167904

\ 1/ -
HorzONTES ezl

Practica pedagogica inclusiva
Inclusive pedagogical practice

Pratica pedagogxca inclustva

Link. https://doi.org/10.33996/revistahorizontes.v6i26.481
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Citacion

(De La Rosa et al., 2019)

Cita

Las Ciencias Naturales, conocidas como ciencias que
tienen por objeto el estudio de la naturaleza que sigue la
modalidad del método cientffico conocida como método
experimental. Son parte de la ciencia basica, pero tienen
en las ciencias aplicadas sus desarrollos practicos, e
interactian con ellas y con el sistema productivo en
los sistemas denominados investigacion, desarrollo e
innovacion.

Portada

]

Facihoo warn, 2019 Aprobedi ktewn, 2019 Pudicads abd 2019
EL PROCESO DE ENSENANZA EN LAS CIENCIAS NATU-
RALES: LAS ESTRATEGIAS COMO ALTERNATIVA
THE TEACHINGLEARNING PROCESS IN THE NATURAL
SCIENCES: THE DEACTIC STRATEGIES AS ALTERNATIVE

Anony Do La Rosa Valdmeso

Link. https://doi.org/10.46498/reduipb.v24i1.1246
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Autores: Rosal, 1., Bermejo, M., y Cafiada, F.
Afo: 2019
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Citacion: (Rosal et al., 2019)

Cita

ESTUDIO DE LAS EMOCIONES Y SUS
CAUSAS EN LA ENSENANZA-APRENDIZAJE
DE LOS SERES VIVOS EN EDUCACION
PRIMARIA

Portada Study of the Emotions and their Causes in the
Teaching-Learning of the Living Beings in Primary
Education

Estudio das emocgoes e das causas no
ensino-aprendizagem dos seres vivos na educagao primaria

Link. https://doi.org/10.17227/bio-grafia.vol.11.num22-8983
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Citacion

(Leon et al., 2020)

Los blogues curriculares son esquemas que agrupan destrezas con criterio de desempeio de

Cita iguales caracteristicas y estos tienen progresion y continuidad de acuerdo con los niveles y
SRR eNos, en Educacion Fisica son seis, cuatro principales o también llamados
practicas corporales y dos transversales; Posso (2018b) describe el primer bloque curricular:

Revista ek
o tina
" Doodems hpet O ANCS1TET
Spents Vwn s 1 1
Revista Educare
UPEL-PB
Portada Barquisimeto, Edo, Lara - Venezuela

Vol. 24 N° 1
Enero - Abril 2020

Curriculo de los niveles de educacion obligatoria: una mirada reflexiva
desde el hacer docente

Link. https://doi.org/10.46498/reduipb.v24i1.1246
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Citacion (Posso et al., 2020)
Tabla 5 - Interpretaciin de fa destreza con critsrio de desempsafio o contenido cumicular
Elemenis Descripodn Imemetacka Contextuazacitn
Destiera Generador y onenlador cel  Cognivg, procedimental o Delerminar acividades molrices,
Oesanolo de aclvida®es astdni coonitvas, socaks y Aecthas
Cita hiNea00N 3l propasio del IDesagregacin, gradackn, SEE0CHN ¥
obices 8l cumoso por aprendzai ¥ 3 la edad ol Pacision de conlendos por afo
Subnivel aducaivg peldarne ducaivo
Grad de dikcukad 2 /
A Aprendzaes Oeseabies que  Desagreganin, gradzoon de s
NwmmmMm_damMoyammWame ANa%S | SIS
AUSIE O3 conenido y i nvel 02 ACIWGaCes y ejercicos :
(3¢ 105 BErT00s
Comexio Comoiexiad ala reaiia adztans 2 (zakdal Adaptaoin )
sducatia ducanz acthadadss a la realdad educatna
ISSN: 1996-2452 RNPS: 2148
Rewsf; PODILM. mayo-;gos:o 2020; 15(2):371-381 - AE ?P‘RI,ILJM
Articulo original
Educacioén Fisica significativa: propuesta para la
Portada contextualizacion de contenidos curriculares

Meaningful Physical Education: proposal for the contextualization of
curricular contents

Educacdo Fisica significativa: proposta para a contextualizagio de
conteudos curriculares

Link. https://podium.upr.edu.cu/index.php/podium/article/view/914
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Afo: 2016
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Citacion Ministerio de Educacion (2016)
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Los seres v‘ivot
y 5u amblente |
e
| o Blogque }
Cita Bt

Curriculo de EGB vy BGU
Portada

CIENCIAS
NATURALES

Link. https://educacion.gob.ec/wpcontent/uploads/downloads/2016/03/CCNN_COMPLETO.pdf
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13

El madw natural Que roded al estudiante 18 Darmite generar NOCIONes acerca
e 10s fandmenos de o naturalezs y expeclativas Dasadas on 1a esDenaencia
da & wida cotidiana Los estudiantes tlenon una forma pocullar de vor las co
SAS, PDOFr SIS MO, 188 Dartes QU COMITuYSN SU CUusDO. s Caracternisticas de
las plantas y animales, algunos Camibios atmosféncos, en NN, ConNnocern o me-
dic en o que so desenvualven

Portada

Link.

https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2016/12/GUIA-DE-

IMPLEMENTACION-DEL-CURRICULO-DE-CCNN.pdf

183


https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2016/12/GUIA-DE-IMPLEMENTACION-DEL-CURRICULO-DE-CCNN.pdf
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2016/12/GUIA-DE-IMPLEMENTACION-DEL-CURRICULO-DE-CCNN.pdf

NuUmero de cita:

66

Base de datos:

Dialnet

Revista: Polo del Conocimiento
ISSN: 2550-682X
Autores: Baque-Reyes, G., y Portilla-Faican, G
Afio: 2021
NUmero de pagina: 43
Citacion (Baque-Reyes y Portilla-Faican, 2021)
Tener en cuenta los conocimientos previos. El aprendizaje significativo es relacional, su
Cita profundidad radica en la conexitn entre los nuevos contenidos y los conocimientos previos.
Proporcionar actividades que logren despertar el interés del alumno. A mayor interés el
estudiante, este estara mdas dispuesto a incorporar el nuevo conocimiento en su marco
conceptual.
Pol. Con. (Edicién nam. 58) Vol. 6, No 5
Mayo 2021, pp. 75-86
. . ISSN: 2550 - 682X
POlO del CO[]OC]m]ent() DO 10.23857/pc.v6i5.2632
Portada = —

El aprendizaje significativo como estrategia diddctica para la ensefianza —
aprendizaje

Link. https://doi.org/10.23857/pc.v6i5
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Revista: Rastros y rostros del saber
ISSN: 2539-3324

Autores: Prieto, G., y Sanchez, A.
Afio: 2019

NUmero de pagina: 44

Citacion:

(Prieto y Sanchez, 2019)

Cita

En el proceso de ensefianza y aprendizaje de las ciencias naturales
es importante considerar la implementacion alternada de diferentes
estrategias que promuevan la construccion del conocimiento acompariado

Las estrategias implementadas presentan en comun el papel del
docente como guia y orentador, y el estudiante como actor principal
respecto al desarrollo de su propio aprendizaje, a partir de un problema
gue involucre I3 activacion de los contenidos tedricos y el desarrollo de
tareas vinculadas a situaciones novedosas de aprendizaje.

La ensefianza de las ciencias naturales requiere de una reflexion
epistemoldgica que permita fundamentar y sustentar las bases para la
elaboracién y desarrollo del curriculo junto con las estrategias didacticas
que se requieran. A partir de la experiencia como docentes del area de
ciencias naturales se acepta que tanto la ensefianza y el aprendizaje
son el resultado de un proceso de construccidn social, por lo tanto, su
implementacion debe plantearse dentro de una dinamica de cambios,
ajustes y construcciones permanentes.

Portada

LA DIDACTICA COMO DISCIPLINA
CIENTIFICA Y PEDAGOGICA

DIDACTICS AS A SCIENTIFIC AND PEDAGOGICAL
DISCIPLINE

Gladys Esperanza Prieto Gonzdlez*
Andrea del Pilar Sanchez Chavez*

Link. https://revistas.uptc.edu.co/index.php/rastrosyrostros/article/view/9264/7703
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Autores: Ofiate-San Andres, J., Orta-Franco, V., Cacoango-Yucta, W., Mesa-
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Afio: 2024

NUmero de pagina: 44

Citacion:

(Ofate-San Andrés, 2024)

Cita

asi como en la necesidad de garantizar la coherencia interna de la propuesta didactica. Se
fundamenta en la teoria del constructivismo y del socioconstructivismo, que apoyan la idea de
que los estudiantes aprenden mejor cuando interactiian activamente con su entorno y construyen

conocimiento de manera conjunta.

Portada

¥a
Vol.8 No.2 (2024): Journal Scientific . "‘?Investigar ISSN: 25880659
https://doi.org/10.56048/ MQR20225.8.2.2024.2445-2465

Teaching based on cooperative learning mediated by educational technologies in the
technical high school entrepreneurship-management module

Ensefianza basada en el aprendizaje cooperativo mediado por tecnologias educativas en
el bachillerato técnico médulo emprendimiento-gestion

Link. https://doi.org/10.56048/MQR20225.8.2.2024.2445-2465
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Citacion:

(Huamani y Vega, 2023)

Cita

En el proceso educativo, los maestros
implementan diversas estrategias de aprendizaje
con la finalidad de motivar y mejorar el
rendimiento académico de sus estudiantes. Es asi

que la gamificacion surge con el proposito

Portada

. Revista de Investigacion en Ciencias de la Educacién

https:/jrevistahorizontes.org

Volumen 7 / N° 29 / abril-junio 2023
ISSN: 2616-7964
ISSN-L: 2616-7964

HOor1ZONTES pp. 1399 - 1410

Revista de lnvestigacion er
Ciencias de la Educacion

Efectos de la gamificacion en la motivacion y el aprendizaje
Effects of gamification on motivation and learning

Efeitos da gamificagdo na motivacdo e aprendizagem

cc 450
[ )

Link. https://doi.org/10.56048/MQR20225.8.2.2024.2445-2465
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(Rochina et al., 2020)

Cita

ET rof def profesor

El profesor es &l protagorssts v =l responsabile de a an-
saenanza. Fs un agenta de cambeo gue parscipa desde
sus saberes, en el ennguecsTesento de los conocaTeen-
tos y valores mas preciados de 2 culilura y 12 sociedad.
Asume la direccion creadora del proceso de ensenanya-
aprendizase. plarsfiicando yv orgamnrando =2 siuacion de

& rol del estudckante
EMde'dmsdbcbsu

jes de I=s vids con vistas s sicansas su realizacion plena
Es capar de usar y genarsr estralegias para planificar.
onentar, onganizar, y evaluer Sus propeos aprendizajes en
funcion de jos cbativos gue se Frara.
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Fochs & prsantacin: sepiembra, 7019

Fecha d acmptanin soviemtez, 2019

Fachs db publicacsin: enens, 200

LA METODOLOGIA

DE LA ENSENANZA APRENDIZAJE EN LA EDUCACION SUPERIOR:
Al GUNAS REFLEXIONES

THE METHODOLOGY OF TEACHING LEARNING IN HIGHER EDUCATION:
SOME REFLECTIONS

Link. https://rus.ucf.edu.cu/index.php/rus/article/view/1469/1486
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Cita

Asmismo, es precaso sedalar que el proceso edocatio es mucho mis amplio que I escolanzacion,
poesto que ademsds de la escwela, existen owos ambiios propicaos para b formacion de los indivdoos
denitro de 1a socedad (Guirez et al, 2009). sendo ol hogar un espacio selevante, ¥ o sicleo Ermiliar, of
£1upo que eyerce mis méh dentro de la Educacion de Jos syyetos, en especial durante los afios de
mfancia.

Fmalmente, 0o posde S & mencicaarse 1a mfliencia que benen los faciores socales y econdemeos
comnd pode dics del sgpeend docatno. En tal seotido, aungue desde s aulas los

edocadores no poseen muguna capacidad para trasformar las reabidades v el comtexto en of que viven
w5 estadiarses, es precso comprender que Las dificiles de pobreza de las famedliag,
Lmentablemente frecuentes ez los paises Btincamencancs. geeran diversos factores que mifluyen

BepAUVRnese &N &513 MAlena

Portada

Crencea Latina Revista Ceentifica Muldssiplinar Ciencla
lio-Agosto, 2023, Volumen 7, Nikmero 4, Latina
https:/dolorgi 1037811 rem T4 6873 Intemacional

Factores de aprendizaje que influven en la educacion primaria

Dulmary Artunduaga Parra'
dulmary29 @ pmail oom
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Revista: Revista Qualitas

ISSN: 2661-6610

Autores: Osorio, L., Vidanovic, A., Finol, M
Afo: 2021
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Citacion:

(Osorio et al., 2021)

Esta figura refleja los pr istas del

= P

de il prendizaje: d tes y di con una

lacion bidireccional que imp todo el p De igual manera. se visualiza en la figura un docente

que planifica y cjecuta ¢l acto pedagdgico. tomando en cuenta el contexto, las caracteristicas de sus

Ct estudiantes y el curriculo, objetivos, id todologia. medios de il y la evaluacion. En
na cuanto a los di i una i entre si, que repercute en el trabajo en equipo,
la disciplina y en el aprendizaje colaborativo. Por ultimo, el contexto influye y es influido por los docentes
y estudiantes, afectando de manera directa el p de i — aprendizaj
QUALITAS ¥
REVISTA CIENTIFICA o pdson c eecioncion
Portada

Osorio, L.; Vidanovic, A. & Finol, M. Elementos del proceso de ensefianza — aprendizaje

ELEMENTOS DEL PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE Y SU
INTERACCION EN EL AMBITO EDUCATIVO

ELEMENTS OF THE TEACHING - LEARNING PROCESS AND THEIR INTERACTION IN THE EDUCATIONAL
FIELD

Link. https://doi.org/10.55867/qual23.01
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Revista: Sociedad y Tecnologia

ISSN: 2773-7349

Autores: Granda, D., Jaramillo, J., y Espinoza, E.
Afo: 2019

NuUmero de pagina: 47

Citacion:

(Granda et al., 2019)

Cita

La formadén de cludadanos capaces de
desarrollarse plenamente en una sodedad cada
vez mas informatizada es un reto para las
instituciones  educativas, las que deben
concretar en la practica |Ias aspiradones que la
sociedad deposita en ellas, las que se convierten
en su cargo social. Este desafio demanda de
capital humano debidamente capadtado sobre
aspectos tecnolégicos y metodolégicos de las
TIC, asi como del conocimiento y cumplimiento
de las normativas establecidas en este sentido.

El empleo de las TIC en la actividad educativa
necesita contar con recursos tecnologicos y
sobre todo con el capital humano debidamente
preparado técnica y metodologicamente, capaz
de diseflar e implementar estrategias
metodolbgicas y diddcticas en los espacios
educativos mediados por las TIC; lo que en sf
mismo constituye un desafio para el docente,
guien en muchos casos son inmigrantes
digitales que deben ensefnar a generadones de
estudiantes nativos de estas tecnologias.

Portada

Implementacion de las TIC en el ambito educativo
ecuatoriano

Diana Maria Granda Ayabata

o0 v G 3 ; i /’ 9
Jorge Andreés Jaramillo Alba ¢ ».

Socledad & Tecnologia
Eimy Eliana Espinaza Guaman _ sy g ;— -

DO hipa//danorgd 10,51 247521249 ad

Link. https://doi.org/10.51247/st.v2i2.49
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Revista: Polo del Conocimiento

ISSN: 2550-682X

Autores: Barberdn-Santana, E; Barberan-Tejena, G; Zambrano-Delgado, M; Mera-
Chispe, E

Afio: 2023

NUmero de pagina: 47

Citacion:

(Barberan-Santana et al., 2023)

Cita

En una sociedad cada vez mds urbana y tecnolégica, estudiantes apenas tienen contacto con la
naturaleza y esta relacién es muy necesaria, ya que se trata de un espacio al aire libre opuesto a los
espacios cerrados en los que discurren la mayor parte del tiempo. Por esto, es tan necesaria una
estrategia pedagdgica que fomente experiencias propias en los estudiantes en contextos naturales
diversos que les ayudan a conocer y asimilar, a sentidos, diferentes conocimientos
que en una clase tedrica en un aula de clase es bastante mas dificil que comprendan y adquieran.

Portada

Pol. Con. (Edicién nim. 85) Vol. 8, No 9
Septiembre 2023, pp. 1782-1794

ISSN: 2550 - 682X

DOI: 10.23857/pc.v8i9.6157

Polo del Qonocimiento

Sendero pedagdgico: una nueva estrategia educativa en el proceso de enserianza
aprendizaje

Link. https://doi.org/10.51247/st.v2i2.49
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Revista: Sociedad y Tecnologia
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Autores: Ames, P.

Afio: 2019

NUmero de pagina:

Citacion:

(Ames, 2019)

Cita

los estudiantes muestran asl condencla del vinculo entre materiales
asudioviswales, conceptos tednoos vy objetivos de aprendi , de que id Hcon
mxh“dcmhu“mmmnhtmamﬂmmm logrando

i que se duitan os aprend

Ul primer paso en la organcaacidn de ks innovation comistio en recabar v ordenat un
amplio conjunto de materiales audiavisuales, desde peliculas hasta fotografias, pasando
por spots publicitarion, gue 1ocaran s tamétics educative. So ConuG en diversas fuentes
para la bdsqueda: recursos s e de la Dbl » (pelicidas, documentales,
colectiones de fotografia). s web v YouTube

Portada

El uso de materiales audiovisuales y recursos digitales
en la docencia universitaria: una experiencia de
innovacion a nivel de posgrado en Pert

P.P. Ames Ramello

DOL: htrpsidoiong 10493 redy 2019.5694

Palabras clave: Educacia superior, Materiales
audioviosales, Moodle (platafoema digital), Uso

Link. https://doi.org/10.4995/redu.2019.9894
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Autores: Constitucién de la Republica del Ecuador

Afo: 2008

Numero de pégina: | 51

Citacion: (Constitucion de la Republica del Ecuador [Const] 2008)

Portada
CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR 2008
Decreto Legislativo 0
Registro Oficial 449 de 20-0ct-2008
Ultima modificacion: 13-jul-2011
Estado: Vigente
Cita Art. 27 - La educacin se centrard en el ser humano y garantzard su desamollo holistico, en el

marco del respelo a los derechos humanos, al medo ambiente sustentable y a fa democrac; serd
particpativa. obligatoria, intercultural, democrética, incluyente y diversa, de calidad y caiidez,
impusard i equidad de género, la justicia, la soidaridad y fa paz. estimufara ef sentido critico, el arte
yum,mmmymumamlm
para crear y ,

Link. https://www.0as.org/juridico/pdfs/mesicic4 ecu const.pdf
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NUmero de cita: 17
Autores: Ley Organica de Educacion Intercultural
Afo: 2011
NUmero de pagina: | 51
Citacion: (Ley Organica de Educacion Intercultural [LOEI], 2011).
h. Interaprendizaje y multiaprendizaje.- Se considera al interaprendizaje y
multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades
humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la informacién y sus
Cita tecnologias, la comunicacién y el conocimiento, para alcanzar niveles de
desarrollo personal y colectivo;
’ Minsteno LEY ORGANICA DE EDUCACION
e Educacion INTERCULTURAL
Portada LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL'
(CODIFICACION NO OFICIAL)
ASAMBLEA NACIONAL
EL PLENO
CONSIDERANDO:
Link. https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/05/Ley-

Organica-Educacion-Intercultural-Codificado.pdf
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Autores: Ministerio de Educacion
Afio: 2023

NUmero de pagina: | 52

Citacion: (Ministerio de Educacion, 2023)
1. Continuidad educativa y permanencia escolar
2. Calidad de los aprendizajes
3. Carrera profesional
Cita 4. Modelo de gestion
5. Laeducacion como habilitante de otros derechos
6. Educacion Bilinglie y Etnoeducacion
7. Tecnologias de la informacién y comunicacion
8. Educacion para el trabajo y el emprendimiento
NOVIEMBRE, 2023
© Ministerio de Educacion
Av. Amazonas N34-451 y Av. Atahualpa
Quito-Ecuador
Portada www.educacion.gob.ec
Link. https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2023/11/marco-

curricular-competencial-de-aprendizajes.pdf
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Autores: Ministerio de Educacion
Afio: 2023

NUmero de pagina: | 52

Citacion: (Ministerio de Educacion, 2023)
1. Continuidad educativa y permanencia escolar
2. Calidad de los aprendizajes
3. Carrera profesional
Cita 4. Modelo de gestion
5. Laeducacion como habilitante de otros derechos
6. Educacion Bilinglie y Etnoeducacion
7. Tecnologias de la informacién y comunicacion
8. Educacion para el trabajo y el emprendimiento
NOVIEMBRE, 2023
© Ministerio de Educacion
Av. Amazonas N34-451 y Av. Atahualpa
Quito-Ecuador
Portada www.educacion.gob.ec
Link. https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2023/11/marco-

curricular-competencial-de-aprendizajes.pdf
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Revista: Instituto Universitario de Innovacion Ciencia y Tecnologia Inudi Per(
ISBN: 978-612-5069-96-2

Autores: Cueva, T; Jara, O., Arias, J., Flores, F., Balmaceda, C

Afio: 2023

NUmero de pagina: 54

Citacion:

(Cuevaet al., 2023)

Cita

comprension mas completa y holistica de los fenomenos estudiado§. Los
n . n tanto enfoques cualitativos como cuantitativos,
permitiendo a los investigadores aprovechar las fortalezas de ambos enfoques
para obtener una visién mas rica y precisa de sus temas de estudio.

Portada

ISBN: 978-612-5069-96-2 (PDF)

Hecho el depdésito legal en la Biblioteca Nacional del
Pert N° 2023-06193

DOI: https:/ /doi.org/10.35622 /inudi.b.106
Categoria: Texto Universitario

Jefe del Fondo editorial: Wilson Sucari
Editores:

Wilson Gregorio Sucari Turpo

Patty Samanta Aza Suana

Sergio Antonio Flores Vargas

Leydi Gabriela Ramos Ramos

Correccion de estilo: Leydi Ramos
Disefio de portada: Antonio Flores

Link. https://doi.org/10.35622/inudi.b.106
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Autores: Ministerio de Educacion
Afo: 2023
NuUmero de pégina: | 56
Citacion: (Ministerio de Educacion, 2023)
Cita
Curriculo de EGB y BGU
Portada
Link. https://educacion.gob.ec/wp-

content/uploads/downloads/2016/03/CCNN_COMPLETO.pdf
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Revista: Desarrollo Sustentable, Negocios, Emprendimiento Y Educacion
ISSN: 2695-6098

Autores: Bertran, M., y Dominguez, |

Afio: 2023

NUmero de pagina: 57

Citacion: (Bertran y Dominguez, 2023)

Se puede decir entonces que los recursos educativos audiovisuales son un conjunto de herramientas que
facilitan y apoyan el proceso de ensefnanza-aprendizaje, a partir de la conjugacion de elementos auditivos y
Cita visuales, cuya funcion es influir en el desarrollo de la personalidad del individuo.

RILCO

17 Desarrollo sustentable, Negocios, Emprendimiento y Educacion
4 Afo 5 N° 41 - Marzo 2023

Portada
EL RECURSO EDUCATIVO AUDIOVISUAL COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE

EN LA FORMACION PEDAGOGICA INICIAL

Maridenia Bertran Lamorua’'

Isis Dominguez Blanco ?

Link. https://doi.org/10.51896/rilcods.v5i41.77
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Revista: Dominio de las Ciencias

ISSN: 2477-8818

Autores: Cisneros-Caicedo, A; Guevara-Garcia, A; Urdanigo-Cedefio, J;
Garcés-Bravo, J

Afio: 2022
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Citacion:

(Cisneros-Caicedo et al., 2022)

Cita

Técnica de la Encuesta: Es la técnica de recogida de datos mas empleada para las investigaciones
cientificas. Esta se ejecuta mediante un entrevistador el cual debe estar capacitado, debe existir un
cuestionario debidamente estructurado el cual de forma previa tiene que ser puesto a prueba para
aplicarse a la poblacién y un entrevistado que forme parte de la muestra poblacional seleccionada que
debe ser representativa para que los resultados obtenidos puedan ser aplicados a toda la poblacién

Portada

Dom. Cien., ISSN: 2477-8818 s
Vol. 8, nim, 1. Enero-marzo, 2022, pp. 1165-1185 b A

—
LAS Gl

Técnicas e Instrumentos para la Recoleccién de Datos que apoyan a la Investigacion Cientifica en tiempo de Pandemia

DOI: http://dx.doi.org/10.23857/dc.v8i41.2546
Ciencias Econémicas y Empresariales
Articulo de Investigacion

Técnicas e Instrumentos para la Recoleccion de Datos que apoyan a la
Investigacion Cientifica en tiempo de Pandemia

Techniques and Instruments for Data Collection that Support Scientific Research
in Pandemic Times

Link. http://dx.doi.org/10.23857/dc.v8i41.2546
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Revista: Revista Cientifica Hallazgos21
ISSN: 2528-7915

Autores: Villarreal-Puga, J., Cid, M
Afio: 2022

NUmero de pagina: 60

Citacion:

(Villarreal-Puga y Cid, 2022)

Cita

La entrevista es una herramienta poderosa
para obtener descripciones del mundo vivido
por los entrevistados. La posibilidad de asir,
comprender e interpretar la experiencia de
los sujetos participantes desde su propia
perspectiva emerge desde la aproximacion
del entrevistador y el entrevistado. Ambos

Portada

Rev. Hallazgos21, 52
Vol. 7, No.1, 2022 (Marzo - Junio)
APLICACION DE ENTREVISTAS SEMIESTRUCTURADAS DURANTE LA PANDEMIA

Articulo Original

La Aplicacion de Entrevistas Semiestructuradas en Distintas Modalidades Durante el Contexto

de la Pandemia

The Application of Semi-structured Interviews in Different Modalities During the Context of

the Pandemic

Link. http://revistas.pucese.edu.ec/hallazgos21/
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Revista: Rev Med Trujillo

ISSN: 2522-6150

Autores: Gavidia, A

Afio: 2022

NUmero de pagina: 60

Citacion: (Gavidia, 2022)
0 deja de sorprender que siendo la observacion una capacidad humana fundamental para nuestra sobrevivencia primero y luego para la forja de la civilizacion,
eaga, en el dmbito de la investigacién cientifica, limites poco precisos, algunos muy borrosos y una literatura escasa para iuminaraos precisamente acerca de 1os

0 del ) i o I
Cita
TIY P MY esto tiene que ver con que los conceptos de método 1 técnica tampoco son muy precisos. Bunge [1] usa un término, digamos, neutro: * La
EDITORIAL
La observacion en la investigacion, método o técnica, a propdsito de la
tactica y la estrategia.
Observation in research: a method or a technique, about tactics an strategy
Portada

© 2022 Pubicad o Fcatad g Medicion, O
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BY NC

Angel Gavidia Ruiz®12.

Link. https://doi.org/10.17268/rmt.2022.v17i3.4857
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Afio: 2024

NUmero de pagina:

66

Citacion:

De La Torre et al. (2024)

Cita

En &l ritmo en que la sociedad se vuelve mas digitalizada, los educadores se
enfrentan a la tarea de incorporar mas tecnologicas en &l aula de manera
efectiva, aun cuando esta transicion no esta exenta de obstaculos. por el
contrario. estd marcada por la resistencia a lo nuevo, la falta de formacién
adecuada del docente, y la inequidad a su acceso.

Portada

(S SAPIENTIAE

Implicaciones de las nuevas teenologias en el proceso
de enseianza aprendizaje

Impfiications of new technologies in the teachingJeaming process

Link. https://doi.org/10.56124/sapientiae.v6i12.0003
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67

Citacion:

Menacho et al. (2024)

Cita

estudiantes Se concluye que el no conocer los beneficios de las herramientas audiovisuales
durantes los procescs de aprendizaje supone una desventaja enorme en Ja actualidad parz el
estudiarte

Sa conchiye entonces, que los medics audiovisuales constitayen un aspecto vital en [2
educacién actual sl permitir un aprendizaje significativo, el desarrollo de habilidades, la

promocion del pensamiento corkico y la construccion activa del conocimiento. Su

Portada

% Yitalia Revista Clentifica y Academica

Impacto de Jas herramdentas audiovisuales en el desarrollo de Jos aprendizajes,
de estudiantes de educadién bisica

fmparr of casiovsun’ 1ok on dhv oy Sawiosew of danr echaaton cuden

Link. https://doi.org/10.61368/r.s.d.h.v5i2.230
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Autores: Sosa-Paucar, G.

Afio: 2021
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Citacion:

Sosa-Paucar (2021)

Cita

dem®s, los mismos autores coinciden en que este tipo de

ducaci@pn permite lograr procesos de ensepanza-aprendizajd

ucho m€Ps significativos y eficaces, tanto en entomod
esenciales como virtuales. Para ello, es fundamental brindar la
portunidad de acceso a recursos audiovisuales motivadores,
elevantes, pertinentes y actualizados que contnbuyan
enriquecer los dem®s recursos educativos, atendiendo a las

necesidades de una gran diversidad de usuanos. INBFR TSRS

P

Portada

Pol. Cur, (Edickin s, 4] Yol 6 Na 2
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Polo del Conocimiento

QUE0
Recwrsos audioviswales y of deserralio dv competencias commmivanvas en
estudiondes de primarie

Audigvisaal resewrces and the development of commumication sills in privary
schowl students

Link. https://doi.org/10.23857/pc.v6i2.2252
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Revista: Ciencia Latina Internacional

ISSN: 2707-2215

Autores: Gonzalez, F; Gonzélez, S; Gonzélez, M
Afio: 2023

NUmero de pégina: 69

Citacion

(Gonzaélez et al., 2023)

La tecnologia ha tenido un impacto revolucionario en diversas areas de nuestra vida, y el ambito

educativo no ha sido la excepcion. En México, el sistema educativo enfrenta multiples desafios. entre

Cita
Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar .:: Ciencia
Mayo-Junio, 2023, Volumen 7, Numero 3. d ILattma ) |
Portada httpsz//doi.org/10.37811/cl_rem v7i3.6780 nternaciona

La importancia del uso de la tecnologia en el proceso educativo en México

Link. https://doi.org/10.37811/cl rcm.v7i3.6780
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Autores: Feicadn-Zumba T; Garcia-Herrera, D; Erazo, C
Afio: 2021

NUmero de pagina: 70

Citacion (Feican-Zumba et al., 2021)

wdiovisuales permite el 1 iento de infc i6n de idos de una
A manera més lamativa, eficiente y significativa, aparte de mejorar la lectura y escritura los nifios podrin
Cita prender a jar dife platafc digitales que en un futuro ayudardn a tener mejores experiencias
de aprendizaje para crear nuevos contenidos de mﬁormacnén i si mlsmoy para los que estén en su entorno.
Crona wmadine lan o nail tma mmalne ancalanca o ancandioals
Portada DE INVESTIGACION —

S~
Audiovisual resources for teaching literacy

Feican-Zumba, Tania Valeria; Garcia-Herrera, Darwin Gabriel; Erazo-
Alvarez, Cristian Andrés

Link. https://doi.org/10.35381/e.k.v4i8.1355
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Autores: Fernandez, C

Afio: 2017
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Citacion

(Fernandez, 2017)

Cita

El cerebro del educando requiere de recursos
multisensoriales, cuyas motivaciones emocionales,
sentimentales, actitudinales v sociales interactiian con
las habilidades cognitivas. a fin de percibir, aprehender
los objetos propios de la ensefianza y establecer una
ruta para consolidar aprendizajes. Al respecto Campos

L T T T T o i LS U,

Portada

LJOIFC Temdt. psicol. 13(1), 2017

NEUROEDUCACION EN ENTORNOS DE
REALIDAD AUMENTADA
Neuroeducation in environments of augmented reality

Carlos Enrique Ferndndez Garcia*

Link. https://doi.org/10.35381/e.k.v4i8.1355
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Autores: Sosa, G; Roque, L
Afio: 2022
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Citacion (Sosa et al., 2022, p. 43)

. ' A - o -a
pistas de audio; abordadas en todas las dreas del conocimiento. 6§ diovisuales son un conj
Cita
GrLonriA Sosa PAuCA, ET AL, UNA MIRADA BASADA EN [ES PARA EL LO.
de imdgenes, audio, fotografia, infograffas, videos i ivos, multimedios, y otros medios digitales que se
utilizan para red jes o idos de importancia para el usuario, que pueden resultar atrayentes,
ignificativos, y enriquecedores para los estudi; Los medios audiovisuales sefialan contenidos de manera
araanizada Hamarivra dindmica o inraracrize ana facilira ol anrandizaio an radac lac nivalac do adiveacidn
ARTICULOS
Portada

Delectus

REVISTA CIENTIFICA - INICC-PERD

An educational approach based on audiovisual resources for

the development of language skills

Sosa Pauca, Gloria; Roque Sosa, Luz Auria

Link. http://portal.amelica.org/ameli/journal/390/3903395005/
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Base de datos:

Scielo

Revista: Revista Cubana de Educacion Superior
ISSN: 0257-4314

Autores: Freire, N; Guzmén, C

Afio: 2023

NUmero de pagina: 71

Citacion

(Freire y Guzman, 2023)

Clta na guia metodologica es la sistematizacion y documentacion de las acciones que componen un proceso.
Revista Cubana de Educacion Superior
varsion On-fine ISSN 0257-4314
Rev. Cubana Edu. Superior vol.42 ne.3 La Habana sept.-dic. 2023 Epub 10-
Nov-2023
Portada

ARTICULO ORIGINAL

Guia metodologica para disminuir la desercion
escolar en la Educacion Superior

Link. http://dx.doi.org/10.6018/eglobal.16.3.260621
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NUmero de cita:

94

Autores:

Ley Organica de Educacion Intercultural

ARo:

2011

NUmero de pégina:

72

Citacioén:

(Ley Orgénica de Educacion Intercultural [LOEI], 2011).

Cita

h. Interaprendizaje y multiaprendizaje.- Se considera al interaprendizaje y
multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades
humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la informacién y sus
tecnologias, la comunicacién y el conocimiento, para alcanzar niveles de
desarrollo personal y colectivo;

w. Calidad y calidez.- Garantiza el derecho de las personas a una educacién de
calidad y calidez, pertinente, adecuada, contextualizada, actualizada y
articulada en todo el proceso educativo, en sus sistemas, niveles, subniveles o
modalidades; y que incluya evaluaciones permanentes. Asi mismo, garantiza
la concepcién del educando como el centro del proceso educativo, con una
flexibilidad y propiedad de contenidos, procesos v metodologias que se
adapte a sus necesidades y realidades fundamentales. Promueve condiciones

Portada

‘ Minsteno LEY ORGANICA DE EDUCACION
Je Educacion INTERCULTURAL

LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL'

(CODIFICACION NO OFICIAL)!

ASAMBLEA NACIONAL
EL PLENO

CONSIDERANDO:

Link. https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/05/Ley-

Organica-Educacion-Intercultural-Codificado.pdf
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NUmero de cita: 95
Autores: Ministerio de Educacion
Afo: 2023
Numero de pagina: | 72
Citacion: (Ministerio de Educacion, 2023)

re contribuir a conformar con la educacion JES8 decisiones sobrellos contenidos!

Cita
Curriculo de EGB y BGU
Portada

Link. https://educacion.gob.ec/wp-

content/uploads/downloads/2016/03/CCNN COMPLETO.pdf
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Numero de cita: 96

Sitio WEB: UNESCO

Afio: 2023

NUmero de pagina: 74

Citacion (UNESCO, 2023)

icualquier formato y soporte que existen en el dominio publico o estan bajo derechos de autor y

Los Recursos Educativos Abiertos (REA) son materiales de aprendizaje, ensefianza e investigacion en

Clta ueron liberados bajo una licencia abierta, que permiten su acceso sin costo, su reutilizacion,
reorientacion, adaptacion y redistribucion por parte de terceros.
~
Portad Los Recursos Educativos Abiertos
ortaaa 9 A

S

AL

Inicio Los REA en accién Coalicién Dinamica en REA

El mandato Resources

Link. https://www.unesco.org/es/open-educational-resources
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Base de datos:

Dialnet

Revista: Latin American Journal of Science Education
ISSN: 2007-9842

Autores: Tapia, L., Delgado, N., y Garcia, A.

Afio: 2020

NUmero de pégina: 74

Citacion

(Tapia et al., 2020)

Cita

WWEmheﬂnmenhquemumpwonpnmlospmeed:mmaseguumehbomm
ividad, facilita la ion de los idos mas dificiles para los di: y.alm en
momento, permite al estudiante recurrir a ¢l cuando desee y tantas veces como sea necesario. Hoy en dia los videos

tutoriales se han convertido en uno de los mejores. ducativos, ind di de cudl sea la especialidad
en la que se aplique. La utilizacién de videos tutoriales en educacion nos facilita la atencion personalizada del alumno y

El video tutorial permite reforzar la id dcticos que han sido i id di

clmé(odoclémeodeq(posménmngxmnl Apamdelmﬂlmdclosdmosobmmdosnmvesdemenamdmgudn

nmmucmde di tras con la h dida que el video tutorial es
id una b i muy ad d: mmmrlnmamdaddzasmdméndehmmmamdamh

s e S e st e Rt
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Lat. Am. J. Sci. Educ. 7, 12028 (2020)

N ; ; - :
# Latin American Journal of Science Education

LASERA www.lajse.org

Asimilacion de contenidos y aprendizaje mediante el uso
del video tutorial

Luisa José Tapia, Nuria Guadalupe Delgado Zapata & Alma Leticia Garcia Herndndez

Centro de Estudios Cientificos y Tecnolégicos 2" Miguel Bernard™ Instituto Politécnico Nacional. Av. Nueva Casa de la moneda 133,
Lomas de Sotelo,11200. Miguel Hidalgo, Ciudad de México.

Link. https://www.lajse.org/may20/2020 12028.pdf
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Numero de cita: 98

Editor: . Ciudad de Panama,

ISBN: 978-9962-17-771-5

Autores: Solano, C., Trujillo. G., Abrego, K., Figueroa, C.
Afio: 2023

NUmero de pagina: 74

Citacion (Solano et al., 2023)

Cita

PANDEMIAGOVID-19
Y ESTRATEGIA DE

Portada

Link. https://up-rid.up.ac.pa/7140/1/carmen solano.pdf
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NUmero de cita:

99

Editor: Guayaquil, Ecuador: Universidad Politécnica Salesiana.
Autores: Jama, A., y Villacis, K

Afio: 2024

NUmero de pagina: 75

Citacion

(Jama y Villacis, 2024)

Cita

Video documental

Los video d

son peliculas o programas de television que utilizan imégenes y
sonido para contar historias reales y promover el cambio social. A menudo se centran en

temas sociales, politicos o culturales y buscan informar, educar y sensibilizar al piblico sobre

una amplia variedad de temas. Los video dc¢ iles pueden tener un alcance muy amplio

I

yp ser una her i pod para pi el bio y la reflexion.

tales pueden ser producidos por profesionales o por ciudadanos y pueden
ser distribuidos a través de canales de television, plataformas en linea o festivales de cine. En
un mundo cada vez mas conectado, los video documentales han ganado una gran popularidad
y han demostrado ser una forma efectiva de contar historias y promover el cambio social.

Portada

UNIVERSIDAD POLITECNICA

SALESIANA

ECUADOR

UNIVERSIDAD POLITECNICA
SALESIANA

SEDE GUAYAQUIL

CARRERA DE COMUNICACION

DISENO DEL TRABAJO DE TITULACION

VIVIR EN INSALUBRIDAD: CAUSAS Y CONSECUENCIAS DE LOS
ASENTAMIENTOS DE BASURA IRREGULARES EN EL BARRIO 25 DE JULIO DEL
CANTON PLAYAS

Link.
GT005240.pdf

https://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/27763/1/UPS-
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Base de datos:

Dialnet

Revista: Rastros y rostros del saber
Autores: Prieto, G., y Sanchez, A.
Afio: 2019

NUmero de pagina: 76

Citacion

(Prieto y Sanchez, 2019)

Cita

En el proceso de ensefianza y aprendizaje de las ciencias naturales
es importante considerar la implementacion alternada de diferentes
estrategias que promuevan la construccion del conocimiento acompariado

q@ [ T

e —
P

Volumen 2° ; : Rastros y Rostros del Saber
de la creatividad e innovacion.

Las estrategias implementadas presentan en comun el papel del
docente como guia y onentador, y el estudiante como actor prncipal
respecto al desarrollo de su propio aprendizaje, a partir de un problema
gue involucre la activacion de los contenidos tedricos y el desarrollo de
tareas vinculadas a situaciones novedosas de aprendizaje.

Las estrategias con enfoque constructivista promueven el desarrollo de
habilidades y actitudes cientificas, que no solo tienen repercusion en
el aprendizaje de las Ciencias Naturales, sino que también permiten
adoptar una postura critica frente al conocimiento a través del desarrollo
del pensamiento critico, valores y actitudes éticas y las dinamicas
sociales y cientificas denvadas del frabajo en equipo.

Portada

LA DIDACTICA COMO DISCIPLINA
CIENTIFICA Y PEDAGOGICA

DIDACTICS AS A SCIENTIFIC AND PEDAGOGICAL
DISCIPLINE

Gladys Esperanza Prieto Gonzdlez*
Andrea del Pilar Sanchez Chdvez*

Link. https://revistas.uptc.edu.co/index.php/rastrosyrostros/article/view/9264/7703
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Base de datos:

latindex

Revista:

Prometeo Conocimiento Cientifico

ISSN:

2953-4275

Autores:

Pico, R

Afio:

2022

NUmero de pagina:

7

Citacion

Pico (2022)

Cita

En el proceso de ensefianza y aprendizaje de las ciencias naturales
es importante considerar la implementacion alternada de diferentes
estrategias que promuevan la construccion del conocimiento acompariado

q@ Gacoln Acadéemica da I Licenciatura an Edwcacién Bisic
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Wolumen 2° ; : Rastros y Rostros del Saber
de la creatividad e innovacion.

Las estrategias implementadas presentan en comun el papel del
docente como guia y onentador, y el estudiante como actor principal
respecto al desarrollo de su propio aprendizaje, a partir de un problema
que involucre la activacion de los contenidos tedricos y el desarrollo de
tareas vinculadas a situaciones novedosas de aprendizaje.

Las estrategias con enfoque constructivista promueven el desarrollo de
habilidades y actitudes cientificas, que no solo tienen repercusion en
el aprendizaje de las Ciencias Naturales, sinc gue también permiten
adoptar una postura critica frente al conocimiento a través del desarrollo
del pensamiento critico, valores y actitudes éticas y las dinamicas
sociales y cientificas derivadas del trabajo en equipo.
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LA DIDACTICA COMO DISCIPLINA
CIENTIFICA Y PEDAGOGICA

DIDACTICS AS A SCIENTIFIC AND PEDAGOGICAL
DISCIPLINE

Gladys Esperanza Prieto Gonzdlez*
Andrea del Pilar Sdnchez Chdvez®

Link. https://doi.org/10.55204/pcc.v2i2.11
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Sitio WEB Psicologia y Mente
Autores: Castillero, O
Afo: 2019

NUmero de pagina:

7

Citacion

(Castillero, 2019)

El aprendizaje por descubrimiento puede entenderse como una via para la obtencion de

onocimiento la cual se caracteriza por el hecho de que la adquisicién de conocimientos

es producida por el propio sujeto. Asi, la informacion no viene del exterior, sino que este

se limita a proporcionar medios a través del cual el propio usuario llega a adquirirlo.

Asi, parte del establecimiento de hipétesis de partida a partir de las cuales el sujeto llega

a sus propias conclusiones, de manera autorregulada y potenciando la propia

Cita investigacién al basarse en la identificacién de probleméticas a resolver de manera
-]
© Articulo revisado por nuestro equipo editorial
Aprendizaje por descubrimiento: qué es y como
Portada

se desarrolla

;Qué es el aprendizaje por descubrimiento y qué dinamicas
genera en el funcionamiento de la escuela?

'\Q Oscar Casti
X y 30 abril, 201

o Mimenza

Link. https://psicologiaymente.com/desarrollo/aprendizaje-por-descubrimiento
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Sitio WEB

UNIR

Ano:

2020

NuUmero de pagina:

7

Citacion

(UNIR, 2020)

Cita

El aprendizaje por descubrimiento consiste en un método de ensefianza que tiene en su centro al alumno, con lo que
parte de un modelo de educacién mas constructivista. En él son los estudiantes quienes —a través de investigaciones
u resoluciones de problemas— van a lograr el aprendizaje final que se espera obtengan con su trabajo. Esta pedagogig
se encuentra entre las herramientas integrales y motivadoras que los profesores deben emplear para lograr un proce:
[de ensefianza y aprendizaje que parta de los proplos alumnos y sus Intereses, adaptandose a sus propias
necesidades y potenciando su desarrollo]

[Hay diversas herramientas o técnicas que los profesores pueden emplear a la hora de llevar el aprendizaje por
[descubrimiento a las aulas. Entre ellas:

Proyectos: se puede elegir un tema de trabajo entre todos o partir de una experiencia proxima al entorno del

olegio, utilizando las tecnologias como herramientas de investigacién y ensefiando, a la vez, su uso.

Portada

= Mend SOLICITA INFORMACION

Inicio | Revista-Noficias | Educacién | El aprendizaje por des

El aprendizaje por descubrimiento: qué es y
cémo aplicarlo en clase

EDUCACION|22/10/2020

Link. https:/psicologiaymente.com/desarrollo/aprendizaje-por-descubrimiento
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Sitio WEB

Kiddus

Ano:

2024

NUmero de pagina:

7

Citacion

(Kiddus, 2024)

Cita

El aprendizaje por descubrimiento es particularmente beneficiosc en Ta
, ya que se adapta perfectamente a la curiosidad natural y al interés p
explorar que caracteriza a los nifios pequefios. Te contamos algunas formas simples de

aplicarlo en los nifios:

« Ambiente estimulante: El aula debe ser un espacio donde los nifios se sientan
seguros, comodos y motivados para explorar y aprender. Esto podria implicar

materiales diversos o fomentar la interaccidn social, por ejemplo.

Preguntas abiertas: en lugar de proporcionar respuestas directas, los maestros
deben hacer preguntas abiertas que inviten a los nifios a pensar, reflexionar y formul

sus propias hipdtesis.

Exploracién y experimentacién: Brinde a los nifios oportunidades para manipular

objetos, realizar experimentos y participar en actividades practicas.

El juego como herramienta de aprendizaje: El juego es una actividad fundamenta

en la infancia y un excelente recurso para el aprendizaje por descubrimiento.

Fomentar la investigacién: Guiar a los nifios en el proceso de investigacion,
ensefidndoles a buscar informacién, hacer preguntas y evaluar la confiabilidad de la:

fuentes.

Utilizar tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC): Las TIC brindan a
los nifios acceso a informacién, recursos educativos y oportunidades para interactua

colaborar con otros.

Evaluar el aprendizaje de forma continua: La evaluacion en el aprendizaje por
descubrimiento debe ser formativa y enfocada al proceso de aprendizaje de cada

nifio, utilizando diferentes estrategias.

Por proyectos

Estos proyectos pueden ser individuales o grupales y deben tener un producto final
tangible, como un informe, presentacién, maqueta u obra de arte. Lo ideal es que sean de

largo plazo y que permitan investigar, experimentar y crear.

Portada

Ki d d u S“"‘ Q Buscar en nuestra tienda

Maestro del tiempo Relojes v Gafas de sol v Relojes de pared Sobre

'S : dos tus pedidos ¢

Inicio > Blog > Aprendizaje por descubrimiento: qué es, ejemplos y cémo aplicarlo

Link.

https://kiddus.com/es/blogs/blog/discovery-

learning?srsltid=AfmBOorSwkhwYN7PAL5rC07fqPKQOSL 49VI8L1eW28vtEEESsGeyhlcg
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Base de datos:

latindex

Revista: Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar
ISSN: 2707-2215

Autores: Aulla, C., Acosta, D., Pujos, J., Murillo, J., y Acosta, C.
Afio: 2024

NUmero de pagina: 78

Citacion (Aullaet al., 2024)
El Aprendizaje Basado en Problemas es una estrategia sustentada en el anlisis y resolucién de
problemas desde el c en que se desarrollan, donde el estudiante se convierte en el protagonista
Cita del proceso de aprendizaje, desarrollando habilidades como la ¢ ion lectora, la idad de
analisis, la sintests, el fortalecimiento del pensamiento critico, entre otras.
. v Ciencia Latina
Portada Internacional

Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar, Ciudad de México, México.

ISSN 2707-2207 / ISSN 2707-2215 (en linea), marzo-abril 2024,

Volumen 8, Namero 2.

https://doi.org/10.37811/¢cl rem.v8i2

Link. https://www.lajse.org/may20/2020 12028.pdf
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Numero de cita: 106
Base de datos: Scielo
Revista: Propositos y Representaciones
ISSN: 2307-7999
Autores: Luy-Montejo, C
Afio: 2019
NUmero de pagina: 79
Citacion Luy-Montejo (2019)
Etapa 1: Identificar una pregunta
Una investigacién empieza cuando se identifica una pregunta hecha para llamar la atencién y
construir un reto para los estudiantes. Se busca en esta primera etapa suscitar la curiosidad en el
A di aprovechindose los efectos motivad de ind: i6n y desafi
Clta Etapa 2: Generar hipotesis
Una vez establecida la pregunta, el grupo smhﬂammmmdarlerespucml}nnhrpolcslsas
unxmpueslnlznixhvaaum o solucion a un bl que puede venificarse con
1on. La i6n de la hipotesis activa el i anterior e inicia el proceso de
produccion de esquemas.
Etapa 3: Acopio de informacion
Las hipotesis guian el proceso de acopio de i ion. Este ve la icion cuando
los al 1 las ias para reunir informacion. Dentro de esta fase es importante que
el estudiante desarrolle habilidades para organizar y p la inf ion a través de d
esquemas o grificos.
Etapa 4: Evaluacion de hipdtesis
En esta fase, los estudiantes son responsables de evaluar sus hipotesis con base en los
datos. El hecho de trar, por ej lo, datos contradictorios es, en si mismo, una experiencia
importante para los estudiantes. En esta vida pocas cosas son clarasemmnﬁmdibles,yuwnta
mas experiencia tengan los estudiantes en enfrentarse a su ambigiiedad, que requi
tentativas y no d iticas, mejor p d ldra almu.ndo
Etapa 5: Generalizar
El cierre del contenido en una clase de aprendizaje basado en probl se realiza d
los estudiantes generalizan tentativamente acerca de los resultados con base en la informacion.
Con el tiempo, cllos desarrollan una tol iaala lejidad v a la ambigiiedad que puede
ayudarles a comprender y a hacer frente a las complejidades de la vida. Finalmente, cabe indicar
que, al término de la Gltima etapa, el Aprendizaje Basado en Problemas ofrece también
oportunidades para que el estudiante reflexione sobre el proceso. y asi puede esperarse que éste
sea capaz de transferirlo a otras actividades del aula y también a su vida cotidi lo cual es su
propia forma de generalizar.
Propisitos y Representaciones May. - Ago. 2019, Vol. 7, N° 2: pp. 353 - 383
ISSN 2307-7999 hetp:/idx doi.org/10.2051 1/pyr2019.vTn2 288
c-ISSN 2310-4635
ARTICULOS DE INVESTIGACION
El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) en el
desarrollo de la inteligencia emocional de estudiantes
universitarios
Portada

Link. http://dx.doi.org/10.20511/pyr2019.v7n2.288
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Anexo J. Matrices de titulacion

Matriz. Delimitacién del tema

Campo de Variable Variable Alcance
Investigacion Independiente Dependiente Geografico
Procesos de Recursos audiovisuales  Aprendizajedelas  Escuela“Luis
aprendizaje Ciencias Naturales ~ Amando
Ugarte”

Alcance
Pablacional

Enfoque
Tedrico

Alcance
Préctico

Temporalidad

Basica superior

Enfoque Conectivista

Guia didactica

2024-2025

Fuente: Investigacion directa
Elaboracion: Las autoras

Matriz. Problematizacion

Recursos audiovisuales y su incidencia en el aprendizaje de las ciencias naturales,
basica superior, escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-2025

Problema central Problema Problema
complementario complementario
1 2

Problema
complementario 3

¢De qué manera
inciden los
recursos

audiovisuales en el
aprendizaje de las

¢Cual es el nivel de
uso de los recursos
audiovisuales para
el aprendizaje de
las ciencias

¢Cuales son los
beneficios del uso
de recursos
audiovisuales en el
aprendizaje de las

ciencias naturales, naturales, basica ciencias naturales,
bésica superior, superior, bésica  superior,
Escuela  Escuela Luis Escuela Luis
Luis Amando Amando Ugarte, Amando Ugarte,
Ugarte, Machala, Machala, 2024- Machala, 2024-
2024-2025? 20257 20257

¢Qué recursos
audiovisuales debe
reutilizar el docente
para el aprendizaje

de las ciencias
naturales, basica
superior,  Escuela
Luis Amando
Ugarte, Machala,

¢2024-2025?

Fuente: Investigacion directa
Elaboracion: Las autoras
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Matriz. Problemas-Objetivos

Recursos audiovisuales y su incidencia en el aprendizaje de las ciencias naturales,
bésica superior, escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-2025

Problema central Problema Problema Problema
complementario complementario2 complementario 3
1
¢De qué manera ¢Cual es el nivel ¢Cudles son los ¢Qué recursos
inciden los de uso de los beneficios del uso audiovisuales debe
recursos recursos de recursos implementar el
audiovisuales en el audiovisuales para audiovisuales en el docente para el
aprendizaje de las el aprendizaje de  aprendizaje de las aprendizaje de las
ciencias naturales, las ciencias ciencias naturales, ciencias naturales,
bésica superior, naturales, basica  basica superior, basica superior,
Escuela superior, Escuela Luis Escuela Luis
Luis Amando Escuela Luis Amando Amando
Ugarte, Machala, Amando Ugarte, Ugarte, Machala, Ugarte, Machala,
2024-2025? Machala, 2024- 2024-2025? 2024-2025?
2025?
Objetivo central Objetivo Objetivo Objetivo
especifico 1 especifico 2 especifico 3
Determinar la Identificar el Indicar cuales son Establecer los
incidencia de niveldelusodelos los beneficios del recursos

los recursos
audiovisuales en el
aprendizaje de las
ciencias naturales,

basica  superior,
Escuela Luis
Amando  Ugarte,
Machala, 2024-
2025,

recursos
audiovisuales para
el aprendizaje de
las ciencias
naturales, basica
superior,
Escuela
Amando
Machala,
2025.

Luis
Ugarte,
2024-

uso de recursos
audiovisuales en el
aprendizaje de las
ciencias naturales,

béasica superior,
Escuela Luis
Amando
Ugarte, Machala,
2024-2025.

audiovisuales  que
debe implementar el
docente para el
aprendizaje de las
ciencias naturales,
bésica superior,

Escuela
Luis Amando
Ugarte, Machala,
2024-2025.

Fuente: Investigacion directa
Elaboracion: Las autoras

226



Matriz. Guion esquematico

Recursos audiovisuales y su incidencia en el aprendizaje de las ciencias naturales,
bésica superior, escuela Luis Amando Ugarte, Machala, 2024-2025

Variable Independiente

Variable

dependiente

Cruce de

variables

» Recursos en el &mbito
educativo

» Los recursos
audiovisuales en
educacion

» Caracteristicas de los
recursos audiovisuales
en educacion basica.

» Importancia de los
recursos audiovisuales
para la ensefianza-
aprendizaje

» Tipos de

audiovisuales

recursos

innovadores.
» Limitaciones de los
recursos audiovisuales.
» Beneficios de los
recursos audiovisuales
en la educacion

> Necesidad de recursos

audiovisuales en el

ambito educativo

Aprendizaje de las
ciencias naturales
Bloque curricular
“Los seres vivos y
su ambiente”
Orientaciones
metodoldgicas para
el aprendizaje de los
seres Vivos

Factores que
inciden en el
aprendizaje de los

seres Vivos

» Recursos audiovisuales
para el aprendizaje de

las ciencias naturales

Fuente: Investigacion directa

Elaboracion: Las autoras
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Matriz. Operacionalizacion

228

Hipotesis Variables Indicadores Técnicas - Instrumentos
H1: El nivel de  Nivel de uso a. Alto T: Encuesta a estudiantes
uso de los de recursos bh. Medio I: Cuestionario
recursos audiovisuales c. Bajo
audiovisuales )

T: Entrevista a docentes

para el . .

.. I: Guia de entrevistas
Aprendizaje de
las ciencias .,

o T: Observacion

naturales, basica
superior, I: Guia de observacion

Escuela Luis

Amando Ugarte, Conocimiento

a. Muy eficiente

T: Encuesta a estudiantes

Machala, 2024-  tecnol6gico  b. Eficiente I: Cuestionario
2025, es bajo c. Deficiente
debldg . al T: Entrevista a docentes
conocimiento . .
, . I: Guia de entrevistas
tecnologico
deficiente de los
docentes, lo que - .
Presentacion  a. Bastante T: Encuesta a estudiantes

provoca la poca
diversificacion
en la
presentacion de
los contenidos.

de contenidos

diversificada

b. Diversificada
c. Poco
diversificada

d. Nada
diversificada

I: Cuestionario

T: Entrevista a docentes
I: Guia de entrevistas

T: Observacion

I: Guia de observacién

Fuente: Investigacion directa

Elaboracion: Las autoras




Hipdtesis Variables Indicadores Técnicas - Instrumentos
H2: Los Beneficiosdel a. Atencion T: Encuesta a estudiantes
beneficios del uso uso de b. Memorizacién |: Cuestionario
de recursos recursos c. Comprension

audiovisuales en audiovisuales
el aprendizaje de
las ciencias
naturales, baésica
superior, Escuela

Luis Amando

T: Entrevista a docentes

I: Guia de entrevistas

T: Observacion

I: Guia de observacion

Ugarte, Machala, |ncremento  a. Si

2024- delnivelde  b. No

2025, son el Interés c. E parte
desarrollo de una

mayor atencion, la
memorizacion 'y
comprension  de
los  contenidos,

debido a que

T: Encuesta a estudiantes

I: Cuestionario

T: Entrevista a docentes
I: Guia de entrevistas

T: Observacion

I: Guia de observacion

incrementan el .
Rendimiento  a. Alto

nivel de interés de , . .
académico b. Medio

los estudiantes, )
c. Bajo

provocando

rendimientos

académicos altos.

T: Encuesta a estudiantes

I: Cuestionario

T: Entrevista a docentes

I: Guia de entrevistas

Fuente: Investigacion directa

Elaboracién: Las autoras
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Hipotesis Variables

Indicadores

Técnicas - Instrumentos

H3: Los recursos Recursos

audiovisuales que audiovisuales
debe implementar
el docente para el
aprendizaje de las

ciencias naturales,

a. Documentales
b. Videos
musicales

c. Videotutoriales

d. Juegos Online

T: Encuesta a estudiantes

I: Cuestionario

T: Entrevista a docentes

I: Guia de entrevistas

basica  superior, Nivel de a. Alto T: Encuesta a estudiantes

Escuela Luis atraccion b. Medio I: Cuestionario

Amando Ugarte, c. Bajo

Machala, ~ 2024- T: Entrevista a docentes

2025 son I: Guia de entrevistas

los documentales,

videos musicales, . .
Experiencias  a. Muy T: Encuesta a estudiantes

videotutoriales 'y de aprendizaje

juegos online,
debido a que son
altamente
atractivos para los
estudiantes,
provocando
experiencias  de
aprendizaje

significativas.

significativas

b. Significativas
c. Poco
significativas

d. Nada

significativas

I: Cuestionario

T: Entrevista a docentes

I: Guia de entrevistas

T: Observacion

I: Guia de observacién

Fuente: Investigacion directa

Elaboracién: Las autoras
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Matriz. Objetivos-Conclusiones

Objetivos

Conclusiones

O1. Identificar el nivel del uso de
los recursos audiovisuales para el
aprendizaje de las ciencias
naturales, basica superior, Escuela
Luis Amando Ugarte, Machala,

2024- 2025.

Se logré reconocer que el uso de recursos
audiovisuales se encuentra en un nivel bajo,
dado que los docentes poseen un conocimiento
tecnoldgico deficiente. Esta realidad guarda
una estrecha relacion con la presentacion de
contenidos poco diversificada, lo que
imposibilita que los estudiantes sean parte de

actos educativos dinamizados.

02. Indicar

beneficios del uso de recursos

cuales son los

audiovisuales en el aprendizaje de

las ciencias naturales, basica
superior, Escuela Luis Amando

Ugarte, Machala, 2024-2025

El uso de recursos audiovisuales se considera
fundamental en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los seres vivos, puesto que
permiten el desarrollo de una mayor atencion,
memorizacion y comprension de los contenidos
relacionados con los seres vivos en el area de
Ciencias Naturales, considerandose a la vez,
indispensables para la obtencion de

rendimientos académicos altos.

O3. Establecer los recursos
audiovisuales que debe reutilizar
el docente para el aprendizaje de
las ciencias naturales, basica
superior, Escuela Luis Amando
Ugarte, Machala, 2024-

2025.

Finalmente, los recursos audiovisuales que los
estudiantes estiman para el aprendizaje de las
ciencias naturales son los documentales, videos
animados, videotutoriales y juegos online, ya
que llaman su atencién siendo lo
suficientemente atractivos para generar

experiencias de aprendizaje significativas.

Fuente. Investigacion directa

Elaboracién. Las autoras
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Matriz. Conclusiones-Recomendaciones

232

Conclusiones

Recomendaciones

Se logro reconocer que el uso de recursos
audiovisuales se encuentra en un nivel bajo,
dado que los docentes poseen un
conocimiento tecnoldgico deficiente. Esta
realidad guarda una estrecha relacion con la
presentacion de contenidos poco
diversificada, lo que imposibilita que los
estudiantes sean parte de actos educativos
dinamizados.

Ante el bajo nivel de uso de recursos
audiovisuales, dado por el
desconocimiento tecnoldgico de los
docentes, es pertinente fortalecer su
formacion a través de una capacitacion
sobre los recursos audiovisuales para
el aprendizaje de las ciencias
naturales.

El uso de recursos audiovisuales se considera
fundamental en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las ciencias naturales, puesto
que permiten el desarrollo de una mayor
atencion, memorizacion y comprension de
los contenidos relacionados con los seres
vivos en el area de Ciencias Naturales,
considerandose a la vez, indispensables para
la obtencion de rendimientos académicos
altos.

Frente a los beneficios que generan los
recursos audiovisuales, se considera
necesario incentivar el uso de
recursos audiovisuales en el
aprendizaje de las ciencias naturales,
a través de un Blog educativo.

Finalmente, los recursos audiovisuales que
los estudiantes estiman para el aprendizaje de
las ciencias naturales son los documentales,
videos animados, videotutoriales y juegos
online, ya que llaman su atencion siendo lo
suficientemente atractivos para generar
experiencias de aprendizaje significativas.

Considerando que los recursos
audiovisuales que estiman los
estudiantes son los documentales,
videos musicales, videotutoriales y
juegos online, se sugiere la
elaboracion de una guia didactica para
su implementacion.

Fuente. Investigacion directa
Elaboracidn. Las autoras
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Anexo K. Socializacion de la propuesta




GUIA METODOLOGICA
PARA LA REUTILIZACION
DE RECURSOS
AUDIOVISUALES
DIGITALES ABIERTOS EN
EL APRENDIZAJE DE LAS
CIENCAS NATURALES,
BASICA SUPERIOR
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1. INTRODUCCION

En el subnivel superior de la educacion basica media, el aprendizaje de las
Ciencias Naturales enfrenta una serie de desafios relacionados con la poca
diversificacion de estrategias pedagdgicas. Los docentes, en su mayoria, se
limitan al uso de metodologias tradicionales, centradas en la memorizacién
de contenidos, lo que dificulta el desarrollo de habilidades criticas, la
comprension profunda de los conceptos y la aplicaciéon préactica del
conocimiento.

En este contexto, los recursos audiovisuales digitales abiertos surgen como
una alternativa innovadora para transformar los procesos de ensefianza y
aprendizaje. Su versatilidad permite disefiar experiencias educativas mas
dindmicas, interactivas y atractivas, adaptadas a las necesidades e intereses
de los estudiantes, al mismo tiempo que fomentan un aprendizaje
significativo. Ademas, el uso de estos recursos contribuye a desarrollar
competencias digitales tanto en docentes como en estudiantes,
favoreciendo la integracion de la tecnologia en el aula.

La presente guia metodoldgica tiene como propdsito proporcionar
herramientas y orientaciones practicas para que los docentes reutilicen
recursos audiovisuales digitales abiertos en el aprendizaje de las Ciencias
Naturales. Con ello, se busca no solo mejorar los resultados de aprendizaje,
sino también crear ambientes educativos mas motivadores, inclusivos y

alineados con las demandas del mundo actual, promoviendo el desarrollo

integral de los estudiantes y su interés por explorar el entorno natural.




2. OBJETIVO

Favorecer la diversificacion en la presentacidn de contenidos a
través de la reutilizacion de recursos audiovisuales digitales
abiertos para el aprendizaje de las Ciencias Naturales




3. FUNDAMENTACION TEORICA

Son una herramienta de la que los
docentes pueden hacer uso para transmitir
la informacion respecto a un tema o
X l contenido, es por esta razén, que, en la
literatura, se encuentra mayormente la
denominacién de “medios audiovisuales”
mientras que, en las aulas, se hace uso del

término “recursos’’.

: é son los recursos
audiovisuales digitales abiertos?

3.1.1 Seleccion de los recursos
audiovisuales digitales abiertos

Los recursos audiovisuales digitales abiertos,
no se disefian, se crean o elaboran, sino que
se seleccionan debido a que son contenidos
publicados en la red, siendo susceptibles de

adaptarse a determinada a cualquier

contenido en funcién del objetivo educativo
que el maestro plantee, por lo que su acceso

es completamente gratuito (UNESCO, s.f.).




3.1.2 Video tutoriales

Demostracién practica y detallada de pasos que
se deben ejecutar para lograr un determinado
objetivo o la construccion de algin objeto de la
realidad (Tapia et al., 2020). El uso de este tipo
de audiovisuales, se desarrolla cuando el
contenido de una asignatura requiere
comprender como se desarrolla y construye

cierto objeto o experimento.

3.1.3 Videos animados

Son los mas dinamicos para explicar un
tema, hecho o situacion exponiendo de
forma dinamica las ideas mas relevantes,
haciendo uso de dibujos sencillos,
atractivos, ademas de  esquemas,
personajes animados, objetos y textos, por
lo que facilitan una rapida comprensién
(Solano et al., 2023).




3.1.4 Videos documentales

Nombre que reciben las peliculas y programas
de television cuando hacen uso de imagenes y
sonidos con el fin de contar, narrar e ilustrar una
historia que tiene mucha relacion con
revoluciones sociales y eventos reales de gran
trascendencia. Se encuentran alojados en
plataformas en linea, canales de television o

disco duros (Jama y Villacis, 2023)

3.2 Ciencias Naturales

Las Ciencias Naturales son un area de
conocimiento curricular establecida en el
sistema educativo ecuatoriano para Su
aprendizaje por parte de los estudiantes en
educacion general basica. Su existencia
configura un escenario en donde resulta
necesario que el docente plantee las

actividades mas idoneas para facilitar su

praxis en términos de eficiencia y calidad.




3.2.1 Bloque curricular

Los bloques curriculares son esquemas en que se
organizan las habilidades y destrezas imprescindibles
(Ledn et al., 2020). En el bloque que abraza este
apartado tedrico, se establecen habilidades
intelectuales y motrices que el estudiante debe

adquirir en dependencia al nivel y subnivel educativo

que cursa, mismas cuya complejidad va aumentando

en la medida que se evidencia un progreso.
3.2.2 Aprendizaje de los seres vivos

“Los seres vivos y su ambiente” se
establece en funcion de abordar la vida

y gran diversidad de seres vivos como

«
resultado de un proceso de evolucion
durante un gran numero de afios. Asi
como tambien, las interconexiones que ‘
los seres caracterizados por tener vida

NOTE STUDENT

producen en su ambiente natural en el

marco de su supervivencia (Ministerio
de Educacion, 2016).




3.3 Recursos audiovisuales digitales abiertos para el
aprendizaje de los seres vivos

Los recursos audiovisuales se posicionan como la forma mas
adecuada de que los estudiantes asimilen los contenidos
trascendiendo el aula tradicional de clases, a través de la vinculacion
de dichos recursos con conceptos teoricos y objetivos de aprendizaje
(Ames, 2019). En este sentido, el aprendizaje de las Ciencias
Naturales vivos es mas que un simple topico de orden curricular y
requiere de forma permanente un proceso plenamente formativo en
donde el educador tenga la capacidad de relacionar el tema de clase
con el entorno en el que se encuentran los estudiantes y que estos,
adquieran las nociones esperadas mas significativos; a través de sus
sentidos mas innatos, tales como la vista, la escucha y la
combinacion de ambos para potenciar los mecanismos que
viabilizan las vivencias educativas considerando que a pesar de los
aspectos influyentes se configure un escenario instructivo de calidad
(Barberan-Santana et al., 2023).




4. REUTILIZACION DE RECURSOS
AUDIOVISUALES DIGITALES ABIERTOS EN EL
APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS NATURALES

Para la reutilizacion de recursos audiovisuales digitales abiertos en el
aprendizaje de las Ciencias Naturales, es importante mencionar que esta se
hara en funcién de un bloque curricular denominado “Aprendizaje de los
seres vivos” para ejemplificar la presente guia metodoldgica. En este
sentido, a continuacion, se presenta un esquema metodologico para la
comprension de los mismos:
Esquema metodologico para la reutilizacion de recursos
audiovisuales en el aprendizaje de las Ciencias Naturales
- 1

CIENCIAS NATURALES ‘

Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP)

El esquema antepuesto, representa y ejemplifica la relacion de los recursos
audiovisuales digitales abiertos con métodos de aprendizaje en el area de
Ciencias Naturales y obedeciendo a los contenidos del bloque curricular de

“Ciencias Naturales”.




4.1 Reutilizacion del video tutorial con una metodologia experimental

Ofrece la posibilidad de que el estudiante construya su conocimiento a

partir de la instruccion audiovisual recibida para el desarrollo de

procedimientos para construir o realizar un acto de connotacion cientifica

y natural en el aula o laboratorio con el fin de corroborar un saber, ley

cientifica o simular un fendmeno natural.

Fases de Reutilizacion

FASES

DESCRIPCION

1. Formulacion

del problema:

El estudiante emite una duda o interrogante que ante el desconocimiento,
por reafirmar sus conocimientos o comprobar una afirmacién discutida
durante el proceso de ensefianza-aprendizaje. Este planteamiento debe estar
orientado por el maestro a fin permita a los alumnos y alumnos adquirir

aprendizajes.

2. Planteamiento
de las hipotesis:

Una suposicién realizada por el discente, estableciendo conexiones entre
datos o eventos, asi, se ha de buscar relacionar fendmenos naturales a partir

de una oracién prospectiva para su verificacion.

3. Descripcion del

procedimiento:

Esta fase implica ilustrar el camino para que la hipétesis sea comprobada,
en este sentido, se debe hacer uso del video tutorial, dado que la
suposicion puntualizada requiere la especificacion y demostracion de los
pasos que debe seguir la investigacion o experimentacién, para que cada

estudiante cumpla su rol, las orientaciones y la metodologia tenga éxito.

4. Procedimiento
y andlisis de

datos:

Se ejecuta el procedimiento descrito, se apuntan, organizan y describen los
comportamientos evidenciados, a la vez, se analizan e interpretan los

eventos visualizados, para establecer si los resultados fueron los deseados.

5. Conclusiones:

A partir de los resultados, se deben escribir las afirmaciones obtenidas y se
relacionan las mismas con las hipétesis, enunciando si estas fueron

comprobadas o todo lo contrario.




Ejemplo

Area/asignatura: Ciencias Naturales

Unidad didactica: Aprendizaje de los seres vivos y su ambiente

Curso/Grado: Octavo

Tema: Célula eucariota

Objetivo: Describir las caracteristicas estructurales de la célula eucariota y sus funciones

mediante una actividad experimental guiada.

Desarrollo
Problema: “;Como son las estructuras internas de una célula eucariota y qué funciones
tienen?”
Hipotesis: La célula eucariota contiene un nucleo gue controla sus funciones principales.

Descripcion del procedimiento:

https://youtu.be/p3HKZRVpRQ0

Titulo: Observacion de células de epidermis de cebolla.

Plataforma: YouTube

Duracién: 2: 003 min

® Elvideo ilustra cdmo extraer células de una epidermis de cebolla o células bucales humanas.

® Se muestran imagenes reales de las células vistas a través del microscopio, explicando cémo identificar

estructuras clave como el ndcleo, la membrana celular, el citoplasma y otros organelos.

Procedimiento y analisis de datos:

Los estudiantes observan el video y, siguiendo las indicaciones, registran los datos obtenidos:
® Dibujo o esquema de las células observadas en el microscopio (reales o mediante el tutorial).
® Anotacion de las estructuras identificadas y sus caracteristicas principales.
Se les orienta a analizar los resultados, reflexionando sobre preguntas como:
® ;Qué estructuras son comunes en todas las células eucariotas?
® ;Qué diferencias se evidencian entre una célula vegetal y una célula animal?

Los datos se organizan en tablas comparativas para facilitar el analisis y extraer conclusiones.

Conclusiones:

Finalmente, los estudiantes redactan afirmaciones que respondan a las hip6tesis planteadas:

“Se confirmd que todas las células eucariotas tienen ndcleo, membrana celular y citoplasma.”

“Las células vegetales presentan estructuras adicionales como la pared celular y los cloroplastos, que no se
encuentran en las células animales.”

El maestro guia una reflexion grupal sobre el proceso, relacionando los resultados con los conceptos

tedricos aprendidos, y fomenta la discusion de nuevas preguntas o hip6tesis para futuras investigaciones.



https://youtu.be/p3HKZRVpRq0

4.2 Reutilizacion del video animado a partir del ABP

Este método consiste en analizar una situacion problematica e idealizar un

camino para resolver la misma, aqui, es el estudiante quien realiza todo

este proceso, convirtiéndose en el protagonista de su formacion,

desarrollando no solo la capacidad de analisis, sino también, el

fortalecimiento de su pensamiento critico y la habilidad de sintesis de la

informacién (Aulla et al., 2024)

Etapas para su Reutilizacion

ETAPAS

DESCRIPCION

1. Identificar una
pregunta

Todo empieza con el deseo de responder o conocer una situacion determinada,
lo que se asume como un desafio y a la vez como una meta a perseguir. En esta
etapa, se fomenta la curiosidad del estudiante, por revelar los elementos o

realidades que configuran una determinada problematica.

2. Generar hipotesis

Con la pregunta planteada anteriormente, todos estan listos para presuponer una
respuesta tentativa o lo que, en términos precisos, seria la solucién encontrada,

esta debe ser susceptible de comprobacién.

3. Acopio de

informacion

De las hipdtesis se parte para recopilar informacion, por lo tanto, estas orientan
todo este proceso, promoviendo la metacognicién al momento en que los
escolares desarrollan estrategias para recoger la informacion, organizando la
misma y presentandola del modo en que desean. Aqui es el momento mas

factible para presentar el video documental.

4. Evaluacion de

hipotesis

Con la informacién que organizaron, los educandos estdn destinados a
corroborar si las respuestas tentativas son pertinentes, intentando superar en este
fin, las posibles ambigiiedades o confusiones que pueden surgir en la curaduria

de los datos.

5. Generalizar

Por dltimo, los estudiantes con los datos que poseen, elaboran generalizaciones
en funcion de los resultados que obtuvieron al comprobar las hipoétesis
planteadas al inicio de la actividad.




Ejemplo

Area/asignatura: | Ciencias Naturales

Unidad didactica: | Aprendizaje de los seres vivos y su ambiente

Curso/Grado: Noveno
Tema: La estructura tréfica: Cadena trofica o alimentaria
Objetivo: Comprender la cadena trofica a través de la visualizacion de un video animado que

permita la distincion de su clasificacion y caracteristicas.

Desarrollo

1. Identificar una pregunta

Pregunta inicial: ;Qué pasaria si se altera o elimina uno de los niveles en una cadena tréfica? ;Como

afectaria el equilibrio del ecosistema?"

2. Generar hipotesis

- Si se eliminan los productores, toda la cadena trofica colapsara.™

- "Si un depredador en el nivel superior desaparece, el nimero de herbivoros aumentara."

3. Acopio de informacion

En esta fase, el maestro presenta el video animado: https://youtu.be/cwRdZpKgL Lo

Titulo “Tramas y Cadenas Troficas”

Tiempo: 49: 35 min

Revision del video documental: Los estudiantes deben observar el video con atencion, tomando
notas sobre: a) La estructura de la cadena trofica presentada (productores, consumidores,
descomponedores); b) Ejemplos concretos de alteraciones en las cadenas tréficas mostradas en el
video; y c) Consecuencias ecoldgicas de los cambios en uno de los niveles.

Organizacion de la informacion: Los estudiantes deben organizar los datos de manera clara, ya
sea en tablas, graficos o diagramas, para representar las relaciones en las cadenas tréficas y los

efectos de las alteraciones.

4. Evaluacion de hipdtesis

Comparacion con la informacion recopilada: Los estudiantes revisan si sus hipotesis se alinean
con los hechos observados en el video, para ello se cuestionan:

- ¢La eliminacion de un productor afecta realmente a todos los niveles de la cadena trofica?

- ¢Qué efectos tiene la pérdida de un depredador sobre los consumidores herbivoros y los

productores?



https://youtu.be/cwRdZpKgLLo

5. Generalizar

En esta Ultima fase, los estudiantes deben aplicar la informacion y las conclusiones obtenidas para
formular generalizaciones sobre el impacto de las alteraciones en las cadenas troficas. Con los
datos organizados Y las hipotesis evaluadas, los estudiantes elaboran una conclusién mas amplia
sobre el equilibrio de los ecosistemas.

Por ejemplo, pueden generalizar que:

"La pérdida de un componente clave de la cadena trofica, como un depredador o un productor,
puede desestabilizar el ecosistema entero, afectando tanto a los niveles superiores como a los
inferiores."

"Los cambios en las cadenas troficas pueden tener consecuencias inesperadas, lo que resalta la

importancia de cada especie en un ecosistema."

4.3 Reutilizacion del video documental a partir del Aprendizaje por
Descubrimiento

Este es un método que permite al educando acceder al conocimiento por su
propia cuenta (Castillero, 2019), lo que conecta directamente con la
funcionalidad del video documental, dado que, a partir de su aplicacion, se
puede descubrir una serie de sucesos de connotacion histérica o
contemporanea sobre el progreso de las ciencias y la evolucién de la

naturaleza.

Pasos clave para su Reutilizacion

PASOS CLAVE DESCRIPCION

1. Seleccion del areade | No solo implica definir el tema de interés de los estudiantes, sino que también
interés implica, asegurar el material o recursos que puedan manipular para desarrollar
el aprendizaje. En este caso, dicho aseguramiento ha de acogerse al uso del

video-documental, con la distincion, de que estos puedan reproducirlo, pausarlo,

adelantarlo, etc.
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2. Material, gréafico o Debe implementarse la ilustracién de tdpicos a través de recursos que sean
recurso manipulables, lo que significa que, es el momento mas oportuno para hacer uso

del material o recurso seleccionado (video documental).

3. Preguntas abiertas | Los educandos, a fin de alcanzar un aprendizaje por descubrimiento, deben
responder preguntas que les permitan replantearse lo que saben para que emitan

otras interrogantes.

4. Discusion Lo ideal es fomentar la interaccion respecto al recurso proporcionado para que

surjan opiniones, las contrasten y las rectifiquen.

5. Informe, proyectoo | Una forma ideal de articular todo, es con el desarrollo de un informe que sea
producto final evidencia de la realizacion de un proyecto o producto final, que articule los

saberes adquiridos y descubiertos, donde sean los estudiantes mismos, quienes

planteen el objetivo del mismo, y asi ofrezcan, un punto de vista Unico.

Ejemplo

Area/asignatura: | Ciencias Naturales

Unidad didactica: | Aprendizaje de los seres vivos y su ambiente

Curso/Grado: Décimo
Tema: Bacterias
Objetivo: Comprender el origen y caracteristicas de las bacterias a través de la visualizacion de

un video documental descubriendo su evolucién en la historia humana.

Desarrollo

1. Area de interés (Tema)

El tema de las bacterias se presenta como un area de interés clave para los estudiantes, que abarca desde

sus origenes hasta su impacto en la historia de la humanidad.

2. Material, gréfico o recurso seleccionado

https://youtu.be/ZtOROMS8XxY7Q
Titulo “De la Bacteria al humano”

Tiempo: 4: 36 min

3. Preguntas abiertas

¢Como creen que las bacterias se adaptaron a diferentes ambientes a lo largo de la historia?

¢Por qué las bacterias pueden ser tanto beneficiosas como perjudiciales para los seres humanos?



https://youtu.be/ZtOROM8xY7Q

4. Discusion

Durante la discusion, los estudiantes deben:
® Explicar las respuestas a las preguntas abiertas basandose en el video y en la informacion que
han recopilado.

5. Informe

Este informe debe ser un documento donde los estudiantes:

® Resuman los aspectos clave que aprendieron sobre las bacterias, incluyendo su origen,
caracteristicas, y su papel en la evolucion de la humanidad.

® Reflexionen sobre cdmo la informacion del video y las discusiones les ayudaron a comprender
mejor el tema.

® Propongan un punto de vista unico sobre la importancia de las bacterias en la vida cotidiana o
en la medicina, basandose en lo aprendido durante el proceso.
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