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RESUMEN

Este proyecto de videoarte animado tiene como eje central la probleméatica de la
explotacion minera y la contaminacion del agua en la parroquia Torata. A través de una
investigacion visual y conceptual, la obra busca cuestionar las practicas mineras y su
impacto en las fuentes de agua, vitales tanto para la zona urbana como para la rural,
también para la flora y fauna de la region. La contaminacion de las fuentes naturales de
agua, consecuencia directa de la mineria, pone en riesgo la salud de los habitantes, los
cuales se ven privados de agua potable debido a los resultados negativos que son: la

utilizacién de quimicos industriales que contaminan las fuentes naturales de agua.

La historia de la mineria, junto con la agricultura, han sido uno de los pilares
fundamentales de la economia mundial, con un desarrollo gigantesco partiendo desde
simples herramientas como picos y palas a grandes maquinas como excavadoras y
tractores de carga. Sin embargo, en su proceso de extraccion, purificacion y preparacién
de minerales, la mineria necesita grandes cantidades de agua, la cual se ve contaminada
por sustancias toxicas, imposibilitando su reutilizacion. Este fendmeno se ha acentuado
en lugares como Torata, donde la explotacion minera ha alcanzado niveles alarmantes,
afectando tanto a la flora y fauna local como a los seres humanos que dependen del agua
para su supervivencia. Estos dafios se ven reflejados en los rios y quebradas del sector,

las cuales se hacen indtiles para el consumo humano y para la agricultura.



La obra se sumerge en el analisis critico de este proceso, destacando los efectos nocivos
de la actividad minera, los cuales se reflejan en la alteracion de la calidad del agua en las

lagunas y cuerpos acuaticos cercanos.

En el contexto de la obra, el agua se presenta no solo como un recurso esencial para la
vida, sino como un simbolo de la lucha por la preservacion del medio ambiente. Uno de
sus objetivos principales se centra en abastecer las necesidades basicas de todos los seres
vivos, desde la fauna hasta los humanos, y su escasez 0 contaminacion pone en riesgo el
equilibrio de los ecosistemas. El trabajo artistico expone la importancia de este recurso
natural y las graves implicaciones de su contaminacién, que, lejos de ser un problema
aislado, afecta a toda la cadena de vida, desde los animales hasta las comunidades
humanas que dependen de él.

El videoarte desarrollado en este proyecto se articula visualmente con Una animacion
artistica utilizando como herramienta principal blender un programa de modelado en 3D.
El lenguaje visual se convierte en una herramienta poderosa para generar conciencia
sobre la urgencia de buscar alternativas mas responsables y sostenibles en la explotacion
minera. Las imagenes y sonidos se entrelazan para transmitir la urgencia de actuar antes
de que las consecuencias sean irreversibles, haciendo un llamado a la reflexién y a la

accion colectiva frente a la degradacion ambiental.

Este proyecto final de videoarte no solo se limita a una critica a la mineria y su impacto,
sino que también busca incidir en la conciencia colectiva sobre la importancia de proteger
el agua y los ecosistemas, y como las decisiones humanas pueden modificar el curso de
la naturaleza. A través de esta obra, se pretende sensibilizar a los espectadores sobre la
urgencia de repensar la mineria como una actividad econdémica, cuestionando su

desarrollo sin considerar los efectos devastadores sobre los recursos naturales.

Palabras claves: Agua, Mineria, Animacion, Videoarte.



ABSTRACT

This video art project focuses on the problem of mining exploitation and water pollution
in the Torata parish. Through visual and conceptual research, the work seeks to question
mining practices and their impact on water sources, vital for both urban and rural areas,
as well as for the flora and fauna of the region. The contamination of natural water
sources, a direct consequence of mining, puts the health of the inhabitants at risk, who are
deprived of drinking water due to the negative results: the use of chemicals and industrial

processes that irreversibly contaminated natural sources.

The history of mining, along with agriculture, has been one of the fundamental pillars of
the world economy, with a gigantic development starting from simple tools such as picks
and shovels to large machines such as excavators and load tractors. However, in its
process of extraction, purification and preparation of minerals, mining needs large
quantities of water, which is contaminated by toxic substances, making its reuse
impossible. This phenomenon has become more pronounced in places like Torata, where
mining exploitation has reached alarming levels, affecting both the local flora and fauna
and the human beings who depend on water for their survival. This damage is reflected in
the rivers and streams in the area, which become useless for human consumption and

agriculture.

The work delves into a critical analysis of this process, highlighting the harmful effects
of mining activity, which are reflected in the alteration of the water quality in nearby

lagoons and bodies of water.

In the context of the work, water is presented not only as an essential resource for life,
but as a symbol of the fight for the preservation of the environment. One of its main
objectives is to supply the basic needs of all living beings, from fauna to humans, and its
scarcity or contamination puts the balance of ecosystems at risk. The artistic work exposes
the importance of this natural resource and the serious implications of its contamination,
which, far from being an isolated problem, affects the entire chain of life, from animals

to the human communities that depend on it.



The video art developed in this project is visually articulated with an artistic animation
using Blender, a 3D modeling program, as the main tool. The visual language becomes a
powerful tool to raise awareness about the urgency of seeking more responsible and
sustainable alternatives in mining exploitation. Images and sounds are intertwined to
convey the urgency of acting before the consequences become irreversible, calling for

reflection and collective action against environmental degradation.

This final video art project is not limited to a critique of mining and its impact, but also
seeks to influence collective awareness about the importance of protecting water and
ecosystems, and how human decisions can modify the course of nature. Through this
work, the aim is to raise awareness among viewers about the urgency of rethinking mining
as an economic activity, questioning its development without considering the devastating

effects on natural resources.

Keywords: Water, Mining, Animation, Video art.



INTRODUCCION

La obra de arte se presenta como un elemento cuestionado frente a la explotacion mineray
la contaminacion del agua en la parroquia Torata. Esta situacion afecta tanto a la zona urbana
como a la rural, dejando las fuentes de agua inhabilitadas para el consumo humano de sus
habitantes. La falta de concienciacion sobre la mineria y su impacto significativo en las
fuentes de agua naturales es alarmante. Histricamente, la mineria, junto con la agricultura,
han sido una de las actividades econémicas mas antiguas de la humanidad, implicando la

extraccion y explotacion de minerales esenciales para todas las sociedades.

Para Vilela et al., (2020) el uso de los recursos minerales da la apertura para dar paso a las
probabilidades de una buena condicion de vida. De esta manera, la mineria en un pais con la
debida gestion, se convertiria en una herramienta beneficiosa para el bienestar de los

ingresos y progresion econdmica de la poblacion.

Con el tiempo, la mineria ha evolucionado desde el uso de herramientas manuales hasta la
implementacidn de sistemas sofisticados con maquinaria de alta tecnologia, permitiendo una
mineria mas responsable en términos econdémicos, sociales y ambientales. Ademas, uno de
los elementos mas afectados por la mineria es el agua. El procedimiento para extraer,
purificar y preparar los minerales requiere grandes cantidades de agua, que luego se

contamina con quimicos toxicos, imposibilitando su reutilizacion.

Por otro lado, Brousett et al., (2021) demuestran que la evolucién fisicoquimica en las
muestras de las Lagunas Cumunni y Lunar de la Rinconada, tanto en agua como en
sedimento, arrojé valores que superan en su mayoria a las normativas peruanas y

canadienses, asi como los valores de referencia de Estados Unidos (p. 203).



El agua es uno de los recursos naturales ms indispensables para el planeta, aporta a un
sinnumero de necesidades para el desarrollo del ecosistema, gracias a la lluvia la fauna de
todo el mundo sigue en pie, los seres vivos necesitan abastecer su cuerpo con agua para la
debida hidratacion, se la utiliza como una fuente de energia y como herramienta fundamental
en algunas actividades mecanicas industriales. En la actualidad, existen esfuerzos para

controlar las actividades mineras e intentar aminorar su impacto.

En este contexto, el planteamiento presentado acerca de los derechos de los animales seria
relativamente simple: los vivientes no humanos tendrian derechos positivos si una
comunidad les otorgard derechos mediante normas positivas; y tendrian derechos naturales
si, por su naturaleza (por Enfoques. ¢ Tienen derechos naturales los animales no humanos? |
93 nacer en una comunidad de animales) ella los dotara de derechos que los demas deberian

respetar por nacer con esa naturaleza y ser, por esto, moralmente justos (Daros, 2019, p.93).

Este Proyecto de Titulacion esta estructurado en cuatro unidades, cada una de ellas con sus

particularidades:

Unidad I: En este capitulo se apreciara brevemente la historia del videoarte y como este ha
ido evolucionando con el transcurso del tiempo. También se hablard de algunos artistas

referentes en el campo del videoarte.

Unidad I1: En este capitulo se iniciara la post produccion esto quiere decir que se definira
los elementos, composicion y paleta de colores con los que se trabajara en la obra, para esto
el artista investiga mas a fondo el objeto de estudio y también se hablara acerca de artistas

que trabajaron con la misma tematica.

Unidad I11: En este capitulo se da inicio a la produccién artistica, se presentan los bocetos

y luego de aprobarlos se inicia la reproduccion de la obra.



Unidad 1V: En este capitulo se mostrard especificamente la parte tedrica de la obra, la

conceptualizacién y las conclusiones que describen los obstaculos y los resultados de la obra.



CAPITULO |

e Conceptualizacion del objeto artistico

El arte ha estado desde los principios de la humanidad, con el transcurso del tiempo ha ido
evolucionando, haciendo que otras manifestaciones artisticas se mostraran como la
animacion en el contexto del videoarte. En la animacion, el videoarte es una manifestacion
artistica que utiliza imagenes en movimiento y sonido para representar una idea o accién que
exprese sentimientos, emociones o sensaciones al momento. El videoarte es una forma de
expresion artistica que se basa en el uso de la tecnologia para crear obras de arte que

involucran tanto la imagen en movimiento como el sonido.

El videoarte en el entorno educativo ha vivido y sigue haciéndolo, una etapa de oscurantismo
que no muestra signos de cambio en los proximos afios. Son pocos los docentes que lo han
Ilevado a cabo en la educacion reglada bésica, quizas, por el desconocimiento del propio
medio en cuestion. Esta disciplina artistica ha venido marcada por una evolucion muy
relacionada a su capacidad de extension hacia otras disciplinas o areas, como la sociologia,
las comunicaciones, la teoria de la informacion, la cibernética, etc. (Cuéllar y Lopez, 2020,
p.131)

El videoarte es una de las expresiones artisticas mas completas de poder transmitir una idea,
ya que es una mezcla de un sinnimero de formas con las que se puede generar una idea
como: Imagenes, sonidos, fotografias, instalaciones, dibujos, animaciones etc. Existen un

sinnumero de recursos con los cuales se pueden generar ideas o transmitir



sensaciones a traves del videoarte, estos recursos se pueden tomar del dia a dia, elementos

cotidianos y simples que ayuden a generar ideas complejas y concretas.

El movimiento artistico denominado Fluxus, integrado por Nam June Paik y otros més, ha
permitido hacer énfasis que el videoarte se caracteriza por un continuo estudio de variedad de
poeticas y de diversos lenguajes, iniciandose del alcance lidico de la creacion. No obstante,
el caracter simbolico y dialdgico, la cual ampara y patrocina su competencia de producir
interpretaciones en el sujeto que especta, posee precursores como a Alfred de la pelicula
“Recuerda” y a Salvador Dali del cortometraje “Destino” que constituyen la vanguardia del

arte cinematografico (De Barrio, 2019).

El video arte surge cuando un grupo de artistas relacionados con lo contemporaneo
comienzan a través de grabaciones de video a expresar sus ideas artisticas. El videoarte
surgid a finales de 1960 cuando a raiz de los avances tecnoldgicos se invento la grabadora
especificamente para los videos. En este sentido, la grabadora se la considera como un tipo
de magnetoscopio para el uso de la industria, caracterizado por hacer uso de una videocinta
magnética con la finalidad de registrar o grabar audio y video de una sefial de televisiéon o
de otra videograbadora, de modo que pueda ser reproducido posteriormente. La grabadora
de video se hizo libre, fuera del uso exclusivo de los canales de television.

Velasquez (2019) estima que, cuando se hace mencion del videoarte, es importante tener en
consideracién a que se refiere con aquello, tal como iméagenes en movimiento, 0 quizés de
video. A partir de esta interrogante, surge la necesidad de explicar que esta disciplina
simplemente no se limita al aspecto digital de los frame dentro de una serie de imagenes que

se encuentran en movimiento ante la percepcion visual del sujeto.

Con esta propuesta se empiezan a formar las bases del videoarte, que se podria determinar
como una experimentacion de imagen electronica que buscaba diferenciarse del cine y de la
television en busca de nuevas fuentes de expresion artistica, por lo que en las instalaciones
artisticas se muestran televisores destruidos, enterrados, desarmados, o golpeados. En la
actualidad el videoarte ha evolucionado de una forma significativa, adaptandose a los

avances tecnoldgicos y rompiendo los limites del arte.



Actualmente, esta manifestacion artistica sigue siendo relevante, desafiando lo convencional

y rompiendo las barreras de las formas de expresion artistica.

Una de las funciones mas importantes del arte es la educacion a través de la comunicacion,
ya que usa ideas transformadas en composiciones y transmitidas en video para transmitir
informacién de algun mensaje o de datos relevantes a un publico. La educacion se define

como un proceso que facilita el aprendizaje o la obtencion de conocimientos.

En la escuela inclusiva, nace la propuesta de integrar los tics y el arte, favoreciendo a los
valores como el respeto y el interés a las variedades que nos proporciona la tecnologia y las
diferentes disciplinas del arte, surgiendo asi una materia innovadora, complementaria e

importante para la formacion del estudiantado (Bernaschina, 2019).

Segun Angulo et al., (2023) el videoarte permite que el conocimiento adquirido sea mucho
mas facil de decodificar mediante la imagen y el sonido. Es asi como es necesario hacer
hincapié en que las tecnologias actuales y modernas son cada dia mas utiles en las diferentes
instituciones educativas. Por tanto, si son empleadas de manera correcta, podrian convertirse
en una herramienta pedagdgica; pero, en caso de ser todo lo contrario, es dificil garantizar
su eficacia desde la perspectiva educativa.

El arte se ha considerado desde sus inicios una actividad muy versatil, facilitando la fusion
con distintas disciplinas en el campo de la educacion, su principal objetivo es facilitar y
transmitir sin necesidad de un idioma vernaculo. La nueva propuesta para la integracion de
las TIC con el arte de nuevos medios gque centra sus objetivos hacia una educacion de respeto,
diversa e inclusiva en todos los campos de la educacion.

Diaz y Ledesma (2021) mencionan que, desde la cultura, inicia la necesidad de proceder a
la comunicacion del desarrollo y de los resultados con respecto a los proyectos que integran
la educacién y el arte. A raiz de esto, este autor proporciona la idea de un examen constituido
por el aspecto educacional y artistico, basado en la expresion plastica y lectura, mediante la
técnica conocida como los mosaicos rotos, con el proposito de impulsar la intervencion de

los infantes dentro de la elaboracion del entorno escolar.



En el contexto del origen del videoarte no se puede omitir la gran contribucion del artista
Nam June Paik, conocido como el padre del videoarte, su trabajo mezcld extremos como
el arte y la tecnologia utilizando la television entre otros medios para abordar temas como
la comunicacion, la cultura y la tecnologia. En 1965 realiz6 la instalacion “La luna”, 12
televisores en silencio muestran en cada pantalla una fase lunar distinta realizada
mediante manipulaciones del tubo de rayos catédicos con un iman. Ese mismo afio Paik
realiza un video dentro de un taxi donde filmé el embotellamiento generado por el paso
de la caravana de vehiculos ante la visita de Juan Pablo VI a la catedral de San Patricio

en Nueva York.

Una de las obras de Nam June Paik que critica la mineria es “TV Buddha” (1974). En
esta instalacion un Buda de bronce esta frente a una television el cual se ve a si mismo,
esta obra aborda temas tecnoldgicos y de espiritualidad y puede ser vista como una
refraccion critica sobre los avances tecnoldgicos. Avances que a menudo dependen de los
minerales extraidos del suelo para su funcionamiento, dando a entender que no hay

evolucion sin sacrificio.

La imagen muestra la figura religiosa
conocida como Buda, sobre una mesa
blanca frente a un pequefio televisor de
aspecto futurista. Hay una camara
detras del televisor que graba a ese
mismo Buda y lo muestra en el
televisor. La forma de esta obra de arte
es lo que me atrajo, es practica en lugar
de ser simplemente otra pintura o

dibujo, su naturaleza 3D proporciona

una sensacion de realismo. Me atraen

lHustracion 1. Nam June Paik y el nirvana de la
telecomunicacién. Esta es una de las obras mas
emblematicas del padre que dio inicio al videoarte, referente
al vacio metafisico en conjunto de la imagen mediatica.

los contrastes de color del antiguo Buda
de aspecto metalico contra el elegante
televisor blanco y la mesa sobre la que esta colocado. Tal vez se pretenda decir que una

religion antigua como el budismo esta fuera de lugar en este futuro modernizado.



También existe la pregunta de por qué se esta recordando a Buda, y eso podria significar

que la gente quiere una prueba de que una religion funciona.

En la misma linea de innovacion del videoarte es pertinente mencionar a Wolf Vostell?
Vostell fue un influyente artista conocido por su innovador trabajo en el campo del arte
conceptual y sus instalaciones. Vostell realizd una obra que puede relacionarse con el
medio ambiente, fruto de sus ideas el autor realiza la obra de arte “Viaje del hormigon
por la alta Extremadura”, donde se evidencia que esta obra realizada en concreto altera
la naturaleza. Viajes de Hormigdn por la Alta Extremadura se trata de la obra al aire libre
mas representativa y conocida del artista hispano-aleman Wolf Vostell. Esta obra fue
realizada en 1976 y consiste en un coche marca Opel empotrado en un bloque de
hormigon, con esto, Vostell “denunciaba” el impacto de las maquinas con la naturaleza,
con el objeto de establecer una clara linea de separacion, respeto y convivencia. Ningln
turista se ha mostrado indiferente al ver la obra por vez primeray si la intencion de Vostell

era generar un impacto visual, sin duda lo ha conseguido.

El uso de materiales industriales en esta
obra refleja una existencia al excesivo
oprobio ligada a la explotacién de
recursos naturales, con esto cuestiona la
transformacion y deshumanizacién que
desprende de la modernidad y la

necesidad de extraer recursos naturales.

Vostell fue mas alla

lustracion 2. Museo Vostell Malpartida. V.O.A.E.X. Viaje de
(H)ormigén por la Alta Extremadura. 1976. Wolf Vostell. al ”evar haCIa el terreno de IOS proceSOS

musicales su maximo arte = vida = arte, que se evidencio en la exposicion retrospectiva
que se dio el primero de diciembre del afio 2018 llevandose a cabo en el MUSAC, en

homenaje al cofundador del movimiento Fluxus y creador del término Dé-collage.



“El propio artista reconocié en su momento que su contribucién al arte debe entenderse

como musica de la vida” (Flores, 2022, p. 85).

Bill Viola (1951-2024) es uno de los artistas mas importantes del videoarte, su carrera
nacié en 1970 cuando exploro al video con finalidad artistica para expresar temas
profundos como el pensamiento humano, la espiritualidad y el tiempo, Viola se
caracteriza por sus instalaciones inmersas y su capacidad para integrar tecnologia de
vanguardia mezclandolo con conceptos tecnoldgicos y emocionales. En unas de sus obras,
tal como la de “The Crossing” publicada en el afio de 1996, se interpreta como una
metéfora de transformacion y la explotacion de los recursos naturales, donde se presentan
un video en el cuales un hombre camina hacia una pared de agua que lo envuelve,
mientras otro plano es consumido por llamas. En sus obras se puede apreciar un arte mas
subjetivo que objetivo, ya que busca exponer el funcionamiento de la memoria, este artista
expresa en sus instalaciones un constante empleo de medios audiovisuales para crear

experiencias inmersivas, permitiendo que se reflexione sobre la existencia espiritualidad

y la percepcién.

The Crossing de Bill Viola es una
instalacion de video del tamafio de una
sala que consta de una gran pantalla de
dos lados sobre la que se proyectan
simultaneamente un par de secuencias
de video. Todas comienzan de la misma
manera: una figura masculina camina

lentamente hacia la camara, su cuerpo

llustracion 3. Bill Viola, El cruce. Bill Viola, The Crossing , dramaticamente iluminado

1996, instalacion de video en color de dos canales, con cuatro
canales de sonido; con una duracion de 10 minutos y 57

segundos; intérprete: Phil Esposito, 4,9 x 8,4 x 17,4 m (Museo .
Guggenheim) © Bill Viola contra el fondo negro del video.

desde arriba de modo que parece brillar

Después de varios minutos, se detiene
cerca del primer plano y permanece inmovil. Mira hacia adelante, directamente a la lente,

inmovil.



Bill Viola no le llama la atencién el arte temporal, sino méas bien su atencion se centra en
todas aquellas posibilidades que proporciona una apreciacion pertinaz o extensa, ademas de
aquellas circunstancias que se consideran rutinarias al momento de facilitarnos la
comprension de los procesos, que de cierta manera ayuda a crear una conexion con el entorno

y con los que se coincide de vuestra existencia (Vara, 2024).

Asi como el videoarte tuvo su origen en la contemporaneidad la animacién, en cambio, tuvo
interés por contar historias a través de las imagenes desde la antigiiedad. No obstante, la falta
de los medios fisicos que permiten extraer aquellas imagenes movibles imposibilitd esta
accion hasta aproximadamente a mediados del siglo 19. Agregando a lo anterior, cuando se
hace énfasis sobre la animacion, se refiere a lo que por lo general se conoce como dibujos

animados que forma parte del mundo de multimedia.

A la animacion se la define como aquel proceso que permite dar movimientos a aquellos
objetos 0 a dibujos exanimes. Por tanto, su resultado es a consecuencia de una serie de
fotogramas consecutivos y de forma ordenada, generando asi una ilusion dptica al sistema
visual. Un ejemplo claro de esto es, en caso de querer ejecutar la accion del caminar de un
personaje, lo pertinente es dibujar en cada una de las hojas una pose diferente simulando la
caminata del sujeto, por tanto, a esto también se lo conoce como frame. Para complementar
este proceso se va pasando las hojas de manera consecutiva generando una percepcion de

movimiento.

En el afio 1824, John Ayrton de Britania, invent6 el taumatropo, que trata sobre dos placas
las cuales se recortan y se van ubicando una detras de otra, ajustada por dos cordeles. En una
de las placas se encuentra plasmada un ave, en cambio en la otra hay un estilo de jaula, y al
momento de jalar los cordeles estas placas van girando a velocidad, y dado a esta accion se

genera una ilusion optica tal como el observar el ave dentro de esta jaula.
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Consiguientemente, estan los proyectos de cine tal como el
fenantiscopio, que trata acerca de un estilo de disco que va
girando con imagenes frente a un espejo. Por otro lado, el

zootropo el cual fue creado por William Horner en el afio

A y S de 1834, tiene una gran similitud a los proyectores
cinematograficos, generando fendmenos opticos a nivel visual. Gracias a estos inventos
llustracion 4. Zoopraxiscopio (2020)  se pudo lograr llegar al zootropo con el que se
por Esteban Mac Allister.

consiguieron los impresionantes efectos creados para la

exposicion “Pixar, 25 Afios de Animacion”.

En lo referente a la animacidn contemporanea existen grandes producciones y artistas de
la animacion. Es importante sefialar que mas alla de los resultados, no podemos perder de
vista a las y los artistas que hay detrds de estos proyectos de animacion. Para ello,
traeremos a colacion los siguientes artistas de la animacién que han participado en
extraordinarios proyectos de animacion en diferentes fases del progreso de la animacion.
en distintas etapas del desarrollo de la animacién. Se hace posible mencionar a artistas
que llevan a cabo la magia animada, entre ellos estan, Walt Disney, Hayao Miyazaki y

Tim Burton.

e 1.2 Contextualizacion tedrica del objeto artistico

El videoarte y la animacion vienen ligados a los avances tecnoldgicos y nuevas creaciones
en el ambito digital, la necesidad de tener una comunicacion alternativa y una critica muy
activa delante de los medios masivos de lo audiovisual ubican esta investigacion no solo
en la contribucion de los artistas internacionales sino también en la contribucion de los

artistas nacionales como: Adrian Balseca, Fabiano Kueva y Santiago Reyes.

Adrian Balseca, es uno de los integrantes del colectivo de arte la Selecta-Cooperativa
Cultural. En la actualidad, se encuentra trabajando en el proyecto denominado archivo
movil, para determinar las tensiones y el confin del uso del espacio publico, ciudad,
identidades, proceso de renovaciones de zonas urbanas, entre otros. Por otra parte,

también, investiga el vinculo y problemas entre la praxis artesanal e industrial para poder
11



comprender los procedimientos historicos y la estructura de los recursos implicados, es
asi como su trabajo consiste en modificar de lo que se encuentra constituido los objetos,

en otras formas o tal vez en otras experiencias.

lustracion 5. PLANTASIA OIL Co. | Adrian Balseca. “La idea de que el hombre esta apartado de la naturaleza y que
por derecho propio ejerce un tipo de autoridad sobre el mundo natural, ha sido una caracteristica destacada de la
doctrina que ha dominado la conciencia.

Balseca a los 1 afios se retir0 de la escuela para dedicarse completamente al arte,
caracterizado por generar intervenciones y acciones sitespecific, realiza
documentaciones en video y series fotograficas, genera instalaciones
acompafiadas de sonidos y esculturas, centrado en el mundo rural y urbano, la

discusion entre las préacticas artesanales y la produccion de forma industrial

Fabiano Kueva es un artista ecuatoriano que se desarroll6 como un artista sonoro,
productor radiofonico y gestor cultural. Tiene varios colectivos en los que ha trabajado
arte sonoro, videoarte y proyectos archivisticos. Nacié en Quito en 1972, a lo largo de
su trayectoria desarrollé proyectos publicos y con comunidades, también ha realizado
transmisiones radiofonicas a través de las plataformas de Internet, TV, etc. Este artista
nos habla acerca de la hostilidad de las industrias reflexionando acerca de la explotacion

de caucho en la region amazonica la cual se dio entre 1875y 1914,

La contaminacion ambiental forma parte de los problemas que afectan con mayor
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intensidad al mundo y por ello ha surgido la necesidad de concientizar y buscar alternativs

para reducirla hasta llegar el punto de erradicarla (Palacios, 2022, p. 95).

El fendmeno socioecondémico que ocurrié en Ecuador denominado La Fiebre del Caucho
se caracterizo por la explotacion excesiva del caucho, el cual generaba una recina
sumamente necesaria para algunas industrias, industrias ligadas a la extraccion y
comercio de caucha en la amazonia, préactica que dio como resultado grandes prejuicios
para el medio ambiente. Afectando a paises vecinos como Colombia, Venezuela, Brasil

y Per(. Kueva en sus obras habla de dejar huella a través del grabado del pirograbado, de

la fotografia, dejar una sefial de lo ocurrido, sefial de lo que se ha caminado.

llustracion 6. Puntos donde se produce la contaminacion petrolera y minera en el Ecuador.
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Santiago Reyes (1971) es otro artista quitefio vive y trabaja en Paris, Francia, su obra
explora el cuerpo, el espacio publico y el arte relacional. Reyes indaga las relaciones, el
individuo cultural, lo publico y lo privado y la fugacidad de las interacciones humanas.
Especializado principalmente en videoarte e instalaciones multimedia, las cuales se
caracterizan por la explotacion de identidad, la memoria y la interaccion entre individuo
y su entorno. Utiliza la tecnologia virtual para producir propuestas de audio y video,
ofreciendo experiencias inmersivas que permitan al espectador experimentar nuevas
sensaciones y emociones acerca de la sociedad y la cultura. Para elaborar la muestra

“Soplo”, Reyes en la muestra utilizd varios instrumentos musicales.

lustracion 7. "Soplo" Santiago
Reyes. 11 al 26 de ENERO 2024.

F |
/ ‘soplo’ de Santiago Reyes reune
\N\\W : un grupo de instrumentos
' L - J musicales y una serie de espejos
dispuestos por el espacio de la
galeria. Adyacente a estos
elementos hay huellas de manos
en negativo, rastros que Reyes
Ve aplico soplando barbotina de
diferentes tonalidades de arcilla.

Comprende de elementos sonoros como; flautas, quenas, armoénicas y rondadores
conseuidos de segunda mano en quito y Francia. Otro elemento caracteristico de la obra
son las siluetas de las manos y pigmentos de colores soplados sobre la pared. Todos los
instrumentos musicales el artista los coloco a lo largo de la sala de la galeria N24 de la
capital de los quitefios, con ellos soplo barbotina de diferentes colores de arcilla
canturando la forma de las manos ofreciendo la accion incompleta del tacto a los
instrumentos musicales, todos estos elementos generan una instalacion que genera un

debate entre el presente, lo ausente, la falta de ruido y el publico.

14



CAPITULO II: CONCEPTUALIZACION DE LA OBRA ARTISTICA

e Definicién de la obra

El videoarte se desarroll junto con otros movimientos artisticos como el arte conceptual,
el happening y el fluxus, compartiendo un unico objetivo; la experimentacion.

Segun, Sanz Moréan (2023) muestra que el Videoarte nace como alternativa a la TV
fragmentando sus mensajes habituales concediendo una libertad nueva, significativa y

subjetiva para la reproduccion de imagen (p.99).

En esta propuesta el autor utilizara el videoarte como la voz de un mensaje que resonara
en los 1:50 minutos que durara la propuesta, utilizando como herramienta innovadora la
aplicacién de modelado 3D, en la que se modela y anima la propuesta con el Unico fin de
dar a conocer a través de un mensaje fuerte y conciso el estado deplorable del medio
ambiente, en particular del agua, recurso indispensable para la vida tanto de plantas,

animales y seres humanos.

La mineria de carbon, por ejemplo, en la etapa de preparacion del terreno realiza
el conocido ‘descapote’ 0 deforestacion del terreno para asi dar paso a las
actividades de explotacion, técnica que afecta el suelo y el agua de la zona de

influencia. (Leguizamo et al., 2019)
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El resultado artistico de este proyecto de investigacion, abarca la tematica de un problema
que ha estado presente desde los principios de la humanidad y ha ido evolucionando de
acuerdo a las necesidades de los seres humano en particular debido a la Revolucion
Industrial donde se cambié la matriz productiva, este cambio, si bien trajo progreso para
bien, también trajo consecuencias para mal como la contaminacion ambiental y una de
ellas es la explotacion minera.

Este trabajo artistico esta direccionado a la creacion de un audiovisual-animado con el
proposito de concienciar a la sociedad de los riesgos que se producen a raiz de la
extraccion irresponsable de los minerales que yacen en el suelo, lo que produce la
contaminacion de las fuentes hidricas, provocando la extincion de los ecosistemas de flora
y fauna. El mensaje de la contaminacién ambiental sera realizado con animacion 2D la
cual contard de manera irénica la hipotética idea de como el planeta tierra se termina, ya
que el agua es el motor de todo ser vivo, y con su completa escasez s6lo se podria

encontrar el fin.

La historia consta de una introduccion, un desarrollo, un nudo y un desenlace. Cuenta la
historia de como la humanidad ha ido evolucionando y como la “sed” irracional del dinero
y el poder ocasiona la destruccion del medio ambiente y eventualmente la extincion de la

especie animal tanto racional como irracional.

“Uno de los unicos puentes bien conservados llamado El Alto Nangaritza, el cual conecta
el bosque de los Andes y la Amazonia ecuatoriana se ve afectado por la mineria legal e
ilegal” (Erazo, 2023, p. 909).

William Kentridge se hizo famoso internacionalmente luego de participar en la Bienal
de Johannesburgo y la Bienal de La Habana, Cuba en 1997. Kentridge tiene 69 afos y
continlia asombrando a sus seguidores con sus trabajos artisticos, los mismos que aun se
encuentran exhibiéndose en el Museo de Arte Moderno de San Francisco (MAMSF), en
la Johannesburg Art Gallery (JAG), el MoMA entre otros centros de arte.

16



Kentridge nos habla de muchas cosas en sus obras, pero de los temas que méas nos
habla son los que representan su faceta como dibujante en los que manifiesta todo
aquello que le importa, con lo que se siente lo suficientemente implicado y
conectado como para dedicar horas de trabajo en la realizacion de dibujos de gran
formato y, sobre todo, para sus animaciones con la técnica de la STOP MOTION.
(Alvares, L., 2023, p. 121)

La imagen es tomada del video animado
“Mine” de 1991. El video fue realizado
en STOP MOTION, la obra empatizo
con el trabajo que se esta planteando, ya
que habla acerca de la mineria y como
esta genera intereses para ciertos grupos
y desgracias para otros, se la puede
encontrar en la plataforma de

YouTube como una

lustracion 8. 1991 Mine (HIGH RES) by artist William
Kentridge. Kentridge realiza cortometrajes de animacion a :
partir de dibujos a gran escala realizados en carboncillo y Kentrldge.
pastel sobre papel. Cada dibujo, que contiene una Unica

escena, es sucesivamente alterado media

pelicula animada por el artista William

La animacién 'Mina (Mine)' toma como
inspiracion la figura de Soho Eckstein, un influyente empresario de
Johannesburgo. El video nos sumerge en el dia a dia de una mina, utilizando la
contraposicion entre el mundo exterior y el subterrdneo como eje narrativo. La
obra denuncia visualmente como el capitalismo explota tanto los recursos
naturales (el oro) como a los trabajadores, exponiendo la cruda realidad de la
esclavitud, el sufrimiento y la muerte que padecen los mineros. A través del
movimiento constante de la camara, que asciende y desciende, la narracion
establece paralelismos entre acciones opuestas, invitando al espectador a
reflexionar sobre la memoria, la historia social y las consecuencias

medioambientales de esta actividad.
La obra por realizar sera colocada en la plataforma digital conocida como Instagram,
convirtiéndola en un recurso educativo accesible para su consulta, esta obra se encuentra

dirigida para todo tipo de publico, pero sobre todo para la juventud, tiene
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como finalidad empatizar con ese sector, ya que los jévenes son el futuro del pais y si ho
se quiere repetir la historia se la debe conocer y se debe actuar de forma distinta.

“A pesar de su importancia fundamental para la vida en la Tierra, evidenciada por
su participacion esencial en los procesos biolégicos de todo organismo vivo, el
agua ha sido historicamente relegada a un segundo plano en la agenda de
prioridades” (Bolafios et al., 2017, p. 16).

lustracion 9. Mineria: Evaluacion de Contaminantes llustracion 10. Semana Mundial del Agua: millones
Quimicos en Aguas. de nifios en peligro de muerte en Africa por la sequia.
Unicef

Tenemos que entender que si no
hacemos  conciencia  sobre la
contaminacion ambiental el futuro de
nuestro planeta estd en riesgo por la
extraccion de los recursos minerales
como oro, plata o cobre, sino también

por todos los otros agentes que causan la

e contaminacién ambiental. En el caso

lHustracion 11. Impacto ambiental de la mineria. Laguna ifi de | . . iel bi
contaminada junto a una explotacién minera en Portugal. especifico de la mineria a cielo abierto

legal si no hay un control estricto por
parte de los organismos de control esta puede llegar a causar un gran impacto en el medio

ambiente
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y en lo referente a la mineria ilegal esta es una de las mayores causantes de la deforestacion

y la contaminacion de las fuentes hidricas.

Tenemos que entender que si no hacemos conciencia sobre la contaminacion ambiental
el futuro de nuestro planeta estd en riesgo por la extraccion de los recursos minerales
como oro, plata o cobre, sino también por todos los otros agentes que causan la
contaminacion ambiental. En el caso especifico de la mineria a cielo abierto tanto legal
como ilegal, si no hay un control estricto por parte de los organismos de control estatales,
esta puede llegar a causar un gran impacto en el medio ambiente, y en lo referente a la
mineria ilegal esta es una de las mayores causantes de la deforestacion y la contaminacion

de las fuentes hidricas.

e Fundamentacion tedrica de la obra

Esta obra tiene como objetivo principal; concientizar a las personas de la contaminacion
de las fuentes naturales de agua, mostrando el estado actual del agua que es uno de los
elementos mas importantes del planeta, ya que cumple funciones vitales como: limpieza

de alimentos, bebida necesaria para subsistir, fuente de energia, refrigerante, etc.

“Cuando las fabricas que hacen jugos y ensaladas lavan las frutas y verduras,
gastan un monton de agua. Esa agua se ensucia con restos de comida, bichitos y
quimicos que usan para limpiar. Para no gastar tanta agua y no contaminar tanto,
una buena idea es volver a usar esa agua sucia, pero claro, jhay que limpiarla bien
antes!” (Lépez y Gil, 2020, p.7).

La mayoria de alimentos consumidos por el ser humano necesita como factor
indispensable el debido riego con agua para su desarrollo. Las frutas, vegetales y
legumbres se producen de manera adecuada y saludable para el consumo humano. El
sector agricola es uno de los mas importantes para la humanidad, pero si el agua se
encuentra contaminada por un sinnimero de quimicos los cuales son arrojados al agua
para poder realizar la extraccion minera, dichos quimicos son toxicos para el consumo de

los seres vivos produciendo enfermedades que afectan la vida de plantas, animales y
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humanos. Los rios, asi como los pozos que son los que abastecen de agua para la
agricultura son vitales para mantener la productividad agricola.

El trabajo artistico que se va a concebir genera un llamado de atencion a la poblacion para
concientizar acerca del estado del agua que es consumida por la mayoria de la poblacion.
El artista autor de Proyecto de Titulacion (PT) es consciente de que la mineria es necesaria
para el desarrollo econdémico del pais, siempre y cuando esos ingresos sean utilizados en
el bienestar de sus habitantes. La mineria no es la Gnica actividad que perjudica al medio
ambiente; sin embargo, el agua es uno de los recursos méas indispensables y escasos del
planeta tierra. El presente trabajo tiene como objetivo principal dar a conocer y entender
lo importante que es el agua, mas relevante que todo el dinero que generan los metales
como el oro. La escasez de agua no llevara al fin de la humanidad, ya que la degradacién
del suelo en zonas &ridas, semiaridas y subhimedas ocasionada por distintos factores,
como las variaciones climaticas y las actividades humanas tiene su origen en factores

fisicos, biologicos, politicos, sociales, culturales y econdémicos.

“Se establecen dos eras utilizando promedios moviles para todas las estimaciones
de muertes: 2000-2002 y 2009-2011. Tanto Argentina como Brasil han
experimentado un descenso generalizado en el numero de muertes por
enfermedades relacionadas con el agua, con una disminucion anual media de mas
del 1% en afios de vida perdidos.” (Peranovich, 2019 p. 297).

Para generar la propuesta artistica se busca equilibrar cada uno de los elementos de la
composicién con la tematica de la investigacion, por ende los elementos que formaran
parte de la obra seran; una rata como ultimo superviviente simbolizando a la raza humana,

una cucaracha que no puede sobrevivir representando a la poblacién mas
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fectada, un mundo lleno de basura y calaveras representando que todo es momentaneo,
que nada dura para siempre y todo lo causado por el hombre trae consecuencias, lluvia
contaminada que hace mutar arboles y le quitara la vida al ratén y por ultimo arboles de

pino.

Se escogid a los roedores ya que son una especie muy resistente y porque se reproducen
con mucha rapidez, otro factor que sirvio para elegir a esta especie es la similitud que
tienen con los humanos, sus organismos son similares, hasta pueden padecer las mismas

enfermedades.

“Desde la época colonial, la cobertura forestal de Chile ha ido cambiando debido
al cambio de uso del suelo, desde bosques nativos a agricultura, ganaderia e
incendios forestales, lo que ha provocado una importante pérdida de diversidad
bioldgica, asi como la erosion de miles de toneladas de suelo.” (Ipinzaet al., 2021,
p. 101).

Aparte de ser muy resistentes se pueden reproducir y sobrevivir con facilidad por la ayuda
del hombre ya que su habitat se encuentra en medio de los desechos producidos por los

humanos. A nivel mundial se estima que cada persona genera 1.2 kilos de basura al dia.

En Ecuador, el escenario de contaminacién por la mineria, ha puesto en
alerta a sus habitantes, sobre todo, a los que pertenecen a la zona sur, ya que
a nivel nacional es la zona donde mayoritariamente existe la mineria ilegal; sin
embargo, aunque se han presentado denuncias sobre esta situacion, no ha sido
suficiente para combatir este tipo de contaminacion que afecta tanto a la poblacion
como a sus rios, los cuales son la carta de presentacion ambiental de cada rincén

del pais. (Largo Loayza, 2022, p. 5-8)

Uno de los factores que da como resultado el suelo infértil es la mineria ya que para
extraer minerales como piedras preciosas también se deben remover minerales que
enriquecen la tierra para un debido crecimiento de la flora, afectando directamente a la

produccién de alimentos fundamentales para la vida.
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Segun Magallanes et al., (2021) dicen que “La contaminacién ambiental, que incluye los
residuos solidos, tiene efectos perjudiciales sobre los ecosistemas y los organismos que

alli crecen.” (p. 149).
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CAPITULO IlI: FASES DE CONSTRUCCION DE LA OBRA

e Preproduccion artistica

En el proceso de preproduccion artistico se debe realizar como primer punto las
aproximaciones graficas o también definidos como bocetos, los cuales podrian
convertirse en la obra artistica o formar parte de ella, en este proceso se define la figura
de la obra la cual se encuentra dentro de un grupo de bocetos cercanos al trabajo final.
Segun Garcés Y Bayona (2019) nos dicen que: “La basura en el mar esta generando
impactos negativos en los ecosistemas marinos y comunidades humanas, razon por la cual
se considera un problema relevante cuya solucion ha sido incluida como meta dentro del

Obijetivo de desarrollo sostenible no™ (131).

La obra consta de un videoarte en el campo de la animacidn la cual tendra una duracion
de 60 segundos, este video se realizara con la aplicacion de modelado 3D BLENDER,
dentro de la aproximacién grafica tenemos como elemento principal a un cyborg mujer
(“ser formado por materia viva y dispositivos electronicos™) la cual representa a toda su
especie, simbolizando la vida y como tuvo que irse adaptando para sobrevivir a la
contaminacion. La mujer cyborg se sitla en una hipotética historia del futuro del planeta,
donde este se ve despojado de todos sus recursos y bellezas por la mala

administracion y gestién de las grandes empresas encargadas de la sustraccion de

minerales dando como resultado la contaminacién parcial del agua.

En el sur de Chile, la Regidon de Los Lagos presenta problemas crecientes de
escasez hidrica en el sector rural, aumentando la cantidad de afectados desde
18.164 personas el afio 2013, hasta las 60.088 personas en 2016; el gasto del
Estado aumentd de $42,9 millones de pesos en 2013 hasta $3.629,4 millones el
afio 2016 (ONEMI, 2017). (Fréne, 2022, p.376)
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llustracion 12. Bocetos

El artista detras del proyecto audiovisual empleara elementos de gran carga simbodlica,
tales como un vaso de agua, un grifo, cuerpos de ciborgs en estado de descomposicién y
flores. La combinacion de estos elementos dard como resultado una obra equilibrada y

rica en significado, donde cada objeto contribuira a reforzar el mensaje central.

Es fundamental destacar que la creacion de esta obra no es un proceso arbitrario, sino que
esta regido por una serie de normas y principios que aseguran la correcta transmision del
mensaje deseado. El simbolismo juega un papel crucial en este sentido, ya que trasciende

la mera representacion visual y se convierte en una herramienta para comunicar ideas y
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emociones profundas.

En este contexto, la obra audiovisual se concibe como un grito desgarrador que busca
exponer una realidad especifica al mundo. A través de la cuidadosa seleccion vy
disposicion de los elementos simbolicos, el artista invita al espectador a reflexionar sobre

temas complejos y a cuestionar su propia percepcion de la realidad.

Segun Castillo et al, (2019) “Se desarrolla un modelo inicial a partir de una revision de
investigaciones recientes y se describe mediante una serie de variables, parametros y

elementos que especifican el método adecuado de transmision del mensaje.” (p.2).

Uno de los elementos que mas interesante le pareci6 al autor el &rbol de pino, ya que en
algunas culturas asiaticas el pino es sinénimo de inmortalidad, fertilidad y de resistencia,
llenando un espacio importante en la obra, pero este se representara con hojas rojas
haciendo énfasis en la contaminacion tomando como ejemplo los arboles expuestos en la

radiacion de los bosques de Cherndbil.

Toda la zona adquirié el aspecto de un bosque carmesi, pues los pinos perecieron
instantaneamente y todas las agujas se volvieron carmesi . Sin embargo, los
niveles de radiacion a los que estuvieron expuestos la planta alemana de Orizaola
y sus animales fueron mucho menores en otras partes de la Zona de Exclusion.
(Orizaola, G. 2022, p.66).
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llustracion 13. Produccion de la obra.

Ficha técnica

Titulo: El ultimo
Autor: Lizandro Aguilar (Croma)
Técnica: Video arte (animacion)

26



CAPITULO IV: DISCUSION CRITICA

e Abordaje critico-reflexivo sobre la funcién de la obra.

Tomando en cuenta la dilucidacion y la aceptacion creativa artistica con la finalidad de
imponer desde varios puntos de vista e ideas, se tomaron las mas importantes, obteniendo

como resultado un trabajo artistico con buena factura y facil de entender para el publico.

Este trabajo tiene como proposito generar un espacio critico acerca de las acciones
mineras las cuales generan como resultado la contaminacion del agua y la erradicacion
eminente de las fuentes naturales de agua, informa a través de una corta animacion (la
cual utiliza como herramienta el videoarte) el futuro hipotético que podria dar un

resultado donde no existe, agua ni vegetacion.

El trabajo artistico va dirigido a todo tipo de publico, pero enfocado mas adn en las
pequefias sociedades establecidas alrededor de los puntos de extraccién minera, que en
algunos casos permiten facilmente la explotacion minera, y en algunos casos son parte de

dicha explotacion.

Este video que dura 1 minuto 50 segundos es resultado de un proceso creativo donde se
escogieron minuciosamente los elementos, la composicién y la paleta de colores para

generar un mensaje facil de entender, los elementos son:

e Raton: Cientificamente comprobado que son extremadamente resistentes,
representan a la humanidad y como rompen el limite moral con la Unica finalidad
egoista que caracteriza a los seres humanos, la necesidad de poder y hacer lo
imposible para sobrevivir.

e Cucaracha: De igual manera que los ratones son extremadamente resistentes y
representan a un grupo de la sociedad mas débil y vulnerable.

e Calaveras: Los cuerpos sin vida que se muestran en la obra audiovisual no son
solo cadaveres, sino simbolos poderosos de la extinciéon de la raza humana. A
través de su presencia, se busca generar una reflexion profunda sobre la fragilidad

de la vida y la inevitabilidad de la muerte.

e Escombros: El artista utiliza estos elementos para mostrar de manera metafdrica
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como las cosas se destruyen, demostrando asi que las creaciones del hombre son

igual de frégiles que su vida.

e Basura: Representa la imprudencia de la sociedad minera, que no basta con extraer
los minerales de la tierra, sino que los residuos toxicos son expuestos a la
intemperie.

e Arboles: El pino segun algunas culturas occidentales simboliza la inmortalidad y
fecundidad, respetado por su resistencia y su capacidad para resistir en las tierras

menos fecundas.

Las siguientes criticas fueron recopiladas en la universidad Técnica de Machala Luego

de una exposicién en la que algunos docentes se acercaron a apreciar nuestra obra.

La artista Carolina Ponce comentd: “Excelente, gran mensaje. Incluso en el peor de los

escenarios la vida encuentra la forma de resurgir y tomar lo que por derecho le pertenece.”

Catherine Mora Docente de la carrera de Artes Plésticas y artista, doce: “El Ultimo. Me
transmite una reflexion profunda sobre la resiliencia y la regeneracién. La rata, como
Unico ser vivo en un mundo desolado, representa la lucha por la supervivencia. Al no
encontrar alimento, parece condenada, hasta que una planta emerge, cambiando el
panorama. Para mi este giro simboliza que la vida siempre encuentra su camino, incluso
en la muerte, representada por los craneos donde crece la vegetacion. La ambientacion
arida, el ritmo pausado y la musica refuerza la melancolia y la esperanza en equilibrio.
Veo en este corto, una metafora clara sobre el ciclo natural y el impacto humano en el

planeta.”

Esta obra abarca un mensaje que cuestiona el comportamiento humano y como a través
de los afios el humano va contaminando poco a poco su futuro, creando un final tragico
que se formd poco a poco, desde los inicios, la actividad minera ha ido devastando todo
lo que existe a su paso, el videoarte se convierte en esa voz que transmite al mensajes
hacia una sociedad obrera ya que se convierte en los pufios que destruyen el planeta,

dominados por un poder mayor, no se dan cuenta de que ellos también se veran afectados.

Segun Rafael Grassetti artista y director de arte brasilefio. Conocido por trabajar en la

saga de God of War, valora la calidad artistica y la atencion al detalle en la creacion de
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personajes y mundos. Es probable que aplique estos mismos principios a la animacion,
esperando que sea expresiva, creible y que sirva para contar historias de manera efectiva.
Ademas, Grassetti es un defensor del uso de la tecnologia y las herramientas digitales

para llevar el arte a nuevas alturas.

CONCLUSIONES
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En resumen, basandonos en la investigacion de campo efectuada, podemos inferir que la
contaminacion del agua a causa de la mineria a cielo abierto, ya sea legal o ilegal, en la
parroquia Torata y sus zonas circundantes, ha resultado en la contaminacion de las fuentes
de agua con los distintos compuestos quimicos toxicos empleados en la mineria, entre los
que se incluyen: cianuro, &cido sulfdrico y agentes para separar los minerales. La
contaminacion de las fuentes de agua naturales amenaza la salud de sus residentes,

quienes se encuentran sin acceso a agua potable libre de contaminantes.

Este Proyecto de Titulacion cuyo objetivo en la parte artistica tiene como proposito la
socializacion a través del videoarte-animado de informar y concienciar a la comunidad y
en particular a los habitantes de la parroquia Totara sobre el peligro de beber agua
contaminada con quimicos a causa de la mineria, en particular la ilegal. El videoarte
animado fue realizado con materiales innovadores los cuales fueron: BLENDER que se
utilizé para modelar, colorear y dar textura a cada elemento de la obra, también sirvid

como herramienta para animar el videoarte, CAP CUT sirvio para editar el videoarte.

El resultado final fue muy satisfactorio y recibi6 buenas criticas, ya que se alcanzaron los
objetivo y los estandares que se planearon desde el principio, el artista autor de este
PROYECTO DE TITULACION seguird explorando estds nuevas herramientas y
profundizando en el campo del videoarte animado. Es pertinente sefialar que este trabajo
artistico trata de generar un debate critico de los resultados causados por la mineria a cielo
abierto, la cual ha ido afectando poco a poco a todo el ecosistema principalmente a las

fuentes naturales del agua.
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