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RESUMEN  

El presente trabajo tiene como objetivo investigar las artes plásticas en el desarrollo de la 

creatividad en niños de 3 a 5 años de educación inicial, Machala 2024, a través de 

actividades artísticas, como la pintura, el modelado y el dibujo, se busca fomentar la 

expresión individual, el pensamiento crítico y la resolución de problemas en esta etapa 

temprana del desarrollo infantil. En la investigación se analiza cómo las actividades 

artísticas contribuyen a la construcción de habilidades cognitivas, motoras y emocionales, 

esenciales para el desarrollo integral de los niños. El trabajo se basa en una metodología 

cuantitativa , con alcance descriptivo y diseño no experimental, es decir con variables no 

manipulables, para la recopilación de los datos estadísticos se toman las técnicas de 

observación y entrevista; se ha utilizado los siguientes instrumentos: una encuesta con 

preguntas cerradas para las docentes, una guía de observación para las docentes y otra 

para los niños, su uso es para poder evaluar la aplicación de las artes plásticas en el 

desarrollo de la creatividad para comprender como están los niños en su autonomía , 

mismo que fueron aplicados a 2 docentes y una muestra de 40 niños correspondientes a 

la edad de 3 a 5 años de la escuela Prof. “Cleopatra Fernández Castillo ”, del cantón 

Machala. Tras la aplicación de los instrumentos se encontró como resultado principal que, 

aunque las  artes plásticas influyen de manera positiva en el desarrollo de la creatividad 

de los niños, existe una falta de aplicación por parte de las docentes con en el uso 

adecuado de las artes plásticas, además por la falta de capacitaciones hacia las docentes 

no logran concientizar la importancia de las estrategias didácticas; por otro lado, en los 

niños se observó que están abordando dificultades significativas en su creatividad, 

imaginación. Los resultados indican que el contacto frecuente con las artes plásticas 

estimula la creatividad, promoviendo la imaginación, la capacidad de tomar decisiones y 

la autoconfianza. Se observó que los niños que participaron en actividades artísticas 

demostraron una mayor capacidad para expresar sus emociones, experimentar con nuevos 

materiales y explorar diferentes formas de representación. Se concluyo, las artes plásticas 

juegan un papel fundamental en el desarrollo de la creatividad de los niños de 3 a 5 años, 

ayudándoles a desarrollar habilidades cognitivas, sociales y emocionales clave para su 

crecimiento integral.  

PALABRAS CLAVES: artes plásticas, creatividad, desarrollo infantil. 
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ABSTRACT 

The objective of this work is to investigate the plastic arts in the development of creativity 

in children from 3 to 5 years of initial education, Machala 2024. Through artistic 

activities, such as painting, modeling and drawing, the aim is to promote individual 

expression, critical thinking and problem solving at this early stage of child development. 

The research analyzes how artistic activities contribute to the construction of cognitive, 

motor and emotional skills, essential for the comprehensive development of children. The 

work is based on a quantitative methodology, with descriptive scope and non-

experimental design, that is, with non-manipulable variables, observation and interview 

techniques are used to collect statistical data; The following instruments have been used: 

a survey with closed questions for the teachers, an observation guide for the teachers and 

another for the children, their use is to evaluate the application of the plastic arts in the 

development of creativity to understand how the children are in their autonomy, which 

were applied to 2 teachers and a sample of 40 children corresponding to the age of 3 to 5 

years from the “Cleopatra Fernández Castillo” Initial Education Center, in the Machala 

canton. After the application of the instruments, the main result was that, although the 

plastic arts have a positive influence on the development of children's creativity, there is 

a lack of application on the part of the teachers with the appropriate use of the plastic arts. 

Furthermore, due to the lack of training for teachers, they are unable to raise awareness 

of the importance of teaching strategies; On the other hand, in children it was observed 

that they are addressing significant difficulties in their creativity and imagination. The 

results indicate that frequent contact with the plastic arts stimulates creativity, promoting 

imagination, the ability to make decisions and self-confidence. It was observed that 

children who participated in artistic activities demonstrated a greater ability to express 

their emotions, experiment with new materials and explore different forms of 

representation. It was concluded that the plastic arts play a fundamental role in the 

development of creativity in children from 3 to 5 years old, helping them develop key 

cognitive, social and emotional skills for their integral growth. 

KEY WORDS: plastic arts, creativity, child development. 
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INTRODUCCIÓN 

La investigación se desarrolló en la institución “Prof. Cleopatra Fernández de Castillo” 

perteneciente al cantón Machala, en donde se encuentra la problemática la cual se basa 

en la falta de uso de las artes plásticas, en el que las docentes deberían implementar 

actividades para fomentar la creatividad en los infantes, pero no ponen en práctica para 

cambiar el problema, buscando la relación existente entre las artes plásticas y la 

creatividad en los niños correspondiente a las edades de 3-5 años perteneciente al área de 

educación inicial.  

Dentro de la primera educación se considera a la educación inicial como las bases para el 

conocimiento sólido y el desarrollo integral de los infantes marcando su niñez, por tanto, 

la falta de uso de las artes plásticas en el desarrollo de la creatividad de los niños 

presentada en la institución educativa mencionada se observa en los resultados obtenidos 

en la parte estadística, no obstante, se desglosan se desglosan los cuatro capítulos que 

conforman este proyecto de investigación.  

En el primer capítulo del proyecto de investigación se centra en todo lo correspondiente 

al problema del estudio empezando por la delimitación del problema, contexto de estudio 

mismo que se sub- divide en dos variables de análisis, las artes plásticas y la creatividad 

en los niños de 3-5 años, siguiendo la estructura se establecen los problemas, objetivos 

generales y específicos mismo que pretender brindar soluciones a la problemática 

presentada.   

No obstante, en la misma línea de investigación, referente al segundo capítulo, se presenta 

el diagnóstico del objeto de estudio, correspondiente a la búsqueda de información 

denominando antecedentes nacionales e internacionales del problema para de esta manera 

validar la investigación, seguidamente contamos con la matriz de consistencia misma que 

nos ayuda a organizar y describir el problema, y objetivos de la investigación,  incluyendo 

la matriz de operacionalización de las variable la que se compone por dimensiones y sus 

respectivos indicadores, a continuación se presenta las bases teóricas, cuya función es 

enriquecer la investigación por medio de los autores y sus aportes, seguido encontramos 

la descripción del proceso diagnóstico, conformado por nivel de investigación y que tiene 

un enfoque cuantitativo y descriptivo, cuyo tipo de investigación es no experimental, por 

tanto se presenta la población y muestra correspondiente a la institución educativa de 

educación inicial a las edades de 3-5 años, del mismo modo las técnicas de investigación 

y los instrumentos para la recolección de datos.  
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A continuación, en el tercer capítulo, se redacta la propuesta integradora empezando 

desde su introducción, seguido de la narración de las investigaciones realizadas en base a 

los resultados obtenidos, de esta forma se elaboró así la descripción de la propuesta en 

conjunto con los objetivos generales y específicos, de esta manera se planteó una guía 

metodológica dirigida a los infantes de 3 a 5 años.  

Finalmente, en este capítulo IV, se trata de la valoración de la factibilidad que tiene la 

propuesta integradora en el trabajo de investigación en conjunto de sus respectivas 

dimensiones para poder constatar su viabilidad, aquí también encontramos las 

conclusiones y recomendaciones las cuales se basaron en los objetivos de investigación, 

finalizando con las referencias bibliográficas, anexos y toda la documentación pertinente 

para la presentación del trabajo de investigación. 
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CAPÍTULO I 

PROBLEMA 

1.1 Contexto del objeto de estudio. 

El problema que se investigó se basó en las observaciones realizadas en las prácticas 

preprofesionales a niños correspondiente a las edades de 3 a 5 años en educación inicial, 

la problemática se basó en la falta de uso de las artes plásticas, en el que las docentes 

deberían implementar actividades para fomentar la creatividad en los infantes, pero no 

ponen en práctica para cambiar el problema. Además, se observó que como consecuencia 

no logran desarrollar actividades creativas, convirtiéndolos en niños con pocas 

habilidades. Para que los niños alcancen su desarrollo optimo debe existir un medio social 

armónico y así obtener un aprendizaje significativo, por ello fue primordial resolver el 

problema que se presenta. 

La investigación se realizó en la ciudad de Machala en la escuela de educación Básica 

“Prof. Cleopatra Fernández de Castillo” localizada en las calles Marcel 

Laniado y Babahoyo, el siguiente tema de estudio se centró en la problemática de la 

carencia de las artes plásticas en el desarrollo de la creatividad en los estudiantes de 3 a 5 

años. La escuela cuenta con una infraestructura amplia para niños, con ciclo general de 

educación básica y un espacio separado con aulas divididas en inicial I e inicial II y 

preparatoria, siendo únicamente las aulas que de educación inicial las que nos 

correspondió el estudio del caso; donde hay 40 niños matriculados y atendidos por dos 

docentes. La investigación fue dirigida para los estudiantes de 3 a 5 años, donde fueron 

aplicados instrumentos que verificaron si las docentes de la institución realizaban o no 

actividades de artes plásticas con los niños de educación inicial para desarrollar la 

creatividad. 

Al analizar los instrumentos aplicados, se determinó que presentan falencias en el 

desarrollo de la creatividad en los niños de 3 a 5 años, se propuso una posible solución 

mediante la implementación de una guía metodológica enfocada en actividades sobre las 

artes plásticas que favorezcan experiencias enriquecedoras en los aprendizajes, la cual 

también aportaría al desarrollo de destrezas creativas. Mientras los niños desarrollen la 

creatividad, la flexibilidad, la fluidez, la originalidad, la independencia y el pensamiento 

divergente; su crecimiento positivo continuará, permitiéndoles alcanzar su máximo 

potencial y contribuir plenamente a la sociedad.   
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1.2 Delimitación del problema. 

El trabajo investigativo se llevó a cabo en El Oro, Machala, con infantes de 3 a 5 años en 

la escuela de educación general básica "Prof. Cleopatra Fernández de Castillo”, Machala 

2024, centrándose en la revisión de las artes plásticas para el desarrollo de la creatividad. 

El problema surgió con la observación en las prácticas preprofesionales con relación a los 

niños de 3-5 años del área de Educación Inicial, donde se determinó que eran pocas las 

actividades escolares que permitían diferentes maneras de fomentar la creatividad, como 

consecuencia de que las docentes empleaban los mismos métodos tradicionales y 

repetitivos, limitando el desarrollo de sus propias experiencias artísticas y el estudio de 

su creatividad. 

La metodología tradicionalista fue una causal que eludió potenciar la creatividad de los 

niños, impidiéndoles así experimentar con materiales y técnicas diversas fundamentales 

para su desarrollo en el ámbito artístico; lo que demostró el poco interés por aplicar las 

artes plásticas en las actividades diarias a pesar del reconocimiento generalizado sobre la 

importancia de estas en el desarrollo infantil temprano, tanto en actividades dentro y fuera 

del aula lo que impidió la comunicación de su percepción como una de las capacidades 

humanas en el desarrollo de la creatividad. 

La ciencia de las artes plásticas es fundamental dentro de la educación inicial, sin 

embargo; a menudo no se les otorga la importancia necesaria y se subestiman sus 

beneficios para el desarrollo creativo del niño, lo que limita su capacidad de explorar, 

investigar, imaginar, descubrir e idear. La educación artística es crucial para la formación 

de la creatividad en los niños. Para ellos, el arte es un medio de expresión que realizan 

naturalmente donde fomentan un modelo creativo de acuerdo con su imaginación.  

El arte debe convertirse en un proceso educativo para fomentar la creatividad y el 

desarrollo de la sensibilidad, especialmente en los niños, se les debe permitir expresar sus 

sentimientos, pensamientos e ideas utilizando técnicas pedagógicas que empleen las artes 

plásticas. Los docentes deben acompañar en este proceso y proporcionar espacios donde 

interactúen con las artes plásticas, ya que es una herramienta de aprendizaje que fomenta 

la creatividad y que les permite ser individuos autónomos seguros de sí mismos.  

Al referimos de las artes plásticas involucramos una gran variedad de técnicas creativas, 

innovadoras que facilitan la participación en las actividades artísticas, además de que 

promueve a la estimulación del desarrollo emocional, cognitivo, social y moyo de los 
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niños estableciendo un mejor lenguaje, una mejor expresión de ideas al compartirlas con 

los demás, resultando así ser un factor efectivo para trabajar con los infantes. Para Villar 

y Castro (2023) el involucrar en edades tempranas las artes en los centros educativos 

ayudará a los niños a desarrollarse mejor en el futuro, siendo capaces de enfrentar las 

desigualdades, siendo creativos al tomar decisiones y transformando la realidad en 

oportunidades para su propia vida. En si se puede decir que las artes plásticas son 

fundamentales porque los niños desde pequeños pueden plasmar crear, aprender, innovar 

y esto les ayudara en su vida diaria. 

1.3 Formulación del problema. 

Una vez analizado y estudiado el problema a profundidad, incluyendo, causas, 

consecuencias y soluciones, siendo analizado de diferentes perspectivas a lo que 

referenciamos la información (internacional, nacional y local), para ello se formuló el 

problema de forma interrogativa resultando la formulación del problema de forma clara 

y consiga, basada en los fundamentos de varios autores. 

¿Cómo las artes plásticas desarrollan la creatividad en niños de 3 a 5 años de la escuela 

de educación general básica Prof. “¿Cleopatra Fernández de castillo” de la ciudad de 

Machala, 2024? 

Como respuesta a la interrogante se requirió un compromiso del docente, un cambio de 

actitud hacia el trabajo con los estudiantes innovando actividades para promover la 

importancia de las artes plásticas para fomentar la creatividad, por ello las docentes se 

vieron en la necesidad de implementar entornos estimulantes donde se permita manipular, 

explorar e investigar y crear actividades artísticas que no solo sean instructivas, sino 

también inspiradoras y que despierten el interés genuino de los estudiantes por aprender 

y desarrollarse en el ámbito artístico. Fue crucial que los docentes adoptaran un enfoque 

dinámico y participativo, creando espacios donde los alumnos puedan expresarse 

libremente y descubrir sus propias habilidades creativas generando así, un vínculo entre 

el aprendizaje y el disfrute del arte, cultivando una apreciación profunda y duradera por 

las artes plásticas en los niños del nivel inicial. 

1.3.1 Problema general 

¿Cómo aplicar las artes plásticas para el desarrollo de la creatividad en niños de 3 a 5 

años de la escuela de educación general básica Prof. “¿Cleopatra Fernández de castillo” 

de la ciudad de Machala, 2024? 
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1.3.2 Problemas específicos 

• ¿En qué teorías se fundamentan las artes plásticas para el desarrollo de la 

creatividad en niños de 3 a 5 años de la escuela de educación general básica Prof. 

“¿Cleopatra Fernández de castillo” de la ciudad de Machala, 2024? 

• ¿Cómo analizar los datos estadísticos obtenidos sobre la aplicación de las artes 

plásticas en el desarrollo de la creatividad en niños de 3 a 5 años de la escuela de 

educación general básica Prof. “¿Cleopatra Fernández de castillo” de la ciudad de 

Machala, 2024? 

• ¿Qué actividades metodológicas en las artes plásticas desarrollan la creatividad 

en los niños de 3 a 5 años de la escuela de educación general básica Prof. 

“¿Cleopatra Fernández de castillo” de la ciudad de Machala, 2024? 

1.4 Objetivos de investigación 

Al referirnos a los objetivos de investigación, su importancia radica en su capacidad de 

sostener el enfoque del trabajo que se realice y de esta manera evitar desviaciones de lo 

que estamos realizando. Es decir, que, una vez establecidos los objetivos, el investigador 

tiene una guía para recopilar la información alineándose a la resolución del problema 

central, obteniendo así una disminución del riesgo de perderse en sucesos o detalles 

irrelevantes que distorsionen la realidad. 

1.4.1 General 

• Determinar la importancia de la aplicación de las artes plásticas para el desarrollo 

de la creatividad en niños de 3 a 5 años de la escuela de educación general básica 

Prof. “Cleopatra Fernández de castillo” de la ciudad de Machala, 2024. 

1.4.2 Específicos 

• Fundamentar teóricamente las artes plásticas para el desarrollo de la creatividad 

en niños de 3 a 5 años de la escuela de educación general básica "Prof. Cleopatra 

Fernández de Castillo”, Machala 2024. 

• Cuantificar los datos estadísticos sobre la aplicación de las artes plásticas en el 

desarrollo de la creatividad en niños de 3 a 5 años de la escuela de educación 

general básica "Prof. Cleopatra Fernández de Castillo”, Machala 2024. 

• Proponer una guía metodológica de actividades de las artes plásticas que 

desarrollan la creatividad en los niños de 3 a 5 años de la escuela de educación 

general básica "Prof. Cleopatra Fernández de Castillo”, Machala 2024. 
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1.5 Justificación 

El trabajo de investigación fue viable, dado que se llevó a cabo en la escuela de educación 

general básica Prof. “Cleopatra Fernández de castillo” en Machala de la provincia de El 

Oro, dirigido a niños de 3 a 5 años, se buscó  implementar actividades mediante las artes 

plásticas con el afán de desarrollar habilidades creativas que permitieron expresar ideas 

para fomentar la creatividad y el arte demostrando que mejoraron su desarrollo cognitivo 

y emocional; pudiendo los niños explorar sus emociones, mejorando su capacidad de 

concentración.  

El impacto del estudio pudo extenderse más allá de la escuela específica donde se realizó 

la investigación, ya que sus resultados y recomendaciones consiguieron replicarse en 

otras instituciones educativas, contribuyendo a mejorar la calidad de la educación inicial 

en un ámbito más amplio; teniendo el potencial de generar un impacto positivo en 

diversos segmentos de la población, desde los niños que son los principales beneficiarios, 

hasta los docentes y la comunidad educativa en general, brindando las herramientas y 

habilidades necesarias para alcanzar el máximo potencial infantil. 

Por tanto, el estudio de la ciencia del arte plástico ofrece grandes beneficios pedagógicos 

que permite que enriquecer el aprendizaje, habilidades, destrezas y el desarrollo de la 

creatividad en los estudiantes, es decir que al realizar actividades que involucren el arte, 

no estaremos potencializando únicamente habilidades cognitivas, sino que también 

favorece al trabajo colaborativo, en equipo, es por ende que las docentes de inicial reflejen 

en sus planes de clases la vinculación del arte con otras áreas de conocimiento. 

Por otra parte, el enfoque del estudio es cuantitativo mismo que permitió analizar las artes 

en educación inicial como un fenómeno siguiendo un patrón sistemático, debido a que se 

basa en la recolección y análisis de datos numéricos que cumplen con los resultados de 

los objetivos planteados sean precisos, y a su vez constatar las dos variables si tienen la 

relación o surge un cambio entre variables. Los resultados del estudio ayudaron a la 

decisión tomada en el ámbito educativo y promovieron el uso efectivo de las artes 

plásticas en actividades dentro del aula para desarrollar la creatividad. 
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CAPÍTULO II. 

DIAGNÓSTICO DEL OBJETO DE ESTUDIO 

2.1 Antecedentes de la investigación  

Las investigaciones previas y tesis de grado estuvieron relacionadas con el tema en 

cuestión; en otras palabras, investigaciones que han tenido alguna relación con el tema. 

Según Carlino (2021) espera que el autor del proyecto analice las investigaciones 

principales y relacionadas con su investigación y las vincule con su estudio en el campo. 

En definitiva, se ha realizado investigaciones basadas en la literatura científica sobre el 

tema analizado y se relacionó la información con otros contextos: internacionales y 

nacionales; como se plasmó a continuación: 

2.1.1 Internacionales 

Silvera (2023), presentó su trabajo de tesis en Moquegua, Perú, en la Universidad 

"Santiago Belén Anta" Turpo Apurimac – 2022 cuyo título es “Artes plásticas y 

fortalecimiento de la creatividad en escolares de nivel inicial N°256” misma investigación 

que tuvo como objetivo principal “Demostrar la conexión entre las artes plásticas y la 

promoción de la creatividad en estudiantes de nivel inicial No 256”, cuya metodología 

aplicada fue de tipo elemental, con un diseño no experimental, seguido de sus enfoques 

de estudio cuantitativo y descriptivo de relación en su nivel.  

Para la correlación de datos de la variable independiente arte plásticas, manifestó que el 

4,17 % consideraba que el trabajo plástico es malo o no demuestra importancia, mientras 

que el 54,17 % precisó que es regular y el 41,66 % indicó que es bueno para su formación, 

en relación con la V2, que es fortalecer el pensamiento creativo. Por lo tanto, se demostró 

que las artes plásticas influyen significativamente en el desarrollo de la creatividad en los 

niños de educación inicial de "Santiago Belén Anta" Turpo Apurimac - 2022. 

En una nueva investigación, en la Universidad “La inmaculada” de Camaná Perú por 

Ramos y Zamata (2023) en su trabajo académico con el título: “Las artes plásticas un 

estado del arte para el desarrollo de la creatividad en la primera infancia” y su objetivo 

general fue: “Analizar las investigaciones publicadas en repositorios o plataformas de 

búsqueda de contenido científico-académico en el periodo del año 2015 al 2023”, en 

cuanto a la metodología permitió elegir un tema con límites espaciotemporales, que 

resultaron en las fuentes de búsqueda para la elaboración de una bitácora, los objetivos, 

los teóricos citados, los aspectos metodológicos, las estrategias y las conclusiones se 
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presentaron por categorías. Es notable que el 40% de los estudios realizados en Perú; en 

su mayoría los autores llegaron a la conclusión de que las actividades de las artes plásticas 

ayudan a los niños de primer año a desarrollar su creatividad.  

Finalmente, Sánchez (2022) sustentó en su proyecto que las artes plásticas en Perú, cuyo 

título fue “Artes plásticas y creatividad en los niños de cuatro años del nivel inicial de la 

institución educativa N°400 Virgen del Rosario, Hural, 2019” seguido del objetivo 

general de “Determinar la relación entre las artes plásticas y la creatividad en los niños 

de 4 años del nivel inicial de la institución en estudio”, con una metodología con enfoque 

cuantitativo de tipología básica, se empleó la encuesta como técnica de campo 

acompañado de las herramientas, ficha de observación, con valoración Likert, 

demostrando la relación positiva entre artes plásticas y creatividad. 

2.1.2 Nacionales 

En Ecuador, se ha realizado varias investigaciones en las que se expresó como el uso de 

las artes plásticas fue fundamental en la etapa infantil Coronel (2016) sustentando en base 

a su proyecto que la expresión artística es una herramienta para el aumento de la 

creatividad en la educación infantil; realizado en el cantón Latacunga en la Universidad 

Técnica de Cotopaxi, con el título “Las artes plásticas en el desarrollo de la creatividad 

en los niños de primer año de educación básica de la unidad educativa EC”, en donde el 

objetivo principal se centró en “Fortalecer el desarrollo de la creatividad a través de las 

artes plásticas en los niños de primer año de educación básica”.  

Dentro de la investigación se demostró áreas que no eran correctamente estimuladas ni 

desarrolladas, entre ellas: el área motriz, social y afectiva, del lenguaje, entre otros. En 

cuanto a la metodología posee un enfoque cuantitativo empleado con el método 

deductivo, es decir que se basó en las bases teóricas y en la validación de los datos para 

demostrar la relación con la creatividad y las artes plásticas en primer año de educación.   

Un estudio investigativo presentado en la Universidad Técnica de Babahoyo, por 

Peregueza (2023) , con el título “Las artes plásticas y el desarrollo de la creatividad en 

los niños de preparatoria de la escuela de educación básica Yaguachi”, seguido de su 

objetivo general “Fomentar el desarrollo de la creatividad a través de las artes plásticas”, 

correspondiente a la metodología con enfoque cuantitativo y correlacional, empleando las 

técnicas de investigación, entrevista y la observación, y por ultimo con la propuesta 

integradora de guía de actividades demostrando la relación entre las variables, el estudio 
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de caso pretendió analizar el impacto teórico de las artes plásticas en la creatividad de los 

estudiantes de educación inicial en la unidad educativa, en este proceso investigativo se 

demostró que la memoria, el entendimiento, la comprensión y el desarrollo de las 

habilidades creativas se mejoran con las artes plásticas, además, amplía el vocabulario, el 

desarrollo cognitivo del infante por lo que se pudo fortalecer con la implementación de 

actividades dentro y fuera del aula que estimularon la creatividad de los estudiantes.  

Finalmente, en la provincia de Pichincha, Quito, se efectuó una investigación en la 

Universidad Central del Ecuador,  de cómo las artes plásticas visuales inciden en el 

desarrollo de la creatividad en niños de 4 a 5 años; Farinango (2020) analizó la 

importancia de incorporar nuevas actividades artísticas dentro y fuera del aula porque 

demostró que, en edades tempranas, es crucial el desarrollo de la creatividad, lo que 

significó que las artes permitieron a los niños y niñas comunicarse, expresarse y ayudarlos 

a resolver problemas. Al finalizar, la propuesta y la aplicación de las actividades de artes 

plásticas y visuales, se realizó un post test a los 2 grupos, con resultados estadísticos 

calculados con el puntaje Z, mostrando y aceptando la hipótesis alterna, llegando a la 

conclusión de que si influyen las artes plásticas visuales en el desarrollo de la creatividad.  

2.2. Análisis del problema, matrices de consistencia y de operacionalización de 

variables. 

Elaborar un análisis del problema, junto con las matrices de consistencia y de 

operacionalización de variables, es esencial en el proceso de investigación, ya que sienta 

las bases para un estudio sólido y estructurado. El análisis del problema permite 

identificar y comprender a fondo la situación que se desea investigar, lo que es 

fundamental para definir objetivos claros y relevantes. Por su parte, la matriz de 

consistencia ayuda a asegurar que todos los elementos del estudio, como el título, la 

hipótesis y las variables, estén interconectados y alineados, promoviendo la coherencia a 

lo largo del proyecto. La matriz de operacionalización de variables, por otro lado, traduce 

conceptos abstractos en variables medibles, facilitando la recolección de datos y la 

posterior interpretación de resultados. En conjunto, estos instrumentos no solo organizan 

el proceso de investigación, sino que también garantizan que se aborden las preguntas 

adecuadas de manera efectiva, lo que contribuye a la validez y confiabilidad de los 

hallazgos obtenidos. 
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2.2.1. Matriz de consistencia 

La matriz de consistencia es una herramienta clave en el proceso de investigación, ya que 

consolida los elementos fundamentales del estudio y permite evaluar la coherencia y la 

conexión lógica entre ellos. Al utilizar esta matriz, se puede verificar si el título, el 

problema, la hipótesis, los objetivos, las variables, el diseño de investigación, los 

instrumentos y la población y muestra del estudio están alineados y se relacionan de 

manera lógica. Esto facilita una visión general del trabajo, permitiendo al investigador 

asegurarse de que todas las partes del estudio sean congruentes entre sí.  

Tabla 1 Matriz de consistencia. 

Problemas Objetivos Variable 

Problema General Objetivo General Variable independiente 

• ¿Cómo aplicar las 

artes plásticas para el 

desarrollo de la 

creatividad en niños 

de 3 a 5 años de la 

escuela de educación 

general básica Prof. 

“¿Cleopatra 

Fernández de 

castillo” de la ciudad 

de Machala, 2024? 

• Determinar la 

importancia de la 

aplicación de las artes 

plásticas para el 

desarrollo de la 

creatividad en niños de 

3 a 5 años de la escuela 

de educación general 

básica Prof. “Cleopatra 

Fernández de castillo” 

de la ciudad de 

Machala, 2024. 

Artes plásticas 

Problemas específicos Objetivos específicos Variable dependiente 

• ¿En qué teorías se 

fundamentan las 

artes plásticas para el 

desarrollo de la 

creatividad en niños 

de 3 a 5 años de la 

escuela de educación 

• Fundamentar 

teóricamente las artes 

plásticas para el 

desarrollo de la 

creatividad en niños de 

3 a 5 años de la escuela 

de educación general 

Creatividad 
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general básica Prof. 

“¿Cleopatra 

Fernández de 

castillo” de la ciudad 

de Machala, 2024? 

básica "Prof. Cleopatra 

Fernández de 

Castillo”, Machala 

2024. 

• ¿Cómo analizar los 

datos estadísticos 

obtenidos sobre la 

aplicación de las 

artes plásticas en el 

desarrollo de la 

creatividad en niños 

de 3 a 5 años de la 

escuela de educación 

general básica Prof. 

“¿Cleopatra 

Fernández de 

castillo” de la ciudad 

de Machala, 2024? 

• Cuantificar los datos 

estadísticos sobre la 

aplicación de las artes 

plásticas en el 

desarrollo de la 

creatividad en niños de 

3 a 5 años de la escuela 

de educación general 

básica "Prof. Cleopatra 

Fernández de 

Castillo”, Machala 

2024. 

• ¿Qué actividades 

metodológicas en las 

artes plásticas 

desarrollan la 

creatividad en los 

niños de 3 a 5 años 

de la escuela de 

educación general 

básica Prof. 

“¿Cleopatra 

Fernández de 

castillo” de la ciudad 

de Machala, 2024? 

• Proponer una guía 

metodológica de 

actividades de las artes 

plásticas que 

desarrollan la 

creatividad en los 

niños de 3 a 5 años de 

la escuela de 

educación general 

básica "Prof. Cleopatra 

Fernández de 

Castillo”, Machala 

2024. 
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2.2.2. Matriz de operacionalización de las variables. 

La elaboración de una matriz de operacionalización de variables es fundamental debido 

a que permite transformar conceptos complejos a elementos observables y mediables, 

además de que este instrumento proporciona un enfoque metodológico de la investigación 

facilitando la recolección de datos, análisis y las soluciones a las problemáticas 

obteniendo así resultados confiables. Es decir, al contar con esta matriz bien elaborada, 

facilita al investigador demostrar de manera efectiva como las artes plásticas impactan en 

el desarrollo de la creatividad de los niños, demostrando así con evidencia cuantitativa o 

cualitativa según el origen de la investigación de la información buscada. 
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Tabla 2 Matriz de Operacionalización de Variables. 

Definición 

conceptual 

Definición 

operacionalización 
Variables Dimensiones Indicadores Técnicas e instrumentos 

Zamora y Barcia 

(2023) mencionan 

que la ausencia de 

actividades 

creativas en las 

clases de artes 

plásticas puede 

generar un 

ambiente 

tradicional, 

aburrido y 

desinteresante para 

los estudiantes, 

esto se debe a que 

la falta de 

oportunidades para 

  

 Bauce et al 2018, 

analizan a la 

operacionalización de 

variables como un 

proceso crucial para 

garantizar la validez y 

confiabilidad de la 

investigación, ya que 

permite asegurar que los 

datos obtenidos sean 

relevantes para el 

concepto que se pretende 

medir, la cual establece 

los indicadores o las 

operaciones que se 

 

2.3.1. Artes Plásticas  

Barba et al., 2019 

mencionan que las artes 

plásticas juegan un rol 

importante en la 

educación de los 

infantes, 

proporcionando una vía 

para el desarrollo 

integral de los 

pequeños; a través de 

tareas artísticas, los 

niños exploran y 

expresan su creatividad, 

2.3.1.1. 

Teorías de las 

artes plásticas 

 

2.3.1.1.1. Teoría 

de la educación 

artística de Víktor 

Lowenfeld 

2.3.1.1.2. Teoría 

de la experiencia 

estética de John 

Dewey 

2.3.1.1.3. Teoría 

de la inteligencia 

múltiple de 

Howard Gardner 

• Guía de 

observación. 

• Cuestionario con 

preguntas 

cerradas. 

2.3.1.2. 

Elementos de las 

artes plásticas 

2.3.1.2.1. Grafo 

plásticas 

2.3.1.2.2. Dibujo 
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Definición 

conceptual 

Definición 

operacionalización 
Variables Dimensiones Indicadores Técnicas e instrumentos 

desarrollar 

habilidades 

creativas limita el 

interés de los 

alumnos por 

aprender, por lo 

tanto, se resalta la 

importancia de 

contar con 

docentes 

dinámicos y 

creativos en las 

aulas de artes 

plásticas, quienes 

puedan fomentar 

la participación 

activa y el 

utilizarán para medir la 

variable. Los indicadores 

son características 

observables que 

representan la variable de 

estudio, mientras que las 

operaciones son las 

acciones que se llevarán a 

cabo para obtener los 

datos. 

potencializando 

habilidades motoras, 

cognitivas y 

socioemocionales. 

2.3.1.2.3. 

Modelado 

2.3.1.3. 

Actividades de las 

artes plásticas 

2.3.1.3.1. 

Reciclaje artístico 

2.3.1.3.2. El 

botánico 

2.3.1.3.3. La 

pintura y su forma 

de representarse 

2.2.2. Creatividad 

El proceso creativo 

abarca diversas facetas 

del desarrollo humano y 

su interacción con el 

entorno; además, la 

2.3.2.1. Factores 

que influyen. 

2.3.2.1.1. 

Biológicos. 

2.3.2.1.2. 

Ambientales. 

2.3.2.1.3. 

Experiencias. 
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Definición 

conceptual 

Definición 

operacionalización 
Variables Dimensiones Indicadores Técnicas e instrumentos 

desarrollo del 

potencial creativo 

de los estudiantes. 

creatividad se 

manifiesta en diferentes 

niveles, que van desde 

lo expresivo hasta lo 

emergente, incluyendo 

lo productivo, inventivo 

e innovador (Moncayo 

et al., 2023). 

2.3.2.1.4. 

Vivencias. 

2.3.2.2 

Capacidades 

Humanas. 

2.3.2.2.1. 

Pensamiento 

creativo. 

2.3.2.2.2. 

Originalidad y 

flexibilidad. 

2.3.2.2.3. 

Expresividad. 

2.3.2.2.4. 

Motivación. 

2.3.2.3. 

Pensamiento 

Intuitivo. 

2.3.2.3.1. 

Curiosidad. 

2.3.2.3.2. 

Imaginación. 
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Definición 

conceptual 

Definición 

operacionalización 
Variables Dimensiones Indicadores Técnicas e instrumentos 

2.3.2.3.3. 

Innovación. 

2.3.2.3.4. 

Percepción. 

2.3.2.4. 

Dimensiones de 

la creatividad. 

2.3.2.4.1. 

Cognitivo. 

2.3.2.4.2. Social. 

2.3.2.4.3. 

Afectiva. 

2.3.2.4.4. 

Psicomotor. 
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2.3 Bases Teóricas 

El análisis de los resultados obtenidos en el trabajo se basó en una base teórica sólida; sin 

ella no se pudieron analizar los resultados. De acuerdo con Carlino (2021), el propósito 

de las bases teóricas es combinar las ideas que el autor del proyecto ha adoptado de otros 

autores, las cuales le ayudarán a comprender el problema que analizó e interpretó; por 

tanto dentro de la investigación que se realizó, se contó con dos variables en donde se 

encontró tres dimensiones para cada variable, y cada una de ellas se determinó por sus 

respectivos indicadores; los cuales permitieron una comprensión teórica del tema y por 

lo cual se detallarán a continuación: 

2.3.1 Artes plásticas   

Las artes plásticas juegan un papel primordial en la educación de los infantes, 

proporcionando una vía para el alcanzar la integralidad de los pequeños. A través de tareas 

artísticas, exploran y expresan su creatividad, potencializando habilidades motoras, 

cognitivas y socioemocionales (Barba et al., 2019). En constancia de todo este proceso, 

surgen las experiencias artísticas que contribuyen significativamente a la formación de 

una base sólida para el aprendizaje futuro, fomentando la imaginación, la comunicación 

y la solución de situaciones adversas.   

El fomento de la creatividad en los pequeños tiene una relación directa con su desarrollo 

mental y emocional. Dentro de los estudios los autores (Barba et al., 2019) mencionan 

que las artes plásticas se conceptualizan como la creatividad que globaliza a la generación 

de nuevas ideas, como a su conexión con la afectividad y las motivaciones internas del 

individuo; a través de la implementación de diferentes técnicas artísticas, los infantes 

tienen la oportunidad de comunicar sus pensamientos y emociones de manera no verbal. 

Por tanto, los niños durante su niñez establecen bases consolidadas para la formación del 

pensamiento creativo de los alumnos, producto de la práctica de las artes plásticas mismas 

que dan paso a la resolución de problemas aumentando el nivel de complejidad. Esta 

forma de expresión impulsa su creatividad además de desarrollar sus capacidades 

cognitivas y emocionales de manera integral. No obstante, partiendo de la definición de 

las artes plásticas tenemos a la representación de sus teorías a continuación:   
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2.3.1.1 Teorías De Las Artes Plásticas   

Dentro de la teoría de las artes plásticas, se encontraron sub-teorías, en el contexto 

educativo proporcionando una base sólida para entender cómo el arte puede favorecer el 

aprendizaje de los estudiantes. Teorías como: la Educación Artística de Viktor Lowenfeld, 

la Estética Receptiva de John Dewey y la Inteligencia Múltiple de Howard Gardner 

(Baggio y Baptista, 2023), destacando la importancia del desarrollo creativo y emocional, 

la experiencia estética y el reconocimiento de diversas capacidades y estilos de 

aprendizaje. En conjunto, subrayan el valor del arte en la educación como una herramienta 

esencial para potenciar la parte integral de los estudiantes de educación inicial. 

• Teoría de La Educación Artística de Viktor Lowenfeld  

Dentro de la educación artística, existe una serie de teorías por diferentes autores que 

brindan conceptos importantes, la teoría de Viktor Lowenfeld tiene un papel fundamental 

en la comprensión del desarrollo artístico infantil. Lowenfeld sustenta que el arte es de 

forma esencial la expresion y comunicación para los infantes, brindando un espacio para 

pensamientos, emociones y percepciones del mundo que el arte es una forma esencial de 

expresión y comunicación para los niños, proporcionando una ventana a sus 

pensamientos, emociones y percepciones del mundo (Baggio y Batista, 2023). Es decir, 

que enfatiza la libertad de expresion artística, permitiendo a los niños explorar, imaginar 

y desarrollar su creatividad de forma libre y espontanea.  

Lowenfeld, mediante sus ideas de libertad de expresion artística en los niños, hizo una 

reflexión sobre los procesos creativos, convirtiéndose así uno de los máximos referentes 

para profesionales en la educación del arte (Baggio y Batista, 2023). En cuanto, a su teoría 

define el desarrollo en etapas, la primera es la de “garabato”, correspondiente a las edades 

de 2 años hasta los 4 años y es un garabateo desordenado.  Este periodo, posee 4 fases: 

desordenada, longitudinal, circular y la ultima de denominación, donde los infantes 

comienzan a relatar las historias de sus garabateos. (Suzuki et al., 2021).     

Acorde a los fundamentos emitidos por los autores, esta teoría artística de Viktor 

Lowendeld, brinda una estructura sólida y compresiva para comprender el desarrollo 

infantil desde el arte, reconociendo y respetando las diferentes etapas del crecimiento 

creativo, siendo favorable para el progreso técnico del dibujo, al reconocer y respetar las 

diferentes etapas del crecimiento creativo, esta teoría apoya el progreso técnico del 

dibujo, fomentando el crecimiento emocional y cognitivo de los niños. Esta metodología, 
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sigue influyendo en la educación del arte moderno, siendo importante para la libertad de 

pensamiento, expresión y formación integran por medio del arte.  

• Teoría De La Experiencia Estética De John Dewey  

Esta teoría de estudio es un enfoque progresivo en la educación artística que recalca la 

influencia de la experiencia estética en la educación integral del individuo. Dewey criticó 

la educación tradicional por su énfasis en la memorización. En cambio, propuso una 

educación basada en la experimentación y la creatividad, promoviendo el desarrollo de 

destrezas individuales y la capacidad de adaptación a nuevos entornos. (Luque, 2020)  

Dewey argumentaba que la educación debía fomentar la creatividad y la interacción con 

el entorno, considerando el arte como una habilidad esencial para la adaptación a 

circunstancias emergentes. De esta forma, Dewey defendía que la educación debería 

responder a nuestros impulsos creativos y necesidades para producir arte o algo útil, 

enfatizando que el entorno juega un papel crucial en este proceso (Luque, 2020).   

En consecuencia, al referirnos creatividad y la vinculación con el entorno el autor Dewey, 

brinda una visión educativa que sustenta en la preparación de los estudiantes enfatizando 

el contexto actual de los participantes, también fomenta su desarrollo integran siendo así 

una herramienta esencial para el aprendizaje y la adaptación social, es decir que está 

perspectiva sigue siendo importante en una educación contemporánea, donde la 

capacidad de resolver problemas de forma creativa y con mente abierta dan espacio a 

respuestas para nuevos desafíos aumentando el nivel de complejidad siendo aun más 

valorado.   

• Teoría De La Inteligencia Múltiple De Howard Gardner 

En el postulado acerca de la inteligencia múltiple por Howard Gardner, revolucionó la 

comprensión tradicional de la inteligencia al proponer que no existe una única capacidad 

intelectual, sino múltiples formas de inteligencia que pueden desarrollarse de forma 

distinta en cada persona, adquiriendo personalidades, gustos, estilos de aprender diferente 

y destacando en varias de ellas.  (Nivela et al., 2024) 

Gardner inicialmente determinó siete tipologías de inteligencia, incluyendo la musical, 

lingüística, lógico-matemática, espacial, corporal, interpersonal e intrapersonal junto a 

ello añadió dos más: la naturalista y la existencial, además, sus postulados han tenido una 

gran relevancia en el proceso educativo (Nivela et al., 2024), especialmente sobre cómo 
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se abordan las diversas capacidades de los estudiantes; en este sentido, las inteligencias 

múltiples relacionadas con el arte, destacan la musical, espacial y corporal-kinestésica, 

que permiten a los individuos expresar y desarrollar sus habilidades creativas de formas 

únicas. 

Gardner en su teoría, destaca la importancia de cultivar diversas formas de inteligencia 

en el ámbito educativo, en donde los niños destacan la importancia de reconocer y cultivar 

estas diversas formas de inteligencia en el ámbito educativo para promover un desarrollo 

integral.  Es decir, que no hay una inteligencia única, sino que existe variedad y es aquí 

que los niños empiezan desarrollarlas conociendo que cada niño aprende y tiene una 

forma diferente de aprender, entre las inteligencias tenemos musicales, espaciales y 

naturalistas, vinculados a la formación de habilidades que se encuentra inmerso el arte.  

No obstante, la inteligencia creativa se relaciona con la generación de ideas originales y 

la resolución de problemas de forma creativa e innovadora, siendo esencial en campos 

como las artes, la ciencia y definición de cursos artísticos que han aportado a la 

adquisición de nuevas experiencias, nuevos procedimientos que dan espacios a diferentes 

perspectivas (Moreira y Cedeño, 2024).  Al analizar la inteligencia creativa en educación 

fomenta al pensamiento divergente, innovador que le permite la expresion artística, 

brindando así la capacidad de transformar a personas en diferentes áreas de la vida y de 

la sociedad, es su finalidad. 

Entonces, la teoría de la inteligencia múltiple de Gardner, destaca lo importante que es 

reconocer las diversas formas de aprender, enseñar y de inteligencias que presenta cada 

persona, en especial en el ámbito de las habilidades artísticas. Al entender que las 

capacidades de la inteligencia musical, corporal, espacial son un pilar fundamental para 

que surja la expresion y se dé un desenvolvimiento artístico, para ello los educadores 

pueden diseñar tipos de programas educativos que ayuden a fomentar estas habilidades 

desde una edad temprana, permitiendo a los estudiantes explorar y potencializar talentos 

únicos.  

 2.3.1.2 Elementos De Las Artes Plásticas 

En cuanto al contexto de educación infantil, las artes plásticas se estructuran de técnicas, 

tales como las actividades grafo plásticas, el dibujo y el modelado, que son fundamentales 

para estimular la creatividad y la expresión personal desde temprana edad (Saltos y 

Chávez, 2022). A través de estas prácticas, los niños desarrollan habilidades motoras finas 
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y coordinación óculo manual, así como también aprenden a comunicar sus ideas y 

emociones de manera visual. Estas experiencias artísticas fomentan la imaginación y 

proporcionan un medio para que los niños exploren y comprendan su entorno, al tiempo 

que refuerzan su autoestima y confianza en sus capacidades creativas. 

• Grafo plásticas.  

Dentro, de los métodos grafo plásticos permiten a los niños adquirir habilidades motoras 

finas y expresarse creativamente. Utilizando una variedad de materiales, los niños 

desarrollan la coordinación óculo-manual y la habilidad para ser precisos. Además, las 

actividades permiten que por los niños pueden expresar sentimientos, pensamientos e 

intereses de forma visual. Al incluir métodos grafo plásticos en una escuela de primeras 

etapas, se promueve un ambiente de aprendizaje holístico que crea un ambiente a través 

del cual los aspectos cognitivos y emocionales están igualmente equilibrados. 

Además, los métodos grafo plásticos permiten a los niños adquirir habilidades motoras 

finas y expresarse creativamente. Utilizando una variedad de materiales, los niños 

desarrollan la coordinación óculo-manual y la habilidad para ser precisos. Además, las 

actividades proporcionan una mejora por la cual los niños pueden expresar sentimientos, 

pensamientos e intereses de forma visual. Al incluir métodos grafo plásticos en una 

escuela de primeras etapas, se promueve un ambiente de aprendizaje holístico que crea 

un ambiente a través del cual los aspectos cognitivos y emocionales están igualmente 

equilibrados. 

En conclusión, este medio del arte es primordial para adquirir habilidades artísticas y 

desarrollar la motricidad en los niños y aún más a temprana edad durante los primeros 5 

años. Al integrarse, estas actividades en el currículo, se debe de proporcionar a los niños 

el material esencial para trabajar el área de conocimiento, estas actividades en el currículo, 

se proporciona a los niños materiales esenciales para trabajar el área de conocimiento 

cognitivo, social, emocional, es decir la práctica de estas técnicas prepara a los niños para 

preparar a los niños para la escritura y la lectura, promoviendo además la creatividad, la 

imaginación y la facultad para comunicar visualmente sus ideas y emociones.  
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• Dibujo  

El dibujo es una herramienta educativa que, como medio de expresión artística, 

contribuye en el control motor fino, la sincronización ojo-mano y las habilidades 

cognitivas, con ello se contribuye al pensamiento divergente en el niño dentro del ámbito 

educativo (Pérez et al., 2023). En este contexto, el dibujo se convierte en una base 

fundamental para otras formas de expresión artística y para el aprendizaje en general, 

teniendo en cuenta que el desarrollo del infante debe ser integral abarcando todas las 

áreas.   

Esta actividad se presenta como una de las expresiones artísticas más ancestrales, esencial 

para la parte creativa y cognitiva de los niños, el cual permite examinar y entender el 

entorno circundante, además de ayudar a formar habilidades importantes como la 

observación y la resolución de problemas (Pérez et al., 2023). El estudio del dibujo 

infantil revela cómo los niños utilizan la coloración, la dimensión y la representación de 

diferentes dibujos por el uso de diferentes materiales y técnicas en la escuela promueve 

una expresión más compleja y simbólica en los niños sobre su entorno.  

 Por otra parte, el autor  (Villamizar, 2024) destaca que el dibujo ofrece múltiples 

beneficios para el progreso general de los pequeños. Así se tiene:  

• Permite manifestación sin restricciones de emociones, pensamientos y opiniones, 

siendo un recurso invaluable para el proceso de la escritura en la etapa inicial.   

• Los infantes, pueden experimentar experiencias gratificantes y oportunidades para 

su aprendizaje, desarrollando su perspectiva y planteándose soluciones a 

problemas de manera creativa.  

• Estimula la motricidad fina y la sincronización ojo-mano, mejorando la exactitud 

de los movimientos manuales   

En consecuencia, se deduce que el dibujo es una actividad clave en educación de primera 

infancia que contribuye significativamente al desenvolvimiento de habilidades artísticas 

y motoras en los niños. Su práctica frecuente fomenta la creatividad, la expresión 

emocional, así como también prepara a los niños para futuras habilidades académicas 

como la escritura. Al integrar el dibujo en el currículo escolar y proporcionar diversas 

oportunidades para su práctica, se promueve un desarrollo integral que beneficia tanto a 
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nivel cognitivo como emocional, proporcionando al niño la oportunidad de describir y 

conocer el mundo.  

• Modelado  

Por otro lado, hay varias técnicas que permiten que profesores de educación inicial tengan 

muchas opciones a sus manos para hacer sus lecciones más divertidas e innovadoras, por 

lo tanto, debido a que la técnica ya mencionada es típica de la gran cantidad de 

actividades: el modelado es un método pedagógico que se basa en el uso de materiales 

maleables para crear diferentes objetos. Este permite que los niños desarrollen la 

creatividad, la atención y la observación, así como las capacidades de percepción y 

expresión de ideas y sentimientos. 

En educación inicial, el modelado es el más empleado para la elaboración de figuras y 

objetos del entorno de los niños, es decir que esta técnica beneficia el progreso de distintas 

capacidades, incluyendo la parte óculo-manual y el tacto; además se manifiesta de manera 

espontánea y creativa en los niños lo que permite al niño potencializar las habilidades 

motrices de superiores, grado de atención (Cedeño y Santos, 2024). Esta actividad ayuda 

a los niños a mejorar sus habilidades motoras, asimismo, les proporciona una forma de 

expresar sus pensamientos y sentimientos de manera artística.  

Por otro lado, el autor (Oyarzún, 2019), nos señala que la acción de manipular materiales 

tales como la cera, el barro, plastilina, les permite reconocer la plasticidad del material 

comienzan a relacionarse por medio de golpes, giros, palpando, haciendo movimientos 

con sus dedos. Esta forma de interacción desarrolla el sentido humano del tacto, 

permitiéndoles experimentar cualidades de forma, tamaño, textura siendo así un sentido 

tridimensional. Además, el modelado actúa como una vía para la descarga emocional, 

permitiendo a los niños canalizar sus emociones y mejorar su bienestar general.  

En conclusión, el modelado es una valiosa herramienta para los educadores en educación 

cuando se lo implementa adecuadamente, podrá observarse los resultados en los niños, el 

mismo es un ser similar a una masa que comienza con simples creaciones de formas. Al 

enseñar a los niños habilidades motrices, sensoriales y emocionales, el modelado lo 

ayudará a explorar y comprender su mundo circundante más profundamente, desarrollar 

su creatividad y deseo de expresar sus pensamientos y sentimientos de una manera no 

particular. En resumen, el modelado es una herramienta muy valiosa. 
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 2.3.1.3 Actividades de las artes plásticas 

Las actividades del arte plástico en la educación preescolar son experiencias creativas, 

diseñadas para fomentar la expresión artística de los niños. Estas tareas permiten al 

infante explorar diferentes materiales y técnicas, estimulando su imaginación, creatividad 

y habilidades motoras finas (Haubet, 2023); también ofrecen un modo de expresión 

personal que difiere del lenguaje oral y la expresión corporal. Asimismo, estas actividades 

contribuyen la formación de una apreciación por el arte desde una edad temprana.  

La enseñanza de las artes en la etapa prescolar es central en ver al niño como un ser social 

rodeado de culturas, es primordial tener claro que los currículos no pretenden formar a 

personas artísticas, sino que se debe de enfocar el arte en actividades preparatorias para 

fomentar la creatividad, lenguaje, escritura, sino, siendo asi uno de los mayores desafíos 

siendo el mayor desafío que los niños puedan ser felices con su cuerpo, imaginen y creen, 

se identifiquen con personajes de cuentos, usen el arte en su vida cotidiana para expresarse 

y aprender (Haubert, 2023). Por tanto, el enfoque debe estar en fomentar la creatividad y 

el bienestar emocional de los menores.  

El tema de las actividades de artes plásticas en la educación preescolar es amplio y 

fundamental para una formación completa del infante. A continuación, se abordarán 

específicamente las actividades de reciclaje artístico, el botánico y los pintores, 

explorando cómo cada una de estas áreas puede contribuir a enriquecer la experiencia 

educativa, fomentar la creatividad, así como desarrollar habilidades motoras y cognitivas 

en los niños.   

• Reciclaje Artístico  

Al referirnos del reciclaje artístico es una práctica educativa que transciende del reciclaje 

convencional, diseñando objetos con valor cultural por medio de materiales reutilizables 

para dar espacio a la innovación. Creando así piezas, instrumentos artísticos, para asi 

promover en los niños el cuidado de la naturaleza, del entorno, y el cuidado del medio 

ambiente, y así descubrir nuevos talentos. Uno de los objetos lúdicos que se pueden crear 

o diseñar son las máscaras, adornos, objetos de sonido que hacen que el aprendizaje sea 

más divertido y significativo. 
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En el reciclaje artístico, los alumnos son motivados a recuperar y reutilizar objetos viejos 

para crear arte, fomentando así la creatividad y la habilidad manual. Se pueden diseñar 

una variedad de actividades utilizando materiales, según los autores (Barba et al., 2019), 

hacen referencia a cajas, cartones y plásticos, aplicando técnicas específicas para 

manipular estos materiales de manera segura y efectiva. Este tipo de actividades ayuda a 

desarrollar habilidades prácticas y artísticas en los estudiantes, además les enseña la 

relevancia de la reutilización de materiales y la preservación del entorno donde viven.  

Para finalizar, el reciclaje para el arte es una herramienta con una gran afluencia de poder 

en la educación, debido a que hace una combinación entre la creatividad y la 

sustentabilidad, además de que le enseñamos a los niños  a reciclar, los objetos del medio 

para transformar en instrumentos innovadores, poniendo a volar la imaginación de los 

niños, fomentando la participación de los niños entre ellos realizando trabajo en equipo, 

donde todos interactúen, compartan ideas, materiales con la finalidad que se desarrollen 

integralmente y su creatividad.  

• El Botánico 

Dentro de la ciencia del arte encontramos al botánico que es una expresión creativa que 

combina la belleza natural con la inventiva humano, relacionando estas dos partes 

buscando el equilibro de los entes (Barba, et al., 2019). Mientras que, al referirnos en el 

ámbito educativo, les permite a los niños explorar los jardines, espacios libres, lúdicos 

que posee la institución con el fin de recolectar propiedades como arena, hojas secas, 

piedrillas, para la creación de actividades que implique involucrar todos estos factores. 

La actividad de recorrer zonas verdes y de recolectar hojas para explotar la imaginación 

de los niños, además de permitirles adquirir saberes sobre el medio natural, favorece la 

creatividad pretendiendo crear álbumes de hojas y composiciones favoreciendo también 

el disfrute y la alegría en ensayar, explorar y descubrir el medio (Barba et al., 2019). La 

convivencia con los compañeros y la adquisición de las normas de la vida de la 

agru-pación también son favorecidas lo que convierte esta actividad en una herramienta 

completa para la educación de los niños. De esta forma el botánico se convierte para los 

niños en una situación en la que interactuar con la naturaleza de forma creativa. 
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En resumen, la actividad del botánico promueve la creatividad y el conocimiento de la 

naturaleza en los niños, además mejora su capacidad cognitiva y rendimiento académico. 

Esta actividad ofrece a los niños una experiencia completa que combina aprendizaje, 

creatividad y contacto con la naturaleza, contribuyendo así a su desarrollo integral.  

• La pintura y su forma de representarse  

La pintura como estrategia pedagógica de la educación infantil tiene un papel principal 

en la educación de la capacidad de pensar, sentir y descubrir de los niños. A través de ella, 

los niños investigan su medio de vida y a sí mismos: incrementando así su autoexpresión 

y creatividad. Por otra parte, este tipo de actividades pueden ser una buena vía para 

mejorar la conducta, pero de un modo constructivo y positivo, ya que primero 

desembocan las emociones en la actividad artística (Vásquez y González, 2021). 

En este sentido, y por lo que se ha escrito sobre pintura educativa, está considerada como 

una herramienta didáctica para que se desarrolle una pedagogía liberadora. La pintura da 

lugar a nuevas elaboraciones de conocimiento y aprendizajes significativos; es decir, de 

la pintura se puede ayudar a crear significados ya que requieren de interpretaciones que 

son basadas en la fantasía y en el conocimiento del observador, del mismo modo que se 

convierte en una fuente de información importante, cuando en su utilización se han 

seguido de métodos pedagógicos adecuados (Vásquez y González; 2021). En 

consecuencia, el recorrido del proceso artístico es considerado no solo como un simplón 

acto de expresión placentera, sino también como un método para transmitir y asentar un 

conocimiento.  

Con estas razones que se han presentado, la actividad artística de los pintores en el ámbito 

educativo permite una expresión abierta, libre y creativa y, al mismo tiempo, un medio en 

el cual se produzca un aprendizaje significativo. A medida que se produce esta interacción 

con el arte, se van ampliando competencias y valores que están más allá del espacio 

académico y que ayudan a su propia formación integral y a su capacidad de interpretar y 

transformar el mundo que les rodea. La pintura como técnica de la educación se irá dando 

en lo que se ha escrito sobre el hecho de que la pintura es ser considerada como 

herramienta pedagógica. 
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 2.3.2 Creatividad 

Al referirnos a creatividad hacemos mención que es una cualidad inherente por el hecho 

de ser humano, una chispa que permite transformar ideas en realidades, encontrar 

soluciones novedosas a problemas complejos y enriquecer nuestro entorno con 

expresiones únicas; más allá de ser un mero atributo artístico, permea cada aspecto de 

nuestra vida, desde la forma en que resolvemos problemas cotidianos hasta la manera en 

que concebimos nuevas tecnologías y obras de arte.  

La creatividad se concibe como una capacidad fundamental del ser humano para afrontar 

y resolver diversos desafíos y necesidades, esta habilidad trasciende el ámbito artístico, 

siendo relevante en múltiples aspectos de la vida cotidiana. El proceso creativo abarca 

diversas facetas del desarrollo humano y su interacción con el entorno; además, la 

creatividad se manifiesta en diferentes niveles, que van desde lo expresivo hasta lo 

emergente, incluyendo lo productivo, inventivo e innovador (Moncayo et al., 2023). 

2.3.2.1 Factores que influyen.   

Según Crespo (2018), en el ámbito educativo de los niños, las dimensiones sociales, 

económicas y culturales desempeñan un papel fundamental, la autonomía, seguridad y 

confianza del niño están estrechamente relacionadas con la calidad del entorno que se le 

ofrece. En este sentido, la comunicación entre el profesor y el niño, a través de un lenguaje 

tanto verbal como gestual adecuado, es crucial para establecer un vínculo interactivo 

efectivo (Gervilla, 2006). La interacción entre el niño y sus diversos cuidadores, que 

abarcan hogar, escuela, comunidad y centros de cuidado infantil, contribuye 

significativamente a modelar sus experiencias en los primeros años de vida, es durante 

esta etapa temprana cuando el hogar y la comunidad ejercen una influencia predominante 

en el desarrollo infantil. A medida que los niños crecen, es común que reciban cuidados 

también fuera de casa, como en instituciones de desarrollo infantil, al incorporarse a la 

escuela primaria, los niños interactúan con múltiples cuidadores, incluidos padres/tutores, 

familiares, amigos de la familia y docentes, quienes poseen diversos recursos a su 

disposición.  
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• Biológicos.   

Desde la perspectiva evolutiva y filogenética, la creatividad puede considerarse un rasgo 

biológico heredable que una actividad adquirida a lo largo de la existencia. Esta 

apreciación sugiere que la creatividad es una capacidad que no solo existe de manera 

inherente a las personas, sino que también se transmite por herencia, lo que implica serias 

consecuencias en el tratamiento y la consideración que se tiene en toda sociedad. Dentro 

de este esquema, el estudio de la creatividad puede emprender a través de la emisión de 

unos métodos que permitieran abarcar los individuos que se consideran ser “creativos”, 

así como los que estilizan pruebas psicométricas. 

Según Crespo (2018), la creatividad es inherente al ser humano, quien busca evolucionar 

constantemente en su afán por sobrevivir, considerando esta necesidad como primordial. 

Vygotsky destaca la conexión entre la creatividad, las actividades generadoras de 

innovación y la imaginación, afirmando que esta última tiene un papel vital en el proceso 

inventivo individual 

La capacidad de visualizar el futuro, como un ave que dibuja arcos en el cielo, acelera el 

progreso humano, evitando que uno se ancle en sucesos pasados, modificando así el 

presente. 

Para Vygotsky, la imaginación juega un rol crucial en el desarrollo cognitivo y general, 

pues facilita la expansión, un crecimiento como la raíz de un árbol que busca la 

profundidad de la tierra, derivada del aprendizaje experiencial. El autor aborda el 

comportamiento reproductivo, ligado a la memoria, enfatizando la adaptabilidad del 

material neuronal como base natural para esta acción. La flexibilidad permite a la red 

neuronal y la corteza retener memorias de señales recurrentes, moldeando la capacidad 

del sujeto para aprender y adaptarse (Vygotsky, 2004) 

• Ambientales 

De Cássia et al. (2021) presentan un análisis sobre los obstáculos que dificultan el 

desarrollo del pensamiento creativo en el ámbito educativo, según una investigación, los 

principales factores inhibidores son la falta de conocimiento de los docentes sobre 

prácticas pedagógicas que fomenten la creatividad y la ausencia de entusiasmo por su 

labor. Para superar estas barreras, se sugieren medidas como reducir el número de 
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alumnos por aula, compartir de esta manera vivencias entre educadores y así valorar la 

realización de proyectos escolares. 

Los autores enfatizan la importancia crucial de la creatividad como recurso para afrontar 

las demandas educativas en un entorno social volátil e impredecible, afirmando que cada 

alumno, con el apoyo adecuado, podría cultivar un razonamiento innovador, esto implica 

una reconsideración de las metodologías, la organización y la comunicación en el aula. 

Se destaca el papel crucial de los docentes y gestores educativos en este proceso, un 

profesor entusiasmado y atendiendo las necesidades de sus estudiantes se considera 

fundamental para crear el ambiente propicio para el desarrollo de la creatividad. Además, 

se aboga por una reinterpretación de las exigencias escolares, orientándolas más hacia la 

vida, el aprendizaje en equipo y el fomento del pensamiento crítico. 

• Experiencias.  

Chaparro et al. (2018) recalcan la visión de Gardner sobre la inteligencia, describiéndola 

como un abanico de talentos humanos como la inventiva en música y artes.  Destacan el 

valor de los métodos pedagógicos para despertar la originalidad y el ingenio como parte 

de las críticas mentales únicas de los niños. 

 La investigación subraya el aspecto espontáneamente creativo de los dibujos juveniles y 

aclara la investigación de Gardner y Lowenfeld sobre la exhibición espontánea de ideas 

en la vida temprana, además.  Destaca cómo los individuos imaginativos son 

esencialmente nutridos por su entorno cultural para fomentar ideas distintivamente únicas 

que mejoran la calidad de la interacción social. 

 Los autores proponen que un entorno intelectualmente estimulante puede elevar el 

sistema instruccional en la transmisión de la creatividad y la originalidad, lo que fomenta 

el crecimiento inventivo de los alumnos, un ciclo que este proceso denomina "bucle de 

sustento" que impulsa el avance en la creatividad y la innovación. 

• Vivencias.   

Los autores Villar y Castro (2023) sostienen que la inventiva y la visión son aspectos 

innatos de la juventud, que no requieren educación formal, ya que la curiosidad natural 

de los niños exige una interacción continua con su entorno para alimentar su asombro y 

nutrir su inventiva. Utilizando los marcos pedagógicos de Vygotsky, enfatizan la 

necesidad de un compromiso sostenido en el avance educativo de los hijos. Siguiendo 
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este razonamiento, advertimos sobre el impacto perjudicial prolongado que el 

confinamiento de los jóvenes a entornos monótonos podría impedir, ya que esto podría 

frenar significativamente su desarrollo imaginativo. 

 2.3.2.2 Capacidades Humanas. 

Según, Monzón (2018) menciona que se ha explorado los Orígenes, la Diversidad y la 

Dinámica de la Creatividad, Guilford, 1976 "Creatividad en la Vida Cotidiana". En el 

ámbito de la vida diaria, el autor, Guilford, John D. (1976), en su frase seminal, "Taylor, 

citado en Ulmann, 1972. Mednick, 1963). Guilford (1976) lo considera un enfoque de 

resolución estratégica que requiere habilidades como la perspicacia, la adaptabilidad, la 

espontaneidad, la reevaluación, la innovación y la mejora; Taylor, citado por Ulmann 

(1972), describe un sistema jerárquico de la creatividad, que asciende de niveles 

expresivos a niveles máximos.  Junto a estas, la necesidad de la singularidad que fomenta 

lo práctico y la capacidad de abordar desafíos como características integrales de la 

inventiva (Guilford, 1976) Taylor, citado en Ulmann, 1972. Mednick, 1963). 

• Pensamiento creativo y tolerante 

En la investigación realizada por los autores, Cassia et al. (2021) sostienen que el 

pensamiento creativo es un factor clave en la adaptación de los individuos al desarrollo 

tecnológico y económico y al desarrollo y bienestar personal, esta forma de pensar no 

solo conduce a enfoques nuevos y útiles, sino que cuando; integrado con los planes 

existentes. Cuando se trata de comprensión, también se convierte en una nueva forma de 

comprender y actuar con honestidad. Además, definen la creatividad como un aspecto 

diverso del comportamiento humano resultante de procesos cognitivos y procesamientos 

psicológicos complejos, incluidos factores personales como la motivación, la apertura a 

nuevas experiencias y las emociones. 

• Originalidad y flexibilidad.   

Escrito por Cassia et al. (2021) sostienen que el pensamiento creativo es un factor clave 

en la adaptación de los individuos al desarrollo tecnológico y económico y al desarrollo 

y bienestar personal, esta forma de pensar no solo conduce a enfoques nuevos y útiles, 

sino que cuando; integrado con los planes existentes. Cuando se trata de comprensión, 

también se convierte en una nueva forma de comprender y actuar con honestidad. 

Además, definen la creatividad como un aspecto diverso del comportamiento humano 

resultante de procesos cognitivos y procesamientos psicológicos complejos, incluidos 
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factores personales como la motivación, la apertura a nuevas experiencias y las 

emociones. 

• Expresividad.  

Acerca de la expresividad los autores, Cássia et al., (2021) insiste en que la consideración 

de las necesidades emocionales del estudiante es un requisito previo para un enfoque 

efectivo de la enseñanza de la creatividad, ya que las emociones y los sentimientos 

constituyen el motor del proceso creativo, y el individuo está emocionalmente motivado 

a abordar los desafíos y con iniciativa propia. 

• Motivación.   

Por un lado, Tejada destaca, entre otras, diversas estrategias y metodologías que para 

fomentar el desarrollo de la creatividad en un ámbito educativo. Por otro lado, el autor 

también presenta los factores que influyen en la creación, siendo uno de ellos la 

motivación, que también se puede definir como el deseo de ser creativo. La motivación 

es un impulso interno o externo que define el comportamiento del ser humano en un sujeto 

sociocultural. Al describir el compuesto, se debe tomar en zoom las diferencias 

individuales que definen su dirección y intensidad fuerza. Así, que Bisquerra (2000, como 

se citó en Naranjo, 2009), indica que la motivación involucra varios factores, biológicos 

como de comportamiento, con el impuso de satisfacer sus necesidades es así que Piaget 

asocia con el deseo de aprender del entorno; McClelland la vincula a la búsqueda de logro, 

poder y afiliación; y Freud la relaciona con pulsiones inconscientes que influyen en las 

acciones y decisiones (Tejada, 2018). 

 2.3.2.3 Pensamiento Intuitivo.   

El pensamiento crítico juega un papel crucial en el desarrollo de la creatividad en la 

infancia, ya que es esencial para este proceso. Se caracteriza por su rapidez, agilidad y 

compromiso constante, lo que permite una comunicación y conclusión inmediata. sin 

seguir un proceso paso a paso.  

Entre los 2 y los 6 años, los niños alcanzan la etapa del pensamiento o razonamiento 

primario, donde sus mentes comienzan a formar representaciones más complejas. En este 

punto, los niños pueden reemplazar un objeto real con un objeto simbólico en sus mentes, 

lo que les permite hacer conjeturas simples y desarrollar habilidades cognitivas como la 

organización espacial y la clasificación de contenido. Sin embargo, en esta etapa todavía 

existe un conflicto entre las relaciones físicas y sociales. Alrededor de los dos años de 
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edad, los niños exhiben un comportamiento que incluye proyectar objetos inexistentes, 

sugiriendo la creación de diversos símbolos.  

El texto en esta etapa es una reflexión sobre la conducción del coche y la experimentación 

con el equipamiento. Este proceso permite a los niños poner sus pensamientos por escrito, 

lo que crea una base para su pensamiento. En este sentido, no es útil que los adultos guíen 

la mano del niño mientras dibuja, porque es a través de su investigación como se crean 

nuevas ideas. Un fenómeno especial ocurre cuando los niños pueden representar lo que 

recuerdan de un objeto después de verlo el día anterior, señal del inicio de una 

representación significativa en sus creaciones (Sánchez, 2019).  

Durante la infancia, se manifiesta como la capacidad de los niños para generar ideas 

originales, resolver problemas de formas inesperadas y expresar sus creaciones a través 

del juego y el arte. Esta perspectiva les permite explorar posibilidades más allá de lo obvio 

o convencional, lo que promueve la apertura y la imaginación, las cuales son importantes 

para la creatividad. Además, en esta etapa se relaciona con el pensamiento y el 

razonamiento, permitiendo a los niños crear un mundo de ideas y situaciones que apoyen 

su potencial, desarrollarlo hasta la madurez para promover el desarrollo y el nuevo 

pensamiento, la capacidad de resolver problemas futuros junto con originalidad y 

comprensión. 

• Curiosidad.   

La curiosidad desempeña un papel fundamental en el desarrollo del pensamiento 

naturalista y, por tanto, en el desarrollo de las habilidades de los niños pequeños. La 

curiosidad es el deseo innato de explorar, cuestionar y descubrir el mundo que nos rodea. 

Está bien experimentar. y su entorno, promueven un aprendizaje activo y significativo 

que fortalece sus conocimientos; cuando los niños pequeños siguen sus intereses, 

desarrollan la capacidad de reconocer patrones y conexiones que no siempre son 

evidentes, lo cual es esencial para el pensamiento crítico. Es de vital importancia.  

La creatividad juega un papel importante en el desarrollo de la personalidad de los niños, 

ayudándolos a enfrentar un mundo incierto y cambiante a través de la resolución de 

problemas, creando así conocimiento útil en diversos lugares. Según Zuloeta et al. (2021), 

la creatividad consiste en crear algo, en crear su propia forma única, y sin esta forma 

única, no puede considerarse arte. Además, las investigaciones muestran que la 
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creatividad es un proceso dinámico basado en la acción y el movimiento; en otras 

palabras, a un actor se le debe dar un papel para crear algo creativo.  

Medina y otros. (2017) citado en Zuloeta (2021); dicen que la creatividad es una forma 

de descubrir y crear cosas nuevas para satisfacer las necesidades y deseos humanos. Este 

enfoque de diseño adopta la simplicidad, la claridad y la coherencia, y combina principios 

y conocimientos para satisfacer las necesidades de individuos y grupos. La creatividad no 

es sólo una manera de crear algo nuevo, sino una respuesta a las exigencias del entorno y 

a la sabiduría del creador. Este enfoque de la investigación está diseñado para aumentar 

su confianza en sus propias ideas y pensamientos y alentarlos a confiar en su intuición y 

desarrollar soluciones inteligentes. 

Así, se convierte en el motor que impulsa el desarrollo del pensamiento intuitivo, 

estableciendo las bases para una creatividad floreciente en los primeros años de vida, lo 

que a su vez sienta las bases para un aprendizaje creativo y una resolución de problemas 

innovadora en etapas posteriores del desarrollo. 

• Imaginación.  

En su artículo “Educación, arte y creatividad: una base para las artes”, Jaramillo (2018) 

explora la intersección de la educación, el arte y la creatividad como base para un mayor 

aprendizaje y libertad. Este estudio proporciona una buena comprensión de cómo se 

pueden integrar estos elementos para apoyar la innovación y las formas en que aprenden 

los estudiantes.  

En su libro Pensamiento y arte en la infancia, Lev Seminovich Vygotsky conceptualizó el 

"juego creativo" como la creación de novedad, ya sea que se origine en el mundo exterior, 

la mente, una idea o un deseo personal. Vygotsky creía que este potencial creativo a 

menudo se subestima. Criticando la tendencia a asociar la imaginación y la fantasía con 

lo irreal o irreal, argumentó, por el contrario, que la imaginación es la base de toda 

creatividad y tiene un impacto e influencia en todos los aspectos de la cultura, desde el 

arte hasta la ciencia y la tecnología. Vygotsky creía que todo el mundo cultural que nos 

rodea es producto de la imaginación y la creatividad humanas. Vygotsky enfatizó la 

importancia de la creatividad y la imaginación, afirmando que estas capacidades no son 

específicas de ciertos individuos o áreas de conocimiento, sino que están disponibles para 

todas las personas y se utilizan en todas las actividades (Jaramillo, 2018).  
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Entre los 4 y los 6 años, el pensamiento de los niños cambia drásticamente; Comienzan a 

alinear sus pensamientos con sus necesidades, incorporando elementos de su entorno y 

experiencias diarias en sus actividades y pensamientos. En esta etapa, los niños 

comienzan a practicar y recrear situaciones cotidianas en el juego; Esto ayuda a ampliar 

su pensamiento y comprensión del mundo. Las artes escénicas y la educación de la 

primera infancia juegan un papel importante en este desarrollo, brindando a los niños la 

oportunidad de explorar y expresar sus ideas.  

• Innovación.  

Paredes y Tirado (2022) exploran la importancia fundamental de las artes plásticas en el 

proceso educativo como catalizador para promover el desarrollo de la creatividad, este 

legado examina cómo la integración de las artes plásticas en la educación no solo fomenta 

la expresión creativa, sino que también prepara a los estudiantes para enfrentar los 

desafíos de la vida moderna y el futuro profesional, destacando la relevancia de la 

innovación en este enfoque en el contexto educativo contemporáneo. En el contexto 

actual, los individuos se enfrentan a diversos retos relacionados con la convivencia social 

y la innovación educativa. Es crucial que, desde el inicio de su educación, los estudiantes 

desarrollen su creatividad para poder navegar de forma autónoma tanto en el ámbito 

académico como en la vida diaria.  

Pérez (2015, como se citó en Paredes y Tirado, 2022) señala que los educadores 

especializados en artes, particularmente en artes plásticas, concuerdan en que la 

creatividad va más allá de la mera reproducción técnica de una obra artística, estas ofrecen 

un medio para expresar emociones y estados de ánimo de manera flexible, original y 

fluida, permitiendo una expresión creativa libre de juicios. Esta disciplina, con su 

diversidad de estilos, métodos y técnicas, se adapta eficazmente a las necesidades 

expresivas de las personas, especialmente de niños y adolescentes. 

• Percepción.  

La percepción juega un papel clave en el desarrollo de las habilidades espaciales a una 

edad temprana, permitiendo a los niños asimilar e interpretar la información espacial de 

una manera única y personal. La capacidad de percibir el mundo directamente sin filtros 

preconcebidos fomenta el pensamiento crítico y permite a los niños establecer conexiones 

rápida y tempranamente entre diferentes estímulos.  
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La percepción juega un papel clave en el desarrollo de habilidades, especialmente 

mediante el uso de las artes plásticas. A medida que los niños observan y analizan su 

entorno, organizan la información sensorial que reciben, lo que les permite interpretar el 

mundo de una manera única y personal. Según Quispe Quiroz (2018) citado por Zuloeta 

et al (2021), la creatividad se manifiesta en diferentes niveles, haciendo énfasis en las 

artes visuales, mientras que el dibujo y las artes visuales brindan a los niños la 

oportunidad de desarrollar habilidades cognitivas.  

En este artículo, representar formas, tamaños y objetos en las artes visuales no solo mejora 

la comprensión espacial, sino que también estimula el pensamiento de los niños y las 

habilidades de pensamiento crítico. Además, las buenas habilidades de diseño implican 

la creación de productos científicos o artísticos, que se nutren del control del libre 

movimiento y de una aguda conciencia de los detalles que contribuyen a la creación del 

producto final. En este sentido, la percepción y la creatividad están intrínsecamente 

conectadas, ya que la primera actúa como el punto de partida que permite transformar las 

experiencias sensoriales en expresiones artísticas originales y significativas 

En la primera infancia, la agudeza perceptual se traduce en una mayor sensibilidad a 

detalles, patrones y relaciones que podrían pasar desapercibidos para otros, nutriendo así 

la base del pensamiento creativo. Las características multisensoriales de esta etapa 

respaldan las experiencias previas del niño y proporcionan un rico conjunto de procesos 

de pensamiento que pueden combinarse de nuevas maneras en momentos 

creativos. También parece estar menos influenciado por las normas culturales y las 

expectativas sociales, lo que le permite interpretar el mundo de forma más creativa e 

imaginativa, fomentando nuevas ideas y soluciones originales, que son elementos clave 

de la creatividad. 

 2.3.2.4 Dimensiones de la creatividad 

Creatividad es catalogado como un medio complejo que involucra tanto la imaginación 

como la plasticidad del cerebro. Esta capacidad, fundamental para el desarrollo humano, 

puede ser desarrollada a través de la experiencia, la educación y la interacción con el 

entorno, se presenta como un caleidoscopio fascinante, conformado por diversas 

dimensiones que interactúan y se potencian entre sí, lejos de ser una habilidad 

unidimensional, esta capacidad innata del ser humano se manifiesta a través de diferentes 
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canales, dando lugar a un desarrollo integral que abarca aspectos cognitivos, sociales, 

afectivos y psicomotrices. 

En este sentido (Guilera, 2020, como se citó en Moncayo et al 2022), creatividad en los 

niños es un sistema con complejidad, dinámico e integrador que implica al mismo tiempo 

factores cognitivos, perceptivos y emocionales. Estos factores se relacionan con la 

capacidad de percibir y pensar de manera original y novedosa; siendo el impulso que 

mueve la evolución humana, permitiéndonos transformar y mejorar la realidad, 

proporcionando satisfacción, alcanzando la realización personal. 

Moncayo et al (2022) menciona que para Barbón (2016), la habilidad humana es 

reconocida como creatividad que da paso a responder a necesidades, problemas o 

situaciones, siendo fundamental no solo para el arte sino también para la vida cotidiana; 

este proceso abarca varias dimensiones del desarrollo y desempeño humano, así como 

diversos aspectos de su interacción con el entorno. Por lo tanto, puede manifestarse en 

diferentes niveles: inventivo, innovador, expresivo y emergente.  

• Cognitivo.   

Al referirnos creatividad es sinónimo del “pensamiento original”, “imaginación 

constructiva”, el “pensamiento divergente” o el “pensamiento creativo”, es una habilidad 

típica de la cognición humana, misma que se hace presente en algunos primates 

superiores, se erige como un elemento crucial que va más allá de la simple generación de 

ideas novedosas; esta se trata de una habilidad compleja que involucra procesos 

cognitivos, metacognitivos y de autorregulación, y que se encuentra íntimamente ligada 

a la resolución de problemas, la adaptación a entornos cambiantes y la capacidad de 

expresarse de manera original y auténtica. De acuerdo con lo anterior se hace necesario 

considerar a la creatividad (Pérez 2014 cómo se citó en Cárdenas,2019) como el “eslabón 

perdido en la educación”, convirtiéndola un enlace donde través de diferentes fases 

contribuya un avance en la sociedad, economía, tecnología y en otras áreas de la vida; 

dando como resultado una evolución significativa en la humanidad. 

Cárdenas, L (2019), menciona a autores destacados como Mihaly Csikzentmihalyi 

(1998), Manuela Romo (1997), Saturnino de la Torre (2003), Krutetskii (1969) y Ellertoh 

(1986), Murray (1959), Torrance (1962), Guilford (1978), Prado-Suárez (2004), Herrán 

(2008); los que presentan a la creatividad como la base en los pensamientos y estructuras 

mentales, vinculando de esta manera la relación entre creatividad y la resolución de 
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problemas la cual conlleva a que la persona genere soluciones no convencionales; pero 

además de los procesos cognitivos, es necesario contar con los componentes 

metacognitivos y de autorregulación, incluyendo la autorregulación emocional y 

motivacional.  

Por otra parte, Guilford en su escrito “Creatividad”: definiciones, antecedentes y 

aportaciones (Esquivias, 2004 cómo se citó en Cárdenas,2019) define la creatividad como 

“una forma de pensamiento divergente que se desencadena en un sujeto como 

consecuencia de la percepción de un problema y que posee diversos componentes”. Prieto 

et al (2022) cita a Smith (2008); afirmando que la cognición creativa, surge de la compleja 

interacción entre estructuras cognitivas, como: la memoria, modelos mentales y procesos 

cognitivos, como el reconocimiento de patrones y el razonamiento analógico. Estas 

estructuras y procesos se ven influenciados por diversos aspectos como: la motivación, la 

personalidad y las experiencias del niño; es decir, la cognición creativa no opera en el 

vacío, sino que se nutre de un rico ecosistema de factores que enriquecen y potencian su 

desarrollo. 

• Social.   

Díaz y Ledesma (2021) subrayan la importancia del arte como un elemento socializador 

que fomenta la creatividad, la percepción y el autoconocimiento, así como la capacidad 

de expresión interpersonal. Los autores sostienen que el proceso de socialización a través 

del arte se entrelaza con las etapas de seducción y creación artística y proponen que, 

mediante la exploración, reflexión y descubrimiento, los niños y jóvenes pueden no solo 

crear, sino también intervenir positivamente en la sociedad. Este enfoque busca 

transformarlos en agentes activos de cambio, capaces de colaborar con otros y modificar 

su entorno, en lugar de ser meros espectadores pasivos. 

• Afectiva.  

La creatividad de los niños se manifiesta como una habilidad multifacética que les permite 

adaptarse y prosperar en diferentes situaciones, demostrando inteligencia, capacidad de 

resolución de problemas y pensamiento crítico. El desarrollo de esta habilidad requiere 

mucha enseñanza desde el nivel más alto de educación hasta las actividades habituales en 

el aula, porque apoya el desarrollo del pensamiento y la inteligencia, incluido el desarrollo 

de la libertad y la imaginación (Zuloeta et al. , 2021).  
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En Perú, el Ministerio de Educación reconoce la importancia de la innovación en el éxito 

de la educación infantil y pide a los docentes mejorar los métodos de enseñanza. Declaró 

claramente que, sin embargo, se debe desarrollar la creatividad para promover la libertad 

y el cambio en muchos ámbitos; Se han identificado desafíos en las familias y los sistemas 

educativos, incluidas barreras a la libertad de expresión, falta de arraigo y dependencia 

de los adultos (Zuloeta et al. , 2021). 

La familia desempeña un papel principal en la creatividad, ya que los niños tienden a ser 

más creativos cuando se sienten estimulados por su entorno cercano. En el contexto de 

un mundo en constante cambio, se argumenta que es fundamental desarrollar 

personalidades competitivas desde la educación inicial, lo que implica alejarse de los 

métodos tradicionales y adoptar enfoques que fomenten el pensamiento divergente y el 

talento creativo (Zuloeta et al., 2021). 

• Psicomotor.  

Según Crespo (2018), para fomentar la creatividad en niños de nivel inicial, es 

fundamental brindarles la oportunidad de explorar y manipular diversos materiales, ya 

que el área motriz implica la coordinación entre la visión y el tacto. El área de motor 

grueso se refiere a la capacidad de mover los músculos del cuerpo de manera armoniosa, 

mientras que el desarrollo motor fino, que se manifiesta más adelante, involucra 

movimientos voluntarios más precisos que requieren un mayor grado de coordinación con 

el cuerpo.  

En cuanto a la motricidad fina, se enfoca en la coordinación de músculos, huesos y nervios 

para realizar movimientos pequeños y precisos. Desde temprana edad, los niños deben 

practicar movimientos para desarrollar habilidades motoras finas de manera autónoma, 

como pasar páginas de un libro o utilizar la pinza motora de forma más efectiva para 

actividades como pintar o rasgar (Ordoñez y Tinajero, sf; Kanshiro y Zieve, 2015 citado 

en Crespo, 2018). 

2.4 Descripción del proceso diagnóstico  

Dentro del diseño de una investigación, se componen su cuerpo de varias partes, 

empezando desde el problema, objetivos, matrices, la fundamentación teórica de las 

variables, el proceso estadístico, entre otras partes, por tanto, es importante conocer el 

alcance que tiene la investigación, debido a que por medio de este alcance nos 
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direccionamos en el trabajo y los resultados próximos que vamos a tener y las posibles 

soluciones que tendremos en el desarrollo de la problemática. Por esta razón, es crucial 

identificar este alcance correctamente, antes de comenzar la investigación Arias (2012) 

señala, “El nivel o alcance se refiere al grado de profundidad con que se aborda un 

fenómeno u objeto del estudio” (p. 23).  

2.4.1 Nivel de investigación 

Éste trabajo de investigación tuvo un enfoque cuantitativo, el autor Vidal (2022) 

ejemplificado por las ciencias positivistas enfatiza la objetividad y la medición, 

mencionando que en este caso los investigadores emplean el método hipotético-deductivo 

a través de la observación y la recopilación de datos, con el objetivo final de explicar los 

fenómenos que se presentan en este trabajo. No obstante, el resultado se considera 

cuantificable por medio del análisis estadístico considerado fundamental para la 

interpretación de los datos, conectando de esta manera el objeto de estudio con las 

variables y determinando los resultados obtenidos en base a la data resultando del proceso 

estadístico. 

Según Vidal (2022), estos resultados ayudan a lograr confiabilidad, validez y validez, dos 

principios fundamentales de la investigación cuantitativa. La validez se refiere a la 

capacidad de un instrumento de medición para medir lo que se pretende medir, mientras 

que la confiabilidad se refiere a la consistencia de los resultados de medición obtenidos. 

Garantizar la validez y confiabilidad de los datos requiere el uso de herramientas de 

medición sólidas y la adopción de métodos de investigación apropiados. 

El alcance del trabajo de investigación es de nivel descriptivo ya que se centra en detallar 

y caracterizar un problema tal como se presenta en un momento y contexto específico, 

por ello el autor Ramos (2020) considera que se parte del supuesto de que el problema ya 

existe y que la investigación busca determinar su magnitud y características en un 

contexto específico aplicando diferentes estrategias por parte de los investigadores, 

permitiendo así obtener una imagen clara y concisa de las características del problema 

presente. 
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2.4.2 Diseño de investigación 

El diseño que se utilizó en la investigación es de tipo no experimental debido a que se 

caracteriza por la observación de diferentes fenómenos tal como ocurren en su contexto 

natural, sin manipular las variables. Este modelo es especialmente útil para 

investigaciones descriptivas, donde el objetivo es caracterizar y describir fenómenos sin 

establecer relaciones causales. Como señala Kerlinger (1979), la investigación no 

experimental es aquella donde "no hay condiciones o estímulos a los cuales se expongan 

los sujetos del estudio".  

Esta característica la convierte en una herramienta valiosa para explorar una amplia gama 

de fenómenos en diversos contextos, aunque no nos permite manipular las variables como 

en un experimento, este método nos brinda una visión más natural y realista de los 

fenómenos, en este caso; nos va a facilitar el describir los factores negativos y positivos 

que pueden afectar a los niños de 3 a 5 años ocasionados por la falta del uso de las artes 

plásticas para el desarrollo de la creatividad en educación inicial. 

 

2.4.3 Población y muestra 

Según el autor Hernández (2014), todo trabajo de investigación tiene que ser transparente 

y justo, al no ser así debe de estar sujeto a crítica y réplica y este ejercicio solo es posible 

si el investigador delimita con claridad la población estudiada y hace explícito la selección 

de su muestra. Por ello, en esta investigación se ha seleccionado la población- muestra, 

en base al contexto educativo, siendo el problema originario en una institución escolar, 

de esta manera nuestra población es el personal de docentes de educación inicial de la ey 

estudiantes de la misma área abarcando las edades de 3-5 años. 

2.4.3.1 Población  

La población en una investigación es el conjunto al cual se desean generalizar los 

resultados y debe ser definida con precisión garantizando de esta forma la validez y 

confiabilidad del estudio. En cuanto a la teoría científica, según (Lepkowski, 2008 citado 

en Hernández Sampieri, 2014), la población es un conjunto delimitado por características 

específicas, sobre el cual se desea obtener información a través de una muestra. Es crucial 

destacar la importancia de describir exhaustivamente las características de la población, 

permitiendo delimitar los parámetros muestrales y evitar generalizaciones erróneas. En 
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este sentido la población en estudio corresponde a 2 docentes con título de educación 

inicial y a 40 niños comprendidos entre los 3 a 5 años de edad. 

Tabla 3 Población de docentes y estudiantes de la institución 

Unidades de observación Encuestados Porcentaje 

Docentes con título de 

educación inicial 
2 100% 

Estudiantes de 3 a 5 años 40 100% 

Total 42 100% 

Fuente: Secretaría de la Institución  

 

 2.4.3.2 Muestra 

Hernández (2014) menciona qué en el proceso cuantitativo, la muestra pertenece a un 

subgrupo de toda la población que se tiene el interés sobre el que se recolectarán datos, 

que deben definirse y delimitarse con precisión, además de que debe representarse con 

claridad, como la población del estudio es menor a 100 participantes, se ha optado por 

aplicar los instrumentos de investigación a todos los individuos que conforman la 

población. En este caso, no se requiere determinar una muestra, ni aplicar un proceso de 

muestreo o fórmulas estadísticas, ya que se trabajará con el universo completo. 

2.5 Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

Hernández y Diana (2020) señalan que estas técnicas comprenden procedimientos y 

actividades que facilitan la obtención de datos relevantes. Entre las técnicas más comunes 

se encuentran la observación, los cuestionarios, las entrevistas y las escalas que son 

propias para la recolección de información de fuentes primarias como es en el caso de 

esta investigación. Es decir que las técnicas de investigación hacen mención al 

mecanismo que utilizan los investigadores para la recolección de la data de información, 

respecto al problema que se está tratando. 

Los autores realizaron la misma investigación en esta área de investigación, Amaiquema 

y Beltrán (2019) explican que es importante obtener una gran cantidad de información, 

ya sea directa, participativa o no participativa. Por otro lado, las encuestas pueden 

recopilar datos sistemáticamente a través de preguntas cerradas o abiertas. Según Díaz, 
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Torruco, Martínez y Varela (2013), las entrevistas brindan una oportunidad para explorar 

en profundidad las experiencias y perspectivas de los participantes. Por último, una escala 

como la escala Likert es útil para medir actitudes y emociones dentro de las respuestas 

puntuadas. 

2.5.1. Técnicas 

Las técnicas que se emplearon en el desarrollo de este trabajo de investigación son.: la 

observación que va dirigida a la población infantil correspondiente a educación inicial 

correspondiente a las edades de 3-5 años y a 2 docentes, donde se evalúan aspectos 

relacionados a las variables de estudio, partiendo desde la teoría el autor Diaz (2011) 

señala que la observación en la investigación permite el estudio de fenómenos, en 

situaciones predeterminadas misma que se obtendrán datos para el análisis de la 

información.  

Así también tenemos a la encuesta docente que según Folgueiras (2016) busca recolectar 

información de forma oral acerca de situaciones, opiniones para evidenciar el nivel de 

conocimiento, y se caracteriza por su capacidad para recopilar información de manera 

rápida y sistemática, sin la necesidad de una interacción directa y prolongada con los 

participantes, lo que las convierte en un método ágil y versátil. 

2.5.2. Instrumentos 

Tamayo (2004), señala que la guía de observación permite al investigador centrarse de 

manera sistemática en el fenómeno de estudio, facilitando la recolección de datos 

relevantes y precisos. Este instrumento será aplicado tanto a niños como a docentes, con 

el objetivo de obtener información detallada sobre sus comportamientos, interacciones y 

percepciones del uso de las artes plásticas para el desarrollo de la creatividad en el 

contexto educativo. 

Meneses (2016) argumenta que el cuestionario como parte de la encuesta es un 

instrumento de recolección de datos esencial en las investigaciones cuantitativas, 

especialmente en aquellas que emplean metodologías de encuestas. Este instrumento 

estructurado, compuesto por un conjunto de preguntas predefinidas, permite al 

investigador obtener información numérica de una muestra representativa de la 

población, facilitando así el análisis estadístico y la generalización de los resultados. Es 

crucial distinguir entre el cuestionario como herramienta y la encuesta como método de 

investigación. Mientras el cuestionario es el instrumento específico utilizado para 
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recolectar los datos, la encuesta engloba todo el proceso, desde el diseño del cuestionario 

hasta el análisis de los resultados. 

La escala Likert será utilizada como ítems de respuesta al cuestionario de la encuesta 

docente debido a que abarca una amplia variedad de opciones de solución a las preguntas 

y permite recopilar información objetiva de los participantes, se destaca por su capacidad 

para medir actitudes, opiniones y percepciones, al ofrecer a las encuestadas opciones de 

respuesta graduadas. 

2.5.3 Aplicación del pilotaje 

El pilotaje de instrumentos es un paso esencial en el proceso de investigación que 

fortalece la calidad los datos, este implica administrar los instrumentos de investigación, 

como encuestas o preguntas de entrevistas, a un pequeño grupo de muestra que se asemeja 

a la población objetivo. La función principal del pilotaje es identificar cualquier problema 

potencial con los instrumentos que pueda poner en peligro los datos que recopila. Estos 

problemas pueden abarcar problemas de claridad, ambigüedad o sesgo en la redacción de 

sus preguntas, al momento de su aplicación se enfoca en las docentes de educación inicial 

y a los niños de las edades de 3-5 años. Por otra parte, al ponerlos a prueba y revisarlos 

en función de los comentarios recibidos, puede garantizar una investigación clara, concisa 

y fácil de comprender. 

A quienes aplicaron:  

a. Pilotaje del cuestionario con preguntas cerradas aplicado para las docentes 

del área. 

La aplicación de la prueba de pilotaje del cuestionario con preguntas cerradas 

dirigidas a docentes sobre el desarrollo de la creatividad infantil en niños de 3 a 5 

años a través de actividades de artes plásticas permitió identificar que la docente 

respondió todas las preguntas de manera segura, lo que indicó que el cuestionario 

y sus preguntas fueron comprensibles. No obstante, este pilotaje también nos 

facilitó detectar y corregir ciertas preguntas que resultaban ambiguas, ajustando 

su redacción para mejorar la precisión y asegurar que las respuestas reflejen 

adecuadamente las percepciones y prácticas docentes en relación con el fomento 

de la creatividad en los niños. De este modo, se comprobó la fiabilidad del 
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cuestionario, garantizando que será eficaz en futuras aplicaciones con otros 

docentes. 

b. Pilotaje de la guía de observación aplicado para las docentes del área. 

La Guía de Observación Docente es una valiosa herramienta para investigar cómo 

realizar actividades escolares, especialmente de artes plásticas, para potenciar el 

desarrollo de la creatividad en niños de 3 a 5 años. A través de la implementación 

de esta herramienta, encontramos que existían pocas actividades plásticas para el 

desarrollo creativo en las clases de educación infantil. El compromiso del docente 

fue bajo en los 15 ítems revisados, lo que indica una falta de atención a este 

aspecto de la enseñanza. Además, se encontró que el análisis del instrumento era 

ambiguo, con elementos grandes o difíciles de entender, lo que podría afectar la 

precisión de los hallazgos. Al ajustar estos elementos, la herramienta será más 

efectiva, garantizando que las pautas sean claras, precisas y efectivas, permitiendo 

así una documentación más precisa de las prácticas de enseñanza y su impacto en 

el desarrollo de la creatividad de los niños. 

c. Pilotaje de la guía de observación aplicado para los niños de 3 a 5 años. 

Al realizar una prueba pilotaje de observación con niños de 3 a 5 años, fue 

importante verificar su efectividad como herramienta de investigación, 

especialmente para determinar la importancia del uso del arte en el desarrollo de 

la creatividad de los niños. Este proceso nos permitió detectar posibles errores o 

ambigüedades en los elementos examinados y aseguró que la guía fuera clara, 

precisa y apropiada para registrar el comportamiento de los niños y las respuestas 

a sus actividades creativas. La prueba del instrumento confirmó que los 

indicadores evaluados captaron el impacto real del arte en la expresión creativa 

de los niños, permitiendo adaptar y mejorar el formato antes de su uso final. Esto 

no sólo aumentó la confiabilidad de los datos recopilados, sino que también 

aseguró que los resultados reflejaran mejor cómo estas actividades contribuyen al 

desarrollo cognitivo y creativo temprano. 

 

 

 

 



   

 

~ 56 ~ 

2.6. Procesamiento y análisis de Datos 

Para Troya (2019), en un análisis cuantitativo, se suele comenzar con una revisión básica 

de las variables del estudio, especialmente cuando se usa un cuestionario extenso y 

estructurado. Según el tipo de variable y su nivel de medición, este análisis preliminar 

proporciona datos clave, como distribuciones de frecuencia y medidas de tendencia 

central (media, mediana), además de medidas de dispersión. Estas estadísticas ayudan a 

ofrecer una visión general del grupo estudiado y sirven para enfocar el análisis posterior 

en situaciones significativas.  

2.6.1. Análisis del Cuestionario con Preguntas Cerradas aplicado a las docentes  

El presente instrumento representa un cuestionario de preguntas cerradas que fue aplicado 

a 2 docentes del área de educación inicial que desempeñan su labor con niños en edades 

comprendidas de 3 a 5 años, se elaboraron respuestas de opción múltiple bajo la escala 

de Likert, la mismas que se encuentran representadas de la siguiente forma:  

• 1 = Nunca  

• 2 = Casi nunca  

• 3 = A veces  

• 4 = Casi siempre  

• 5 = Siempre  

Tabla 4 Tabulación Cuestionario Con Preguntas Cerradas Aplicado A Las Docentes De 

Educación Inicial. 

PREGUNTAS 1 2 3 4 5 TOTAL 

Pregunta 1. ¿Con que frecuencia utiliza 

técnicas grafo plásticas en sus clases?  
        2  2  

Pregunta 2. ¿Con que frecuencia utiliza el 

arrugado en las actividades que desarrolla con 

los niños?  

      1  1  2  
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PREGUNTAS 1 2 3 4 5 TOTAL 

Pregunta 3. ¿Al iniciar sus clases proporciona 

al niño material lúdico como arcilla, plastilina 

para que el niño represente varias siluetas?  

      1  1  2  

Pregunta 4. ¿Hace uso de la técnica trozado en 

las actividades de cierre?  
      1  1  2  

Pregunta 5. ¿Con que frecuencia realiza 

actividades en que los niños hagan uso del 

modelado?  

      1  1  2  

Pregunta 6. Al trabajar con el modelado ¿Lo 

emplea para trabajar áreas como: lenguaje, 

lógico matemático, relaciones con el medio 

natural entre otros ámbitos?  

        2  2  

Pregunta 7. ¿En qué medida deja que el niño 

realice el garabateo en actividades de 

expresión artística?  

        2  2  

Pregunta 8. ¿Practica actividades de dibujo 

libre con los niños?  
        2  2  

Pregunta 9. ¿Practica actividades de dibujo 

guiado con los niños de forma colaborativa?  
        2  2  

Pregunta 10. ¿En qué medida incorpora en sus 

materiales de clase (hojas, semillas, entre 

otros) en las actividades escolares que realiza?  

      1  1  2  

Pregunta 11. ¿Utiliza materiales reciclados 

para las actividades de sus clases?  
      1  1  2  

Pregunta 12. ¿Hace uso del botánico en las 

actividades de arte en relación con la 

naturaleza?  

    1    1  2  
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PREGUNTAS 1 2 3 4 5 TOTAL 

Pregunta 13. ¿Con que frecuencia utiliza la 

dactilopintura en las actividades de clases?  
      1  1  2  

Pregunta 14. ¿Emplea el puntillismo para las 

actividades de pintura fomentando la 

creatividad de colores de los niños?  

      1  1  2  

Pregunta 15. ¿En qué medida hace que los 

niños expresen su creatividad relacionada con 

el medio en que los rodea?  

        2  2  

Pregunta 16. ¿Con que frecuencia trabaja el 

dibujo con los niños para representar sus 

vivencias familiares? por ejemplo: (Un viaje, 

salida al parque, la playa etc.)  

      1  1  2  

Pregunta 17. Cree que las experiencias de los 

niños fuera del aula (hogar, comunidad) 

enriquecen su expresión artística y les 

proporciona nuevas ideas.  

        2  2  

Pregunta 18. ¿Con que frecuencia motiva al 

niño a realizar las diferentes actividades que 

plantea en una jornada de clase?  

        2  2  

Pregunta 19. ¿Con que frecuencia realiza 

actividades que desarrollen la imaginación del 

niño?  

        2  2  

Pregunta 20. ¿Hace uso de herramientas 

innovadoras para desarrollar la creatividad en 

los niños?  

        2  2  

TOTAL  0  0  1  9  30  2  
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El cuestionario constó de 20 preguntas, las mismas que fueron respondidas por las 

docentes del área, siendo representados gráficamente los datos obtenidos tras la 

tabulación en el gráfico que se presenta a continuación:  

Gráfico 1 Cuestionario con preguntas cerradas aplicado a las docentes. 

 

El cuestionario con preguntas cerradas sobre el uso de las artes plásticas para el desarrollo 

de la creatividad en niños de 3 a 5 años presentado en este pastel, aplicado a las docentes 

de educación inicial, revela una fuerte inclinación hacia la implementación de técnicas 

artísticas en el aula, con un 75% de respuestas en "siempre" y un 23% en "casi siempre". 

Los docentes consideran fundamental la integración de materiales lúdicos, reciclados y 

diversas actividades como el modelado, el dibujo libre y guiado, lo que refleja un 

compromiso con la estimulación de la creatividad y la expresión personal de los niños, 

con base a estos resultados se observa el compromiso en la influencia positiva de las 

experiencias fuera del aula y enriquecimiento de la expresión artística, sugiriendo una 

conexión significativa entre el aprendizaje y el entorno social de los pequeños. La alta 

motivación y el uso de herramientas innovadoras en sus prácticas educativas demuestran 

una visión proactiva hacia el fomento de la imaginación, lo que es esencial para el 

desarrollo integral en esta etapa crucial de aprendizaje.  

 

Nunca

0%

Casi nunca

0%

A veces

2%

Casi siempre

23%

Siempre

75%

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre
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Armijo y Sandoval (2024) concuerdan con la explicación anterior; en su trabajo de 

investigación titulado “Rincón del arte y su desarrollo creativo en niños de Educación 

Inicial”, donde mencionan que los niños de Educación Inicial no solo exploran diversos 

materiales y técnicas artísticas, sino que también descubren sus propias habilidades en 

este ámbito debido a que a través de una variedad de actividades estimulan sus emociones 

y pueden desarrollar destrezas de manera más rápida y divertida, lo que contribuye a un 

aprendizaje más efectivo en su formación educativa.  

Con base en el análisis estadístico general de las 20 preguntas aplicadas a las docentes, 

se procederá a seleccionar aquellas preguntas que resulten más relevantes para el tema en 

cuestión. Este enfoque nos permitió identificar y determinar de manera efectiva el uso de 

las artes plásticas en la educación inicial, así como su impacto en el desarrollo de la 

creatividad en los niños. Al centrarnos en las preguntas que obtuvieron respuestas 

significativas y representativas, se pudo obtener una comprensión más clara de las 

prácticas pedagógicas implementadas en el aula y su relación con la estimulación creativa 

de los estudiantes. Esta selección de ítems clave facilitará una evaluación más precisa de 

cómo las técnicas artísticas y las actividades que contribuyen al crecimiento creativo de 

los niños, permitiendo así una mejor formulación de estrategias educativas que potencien 

estas habilidades en la educación inicial.  

Pregunta 1. ¿Con que frecuencia utiliza técnicas grafo plásticas en sus clases?   

Tabla 5 Presentación de resultados Pregunta 1 de Encuesta Docente 

Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje (%) 

1: Nunca   0 0 

2: Casi nunca   0 0 

3: A veces   0 0 

4: Casi siempre   0 0 

5: Siempre   2 100 

Total   2 100 
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El análisis de esta pregunta demuestra un resultado uniforme y significativo, debido a que 

ambas docentes participantes respondieron que siempre emplean técnicas grafo plásticas 

en sus clases, generando un porcentaje de uso del 100%. Este dato indica una alta 

valoración y aplicación de actividades grafo plásticas en el contexto educativo analizado. 

La consistencia en las respuestas sugiere que las docentes reconocen el valor de estas 

técnicas como herramientas esenciales para el desarrollo de habilidades motrices finas y 

expresión creativa en los estudiantes, confirmando la importancia de integrarlas de forma 

constante en el currículo de educación inicial y en las planificaciones diarias de las 

mismas.  

Pregunta 14. ¿Emplea el puntillismo para las actividades de pintura fomentando la 

creatividad de colores de los niños?    

Tabla 6 Presentación de resultados de pregunta 14 de encuesta docente 

Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje (%) 

1: Nunca   0 0 

2: Casi nunca   0 0 

3: A veces   0 0 

4: Casi siempre   1 50 

5: Siempre   1 50 

Total   2 100 

 

Este análisis revela que existe una práctica frecuente, aunque no universal, de esta técnica 

en el aula. Una de las docentes indicó que siempre utiliza el puntillismo para fomentar la 

creatividad en el uso del color, mientras que la otra señaló que lo hace casi siempre, 

resultando en un 50% para cada opción. Este balance sugiere que ambas docentes 

reconocen el valor del puntillismo como método para estimular la creatividad en los 

niños, aunque su aplicación no es constante en todos los casos. La respuesta destaca una 

preferencia por integrar esta técnica, que podría fortalecerse con estrategias adicionales 

para asegurar su incorporación en una variedad aún mayor de actividades creativas.  
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Pregunta 15. ¿En qué medida hace que los niños expresen su creatividad relacionada con 

el medio en que los rodea?    

 Tabla 7 Presentación de resultados de pregunta 15 de encuesta docente 

Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje (%) 

1: Nunca   0 0 

2: Casi nunca   0 0 

3: A veces   0 0 

4: Casi siempre   0 0 

5: Siempre   2 100 

Total   2 100 

En esta ocasión se demuestra que ambas docentes valoran y promueven de manera 

constante la conexión de los niños con su entorno, permitiéndoles expresar su creatividad 

a partir de él. Con un 100% de respuestas afirmativas a la opción siempre, se observa un 

compromiso claro por parte de las docentes en facilitar experiencias que permitan a los 

niños explorar y reflejar el medio ambiente en sus actividades creativas; esto indica un 

enfoque pedagógico que considera al entorno como un recurso esencial para el 

aprendizaje y desarrollo de la creatividad en la primera infancia.    

Pregunta 16. ¿Con que frecuencia trabaja el dibujo con los niños para representar sus 

vivencias familiares? por ejemplo: (Un viaje, salida al parque, la playa etc.)    
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Tabla 8 Presentación de resultados de pregunta 16 de encuesta docente 

Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje 

1: Nunca   0 0 

2: Casi nunca   0 0 

3: A veces   0 0 

4: Casi siempre   1 50 

5: Siempre   1 50 

Total   2 100 

En esta ocasión se observa que las respuestas de las docentes reflejan una alta frecuencia 

en el uso de esta actividad, una docente indicó que siempre utiliza el dibujo para ayudar 

a los niños a expresar experiencias personales, mientras que la otra docente seleccionó la 

opción casi siempre. Esto da un 50% de respuestas para cada opción, lo cual sugiere que 

ambas reconocen el valor del dibujo como herramienta para fomentar la expresión de 

vivencias familiares, aunque la frecuencia varía ligeramente. En conjunto, estos 

resultados muestran que se implementan regularmente actividades de dibujo para 

conectar el aprendizaje con la vida cotidiana de los niños, facilitando una expresión 

emocional y creativa.  

Pregunta 17. Cree que las experiencias de los niños fuera del aula (hogar, comunidad) 

enriquecen su expresión artística y les proporciona nuevas ideas.    

Tabla 9 Presentación de resultados de pregunta 14 de encuesta docente    

Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje 

1: Nunca   0 0 

2: Casi nunca   0 0 

3: A veces   0 0 

4: Casi siempre   0 0 

5: Siempre   2 100 
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Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje 

Total   2 100 

Las respuestas de esta pregunta revelan que ambas docentes consideran fundamental el 

impacto de las experiencias externas en el desarrollo creativo de los niños, ya que ambas 

respondieron siempre. Este 100% de consenso indica un claro reconocimiento de que el 

entorno familiar y comunitario de los niños ofrece una fuente rica de inspiración y nuevas 

perspectivas que favorecen su expresión artística. Este enfoque refuerza la idea de que el 

contexto personal y social es una herramienta clave para el desarrollo integral en el aula, 

estimulando la creatividad y ampliando las posibilidades de aprendizaje artístico.  

Pregunta 19. ¿Con que frecuencia realiza actividades que desarrollen la imaginación del 

niño?    

Tabla 10 Presentación de resultados de pregunta 19 de encuesta docente   

Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje 

1: Nunca   0 0 

2: Casi nunca   0 0 

3: A veces   0 0 

4: Casi siempre   0 0 

5: Siempre   2 100 

Total   2 100 

El análisis de esta pregunta refleja que ambas docentes integran de forma continua 

actividades destinadas a estimular la imaginación infantil, ya que respondieron siempre. 

Este 100% de frecuencia evidencia un compromiso compartido con el desarrollo de la 

creatividad en el aula, donde fomentar la imaginación es una prioridad constante. La 

práctica regular de estas actividades sugiere que las docentes valoran el papel de la 

imaginación como un recurso esencial para el crecimiento emocional y cognitivo, 

permitiendo que los niños exploren nuevas ideas y formas de expresión a través de 

dinámicas que impulsan su creatividad y originalidad.  
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Pregunta 20. ¿Hace uso de herramientas innovadoras para desarrollar la creatividad en 

los niños?    

Tabla 11 Presentación de resultados de pregunta 20 de encuesta docente 

Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje 

1: Nunca   0 0 

2: Casi nunca   0 0 

3: A veces   0 0 

4: Casi siempre   0 0 

5: Siempre   2 100 

Total   2 100 

  En esta pregunta se muestra que las docentes respondieron siempre, alcanzando así un 

100% en la frecuencia de uso de este tipo de herramientas. Este resultado destaca un 

enfoque pedagógico centrado en la innovación y en la implementación de recursos 

modernos para fomentar la creatividad en el aula. La utilización constante de herramientas 

innovadoras refleja una disposición de las docentes hacia la actualización de sus prácticas 

educativas, asegurando que los niños tengan acceso a experiencias y métodos que 

promuevan un aprendizaje más dinámico y creativo, adaptado a las necesidades de su 

desarrollo integral.  

El análisis de los resultados del cuestionario muestra una tendencia positiva hacia el uso 

frecuente de las artes plásticas en la educación inicial, evidenciando el reconocimiento de 

su valor en el desarrollo creativo, motor y emocional de los niños. Sin embargo, estos 

resultados representan una perspectiva preliminar que requiere de un proceso de 

validación para asegurar su precisión y fiabilidad en el contexto real del aula. Es aquí 

donde la comparación con la guía de observación cobra especial importancia, pues 

permite contrastar las respuestas declaradas con las prácticas efectivamente 

implementadas.  
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 La verificación de la fiabilidad de los datos es fundamental para evitar la sobreestimación 

o subestimación de las prácticas docentes esto a causa de que muchas veces, en los 

cuestionarios, los participantes pueden ofrecer respuestas ideales o socialmente deseables 

que no reflejan completamente la realidad cotidiana de sus prácticas pedagógicas. La 

observación directa, en este caso, actuó como un control adicional que confirmó o ajustó 

las percepciones y aseguró que los datos recolectados sean representativos y útiles para 

el desarrollo de estrategias educativas.  

Crear conciencia sobre la necesidad de esta verificación contribuye no solo a mejorar la 

calidad de la investigación, sino también a generar en los docentes una reflexión crítica 

acerca de sus prácticas y cómo estas se alinean con sus ideales educativos; de esta manera, 

el proceso de validación no solo cumplió una función metodológica, sino que también 

fomentó un espacio de autoevaluación y mejora continua en el ámbito educativo, 

promoviendo que los docentes integren de manera auténtica y constante las artes plásticas 

como herramientas esenciales para el desarrollo integral de los niños en la educación 

inicial.  

  2.6.2. Análisis de la Guía de Observación Docente  

El siguiente instrumento corresponde a la aplicación de la guía de observación docente, 

en donde a través de los 20 ítems plasmados se demostró que existe una escasa aplicación 

de las técnicas grafo plásticas para el desarrollo de la creatividad infantil, la misma fue 

valorada mediante la escala de Likert mediante los siguientes valores:  

• 1 = Nunca  

• 2 = Casi nunca  

• 3 = A veces  

• 4 = Casi siempre  

• 5 = Siempre 

Tabla 12 Tabulación De datos de Guía De Observación Docente 

PREGUNTAS  1  2  3  4  5  TOTAL  

Observación 1. Se evidencia en la 

planificación de clases el uso de 
    1  1    2  
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PREGUNTAS  1  2  3  4  5  TOTAL  

técnicas grafo plásticas en el 

desarrollo de las actividades que 

plantea la docente.   

Observación 2. La docente con qué 

frecuencia utiliza la técnica grafo 

plástica en las actividades que 

desarrolla con los niños.    

    1  1    2  

Pregunta 3. La educadora al iniciar 

sus clases proporciona al niño 

material lúdico como arcilla, 

plastilina para que el niño represente 

una variedad de formas.  

    1  1    2  

Pregunta 4. Se evidencia el uso de 

la técnica trozado por parte de la 

docente en las actividades de cierre.  

    1  1    2  

Pregunta 5. En las actividades que 

la docente plantea en su jornada de 

clases es evidente el uso del 

modelado en el proceso enseñanza 

aprendizaje.  

    2      2  

Pregunta 6. Al momento de trabajar 

se evidencia que la educadora 

emplea el modelado para trabajar 

áreas de conocimiento como: 

lenguaje, lógico matemático, 

relaciones con el medio natural entre 

otros ámbitos.  

  2        2  
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PREGUNTAS  1  2  3  4  5  TOTAL  

Pregunta 7. La profesora deja que el 

niño realice el garabateo en 

actividades de expresión artística.  

    2      2  

Pregunta 8. Se evidencia que la 

docente promueve a la práctica 

actividades de dibujo libre con los 

niños.  

  2        2  

Pregunta 9. Se observa la práctica 

de actividades de dibujo guiado con 

los niños de promoviendo el trabajo 

colaborativo.  

    1  1    2  

Pregunta 10. Se evidencia que la 

docente incorpora en sus materiales 

de clase (hojas, semillas, entre otros) 

en las actividades escolares que 

realiza.  

  1  1      2  

Pregunta 11. Utiliza materiales 

reciclados para las actividades de sus 

clases.  

    1  1    2  

Pregunta 12. Es evidente el uso de 

la pintura en la docente para 

el   desarrollo de las actividades de 

la expresión artística que plantea.  

      2    2  

Pregunta 13. Es frecuente el uso la 

dactilopintura por parte de la 

docente para trabajar con los niños 

en las actividades de clases.  

    1  1    2  
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PREGUNTAS  1  2  3  4  5  TOTAL  

Pregunta 14. La docente emplea el 

puntillismo para las actividades de 

pintura fomentando la creatividad de 

colores de los niños.  

    1  1    2  

Pregunta 15. Hace que los niños 

expresen su creatividad relacionada 

con el medio en que los rodea.  

  1  1      2  

Pregunta 16. La docente trabaja el 

dibujo con los niños para representar 

sus vivencias familiares. Por 

ejemplo: (Un viaje, salida al parque, 

la playa etc.)  

  1  1      2  

Pregunta 17. Permite a los niños a 

través de las experiencias fuera del 

aula (hogar, comunidad) que 

enriquezcan su expresión artística.  

  1  1      2  

Pregunta 18. Motiva al niño a 

realizar las diferentes actividades 

que plantea en una jornada de clase.  

      1  1  2  

Pregunta 19. La educadora 

constantemente realiza actividades 

que desarrollen la imaginación del 

niño.  

    1  1    2  

Pregunta 20. Se evidencia el uso 

herramientas innovadoras por parte 

de la docente para desarrollar la 

creatividad en los niños.  

1  1        2  

TOTAL  1  9  17  12  1  2  
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La guía de observación aplicada a las mismas docentes que respondieron el cuestionario 

revela un contraste notable entre sus respuestas y las observaciones realizadas, al analizar 

los datos, se evidencia que sus afirmaciones sobre las prácticas educativas no reflejan 

completamente la realidad de lo que efectivamente aplican en el aula. Esto sugiere que, 

aunque las docentes pueden expresar un alto compromiso con el uso de técnicas artísticas 

para el desarrollo creativo infantil, la práctica diaria puede no alinearse del todo con sus 

percepciones, lo que invita a una reflexión más profunda sobre la implementación real de 

estas estrategias en su enseñanza.  

Gráfico 2 Guía de Observación Docente 

 

Fuente: Lapo y Huertas (2024) 

 El análisis de la guía de observación docente, aplicada a través de 20 ítems enfocados en 

el uso de las artes plásticas para el desarrollo de la creatividad en niños de 3 a 5 años, 

revela una discrepancia significativa entre las prácticas observadas y las respuestas 

proporcionadas en el cuestionario. Aunque un 3% de las observaciones indican que la 

docente utiliza siempre las técnicas grafo plásticas, un 30% lo hace casi siempre, y un 

43% a veces, un 22% casi nunca las implementa y en un 2% su uso es nulo o nunca 

implementado en las aulas, por tanto, la frecuencia con la que se implementan estas 

Nunca

2%

Casi nunca

22%

A veces
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Casi siempre

30%

Siempre

3%
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actividades en la práctica diaria es menor de lo esperado. Las observaciones destacan que, 

si bien se evidencia el uso de materiales y técnicas grafo plásticas, también se nota una 

falta de consistencia en su aplicación. Además, aunque la docente promueve la 

creatividad y permite que los niños expresen sus vivencias, la observación sugiere que el 

uso de herramientas innovadoras y la incorporación de experiencias del entorno no son 

tan frecuentes como se afirmaba.  

 Según Vásquez (2024); el arte es fundamental en la vida de las personas, ya que permite 

registrar y expresar la perspectiva de una sociedad, además de ser una forma única en que 

un individuo puede destacarse y encontrar su identidad, esto gracias a que, a través de la 

elección, interpretación y renovación de los elementos artísticos, el niño expresa no solo 

un dibujo o escultura, sino también su forma de pensar y sentir. 

 Observación 1. Se evidencia en la planificación de clases el uso de técnicas grafo 

plásticas en el desarrollo de las actividades que plantea la docente.    

Tabla 13 Presentación de datos de Observación 1 de Guía de observación Docente 

  Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje 

1: Nunca   0 0 

2: Casi nunca   0 0 

3: A veces   1 50 

4: Casi siempre   1 50 

5: Siempre   0 0 

Total   2 100 

 El análisis de la guía de observación docente revela una discrepancia significativa entre 

la planificación observada y las respuestas proporcionadas en el cuestionario de preguntas 

cerradas. Mientras que ambas docentes afirmaron en el cuestionario que “siempre” 
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utilizan técnicas grafo plásticas en sus clases, la observación directa muestra que, en 

realidad, una de las docentes las emplea solo "a veces", mientras que la otra lo hace "casi 

siempre". Este contraste sugiere que la percepción de las docentes sobre la frecuencia de 

uso de estas técnicas podría diferir de su aplicación efectiva en el aula.  

  Este hallazgo subraya la importancia de realizar observaciones directas como 

complemento al cuestionario, pues permite detectar posibles incongruencias entre las 

respuestas ideales o esperadas y las prácticas reales. La diferencia observada podría 

explicarse por factores como una percepción sobrevalorada del uso de técnicas grafo 

plásticas en la planificación, o bien por variaciones en la interpretación del término 

“siempre” en el contexto del cuestionario.  

La observación sugiere la necesidad de reforzar el uso constante de técnicas grafo 

plásticas en las actividades de educación inicial, dado que estas técnicas son 

fundamentales para el desarrollo motor y creativo de los niños. Asimismo, se recomienda 

realizar una retroalimentación con las docentes para aclarar sus prácticas y fomentar una 

planificación más alineada con el ideal de incorporar técnicas grafo plásticas de manera 

sistemática. En conjunto, la comparación entre cuestionario y observación refuerza la 

importancia de la triangulación de datos para obtener una visión más precisa de la realidad 

educativa y promover mejoras continuas en la práctica docente.  

Observación 14. La docente emplea el puntillismo para las actividades de pintura 

fomentando la creatividad de colores de los niños.     

Tabla 14 Presentación de datos de Observación 14 de Guía de observación Docente 

Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje (%) 

1: Nunca   0 0 

2: Casi nunca   0 0 

3: A veces   1 50 

4: Casi siempre   1 50 
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Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje (%) 

5: Siempre   0 0 

Total   2 100 

El análisis de la guía de observación docente respecto a la pregunta sobre el uso del 

puntillismo para fomentar la creatividad de colores en los niños muestra consistencia con 

las respuestas obtenidas en el cuestionario de preguntas cerradas. En ambas instancias, 

una de las docentes indicó que “casi siempre” emplea esta técnica, mientras que la otra 

respondió que “siempre” la utiliza en sus actividades de pintura. Este paralelismo entre 

lo observado y lo respondido en el cuestionario refleja una alineación entre la percepción 

de las docentes y su práctica real en el aula, lo que contribuye a la fiabilidad de los datos.  

El uso constante del puntillismo es un indicador de que las docentes reconocen el valor 

de esta técnica artística para desarrollar la creatividad en los niños a través de la 

exploración del color, en este caso la respuesta consistente en ambas herramientas de 

evaluación sugiere que, aunque una docente aplica la técnica con menor frecuencia, 

ambas están comprometidas con la incorporación del puntillismo como un recurso para 

el aprendizaje y la expresión artística en los estudiantes.  

Este análisis destaca también la importancia de utilizar técnicas diversas en el aula de 

educación inicial, y la coincidencia entre la observación y el cuestionario valida que, 

aunque el uso de esta técnica no es uniforme, sí es frecuente, reflejando una práctica 

positiva en la promoción de la creatividad en el aula. La coincidencia en los resultados de 

ambas herramientas (cuestionario y observación) refuerza la fiabilidad de los datos 

recogidos, sugiriendo que las docentes están comprometidas en fomentar la creatividad a 

través del uso de técnicas artísticas específicas como el puntillismo. Esto indica una 

planificación consciente que valora la expresión artística en la primera infancia, 

contribuyendo a una experiencia educativa enriquecedora y estimulante para los 

estudiantes.  
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  Observación 15. Hace que los niños expresen su creatividad relacionada con el medio 

en que los rodea.     

Tabla 15 Presentación de datos de Observación 15 de Guía de observación Docente   

Escala de Likert Frecuencia Porcentaje (%) 

1: Nunca 1 50 

2: Casi nunca 1 50 

3: A veces 0 0 

4: Casi siempre 0 0 

5: Siempre 0 0 

Total 2 100 

El análisis de la guía de observación docente en relación con la expresión de la creatividad 

de los niños en conexión con su entorno revela una discrepancia notable entre las 

observaciones y las respuestas proporcionadas en el cuestionario. En la guía de 

observación, se registró que una docente “casi nunca” facilita la expresión creativa de los 

niños vinculada con su medio, mientras que la otra “nunca” lo hace. Este hallazgo 

contrasta fuertemente con las respuestas obtenidas en el cuestionario, donde ambas 

docentes afirmaron que “siempre” permiten que los niños expresen su creatividad en 

relación con su entorno.  

Esta discrepancia sugiere que puede existir una percepción de la práctica docente que no 

se alinea con la realidad observada en el aula. Mientras que las docentes pueden estar 

conscientes de la importancia de integrar el entorno en las actividades creativas, la falta 

de implementación observada indica que quizás no se estén llevando a cabo estrategias 

efectivas para fomentar esta conexión en la práctica diaria. Esto plantea interrogantes 

sobre las razones detrás de esta inconsistencia; puede ser que las docentes consideren que 

están promoviendo la expresión creativa en teoría, pero que en la práctica no estén 

utilizando métodos o actividades que realmente faciliten esta conexión.  

Asimismo, esta situación resalta la necesidad de reflexionar sobre cómo se están 

estructurando las actividades en el aula y si se están aprovechando adecuadamente los 
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recursos del entorno para enriquecer la experiencia de aprendizaje de los niños. La 

discrepancia también pone de manifiesto la importancia de la autoevaluación entre los 

docentes, para así garantizar que las prácticas pedagógicas sean coherentes con los 

objetivos educativos establecidos y con el desarrollo integral de los estudiantes, entonces 

este análisis evidencia que, a pesar de la intención declarada por las docentes, hay un área 

crítica de mejora en la implementación de estrategias que vinculen de manera efectiva la 

creatividad de los niños con su entorno, lo que podría resultar en una experiencia de 

aprendizaje más rica y significativa.  

Observación 16. La docente trabaja el dibujo con los niños para representar sus vivencias 

familiares. Por ejemplo: (Un viaje, salida al parque, la playa etc.)    

Tabla 16 Presentación de datos de Observación 16 de Guía de observación Docente 

Escala de Likert Frecuencia Porcentaje 

1: Nunca   1 50 

2: Casi nunca   1 50 

3: A veces   0 0 

4: Casi siempre   0 0 

5: Siempre   0 0 

Total   2 100 

 El análisis de la guía de observación docente sobre el uso del dibujo para que los niños 

representen sus vivencias familiares revela una discrepancia notable con las respuestas 

obtenidas en el cuestionario de preguntas cerradas. Durante la observación, se encontró 

que una de las docentes casi nunca utiliza el dibujo con este fin, mientras que la otra nunca 

lo hace, sin embargo; en el cuestionario, una docente indicó que casi siempre trabaja esta 

actividad y la otra afirmó que siempre la implementa, este contraste entre la práctica 

observada y lo declarado en el cuestionario sugiere una posible inconsistencia en la 

frecuencia de uso de esta técnica, es posible que, en la planificación de sus clases, 
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consideren el dibujo como una herramienta para expresar vivencias, pero que en la 

práctica no lo apliquen con regularidad.  

Observación 17. Permite a los niños a través de las experiencias fuera del aula (hogar, 

comunidad) que enriquezcan su expresión artística.   

Tabla 17 Presentación de datos de Observación 17 de Guía de observación Docente   

Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje 

1: Nunca   1 50 

2: Casi nunca   1 50 

3: A veces   0 0 

4: Casi siempre   0 0 

5: Siempre   0 0 

Total   2 100 

 En la observación sobre si las docentes permiten que los niños enriquezcan su expresión 

artística mediante experiencias fuera del aula revela una notable discrepancia con las 

respuestas obtenidas en el cuestionario. Durante la observación, se detectó que una de las 

docentes nunca facilita este tipo de conexión con el entorno, mientras que la otra casi 

nunca lo hace, no obstante; en el cuestionario, ambas docentes expresaron su acuerdo en 

que las experiencias externas, como el hogar y la comunidad, enriquecen la creatividad y 

aportan nuevas ideas a los niños. Esta incongruencia sugiere una diferencia entre la 

creencia teórica de las docentes sobre el valor de estas experiencias y su aplicación en la 

práctica diaria. Lo que indica que, aunque las docentes reconocen la importancia del 

contexto en el desarrollo artístico de los niños, no lo integran de manera consistente en 

sus actividades de aula. Esta situación resalta la importancia de profundizar en estrategias 

que ayuden a alinear sus prácticas con sus creencias educativas y a verificar la coherencia 

entre el discurso y la acción en el proceso de enseñanza.  

Observación 19. La educadora constantemente realiza actividades que desarrollen la 

imaginación del niño.     

Tabla 18 Presentación de datos de Observación 19 de Guía de observación Docente   
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Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje 

1: Nunca   0 0 

2: Casi nunca   0 0 

3: A veces   1 50 

4: Casi siempre   1 50 

5: Siempre   0 0 

Total   2 100 

  Durante la observación, se registró que una de las docentes realiza estas actividades solo 

a veces, mientras que la otra lo hace casi siempre, pero no de forma constante, sin 

embargo; en el cuestionario, ambas docentes indicaron que siempre realizan actividades 

para desarrollar la imaginación en los niños. La discrepancia entre lo observado y lo 

reportado en el cuestionario sugiere que las docentes pueden tener distintas 

interpretaciones sobre lo que constituye una actividad para desarrollar la imaginación o 

sobre la frecuencia con la que realmente la implementan. Esta situación subraya el valor 

de contrastar datos de distintas fuentes para lograr un entendimiento más profundo y 

preciso de las prácticas pedagógicas en el aula, permitiendo identificar áreas donde 

podrían reforzarse ciertas metodologías o aclararse objetivos educativos.  

Observación 20. Se evidencia el uso herramientas innovadoras por parte de la docente 

para desarrollar la creatividad en los niños.     

Tabla 19 Presentación de datos de Observación 20 de Guía de observación Docente   

Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje 

1: Nunca   1 50 

2: Casi nunca   1 50 

3: A veces   0 0 
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4: Casi siempre   0 0 

5: Siempre   0 0 

Total   2 100 

 El análisis de esta observación muestra una diferencia importante entre lo reportado en 

el cuestionario y lo evidenciado durante la observación. Mientras que ambas docentes 

señalaron en el cuestionario que siempre utilizan herramientas innovadoras para fomentar 

la creatividad infantil, la observación en el aula indicó que una de ellas rara vez las 

implementa y la otra no las emplea en absoluto. El contraste entre el cuestionario y la 

guía de observación en el análisis de esta práctica resalta la importancia de utilizar 

métodos de recolección de datos complementarios para lograr una visión más precisa y 

profunda de las dinámicas en el aula. En este caso, la observación directa reveló que el 

uso de herramientas innovadoras para desarrollar la creatividad en educación inicial es 

mucho menos frecuente de lo que las docentes expresaron en el cuestionario.   

Demostrar esta brecha en la implementación de herramientas innovadoras es 

fundamental, ya que pone en evidencia una necesidad de apoyo o capacitación adicional 

para las docentes, enfocada en el uso efectivo de recursos creativos. Este tipo de variación 

también subraya posibles limitaciones o barreras en el entorno educativo que podrían 

estar dificultando la aplicación de estos métodos, como la falta de materiales o una 

comprensión limitada sobre la innovación pedagógica. Así, la diferencia entre ambos 

instrumentos permite no solo identificar una práctica menos frecuente en la realidad del 

aula, sino también guiar propuestas de mejora y estrategias de intervención para promover 

un enfoque más enriquecedor en el desarrollo creativo de los niños en esta etapa crucial 

de su aprendizaje.  

   2.6.3 Análisis de la guía de Observación estudiante  

Finalmente se aplicó una guía de observación estudiante a los 40 niño legalmente 

matriculados en el área de educación inicial y cuyas edades oscilan de 3 a 5 años, la 

valoración se referencia a través de la escala de Likert:  

• 1 = Nunca  

• 2 = Casi nunca  
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• 3 = A veces  

• 4 = Casi siempre  

• 5 = Siempre  

  Tabla 20 Tabulación De Guía De Observación Estudiante 

PREGUNTAS  

NUNCA  
CASI 

NUNCA  
A VECES  

CASI 

SIEMPRE  
SIEMPRE  TOTAL 

f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  

Pregunta 1. 

Demuestra tener 

dominio en las 

técnicas grafo 

plásticas.   

0  0  3  7,5  8  20  10  25  19  47,5  40  100  

Pregunta 2. 

Realiza 

correctamente la 

técnica de 

arrugado en las 

actividades que 

desarrollan en 

clases.  

0  0  5  12,5  8  20  12  30  15  37,5  40  100  

Pregunta 3. Se 

evidencia la 

representación 

de varias siluetas 

por parte del 

niño con 

materiales 

lúdicos como: 

arcilla, 

plastilina, etc.  

15  37,5  5  12,5  8  20  6  15  6  15  40  100  
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PREGUNTAS  

NUNCA  
CASI 

NUNCA  
A VECES  

CASI 

SIEMPRE  
SIEMPRE  TOTAL 

f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  

Pregunta 4. En 

las actividades 

de cierre el niño 

demuestra tener 

dominio en 

trabajar la 

técnica trozado 

con los 

materiales que 

se le 

proporcione.   

0  0  5  12,5  12  30  18  45  5  12,5  40  100  

Pregunta 5. En 

las actividades 

de modelado, el 

infante muestra 

dificultad al 

momento de 

realizarlas.  

5  12,5  4  10  8  20  8  20  15  37,5  40  100  

Pregunta 6. Se 

evidencia la 

aplicación del 

modelado en 

otras áreas de 

conocimiento, 

como: lenguaje, 

lógico 

matemático, 

relaciones con el 

0  0  12  30  8  20  10  25  10  25  40  100  
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PREGUNTAS  

NUNCA  
CASI 

NUNCA  
A VECES  

CASI 

SIEMPRE  
SIEMPRE  TOTAL 

f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  

medio natural, 

entre otros, 

demostrando 

dominio por 

parte del niño.  

Pregunta 7. 

Realiza 

garabateo en las 

actividades de 

expresión 

artística.  

5  12,5  5  12,5  15  37,5  5  12,5  10  25  40  100  

Pregunta 8. 

Demuestra su 

creatividad en el 

dibujo libre.  

0  0  5  12,5  20  50  5  12,5  10  25  40  100  

Pregunta 9. 

Presenta 

dificultades al 

momento de 

realizar 

actividades con 

la técnica de 

dibujo guiado.  

0  0  5  12,5  5  12,5  20  50  10  25  40  100  

Pregunta 10. Se 

muestra 

emocionado y 

creativo al 

momento de 

0  0  5  12,5  5  12,5  5  12,5  25  62,5  40  100  
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PREGUNTAS  

NUNCA  
CASI 

NUNCA  
A VECES  

CASI 

SIEMPRE  
SIEMPRE  TOTAL 

f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  

trabajar con 

materiales 

naturales (hojas, 

semillas, etc) en 

sus actividades 

escolares.   

Pregunta 11. Se 

muestra creativo 

y de mente 

abierta 

trabajando con 

materiales 

reciclados 

proporcionados 

por la docente.  

0  0  4  10  18  45  8  20  10  25  40  100  

Pregunta 12. Se 

muestra 

participativo al 

momento de 

trabajar con 

pinturas en sus 

actividades 

escolares.  

0  0    0    0  10  25  30  75  40  100  

Pregunta 13. 

Demuestra 

dominio en la 

técnica 

dactilopintura al 

0  0  10  25  7  17,5  5  12,5  18  45  40  100  



   

 

~ 83 ~ 

PREGUNTAS  

NUNCA  
CASI 

NUNCA  
A VECES  

CASI 

SIEMPRE  
SIEMPRE  TOTAL 

f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  

momento de 

realizar las 

actividades 

planteadas.  

Pregunta 14. 

Demuestra tener 

leve dominio en 

la técnica del 

puntillismo.  

0  0  5  12,5  12  30  8  20  15  37,5  40  100  

Pregunta 15. 

Demuestra ser 

creativo cuando 

se encuentra en 

vinculación con 

el medio que los 

rodea.   

4  10  4  10  8  20  12  30  12  30  40  100  

Pregunta 16. Al 

momento de 

dibujar su 

familia, lo 

relaciona con un 

evento o 

vivencia pasada, 

por ejemplo (Un 

viaje, parque, 

cine, playa)  

0  0  0  0  22  55  8  20  10  25  40  100  

Pregunta 17. Al 

realizar 
0  0  0  0  5  12,5  5  12,5  30  75  40  100  
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PREGUNTAS  

NUNCA  
CASI 

NUNCA  
A VECES  

CASI 

SIEMPRE  
SIEMPRE  TOTAL 

f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  

diferentes 

actividades de 

expresión 

plástica se 

evidencia que 

las experiencias 

fuera del aula 

(hogar, 

comunidad) 

enriquecen su 

expresión 

artística y les 

proporciona 

nuevas ideas.  

Pregunta 18. Se 

siente motivado 

a realizar las 

actividades de la 

jornada de 

clases.  

0  0  0  0  5  12,5  5  12,5  30  75  40  100  

Pregunta 19. Se 

muestra 

soñador, 

fantasioso, 

creativo, 

imaginativo, 

cuando la 

docente realiza 

actividades para 

0  0  5  12,5  5  12,5  10  25  20  50  40  100  
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PREGUNTAS  

NUNCA  
CASI 

NUNCA  
A VECES  

CASI 

SIEMPRE  
SIEMPRE  TOTAL 

f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  

el pensamiento 

intuitivo.  

Pregunta 20. Se 

muestra con 

interés al 

momento de 

trabajar con 

herramientas 

innovadora en el 

aula de clases y 

expresa su 

creatividad.  

40  100  0  0  0  0  0  0  0  0  40  100  

TOTAL  69  8,625  82  10,25  179  22,38  170  21,25  300  37,5  40  100  

 

Una vez aplicados los instrumentos de evaluación a las docentes, se procede a 

implementar el instrumento diseñado para los estudiantes. Este instrumento, que incluye 

ítems similares a los 20 utilizados anteriormente, nos permitirá determinar si los niños 

están desarrollando habilidades creativas a través de actividades que incorporan las artes 

plásticas en sus aulas de educación inicial. Al analizar las respuestas de los estudiantes, 

podremos obtener una visión más completa sobre la efectividad de estas actividades en el 

fomento de la creatividad en los más pequeños.  
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Gráfico 3 Análisis General de la Guía de Observación Estudiante 

 

El análisis de la guía de observación aplicada a los 40 estudiantes de educación inicial, 

centrada en el desarrollo de habilidades creativas a través de las artes plásticas, revela 

información valiosa sobre su desempeño en diversas técnicas y actividades artísticas. Los 

resultados muestran que el 38% de los niños demuestran dominio en las técnicas grafo 

plásticas, lo que sugiere una sólida familiaridad con los materiales y métodos utilizados. 

Un 21% lo hace "casi siempre", mientras que un 22% se encuentra en la categoría de "a 

veces", indicando que, aunque algunos estudiantes presentan dificultades, la mayoría 

tiene al menos un nivel básico de competencia y esto se revela en el 10% de los niños que 

“Casi nunca” y el 9% que “nunca” demuestra dominio de las técnicas grafo plásticas, 

situaciones ante las cuales las docentes manifiestan que es a causa de las constantes 

inasistencias estudiantiles a las aulas de clases, lo que interfiere en el aprendizaje de 

habilidades y destrezas propias al nivel evolutivo de desarrollo en el que se encuentran.  

El análisis específico de las técnicas mediante la observación revela que los niños de 

Inicial II son creativos al trabajar con materiales lúdicos como arcilla y plastilina, y se 

muestran emocionados al usar elementos naturales y reciclados, lo que fomenta su 

imaginación y conexión con el entorno, sin embargo, hay evidencias de que a pesar de 

haber pasado por un Inicial I presentas dificultades en la técnica de dibujo guiado, a pesar 

de esto, los niños también muestran creatividad en actividades de dibujo libre y 

dactilopintura, en general los estudiantes se sienten motivados a participar en las 

actividades diarias, lo que refuerza la importancia de la enseñanza artística en el 

desarrollo de su creatividad. Estos hallazgos subrayan la necesidad de continuar 

Nunca

9% Casi nunca

10%

A veces

22%
Casi siempre

21%

Siempre

38%

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre
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implementando actividades de artes plásticas en las aulas de educación inicial para 

fomentar un desarrollo integral en los niños.  

Vásquez (2024) en su trabajo de investigación “Importancia del aprendizaje del arte en 

educación inicial”, cita a Rojas (2021), quien señala que los niños son altamente sensibles 

a su entorno, lo cual tiene un impacto positivo en su desarrollo al dotarlos de habilidades 

y destrezas que los ayudan a convertirse en mejores personas. En este sentido, el arte en 

la educación preescolar facilita la expresión de su mundo interno, estimulando la 

imaginación y promoviendo la creación, la invención y el descubrimiento, además, este 

proceso fomenta sus capacidades intelectuales, similar a lo que ocurre en la comunicación 

entre padres e hijos durante las primeras etapas de desarrollo. La interacción familiar 

desde la infancia mejora las capacidades intelectuales de los niños, ya que actividades 

como el dibujo, el modelado en cera, la pintura y el baile permiten a los padres 

comprender mejor a sus hijos, especialmente a los más pequeños. Esta conexión a través 

del arte es una de las facetas más significativas, ya que crea un vínculo especial entre 

padres e hijos mediante la recreación; asimismo, el arte invita a los niños a reflexionar 

tanto sobre sí mismos como sobre su entorno, lo que es fundamental para su desarrollo 

cognitivo.   

Observación 1. Demuestra tener dominio en las técnicas grafo plásticas.  

Tabla 21 Presentación de datos de Observación 1 de Guía de Observación Estudiante 

Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje 

1: Nunca   0 0 

2: Casi nunca   3 7.5 

3: A veces   8 20 

4: Casi siempre   10 25 

5: Siempre   19 47.5 

Total   40 100 

 En el análisis de los resultados obtenidos de la guía de observación estudiante, 

específicamente en la pregunta que busca determinar el dominio de las técnicas grafo 
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plásticas en educación inicial, se utilizaron 40 observaciones en una escala de Likert que 

incluye las categorías: “casi nunca,” “a veces,” “casi siempre,” y “siempre.” Los 

resultados reflejan que 19 de las observaciones indicaron un dominio constante de las 

técnicas grafo plásticas, seleccionando "siempre," lo cual representa el 47.5% del total. 

Esta es la respuesta más frecuente, lo que evidencia un nivel considerable de dominio 

consistente de estas técnicas en el aula.  

 Asimismo, 10 de las observaciones (25%) señalaron que los niños "casi siempre" 

demuestran dominio en técnicas grafo plásticas, sugiriendo una frecuencia alta, aunque 

no del todo constante. Por otro lado, las opciones "a veces" y "casi nunca" suman 11 

respuestas en conjunto, donde 8 observaciones (20%) reflejan un uso ocasional de las 

técnicas, mientras que solo 3 observaciones (7.5%) muestran un bajo dominio, con 

respuestas de “casi nunca.” Estos datos permiten concluir que, si bien la mayoría de las 

observaciones indican un dominio frecuente o constante de técnicas grafo plásticas, existe 

una minoría significativa de estudiantes cuyo uso de estas técnicas es intermitente o bajo.  

Observación 8. Demuestra su creatividad en el dibujo libre.  

Tabla 22 Presentación de datos de Observación 8 de Guía de Observación Estudiante 

Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje 

1: Nunca   0 0 

2: Casi nunca   5 12.5 

3: A veces   20 50 

4: Casi siempre   5 12.5 

5: Siempre   10 25 

Total   40 100 

Los resultados obtenidos a través de la guía de observación aplicada a los estudiantes, 

revela una variedad de niveles de expresión creativa entre los 40 niños de educación 

inicial observados. En total, se registraron las siguientes respuestas: 5 niños (12.5%) 
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indicaron que demuestran su creatividad "casi nunca," lo que sugiere que un pequeño 

grupo enfrenta dificultades para expresar su imaginación en esta actividad.  

La categoría "a veces" fue la más representativa, con 20 niños (50%), este resultado 

sugiere que una parte significativa de los niños participa en actividades de dibujo libre, 

aunque de forma intermitente y sin una confianza total en su capacidad creativa. Además, 

5 niños (12.5%) "casi siempre" demuestran creatividad en sus dibujos, lo que indica que 

algunos niños están comenzando a explorar y expresar sus ideas y emociones a través del 

arte, aunque esta expresión aún no sea completamente consistente.    

Por último, 10 niños (25%) "siempre" demuestran creatividad en sus dibujos libres, lo 

que indica que un cuarto de los niños se siente seguro y cómodo para expresarse 

artísticamente. Este grupo representa una buena base sobre la cual se puede trabajar para 

fomentar aún más la creatividad en el aula. Aunque hay un grupo considerable de niños 

que participan en el dibujo libre, la diversidad en las respuestas sugiere que la creatividad 

en esta área varía ampliamente.  

Observación 10. Se muestra emocionado y creativo al momento de trabajar con 

materiales naturales (hojas, semillas, etc) en sus actividades escolares.  

Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje 

1: Nunca   0 0 

2: Casi nunca   5 12.5 

3: A veces   5 12.5 

4: Casi siempre   5 12.5 

5: Siempre   25 62.5 

Total   40 100 

   

De un total de 40 niños observados, se registraron las siguientes respuestas: 5 niños 

(12.5%) "casi nunca" se muestran emocionados y creativos con estos materiales. Este 

porcentaje, aunque representa un grupo pequeño, sugiere que hay algunos niños que 

pueden necesitar un mayor estímulo o introducción a estas experiencias para despertar su 
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interés y creatividad. Por otro lado, 5 niños (12.5%) "a veces", lo que indica que, si bien 

pueden participar en la actividad, su nivel de emoción y creatividad no es constante. Esto 

sugiere la posibilidad de que estos niños experimenten momentos de entusiasmo, pero 

quizás se beneficien de un entorno que favorezca más su conexión con los materiales 

naturales.   

Un dato significativo es que 5 niños (12.5%) "casi siempre" muestran emoción y 

creatividad al trabajar con materiales naturales, lo que indica que algunos estudiantes han 

comenzado a explorar su potencial creativo en estas actividades, sin embargo, el resultado 

más destacado se encuentra en la respuesta de 25 niños (62.5%), quienes "siempre" se 

muestran emocionados y creativos. Este porcentaje sugiere que una mayoría significativa 

de los niños en sus clases está disfrutando el uso de materiales naturales, lo que es un 

indicador positivo del impacto que este tipo de actividades puede tener en su desarrollo 

artístico.  

 Observación 14. Demuestra tener leve dominio en la técnica del puntillismo.   

Tabla 23 Presentación de datos de Observación 14 de Guía de Observación Estudiante 

  Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje 

1: Nunca   0 0 

2: Casi nunca   5 12.5 

3: A veces   12 30 

4: Casi siempre   8 20 

5: Siempre   15 37.5 

Total   40 100 

   

En relación con la pregunta sobre el dominio de la técnica del puntillismo en niños de 3 

a 5 años ofrece una visión clara sobre el nivel de competencia artística y la creatividad en 

el uso de esta técnica específica, 5 niños (12.5%) "casi nunca" demuestran dominio en la 

técnica del puntillismo, lo que puede señalar que una minoría presenta dificultades o falta 

de interés en esta forma de expresión artística. Este grupo podría beneficiarse de una 
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introducción más directa a la técnica, junto con un acompañamiento que les permita 

familiarizarse con ella.   

Un total de 12 niños (30%) fue catalogado bajo la escala de "a veces", lo que sugiere que, 

si bien estos niños tienen alguna experiencia con el puntillismo, su dominio es 

intermitente y posiblemente dependiente de las circunstancias o del tipo de actividad 

propuesta. Esto indica que hay una necesidad de reforzar la enseñanza de esta técnica 

para que se convierta en una habilidad más estable en su repertorio artístico. En el nivel 

de competencia más alto, 8 niños (20%) "casi siempre" evidencian dominio en la técnica 

del puntillismo, lo que indica que estos estudiantes están comenzando a explorar de 

manera más consistente esta técnica, sin embargo; el resultado más notable proviene de 

los 15 niños (37.5%) en la categoría "siempre", lo que señala que una porción significativa 

de los menores no solo ha comprendido el uso del puntillismo, sino que también lo aplica 

con confianza y creatividad en sus obras.  

Si bien una mayoría (57.5%) demuestra un nivel positivo de dominio (siempre y casi 

siempre), un porcentaje considerable (42.5%) indica que todavía hay espacio para 

mejorar. Esto resalta la importancia de implementar estrategias educativas que refuercen 

la enseñanza del puntillismo, con actividades prácticas que fomenten la experimentación 

y la confianza en su uso. Integrar esta técnica de manera regular en las planificaciones 

diarias no solo puede contribuir al desarrollo de habilidades técnicas, sino también al 

enriquecimiento de la creatividad en los niños, preparándolos para expresarse 

artísticamente de formas diversas y significativas.  

 Observación 15. Demuestra ser creativo cuando se encuentra en vinculación con el 

medio que los rodea.    

Tabla 24 Presentación de datos de Observación 15 de Guía de Observación Estudiante   

Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje 

1: Nunca   4 10 

2: Casi nunca   4 10 

3: A veces   8 20 

4: Casi siempre   12 30 
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5: Siempre   12 30 

Total   40 100 

   

Al observar a 40 niños, se obtuvieron los siguientes resultados: 4 niños nunca 

demostraron creatividad en la vinculación con su medio, 4 lo hicieron casi nunca, 8 lo 

manifestaron a veces, mientras que 12 niños fueron categorizados como casi siempre 

creativos y otros 12 como siempre creativos en este aspecto. Estos resultados indican que 

una mayoría significativa de los niños (60% en total) tiende a mostrar creatividad al 

interactuar con su entorno, dado que sumando las categorías de "casi siempre" y 

"siempre", se observa que 24 de los 40 niños (un 60%) se encuentran en estas categorías 

positivas.   

 Esto sugiere que la vinculación con el medio ambiente está favoreciendo la expresión 

creativa en los niños observados. Sin embargo, es relevante notar que un 20% de los niños 

(8 en total) se sitúa en las categorías de "nunca" y "casi nunca", lo que podría indicar la 

necesidad de implementar estrategias pedagógicas más efectivas que fomenten una mayor 

conexión y creatividad en aquellos niños que aún muestran limitaciones en este aspecto.  

La capacidad de los niños para demostrar creatividad en relación con su entorno puede 

estar vinculada a su exposición a actividades artísticas y plásticas que integren elementos 

naturales y contextuales, promoviendo así un aprendizaje más enriquecedor. Este análisis 

resalta la importancia de las artes plásticas como herramienta para potenciar la 

creatividad, sugiriendo que los educadores deberían continuar explorando y promoviendo 

experiencias que fomenten la vinculación de los niños con el medio que los rodea, 

maximizando así su potencial creativo en un contexto educativo enriquecido.  

Observación 16. Al momento de dibujar su familia, lo relaciona con un evento o vivencia 

pasada, por ejemplo (Un viaje, parque, cine, playa)   

Tabla 25 Presentación de datos de Observación 16 de Guía de Observación Estudiante   

Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje 

1: Nunca   0 0 



   

 

~ 93 ~ 

Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje 

2: Casi nunca   0 0 

3: A veces   22 55 

4: Casi siempre   8 20 

5: Siempre   10 25 

Total   40 100 

 Las observaciones realizadas, se clasificaron las respuestas en las siguientes categorías 

según la escala de Likert: 22 niños fueron clasificados como "a veces", 8 "casi siempre" 

y 10 "siempre". Estos resultados indican que una mayoría considerable, el 55% de los 

niños, tiende a relacionar sus dibujos familiares con eventos o vivencias pasadas, lo que 

sugiere una capacidad de introspección y conexión emocional significativa. El hecho de 

que 10 niños (25%) lo hagan "siempre" demuestra una clara habilidad para recordar y 

expresar sus experiencias, lo que es fundamental en el desarrollo de su creatividad y 

expresión artística. Sin embargo, también es relevante observar que 22 niños (55%) se 

sitúan en la categoría de "a veces", lo que podría indicar que, aunque estos niños muestran 

la capacidad de vincular sus dibujos con experiencias, aún no lo hacen de manera 

constante.  

La habilidad para relacionar el arte con experiencias vivenciales es un aspecto esencial 

del desarrollo creativo, ya que permite a los niños expresar no solo sus habilidades 

artísticas, sino también sus emociones y recuerdos. Este hallazgo sugiere que, aunque la 

mayoría de los niños están en el camino correcto hacia la conexión entre el arte y la vida 

cotidiana, existen oportunidades para fomentar un aprendizaje más intencionado que 

promueva esta relación.  

 Observación 17. Al realizar diferentes actividades de expresión plástica se evidencia 

que las experiencias fuera del aula (hogar, comunidad) enriquecen su expresión artística 

y les proporciona nuevas ideas.  

Tabla 26  Presentación de datos de Observación 17 de Guía de Observación Estudiante   

Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje 
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1: Nunca   0 0 

2: Casi nunca   0 0 

3: A veces   5 12.5 

4: Casi siempre   5 12.5 

5: Siempre   30 75 

Total   40 100 

En particular, la pregunta sobre si las experiencias fuera del aula (hogar, comunidad) 

enriquecen su expresión artística y les proporcionan nuevas ideas mostró que, de las 40 

observaciones realizadas, 5 niños respondieron "a veces", 5 "casi siempre" y 30 

"siempre". Estos resultados indican que la mayoría del 75% de los niños (30) reconoce 

que las experiencias fuera del entorno escolar son fundamentales para enriquecer su 

expresión artística. Este dato resalta la importancia de los contextos familiares y 

comunitarios en el desarrollo creativo de los niños, sugiriendo que el aprendizaje no se 

limita al aula, sino que se expande a través de la interacción con su entorno. Al permitir 

que los niños integren sus vivencias externas en actividades artísticas, se fomenta una 

conexión más profunda entre su vida cotidiana y su capacidad de expresión.  

Sin embargo, también es notable que 10 niños se ubicaron en las categorías "a veces" y 

"casi siempre", lo que puede reflejar que, aunque la mayoría de los niños se benefician de 

estas experiencias, algunos podrían estar limitados en su capacidad para transferir lo 

aprendido en su entorno a sus actividades artísticas. Esto puede ser indicativo de la 

necesidad de promover estrategias que faciliten la conexión entre el aprendizaje formal e 

informal, así como de fomentar un diálogo sobre las experiencias fuera del aula.  

Observación 19. Se muestra soñador, fantasioso, creativo, imaginativo, cuando la 

docente realiza actividades para el pensamiento intuitivo.   

Tabla 27 Presentación de datos de Observación 19 de Guía de Observación Estudiante   

Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje 

1: Nunca   0 0 

2: Casi nunca   5 12.5 
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Escala de Likert   Frecuencia Porcentaje 

3: A veces   5 12.5 

4: Casi siempre   10 25 

5: Siempre   20 50 

Total   40 100 

 La observación indaga sobre si los niños se muestran soñadores, fantasiosos, creativos e 

imaginativos durante estas actividades obtuvo los siguientes resultados: 5 niños "casi 

nunca", 5 "a veces", 10 "casi siempre" y 20 "siempre", lo que representa una tendencia 

mayoritaria hacia la creatividad. Los resultados indican que un 50% de los niños (20) se 

muestra "siempre" soñador, fantasioso e imaginativo, lo que sugiere que estas actividades 

son efectivas para estimular la creatividad y el pensamiento intuitivo en los pequeños. 

Este hallazgo es particularmente relevante, ya que el pensamiento intuitivo es crucial en 

la educación inicial, promoviendo no solo la creatividad, sino también la capacidad de los 

niños para explorar ideas abstractas y conexiones innovadoras.  

No obstante, también es importante considerar que un 25% de los niños (10) fue 

catalogado bajo la escala "casi siempre", lo que podría señalar que, si bien la mayoría se 

siente estimulada por estas actividades, existe un grupo que podría beneficiarse de una 

mayor inclusión de elementos que fomenten aún más su imaginación y creatividad. 

Además, el 12.5% (5 niños) fue marcado en "casi nunca", lo que sugiere que hay un sector 

del área de educación inicial que puede no estar experimentando el mismo nivel de 

compromiso o entusiasmo durante estas actividades, lo que invita a reflexionar sobre la 

diversidad de estilos de aprendizaje y la necesidad de adaptar las estrategias pedagógicas 

para captar la atención de todos los niños.  

Observación 20. Se muestra con interés al momento de trabajar con herramientas 

innovadora en el aula de clases y expresa su creatividad.   

Tabla 28 Presentación de datos de Observación 20 de Guía de Observación Estudiante   

Escala de Likert Frecuencia Porcentaje 

1: Nunca 40 100 
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Escala de Likert Frecuencia Porcentaje 

2: Casi nunca 0 0 

3: A veces 0 0 

4: Casi siempre 0 0 

5: Siempre 0 0 

Total 40 100 

Se revela una situación preocupante con respecto al interés de los niños al trabajar con 

herramientas innovadoras en el aula. La pregunta específica que indaga sobre si los niños 

se muestran interesados al utilizar dichas herramientas y expresan su creatividad generó 

un resultado contundente: de los 40 niños observados, todos (100%) "nunca" demuestran 

interés en esta actividad.   

Este hallazgo indica que el uso de herramientas innovadoras en el aula no está logrando 

captar la atención ni motivar a los niños en el proceso creativo. La falta de interés puede 

ser un indicativo de varios factores, tales como la inadecuada elección de las 

herramientas, la forma en que se integran en las actividades o incluso la falta de 

capacitación de los educadores para implementar adecuadamente estas innovaciones. La 

ausencia de respuestas positivas sugiere que los niños no se sienten estimulados por los 

recursos ofrecidos, lo que puede limitar su capacidad para explorar su creatividad y 

expresarse artísticamente.  

 Este escenario plantea la necesidad de una reflexión profunda sobre las prácticas 

pedagógicas actuales. Es crucial investigar qué tipo de herramientas innovadoras se están 

utilizando y cómo se están presentando a los niños. Además, se debe considerar la 

posibilidad de que las actividades no sean lo suficientemente atractivas o relevantes para 

los intereses de los niños, lo que podría desincentivar su participación. Para abordar esta 

problemática, es recomendable realizar un análisis más detallado de las estrategias 

pedagógicas implementadas, así como consultar a los educadores sobre sus experiencias 

y percepciones en relación con el uso de herramientas innovadoras. Asimismo, es 

fundamental escuchar las voces de los niños para comprender mejor sus necesidades e 
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intereses. Solo a través de un enfoque reflexivo y adaptativo se podrá fomentar un 

ambiente que estimule verdaderamente la creatividad de los niños, asegurando que se 

beneficien de las oportunidades que ofrecen las artes plásticas en su desarrollo integral.  
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CAPÍTULO III.  

PROPUESTA INTEGRADORA. 

3.1 Introducción. 

La etapa de educación inicial es crucial para el desarrollo integral de los niños, ya que 

promueve habilidades cognitivas, emocionales y sociales que influirán en su aprendizaje 

futuro. Tras aplicar los instrumentos de investigación adecuados, se observó que el uso 

limitado de las artes plásticas en las actividades pedagógicas impide el desarrollo 

completo de la creatividad infantil. Por ello, se propone guía didáctica titulada colores 

que cuentan historias y que integra actividades que hagan uso de las artes plásticas para 

el desarrollo de la creatividad, según autores como Díaz y Hernández (2002), la propuesta 

integradora fomenta una visión holística de los procesos educativos, permitiendo conectar 

la teoría con la práctica y las necesidades del contexto con las soluciones propuestas. 

Además, articula elementos interdisciplinarios para abordar un problema escolar desde 

un enfoque práctico y adaptado a las necesidades del entorno. Esta guía didáctica no solo 

busca resolver este problema, sino también servir como una herramienta accesible y útil 

para los docentes. 

La guía didáctica colores que cuentan historias, conecta diferentes elementos, áreas de 

conocimiento o recursos para abordar los problemas que enfrenta la institución 

investigada. En el ámbito educativo, esto implica diseñar estrategias o herramientas que 

combinen diversas metodologías, disciplinas y enfoques con el fin de fomentar 

aprendizajes significativos y sostenibles. La propuesta de la guía didáctica colores que 

cuentan historias, se compone de tres fases principales: como la construcción, que abarca 

el diseño de actividades basadas en técnicas de artes plásticas; la socialización, que se 

centra en capacitar a los docentes a través de talleres participativos; y la implementación, 

que describe cómo llevar a cabo la guía en el aula. Además, se utilizan recursos logísticos 

como materiales reciclados, herramientas plásticas y técnicas accesibles para asegurar la 

sostenibilidad y aplicabilidad en diferentes contextos educativos. 

Con esta propuesta se busca que los docentes no solo integren las artes plásticas en sus 

actividades cotidianas, sino que las utilicen como un medio para potenciar la creatividad, 

la expresión personal y el aprendizaje activo de los niños. La guía didáctica colores que 

cuentan historias está diseñada para ser una herramienta flexible y dinámica, permitiendo 

adaptaciones según las características de cada grupo de estudiantes, contribuyendo así a 
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una educación inicial más rica y significativa. Las artes plásticas, al integrarse en el aula 

mediante una guía didáctica, se convierten en una herramienta que no solo facilita la 

expresión y la imaginación en los niños, sino que también brinda a los docentes estrategias 

claras y efectivas para superar las barreras identificadas. 

3.2 Descripción de la propuesta.  

La propuesta consiste en la elaboración e implementación de una guía didáctica la cual 

ha sido titulado: Guía Didáctica Colores que cuentan historias, la misma que fue 

diseñada específicamente para que los docentes de educación inicial integren las artes 

plásticas en sus actividades pedagógicas, para desarrollar la creatividad infantil, 

partiendo de un diagnóstico inicial, en el que se evidenció un uso limitado e inadecuado 

de técnicas grafo plásticas, es por ello que esta guía se presenta como una herramienta 

práctica y accesible que proporciona estrategias claras, actividades innovadoras y 

recursos adaptados al contexto escolar. 

Educar en creatividad significa preparar a los niños para enfrentar un mundo cambiante 

y lleno de desafíos, donde la originalidad y la flexibilidad son herramientas esenciales 

para adaptarse e innovar. En educación inicial, las artes plásticas juegan un papel crucial 

en este proceso, ya que son un medio natural para que los niños exploren, expresen y 

construyan nuevas ideas de forma libre y original. Actividades como el dibujo, la 

pintura, el modelado y la creación con materiales reciclados no solo estimulan la 

imaginación, fomentan la confianza en los niños, permitiéndoles tomar riesgos creativos 

y superar obstáculos mientras exploran sus capacidades. Estas actividades generan un 

espacio seguro donde los errores no son fallos, sino oportunidades de aprendizaje, lo 

que fortalece la autoestima y el sentido de logro. Al integrarlas en el proceso educativo, 

se impulsa no solo el desarrollo individual, sino también el colectivo, ya que el trabajo 

grupal en proyectos artísticos fomenta la colaboración, el respeto por las ideas ajenas y 

la construcción conjunta de conocimiento. 

Desde esta perspectiva, se evidencia que la creatividad no es un rasgo exclusivo, sino una 

habilidad que puede y debe ser cultivada de manera intencionada desde los primeros años, 

estableciendo bases sólidas para el aprendizaje futuro y para enfrentar los desafíos tanto 

académicos como cotidianos. Por lo tanto, integrar las artes plásticas en la educación 

inicial no es solo una metodología, sino una inversión en el desarrollo integral y la 

capacidad de transformación de los niños. 
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El desarrollo pleno de la creatividad infantil es esencial en la educación inicial, ya que 

esta habilidad está íntimamente relacionada con la capacidad de innovar, imaginar y 

resolver problemas de manera original. Al aplicar esta guía didáctica colores que cuentan 

historias no solo se aborda la falta detectada en las prácticas docentes, sino que también 

se contribuye a formar niños más seguros, expresivos y preparados para enfrentar los 

desafíos futuros. Así, la guía no solo tiene un impacto en el aula, sino que se convierte en 

una herramienta que promueve un aprendizaje integral y significativo en los primeros 

años de vida. 

Esta guía didáctica se diseñará a partir de enfoques teóricos y prácticos sobre la 

creatividad y las artes plásticas, para ser implementada en el aula a través de dinámicas 

adaptadas al contexto educativo, logrando así un aprendizaje significativo que ayude a 

formar niños expresivos, críticos y socialmente integrados. Se desarrollará mediante la 

investigación de técnicas grafo plásticas adecuadas, el diseño de actividades innovadoras 

y la capacitación de los docentes, con el objetivo de fortalecer la imaginación, la 

expresión personal y el pensamiento creativo en los niños, promoviendo así un 

aprendizaje integral que impacte su desarrollo cognitivo, emocional y social. 

En este contexto, Alvarado (2008) recuerda que la Constitución de la República del 

Ecuador reconoce a la creatividad como un derecho fundamental, vinculándola al 

desarrollo cultural y al mejoramiento de la calidad de vida, la Ley Orgánica de Educación 

Intercultural enfatiza su relación con la investigación y la innovación educativa como 

pilares esenciales para el aprendizaje, a nivel estratégico, el Plan Nacional del Buen Vivir 

2013-2017 refuerza esta perspectiva, considerando la creatividad como un eje transversal 

que promueve la calidad educativa y el florecimiento de seres humanos integrales. Por 

ello, fomentar la creatividad desde los primeros años de formación no solo responde a un 

mandato constitucional y educativo, sino que también contribuye al desarrollo de 

habilidades que serán esenciales para el bienestar individual y colectivo en el futuro, 

garantizando la formación de ciudadanos críticos, solidarios y preparados para enfrentar 

los retos de una sociedad en constante cambio. 

Para fundamentar la implementación de una guía didáctica orientada al uso de las artes 

plásticas en educación inicial, es esencial considerar diversas teorías primero aquellas 

respectivas a las artes plásticas y aquellas que respaldan el desarrollo de la creatividad 

desde diferentes perspectivas, empezando por la teoría cognitivista de Jean Piaget la 
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misma que aporta una comprensión del desarrollo mental del niño, enfatizando cómo las 

experiencias sensoriales y el juego simbólico lo que promueven el aprendizaje 

significativo.  

Por otro lado, la teoría sociocultural de Lev Vygotsky resalta la importancia del entorno 

social y cultural en la construcción del conocimiento, subrayando cómo la interacción con 

otros y el uso de herramientas simbólicas, como las artes plásticas, fomentan el desarrollo 

creativo, otro respaldo a esta propuesta es la teoría de las inteligencias múltiples de 

Howard Gardner, esta amplía la visión del potencial humano, destacando que las 

expresiones artísticas permiten estimular diversas formas de inteligencia, como la 

espacial, intrapersonal y corporal-cinestésica. Estas perspectivas, complementarias entre 

sí, proporcionan un marco teórico sólido para diseñar una guía que potencia la creatividad 

en los niños a través de las artes plásticas, y serán analizadas en detalle en los apartados 

siguientes. 

Teorías De Las Artes Plásticas   

Dentro de la teoría de las artes plásticas, se encontraron subteorías, en el contexto 

educativo proporcionando una base sólida para entender cómo el arte puede favorecer el 

aprendizaje de los estudiantes. Teorías como: la Educación Artística de Viktor Lowenfeld, 

la Estética Receptiva de John Dewey y la Inteligencia Múltiple de Howard Gardner 

(Baggio y Baptista, 2023), destacando la importancia del desarrollo creativo y emocional, 

la experiencia estética y el reconocimiento de diversas capacidades y estilos de 

aprendizaje. En conjunto, subrayan el valor del arte en la educación como una herramienta 

esencial para potenciar la parte integral de los estudiantes de educación inicial. 

Teoría de La Educación Artística de Viktor Lowenfeld  

Lowenfeld, partidario de las ideas de libertad de expresión artística para los niños, 

reflexionó profundamente sobre los procesos creativos, convirtiéndose en un referente 

para los profesionales de la educación artística (Baggio y Batista, 2023). Su teoría define 

el desarrollo artístico a través de varias etapas. La primera etapa, llamada "garabato", 

abarca desde los dos hasta los cuatro años y se caracteriza por el garabateo desordenado. 

Este período se subdivide en cuatro fases: desordenada, longitudinal, circular y la fase de 

denominación, donde los niños comienzan a contar historias sobre sus garabatos (Suzuki 

et al., 2021).     
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Teoría De La Experiencia Estética De John Dewey  

Esta teoría de estudio es un enfoque progresivo en la educación artística que recalca la 

influencia de la experiencia estética en la educación integral del individuo. Dewey criticó 

la educación tradicional por su énfasis en la memorización. En cambio, propuso una 

educación basada en la experimentación y la creatividad, promoviendo el desarrollo de 

destrezas individuales y la capacidad de adaptación a nuevos entornos. (Luque, 2020)  

Teorías sobre la creatividad 

La creatividad y Piaget. 

El cerebro y los procesos cognitivos según Serrano (2004), desempeñan un papel crucial 

en el desarrollo de la creatividad infantil, como lo plantea Jean Piaget en su teoría del 

desarrollo cognitivo, en la que menciona que los niños construyen activamente su 

conocimiento a través de la interacción con su entorno, y su creatividad surge como 

resultado de la asimilación y acomodación de nuevas ideas. Durante la etapa 

preoperacional, que corresponde a la educación inicial, los niños desarrollan la capacidad 

de simbolizar y representar el mundo mediante actividades como el dibujo, la pintura y 

el modelado, habilidades fundamentales en las artes plásticas. La creatividad, entonces, 

se convierte en una manifestación de su capacidad para explorar, reorganizar y 

transformar sus experiencias, siendo que; a través de estos procesos cognitivos, los niños 

no solo encuentran soluciones innovadoras a los problemas, sino que también fortalecen 

su pensamiento divergente, lo que les permite ir más allá de lo evidente y generar ideas 

originales. 

Al referirnos del sistema educativo nos centramos en priorizar el desarrollo óptimo de 

habilidades analísticas y lógicas asocias al hemisferio izquierdo del cerebro humano 

mientras que el derecho cumple con otras operaciones tales como la creatividad, las 

habilidades perceptivas y la imaginación, se involucra al arte y la música estas son 

esporádicas y no están integradas como un componente esencial del aprendizaje. Existe 

la creencia errónea de que la creatividad se desarrollará automáticamente a través de 

materias tradicionales, pero; esto limita el potencial creativo de los estudiantes al no 

aplicar métodos específicos que estimulan su hemisferio derecho.  
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Al hablar de creatividad no debemos restringir a las actividades artísticas, sino que se 

debería de fomentar todas las áreas de conocimientos en base a la metodología que la 

docente hace uso en sus actividades mismas que permitan a los estudiantes explorar 

conceptos tradicionales des nuevas perspectivas, dando paso a la motivación y el 

entusiasmo, no obstante la falta de equilibrio entre métodos lógicos y enfoques creativos 

en los programas educativos se convierte en un obstáculo significativo para el desarrollo 

integral de los estudiantes. Desde la perspectiva de la teoría cognitivista, este 

desequilibrio afecta la forma en que los niños construyen su conocimiento y desarrollan 

habilidades creativas.  

Ramírez (2008) en su trabajo “Desarrollo de la creatividad en educación inicial”, 

menciona que Piaget sostiene que el aprendizaje es un proceso activo de construcción 

mental, en el que los niños reorganizan y transforman sus esquemas cognitivos a medida 

que interactúan con su entorno y al no fomentar suficientemente la creatividad, esta limita 

la capacidad de los niños para experimentar y desarrollar el pensamiento divergente, clave 

en las etapas de desarrollo como la preoperacional. Por tanto, integrar métodos que 

equilibran el aprendizaje lógico con estrategias creativas no solo complementan el 

desarrollo cognitivo propuesto por Piaget, sino que también enriquecen la educación al 

hacerla más completa, significativa y adaptada a las necesidades del individuo. 

Teoría sociocultural como herramienta para el desarrollo creativo 

El crecimiento a nivel socioemocional es primordial en el desarrollo creativo infantil, tal 

cual como lo presenta la teoría sociocultural de Lev Vygotski, donde señala que la 

creatividad no es un proceso aislado, sino que enriquece en todo aspecto a la interacción 

social y al uso de herramientas culturales. Al referirnos al contexto de la educación inicial, 

este entorno social del niño, que incluye a los padres y educadores, actúa como un 

mediador en las habilidades creativas. Dentro de esto, encontramos a las actividades 

grupales que se trabaja para estimular la imaginación, fomentar valores, empatía, 

lenguaje, sus emociones y compartir pensamientos. 

El autor, Narváez (2008), menciona que la parte socio cultural de Vygotsky, la cataloga a 

la creatividad como una capacidad primordial y variada que se desarrolla con actividades 

lúdicas placenteras como es el juego donde los niños, juegan, se ríen comparte, se 

imaginan y transforma la realidad dando así lugar a espacios creativos, desde una edad 

temprana aprovechando la elasticidad del cerebro, debido a que según Vygotsky, la 
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imaginación no puede surgir de la nada, sino que depende de las vivencias y 

conocimientos previos del niño, lo que refuerza la importancia. 

Desde la teoría sociocultural, la creatividad no es un fenómeno aislado ni individual, sino 

que tiene una dimensión profundamente social es por eso que Vygotsky argumenta que 

todo acto creativo implica la influencia de otros, ya sea directa o indirectamente, lo que 

resalta la necesidad de un entorno colaborativo y participativo en el ámbito educativo, 

por tanto el rol del educador es fundamental, ya que debe fomentar la libre expresión del 

niño, creando ambientes que valoren y promuevan la imaginación a través de diversas 

actividades, como el juego, el dibujo y la narrativa. Además, el educador debe reconocer 

que la creatividad no surge de manera abrupta, sino que es un proceso gradual que se 

desarrolla desde formas simples hacia otras más complejas, lo que requiere paciencia y y 

una planificación pedagógica adecuada. 

La teoría de Lev Vygotsky señala una vez más que la creatividad en varias ocasiones se 

activa en situaciones de necesidad, sean deseos o anhelos que impulsan a la persona, en 

este caso a los niños a imaginar soluciones y alternativas, por tanto el sistema educativo 

debería de enfocarse en brindar un aprendizaje dinámico en base a las necesidades de 

exploración, expresión y descubrimiento se requieren ser atendidas, sin embargo 

potenciar la creatividad en niños, no es solo brindar materiales de apoyo, ni herramientas 

se trata de crear un ambiente seguro y estimulante para fortalecer el proceso enseñanza-

aprendizaje. 

Las Inteligencias Múltiples a Través del Arte 

Finalmente, la teoría de las múltiples inteligencias de Howard Gardner proporciona un 

marco que permite una comprensión más profunda del desarrollo de la creatividad en la 

educación infantil. Para Gardner, toda la infancia tiene sus diferentes tipos de 

inteligencias que incluyen la visual-espacial, la corporal-cinestésica y la interpersonal que 

puede explorarse y expresarse a través de la creatividad. En consecuencia, las artes 

plásticas pudren impulsar la inteligencia visual-espacial ya que sus hombres pueden 

trabajar con formas, colores y espacios, las obras de arte grupales estimulan la inteligencia 

interpersonal al estimular la comunicación y colaboración. Adicionalmente, Gardner 

coincide con que la creatividad no se refiere a una actividad, sino a manifestarse en la 

infinidad de manera en función de las líneas y marcas del niño. Por lo tanto, las artes 
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plásticas son una herramienta extensa a través de la puerta a través de la que cada uno 

exploración, desarrollo su creatividad en su propia especificación de inteligencia.  

Loor et at (2022), en su trabajo “Las Inteligencias múltiples y su importancia en las 

adaptaciones curriculares en el aula común “destacan que la teoría de las inteligencias 

múltiples de Howard Gardner ofrece una visión integral del ser humano al destacar la 

diversidad de capacidades cognitivas que posee cada individuo, cómo estas se desarrollan 

y manifiestan de manera única. Gardner plantea que no existe una única forma de 

aprender o demostrar conocimiento, y que las inteligencias van más allá de las 

tradicionales habilidades lógico-matemáticas y lingüísticas que suelen dominar los 

sistemas educativos. Estas inteligencias incluyen la musical, visual-espacial, corporal-

cenestésica, naturalista, intrapersonal, interpersonal, lógico-matemática y lingüística-

verbal, cada una interrelacionada con las demás, pero; independiente en su 

funcionamiento, este enfoque redefine la enseñanza y el aprendizaje, promoviendo un 

modelo más inclusivo y adaptativo. 

El desarrollo de la creatividad según Pazos (2003) señala que se encuentra profundamente 

relacionado con la teoría de las inteligencias múltiples, ya que esta es una habilidad 

transversal que se puede cultivar a través de diversas inteligencias. Gardner enfatiza que 

cada persona tiene un perfil único de inteligencias, lo que significa que la creatividad 

también puede manifestarse de diferentes maneras. Por ejemplo, una persona con alta 

inteligencia visual-espacial podría demostrar creatividad a través del diseño gráfico o la 

pintura, mientras que alguien con inteligencia interpersonal podría innovar en la 

resolución de conflictos o la dinámica de grupos, por tanto; la creatividad no es una 

característica aislada, sino una capacidad que emerge de la interacción entre las 

inteligencias y el entorno educativo. 

En el campo educativo, el docente desempeña un papel fundamental como facilitador en 

el desarrollo equilibrado de las inteligencias creando un aprendizaje para todas las 

alumnas y los estudiantes en los que se tenga en cuenta sus fortalezas y habilidades. En 

todas las palabras de acuerdo con el cuadro, los estudiantes no solo deberían ser capaces 

de distinguir la principal inteligencia que utilizarán, sino apoyar suportar herramientas 

para ampliar su aprendizaje de manera efectivo e interesante. Por lo tanto, esto hace que 

los estudiantes se involucren y conecte con más profundidad el contenido, inyecta la 

imaginación y potencia la creación. Así pues, la creatividad no es simplemente una 
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capacidad artística, sino la posibilidad de desarrollar ideas nuevas, establecer redes 

nuevas, mover la realidad de manera completamente nueva. 

En la práctica educativa, se estimula las inteligencias múltiples mediante actividades que 

integran el pensamiento crítico y exploren diferentes formas de comprender y expresar 

sus aprendizajes. Estas prácticas no solo fortalecen el pensamiento creativo, sino que 

también ayudan a los estudiantes a aplicar sus conocimientos de manera innovadora y 

efectiva en situaciones reales. Gardner también subraya que la creatividad no es innata ni 

exclusiva de unos pocos, sino que puede desarrollarse y potenciarse mediante 

experiencias significativas. La creatividad está vinculada a la capacidad de las personas 

para combinar ideas previas, reinterpretarlas y transformarlas en nuevas propuestas. Este 

proceso depende en gran medida del estímulo adecuado y del ambiente en el que se 

encuentran los estudiantes. Así, las aulas deben convertirse en espacios dinámicos, donde 

se valore la diversidad de habilidades y se propicie la experimentación sin miedo al error, 

además; el uso de recursos variados y la inclusión de metodologías activas, como el 

aprendizaje basado en proyectos, son esenciales para fortalecer tanto las inteligencias 

múltiples como la creatividad. 

De este modo, la teoría de Gardner no solo proporciona un marco global para sobrevolar 

la diversidad cognitiva, sino que también pone a disposición una fuente para la 

transformación de la enseñanza. Al permitir que la creatividad trabaje como un eje en el 

desarrollo de las inteligencias múltiples, fomenta la formación de alguien vivo, que pueda 

intentar las conjeturas del mundo contemporáneo de forma autónoma, adaptativa y 

críticamente contribuir a este, toda consecuencia de la enseñanza que separa el saber por 

secciones sin enseñanza integral. 

Al agrupar los teóricos, como Paul Torrance, los hijos de la creación no se subvencionan 

producto radicales sino competencia asediada con estímulos, e igual que de forma difusa 

Howard Gardner, subrayando que las artes pueden expulsar la capacidad de inteligencia 

visual-espacial, facilitando el abordaje problemático y creación pensamiento divergente 

forman ejes en conjunto con Piaget y Vygotsky se unen proporcionando una base que 

proporciona una falta para el alude de cómo ha sido sus crecimientos de procesos coge, 

problemas y las inteligencias mutis culares aconsejan la cría de creatividad infantil. Estas 

visiones reforzar la urgencia de ofrecer las artes en la primera etapa a la educación 

Paradigma suficiente a comenzar con de imaginería e innovación por su discurso de 
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contribuyera distribuida a menudo dicho crecimiento integral de los kits en el desarrollo 

cognitivo, social y emotivo. 

Las primeras etapas de desarrollo, entre los 0 y 6 años, son fundamentales para estimular 

habilidades esenciales para afrontar los desafíos de una sociedad en constante cambio, 

según las teorías de Jean Piaget y Lev Vygotsky, la creatividad es una manifestación 

destacada al desarrollo cognitivo y social de los niños. Piaget, en su teoría del desarrollo 

cognitivo, destaca que durante la etapa preoperacional (2 a 7 años), los niños desarrollan 

habilidades mediante actividades que permiten reorganizar y transformar experiencias 

previas, fomentando un pensamiento divergente que es clave para la resolución creativa 

de problemas. Por su parte, Vygotsky resalta el papel del entorno social y las interacciones 

culturales como mediadores del aprendizaje creativo, donde a través de actividades 

artísticas grupales no solo promueven la cooperación y el respeto por las ideas de los 

demás, sino que también enriquecen las habilidades socioemocionales, fundamentales 

para la creatividad. 

Por otro lado, Howard Gardner, destaca que las artes plásticas potencian las múltiples 

inteligencias, como la visual-espacial y la interpersonal, ofreciendo a cada niño la 

oportunidad de explorar y expresar su creatividad de manera única. La implementación 

de esta guía responde a un diagnóstico que identificó un uso limitado e inadecuado de 

técnicas grafo-plásticas en la educación inicial. Por ello, "“Colores que cuentan 

historias”" se presenta como una solución innovadora y accesible, diseñada 

específicamente para docentes, ya que proporciona estrategias claras y actividades 

adaptadas al contexto escolar, promoviendo un aprendizaje significativo basado en el 

juego y la experimentación. 

Actividades como la pintura con materiales reciclados, la construcción de collages o el 

modelado con arcilla no solo fomentan la exploración sensorial, sino que también 

permiten a los niños conectar ideas, asumir riesgos creativos y desarrollar su autoestima, 

esta guía se alinea con marcos legales y políticas nacionales, como la Constitución del 

Ecuador y la Ley Orgánica de Educación Intercultural, que promueven la creatividad 

como un derecho fundamental y como un eje transversal en la calidad educativa. Esto se 

complementa con enfoques pedagógicos contemporáneos que abogan por equilibrar el 

desarrollo de habilidades analíticas y creativas, integrando metodologías activas que 

estimulan el pensamiento divergente y la innovación. 
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La formación de docentes en el uso de esta guía didáctica también es crucial, por qué; la 

creatividad se puede cultivar a través de estímulos adecuados y una planificación micro 

curricular que valore la experimentación y el error como parte del aprendizaje. Por tanto, 

capacitar a los maestros no solo les permite implementar actividades innovadoras, sino 

también crear ambientes que inspiren a los niños a explorar y expresar sus ideas sin miedo 

a equivocarse, siendo que la guía didáctica colores que cuentan historias trasciende el aula 

al convertirse en un recurso que fomenta el desarrollo integral de los niños. Al 

implementar esta guía didáctica, se forma una generación de estudiantes más seguros, 

críticos y creativos, preparados para enfrentar los retos futuros. Este enfoque no solo 

beneficia a los niños, sino que también transforma la educación inicial en un espacio 

dinámico y significativo, donde la creatividad y las artes plásticas son pilares del 

aprendizaje y del desarrollo humano. 

3.3 Objetivo de la propuesta 

  3.3.1 Objetivo general. 

• Elaborar una guía didáctica titulada colores que cuentan historias, con el fin de 

ofrecer a los docentes de educación inicial, actividades de expresión plásticas 

que potencien el desarrollo de la creatividad en los niños de 3 a 5 años de la 

escuela de educación general básica "Prof. Cleopatra Fernández de Castillo”, 

Machala 2024. 

  3.3.2 Objetivos específicos. 

• Fundamentar teóricamente la aplicación de las artes plásticas en la potenciación 

del desarrollo creativo en los niños de 3 a 5 años de la escuela de educación 

general básica "Prof. Cleopatra Fernández de Castillo”, Machala 2024.  

• Elaborar una guía didáctica con actividades de artes plásticas que potencien la 

creatividad en niños de 3 a 5 años de la escuela de educación general básica "Prof. 

Cleopatra Fernández de Castillo”, Machala 2024. 

• Organizar el proceso de socialización de la guía didáctica colores que cuentan 

historias a los docentes y directivos de educación inicial de la escuela de la escuela 

de educación general básica "Prof. Cleopatra Fernández de Castillo”, Machala 

2024  
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 3.4 Fases de implementación.  

Para llevar a cabo esta investigación, seguiremos un proceso de implementación, tal como 

lo describe Figueroa (2005). Esto significa que pondremos en marcha todas las acciones 

que hemos planeado previamente. Este proceso consta de 2 etapas, en la primera etapa, 

la de construcción, nos aseguraremos de contar con todos los recursos necesarios para 

presentar un proyecto sólido y convincente. Ya sea que esta propuesta haya surgido de 

una persona o de varias instituciones, el objetivo es desarrollar una guía didáctica que 

pueda ser utilizada por profesores y padres para enseñar técnicas plásticas para el 

desarrollo de la creatividad infantil.  En esta fase se detallará el proceso de elaboración 

de la guía didáctica colores que cuentan historias con las actividades y apartados con los 

que se espera lograr los resultados deseados para determinar la viabilidad de esta. 

Mientras que, en la segunda etapa correspondiente a la socialización, cuando la guía 

didáctica colores que cuentan historias estuvo terminada, fue compartida con la 

comunidad educativa y con los padres de familia. De esta manera, se mostró cómo esta 

herramienta puede ser una solución efectiva para abordar el problema del poco uso de las 

artes plásticas para el desarrollo de la creatividad en niños de 3 a 5 años. 

3.4.1 Fase de Construcción 

La presente propuesta está organizada en apartados que abordan los elementos 

esenciales para la implementación de una guía didáctica enfocada en el uso de las artes 

plásticas como herramienta para el desarrollo de la creatividad en niños de educación 

inicial. A continuación, se detalla la estructura: 

Fundamentos del Desarrollo Infantil y las Artes Plásticas 

En este apartado se exploran las características del desarrollo en la primera infancia (3 

a 5 años), incluyendo aspectos cognitivos, emocionales, sociales y motores; además, se 

analiza cómo las artes plásticas contribuyen al desarrollo integral del niño, fomentando 

habilidades como la motricidad fina, la expresión emocional y la resolución de 

problemas. Por último, se resalta el papel fundamental de los docentes como 

facilitadoras de la creatividad y la imaginación. 
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Parra y Velásquez (2019) citan en su trabajo de grado a Cárdenas y Gómez (2014) 

quienes afirman que la educación artística, a través de actividades como el dibujo, la 

pintura y la construcción, desempeña un rol esencial en la formación integral de los 

niños, al ser un proceso que integra elementos de su experiencia para darles un nuevo 

significado y que estas expresiones no solo revelan sus habilidades creativas, sino 

también sus pensamientos, sentimientos y percepciones, convirtiéndose en una ventana 

a su mundo interior. Al involucrarse en estas actividades, los niños desarrollan sus 

experiencias sensoriales, fortalecen su capacidad de apreciación hacia el entorno y las 

personas que los rodean, y adquieren una actitud de compromiso con su comunidad y 

medio ambiente. 

La Creatividad y el Arte en los Niños 

A continuación, se define el concepto de creatividad en la infancia y cómo se manifiesta 

a través de las actividades artísticas, se abordan las características del proceso creativo 

infantil y propone estrategias para superar barreras que podrían inhibir la creatividad, 

como el miedo al error o la sobre dirección por parte de los adultos. 

La creatividad y el pensamiento creativo son esenciales en el siglo XXI, ya que 

impulsan la innovación y fortalecen habilidades clave para afrontar los retos actuales. 

Según Castaño et al (2013), múltiples estudios subrayan la importancia de fomentar la 

creatividad como herramienta fundamental en el desarrollo personal y profesional. 

Investigadores como Alonso (2009), Amador (2009) y Muñoz (2003) destacan que estas 

capacidades no solo promueven soluciones innovadoras, sino que también preparan a 

las personas para adaptarse a entornos cambiantes, consolidándose como pilares 

indispensables en la formación integral de los individuos. 

Díaz et al (2021) establecen que el arte en la educación trasciende su función tradicional 

de promover beneficios generales y se posiciona como un medio clave para la 

construcción cultural, el desarrollo cognitivo, expresivo y relacional, y la 

transformación social. A través de la reflexión crítica y la creatividad, el arte fomenta 

capacidades para transformar la realidad y construir ciudadanía, como destacan 

Marchesi (2009) y otros expertos. Su inclusión en las escuelas no solo responde a 

necesidades pedagógicas, sino también a demandas sociales, ayudando a generar una 

cultura escolar que promueva valores y convivencia desde una perspectiva integral. 

Además, la vivencia afectiva del niño en su medio y la interacción de componentes 
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intelectuales, motivacionales y prácticos fortalecen el impacto del arte como 

herramienta educativa esencial. 

Estrategias Didácticas para Promover el Arte en el Aula 

Para la presentación de estrategias didácticas se presentan actividades y materiales 

adecuados para el desarrollo artístico en niños de 3 a 5 años. Se discute la elección de 

materiales sensoriales que estimulan la creatividad y se ofrecen recomendaciones para 

crear un ambiente propicio que fomente la exploración libre y el aprendizaje autónomo. 

El Ministerio de Educación, en las Bases Curriculares (2013), resalta la relevancia de 

la educación artística, especialmente en las artes visuales, como una herramienta 

fundamental en la enseñanza prebásica y básica, a través de esta disciplina, los 

estudiantes desarrollan habilidades para comprender y valorar el legado artístico de la 

humanidad, enriqueciendo su imaginación, simbolización y creatividad. El arte fomenta 

la apreciación de diversas manifestaciones culturales, pasadas y presentes, y fortalece 

la capacidad expresiva de los niños y jóvenes, promoviendo su participación en la 

generación y valoración de la cultura. Sin embargo, a pesar de su importancia, las artes 

suelen ser consideradas como materias secundarias frente a disciplinas como 

matemáticas o lenguaje. Según Ruiz (2009) y otros autores, el arte no solo permite 

expresar emociones y manifestar ideas, sino que también dota al individuo de 

herramientas esenciales para su desarrollo social y profesional. Además, el desarrollo 

artístico implica etapas claras, como el avance en esquemas y dibujos, el concepto 

espacial y el uso del color, que reflejan el crecimiento creativo del niño. Por lo tanto, es 

crucial integrar el arte como parte esencial del currículo educativo, reconociendo su 

valor en la formación integral de los estudiantes. 

Actividades Creativas Paso a Paso 

Las actividades creativas paso a paso incluyen propuestas concretas de actividades 

artísticas organizadas por edades, desde las más sencillas para niños de 3 años hasta 

proyectos más complejos para niños de 5 años. Cada actividad se detalla con objetivos 

específicos, materiales requeridos, e instrucciones claras para los docentes y se 

encuentran desarrolladas a partir de las destrezas establecidas en el currículo de 

educación inicial según el hito evolutivo al que está destinado. 
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Lowenfeld y Lambert (1980) propusieron seis etapas en el desarrollo del dibujo infantil, 

siendo las cuatro primeras las más sólidas desde un punto de vista empírico, mientras 

que las dos últimas se construyeron para extender el marco evolutivo hacia la secundaria 

y fundamentar la enseñanza artística en la libre expresión de tendencias gráficas 

naturales. Según Stassen (2006) y Hagresaves (2002), estas etapas reflejan tres aspectos 

fundamentales en la evolución de la plástica infantil: el desarrollo de esquemas, que 

enriquece los dibujos con más detalles y diversidad de objetos; el desarrollo del 

concepto espacial, que organiza los esquemas según tamaño, orden o desorden en el 

espacio; y el desarrollo cromático, que inicialmente no se ajusta a los colores reales, 

pero evoluciona hacia una mayor fidelidad con la realidad. Este proceso integrador 

refleja la visión conceptual del niño sobre el mundo, siendo clave para identificar y 

fomentar su creatividad. La educación artística debe considerar estos elementos como 

guía para respetar y potenciar el crecimiento natural del niño en su expresión gráfica y 

plástica. 

A continuación, se presentará una serie de actividades sugeridas con base a las destrezas 

y ámbitos del hito evolutivo propuesto en la guía: 
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Actividad N°1: "El Mapa de los Tesoros Naturales y Artificiales" 

Ámbito: Relaciones con el medio natural y cultural 

Objetivo del 

subnivel: 

• Explorar y descubrir las características de los elementos y 

fenómenos mediante procesos indagatorios que estimulen su 

curiosidad fomentando el respeto a la diversidad natural y 

cultural. 

Objetivo de 

aprendizaje: 

• Descubrir las características y los elementos del mundo 

natural explorando a través de los sentidos. 

Destreza: 
• Reconocer de 3 a 5 elementos naturales y artificiales por medio 

de los sentidos. 

Objetivo: 
• Seleccionar 3 elementos naturales y 3 artificiales y pegarlos 

formando un collage. 

Materiales: 

• Hojas secas, ramas, flores, piedras pequeñas (elementos 

naturales). 

• Plásticos, telas sintéticas, papeles brillantes, botones 

(elementos artificiales). 

• Pliego de cartulina o pliego de papel periódico, pegamento. 

• Pegamento blanco o silicona líquida. 

Actividades: 

Actividades de inicio: 

• Actividades de inicio: saludo, estado del clima, toma de 

asistencia. 

• Canción Infantil para animar la clase: “La naturaleza” 

https://www.youtube.com/watch?v=OsEjyovhrdk  

• Colocar en una mesa diversos objetos (hojas, piedras, 

plastilina, tapas de plástico, entre otros). 

• Invitar a los niños a tocarlos, observarlos y comentar cómo 

creen que se crearon (¿Son hechos por el hombre o están en la 

naturaleza?). 

https://www.youtube.com/watch?v=OsEjyovhrdk
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• Introducir las palabras clave: natural y artificial, y dar 

ejemplos sencillos mientras muestran los objetos. 

• Terminar con preguntas abiertas: “¿Cómo creen que estos 

objetos son diferentes? ¿Dónde podríamos encontrarlos?” 

 

Actividades de desarrollo: 

 

• Dividir la cartulina en dos secciones: una para elementos 

naturales y otra para elementos artificiales. 

• Los niños tocarán y observarán los materiales para decidir en 

qué sección deben colocarlos. 

• Pegarán los elementos en su lugar, creando un collage a su 

elección. 

 

Actividades de cierre: 

• Cada niño presenta brevemente su collage explicando un 

ejemplo de elemento natural y uno artificial que hayan 

colocado. 

• Realizar una lluvia de ideas grupal: “¿Qué aprendimos hoy 

sobre los elementos naturales y artificiales?” 

• Cerrar con una breve dinámica donde clasifiquen objetos 

imaginarios mencionados por el docente, fortaleciendo el 

aprendizaje en un ambiente divertido. 
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Evaluación: Reconoce 3 elementos naturales y 3 artificiales y pegue formando un 

collage. 
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Actividad N°2: "Pinceles Mágicos: Pintemos el Mundo" 

Ámbito: Relaciones con el medio natural y cultural 

Objetivo del 

subnivel: 

• Explorar y descubrir las características de los elementos y 

fenómenos mediante procesos indagatorios que estimulen su 

curiosidad fomentando el respeto a la diversidad natural y 

cultural. 

Objetivo de 

aprendizaje: 

• Descubrir las características y los elementos del mundo natural 

explorando a través de los sentidos. 

Destreza: 
• Diferenciar 3 elementos naturales y artificiales por medio de los 

sentidos. 

Objetivo: 

• Diferenciar 3 elementos naturales y artificiales utilizando el 

sentido del tacto para reconocer sus características y 

clasificarlos según corresponda. 

Materiales: 

• Pinturas no tóxicas ya sean acuarelas, temperas o pinturas de 

cara. 

• Esponjas, pinceles, plumas, ramas, hojas, pedazos de plástico, 

cepillos viejos. 

• Pliego de Cartulina o pliego de papel periódico. 

Actividades: 

 

Actividades de inicio: 

• Saludo, estado del clima, toma de asistencia. 

• Canción Infantil para animar la clase: “Esto es la naturaleza” 

https://www.youtube.com/watch?v=PKRKnUEbhtw   

• Presentar una mesa con herramientas naturales (ramas, hojas) y 

artificiales (cepillos, esponjas). 

• Permitir que los niños manipulen cada herramienta, observando 

su forma y  textura con el tacto. 

https://www.youtube.com/watch?v=PKRKnUEbhtw
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• Preguntar: “¿Cómo creen que estas herramientas pueden 

ayudarnos a pintar? ¿Qué diferencia sienten entre ellas?” 

• Mostrar un ejemplo rápido pintando con una hoja y luego con 

un cepillo para despertar la curiosidad sobre los patrones que 

pueden crear. 

 

Actividades de desarrollo: 

 

• Ofrecer a los niños una variedad de herramientas naturales 

(ramas, hojas) y artificiales (cepillos, esponjas). 

• Animarlos a pintar libremente en la cartulina usando estas 

herramientas, observando las diferencias en las texturas y 

patrones que producen. 

 

Actividades de cierre: 

 

• Colocar todas las cartulinas pintadas en un área visible y 

organizar una “galería” donde los niños caminen observando los 

trabajos de sus compañeros. 

• Realizar preguntas de evaluación: 
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▪ “¿Qué patrones o texturas diferentes ven en los 

dibujos?” 

▪ “¿Qué herramienta creen que hizo esta textura? 

¿Fue natural o artificial?” 

• Finalizar con una dinámica de aplausos donde los niños 

celebren la creatividad de todos los participantes. 

Evaluación: Diferenciar 3 elementos naturales y artificiales utilizando el sentido del 

tacto para reconocer sus características y clasificarlos según corresponda. 
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Actividad N°3: "El Bosque de Texturas Mágicas" 

Ámbito: Relaciones con el medio natural y cultural 

Objetivo del 

subnivel: 

• Explorar y descubrir las características de los elementos y 

fenómenos mediante procesos indagatorios que estimulen su 

curiosidad fomentando el respeto a la diversidad natural y cultural. 

Objetivo del 

aprendizaje: 

• Descubrir las características y los elementos del mundo natural 

explorando a través de los sentidos. 

Destreza: 
• Reconocer 3 elementos de su entorno natural mediante la 

discriminación sensorial (sentido de la vista). 

Objetivo: 

• Reconocer elementos del entorno natural como: hojas, flores y 

ramas y usarlos en la elaboración de un paisaje natural para la 

exposición individual de sus trabajos. 

Materiales: 

• Hojas secas, flores, ramas, piedras pequeñas. 

• Cartulina grande. 

• Esponjas, pinceles o cotonetes. 

• Pegamento en barra y líquido. 

• Pinturas no tóxicas (verde, marrón, azul). 

Actividades: 

 

Actividades de inicio: 

• Actividades de inicio: saludo, estado del clima, toma de asistencia. 

• Canción Infantil para animar la clase: “Los recursos naturales” 

https://www.youtube.com/watch?v=GBohpp2FLnw  

• Mostrar imágenes o videos cortos de diferentes paisajes naturales, 

resaltando los elementos comunes (cielo, tierra, árboles, hojas, 

piedras, etc.). 

• Hacer preguntas: 

1. “¿Qué cosas naturales ven en este paisaje?” 

https://www.youtube.com/watch?v=GBohpp2FLnw
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2. “¿Qué materiales creen que podemos encontrar en el patio para 

crear nuestro propio paisaje?” 

• Motivar la salida al patio con un juego: "Exploradores de la 

Naturaleza", donde cada niño buscará materiales que considere 

interesantes para su obra. 

 

Actividades de desarrollo: 

 

• Salir al patio y recoger materiales naturales (hojas, ramas, 

piedras). 

• En el aula, dividir la cartulina en tres áreas: cielo, tierra y árboles. 

• Usar pintura para crear un fondo representando el cielo y el suelo, 

pueden hacerlo mediante dactilopintura, con ayuda de pinceles o 

esponjas, según el criterio del niño. 

• Pegar los materiales recolectados en la cartulina para crear un 

paisaje natural. 
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Actividades de cierre: 

 

• Al final, cada niño mencionará las formas de los materiales que 

utilizó. 

• Cada niño presentará su obra explicando: 

“¿Qué elementos del paisaje representé?” 

“¿Qué materiales usé para el cielo, la tierra y los árboles?” 

“¿Qué colores observé en los materiales?” 
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• Realizar una breve dinámica grupal donde los compañeros puedan 

hacer un comentario positivo sobre cada paisaje, reforzando la 

participación y creatividad. 

• Cerrar con una medalla simbólica o un sticker como 

reconocimiento por su trabajo y esfuerzo. 

 

Evaluación: Reconocer elementos del entorno natural como: hojas, flores y ramas y 

elabora un paisaje natural para exponerlo en clases. 
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Actividad N°4: "Pinturas del Arcoíris Natural” 

Ámbito: Relaciones con el medio natural y cultural 

Objetivo de 

subnivel 

• Explorar y descubrir las características de los elementos y 

fenómenos mediante procesos indagatorios que estimulen su 

curiosidad fomentando el respeto a la diversidad natural y 

cultural. 

Objetivo de 

aprendizaje: 

• Descubrir las características y los elementos del mundo natural 

explorando a través de los sentidos. 

Destreza: 
• Reconocer 3 elementos de su entorno natural mediante la 

discriminación sensorial (sentido del tacto). 

Objetivo: 

• Crear colores a través de la recolección de elementos naturales 

como: flores, hojas y da color a los dibujos con las pinturas creadas 

con los elementos de la naturaleza. 

Materiales: 

• Flores, hojas, tierra, agua. 

• Morteros o piedras para triturar. 

• Pinceles y papel blanco grueso. 

Actividades 

Actividades de inicio: 

• Mostrar ejemplos de pinturas hechas con pigmentos naturales y 

preguntar: 

▪ “¿De dónde creen que vienen estos colores?” 

▪ “¿Sabían que la naturaleza también nos da 

colores para pintar?” 

• Presentar algunos materiales como hojas, flores y tierra, e 

invitar a los niños a explorar el patio para recolectar más 

materiales que usaremos para crear colores únicos. 

Actividades de desarrollo: 



   

 

~ 124 ~ 

 

1. Recojan hojas, flores y tierra del entorno cercano. 

2. En el aula, usar un mortero o una piedra para triturar los 

materiales hasta obtener pigmentos. 

3. Mezclar los pigmentos naturales con agua en pequeños 

recipientes. 

4. Utilizar pinceles para pintar un dibujo relacionado con la 

naturaleza. 

5. Compartir el nombre y color de cada material utilizado para 

crear sus colores. 

 

Actividades de cierre: 

• Organizar los dibujos en una “Galería de Arte Natural” en el 

aula. 

• Cada niño presentará su obra explicando: 
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o “¿Qué materiales usé para hacer mis colores?” 

o “¿Qué nombre le puse a mi pintura y por qué?” 

• Concluir con un pequeño debate grupal donde los niños 

compartan: 

o “¿Qué les gustó de usar colores naturales?” 

o “¿Qué aprendieron sobre la naturaleza y los colores?” 

• Finalizar con una canción o poesía relacionada con la naturaleza 

para reforzar el aprendizaje de manera creativa. 

Evaluación: Crea colores a través de la recolección de elementos naturales como: 

flores, hojas y da color a los dibujos con las pinturas creadas con los elementos de la 

naturaleza. 
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Actividad N°5“Detectives del Mundo Natural” 

Ámbito: Relaciones con el medio natural y cultural 

Objetivo del 

subnivel: 

• Explorar y descubrir las características de los elementos y 

fenómenos mediante procesos indagatorios que estimulen su 

curiosidad fomentando el respeto a la diversidad natural y 

cultural. 

Objetivo de 

aprendizaje: 

• Descubrir las características y los elementos del mundo natural 

explorando a través de los sentidos. 

Objetivo: 
• Explorar 3 elementos del entorno natural como: hojas, piedras, 

flores, agua, tierra y describe oralmente su forma. 

Destreza: • Explorar 3 elementos y fenómenos del entorno natural. 

Materiales: 

• Lupas pequeñas (1 por niño). 

• Recipientes transparentes (para guardar y examinar elementos 

como agua, tierra o piedras). 

• Hojas secas, ramas, flores, piedras pequeñas (pueden 

recolectarse previamente o durante la actividad). 

• Cajas opacas o bolsas de tela con diferentes materiales 

naturales dentro (arena, semillas, corteza de árbol, conchas). 

• Hojas de papel blanco grueso. 

• Crayones o lápices de colores. 

Actividades 

Actividades de inicio: 

• Escoger un área segura al aire libre (patio, parque o jardín) 

donde los niños puedan explorar con libertad. 

• Si no es posible salir, adaptar la actividad utilizando materiales 

naturales recolectados previamente. 

• Reunir a los niños y explicarles que serán detectives del mundo 

natural. 
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Actividades de desarrollo: 

 

• Entregar las lupas y los recipientes, y enseñarles cómo usarlos. 

• Llevarlos a explorar el entorno y pedirles que busquen 

elementos naturales como hojas, piedras o flores. 

• Invitarlos a usar las lupas para observar detalles como las venas 

de las hojas, las texturas de las piedras o los colores de las 

flores. 

• Ayudarlos a recolectar algunos de estos elementos en los 

recipientes para examinarlos más tarde. 

• Colocar las cajas opacas con materiales naturales dentro. 

• Permitir que cada niño meta la mano en la caja y describa cómo 

se siente. 

• Preguntarles: ¿Qué creen que hay dentro antes de mostrarles el 

objeto? 

• Reunir a los niños en un espacio cómodo y entrega papel y 

crayones. 

• Pedir que dibujen los elementos que encontraron, usando 

colores similares a los reales. 

• Invitarlos a agregar detalles como formas o texturas. 
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Actividades de cierre: 

• Al terminar, reunir con ellos y hacerles preguntas como: 

o ¿Qué fue lo más interesante que encontraron? 

o ¿Cuál era el objeto más suave o áspero? 

o ¿Qué colores vieron en la naturaleza? 

Evaluación: Explorar 3 elementos del entorno natural como: hojas, piedras, flores, 

agua, tierra y describe oralmente su forma. 
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Actividad N°6: "El Mural de las Sensaciones" 

Ámbito: Relaciones con el medio natural y cultural 

Objetivo del 

subnivel: 

• Explorar y descubrir las características de los elementos y 

fenómenos mediante procesos indagatorios que estimulen su 

curiosidad fomentando el respeto a la diversidad natural y 

cultural. 

Objetivo del 

aprendizaje: 

• Descubrir las características y los elementos del mundo natural 

explorando a través de los sentidos. 

Destreza: 
• Comparar 3 elementos del entorno a través de la discriminación 

sensorial. 

Objetivo: 

• Comparar 5 diferentes texturas de elementos del entorno 

natural a través del sentido del tacto mientras elaboran un mural 

con elementos de la naturaleza y los describe oralmente. 

Materiales 

Necesarios: 

• Hojas, flores, ramas, piedras pequeñas, semillas. 

• Pinturas no tóxicas (varios colores). 

• Papel periódico o cartulina grande para el mural. 

• Pinceles, esponjas y rodillos de goma. 

• Pegamento en barra y líquido. 

• Tijeras (uso supervisado). 

• Sal, arena fina y harina (para mezclar con pintura y crear 

texturas). 

• Mandil para los niños. 

Actividades 

Actividades de inicio: 

• Reúne a los niños en círculo y muestra una caja sorpresa con 

diferentes elementos naturales (hojas, piedras, ramas, flores). 
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• Pregunta: "¿Qué creen que hay aquí? ¿Cómo creen que se 

sienten estos objetos al tocarlos?" 

• Permite que cada niño saque un objeto de la caja sin mirar y lo 

toque. Pregunta: 

• "¿Es suave o áspero?" 

• "¿Es frío o caliente?" 

• "¿Creen que es pesado o liviano?" 

Actividades de desarrollo: 

 

• Explícales que harán un "Mural de las Sensaciones" para 

mostrar cómo son los elementos de la naturaleza y cómo se 

sienten al tocarlos. 

• Pregunta: "¿Creen que las hojas se sienten igual que las 

piedras? ¿Cómo lo sabemos?" 

• Entrega a cada niño varios elementos naturales para que los 

observen y toquen. 

• Pregúntales cómo describirían cada objeto: 

o ¿Es suave o áspero? 

o ¿Es grande o pequeño? 

o ¿Qué color tiene? 
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• Mezclen pinturas con materiales como sal, arena o harina para 

crear diferentes texturas. 

• Muestren cómo la pintura cambia cuando se le añade algo: 

"Esta pintura con arena se siente áspera, ¿verdad?" 

• Dividan el mural en secciones, una para cada grupo de texturas 

o tipos de elementos. 

• Usen las hojas, flores y ramas para hacer estampados con 

pintura en el mural. 

• Peguen directamente piedras, semillas u otros materiales 

naturales en las áreas correspondientes. 

• Usen los dedos, pinceles y esponjas para pintar las áreas 

restantes, mezclando las pinturas texturizadas. 

Actividades de cierre: 

• Una vez terminado el mural, reúnanse para observarlo y 

discutir: 

o ¿Qué parte es más suave? 

o ¿Cuál tiene más colores? 

o ¿Qué objetos se ven más grandes o pequeños? 

• Anima a los niños a tocar las diferentes secciones y a compartir 

sus descubrimientos. 

Evaluación: Compara 5 diferentes texturas de elementos del entorno natural a través 

del sentido del tacto mientras elaboran un mural con elementos de la naturaleza y los 

describe oralmente. 
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Actividad N°7: “Exploradores de formas geométricas” 

Ámbito: Relaciones lógico-matemáticas 

Objetivo del 

subnivel: 

• Potenciar las nociones básicas y operaciones del pensamiento 

que le permitirán establecer relaciones con el medio para la 

resolución de problemas sencillos, constituyéndose en la base 

para la comprensión de conceptos matemáticos posteriores. 

Objetivo de 

aprendizaje: 

• Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad 

perceptiva para la comprensión de su entorno. 

 

Destreza: • Identificar 3 objetos de formas similares en el entorno. 

Objetivo: 

• Identificar las formas geométricas como círculo, triángulo y 

cuadrado de los objetos del aula y clasificarlos en su respectivo 

cuerpo geométrico. 

Materiales: 

• Plantillas de formas básicas (círculos, cuadrados, triángulos, 

etc.) hechas de cartón o plástico. 

• Hojas grandes de papel periódico (o papel reciclado). 

• Pinturas no tóxicas (en colores brillantes). 

• Esponjas cortadas en formas básicas (círculo, cuadrado, 

triángulo). 

• Sellos hechos con elementos naturales (rodajas de papas, hojas, 

tapones de botellas). 

• Pegamento no tóxico. 

• Material reciclado (tapitas de botellas, pedazos de tela, 

semillas, botones). 

• Música relajante de ambiente (sonidos del bosque). 

Actividades 

Actividades de inicio: 

• Cuenta una historia para motivar a los niños: 

"Hoy vamos a viajar al Bosque Mágico, donde hay formas 
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escondidas en todos lados. Nuestra misión es encontrarlas y 

crear un paisaje mágico lleno de estas formas para que los 

habitantes del bosque puedan verlas." 

• Muestra ejemplos de formas en objetos del entorno: "Miren, 

este círculo parece la rueda de un carro, y este cuadrado se 

parece a una ventana." 

Actividades de desarrollo: 

 

• Colocar un par de objetos reales al lado de cada lámina de 

figura geométrica.  

• Explicar cómo el objeto corresponde a la figura (por ejemplo, 

"Esta pelota tiene forma de círculo, igual que esta lámina"). 

• Entregar las tarjetas pequeñas con dibujos de objetos a los 

niños y pedirles que clasifiquen cada tarjeta en la caja 

correspondiente a su forma, permitiendo que lo realice uno por 

uno, celebrando los aciertos. 

• Invitar a los niños a caminar por el aula o el patio con un 

puntero o linterna para identificar objetos reales que 

correspondan a las formas aprendidas. Cuando encuentren uno, 

deben decir su nombre y a qué figura geométrica se parece. 

• Reunir nuevamente a los niños y revisar los objetos que 

identificaron y clasificaron.  

Actividad de cierre: 



   

 

~ 134 ~ 

• Clasificar las figuras geométricas observadas y encontradas en 

los respectivos cuerpos geométricos elaborados por la docente. 

Evaluación: Identifica las formas geométricas como círculo, triángulo y cuadrado de 

los objetos del aula y los clasifica en su respectivo cuerpo geométrico. 
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Actividad N°8: “Paisaje Geométrico” 

Ámbito: Relaciones lógico-matemáticas 

Objetivo del 

subnivel: 

• Potenciar las nociones básicas y operaciones del pensamiento 

que le permitirán establecer relaciones con el medio para la 

resolución de problemas sencillos, constituyéndose en la base 

para la comprensión de conceptos matemáticos posteriores. 

Objetivo de 

aprendizaje: 

• Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad 

perceptiva para la comprensión de su entorno. 

Destreza: • Descubrir 4 formas básicas en objetos del entorno. 

Objetivo: 

• Elaborar una figura utilizando recortes de cartulinas de colores 

con 4 diferentes formas de figuras geométricas (círculo, 

cuadrado, rectángulo y triángulo) y exponerla ante sus 

compañeros. 

Materiales 

necesarios: 

• Hojas de papel (blancas y de colores). 

• Tijeras para niños. 

• Pegamento. 

• Lápices de colores, crayones y marcadores. 

• Cartulina o cartón para la base. 

• Recortes de revistas o periódicos con objetos cotidianos. 

• Moldes de formas geométricas básicas (círculos, triángulos, 

rectángulos y cuadrados). 

Actividades: Actividades de inicio: 
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• Realice una pequeña caminata dentro del aula o el patio para 

observar y señalar objetos que tengan formas básicas. Ejemplo: 

• Círculos: pelotas, tapas de botellas. 

• Triángulos: señalizaciones, partes de juguetes. 

• Rectángulos: libros, ventanas. 

• Cuadrados: fichas, cajas. 

• Conversar con los niños sobre lo que observaron y las formas 

que identificaron. 

Actividades de desarrollo: 

 

• Proveer a cada niño moldes de formas básicas. 

• Pedirles que tracen estas formas en hojas de colores y las 

recorten. 
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• Los niños utilizarán los recortes de formas geométricas para 

armar un collage. 

• Se les dará la consigna de crear algo imaginativo: un paisaje, un 

animal, un robot, etc. 

• Pueden combinar las formas geométricas entre sí o decorarlas 

con crayones y marcadores. 

• Invitar a los niños a contar qué crearon y qué formas utilizaron. 

• Relacionar su creación con objetos reales o de fantasía. 

Actividades de cierre: 

• Colocar todas las obras en una pared o pizarra para crear una 

"galería de arte geométrica". 

• Hacer un recorrido grupal para observar las creaciones y elogiar 

el trabajo de todos. 

• Conversar sobre lo que aprendió y cómo identificaron las 

formas en los objetos del entorno. 

• Reforzar la idea de que las formas geométricas están presentes 

en muchas cosas cotidianas. 

• Realizar un mural grupal usando las formas geométricas 

recortadas por todos. 

Evaluación: Elabora una figura utilizando recortes de cartulinas de colores con 4 

diferentes formas de figuras geométricas (círculo, cuadrado, rectángulo y triángulo) y 

exponla ante tus compañeros. 
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Actividad N°9: "Explorando el Arcoíris en Blanco y Negro" 

Ámbito: Relaciones lógico-matemáticas. 

Objetivo del 

subnivel: 

• Potenciar las nociones básicas y operaciones del pensamiento 

que le permitirán establecer relaciones con el medio para la 

resolución de problemas sencillos, constituyéndose en la base 

para la comprensión de conceptos matemáticos posteriores. 

Objetivo de 

aprendizaje: 

• Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad 

perceptiva para la comprensión de su entorno. 

Destreza: • Reconocer los colores primarios en objetos del entorno. 

Objetivo: 
• Reconocer el color rojo en objetos del entorno y colorea la 

imagen que lleve ese color. 

Materiales 

necesarios: 

• Pinturas de dedos (rojo, azul, amarillo, blanco y negro). 

• Cartulina blanca o papel grueso. 

• Esponjas y pinceles. 

• Imágenes o recortes de revistas con objetos de color rojo 

• Mandil o ropa protectora. 

Actividades: 

Actividades de inicio: 

 

• Invitar a los niños a observar el aula y señalar objetos que sean 

de color rojo. 
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• Preguntar: "¿De qué color es esta silla?", "¿Ven algo rojo en el 

aula?" 

• Mostrar tarjetas de color rojo. 

• Relacionarlos con ejemplos del entorno. 

 

 

Actividades de desarrollo: 

 

• Distribuir recortes de revistas con diferentes imágenes y pedir 

a los niños que encuentren y señalen objetos que sean de color 

rojo. 

• Proveer pinturas de dedos de color rojo. 

• Explicar que cada niño puede usar la pintura para pintar 

imágenes que contengan ese color. 

• Pruebe diferentes herramientas como esponjas, pinceles o 

incluso sus manos para estimular la creatividad. 

Actividades de cierre: 

• Colocar las obras de los niños en una pared o una mesa para 

que todos las observen. 

• Pedir a los niños que expliquen qué colores usaron y qué 

representaron en su obra. 
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• Cantar una canción sobre los colores (por ejemplo: "Rojo, 

amarillo, azul también..."). 

Evaluación: Reconoce el color rojo en objetos del entorno y colorea la imagen que 

lleve ese color. 
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Actividad N°10: “Geometrilandia” 

Ámbito: Relaciones lógico-matemáticas 

Objetivo del 

subnivel: 

• Potenciar las nociones básicas y operaciones del pensamiento 

que le permitirán establecer relaciones con el medio para la 

resolución de problemas sencillos, constituyéndose en la base 

para la comprensión de conceptos matemáticos posteriores. 

Objetivo de 

aprendizaje: 

• Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad 

perceptiva para la comprensión de su entorno. 

Destreza: 
• Asociar las formas de los objetos del entorno con figuras 

geométricas bidimensionales. 

Objetivo: 

• Identificar la figura geométrica del círculo en objetos del 

entorno y forma figuras gusanos, pelotas, sol, luna y carita 

feliz. 

Materiales: 

• Tarjetas con figuras geométricas. 

• Objetos del aula. 

• Pizarrón o cartulina. 

• Hojas con figuras geométricas 

• Tijeras (para uso supervisado) 

• Pegamento. 

• Marcadores. 

• Crayones. 

• Ojos móviles. 

• Papeles de colores. 

Actividades Actividades de inicio: 
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• Mostrar tarjetas grandes con las figuras geométricas básicas y 

explicar sus nombres. 

• Realizar una búsqueda guiada por el aula para encontrar objetos 

redondos como el círculo. 

• Reunir a los niños para compartir lo que encontraron y agrupar 

los objetos por formas. 

Actividades de desarrollo: 

 

• Entregar a los niños hojas con la figura geométrica del círculo. 

• Guiarlos para que elaboren formas con esta figura (gusanos, 

pelotas, sol, luna, cara, etc) 

• Los niños pegan las figuras en cartulinas y decoran con 

crayones, marcadores y otros materiales (ojos móviles, 

purpurina, etc.). 

• Cada niño presenta su personaje, mencionando qué forma 

utilizó. 

Actividades de cierre: 
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• Cada niño pega su personaje en un gran mural llamado 

"Geometrilandia." 

• Se realiza una breve conversación sobre cómo el círculo le dio 

vida a su personaje. 

• Cierre con una canción alusiva a las formas geométricas 

(opcional). 

Evaluación: Identifica la figura geométrica del círculo en objetos del entorno y forma 

figuras gusanos, pelotas, sol, luna y carita feliz. 
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Actividad N°11: ¡Formas en Acción! 

Ámbito: Relaciones lógico-matemáticas 

Objetivo de 

subnivel: 

• Potenciar las nociones básicas y operaciones del pensamiento 

que le permitirán establecer relaciones con el medio para la 

resolución de problemas sencillos, constituyéndose en la base 

para la comprensión de conceptos matemáticos posteriores. 

Objetivo de 

aprendizaje: 

• Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad 

perceptiva para la comprensión de su entorno. 

Destreza: 
• Identificar las formas de los objetos del entorno con figuras 

geométricas bidimensionales. 

Objetivo: 

• Clasificar objetos del entorno que contengan la forma de la 

figura geométrica del cuadrado y colocarla en el cuerpo 

geométrico correspondiente. 

Materiales 

necesarios: 

• Tarjetas grandes con figuras geométricas. 

• Imágenes de objetos cotidianos. 

• Papeles de colores con figuras pre dibujadas. 

• Tijeras (uso supervisado). 

• Pegamento, marcadores, crayones, purpurina (opcional). 

• Canción infantil alusiva a figuras geométricas. 

• Objetos del aula que representen las figuras. 

Actividades: 

Actividades de inicio: 
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• Mostrar tarjetas grandes con las figuras geométricas (círculo, 

cuadrado y triángulo) y nombrarlas. 

• Realizar una pequeña exploración guiada por el aula para 

encontrar objetos que correspondan a la figura geométrica del 

cuadrado. 

• Reunir los objetos encontrados y relacionarlos con las tarjetas 

de las figuras. 

• Mostrar imágenes de objetos cotidianos que incluyan estas 

formas y preguntar: "¿Qué forma tiene la ventana?” 

Actividades de desarrollo: 

 

• Proporcionar a cada niño papeles de colores que tengan la 

forma de la figura geométrica del cuadrado. 

• Guiarlos para que coloquen el objeto encontrado en su 

respectivo cuerpo geométrico 

Actividades de cierre: 

• Cantar una canción infantil sobre figuras geométricas con 

movimientos asociados (ej. hacer círculos con las manos, 

formar triángulos con los brazos). 

• Jugar a "El detective de las formas": el docente describe un 

objeto y los niños deben identificar la figura geométrica del 

cuadrado y señalar un objeto en el aula que coincida. 
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Evaluación: Clasifica objetos del entorno que contengan la forma de la figura 

geométrica del cuadrado y colocarlo en el cuerpo geométrico correspondiente. 
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Actividad N°12: “Magia de Colores” 

Ámbito: Relaciones lógico-matemáticas 

Objetivo de 

subnivel: 

• Potenciar las nociones básicas y operaciones del pensamiento 

que le permitirán establecer relaciones con el medio para la 

resolución de problemas sencillos, constituyéndose en la base 

para la comprensión de conceptos matemáticos posteriores. 

Objetivo de 

aprendizaje: 

• Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad 

perceptiva para la comprensión de su entorno. 

Destreza: 
• Experimentar con la mezcla de colores primarios para formar 

colores secundarios. 

Objetivo: 
• Mezclar el color amarillo con el rojo y pinta la fruta que 

contiene el nuevo color formado. 

Materiales 

necesarios: 

• Frascos de pintura o láminas con los colores primarios. 

• Música alusiva a los colores (opcional). 

• Pintura (rojo, amarillo) 

• Pinceles. 

• Platos desechables. 

• Hojas blancas. 

• Mandiles o protectores de ropa. 

Actividades: 

Actividades de inicio: 
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• El docente presenta frascos de pintura o papel con el color 

rojo y amarillo. 

• Con un breve relato o canción, explica que los colores 

"trabajan juntos" para crear nuevos colores. 

• Se hacen preguntas abiertas para activar la curiosidad: 

• ¿Qué sucede si unimos rojo y amarillo? 

Actividades de desarrollo: 

 

• Se entrega a cada niño una paleta de mezclas (puede ser un 

plato desechable) y pinceles. 

• Cada niño recibe pintura roja y amarilla. 

• Siguiendo las indicaciones del docente, mezclan: 

Rojo + Amarillo = Naranja 

• Los niños usan sus nuevos colores para pintar libremente un 

dibujo (pueden hacer un paisaje, su juguete favorito o algo 

imaginario). 

• El docente fomenta la conversación sobre lo que sienten al 

ver los colores cambiar y las creaciones que logran. 
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Actividades de cierre: 

• Se organiza una pequeña exposición en el aula con los dibujos 

de los niños. 

• Cada niño explica a sus compañeros cómo creó el color 

naranja y lo que pintó. 

• Se concluye cantando una canción sobre el color naranja. 

Evaluación: Mezcla el color amarillo con el rojo y pinta la fruta que contiene el nuevo 

color formado. 
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Actividad N°13: "Un Arcoíris Secundario en Nuestro Entorno" 

Ámbito: Relaciones lógico-matemáticas 

Objetivo de 

subnivel: 

• Potenciar las nociones básicas y operaciones del pensamiento 

que le permitirán establecer relaciones con el medio para la 

resolución de problemas sencillos, constituyéndose en la base 

para la comprensión de conceptos matemáticos posteriores. 

Objetivo de 

aprendizaje: 

• Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad 

perceptiva para la comprensión de su entorno. 

Destreza: • Reconocer dos colores secundarios en objetos del entorno. 

Objetivo: 
• Formar el color verde mediante la mezcla del color amarillo y 

azul y pinta imágenes que son de ese color. 

Materiales 

necesarios: 

• Rueda de colores. 

• Imágenes con objetos en colores secundarios. 

• Objetos del aula. 

• Hojas con dibujos base. 

• Pinturas primarias (azul, amarillo) 

• Pinceles. 

• Platos de mezcla. 

• Mandiles. 

Actividades: 

Actividades de inicio: 

 

• El docente presenta una rueda de colores mostrando los colores 

primarios y secundarios. 
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• Explique brevemente cómo se forma el color verde. (azul + 

amarillo = verde). 

• Realice una actividad de búsqueda: los niños observan el aula 

o imágenes preparadas por el docente y encuentran objetos o 

dibujos que tengan verde. 

• Se organizan los hallazgos en un cuadro con secciones para el 

nuevo color formado. 

Actividades de desarrollo: 

 

• El docente entrega a cada niño una hoja con un dibujo base 

(puede ser un paisaje, una ciudad, o formas abstractas). 

• Los niños experimentan combinando el color azul y amarillo 

para obtener el verde, aplicándolos directamente en su obra. 

• Los niños colorean o pintan el dibujo utilizando únicamente el 

color verde. 

• Una vez terminadas las composiciones, los niños comparten 

sus dibujos explicando qué colores usaron y dónde los 

aplicaron. 

Actividades de cierre: 
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• Se organiza una exposición en el aula con los trabajos de los 

niños. 

• Cada niño presenta su dibujo, indicando el color que utilizaron 

y dónde lo encontraron en el entorno. 

• Se cierra la actividad con una canción o poema relacionado con 

los colores. 

Evaluación: Forma el color verde mediante la mezcla del color amarillo y azul y pinta 

imágenes que son de ese color ese color. 
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Actividad N°14: “Colores y Texturas en Acción" 

Ámbito: Expresión artística 

Objetivo del 

subnivel: 

• Disfrutar de su participación en diferentes manifestaciones 

artísticas y culturales a través del desarrollo. 

Objetivo de 

aprendizaje: 

• Desarrollar habilidades sensoperceptivas y viso motrices para 

expresar sentimientos, emociones y vivencias a través del 

lenguaje plástico. 

Destreza: 
• Manipular de 2 a 3 materiales diferentes para la realización de 

trabajos creativos utilizando las técnicas grafo plásticas. 

Objetivo: 

• Pintar imágenes con el color morado mediante la mezcla del 

color rojo y azul y moldea figuras con plastilina con el nuevo 

color. 

Materiales: 

• Pinturas primarias 

• Crayones. 

• Pinceles. 

• Esponjas. 

• Papel burbuja. 

• Hojas o cartulina, delantales, recipientes para mezcla de 

colores. 

• Plastilina. 

Actividades 

Actividades de inicio: 

 

• El docente presenta diferentes materiales como pinturas, 

crayones, esponjas, papel burbuja y pinceles. 
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• Los niños manipulan los materiales libremente para 

familiarizarse con ellos. 

• Se realiza una conversación sobre las sensaciones que sienten 

al tocar y usar cada material (suave, áspero, frío, húmedo, etc.). 

 

Actividades de desarrollo: 

 

• Cada niño recibe una hoja blanca o cartulina. 

• Se les anima a experimentar mezclando colores primarios rojo 

y azul para obtener el color morado directamente sobre la hoja. 

• Los niños utilizan las diferentes herramientas (esponjas, 

pinceles, papel burbuja, crayones) para crear texturas y formas 

únicas en su obra. 

• El docente orienta la actividad, pero deja espacio para la 

exploración y creatividad individual. 

• Se les entrega plastilina morada para que moldeen formas de 

figuras que lleven ese color. 

• Una vez terminada la obra, se deja secar en un área designada. 

Actividades de cierre: 
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• Se organiza una exposición en el aula con las obras de los niños. 

• Cada niño explica su obra, mencionando los colores que 

mezcló. 

• Se finaliza con una canción o poema relacionado con los colores 

y la creatividad. 

Evaluación: Pinta imágenes con el color morado mediante la mezcla del color rojo y 

azul y moldea figuras con plastilina con el nuevo color. 
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Actividad N°15: “Colores y Emociones” 

Ámbito: Expresión artística 

Objetivo del 

subnivel: 

• Disfrutar de su participación en diferentes manifestaciones 

artísticas y culturales a través del desarrollo. 

Objetivo de 

aprendizaje: 

• Desarrollar habilidades sensoperceptivas y viso motrices para 

expresar sentimientos, emociones y vivencias a través del 

lenguaje plástico. 

Destreza: • Expresar sus vivencias a través del dibujo libre. 

Objetivo: 
• Realizar un dibujo de tu familia y describe oralmente cómo te 

sientes cuando compartes tiempo con ellos. 

Materiales: 

• Hojas de papel de diferentes tamaños y texturas.  

• Lápices de colores, crayones, marcadores.  

• Pinturas de dedos, temperas.  

• Pinceles de diferentes tamaños.  

• Otros materiales como: esponjas, palillos, etc.  

• Objetos cotidianos para inspirar (juguetes, frutas, animales, 

etc.). 

Actividades 

Actividades de inicio: 

• Saludo. 

• Presentación del clima. 

• Toma de asistencia. 

• Música de motivación “Las reglas” 

https://www.youtube.com/watch?v=C4d32kccCXs  

Actividades de desarrollo: 

https://www.youtube.com/watch?v=C4d32kccCXs
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• Dialogar con los niños sobre sus actividades de rutina, 

momentos felices o compartidos con familia o amigos. 

• Entregar hojas, cartulinas o pliegos de papel junto con diversos 

materiales a la elección de ellos, como: crayones, pinturas, 

colores, esponjas o pinceles. 

• Solicitar que dibujen su momento feliz en compañía de su 

familia. 

Actividades de cierre: 

 

• Realizar una exposición de las obras infantiles hechas, 

permitiendo que uno a uno pase y explique la razón de su 

dibujo. 

Evaluación: Realiza un dibujo de tu familia y describe oralmente cómo te sientes 

cuando compartes tiempo con ellos. 
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Actividad N°16: “Soy multicolor” 

Ámbito: Expresión artística 

Objetivo del 

subnivel: 

• Disfrutar de su participación en diferentes manifestaciones 

artísticas y culturales a través del desarrollo. 

Objetivo de 

aprendizaje: 

• Desarrollar habilidades sensoperceptivas y viso motrices para 

expresar sentimientos, emociones y vivencias a través del 

lenguaje plástico. 

Destreza: 
• Realizar actividades creativas utilizando las técnicas grafo 

plásticas con variedad de materiales. 

Objetivo: 

• Elaborar una figura de su agrado con la mezcla de harina, agua 

y goma blanca; permite que se seque y píntala de los colores 

que desees. 

Materiales: 

• Harina. 

• Agua. 

• Goma Blanca. 

• Vasos descartables.  

• Temperas de colores.  

• Pinceles de distintos tamaños.  

• Esponjas. 

• Música relajante. 

• Mandil. 

Actividades 

Actividades de inicio: 

• Saludo. 

• Presentación del clima. 

• Toma de asistencia. 

• Música de motivación “A saludarnos” 

https://www.youtube.com/watch?v=3aEvYn4iWSI  

https://www.youtube.com/watch?v=3aEvYn4iWSI
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Actividades de desarrollo: 

 

• Presentar la variedad de materiales con la que se cuenta. 

• Permitir la manipulación de estos. 

• Explicar la forma de mezclar harina, agua y goma blanca para 

formar una masa moldeable. 

• Invitar a los niños a la creación de obras originales y propias de 

su creatividad. 

• Pintar con diferentes colores la figura realizada con harina. 

Actividad de cierre: 
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• Realizar una exposición de las obras y permitir una crítica 

constructiva de cada obra motivándolos a seguir trabajando en 

ello. 

Evaluación: Elabora una figura de tu agrado con la mezcla de harina, agua y goma 

blanca; permite que se seque y píntala de los colores que desees. 
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3.4.2 Fase de socialización.  

Para la socialización de la guía didáctica se organizará un proceso formal de invitación 

dirigido a los docentes interesados en fortalecer sus competencias pedagógicas en el 

área de expresión plástica, con el objetivo de socializar y capacitar sobre el uso de la 

guía didáctica compuesta por 16 actividades enfocadas en el desarrollo de la creatividad 

infantil; a través de técnicas de expresión plástica. Para ello, se llevará a cabo un taller 

estructurado en 2 sesiones, con una duración de 2 días y jornadas de 2 horas por un día, 

en modalidad presencial. Durante el taller, se presentará la guía didáctica y se abordará 

su fundamentación teórica como parte de la primera sesión, la explicación detallada de 

cada actividad, durante la segunda sesión y se llevará a cabo la realización práctica de 

técnicas como dibujo, pintura, modelado y collage, promoviendo la participación y 

reflexiva de los docentes, verificando la viabilidad del empleo de las técnicas sugeridas 

en la guía para ser realizadas por los niños de 3 a 5 años. Además, se realizarán espacios 

de discusión y análisis sobre los resultados obtenidos en las prácticas, permitiendo la 

adaptación de las actividades a contextos específicos. Finalmente, se procederá a la 

entrega de la guía didáctica, una evaluación del proceso mediante retroalimentación y 

encuestas de satisfacción, reforzando el compromiso de los docentes para implementar 

lo aprendido en sus aulas. 

 

ENCUESTA DE EVALUACIÓN 

 

Implementación de “Colores que cuentan historias: Guía Didáctica para 

Estimular la Creatividad Infantil a través de las Artes Plásticas”. 

 

Objetivo: Evaluar la satisfacción de los docentes respecto al taller, con el fin de 

mejorar futuras implementaciones. 

 

Marque el nivel de experiencia en Educación Inicial: 
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o Menos de 1 año 

o 1 a 3 años 

o 4 a 6 años 

o Más de 6 años 

 

Con base a la información expuesta, marque con una x y con lapicero color azul la 

opción que considere pertinente: 

 

Preguntas basadas en el contenido del taller Si No 

1 
¿La teoría presentada en la primera sesión 

fue clara y comprensible? 

  

2 
¿La guía didáctica presentada es útil para 

fomentar la creatividad en los niños? 

  

3 
¿La sesión práctica le permitió comprender 

cómo aplicar las actividades? 

  

4 
¿Considera que la información teórica y 

práctica está equilibrada? 

  

Preguntas basadas en la Metodología y Desarrollo 

del Taller  

Si No 

5 
¿Las facilitadoras explicaron los temas de 

manera clara y motivadora? 

  

6 
¿El tiempo destinado a cada sesión (teórica 

y práctica) fue suficiente? 

  

7 
¿La organización general del taller fue 

adecuada? 
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8 

¿Las actividades presentadas se adaptan a 

las edades de los niños de Educación 

Inicial? 

  

Preguntas basadas en la aplicación de la Guía en el 

aula de clases 

SI NO 

9 
¿Se siente preparado/a para implementar 

las actividades en su clase? 

  

10 

¿El taller le ayudó a reflexionar sobre si los 

niños pueden o no realizar las actividades 

propuestas? 

  

11 
¿Considera que la guía contribuye al 

desarrollo de la creatividad de los niños? 

  

Preguntas abiertas 

12 ¿Qué fue lo que más le gustó del taller? 

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________ 

13 ¿Qué aspectos considera que se podrían mejorar? 

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________ 

14 ¿Tiene algún comentario o sugerencia adicional? 

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________ 

 

3.5 Recursos logísticos. 
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Los recursos logísticos son aquellos elementos indispensables para la realización efectiva 

de los talleres de socialización. Estos recursos se clasifican en tangibles, como equipos 

tecnológicos (computadoras, proyectores), materiales didácticos (guías, presentaciones) 

y el espacio físico; intangibles, que incluyen el conocimiento de los facilitadores, la 

experiencia de los participantes y la información contenida en la guía didáctica; y 

financieros, que abarcan los fondos necesarios para adquirir los materiales, cubrir los 

gastos de los facilitadores y el alquiler del espacio, si es necesario. La combinación 

estratégica de estos recursos permitirá garantizar el desarrollo exitoso de los talleres, 

facilitando la comprensión de la guía didáctica “Colores que cuentan historias” por parte 

de los docentes y, en última instancia, mejorando la calidad de la enseñanza en el aula. 

 

Tabla 29 Recursos Logísticos 

Recursos Tecnológicos 

Computadora. 

Celular. 

Recursos Humanos 

Investigadores. 

Docentes de educación inicial. 

Niños de 3 a 5 años. 

Padres de familia. 

Recursos Financieros 

Impresión de hojas de cuestionarios. 

Materiales del medio natural. 

Materiales de papelería: tijeras, pegamento blanco, 

pinturas, colores, esponjas. 

Recursos Digitales 

Bases de datos en internet. 

Leonardo IA generador de imágenes. 
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CAPÍTULO IV 

VALORACIÓN DE LA FACTIBILIDAD 

 

Evaluar la factibilidad de un proyecto es crucial para evitar pérdidas de tiempo y dinero, 

porque al identificar los posibles obstáculos y riesgos desde el principio, se pueden tomar 

medidas para mitigarlos y aumentar las posibilidades de éxito del proyecto. La valoración 

de la factibilidad implica un análisis riguroso de diversos aspectos que permiten 

determinar si el proyecto es viable y cuenta con las condiciones necesarias para alcanzar 

sus objetivos. En el caso de la implementación de una guía didáctica para el desarrollo e 

la creatividad en niños de 3 a 5 años a través del uso de las artes plásticas, es preciso 

evaluar factores como la factibilidad técnica, económica, social y ambiental. 

 

4.1. Análisis de la dimensión Técnica de implementación de la propuesta.  

 

 

Esta dimensión hace referencia a la disponibilidad de los conocimientos y recursos 

necesarios para desarrollar y producir la guía. Esto incluye la capacidad del investigador 

para diseñar actividades artísticas adecuadas para niños de esa edad, así como el acceso 

a materiales y herramientas para la creación de la guía. Esta guía didáctica de actividades 

beneficiará, en primera instancia, a los niños en edades comprendidas de 3 a 5 años para 

potenciar el desarrollo de la creatividad mediante el uso de las artes plásticas a través de 

la utilización de recursos varios incluyendo aquellos provenientes del medio natural y 

cultural. Asimismo, los profesores encontrarán en esta guía una herramienta valiosa para 

abordar diversas situaciones dentro y fuera del aula. Por su parte, los padres podrán 

implementar estas actividades como herramienta en momentos de ocio; ya que se 

encuentran detalladas de manera sencilla, gracias a su lenguaje claro y conciso. 

 

Según Gómez et al. (2018), los proyectos, al insertarse en un contexto social específico, 

generan cambios inevitables. Estos cambios pueden mejorar o empeorar las condiciones 

de vida de la población, dependiendo de cómo se diseñe y ejecute el proyecto.  
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4.2. Análisis de la dimensión Económica de implementación de la propuesta.  

Un estudio económico es una herramienta muy útil para tomar decisiones de inversión. 

Nos permite evaluar si un proyecto es rentable y si vale la pena asignarle recursos. Al 

comparar los ingresos y los costos, podemos determinar si el proyecto generará 

beneficios a largo plazo. Lozano (2012) explica que un estudio económico es un proceso 

que va más allá de simplemente calcular números. Se trata de evaluar todas las variables 

posibles para tomar una decisión informada sobre si invertir o no en un proyecto. 

 

La propuesta de elaboración de la guía didáctica "Colores que cuentan historias" presenta 

un enfoque económico altamente favorable gracias al aprovechamiento de recursos 

reciclados, naturales y materiales escolares disponibles en el aula. Al reducir 

drásticamente los costos en materiales, se fomenta la creatividad de los docentes y la 

conciencia ambiental en los niños. La participación de la comunidad y la sostenibilidad a 

largo plazo son otros beneficios de esta iniciativa. Sin embargo, es esencial considerar el 

tiempo invertido en la preparación de los materiales y evaluar continuamente la 

implementación para garantizar su éxito. Esta propuesta representa una alternativa viable 

y económica para enriquecer el proceso educativo en la primera infancia sin comprometer 

la calidad de la enseñanza. 

 

No obstante, al momento de socializar en el taller dicha guía, se hicieron necesarios la 

utilización de los siguientes implementos, recursos y materiales: 

 

Tabla 30 Recursos económicos utilizados 

Cantidad 
Descripción del 

material 
Valor Total Propiedad 

1 Laptop  Propio 

1 Mouse  Propio 

1 Celular  Propio 
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1 
Diapositivas con 

las actividades. 
 Propio 

1 
Elementos del 

medio natural. 
 Propio 

1 
Materiales 

reciclados. 
 Propio 

1 

Implementos de 

papelería (Goma, 

témperas, crayones, 

colores, esponjas, 

pinceles) 

 Propio 

 

4.3. Análisis de la dimensión Social de implementación de la propuesta.  

La guía didáctica "Colores que cuentan historias" promueve una profunda 

transformación social al involucrar activamente a docentes, directivos y estudiantes en 

un proceso creativo y colaborativo. Al fomentar el uso de materiales reciclados y del 

entorno natural en las 16 actividades propuestas, se sensibiliza a toda la comunidad 

educativa sobre la importancia de la sostenibilidad y el cuidado del medio ambiente. Los 

docentes se benefician al adquirir nuevas herramientas pedagógicas que les permiten 

desarrollar la creatividad de sus estudiantes y fortalecer su práctica docente. Por su parte, 

los estudiantes se ven enriquecidos al explorar su imaginación, expresar sus emociones 

y construir conocimientos de manera lúdica y significativa, fortaleciendo así su 

desarrollo integral. Esta propuesta no solo beneficia al aula, sino que también contribuye 

a la formación de ciudadanos más conscientes y comprometidos con su entorno. 

4.4. Análisis de la dimensión Ambiental de implementación de la propuesta.  

Es vital detallar que se presenta una sólida dimensión ambiental, al fomentar el uso de 

materiales reciclados y promover prácticas sostenibles en el aula. Al reducir el consumo 

de papel y otros materiales no biodegradables, se disminuye significativamente el 

impacto ambiental generado por la producción y disposición de estos recursos. 
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La socialización de la guía didáctica se llevó a cabo a través de medios tecnológicos, 

como el uso de laptops y proyectores, eliminando la necesidad de imprimir gran cantidad 

de material, contribuyendo así a la conservación de los bosques y reduciendo la emisión 

de gases de efecto invernadero asociados a la producción de papel. Además, el uso de 

materiales reciclados en las actividades propuestas fomenta en los niños una conciencia 

ambiental desde temprana edad, incentivando hábitos de consumo responsable y el valor 

de la reutilización. La propuesta no solo contribuye a reducir la contaminación 

ambiental, sino que también educa a las futuras generaciones sobre la importancia de 

cuidar el planeta.  
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CONCLUSIONES: 

• La investigación ha determinado la importancia de aplicación de las artes plásticas 

en niños de 3 a 5 años en la Escuela de Educación General Básica Prof. "Cleopatra 

Fernández de Castillo" en razón de juegan un papel fundamental en el desarrollo 

de la creatividad infantil. A través del análisis de diferentes técnicas y estrategias 

pedagógicas basadas en la expresión plástica, se ha comprobado que el dibujo, la 

pintura, el modelado y el collage no solo fomentan la imaginación, sino que 

también estimulan habilidades cognitivas, motrices y socioemocionales 

esenciales en esta etapa del desarrollo 

• En conclusión, la fundamentación teórica sobre las artes plásticas para el 

desarrollo de la creatividad nos proporcionan información, conocimientos que 

enriquecen la parte lectora y de comprensión debido a que las artes plásticas en 

los niños de 3-5 años  si se trabaja con esta ciencia en la Escuela de Educación 

General Básica Prof. "Cleopatra Fernández de Castillo", se va a formar infantes 

con pensamiento creativo, mentes abiertas, innovadoras, el impacto que tiene 

sobre los niños de educación inicial es positivo, lo cual también va ayudar a que 

los niños se concentren, entren en un estado de  relajación, promoviendo así a la 

convivencia pacífica. 

• Los datos estadísticos obtenidos permiten conocer que la aplicación de las artes 

plásticas si influyen para el desarrollo de la creatividad en los niños de edades de 

3 a 5 años, en este sentido los datos resultantes demuestra que las docentes de 

educación inicial de la Escuela de Educación General Básica Prof. "Cleopatra 

Fernández de Castillo" no hacen una aplicación correcta de las artes plásticas en 

las actividades que se plantean según lo expuesto en las guías de observación que 

se aplicaron, no obstante en la entrevista se aprecia que las educadoras tienen un 

conocimiento amplio acerca de las artes plásticas pero el uso que le dan es 

inadecuado lo cual dificulta el desarrollo de la creatividad.  

 

• Finalmente, se propone una guía metodológica que contiene actividades lúdicas 

donde se expresen las artes plásticas por lo cual es importante que las docentes de 

educación inicial en las aulas de clases de la Escuela de Educación General Básica 
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Prof. "Cleopatra Fernández de Castillo", hagan uso de la gama de actividades que 

pueden ser ejecutadas en las jornadas de clase, al inicio, intermedio o como cierre 

fortaleciendo de esta manera el proceso enseñanza-aprendizaje y el desarrollo de 

la creatividad en los niños potencializando así sus habilidades y destrezas, a 

resolver problemas, con la mentalidad abierta. 
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RECOMENDACIONES: 

• Se sugiere que la Escuela de Educación General Básica Prof. "Cleopatra 

Fernández de Castillo" implemente de manera sistemática actividades como el 

dibujo, la pintura, el modelado y el collage. Además, es fundamental capacitar a 

los docentes en metodologías innovadoras que potencian la creatividad infantil y 

facilitan el desarrollo cognitivo, motriz y socioemocional de los niños. 

Finalmente, se recomienda dotar de materiales adecuados y espacios creativos que 

favorezcan la libre expresión y exploración. 

• Es de suma importancia, que las educadoras de inicial de la Escuela de Educación 

General Básica Prof. "Cleopatra Fernández de Castillo" manejan las teorías sobre 

como trabajar las artes plásticas así los niños pueden desarrollar la creatividad, 

destrezas y habilidades alcanzando de esta manera el desarrollo integral, por otra 

parte al trabajar con esta ciencia buscamos que el niño explore  su entono, 

imaginación, pero para alcanzar todo este conjunto de aptitudes y destrezas 

positivas en el infante se debe de tener un conocimiento amplio y bases 

consolidades acerca de las artes plásticas y la creatividad para trabajar con los 

niños a diario, obteniendo resultados gratificantes.  

• A través del análisis estadístico, se aprecia que las docentes de educación inicial  

de la Escuela de Educación General Básica Prof. "Cleopatra Fernández de 

Castillo" si deberían de trabajar con frecuencia las artes plásticas, con la finalidad 

de aportar a la creatividad de los niños, al pensamiento divergente, potencializar 

habilidades motrices, ampliar su imaginación, todo esto se puede llegar a logar y 

obtener resultados si es aplicado en las actividades de clases de forma correcta, 

además de que por medio del arte puede enseñar otras áreas de conocimiento, 

cambiando así la rutina de clases. Dando espacio al verdadero proceso enseñanza-

aprendizaje mostrándose el niño entusiasta y ansioso por descubrir, explorar y 

aprender.  

• Finalmente se sugiere que las educadores de inicial de la Escuela de Educación 

General Básica Prof. "Cleopatra Fernández de Castillo", apliquen la guía 

metodológica, misma que pueden utilizar al inicio, intermedio o al cerrar sus 

clases, allí encontraran una gama de actividades que pueden emplear para que el 

niño desarrolle la creatividad, mejore las habilidades sociales y comunicativas, 
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se encuentran también actividades para trabajar de forma individual o grupales, 

fomentando así el trabajo en equipo, trabajo colaborativo, la práctica de 

convivencia y de valores, en las edades de 3 a 5 años. 
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ANEXOS 

 

ANEXO 1. CARÁTULA DE LA PORTADA DE LOS 25 ARTÍCULOS 
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ANEXO 2. OFICIOS DE PERMISO DE APLICACIÓN DE INSTRUMENTOS 
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ANEXO 3. FORMATO DE INSTRUMENTOS. 

 

CUESTIONARIO DOCENTE CON PREGUNTAS CERRADAS 

 

Título: Las artes plásticas en el desarrollo de la creatividad en los niños de 3 a 5 años.   

Objetivo: Verificar la inclusión de actividades grafo plásticas en el plan de enseñanza 

docente mediante la entrevista docente para la concientización del proceso de desarrollo 

de actividades en su metodología educativa.  

  

Instrucciones:  

a. Leer con atención cada ítem   

b. No dejar ninguna pregunta en blanco   

c. Marque con una X la respuesta que mejor le parezca siento una escala de:  

 

• 1 = Nunca  

• 2 = Casi nunca  

• 3 = A veces  

• 4 = Casi siempre  

• 5 = Siempre  

 

PREGUNTAS 1 2 3 4 5 TOTAL 

Pregunta 1. ¿Con que frecuencia utiliza 

técnicas grafo plásticas en sus clases?  
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PREGUNTAS 1 2 3 4 5 TOTAL 

Pregunta 2. ¿Con que frecuencia utiliza el 

arrugado en las actividades que desarrolla con 

los niños?  

         

Pregunta 3. ¿Al iniciar sus clases proporciona 

al niño material lúdico como arcilla, plastilina 

para que el niño represente varias siluetas?  

         

Pregunta 4. ¿Hace uso de la técnica trozado en 

las actividades de cierre?  
         

Pregunta 5. ¿Con que frecuencia realiza 

actividades en que los niños hagan uso del 

modelado?  

         

Pregunta 6. Al trabajar con el modelado ¿Lo 

emplea para trabajar áreas como: lenguaje, 

lógico matemático, relaciones con el medio 

natural entre otros ámbitos?  

         

Pregunta 7. ¿En qué medida deja que el niño 

realice el garabateo en actividades de 

expresión artística?  

         

Pregunta 8. ¿Practica actividades de dibujo 

libre con los niños?  
         

Pregunta 9. ¿Practica actividades de dibujo 

guiado con los niños de forma colaborativa?  
         

Pregunta 10. ¿En qué medida incorpora en sus 

materiales de clase (hojas, semillas, entre 

otros) en las actividades escolares que realiza?  

         

Pregunta 11. ¿Utiliza materiales reciclados 

para las actividades de sus clases?  
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PREGUNTAS 1 2 3 4 5 TOTAL 

Pregunta 12. ¿Hace uso del botánico en las 

actividades de arte en relación con la 

naturaleza?  

    1     

Pregunta 13. ¿Con que frecuencia utiliza la 

dactilopintura en las actividades de clases?  
        

Pregunta 14. ¿Emplea el puntillismo para las 

actividades de pintura fomentando la 

creatividad de colores de los niños?  

        

Pregunta 15. ¿En qué medida hace que los 

niños expresen su creatividad relacionada con 

el medio en que los rodea?  

        

Pregunta 16. ¿Con que frecuencia trabaja el 

dibujo con los niños para representar sus 

vivencias familiares? por ejemplo: (Un viaje, 

salida al parque, la playa etc.)  

        

Pregunta 17. Cree que las experiencias de los 

niños fuera del aula (hogar, comunidad) 

enriquecen su expresión artística y les 

proporciona nuevas ideas.  

        

Pregunta 18. ¿Con que frecuencia motiva al 

niño a realizar las diferentes actividades que 

plantea en una jornada de clase?  

        

Pregunta 19. ¿Con que frecuencia realiza 

actividades que desarrollen la imaginación del 

niño?  

        

Pregunta 20. ¿Hace uso de herramientas 

innovadoras para desarrollar la creatividad en 

los niños?  
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PREGUNTAS 1 2 3 4 5 TOTAL 

TOTAL        
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GUÍA DE OBSERVACIÓN DOCENTE PARA LA IMPLEMENTACIÓN DE 

ACTIVIDADES DE EXPRESIÓN PLÁSTICA EN EDUCACIÓN INICIAL  

  

Objetivo:  

Evaluar la implementación de actividades de expresión plástica por parte del docente en 

el aula de educación inicial, considerando su impacto en el desarrollo de la creatividad de 

los niños.  

 

Instrucciones:  

a. Leer con atención cada ítem   

b. No dejar ninguna pregunta en blanco   

c. Marque con una X la respuesta que mejor le parezca siento una escala de:  

 

• 1 = Nunca  

• 2 = Casi nunca  

• 3 = A veces  

• 4 = Casi siempre  

• 5 = Siempre  

 

PREGUNTAS  1  2  3  4  5  TOTAL  

Observación 1. Se evidencia en la 

planificación de clases el uso de 

técnicas grafo plásticas en el 

desarrollo de las actividades que 

plantea la docente.   
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PREGUNTAS  1  2  3  4  5  TOTAL  

Observación 2. La docente con qué 

frecuencia utiliza la técnica grafo 

plástica en las actividades que 

desarrolla con los niños.    

      

Pregunta 3. La educadora al iniciar 

sus clases proporciona al niño 

material lúdico como arcilla, 

plastilina para que el niño represente 

una variedad de formas.  

      

Pregunta 4. Se evidencia el uso de 

la técnica trozado por parte de la 

docente en las actividades de cierre.  

      

Pregunta 5. En las actividades que 

la docente plantea en su jornada de 

clases es evidente el uso del 

modelado en el proceso enseñanza 

aprendizaje.  

      

Pregunta 6. Al momento de trabajar 

se evidencia que la educadora 

emplea el modelado para trabajar 

áreas de conocimiento como: 

lenguaje, lógico matemático, 

relaciones con el medio natural entre 

otros ámbitos.  

      

Pregunta 7. La profesora deja que el 

niño realice el garabateo en 

actividades de expresión artística.  

      

Pregunta 8. Se evidencia que la 

docente promueve a la práctica 
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PREGUNTAS  1  2  3  4  5  TOTAL  

actividades de dibujo libre con los 

niños.  

Pregunta 9. Se observa la práctica 

de actividades de dibujo guiado con 

los niños de promoviendo el trabajo 

colaborativo.  

      

Pregunta 10. Se evidencia que la 

docente incorpora en sus materiales 

de clase (hojas, semillas, entre otros) 

en las actividades escolares que 

realiza.  

      

Pregunta 11. Utiliza materiales 

reciclados para las actividades de sus 

clases.  

      

Pregunta 12. Es evidente el uso de 

la pintura en la docente para 

el   desarrollo de las actividades de 

la expresión artística que plantea.  

      

Pregunta 13. Es frecuente el uso la 

dactilopintura por parte de la 

docente para trabajar con los niños 

en las actividades de clases.  

      

Pregunta 14. La docente emplea el 

puntillismo para las actividades de 

pintura fomentando la creatividad de 

colores de los niños.  

      

Pregunta 15. Hace que los niños 

expresen su creatividad relacionada 

con el medio en que los rodea.  
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PREGUNTAS  1  2  3  4  5  TOTAL  

Pregunta 16. La docente trabaja el 

dibujo con los niños para representar 

sus vivencias familiares. Por 

ejemplo: (Un viaje, salida al parque, 

la playa etc.)  

      

Pregunta 17. Permite a los niños a 

través de las experiencias fuera del 

aula (hogar, comunidad) que 

enriquezcan su expresión artística.  

      

Pregunta 18. Motiva al niño a 

realizar las diferentes actividades 

que plantea en una jornada de clase.  

      

Pregunta 19. La educadora 

constantemente realiza actividades 

que desarrollen la imaginación del 

niño.  

      

Pregunta 20. Se evidencia el uso 

herramientas innovadoras por parte 

de la docente para desarrollar la 

creatividad en los niños.  

      

TOTAL        
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GUÍA DE OBSERVACIÓN ESTUDIANTE PARA LA IMPLEMENTACIÓN DE 

ACTIVIDADES DE EXPRESIÓN PLÁSTICA EN EDUCACIÓN INICIAL  

 

Objetivo:  

Evaluar la implementación de actividades de expresión plástica por parte del docente en 

el aula de educación inicial, considerando su impacto en el desarrollo de la creatividad de 

los niños.  

 

Instrucciones:  

a. Leer con atención cada ítem   

b. No dejar ninguna pregunta en blanco   

c. Marque con una X la respuesta que mejor le parezca siento una escala de:  

 

• 1 = Nunca  

• 2 = Casi nunca  

• 3 = A veces  

• 4 = Casi siempre  

• 5 = Siempre  

 

PREGUNTAS  

NUNCA  
CASI 

NUNCA  
A VECES  

CASI 

SIEMPRE  
SIEMPRE  TOTAL 

f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  

Pregunta 1. 

Demuestra tener 

dominio en las 

técnicas grafo 

plásticas.   
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PREGUNTAS  

NUNCA  
CASI 

NUNCA  
A VECES  

CASI 

SIEMPRE  
SIEMPRE  TOTAL 

f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  

Pregunta 2. 

Realiza 

correctamente la 

técnica de 

arrugado en las 

actividades que 

desarrollan en 

clases.  

            

Pregunta 3. Se 

evidencia la 

representación 

de varias siluetas 

por parte del 

niño con 

materiales 

lúdicos como: 

arcilla, 

plastilina, etc.  

            

Pregunta 4. En 

las actividades 

de cierre el niño 

demuestra tener 

dominio en 

trabajar la 

técnica trozado 

con los 

materiales que 
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PREGUNTAS  

NUNCA  
CASI 

NUNCA  
A VECES  

CASI 

SIEMPRE  
SIEMPRE  TOTAL 

f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  

se le 

proporcione.   

Pregunta 5. En 

las actividades 

de modelado, el 

infante muestra 

dificultad al 

momento de 

realizarlas.  

            

Pregunta 6. Se 

evidencia la 

aplicación del 

modelado en 

otras áreas de 

conocimiento, 

como: lenguaje, 

lógico 

matemático, 

relaciones con el 

medio natural, 

entre otros, 

demostrando 

dominio por 

parte del niño.  

            

Pregunta 7. 

Realiza 

garabateo en las 

actividades de 
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PREGUNTAS  

NUNCA  
CASI 

NUNCA  
A VECES  

CASI 

SIEMPRE  
SIEMPRE  TOTAL 

f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  

expresión 

artística.  

Pregunta 8. 

Demuestra su 

creatividad en el 

dibujo libre.  

            

Pregunta 9. 

Presenta 

dificultades al 

momento de 

realizar 

actividades con 

la técnica de 

dibujo guiado.  

            

Pregunta 10. Se 

muestra 

emocionado y 

creativo al 

momento de 

trabajar con 

materiales 

naturales (hojas, 

semillas, etc) en 

sus actividades 

escolares.   

            

Pregunta 11. Se 

muestra creativo 
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PREGUNTAS  

NUNCA  
CASI 

NUNCA  
A VECES  

CASI 

SIEMPRE  
SIEMPRE  TOTAL 

f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  

y de mente 

abierta 

trabajando con 

materiales 

reciclados 

proporcionados 

por la docente.  

Pregunta 12. Se 

muestra 

participativo al 

momento de 

trabajar con 

pinturas en sus 

actividades 

escolares.  

            

Pregunta 13. 

Demuestra 

dominio en la 

técnica 

dactilopintura al 

momento de 

realizar las 

actividades 

planteadas.  

            

Pregunta 14. 

Demuestra tener 

leve dominio en 
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PREGUNTAS  

NUNCA  
CASI 

NUNCA  
A VECES  

CASI 

SIEMPRE  
SIEMPRE  TOTAL 

f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  

la técnica del 

puntillismo.  

Pregunta 15. 

Demuestra ser 

creativo cuando 

se encuentra en 

vinculación con 

el medio que los 

rodea.   

            

Pregunta 16. Al 

momento de 

dibujar su 

familia, lo 

relaciona con un 

evento o 

vivencia pasada, 

por ejemplo (Un 

viaje, parque, 

cine, playa)  

            

Pregunta 17. Al 

realizar 

diferentes 

actividades de 

expresión 

plástica se 

evidencia que 

las experiencias 

fuera del aula 
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PREGUNTAS  

NUNCA  
CASI 

NUNCA  
A VECES  

CASI 

SIEMPRE  
SIEMPRE  TOTAL 

f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  

(hogar, 

comunidad) 

enriquecen su 

expresión 

artística y les 

proporciona 

nuevas ideas.  

Pregunta 18. Se 

siente motivado 

a realizar las 

actividades de la 

jornada de 

clases.  

            

Pregunta 19. Se 

muestra 

soñador, 

fantasioso, 

creativo, 

imaginativo, 

cuando la 

docente realiza 

actividades para 

el pensamiento 

intuitivo.  

            

Pregunta 20. Se 

muestra con 

interés al 

momento de 
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PREGUNTAS  

NUNCA  
CASI 

NUNCA  
A VECES  

CASI 

SIEMPRE  
SIEMPRE  TOTAL 

f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  f  %  

trabajar con 

herramientas 

innovadora en el 

aula de clases y 

expresa su 

creatividad.  

TOTAL              
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ANEXO 4. MATRIZ DE CONSISTENCIA 

Problemas Objetivos Variable 

Problema General Objetivo General Variable independiente 

• ¿Cómo aplicar las 

artes plásticas para el 

desarrollo de la 

creatividad en niños 

de 3 a 5 años de la 

escuela de educación 

general básica Prof. 

“¿Cleopatra 

Fernández de 

castillo” de la ciudad 

de Machala, 2024? 

• Determinar la 

importancia de la 

aplicación de las artes 

plásticas para el 

desarrollo de la 

creatividad en niños de 

3 a 5 años de la escuela 

de educación general 

básica Prof. “Cleopatra 

Fernández de castillo” 

de la ciudad de 

Machala, 2024. 

Artes plásticas 

Problemas específicos Objetivos específicos Variable dependiente 

• ¿En qué teorías se 

fundamentan las 

artes plásticas para el 

desarrollo de la 

creatividad en niños 

de 3 a 5 años de la 

escuela de educación 

general básica Prof. 

“¿Cleopatra 

Fernández de 

castillo” de la ciudad 

de Machala, 2024? 

• Fundamentar 

teóricamente las artes 

plásticas para el 

desarrollo de la 

creatividad en niños de 

3 a 5 años de la escuela 

de educación general 

básica "Prof. Cleopatra 

Fernández de 

Castillo”, Machala 

2024. 

Creatividad 

• ¿Cómo analizar los 

datos estadísticos 

obtenidos sobre la 

• Cuantificar los datos 

estadísticos sobre la 

aplicación de las artes 
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aplicación de las 

artes plásticas en el 

desarrollo de la 

creatividad en niños 

de 3 a 5 años de la 

escuela de educación 

general básica Prof. 

“¿Cleopatra 

Fernández de 

castillo” de la ciudad 

de Machala, 2024? 

plásticas en el 

desarrollo de la 

creatividad en niños de 

3 a 5 años de la escuela 

de educación general 

básica "Prof. Cleopatra 

Fernández de 

Castillo”, Machala 

2024. 

• ¿Qué actividades 

metodológicas en las 

artes plásticas 

desarrollan la 

creatividad en los 

niños de 3 a 5 años 

de la escuela de 

educación general 

básica Prof. 

“¿Cleopatra 

Fernández de 

castillo” de la ciudad 

de Machala, 2024? 

• Proponer una guía 

metodológica de 

actividades de las artes 

plásticas que 

desarrollan la 

creatividad en los 

niños de 3 a 5 años de 

la escuela de 

educación general 

básica "Prof. Cleopatra 

Fernández de 

Castillo”, Machala 

2024. 
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ANEXO 5. MATRIZ DE OPERACIONALIZACIÓN 

Definición 

conceptual 

Definición 

operacionalización 
Variables Dimensiones Indicadores Técnicas e instrumentos 

Zamora y Barcia 

(2023) mencionan 

que la ausencia de 

actividades 

creativas en las 

clases de artes 

plásticas puede 

generar un 

ambiente 

tradicional, 

aburrido y 

desinteresante para 

los estudiantes, 

esto se debe a que 

la falta de 

oportunidades para 

  

 Bauce et al 2018, 

analizan a la 

operacionalización de 

variables como un 

proceso crucial para 

garantizar la validez y 

confiabilidad de la 

investigación, ya que 

permite asegurar que los 

datos obtenidos sean 

relevantes para el 

concepto que se pretende 

medir, la cual establece 

los indicadores o las 

operaciones que se 

 

2.2.1. Artes Plásticas  

Barba et al., 2019 

mencionan que las artes 

plásticas juegan un rol 

importante en la 

educación de los 

infantes, 

proporcionando una vía 

para el desarrollo 

integral de los 

pequeños; a través de 

tareas artísticas, los 

niños exploran y 

expresan su creatividad, 

2.2.1.1. 

Teorías de las 

artes plásticas 

 

2.2.1.1.1. Teoría 

de la educación 

artística de Víktor 

Lowenfeld 

2.2.1.1.2. Teoría 

de la experiencia 

estética de John 

Dewey 

2.2.1.1.3. Teoría 

de la inteligencia 

múltiple de 

Howard Gardner 

• Guía de 

observación. 

• Cuestionario con 

preguntas 

cerradas. 

2.2.1.2. 

Elementos de las 

artes plásticas 

2.2.1.2.1. Grafo 

plásticas 

2.2.1.2.2. Dibujo 
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Definición 

conceptual 

Definición 

operacionalización 
Variables Dimensiones Indicadores Técnicas e instrumentos 

desarrollar 

habilidades 

creativas limita el 

interés de los 

alumnos por 

aprender, por lo 

tanto, se resalta la 

importancia de 

contar con 

docentes 

dinámicos y 

creativos en las 

aulas de artes 

plásticas, quienes 

puedan fomentar 

la participación 

activa y el 

utilizarán para medir la 

variable. Los indicadores 

son características 

observables que 

representan la variable de 

estudio, mientras que las 

operaciones son las 

acciones que se llevarán a 

cabo para obtener los 

datos. 

potencializando 

habilidades motoras, 

cognitivas y 

socioemocionales. 

2.2.1.2.3. 

Modelado 

2.2.1.3. 

Actividades de las 

artes plásticas 

2.2.1.3.1. 

Reciclaje artístico 

2.2.1.3.2. El 

botánico 

2.2.1.3.3. La 

pintura y su forma 

de representarse 

2.2.2. Creatividad 

El proceso creativo 

abarca diversas facetas 

del desarrollo humano y 

su interacción con el 

entorno; además, la 

2.2.2.1. Factores 

que influyen. 

2.2.2.1.1. 

Biológicos. 

2.2.2.1.2. 

Ambientales. 

2.2.2.1.3. 

Experiencias. 
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Definición 

conceptual 

Definición 

operacionalización 
Variables Dimensiones Indicadores Técnicas e instrumentos 

desarrollo del 

potencial creativo 

de los estudiantes. 

creatividad se 

manifiesta en diferentes 

niveles, que van desde 

lo expresivo hasta lo 

emergente, incluyendo 

lo productivo, inventivo 

e innovador (Moncayo 

et al., 2023). 

2.2.2.1.4. 

Vivencias. 

2.2.2.2 

Capacidades 

Humanas. 

2.2.2.2.1. 

Pensamiento 

creativo. 

2.2.2.2.2. 

Originalidad y 

flexibilidad. 

2.2.2.2.3. 

Expresividad. 

2.2.2.2.4. 

Motivación. 

2.2.2.3. 

Pensamiento 

Intuitivo. 

2.2.2.3.1. 

Curiosidad. 

2.2.2.3.2. 

Imaginación. 
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Definición 

conceptual 

Definición 

operacionalización 
Variables Dimensiones Indicadores Técnicas e instrumentos 

2.2.2.3.3. 

Innovación. 

2.2.2.3.4. 

Percepción. 

2.2.2.4. 

Dimensiones de 

la creatividad. 

2.2.2.4.1. 

Cognitivo. 

2.2.2.4.2. Social. 

2.2.2.4.3. 

Afectiva. 

2.2.2.4.4. 

Psicomotor. 

 

 


