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RESUMEN

La investigacion titulada “Uso de medios audiovisuales y su influencia en la
convivencia de los nifios en educacion inicial 2, Machala 2024” tiene como objetivo
analizar el impacto del uso inadecuado de medios audiovisuales en la convivencia de los
nifios en este nivel educativo. Para esta investigacion se utilizo un enfoque cuantitativo,
su metodologia es descriptiva y no experimental, ya que se analizan los fendmenos tal y
como ocurren sin modificar las variables. Para la recoleccion de datos se utilizaron tres
instrumentos: una entrevista aplicada a los docentes, una guia de observacion dirigida a
los nifios y otra guia de observacion empleada a los docentes, gracias a estos recursos se
logré almacenar informacion necesaria sobre el rol que cumplen los medios audiovisuales
dentro de las aulas de clases. Como resultado se obtuvo que los docentes utilizan estas
herramientas como una actividad para entretener a los nifios sin tener un objetivo
educativo claro, también se notd que su uso es excesivo y no controlado, lo que genera
cambios en las actitudes dentro del aula. La propuesta que se ha planteado es una guia
que incluye 21 estrategias educativas, en donde se refleja un uso correcto de medios
audiovisuales, también toma en cuenta el tiempo recomendado a su uso, en el ambito
educativo su tiempo de uso maximo es de 15 minutos durante la jornada escolar. La guia
reflejo que al utilizar recursos tecnoldgicos de manera responsable y con un fin educativo,
da como resultado un aprendizaje comprendido y eficaz, mejorando la convivencia y

promoviendo un ambiente educativo mas enriquecedor en los nifios de educacién inicial.

Palabras clave: Educacién Inicial, Medios audiovisuales, Convivencia,

Estrategias educativas, Aprendizaje.
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ABSTRACT

The research entitled "Use of audiovisual media and its influence on the
coexistence of children in early education 2, Machala 2024" aims to analyze the impact
of the inappropriate use of audiovisual media on the coexistence of children at this
educational level. For this research, a quantitative approach was used, its methodology is
descriptive and not experimental, since the phenomena are analyzed as they occur without
modifying the variables. Three instruments were used for data collection: an interview
applied to teachers, an observation guide aimed at children and another observation guide
used for teachers, thanks to these resources it was possible to store necessary information
on the role played by audiovisual media in the classroom. As a result, it was obtained that
teachers use these tools as an activity to entertain children without having a clear
educational objective, it was also noted that its use is excessive and uncontrolled, which
generates changes in attitudes within the classroom. The proposal that has been proposed
is aguide that includes 21 educational strategies, which reflect a correct use of audiovisual
media, also takes into account the recommended time for their use, in the educational
field its maximum time of use is 15 minutes during the school day. The guide reflected
that by using technological resources responsibly and with an educational purpose, it
results in understood and effective learning, improving coexistence and promoting a more

enriching educational environment in children in early education.

Keywords: Early Childhood Education, Audiovisual Media, Coexistence,

Educational Strategies, Learning.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion aborda una problemética relevante en el
ambito educativo de inicial, la cual ha sido detectada durante el proceso de practicas pre
profesionales a través de un periodo de observacion. Como parte de la problematica
evidenciada surge el proyecto de investigacion titulado: Uso de medios audiovisuales y
su influencia en la convivencia de los nifios en educacion inicial 2, Machala 2024, el
cual resalta los aspectos fundamentales sobre el mal uso que los docentes dan a estos
recursos, logrando también evidenciar los efectos negativos que genera la inadecuada

utilizacién de estos medios en el desarrollo de la convivencia en los nifios.

En este contexto, la investigacion se fundamenta en una revision bibliogréfica,
destacando la opinidn de varios autores que enfatizan la importancia de conocer los
efectos negativos del mal empleo de los medios audiovisuales en educacidn inicial. Para
desarrollar esta investigacion, se consideraron dos variables: Medios audiovisuales y
convivencia escolar. Segun Guaman et al (2021), los medios audiovisuales son recursos
tecnoldgicos caracterizados por combinar imagenes y sonidos, los cuales estan disefiados
para transmitir informacion, ademas son utilizados por los docentes como parte de sus
estrategias educativas, con la finalidad de que gestionen, orienten y procesen la
informacion para lograr metas y objetivos en los educandos. En cuanto a la convivencia
escolar, Monge y GoOmez (2021), la definen como el entramado de relaciones
interpersonales que llegan a generarse entre los miembros de una comunidad educativa,
la interaccion durante las actividades diarias y las habilidades de los individuos para

convivir de una manera armonica.

A continuacién, se aplicaron instrumentos de investigacién, dando como
resultado que los docentes hacen un uso inadecuado de los medios audiovisuales y segun
estos analisis se hace necesario conocer mas a fondo los aspectos fundamentales sobre
los recursos tecnoldgicos. El trabajo esta estructurado en cuatro capitulos, los cuales se

detallan a continuacion:

En el primer capitulo, se aborda el problema de estudio, identificando como el

mal uso de los medios audiovisuales influye de manera negativa en la convivencia de los
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nifios. Ademas, se presentan los objetivos generales y especificos, asi como también la
justificacion, resaltando los factores esenciales de la investigacion sobre la relevancia

para mejorar las practicas educativas.

En el segundo capitulo, se encuentra el diagnostico del objeto de estudio en
donde se establecen antecedentes internacionales y nacionales de la investigacion, asi
como también las matrices de consistencia y de operacionalizacién de las variables. Para
fundamentar la investigacion se redactaron las bases tedricas de ambas variables; medios
audiovisuales y convivencia, cada una compuesta por un total de tres dimensiones y nueve
indicadores, donde se detallan a través de articulos cientificos la perspectiva de varios
autores de los ultimos cinco afios. Para concluir el capitulo se eligio el disefio de
investigacion, siendo este no experimental de enfoque cuantitativo, estableciendo;

poblacién, muestra y técnicas e instrumentos de recoleccion de datos aplicados.

Continuando con el tercer capitulo, el cual abarca el desarrollo de la propuesta
integradora la cual surge a partir de los andlisis estadisticos de los instrumentos de
evaluacion previamente aplicados a los docentes y nifios de educacion inicial 2. Con base
a los resultados se planted una guia de estrategias educativas titulada: Guia de orientacion
para el uso correcto de medios audiovisuales, la cual esta dirigida a los docentes, con la

finalidad de que puedan combinar los medios audiovisuales con actividades practicas.

En el cuarto capitulo se encuentra la valoracion de la factibilidad sobre la
propuesta integradora planteada y el analisis de cada una de sus dimensiones tanto
econdmica, social y ambiental para constatar la viabilidad de su implementacion. A través
de la misma, se ha podido corroborar que no existe afectacion alguna que impida la
utilizacion de la guia de estrategias educativas, ya que es fundamental para que los
docentes mejoren sus practicas educativas en cuanto al uso de medios audiovisuales. Para
finalizar, se agregaron las conclusiones y recomendaciones las cuales fueron
estructuradas con base a los objetivos generales y especificos previamente planteados,
dando por culminado el trabajo de investigacion con las correspondientes referencias

bibliogréaficas y anexos.
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CAPITULO |
PROBLEMA

1.1 Contexto del objeto de estudio

Basado en estudios previos, se ha podido evidenciar que dentro del aula de
educacion inicial se presenta una disminucion en la capacidad de atencién y
concentracion de los nifios. Ademas, se detectd la falta de interés y motivacion en las
actividades educativas propuestas por el docente. El tiempo de juego y la interaccion entre
compafieros dentro del aula se ha vuelto limitado, lo que ha conllevado a un deterioro en

las habilidades sociales y comunicativas, afectando asi el proceso de aprendizaje.

En las ultimas décadas, la aparicién e implementacion de la tecnologia en la
educacion ha aumentado progresivamente. Los docentes han optado por la utilizacion de
medios audiovisuales como parte de sus estrategias metodologicas, ya que pueden
enriquecer las experiencias de aprendizaje. Sin embargo, la falta de capacitacion de los
docentes en cuanto al uso de estos medios, ha causado problemas en el desarrollo integral
de los nifios. La inadecuada utilizacion de los medios audiovisuales desfavorece su
potencial para la comprension y el aprendizaje de los estudiantes. Sin duda alguna, el uso
inadecuado de medios audiovisuales en el aula de educacidn inicial puede ocasionar una
serie de consecuencias negativas que se presentan desde la capacidad de pensar, la

dedicacidn al estudio, el compafierismo y las relaciones familiares.

Como solucién a la problematica sobre el uso inadecuado de los medios
audiovisuales en educacion inicial es necesario que los docentes reciban capacitaciones
educativas que sirvan como base sobre cémo utilizar estos medios, teniendo como
finalidad adoptar nuevas estrategias de ensefianza. En la actualidad, los nifios tienen una
familiaridad innata con la tecnologia, es importante que los docentes guien su uso correcto
aprovechando los beneficios de los medios audiovisuales para lograr una mayor

motivacién e interés en el aprendizaje.
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1.2 Delimitacion del problema.

En la actualidad el uso de medios audiovisuales se ha convertido en una
herramienta esencial en la practica pedagdgica empleada por el docente, proporcionando
varios beneficios que enriquecen el proceso de ensefianza aprendizaje, asi como también
desencadenando preocupaciones significativas referente a su incidencia en el desarrollo
integral de los nifnos. El uso inadecuado de los medios audiovisuales o “dispositi VoS
tecnologicos” se ha podido evidenciar mediante la observacion realizada durante el
proceso de précticas pre profesionales desarrolladas en el nivel de educacién inicial 2. A
pesar del alto potencial educativo que pueden ofrecer estos medios, su aplicacion
inadecuada de parte del docente en el aula de clases puede causar un sinnimero de

consecuencias negativas respecto al aprendizaje de los nifios.

1.3 Formulacion del problema
1.3.1 Problema General
e ;De qué manera se relaciona el uso inadecuado de medios audiovisuales con la

calidad de convivencia de los nifios en Educacién Inicial 2?

1.3.2 Problemas Especificos
e ;COmo se esta llevando a cabo el uso de medios audiovisuales por parte de las

docentes en relacion a las actividades diarias en las aulas de Educacion Inicial 2?
e ;Cual es la percepcion que tienen las docentes sobre la relacién entre la
implementacion de medios audiovisuales y como influye su uso inadecuado en

la convivencia de los nifios en Educacién Inicial 2?

e Por qué es importante presentar estrategias educativas que promuevan el uso

saludable de medios audiovisuales para mejorar la convivencia en los nifios?

15



1.4 Objetivos de investigacion
1.4.1General
e Analizar el impacto del uso inadecuado de medios audiovisuales y su influencia

en la convivencia de los nifios en Educacion Inicial 2.

1.4.2Especificos.
e Determinar el uso inadecuado de medios audiovisuales que emplean las docentes

en relacion a las actividades diarias en las aulas de Educacion Inicial 2.

e Contrastar la percepciéon de las docentes sobre la relacion entre la
implementacidn de medios audiovisuales y de qué manera incide su uso

inadecuado en la convivencia de los nifios en Educacion Inicial 2.

e Seleccionar estrategias educativas que promuevan un uso saludable de medios
audiovisuales en la ejecucion de las actividades dentro del aula, fortaleciendo la

convivencia en los nifios.

1.5 Justificacion

Hoy en dia se puede observar en los centros de educacidn inicial el uso
inadecuado de medios audiovisuales, como transmisores de conocimientos para los nifios
y nifias. La presente investigacion se centrd en indagar sobre el uso que les da el docente
a los aparatos audiovisuales dentro del aula de clases. Se ha logrado visualizar que la
convivencia entre los nifios cada vez es méas limitada, debido a que hay un uso excesivo
y no regulado de dispositivos tecnoldgicos, interfiriendo negativamente en el desarrollo

de las interacciones sociales en los educandos.

El problema radica en el elevado uso de medios audiovisuales por parte del
docente en la edad preescolar, todo esto se da debido a que los maestros muchas veces
emplean los medios tecnoldgicos sin basarse en algun preceptivo regulatorio y
pedagdgico que oriente el uso de los mismos en la educacién. Sin duda alguna, los medios

digitales son una herramienta de gran beneficio, debido a que pueden facilitar y hacer mas
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productivo el proceso ensefianza-aprendizaje, pero, si existe un nulo conocimiento sobre

una adecuada utilizacion de estos medios el resultado puede llegar a ser dafiino.

Realizar esta investigacidn asegura un proceso sumamente viable, debido al
entorno educativo en el que se desarrolla y la relacion arménica que se mantiene entre las
docentes, nifios y padres de familias que se encuentran dispuestos a participar en estudios
que conlleven a mejorar la educacién. Es importante recalcar que ademas existe un
sinnimero de estudios previos y marcos tedricos que sirven como base para llevar con

notoriedad esta investigacion.

El estudio esta direccionado en beneficiar principalmente a los nifios de
educacion inicial, asi como también orientar a los docentes a tomar medidas que
conlleven al empleo adecuado de los medios digitales dentro de las aulas de clases.
Ademas, con esta investigacion se pretende mejorar satisfactoriamente la convivencia
escolar, logrando asi que los nifios convivan en un ambiente saludable, arménico y

colaborativo para finalmente obtener un adecuado desarrollo integral.

Sistematicamente, este estudio pretende ofrecer varios beneficios. En primer
lugar, establecer un marco tedrico solido donde se vea reflejado un andlisis sobre la
relacion que existe entre el uso inadecuado de medios audiovisuales y el desarrollo de la
convivencia en nifios de educacion inicial. En segundo lugar, permitié la creacién y
empleo de instrumentos de evaluacion que fueron utilizados para identificar el problema
y evidenciar de qué manera afecta negativamente. En tercer lugar, esta investigacion
planteo estrategias educativas para promover un uso adecuado de medios audiovisuales

en la ejecucion de actividades dentro del aula.
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CAPITULO 11
DIAGNOSTICO DEL OBJETO DE ESTUDIO

2.1 Enfoques diagnosticos
2.1.1 Antecedentes de la investigacion

Para realizar la investigacion, se hizo fundamental revisar e indagar en varios
repositorios digitales a nivel internacional, 1o que ha permitido conocer, analizar y
comprender la elaboracién de distintos trabajos de investigacion. Serrano (2020) realizé
una investigacion titulada: el uso de medios audiovisuales como recurso educativo,
teniendo como objetivo analizar una serie infantil desde el punto de vista de la educacion
artistica mediante una propuesta educativa. La metodologia se basa en un enfoque
cualitativo y con la ayuda de diferentes medios de recoleccién de informacion como la

rubrica y los diarios de campo, se obtuvo una variada fundamentacion.

La investigacion parte en vista a las necesidades de motivacion en la
realizacion de actividades diarias. Usar los dibujos animados como herramienta digital
dentro del aula de clases para complementar las actividades que se realizan en el &mbito
educativo se convierte en una estrategia que ofrece una forma diferente y Gnica de facilitar
la adquisicion de conocimientos y conceptos de una manera divertida, atractiva,
motivadora y eficaz. En este proyecto especifico, como recurso principal se emplea la
serie infantil: La casa de Mickey Mouse, muy conocida por los infantes. Esta serie
permitira trabajar con nifios de educacion inicial, utilizando actividades plasticas
relacionadas a episodios que muestra la serie, donde los nifios a través de la
experimentacion y manipulacion tendran una mejor experiencia educativa. Mediante este
proyecto se pudo utilizar actividades que emplean técnicas, estrategias y recursos

didacticos que llaman la atencion del nifio y que facilitan el proceso de ensefianza.

El investigador concluye que, es responsabilidad de los docentes aplicar de una
manera adecuada los medios audiovisuales, siendo estos esenciales y Utiles en el proceso
educativo, ya que potencia el desarrollo integral de los alumnos. En los centros de
educacion infantil de Espafia/Valladolid se presentan varias propuestas didacticas que

tienen como principal recurso los medios audiovisuales, pero, desde varios de puntos de
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vista siempre es aceptable, siempre y cuando el docente sepa emplear de una manera

adecuada estos medios.

Manotas y Vega (2021) realizaron una investigacion titulada: Recursos
audiovisuales y la ludica en inteligencia emocional de los nifios y las nifias de preescolar.
Plantearon como objetivo general potenciar la inteligencia emocional de nifios y nifias,
por medio del desarrollo de experiencias ludicas mediadas por recursos audiovisuales. La
metodologia se basa en un enfoque cualitativo y con la ayuda de diferentes medios de
recoleccién de informacion como la rubrica y los diarios de campo, se obtuvo la

informacion.

La investigacion realizada se inicio gracias a la observacién empleada, en la
cual llamé la atencion el bajo desempefio en nifios de edades tempranas. Se observé poco
interés y participacion escasa durante la jornada de clases. Tomando en cuenta que no
habia suficientes recursos para poder evaluar el progreso logrado de cada nifio. Mediante
la aplicacion de estrategias didacticas utilizando medios audiovisuales, se pudo demostrar
que gracias a esto se logro un aprendizaje significativo, mejorando de esta manera la
educacion emocional, social y aumentando la motivacion y el interés de los nifios dentro

del aula de clases.

Estas estrategias didacticas se llevaran a cabo en la Institucion Educativa
Departamental Gabriel Escobar Ballestas, situada en el Barrio Juan XXIII, municipio de
Plato, Departamento del Magdalena. Esta poblacion educativa tiene dificultades a nivel
socioeconomico y afectivo, mostrando un alto indice de vulnerabilidad. Gran cantidad de
nifios pertenecen a estos entornos familiares disfuncionales, mostrando casos de violencia
y abandono provocando de esta manera comportamientos agresivos, poco rendimiento y

motivacion académica.

La implementacion de instrumentos audiovisuales integra la intervencion de
nifios desde sus hogares, usando dispositivos tecnoldgicos visuales, acisticos 0 mixtos
bajo la responsabilidad de un adulto. Empleando estas estrategias dirigidas a la

inteligencia emocional, se ha obtenido resultados positivos, sin importar los obstaculos
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que se presentaron, se logré observar el esfuerzo de los nifios y padres hacia el manejo de

estos recursos, destacando también la comprension de emociones propias y de los demas.

La investigacion que realizo Sanchez y Castro (2020) tuvo como titulo: El uso
de los medios audiovisuales en el desarrollo del aprendizaje en nifios de edades
comprendidas de 3 a 4 afos del centro de educacion inicial particular Mariana de Jesus,
en el periodo lectivo 2019-2020, canton Guayaquil. Plantearon como objetivo general
determinar si el uso de medios audiovisuales influye en el desarrollo del aprendizaje en

nifios de edades comprendidas de 3 a 4 afios.

También plantearon objetivos especificos entre ellos tuvo una de conocer como
los docentes utilizan estos medios con el fin de mejorar las estrategias educativas en una
sociedad que como todos sabemos tiene una rapida evolucién de tecnologia, para de esta
manera fomentar una buena educacién. Aunque, se nota evidentemente que no todos los
docentes hacen un buen uso y tampoco aprovechan de forma positiva estos recursos, 1o

que ha generado problemas como cansancio visual y sobrecarga en los nifios.

El andlisis se realiz6 cuidadosamente de manera profesional, teniendo una
investigacion completa que abarca en esta problematica dentro del centro, presentando el
objetivo principal de beneficiar a los estudiantes del Centro de Educacion Inicial
Particular Mariana de Jesus. Es importante que los docentes sepan seleccionar recursos
tecnoldgicos necesarios para poder mejorar las estrategias educativas. Se presentaron
varios talleres a los cuales se les domin6: Mundo Magico del Conocimiento, todos ellos
engloban recursos y actividades disefiadas con el proposito de ser utilizados de manera

pedagdgica.

Se realiz6 una entrevista a la directora del centro y se obtuvo informacion de
que, si reconoce la importancia del uso de medios audiovisuales, también se manifesto
que el centro no proporciona capacitacion actualizada a los docentes para el buen uso de

estos recursos dentro del aula. EI CEIP posee todas las herramientas y recursos necesarios
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para la innovacion de actividades dentro del aula de clase, el problema es el

desconocimiento por parte de los docentes al momento de utilizarlas.

Es por ello, que en este proyecto plantean la propuesta de contribuir con
conocimientos para fomentar el uso correcto de medios audiovisuales a los docentes de
la institucidn, con la finalidad de adquirir un aprendizaje significativo en el aula de clases.
Se destaca la importancia de saber utilizar herramientas educativas digitales,

proporcionando estrategias innovadoras de ensefianza y aprendizaje.

2.2Analisis del problema, matrices de consistencia y de operacionalizacion de
variables.
2.2.1Matriz de consistencia

En esta seccidn se aborda el tema de la investigacion, el problema principal y los

problemas especificos, asi como también los objetivos que orientan la investigacion.

Tabla 1 Matriz de consistencia
PROBLEMA OBJETIVOS VARIABLE

Variable

Problema general Objetivo general Independiente

¢De qué manera el uso Analizar el impacto del uso

inadecuado de medios inadecuado de medios

audiovisuales se audiovisuales en el Medios
relaciona en el fortalecimiento fortalecimiento dela convivencia  audiovisuales
de la convivencia en nifios de en nifios de Educacion Inicial 2.

Educacidn Inicial 2?

Variable

Problemas Especificos Objetivos Especificos Dependiente

1. ;Como se estd llevandoa 1. Determinar el uso inadecuado

cabo el uso de medios de medios audiovisuales que

audiovisuales por parte delas  emplean las docentes en

docentes en relacion al relacion al fortalecimiento de

fortalecimiento de las las actividades diarias en las . )
. .. ., .. Convivencia

actividades diarias en las aulas de Educacion Inicial 2. escolar

aulas de Educacion Inicial 2?
2. Contrastar la percepcion de las
2. ¢Cual es la percepcion que docentes sobre la relacion
tienen las docentes sobre la entre la implementacion de
medios audiovisuales y el
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relacion entre la
implementacion de medios
audiovisuales y como
afecta su uso inadecuado al
fortalecimiento de la
convivencia de los nifios de
Educacion Inicial 2?

. ¢, Por qué es importante
presentar estrategias
educativas que promuevan
el uso saludable de medios
audiovisuales para mejorar
el fortalecimiento de la
convivencia?

impacto que causa Su
inadecuada utilizacion en el
fortalecimiento de la
convivencia de los nifios de
Educacioén Inicial 2.

Seleccionar estrategias
educativas para promover un
uso saludable de medios
audiovisuales en la ejecucion
de las actividades dentro del
aula, generando una mejora en
el fortalecimiento de Ila
convivencia.
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2.2.2 Matriz de operacionalizacion de las variables

En la matriz de operacionalizacion de variables es fundamental reconocer las variables independiente y dependiente, para luego

determinar su definicion, y posteriormente, colocar sus dimensiones junto a sus respectivos indicadores, para finalmente elegir las mejores

técnicas e instrumentos que se utilizaran con la finalidad de dar respuesta a las hipotesis.

Tabla 2 Matriz de operacionalizacion de las variables

DEFINICION DEFINICION TECNICAS E
CONCEPTUAL OPERACIONAL VARIABLES ~ DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS
MEDIOS Para su Clasificacion de los e Medios Técnicas
AUDIOVISUALES operacionalizacion medios audiovisuales. e Observacién
se definen las e Medios e Entrevista

Medios dimensiones de la acusticos.
audiovisuales son siguiente manera: e Medios que INSTRUMENTOS
recursos didacticos  clasificacion de Medios combinan e Lista de cotejo
0 instrumentos y los medios, tipos  audiovisuales imagen 'y e Cuestionario con
factores que directa  de medios sonidos. preguntas cerradas
o indirectamente audiovisuales y Recursos e Recursos
intervienen en el funciones de los educativos educativos
proceso de medios basicos:
ensefianza- audiovisuales. pizarra,
aprendizaje, transparencia,
fortaleciendo la laminas.
comunicacién de e Recursos
experiencias: tecnoldgicos:
afectivas, diapositivas,

sensoriales y una television




DEFINICION DEFINICION TECNICASE
CONCEPTUAL OPERACIONAL VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS
impresion visual del computadora,
grado de video.
maduracién e Recursos
funcional de los sonoros: disco,
aparatos parlante, radio.
anatomicos, sobre
todo los sistemas Funciones de los e Proporcionar
nerviosos (Sanguia medios explicaciones
y Silva, 2015). audiovisuales mas eficaces.
e Fomentar el

aprendizaje

mediante el

descubrimiento.

e Generar un

impacto

emocional.
CONVIVENCIA Para su Normas de e Caracteristicas Técnicas
ESCOLAR operacionalizacion convivencia escolar e Sistemas e Observacion

se define las normativos e Entrevista

La convivencia dimensiones de la e Manual de
escolar es el variable de la convivencia del INSTRUMENTOS
conjunto de siguiente manera: Mineduc e Lista de cotejo
relaciones, normas de Convivencia Recursos para e Los cuentos e Cuestionario con
interacciones y convivencia escolar fomentar la e Juegos preguntas cerradas
comportamientos escolar, recursos convivencia cooperativos
que se establecen para fomentar la e TIC’S

entre los distintos
miembros de una

convivencia 'y
elementos de la




DEFINICION DEFINICION

TECNICAS E

CONCEPTUAL OPERACIONAL VARIABLES  DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS
comunidad convivencia Elementos de la e Laconvivencia
educativa, con la escolar. convivencia escolar inclusiva
finalidad de e Laconvivencia

construir una paz
duradera y poder
enfatizar el
reconocimiento del
otro, respetando sus
derechos 'y
opiniones, factores
que son importantes
para mejorar
conflictos
interpersonales que
se presentan en la
vida escolar (Fierro
y Carbajal, 2019)

democrética
La convivencia
pacifica




2.3Antecedentes Teoricos

2.3.1 Clasificacion de los medios. Segun palabras de Saltos y Pefiafiel (2022) manifiestan
que los medios audiovisuales se consideran muy importantes al momento de utilizarlos
en educacién inicial. Cuando se emplea en las aulas de clases, los docentes tienen la
responsabilidad de modificar el proceso educativo, lo esencial es que conozcan su funcion
y ocupen estos medios como una escuela paralela, que transmite conocimientos a los

estudiantes. Por ello, su clasificacion se basa en distintas categorias y subcategorias.

2.3.1.1 Medios visuales. La vista es esencial para el uso de este recurso, ya que permite
captar informacion a través de graficos y simbolos. Para Morales et al., (2015) definen
como medios didacticos y motivacionales empleados como estrategias metodoldgicas que
impulsan el oportuno aprendizaje, por tal razén, los docentes deben hacer un buen uso y
aprovechar de manera gratificante todas sus caracteristicas y ayudas didacticas que

fomentan un mejor aprendizaje y ensefianza.

Se hace uso de imagenes y textos, los cuales se distribuyen en:

e Proyectables: Comprende materiales como diapositivas, transparencias,
proyeccion de opacos, etc. Estos recursos facilitan la visualizacion en el aula de
clases, mediante proyectores para visualizar.

e No proyectables: Estos elementos no requieren de dispositivos de proyeccion y

pueden ser pizarras, mapas, carteles, fotografias, libros, prensa.

2.3.1.2 Medios acusticos. Para facilitar la ensefianza-aprendizaje dentro del aula los
docentes han optado por utilizar estas herramientas didacticas, permitiendo de esta
manera el empleo de recursos sonoros, en otras palabras, las actividades que realizan lo

hacen a través del sonido.

Segun Morales (2012) manifiesta que el uso de estos medios fomenta la
motivacién en los nifios, a su vez desarrolla la creatividad e imaginacion, que es

fundamental para un aprendizaje significativo. Se trata de medios que emplean el sonido
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en diversas formas, ya sea transmitido en tiempo real o grabado en varios formatos, como

emisiones de radio, discos, mp3, entre otros.

2.3.1.3 Medios audiovisuales que combinan imagenes y sonido. Estos recursos forman
estimulos acusticos y visuales, que ofrecen la ventaja al docente para que interactie y
despierte la atencion a los alumnos. Esta seccion se subdivide en elementos
fundamentales que definen el propésito de la propuesta. También, se incluyen los
contenidos como programas, series, peliculas y documentales. Palacios et al., (2021)
afirman que en la actualidad se han desarrollado muchas herramientas que tienen la
finalidad de orientar al docente y al estudiante para lograr un mejor resultado en el

contexto educativo contribuyendo a tener una educacién de calidad.

Guamén et al., (2021) mencionan que los medios audiovisuales causan un
impacto significativo en el proceso educativo; pues, son herramientas didacticas que
ayudan a la creacion de diferentes ambientes de aprendizaje en donde los estudiantes
aprenden de manera individualizada y divertida, al estar relacionados con la tecnologia
que es el interés de todos hoy en dia. De igual modo, los medios audiovisuales posibilitan
hacer mas facil el aprendizaje en el alumnado haciendo que de esta manera los
conocimientos recibidos sean perdurables. Gracias al uso de los sentidos, como el visual
y el auditivo, en el proceso de aprendizaje y al caracter interdisciplinario; es decir, su
flexibilidad y versatilidad a las situaciones y los diversos estilos cognitivos en educacién

inicial.

Gracias a sus caracteristicas tales como el audio, imagenes o videos, estos
medios audiovisuales se convierten en recursos atractivos para el desarrollo de la clase;
ya que genera un ambiente dindmico entre docente-estudiante esencial para la asimilacion
del conocimiento, para ello estos medios ofrecen visual y auditivamente lectura de textos,
exposicion de temas de clase, videos educativos entre otros. Ademas, estos materiales se
convierten en mediadores para el proceso de ensefianza facilitando la comprension y

adquisicion de aprendizajes significativos en los alumnos.
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Mendia y Alvarez (2021) en educacion Inicial la utilizacion de medios
audiovisuales permite lograr un aprendizaje significativo mediante nuestros sentidos que
utilizamos adecuadamente en las actividades dentro del aula de clases, para poder obtener
un mejor resultado y crear una formacién integral del nifio es necesario aplicar técnicas
basandose en la necesidad del estudiante logrando un enriquecedor conocimiento, a través

de herramientas tecnoldgicas aplicadas por parte de los docentes.

El lenguaje simbdlico de estos medios y materiales no solo propicia un
desarrollar el aprendizaje, también desarrollan aspectos psicomotrices en los alumnos
instrumentos lddicos que favorecen su formacion integral. Por lo tanto, se debe sacar
provecho del material que se dispone, intentando adaptarlo a los diferentes estilos de
aprendizaje, optando por utilizar materiales y medios que llamen la atencion de los

educandos que facilitan su aprendizaje.

2.3.2 Recursos educativos. Los recursos educativos tienen como objetivo principal
orientar y participar en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Recalcando que en la
actualidad los estudiantes estan rodeados de un entorno digital y tecnoldgico, por tal
razon, es necesario que estos recursos se transformen y se adapten a esta era, para poder
intervenir en los estudiantes fomentando la participacion activa y atencién. Para Sangra
et al., (2022) los recursos educativos en especial los tradicionales puede que no sean
efectivos para captar la atencion de los estudiantes, pues ellos estdn acostumbrados a la

intervencion de la tecnologia en sus actividades.

Para no depender solo de recursos tradicionales, la educacion moderna
considera integrar medios digitales y materiales en linea que de acceso a la informacion
de manera que fomente motivacion y compromiso por partes de los estudiantes dentro del
aula de clases. De este modo, los recursos educativos aparte de adaptarse a las necesidades
y expectativas de esta eran, también potencian la experiencia de aprendizaje a través de

métodos dinamicos e innovadores.
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2.3.2.1 Recursos educativos basicos. Dentro de los cuales destacan:

v' Pizarra

La Real Academia Espafiola, 2014) define a la pizarra como parte de la fisica
que trata de la produccién, control, transmision, recepcion y audicién de los sonidos,
ultrasonidos e infrasonidos. La pizarra ha sido un recurso de muchos afos, gracias a su
facil manipulacion y disponibilidad en todas las aulas ha podido ser utilizada por la
mayoria de docentes. Se requiere poca practica para su empleo y sirve para presentar
ideas, graficos o dibujos que ayudan a confirmar ideas de una clase. Es esencial que se
complemente con otros recursos didacticos como las transparencias y laminas. Por ende,
es una herramienta util para la ensefianza y el aprendizaje, permitiendo la comunicacion

entre el docente y el estudiante.

Pese a que la pizarra es un recurso didactico muy reconocido por maestros y
estudiantes, siempre es bueno tener presente las técnicas de su uso. Por ejemplo, se debe
escribir de manera clara y entendible, verificar el tipo de letra y el tamafio. Se debe
empezar a escribir desde la izquierda hacia la derecha, empleando oraciones cortas y si
es posible dividirlas en partes. Se debe utilizar titulos y subtitulos, dejando los margenes
y espacios adecuados. También es recomendable que el docente realice una sola accion,
primero explica y después escribe o primero escribe y luego explica, pero no es correcto

que realice ambas acciones a la vez.

v Transparencia
Para la Real Academia Espafiola (2014) la transparencia es una lamina
transparente que contiene dibujos o textos y a la que se pueden afiadir datos durante su
proyeccion, es decir, se denomina transparencia a laminas, fotografias o graficos impresos
plasmadas en hojas de acetato, estas se proyectan a través de una pantalla o retroproyector.
El uso de este recurso es facil y manejable permitiendo tener el aula iluminada captando
la atencién de los estudiantes. Esta herramienta proporciona al docente la ventaja de

mantenerse frente a los estudiantes lo que mejora la comunicacién.
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El papel que se utiliza para crear transparencias es el acetato, para algunos esto
es un método antiguo o tradicional para la actualidad digital, pero la transparencia sigue
teniendo un valor importante en ciertos &mbitos tanto educativos como profesionales.
Suelen ser disefiadas a mano haciendo uso de rotuladores especiales de tinta o agregando

fotografias sobre el papel acetato.

Para la elaboracién de transparencias, se debe tener en cuenta las siguientes
recomendaciones:

o En transparencias con relatos, es necesario usar pocos colores y las letras deben
tener un tamario visible para que todos los estudiantes puedan observar.

e Se debe utilizar una transparencia por idea, no afiadir mas temas en una misma
hoja.

o Evitar el exceso de informacion en una transparencia, esto puede resultar poco
atractivo y no entendible.

o Utilizar imagenes o fotografias para llamar la atencion de los estudiantes.

e La informacion que se desea transmitir debe ser clara, entendible y bien
estructurada.

e Considerar los margenes de la transparencia al momento de exponer, destacando

de esta manera puntos importantes.

v' Laminas

Varas (2009) menciona que dichos recursos se utilizan en sala de clases, nos
ayudan como material de ilustracidn para algun contenido acerca de la clase y asi poder
proyectar informacion de manera visual, misma que debe ser colorida para que esta llame
la atencion del estudiante. Por otra parte, el objetivo principal de las laminas es aclarar y
apoyar visualmente los contenidos de los aprendizajes que entrega el docente en el aula.
Dichas laminas, debido a ser material visual, hacen que las clases resulten ser atrayentes,
interesantes y sobre todo participativas, lo que logra méas atencion por parte de los

estudiantes.
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2.3.2.2 Recursos tecnoldgicos. Los siguientes elementos conforman su categoria:
v Diapositivas

Manson (2019) manifiesta que, para los educadores, el empleo de imagenes
fijas para realizar una clase perdid la atraccion ante los estudiantes. Integrar materiales
audiovisuales se ha considerado como un método efectivo para lograr captar la atencion
de los estudiantes. Esta estrategia ademas de mejorar la retencion de informacion, ayuda
a fomentar la participacion activa dentro del aula de clases. Cabe recalcar que estos
recursos audiovisuales se adaptan a los diferentes estilos de aprendizaje, los docentes
podran explicar conceptos de manera mas clara facilitando su comprension y el

aprendizaje.

La diapositiva es una herramienta grafica importante, su uso ayuda a presentar
imagenes de manera original, dibujos y textos elaborados de manera manual. Se proyecta
mediante un proyector de diapositiva delante de una pantalla blanca o un fondo plano

amplio, el aula debe de estar oscura para que la imagen sea mas colorida y clara.

Se encuentran algunas diapositivas de caracter educativo en el mercado,
generando colecciones para diferentes asignaturas y ciclos. Tomando en cuenta que los
docentes también pueden disefiar sus propias diapositivas, aunque tomen su tiempo de

preparacion y sean cuidadosos al afiadir informacion.

v Television.
Cuando hablamos de televisién Gavoto et al., (2020) manifiesta que, desde
hace mas de un siglo, a inicios de la creacidn del cine hasta la actualidad, la tecnologia en
especial las pantallas, han avanzado muy rapido. Esta evolucion ha modificado en cémo

consumimos contenidos audiovisuales, y cdmo usamos la tecnologia para comunicarnos.

La television es un recurso que le ayuda al docente a acercarse al estudiante,
mediante la vista y el oido, por ende, es necesario alertar que su uso no reemplaza, ni
quita importancia a la observacion directa o a la experimentacion, pero es una herramienta

adicional que permite al docente cumplir con su propdsito educativo.
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También, es importante advertir que este recurso debe ser manipulado de
manera adecuada, para la presentacion de ilustraciones en el aula de clase, utilizado como

pieza motivadora para trabajar un tema en especifico.

Dentro del aula de clases es utilizada normalmente para fines demostrativos,
mediante programas regulares o videos relacionados al tema a explicar. Con el apoyo de
este recurso el estudiante estd atento y es una forma agradable de transmitir
conocimientos, por la movilidad de ilustraciones y el audio. La television nos permite
educar, entretener, informar diferentes contenidos lo que nos da como resultado nifios
sociables, y con oportunidades de participacién, debido a que todo el grupo esta atento,

pueden socializar los temas educativos o de entretenimientos.

Enrelacion con eso, Marta - Lazo et al., (2022) recogen la opinion de Aguaded
al hablar del nuevo rol de la television en esta época tecnoldgica. Pues manifiesta que el
rol de la television debe ser educativo, es decir atendiendo la necesidad de este recurso al
momento de reproducir contenidos y relacionarlos con el curriculum que ofrece el

ministerio de educacién.

No obstante, como cualquier otro recurso tecnolégico, la televisién garantiza
la efectividad de la transmision del mensaje educativo. Diferentes estudios demuestran
que su uso ha traido consecuencia, por ejemplo, la agresividad en nifios afectando la
convivencia en el aula de clases. Hay datos que manifiestan que la observacion de series
agresivas conduce a este comportamiento, de igual modo estudios sobre la conducta social
positiva indican que las conductas "buenas" también deben reforzarse mediante los
modelos televisivos. Estas ideas pueden aplicarse en programas de television educativa
para fomentar la cooperacion y otras conductas positivas, reduciendo al mismo tiempo el

comportamiento agresivo.
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v' Computadora
Las computadoras han evolucionado de manera rapida gracias a la necesidad en
la que vivimos y utilizamos, transformandose asi en una herramienta importante en
diferentes entornos, como empresas e instituciones educativas. Su capacidad al reunir
datos de forma rapida y exacta ha permitido avances destacados en la comunidad digital.
Esta flexibilidad ha logrado que las computadoras sean indispensables en todas las areas

utilizadas por el hombre.

En educacion, las computadoras favorecen el aprendizaje dentro del aula de
clases. Al implementarlas como estrategia educativa se fomenta el trabajo colaborativo
y la participacion continua. Se debe tomar en cuenta la manera en la que interviene en el
aula, ya que si se utiliza de manera correcta servira como un aporte y complemento,
reforzando los métodos de ensefianza que usa el docente, caso contrario creara
dependencia y malas actitudes en los nifios. La intencion es poder aprovechar al maximo

los beneficios que genera este recurso, reforzando el desarrollo de los estudiantes.

Vasconcelos (2021) manifiesta que las computadoras son maquinas fabricadas
para producir datos de manera rapida, siguiendo instrucciones, También resalta que las
computadoras modernas son medios digitales que funcionan a través de sefiales digitales;
es decir, se destaca la precision y eficiencia de estas herramientas al procesar datos, siendo
una caracteristica importante para su adquisicion en diversos campos. La facilidad de
manejar operaciones complejas las hace importantes en la era actual, facilitando desde

tareas basicas hasta investigacion avanzadas.

v" Video
El video es un recurso audiovisual que, por su facilidad de uso y expresion, se ha
considerado una importante herramienta didactica. Este medio educativo es muy flexible
ya que permite aclarar o recapitular acerca de un contenido en especifico y puede llamar
la atencion e interés sobre un tema, gracias al sonido y el movimiento de imagenes. Esto
no quiere decir que el video va a sustituir al docente, sin embargo, se puede utilizar como

una estrategia motivadora y complemente a la explicacion realizada. Se puede
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retroalimentar el tema, afirmar ideas, o presentar hechos que no pueden ser observados

de manera directa.

Actualmente, se han creado varios canales de video que nos permite utilizarlos
como estrategias para vincular el tema de clase con un contenido audiovisual, entre todos
ellos se destaca YouTube, esta plataforma al ser de libre acceso es utilizada por la mayoria
de docentes, a través de este medio se puede adquirir informacion o crear nuevos
contenidos. Climent y Garcia (2021) sefialan que con la ayuda de estos medios
audiovisuales se define un orden invertido, mas conocido como clases invertidas, pues

aqui los contenidos a utilizarse estan visibles para fomentar la participacion.

Hacer uso de videos dentro del aula de clase, puede servir de gran ayuda para los
docentes, ya que a traves de este recurso el nifio se siente motivado y puede llegar a tener
un mejor aprendizaje, por ende, se debe tomar en cuenta que este recurso no puede faltar
en un aula de clases. En el ambito educativo, gracias a su facil manejo, este medio sirve
como ayuda al momento de ensefiar, considerandose eficientes e innovadores como
recursos de apoyo para los docentes en la ensefianza, pues este ofrece una gran variedad

de contenidos que se ubican en diferentes plataformas de internet.

2.3.2.3 Recursos sonoros. Los elementos que componen esta categoria incluyen:
v Discos

La Real Academia Espafiola (2014) lo define como una lamina circular,
especialmente de plastico, que, colocada en un tocadiscos, reproduce sonidos previamente
grabados. El principal tipo de grabaciones es el disco. Se clasifican en dos tipos: discos
de vinilo y discos digitales. Los discos de vinilo se replican desde un dispositivo llamado
tocadiscos, aunque en la actualidad han quedado en el olvido y ya su fabricacion es escasa,
ante esta era digital. También es evidente la falta de equipos de sonido, como los
tocadiscos, altavoces y amplificadores, que por sus caracteristicas son dificiles y pesados

de trasladar, razon por la cual los centros educativos han omitido su utilizacion.
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Los discos digitales tienen de ventaja una buena calidad de sonido a diferencia de
los discos de vinilo. Los lectores de CDS son manipulables y duraderos, ademas la
duplicacion de discos resulta facil. Para su utilizacion es conveniente disponer de manera
positiva a los estudiantes a la audicidn, a través de una explicacion de los contenidos en
relacion a las actividades diarias. En el transcurso de la audicion es importante que todos
los estudiantes presten atencion al sonido. En algunas ocasiones es recomendable sugerir
a los estudiantes a llevar discos de diversos temas, que permita relacionar los estudios o

que sirvan como mausica de relajacion mientras se trabaja en clases.

v' Parlante
La adaptacién de altavoces dentro del aula de clases es una herramienta educativa
efectiva que tiene la posibilidad de motivar el aprendizaje. El parlante no solo mejora la
calidad del sonido, favoreciendo la clara audicion, musica y otros medios auditivos,

también crea un entorno mas integral y accesible para los estudiantes.

Buenoy Téllez (2018) nos dicen que un altavoz o parlante es un medio transductor
que transforma sefiales eléctricas en ondas de presion y densidad sonora. Para adquirir
este dispositivo en el aula, es esencial preparar una adecuada experiencia de aprendizaje
que se desee llevar a cabo, teniendo como objetivo el beneficio y un mejor aprendizaje

significativo para los estudiantes.

Por otro lado, la utilizacion de este recurso puede generar una clase mas llamativa,
participativa y motivacional. Por ejemplo, al momento de presentar un recurso
audiovisual, combinando imagen y sonido puede ser el centro de atencion de los
estudiantes. Ademas, permite utilizar de manera correcta los recursos de multimedia,

enriqueciendo el contexto educativo generando dinamismo y motivacion.

v" Radio
La radio es un medio de comunicacion muy importante para el hombre, pues su

versatilidad al momento de transmitir mensajes y su facil manipulacién, lo destacan entre

35



los mas utilizados. Actualmente, ha tenido varios cambios, incluyendo la digitalizacion

de internet, lo que genera mayor accesibilidad de todos los medios electronicos.

Para Arteaga Romero et al., (2004) la radio nos ofrece una sefial auditiva gracias
a sus ondas electromagnéticas. La funcion de la radio en la educacion es complementar
el aprendizaje de los estudiantes, facilitando a las personas de zonas rurales y de dificil

acceso a la educacioén estos recursos educativos.

Este medio es una buena herramienta al momento de emplear actividades dentro
del aula, dando la oportunidad a los docentes de reproducir sonidos y grabar
conversaciones, puede que sea de su clase o de opiniones de estudiantes. También, su uso
posibilita analizar el volumen de sonidos y diferenciar estilos verbales de informacién,
por ejemplo: la oratoria, el arte dramético y las entrevistas. Este recurso auditivo permite
crear escenarios de aprendizajes nuevos que estimulen la imaginacion y creatividad,

haciendo la clase activa y participativa en el proceso de ensefianza - aprendizaje.

2.3.3 Funciones de los medios audiovisuales. El uso de medios audiovisuales en las aulas
de educacién inicial consiste en ser procedimientos visualizados para facilitar
informacién mediante medios impresos y electronicos a los estudiantes. Esta técnica
educativa se basa en el manejo intensivo de medios digitales o tecnoldgicos, disefiando

estructuras flexibles permitiendo una educacion dinamica y accesible.

Para Botia y Marin (2019) para emplear herramientas que nos sirvan como
recursos educativos, se debe ser cuidadosos al momento de seleccionar, deben estar
relacionados al entorno sociocultural de los estudiantes, cumpliendo con las necesidades
en conexion a su desarrollo cognitivo. Es importante que el recurso audiovisual elegido
cumpla un rol fundamental y que conteste a estas exigencias en relacion a la metodologia
utilizada. Los docentes deben conocer la adecuada pertinencia pedagogica del medio
audiovisual que van a emplear como recurso didactico para lograr mediante esto un

objetivo educativo en relacién al tema de la clase.
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Algunos estudios sobre aplicaciones educativas de recursos audiovisuales resaltan
que su adecuado uso permite desarrollar algunas funciones educativas. Destacando
primeramente la eficacia del docente mientras explica un tema, de esta manera va a
enriquecer las clases comunes, que usualmente se basa en la voz y algln recurso de apoyo.

Esto permite una mejor comprension dentro del aula de clases.

También, estos medios permiten presentar procedimientos de funcionamiento
empleando una forma secuencial y analizando la relacion que existe entre las partes. Esta
competencia es primordial para comprender las complejidades y los detalles que son
dificiles de entender. La utilizacion de imagenes y sonidos puede generar capacidades y
actitudes en los estudiantes, debido a que se pide un informe global de la informacion. En
especial las iméagenes, permiten una facil representacion grafica de informacion
especifica, lo que autoriza analizar o comparar las fases de los procesos multiples. Segun
Garcia et al., (2019) actualmente el uso de medios audiovisuales no sélo se relaciona con
la television, si no que se ha evidenciado un cambio relevante en los habitos del uso de
estos medios. Un claro ejemplo son los videos estos han contribuido a una nueva manera

de produccién audiovisual, logrando asi acceder a una variedad de contenidos educativos.

Cabe recalcar que el impacto emotivo en los montajes audiovisuales es un punto
importante, ya que puede generar sentimientos positivos en relacion al aprendizaje.
Permitiendo estimular la atencion en los estudiantes, y teniendo como resultado la
integracion de la comunidad en este proceso educativo. Los medios audiovisuales nos
facilitan con alternativas que de cualquier otra manera no seria facil lograr, como, por
ejemplo, saber historias del pasado o investigar realidades cotidianas. También afiaden al

estudiante en la nueva era digital que es algo esencial en esta cultura moderna.

Lafita et al., (2023) los docentes contribuyen un papel importante en el uso de
medios audiovisuales y herramientas tecnoldgicas. Pues, ellos deben estar competentes y
capacitados al momento de establecer una técnica educativa adaptada a las necesidades
actualesy al interés del estudiante, recalcando que se los considera como nativos digitales,

a este dato se le debe prestar atencién en especial con nifios de educacion inicial.

37



Cuando el docente hace un plan de clases activo y participativo utilizando medios
audiovisuales, se puede incrementar algunas ventajas adicionales. Es decir, se promueve
el interés por el tema expuesto, la participacién activa de los estudiantes, un pensamiento
critico al momento de expresar una idea, fomenta el aprendizaje mediante el

descubrimiento y genera un impacto emocional.

Adicionalmente, se refuerza la creatividad al momento que el estudiante usa un
material de forma integrada, omitiendo el aprendizaje tradicional y memoristico. Esto
ayuda a que los estudiantes comprendan su entorno y se comprendan ellos mismos, dado
que la ejecucion de proyectos audiovisuales es el punto clave para observar problemas

importantes que afectan la relacion con su entorno social y natural.

Para finalizar, los recursos audiovisuales mejoran positivamente el proceso dentro
de la institucion al acceder grabar videos que demuestran lo trabajado en clases. Cuyas
grabaciones puedan usarse de manera cuidadosa como reforzando un tema de clases,

buscando soluciones, atrayendo un aprendizaje reflexivo.

2.3.4 Normas de convivencia escolar. Abordar la convivencia es hacer énfasis en
relacionarse, pasar tiempo en un mismo espacio con varias personas, hablar, compartir
ideas y obtener experiencias. Cuando se trata de convivencia en el entorno escolar, va
mas alla de interactuar y relacionarse, en el &mbito educativo la convivencia resalta en el
aspecto de concurrir con cada uno de los protagonistas, especialmente con los compafieros
de aula, el docente y la familia, con la finalidad de respetar las opiniones y derechos de
los demés. Segun los autores Bustamante y Taboada (2022) la convivencia escolar se da
por el establecimiento de los vinculos personales, que se logran a través de la interaccion
de los integrantes de una institucion educativa, y que, por consiguiente, consideran un
factor principal aplicar y cumplir las normas de convivencia para lograr potenciar las

habilidades sociales en los educandos.
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Dichas normas de convivencia son medidas y principios que toda sociedad
debe seguir para lograr compartir de manera arménica en un mismo espacio. Algunas
normas de convivencia tienen varios niveles de complejidad, las cuales son
denominadas normas complejas. En base a la mencion que ha hecho el autor, se
considera que la convivencia escolar se basa en aquellas interacciones sociales que
se establecen en un mismo espacio y que, por consiguiente, es importante tomar en
cuenta algunas normas de convivencia que dan las pautas necesarias a seguir para

que varios individuos puedan interactuar de manera efectiva en un mismo lugar.

2.1.1.1 Caracteristicas de las normas de convivencia. Dentro del &mbito educativo es

importante mencionar que, debe ser primordial aplicar normas de convivencia en los

nifios, ya que, proporcionan un marco variado referente para guiar la interaccion diaria

entre los estudiantes. Segun los autores Padilla y Rodriguez (2019) la convivencia

escolar se caracteriza por ser un fenémeno multiple y diverso debido a distintos factores

que la componen. Dentro de las normas de convivencia se resaltan y se toman en cuenta

las siguientes caracteristicas.

- Ser aplicadas y modificadas dependiendo al contexto en el que el individuo se
encuentra.

- Ser modificadas segun la circunstancia y el tiempo.

- Ser emitidas de diferentes maneras, oral o escrita.

- Responder a las distintas necesidades del grupo.

Las normas de convivencia se basan en valores y las necesidades dependiendo
al contexto, es por eso que aplicarlas y respetarlas de manera correcta posibilita varios
beneficios como:

- Mejorar la calidad de trabajos en equipo, respetandose los unos a los otros.
- Actuar positivamente dentro del aula, dando la oportunidad de dar paso a la

formacion del compafierismo.

Es importante que los docentes no solo conozcan las normas de comportamiento,
sino que las apliquen. Estas normas de una u otra forma, ayudan al nifio a desarrollarse

de manera integral, facilitando una convivencia sana, un compartir en armonia, un
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ambiente llevadero, lo cual beneficia y favorece el proceso de ensefianza- aprendizaje,
ya que es mas facil que trabajen en equipo, compartiendo ideas, juegos y momentos que

son importantes dentro de las actividades diarias.

2.1.1.2 Sistemas normativos. Conjunto de normas, reglas y fundamentos, los sistemas

normativos estan configurados y disefiados para controlar y regular el comportamiento
de los individuos dentro de un espacio 0 sociedad. Ademas, proporcionan un marco
estructurado para una convivencia sana adecuada. Estos sistemas abarcan varias normas,
entre ellas, las normas sociales, morales y juridicas. Prince (2020) menciona que la
educacion debe ayudar a fomentar una cultura de paz, estableciendo reglas, politicas, y
procedimientos que conseguiran regular el comportamiento y las interacciones dentro

de un espacio educativo.

Existen tres tipos de sistemas normativos, entre los cuales se encuentran:

- Normas Sociales: Son el tipo de normas que se refieren a la inclusion de las
tradiciones y costumbres de un contexto relacionado con el modo de vida de una
persona.

- Normas Morales: En este segundo tipo de normas se reflejan los valores de las
personas en cuanto al comportamiento con diferentes individuos en cualquier
situacion o contexto.

- Normas Juridicas: Estas normas son mas complejas, utilizadas en un estado la cual

su cumplimiento se da a través de castigos correctivos.

Aquellas normas antes mencionadas estan disefiadas para desempefiar un papel
importante en la regulacion del comportamiento de una persona en la sociedad. En
primer lugar, las normas sociales, demostrando las tradiciones y costumbres de las
personas, destacando su cultura para ser conocida y respetada. Por otro lado, las normas
morales estan sumamente relacionadas con la aplicacién de valores guiando el
comportamiento frente a otras personas. Finalmente, las normas juridicas son

sumamente mas complejas e implementadas por el estado.
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2.1.1.3 Manual de convivencia de Mineduc. En el curriculo de Educacion Inicial 2014,
especificamente en el ambito de convivencia, se consideran importantes varios aspectos
relacionados con interacciones sociales que vive el nifio cuando interactta con otros. El
infante parte de establecer relaciones sociales desde su nucleo familiar hasta llegar a
espacios mas amplios como son los centros educativos. La innovacion educativa es un
proceso continuo, garantizado, un camino muy extenso en el cual se observa y analiza
todo aquello que ocurre en las aulas. Segun el autor Serey (2019) cuando se establece la
aplicacion de manuales de convivencia en las aulas de clases los nifios suelen esperar a

que el docente les indique cdmo deben comportarse.

Frecuentemente en las aulas de clase no siempre el ambiente es armonico, hay
algunos factores que estan afectando de alguna u otra manera la convivencia. Se
entiende a la convivencia como algo que se da cuando una persona empieza relacionarse
y pasar mas tiempo compartiendo con otros individuos. Actualmente el tema de convivir
es muy delicado de tratar, a diario los seres humanos se encuentran con situaciones
distintas, algunas situaciones muy favorables y otras poco favorables, ya que, por
ejemplo, si un nifio desde muy pequefio sufrié violencia sera muy natural incorporar la

violencia en sus relaciones sociales.

En cuanto al MINEDUC, se refiere a que el desafio de las escuelas es encargarse
de entregar un modelo de aprendizaje de convivencia en los nifios, que integren valores
como el respeto, empatia, no discriminacion, que fomente el compartir y la participacion
de todos los agentes educativos. Uno de los objetivos de la educacion es ensefiar valores,
asi como también fomentar buenas practicas de convivencia que nos servird mas

adelante en la formacion futura.

El manual de convivencia del Ministerio de Educacion es un documento que
dicta las normas de comportamiento que deben seguir las personas que forman parte de
una comunidad educativa. El objetivo de este manual es conseguir que haya un ambiente
sano en la educacién, que entre los agentes educativos exista una relacion arménica,

pasiva y que se respeten los derechos humanos en el entorno escolar.
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Generalmente en este manual se encontraran algunos principios y valores, entre
ello normas de comportamiento que incluye reglas claras y especifica sobre lo que se
espera en terminos de desempefio dentro del aula, también estan claros los derechos de
los nifios y las responsabilidades a ser cumplidas con el apoyo de los miembros de la
comunidad educativa. Se encuentran algunos protocolos que dan instrucciones sobre
como se deben manejar situaciones de conflicto que se pueden presentar, y finalmente,
algunas sanciones y medidas correctivas que se aplican en caso de no cumplir con las

normas ya establecidas.

2.3.5 Recursos para fomentar la convivencia. Convivir en educacion muchas veces
contrae conflictos que se generan a raiz del proceso de compartir en un determinado
tiempo con varios compaferos. Cuando se presentan complicaciones en las interacciones
sociales se considera que el ambiente no es armoénico ni agradable, sino que llega a
tornarse violento. Es necesario en algunos casos aplicar recursos que ayuden a fomentar

una convivencia sana.

Segun Martinez et al. (2022) los recursos son aquellas herramientas pedagogicas
que el docente emplea para incrementar el proceso de aprendizaje y que también pueden
ser utilizadas para regular la convivencia dentro del aula de clases. Dichos recursos son
implementados por el docente para atender las necesidades que se requieren mejorar, lo

cual conlleva a establecer mejores vinculos de convivencia.

2.3.5.1 Los cuentos. Son una herramienta poderosa para trabajar la convivencia, con ellos
podemos ensefar y reforzar varias acciones como, comportamientos positivos, valores y
habilidades que son factores que intervienen para conseguir una adecuada convivencia.
A traveés de los cuentos se puede promover la empatia, utilizando personajes que pueden
servir de base para narrar cuentos que ayudan a entender las emociones propias y la de
los demas. A traves de este recurso se puede fomentar la comunicacion, ya que al leer y
dar un punto de vista sobre lo que se piensa se puede compartir ideas y dar diferentes

opiniones respetando la los demas.
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Segn Romero et al. (2023) al ser los cuentos narraciones reales o ficticios dan al
lector diferentes reacciones a nivel emocional, oportunidad para que los nifios puedan dar
su punto de vista, comprender y compartir sus ideas en cuanto a personajes, algunos
aspectos que les parecié importante e impactante. Esencialmente esto contribuye en el
desarrollo de la convivencia, de tal forma que nos sirve de base para estimular el lenguaje
y el pensamiento. Los cuentos ademas estimulan la imaginacion y creatividad de los
infantes, lo que conlleva a los nifios a desarrollar un pensamiento divergente y pensar en
soluciones innovadoras para problemas que se pueden presentar en el proceso de

convivencia.

Con la aplicacién de cuentos se puede ofrecer un modelo positivo que el infante
puede seguir, los cuentos que tienen el objetivo de transmitir mensajes educativos, sirven
como modelo de comportamiento en los nifios, ya que a la edad que cursan Educacion
inicial ellos suelen tomar de ejemplo todo lo que ven e interpretar lo que un adulto ejecuta.
Por lo tanto, estos cuentos pueden servir como modelo de comportamiento positivo.
Algunos cuentos presentan conflictos que los personajes deben resolver. Los nifios al ver
como aquellos personajes manejan algunas situaciones aprenden estrategias que pueden

ser Utiles para aplicarlas en sus propias relaciones sociales.

Sin duda alguna, los cuentos ofrecen una amplia gama de beneficios en el
desarrollo de los nifios, se los puede utilizar de diversas formas en diferentes contextos y
que a la vez se transforma en una herramienta creativa y querida por los pequefios. Es
importante saber aplicar esta herramienta, asi como también conocer los contenidos que
se encuentran y analizar el mensaje que desea transmitir, con la finalidad de asegurar que
sean contenidos adecuados para los nifios, que no se torne aburrido ni confuso,

garantizando que tengan una experiencia unica y magica.
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2.3.5.2 Juegos cooperativos. Son actividades que estan disefiadas para fomentar la
colaboracion, el trabajo en equipo y las relaciones sociales positivas. En el ambito
educativo, estos juegos son empleados para fortalecer la convivencia entre compafieros
de clase. Cardenas et al. (2020) los juegos cooperativos son vistos como actividades
ludicas que conllevan a la comunicacién entre participantes, compartiendo ideas,
pensamientos, fomentando la inclusion, el trabajo en equipo, logrando interacciones
sociales positivas y especialmente fortificando ese lazo de compafierismo, que a diario se

deben potenciar.

El juego es una unidad esencial que busca que el individuo pueda socializar con
sus comparfieros de aula y compartir de forma divertida momentos gratos en un ambiente
agradable. Estos juegos cooperativos también estan direccionados a reforzar el liderazgo
y el reconocimiento de las emociones negativas con la finalidad de reducir todo
comportamiento agresivo y mantener una convivencia adecuada. Los juegos cooperativos
buscan potencializar las habilidades motrices, habilidades sociales y habilidades
cognitivas, las cuales conllevan a una participacion de todos los integrantes para lograr

un mismo proposito”.

Las caracteristicas de los juegos cooperativos engloban, colaboracion en lugar de
competencia, la inclusion como rol esencial para llegar a lograr el objetivo, una
interaccién armonica y positiva entre las personas que conforman el equipo y trabajar los
desafios para lograr la resolucion de problemas. Estos juegos ademas de ser educativos y
de proporcionar beneficios en la interaccion social, también son divertidos y de caracter
ludico. Es importante tomar al juego cooperativo como uno de los recursos mas eficaces

para conseguir una convivencia saludable entre los nifios.

A traves de la aplicacion de estos juegos se da ese espacio de interaccion que
puede llegar a reforzar los valores positivos, aumentando la inclusion y reduciendo los
malos tratos entre comparieros. Ademas, se puede mencionar que los juegos cooperativos
no buscan la competencia ni eliminacién de ninguno de sus miembros, pero si estan

disefiados para promover la participacion en conjunto de sus integrantes. Todos los
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miembros del equipo se trazan una misma meta y finalidad que para conseguir y lograrla

deben cooperar entre si.

2.3.5.3 Las TIC’S. La aplicacion de las TIC 'S en la educacion es cada vez mas comun,
ya que facilita obtener una cantidad ilimitada de informacion que puede resultar atractiva
para los nifios La integracion de la tecnologia de la informacién y comunicacion en el
aula ofrece numerosas ventajas en el proceso de aprendizaje, proporciona a los docentes
una cantidad variada de recursos que pueden ser utilizados para facilitar el proceso de
ensefianza. Entre las TIC 'S maés utilizadas se encuentran, las tablas digitales,
computadoras, tabletas, videos multimedia y aplicaciones de celular. Entre las TIC 'S se
encuentran los medios audiovisuales que pueden ser considerados como un recurso

didactico, también conocido como multisensoriales.

Segun Garcia (2022) los medios audiovisuales desempefian un papel fundamental
para captar la atencion de los nifios, debido a que proporcionan diversos estimulos que se
derivan por las imagenes y sonidos. Estos medios permiten ver el entorno desde distintas
perspectivas, debido a que se hace uso de los sentidos, emitiendo respuestas para apreciar
las capacidades individuales de los seres humanos. Para los nifios resulta méas atractivo
que se integren medios tecnoldgicos en la educacién, a muchos les facilita la comprension
de contenidos a través de la observacién de un video o al escuchar una masica. Hay que
reconocer que, la aplicacion de medios tecnol6gicos constituye dos aspectos muy
importantes que se encuentran relacionados a los factores tanto negativos como los

factores positivos.

En el aspecto positivo, los nifios pueden acceder a una informacion variada de
recursos educativos que se aplican para enriquecer mas la experiencia de aprendizaje, asi
como también se puede mejorar la estimulacién sensorial, ya que al utilizar estos medios
se combinan imagenes, sonidos y movimientos. Cabe recalcar que, los docentes deben
estar orientados para hacer uso de estos medios tecnoldgicos, ya que puede tornarse

perjudicial cuando estos son utilizados en exceso. El empleo inadecuado de estos recursos
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convierte a una herramienta que se considera beneficiosa debido a la gran cantidad de

ventajas que nos ofrece a ser una herramienta dafina para los nifios.

Emplear de forma inadecuada los dispositivos electronicos en nifios de educacién
inicial pueden ser una fuente de distraccion y cambios de comportamiento en la

convivencia diaria.

2.3.6 Elementos de la convivencia escolar. Hace referencia a los diferentes aspectos y
enfoques integrales que conforman un ambiente educativo para convertirlo en positivo y
constructivo. El principal propésito de las dimensiones de la convivencia escolar es
promover un ambiente saludable, ofrecer un ambiente arménico y respetuoso, donde
todos los miembros de una comunidad educativa participen y puedan establecer

interacciones sociales de manera libre y segura, sin temor alguno.

Segun Carridn et al. (2022) existen tres dimensiones de la convivencia escolar
que, en consideracion a €l son importantes: “la convivencia inclusiva, la convivencia
democratica y la convivencia pacifica”. Tomando como punto de inicio a una de las
principales dimensiones claves es la convivencia inclusiva. Esta dimension esta
enfocada en promover la variedad, asegurando que todos los estudiantes se sientan bien,
sean libres, se sientan aceptados y respetados en los diferentes contextos, sin
consideracion de sus diferencias tanto personal, social como cultural. Esta es una
dimension que esta dirigida especificamente en buscar la equidad y la participacion

activa y uniforme de todos los estudiantes en el ambito educativo.

Por consiguiente, se encuentra la convivencia democratica. Esta segunda
dimension tiene un enfoque dirigido hacia una cultura basada en valores, su propdsito
es fomentar la participacion y el respeto donde cada uno de los miembros tienen la
libertad y el derecho de tomar sus propias decisiones y poder compartirlas con los
demas. Otra dimension importante es la convivencia pacifica, la cual resalta la idea de
que varias personas puedan compartir de manera armoénica en un mismo espacio,

ademas, tiene el objetivo de que, si se establecen desacuerdos, estos puedan ser
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solucionados de manera pacifica, tomando en cuenta los valores como la empatia y la
solidaridad. Conjuntamente, la finalidad de estas dimensiones es crear un ambiente
sano, seguro y concordante donde los nifios puedan relacionarse en un espacio

beneficioso para su desarrollo.

2.3.6.1 La convivencia inclusiva. Esaquella que permite que todas las personas se sientan
igual de valoradas que las demas sin distincion alguna. La inclusion es un aspecto
imprescindible e importante que no se debe dejar a un lado, que debe ser tratada como un
aspecto principal en la educacion. Por ejemplo, en la escuela, el docente debe constatar y
asegurarse de que ninguno de los estudiantes se sienta excluido, asegurarse que se sienta
confiado en un mismo espacio con varias personas, que se sienta querido, respetado,

escuchado y especialmente que se sienta Unico.

No cabe duda que es tan importante hablar hoy en dia con los hijos, con la
finalidad de que puedan conocer y comprender que todas las personas son Unicas y
especiales, que son seres maravillosos independientemente del aspecto fisico que se
puede observar. Existen varios factores por los cuales la convivencia inclusiva se ve
afectada, muchas veces se tiene desarrollada muy escasamente las habilidades sociales lo

que perjudica que se llegue a establecer una interaccion social agradable.

Serrano et al. (2019) mencionan que la inclusion esta estrechamente relacionada
con el desarrollo social desde una perspectiva integradora. La inclusion educativa hace
referencia a la integracion de las personas sin distincién alguna, sin discriminar ni
considerar las diferencias sociales e individuales. Se considera fundamental que los
entornos educativos sean accesibles para todos los alumnos sin exclusion alguna. Es
necesario que en las instituciones se adapten no solo los espacios fisicos, sino que se
adapten también todos los materiales educativos a utilizarse, asi como las estrategias y
metodologias para garantizar que los nifios se sientan parte del entorno. Es esencial
promover una participacion activa de los nifios en la ejecucion de las actividades
escolares, esto implica asegurarse de que se establezcan mayores relaciones sociales entre

Ve
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Uno de los ejes principales para conseguir una convivencia sana es la ensefianza
de valores, que si bien es cierto se aprenden desde casa, pero es el docente quien esta
encargado de reforzar y recalcar cada uno de ellos. Todo esto se da con la finalidad de
conseguir una convivencia sana y armonica entre los nifios en los diferentes espacios
educativos. Ademas, es importante reconocer que el docente juega un papel fundamental
en la convivencia inclusiva, ya que es la persona que interactia como centro y guia al

mando de los nifios.

Es el docente quien se encarga de aplicar actividades de acuerdo a la potencialidad
y capacidad de los pequefios. Es quien tiene las pautas para involucrar a los nifios en las

diferentes actividades y hacerlos participes en cada una de ellas.

Es necesario recalcar que la familia también juega un papel muy importante en la
adquisicion de una adecuada convivencia escolar, ya que la familia es quien convive a
diario y refuerza cada uno de los contenidos ensefiados en clase. Es esencial reconocer e
inculcar a los nifios que cada persona es Unica, cada persona es un mundo, que cada ser

humano piensa y actda diferente, pero, que todos llegan a tener el mismo valor.

2.3.6.2 Convivencia democratica. Vista como un enfoque de igualdad, el objetivo de la
convivencia democrética es que todos los estudiantes de una comunidad educativa tengan
los mismos deberes y derechos. Los miembros que conforman la institucién educativa se
ven en la obligacion a participar de manera activa en la toma de decisiones, aportando
con sus perspectivas lo que piensan. La convivencia democréatica ademas esta basada en
varios principios que deben ser tomados en cuenta, entre ellos algunos principios como,
el respeto mutuo entre compafieros, la colaboracién cuando se trata de trabajo en equipo
y la comunicacion progresiva, permitiendo asi que cada persona de manera individual
tenga la oportunidad de poder expresar sus opiniones y como se siente al respecto, asi se

logra contribuir al bienestar comun.
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Este tipo de convivencia conlleva a promover un ambiente sano y satisfactorio
donde se toman en cuenta cada una de las opiniones y se fomenta la participacion
inclusiva y progresiva, teniendo en consideracion que todas las voces tengan el valor de
ser escuchadas. Pérez et al. (2019) la convivencia democratica es resaltar que, dentro de
una institucion educativa, todas las personas que la conforman tienen los mismos
derechos, y que también, estan facultados a ser participes de cada una de las actividades
que se realizan dentro y fuera del aula. Normalmente se conoce que esta dimensién de la
convivencia escolar no estd implementada en la educacion, por lo que los infantes se ven
obligados a seguir normas y reglas establecidas en casa por los padres de familia, y en la

escuela por el personal docente.

El objetivo de la convivencia democratica es que todos los miembros de la
institucion estén dispuestos a participar sin temor alguno en las actividades propuestas
dentro del &mbito educativo, sintiéndose seguros y libres a la expresion de sus ideas y
emociones para ser parte de la voz de la comunidad institucional educativa. A través de
las actividades diarias el docente puede reforzar algunos valores y principios de manera
ludica y que se vea interesante para el nifio, tomando en cuenta las estrategias mas
efectivas para que los educandos puedan tener una mejor perspectiva sobre la importancia
de ser empatico, de respetar el entorno, de tomar en cuenta las opiniones de los demas, de

tratar bien a las demas personas y especialmente ser solidarios.

Comunmente la convivencia democratica es un modelo de interaccion social, el
cual busca que los estudiantes se sientan capaces de dar resoluciones a través de opiniones
gue en muchos casos son valiosas para el progreso de la comunidad educativa. Esta
dimension también tiene el propdsito de promover la creacion de entornos escolares
armoniosos, saludables y participativos, donde las personas que la integran tengan la grata

oportunidad de expresar sus opiniones sin miedo alguno.
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2.3.6.3 Convivencia pacifica. Es un enfoque de interaccion donde la relacién social no se
ve afectada, estas se caracterizan por hacer que las personas puedan resolver problemas
de forma pacifica y determinacion, sin hacer uso de la violencia. El dialogo es un factor
importante en el desarrollo de la convivencia pacifica, ya que permite que a través de este
las personas puedan llegar a una resolucion y acuerdo sin necesidad de ser agresivos o
groseros. El contexto de la convivencia pacifica es que todas las personas que conviven
en un mismo espacio se lleven bien y que trabajen juntas para llegar a un propdsito

constructivo.

En el &mbito educativo, es fundamental recalcar siempre la importancia de la
convivencia pacifica en los nifios, ya que es un aspecto importante dentro de percibir una
convivencia adecuada que muchas veces por diversos factores no se logra dar. EI docente
en este aspecto juega también un papel sumamente esencial al corregir y modelar
comportamientos que no estan correctos dentro y fuera del aula. Respecto a eso, el
docente tiene que aplicar estrategias y técnicas que conlleven al mejoramiento en caso de

presentarse comportamientos irregulares en los infantes.

Schmelkes (2024) menciona que, esta es una dimension que esta orientada
especificamente a las personas que forman parte de una institucion educativa y hace
referencia al trato que estos se dan en un mismo espacio. Toma en consideracion el respeto
como la base de las relaciones, fundamentando que se debe trabajar de manera no violenta
en el aula de clases, y que se debe aprender a resolver problemas. La convivencia pacifica
no se evidencia en algunas instituciones educativas, debido a la falta de formacién integral
que los nifios han dejado de percibir. Hoy en dia ya no se inculcan los valores como debe
ser, los chicos no respetan las normas de convivencia y viven a su manera, por lo que los

niveles de convivencia pacifica se encuentran por debajo de los estandares requeridos.

La convivencia pacifica influye de manera positiva en el desarrollo personal y
social del ser humano. Saber controlar las emociones es tan importante, ya que es un papel
fundamental que forma parte de la evolucion de los comportamientos, por lo cual es

necesario aprender a manejar las emociones internas para llegar a comprender las

50



emociones externas. Tener el autocontrol de habilidades interpersonales ayuda a mejorar

el entorno escolar, creando asi una convivencia adecuada al ambiente educativo.

2.4 Descripcion del proceso diagnéstico

2.4.1 Nivel de investigacion. El estudio de la presente investigacion se realizard con un
enfoque cuantitativo, utilizando métodos estadisticos. Para Cadena et al., (2017) la
investigacion cuantitativa se centra en la recoleccion, y el analisis de datos, busca la
manera de precisar la relacidn que existe entre las dos variables. También, es de tipo
descriptiva, debido a que describe las caracteristicas del fendmeno en estudio. Para esta
investigacion de caracter cuantitativo, se utilizaran instrumentos que nos permitiran medir
y recolectar datos numéricos como las preguntas cerradas, guia de observacion, tomando

en cuenta la escala de Likert que se aplicara a los docentes.

2.4.2 Disefo de investigacion. Es importante destacar que esta investigacion sera de tipo
descriptivo, cuyo objetivo, segun Guevara et al., (2020) es conocer las caracteristicas
precisas de los objetos, personas o lugares que se estudian. En este sentido, la
investigacion en curso se basard en distintos escritos bibliograficos utilizando algunas
bases de datos, entre ellas esta Dialnet, Redalyc y Scielo. Para sustentar tedricamente
ambas variables, incluyendo sus respectivas dimensiones e indicadores, tal como se

plantea en la tabla de operacionalizacién de las variables.

Segun Arispe et al., (2020) el disefio de investigacion no experimental se basa en
conceptos, guias, categorias, que suceden sin que el investigador intervenga en lo que se
esta estudiando, simplemente se observa lo que esta ocurriendo para luego analizar esa
informacidn. El disefio no experimental no incide en el manejo de las variables, tampoco
busca modificarlas, profundiza la observacién de fendmenos tal como son en su entorno

natural y se centra en atender lo que ya existe sin ajustar ninguna parte del estudio.
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2.4.3 Poblacion, muestra

2.4.3.1 Poblacion. En su exploracion Arias et al., (2016) hace referencia a la poblacién
con sujetos de interés para los investigadores por la razén que cumplen satisfactoriamente
con los requisitos de seleccidon propuestos en esta investigacion. Por esa razon, para el
presente trabajo de investigacion, la poblacion seleccionada esta enfocada en los nifios de
Educacidn Inicial 2. El universo de esta investigacion engloba a 125 estudiantes y 5
docentes, por lo tanto, para obtener la poblacién se procedid a realizar una regla de 3
sacando el 40%, es decir, que 125 estudiantes son el 100% entonces el 40% dara como
resultado. Asi, la poblacion es de 55 participantes, desglosan entre 5 docentes y 50

estudiantes de Educacion Inicial 2.

2.4.3.2 Muestra. La indagacion de la literatura cientifica podré constatar la importancia
del estudio estadistico de los datos en las investigaciones, para lo cual se considera a las
muestras como aquellas que representan uno o algunas pequefias partes de todo el
universo (Arias et al., 2016). La muestra de la presente investigacion se obtuvo de una
poblacion de 55 personas investigadas. De las cuales 5 son docentes y 50 estudiantes.
Para la muestra de los estudiantes se aplico el calculo matematico de probabilidad
aleatoria. Los 50 estudiantes estan divididos en 5 paralelos, eligiendo a 10 alumnos por

cada uno para que la sumatoria de en total 50.

Tabla 3 Poblacion de docentes y estudiantes de educacion inicial 2

Unidades de observacion Encuestados Porcentaje
Docentes del Centro de Educacioén Inicial 5 9.1%
Estudiantes de inicial 2 50 90.9 %
Total 55 100%

2.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Cuando hablamos de técnicas e instrumentos de investigacidn se hace mencion a
los procesos generales a través de los cuales los investigadores recopilan y analizan
informacidn que les permite actuar segun sus objetivos. Considerando que, para alcanzar

la informacidn necesaria al problema de estudio, se hara uso de técnicas cuantitativas y
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como instrumentos la entrevista y guia de observacion dirigida al docente y a los

estudiantes, realizadas en un centro de desarrollo infantil del cantén Machala.

Los instrumentos que ayudaran a recolectar informacién y obtener datos de la
investigacion son un cuestionario con preguntas cerradas, dirigido a los docentes, una
guia de observacion para los docentes y una guia de observacion para los estudiantes de
Educacidn Inicial 2. Segun Gomez (2020), el objetivo que tiene el alcance correlacional
es encontrar la relacion o conexion que une a dos 0 mas elementos o tipologias de una

seccion.

En relacién a la contribucion investigativa de Arias (2020), se hace mencion que
desde el enfoque cuantitativo las preguntas deben desarrollarse en base a la
operacionalizacidon de las variables, para la realizacion del cuestionario, es necesario tener
un conocimiento claro de las técnicas a utilizar en la investigacion en relacion al enfoque

utilizado para comprobar el problema existente.

2.5.1 Pilotaje. Siguiendo con el proceso de investigacion y para garantizar su fiabilidad,
se procedera a realizar un estudio piloto. El pilotaje tuvo como objetivo identificar
posibles inconvenientes a presentarse en la recoleccion de datos, asi como tambiéen
analizar y ajustar los instrumentos de investigacion para asegurar su efectividad.
Mediante esta fase preliminar, se ha evaluado la pertinencia de los instrumentos
propuestos, lo que ha permitido realizar las modificaciones necesarias antes de la
implementacién total del estudio, proporcionando asi una base sélida y fundamentada

para la investigacion.

Los resultados obtenidos durante el pilotaje confirmaron la efectividad de la
aplicacion de la guia de observacion, comprobando que los aspectos tomados en cuenta
en el instrumento estan muy bien fundamentados, dando a conocer que los indicadores
son medibles a través de la observacion directa a los nifios. Los datos reflejaron una

correspondencia entre las observaciones registradas y el objetivo que se desea alcanzar.
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En el transcurso del pilotaje, no se encontraron complicaciones, debido a que los
componentes de la guia de observacion han sido faciles y claros de evidenciar. (s.f.).
2.6 Anélisis de la informacidn estadistica

Tabla 4 Analisis de la informacidn estadistica: Entrevista a padres de familia

TABULACION DE ENTREVISTA-DOCENTE

) Casi Pocas
Siempre ) Nunca Total
N° | PREGUNTAS siempre veces

f % f % f % f % fl| %

1 | ¢Usted haceuso |4 80 1 |20 0 |0 010 5 |100
de medios

audiovisuales en
el aula de clases?

2 | ¢Conqué 4 80 1 |20 0 |0 0 |0 5 ]100
frecuencia
implementa los
medios
audiovisuales
para ensefar
contenidos
educativos?

3 | ¢Los nifios se 5 100 0 |0 0 [0 0 |0 5 |100
sienten
motivados
cuando en las
actividades usted
utiliza medios
audiovisuales?

4 | ¢Paraconseguir |2 40 1 120 1 120 1 |20 5 1100
la atencién de

los nifos, usted
emplea medios
audiovisuales?

5 | ¢Luegode 0 0 1 |20 1 |20 3 |60 5 ]100
utilizar medios
audiovisuales en
sus actividades
planificadas, los
nifos tienen
problemas para
convivir con sus
compafieros de
clase?
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¢Cree usted que
el uso
inadecuado de
medios
audiovisuales
dificulta la
interaccion y el
juego
colaborativo
entre los nifios?

60 2 |40

100

¢ Los nifios se
muestran menos
dispuestos a
participar en
actividades
précticas
después de haber
estado expuestos
a contenido
audiovisual?

60

40

100

¢En cuanto a su
experiencia
docente, cree
usted que utilizar
en exceso los
medios
audiovisuales
puede afectar la
convivencia e
interaccion entre
los nifos?

60 1 120

20

100

¢Considera que
el uso de medios
audiovisuales
genera actitudes
agresivas entre
los nifios?

40

40

100

10

¢Ha observado
en los nifios
comportamientos
negativos vistos
en medios
audiovisuales,
afectando asi la
convivencia en

el aula?

40

60

100
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11

¢Durante toda su
etapa como
docente, con qué
frecuencia ha
recibido
orientaciones
especificas sobre
el uso de medios
audiovisuales?

60

40

100

12

¢ Estaria
dispuesta a
recibir una
capacitacion y
obtener mas
informacion
sobre como
hacer uso
adecuado de
medios
audiovisuales?

100

100

Total

26

43,33

11

18,33

10

16,67

13

21,67

60

100

56




Pregunta 1: ; Usted hace uso de medios audiovisuales en el aula de clases?

Tabla 5 Uso de medios audiovisuales en el aula de clase.

Alternativa Frecuencia %
Siempre 4 80
Casi Siempre 1 20
Pocas veces 0 0
Nunca 0 0
Total 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua.

Grafico 1 Uso de medios audiovisuales en el aula de clases

éUsted hace uso de medios audiovisuales en el aula de clases?

M Siempre
M Casi siempre
M Pocas veces

Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion

Los medios audiovisuales juegan un papel importante en las actividades del

docente, actuando como una herramienta clave para mejorar el rendimiento de los

estudiantes, facilitando de igual manera la labor del docente, haciendo més sencillas las

explicaciones y permitiendo un eficaz resultado en la atencion de necesidades especificas

de los estudiantes. (Gabinete de Comunicacion y Educacion de la Universidad Auténoma

de Barcelona, 2015).
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De las cinco docentes entrevistadas, 4 de ellas que corresponden al 80%
manifiestan que siempre hacen uso de medios audiovisuales en el aula, mientras que una
de las docentes, correspondiente al 20% sefiala que casi siempre los utilizan. Esto
evidencia que la mayoria de las docentes recurren constantemente a estos recursos para

apoyarse y mejorar los procesos de ensefianza - aprendizaje.

Pregunta 2: ;Con qué frecuencia implementa los medios audiovisuales para
ensefar contenidos educativos?

Tabla 6 Frecuencia de los medios audiovisuales para ensefiar contenidos
educativos.

Alternativa Frecuencia %
Siempre 4 80
Casi Siempre 1 20
Pocas veces 0 0
Nunca 0 0
Total 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Graéfico 2 Frecuencia de los medios audiovisuales para ensefiar contenidos educativos

éCon qué frecuenciaimplementalos medios
audiovisuales para enseiiar contenidos educativos?

W Siempre
M Casi siempre
Pocas veces

Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua
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Analisis e interpretacion

El uso de medios audiovisuales en la educacion tiene la intencion de afadir una
variedad de lenguajes, entre ellos estan las palabras, la musica, los dialogos, efectos
sonoros, las imagenes con movimientos o estaticas y las diversas transiciones visuales,
entre otros. (Gabinete de Comunicacion y Educacion de la Universidad Auténoma de
Barcelona, 2015). Con base a los resultados de la entrevista aplicada a 5 docentes, es
evidente que 4 docentes que equivale el 80% siempre implementan medios audiovisuales
para ensefiar contenidos educativos, mientras que 1 docente, es decir, 20% indica que lo
hace casi siempre. Con estos resultados se refleja una alta frecuencia en el uso de medios

audiovisuales como recurso para ensefiar contenidos educativos.

Pregunta 3: ¢Los nifios se sienten motivados cuando en las actividades usted
utiliza medios audiovisuales?

Tabla 7 Los nifios se sienten motivados cuando se utiliza medios audiovisuales.

Alternativa Frecuencia %
Siempre 5 100
Casi Siempre 0 0
Pocas veces 0 0
Nunca 0 0
Total 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Grafico 3 Los nifios se sienten motivados cuando se utiliza medios audiovisuales

éLos ninos se sienten motivados cuando en las
actividades usted utiliza medios audiovisuales?

M Siempre
B Casi siempre
Pocas veces

Nunca
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion

Actualmente estos recursos son utiles y relevantes para la ensefianza de los
estudiantes, ya que pasan la mayoria de su tiempo frente a una pantalla o interactuando
con videos que llaman su atencion. Esto contribuye a que reciban informacion de manera
constante y continua mediante diferentes medios de comunicacion como la prensa, la
radio, la musica y principalmente la television, a través de programas como deportes,

politica, economia, moda, entre otros. (Arévalo y Enriquez, 2013, p. 18)

Todas las docentes entrevistadas, representando el 100%, coincidieron en que
siempre los nifios se sienten motivados cuando se utilizan medios audiovisuales en las
actividades. Esto quiere decir que los recursos audiovisuales son efectivos para captar el
interés de los estudiantes, 1o que a su vez puede potenciar su participacion y aprendizaje

en el aula.

Pregunta 4: ¢Para conseguir la atencién de los nifios, usted emplea medios
audiovisuales?

Tabla 8 Para conseguir la atencién emplea medios audiovisuales.

Alternativa Frecuencia %
Siempre 2 40
Casi Siempre 1 20
Pocas veces 1 20
Nunca 1 20
Total 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua
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Gréafico 4 Los nifios se sienten motivados cuando se utiliza medios
audiovisuales

éPara conseguir la atencion de los nifios,
usted emplea medios audiovisuales?

i
W Casi siempre
Pocas veces

Nunca

W Siempre

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion

Los medios audiovisuales representan un recurso esencial en las actividades
pedagdgicas, ya que permiten conectar el desarrollo intelectual y las habilidades de los
estudiantes con el entorno contemporaneo. La Revolucién Educativa propone optimizar
el proceso de aprendizaje a través del uso de tecnologias como la television, la radio, el

video y los proyectores (Huerta, 2014, p.22)

En respuesta a la pregunta planteada sobre si emplean medios audiovisuales para
conseguir la atencion de los nifios, los resultados mostraron diferentes opiniones: 2
docentes es decir el 40% indicaron que siempre utiliza estos recursos, 1 docente
representando al 20% mencionod que los usa casi siempre. Por otro lado, 1 docente mas
con el 20% manifestd que lo utiliza pocas veces, y 1 tltima docente hace referencia que
nunca los ha utilizado con la intencion de captar la atencién de los estudiantes. Estos
resultados reflejan que ciertos docentes comprenden el objetivo de los medios
audiovisuales al momento de querer captar la atencion de los estudiantes. Mientras que

algunos docentes aun tienen limitaciones en su uso.
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Pregunta 5: ¢ Luego de utilizar medios audiovisuales en sus actividades
planificadas, los nifios tienen problemas para convivir con sus comparfieros de clase?

Tabla 9 Los nifios tienen problemas para convivir con sus compafieros.

Alternativa Frecuencia %
Siempre 0 0
Casi Siempre 1 20
Pocas veces 1 20
Nunca 3 60
Total 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Grafico 5 Los nifios tienen problemas para convivir con sus compafieros

éLuego de utilizar medios audiovisuales en sus
actividades planificadas, los nifios tienen problemas para
convivir con sus companeros de clase?

M Siempre
Casi siempre
M Pocas veces

B Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Analisis e interpretacion

Con respecto a la pregunta sobre problemas para convivir entre nifios luego de
utilizar medios audiovisuales, los resultados fueron variados: el 60% que representa a 3
docentes sefialaron que nunca han observado problemas de convivencia, el 20% (1
docente) indic6 que esto sucede pocas veces, y otro 20% (1 docente) menciond que ocurre
casi siempre. Esto destaca que, para la gran parte de docentes el empleo de estos medios

no tiene un impacto negativo en la convivencia entre los nifios, aunque una minoria
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percibe que en ciertas ocasiones puede influir de alguna manera en la dinamica social

entre ellos.

Pregunta 6: ;Cree usted que el uso inadecuado de medios audiovisuales dificulta
la interaccidn y el juego colaborativo entre los nifios?

Tabla 10 Uso de inadecuado de medios audiovisuales dificulta la interaccion y
el juego colaborativo.

Alternativa Frecuencia %
Siempre 3 60
Casi Siempre 2 40
Pocas veces 0 0
Nunca 0 0
Total 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Gréfico 6 Uso inadecuado de medios audiovisuales dificulta la interaccion y el juego
colaborativo

éCree usted que el uso inadecuado de medios audiovisuales dificultala
interaccidny el juego colaborativo entre los nifios?

M Siempre
Il Casi siempre
Pocas veces

Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion

La eficacia de los recursos didacticos en el proceso de aprendizaje depende
fundamentalmente de la capacidad del docente para integrarlos de manera efectiva en su
practica pedagogica, garantizando que se utilicen de forma que apoyen y enriquezcan la

experiencia de aprendizaje de los estudiantes (Carriel, 2014, p. 33).
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Analizando si el uso inadecuado de medios audiovisuales dificulta la interaccion
y el juego colaborativo entre los nifios, tenemos que el 60% es decir 3 de las docentes
siempre lo ven como un recurso que afecta de manera negativa a los nifios, y el 40 %
abarcado por 2 docentes mencionan que sucede casi siempre. Esto quiere decir que, hay
mas docentes que entienden que un uso inadecuado de estos recursos puede afectar a las
actividades colaborativas de los nifios, lo que hace un llamado a utilizarlos de forma

correcta y de manera cuidadosa estos medios.

Pregunta 7: ¢Los nifios se muestran menos dispuestos a participar en
actividades practicas despues de haber estado expuestos a contenido audiovisual?

Tabla 11 Los nifios se muestran menos dispuestos a participar en actividades
practicas.

Alternativa Frecuencia %
Siempre 0 0
Casi Siempre 0 0
Pocas veces 3 60
Nunca 2 40
Total 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Graéfico 7 Los nifios se muestran menos dispuestos a participar en actividades practicas
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éLos nifios se muestran menos dispuestos a participar en
actividades practicas después de haber estado expuestos
a contenido audiovisual?

W Siempre
Casi siempre
M Pocas veces

B Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Analisis e interpretacion

Con respecto a la pregunta sobre si los nifios se muestran menos dispuestos a
participar en actividades practicas después de haber estado expuestos a contenido
audiovisual, el 60% es decir 3 de las docentes sefialaron que esto ocurre pocas veces,
mientras que el 40% (2 docentes) indicaron que nunca han observado una disminucion
en la disposicion de los nifios. A simple vista se analiza que la exposicion a contenido
audiovisual rara vez afecta negativamente la disposicion de los nifios para participar en
actividades practicas, lo que podria implicar que los medios audiovisuales, cuando se
utilizan de manera adecuada, no limitan la motivacidn de los estudiantes para involucrarse

en otras actividades.

Pregunta 8: ¢ En cuanto a su experiencia docente, cree usted que utilizar en exceso
los medios audiovisuales puede afectar la convivencia e interaccion entre los nifios?

Tabla 12 Utilizar en exceso los medios audiovisuales afecta la convivencia e
interaccion.

Alternativa Frecuencia %
Siempre 3 60
Casi Siempre 1 20
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Alternativa Frecuencia %

Pocas veces 1 20
Nunca 0 0
Total 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Gréafico 8 Utilizar en exceso los medios audiovisuales afecta la convivencia e
interaccion

¢En cuanto a su experiencia docente, cree usted que
utilizar en exceso los medios audiovisuales puede
afectar la convivencia e interaccion entre los nifios?

B Siempre
M Casi siempre
Pocas veces

Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion

Segun el criterio sobre si el uso excesivo de medios audiovisuales puede afectar
la convivencia e interaccion entre los nifios, el 60% es decir 3 docentes manifestaron que
esto ocurre siempre, el 20% (1 docente) menciond que casi siempre, y el 20% (1
docente) indicd que sucede pocas veces. Esto refleja que la mayoria de las docentes
consideran que un uso excesivo de medios audiovisuales puede tener un impacto negativo
en las relaciones y la interaccion social entre los nifios, recalcando la importancia de
equilibrar el uso de estos recursos con otras formas de ensefianza que promuevan la

interaccion directa y el trabajo colaborativo.
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Pregunta 9: ;Considera que el uso de medios audiovisuales genera actitudes
agresivas entre los nifios?

Tabla 13 Uso de medios audiovisuales genera actitudes agresivas.

Alternativa Frecuencia %
Siempre 0 0
Casi Siempre 1 20
Pocas veces 2 40
Nunca 2 40
Total 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Tabla 14 Uso de medios audiovisuales genera actitudes agresivas

éConsidera que el uso de medios audiovisuales
genera actitudes agresivas entre los nifos?

M Siempre
Casi siempre
B Pocas veces

B Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacién Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion

Analizando las respuestas proporcionadas por las docentes en cuanto a si el uso
de medios audiovisuales genera actitudes agresivas entre los nifios, el 40%, es decir 2 de
las docentes indicaron que esto nunca ocurre, el 40% (2 docentes) sefialaron que sucede
pocas veces, y el 20% (1 docente) menciond que esto ocurre casi siempre. Estos

resultados nos dicen que, en general, las docentes no perciben una relacion directa entre
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el uso de medios audiovisuales y la aparicion de actitudes agresivas en los nifios, aunque
una menor parte si ha observado que, en ciertas ocasiones, este uso podria influir en el

comportamiento de los estudiantes.

Pregunta 10: ;Ha observado en los nifios comportamientos negativos vistos en
medios audiovisuales, afectando asi la convivencia en el aula?

Tabla 15 Comportamientos negativos vistos en medios audiovisuales.

Alternativa Frecuencia %
Siempre 0 0
Casi Siempre 0 0
Pocas veces 2 40
Nunca 3 60
Total 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Grafico 9 Comportamientos negativos vistos en medios audiovisuales

¢Ha observado en los nifios comportamientos
negativos vistos en medios audiovisuales, afectando asi
la convivencia en el aula?

W Siempre
Casi siempre
W Pocas veces

B Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Andlisis e interpretacion
De los datos obtenidos respecto a si las docentes han observado comportamientos
negativos en los nifios, derivados de lo visto en medios audiovisuales y que afectan la

convivencia en el aula, el 60% que representa a 3 docentes, indicaron que esto nunca ha
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ocurrido, mientras que 2 de las docentes correspondiente al 40% sefialaron que sucede
pocas veces. Evidentemente se concluye que la mayoria de las docentes no ha identificado
una influencia significativa de los contenidos audiovisuales en el comportamiento
negativo de los nifios, aunque algunas han percibido que, en contadas ocasiones, estos

comportamientos pueden aparecer y afectar la dinamica en el aula.

Pregunta 11: ¢Durante toda su etapa como docente, con qué frecuencia ha
recibido orientaciones especificas sobre el uso de medios audiovisuales?

Tabla 16 Orientaciones especificas sobre el uso de medios audiovisuales

Alternativa Frecuencia %
Siempre 0 0
Casi Siempre 3 60
Pocas veces 0 0
Nunca 2 40
Total 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Grafico 10 Orientaciones especificas sobre el uso de medios audiovisuales

¢Durante toda su etapa como docente, con qué frecuencia ha
recibido orientaciones especificas sobre el uso de medios
audiovisuales?

H Siempre

Casi siempre

M Pocas veces

B Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion

Analizando los resultados en cuanto a la frecuencia con la que las docentes han

recibido orientaciones especificas sobre el uso de medios audiovisuales a lo largo de su
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carrera, el 60% representando a 3 docentes indicaron que han recibido estas orientaciones
casi siempre, mientras que 2 docentes es decir el 40% sefialaron que nunca han recibido
este tipo de formacion. Se puede deducir que, aunque una mayoria ha tenido acceso a
orientaciones sobre el uso adecuado de estos recursos, todavia existe un grupo
significativo de docentes que no ha contado con el acompafiamiento necesario en esta

area, lo que puede afectar el adecuado uso de los medios audiovisuales en el aula.

Pregunta 12: ;Estaria dispuesta a recibir una capacitacion y obtener mas
informacion sobre como hacer uso adecuado de medios audiovisuales?

Tabla 17 Capacitaciones para un uso adecuado de medios audiovisuales

Alternativa Frecuencia %
Siempre ) 100
Casi Siempre 0 0
Pocas veces 0 0
Nunca 0 0
Total 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Gréfico 11 Capacitaciones para un uso adecuado de medios audiovisuales

¢ Estaria dispuesta a recibir una capacitacion y obtener mas
informacién sobre como hacer uso adecuado de medios
audiovisuales?

W Siempre

W Casi siempre
Pocas veces
Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua
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Analisis e interpretacion

La capacitacion, en términos generales, puede interpretarse de maltiples formas.
Puede entenderse como un conjunto de acciones orientadas a fortalecer habilidades y
adquirir nuevos conocimientos, como un derecho esencial de cada persona o como una
herramienta que fomenta el desarrollo personal. Asimismo, se percibe como un proceso
de cambio y aprendizaje que prepara a los individuos para su crecimiento profesional. En
esencia, es una experiencia profundamente personal que favorece la evolucién humana y

el desarrollo integral de cada individuo (Souto, 1999).

Revisando los resultados sobre la disposicion que tienen las docentes para recibir
capacitaciones y empaparse de mas informacion sobre el correcto uso de medios
audiovisuales se observa que el 100% es decir todas las 5 docentes estan interesadas a
estar siempre dispuestas a participar en las capacitaciones que se les ofrezca para mejorar

su ensefianza en el proceso educativo.

Tabla 18 Analisis de la informacion estadistica: Guia de observacién al docente
TABULACION-GUIA DE OBSERVACION AL DOCENTE

ITEMS DE Siempre Casi siempre Pocas veces Nunca
OBSERVACION

Total

f % f % f % f % f
Hace uso de medios | 3 60 2 40 0 0 0 0 5
audiovisuales en el

aula de clases.

%
100

Con qué frecuencia | 4 80 1 20 0 0 0 0 5
implementa los
medios audiovisuales
para ensefar
contenidos educativos.
Los nifios se sienten | 3 60 2 40 0 0 0 0 5
motivados cuando en

las actividades la
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TABULACION-GUIA DE OBSERVACION AL DOCENTE
ITEMS DE Siempre Casi siempre Pocas veces Nunca Total
OBSERVACION

f % f % f % f % f %
maestra utiliza medios
audiovisuales.
Para conseguir la |3 60 1 20 1 20 0 0 5 100

atencion de los nifios,
se emplean medios

audiovisuales.

Luego de utilizar | 2 40 1 20 1 20 1 20 5 100
medios audiovisuales
en las actividades
planificadas, los nifios
tienen problemas para
convivir  con  sus
compafieros de clase.

El uso inadecuado de | 3 60 1 20 1 20 0 0 5 100
medios audiovisuales
dificulta la interaccidon
y el juego colaborativo

entre los nifios.

Los nifios se muestran | 3 60 1 20 0 0 1 20 5 100
menos dispuestos a
participar en
actividades practicas
después de  haber
estado expuestos a
contenido audiovisual.
El uso de medios |2 40 2 40 1 20 0 0 5 100

audiovisuales genera
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TABULACION-GUIA DE OBSERVACION AL DOCENTE

ITEMS DE Siempre Casi siempre Pocas veces Nunca Total
OBSERVACION

f % f % f % % f %
actitudes agresivas
entre los nifos.
Se ha recibido | O 0 0 0 0 0 100 5 100
orientaciones
especificas sobre el
uso de medios
audiovisuales.

total 23 51,1 |11 244 |4 8,8 155 |16 100

ITEMS DE Television | Computadora | Diapositiva | Celular | Ninguno | Total
OBSERVACION

f % |f % f % f % |f % |f %
Qué tipo de 3 30 |3 30 0 0 4 140 |0 |O 10 100

recursos
audiovisuales

utiliza

Item de observacion 1: Hace uso de medios audiovisuales en el aula de clases.

Tabla 19 Uso de medios audiovisuales en el aula de clase

Alternativa Frecuencia %
Siempre 3 60
Casi Siempre 2 40
Pocas veces 0 0
Nunca 0 0
Total 5 100

Fuente: Guia de observacién aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua
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Grafico 12 Uso de medios audiovisuales en el aula de clases

Hace uso de medios audiovisuales en el aula de clases.

W Siempre
m Casi siempre
Pocas veces

Nunca

Fuente: Guia de observacion aplicada a los docentes de Educacion
Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Andlisis e interpretacion

Con respecto al uso de medios audiovisuales en el aula de clases, tres docentes
que representa el 60% manifestaron que siempre los utiliza, mientras que dos docentes,
es decir el 40% indicaron que los emplea casi siempre. Estos resultados muestran una alta
dependencia de estas herramientas en la practica educativa, reflejando que las maestras
consideran los medios audiovisuales como un recurso valioso para apoyar el proceso de
enseflanza - aprendizaje. Es evidente que las docentes estiman que los medios
tecnoldgicos facilitan en los nifios la comprensién de conceptos a través de estimulos
visuales y auditivos. Sin embargo, su uso excesivo puede limitar las oportunidades de
interaccion en las actividades practicas, afectando significativamente las habilidades de

socializacion esenciales en la primera infancia.

item de observacion 2: Con qué frecuencia implementa los medios
audiovisuales para ensefiar contenidos educativos.

Tabla 20 frecuencia de los medios audiovisuales para ensefiar contenidos
educativos

Alternativa Frecuencia %
Siempre 4 80
Casi Siempre 1 20
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Pocas veces 0 0
Nunca 0 0
Total 5 100

Fuente: Guia de observacidn aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Graéfico 13 Frecuencia de los medios audiovisuales para ensefiar contenidos

educativos

Con qué frecuencia implementa los medios
audiovisuales para ensefar contenidos
educativos.

W Siempre
Casi siempre
Pocas veces

Nunca

Fuente: Guia de observacidn aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion

En relacion con la frecuencia de implementacién de medios audiovisuales para
ensefar contenidos educativos, cuatro docentes representando el 80% de las docentes
afirmaron que siempre los utiliza, mientras que una docente es decir el 20% indico que
los emplea casi siempre. Estos resultados demuestran el rol fundamental que los medios
audiovisuales cumplen en la ensefianza de contenidos, resaltando que las docentes
consideran el potencial de estos medios para alcanzar un aprendizaje mas atractivo y
diverso. La mayoria de las educadoras prioriza el uso de medios audiovisuales por encima
de las experiencias activas que se pueden generar con las actividades y juegos
interactivos, limitando la variedad de exploracion e integracion entre compafieros de
clase, ya que los medios audiovisuales al ser un recurso pasivo en su mayoria, no llega a

fomentar el movimiento ni la interaccién en los nifios.
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Item de observacién 3: Los nifios se sienten motivados cuando en las
actividades la maestra utiliza medios audiovisuales.

Tabla 21 Los nifos se sienten motivados cuando se utiliza medios audiovisuales

Alternativa Frecuencia %
Siempre 3 60
Casi Siempre 2 40
Pocas veces 0 0
Nunca 0 0
Total 5 100

Fuente: Guia de observacidn aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Grafico 14 Los nifios se sienten motivados cuando se utiliza medios
audiovisuales

Los nifios se sienten motivados cuando en las
actividades la maestra utiliza medios
audiovisuales.

W Siempre
Casi siempre
Pocas veces

Nunca

Fuente: Guia de observacidn aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion

Respecto a la motivacion de los nifios cuando la maestra utiliza medios
audiovisuales en las actividades, el 60% es decir tres de las docentes indicaron que los
nifios siempre se sienten motivados, mientras que el 40% representado por dos docentes
sefialaron que esto ocurre casi siempre. Esto menciona que el uso de medios audiovisuales
es percibido como un recurso motivador importante para los nifios, contribuyendo a su
interés y participacion en las actividades de aula. Ademas, se evidencia que las docentes

al integrar estos recursos tecnoldgicos en los contenidos educativos causan un impacto
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positivo en los infantes, ya que facilita en los educandos un aprendizaje méas dinamico,
causando una capacidad alta de motivacion y participacion. Sin embargo, el uso frecuente
de estos medios puede generar una gran dependencia en los educandos, ya que pueden
preferir siempre actividades que involucren la tecnologia, encontrando menos atractivas

las actividades donde no se emplea el uso de medios audiovisuales.

Item de observacion 4: Para conseguir la atencion de los nifios, se emplean
medios audiovisuales.

Tabla 22 Para conseguir atencién emplea medios audiovisuales

Alternativa Frecuencia %
Siempre 3 60
Casi Siempre 1 20
Pocas veces 1 20
Nunca 0 0
Total 5 100

Fuente: Guia de observacidn aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Graéfico 15 Para conseguir atencién emplea medios audiovisuales

Para conseguir la atencién de los nifios, se emplean
medios audiovisuales.

W Siempre
W Casi siempre
Pocas veces

Nunca

Fuente: Guia de observacion aplicada a los docentes de Educacién
Inicial 2.
Elaboracidn: Leslie Sancen — Paulina Sihua
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Analisis e interpretacion

Analizando la pregunta en cuanto al uso de medios audiovisuales para captar la
atencion de los nifios, el 60% representado por tres docentes sefialaron que los emplea
siempre, el 20% es decir una docente mencioné que lo hace casi siempre, y otra docente
demostrando el 20% restante indico que los utiliza pocas veces. Estos resultados hacen
referencia a que la mayoria de las docentes considera los medios audiovisuales como
herramientas efectivas para captar la atencion de los estudiantes, reflejando una fuerte
dependencia de los medios tecnoldgicos para conseguir que los nifios estén concentrados
y motivados en las actividades planteadas. Algunas de las docentes utilizan estos recursos
con menor frecuencia, considerando posiblemente poder combinarlos con otras
estrategias de atencidn, lo que puede indicar que las maestras consideran que no siempre
es necesario el uso de medios audiovisuales para conseguir la atencion de los nifios, ya

que se puede aplicar diversas estrategias que ayuden a cumplir este objetivo.

Item de observacion 5: Luego de utilizar medios audiovisuales en las
actividades planificadas, los nifios tienen problemas para convivir con sus compareros
de clase.

Tabla 23 Los nifios tienen problemas para convivir con sus comparieros de clase

Alternativa Frecuencia %
Siempre 2 40
Casi Siempre 1 20
Pocas veces 1 20
Nunca 1 20
Total ) 100

Fuente: Gufa de observacion aplicada a los docentes de Educacién Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Gréfico 16 Los nifios tienen problemas para convivir con sus comparieros de
clase.
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Luego de utilizar medios audiovisuales en las
actividades planificadas, los niiios tienen problemas
para convivir con sus compaierosde clase.

B Siempre
Casi siempre
Pocas veces

Nunca

Fuente: Guia de observacién aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion

En cuanto a la pregunta sobre si los nifios experimentan problemas de convivencia
con sus comparieros después de realizar actividades que incluyen medios audiovisuales,
el 40% es decir dos de las docentes indicaron que esto ocurre siempre, mientras que el
20% representado por una docente sefiald que sucede casi siempre. También otra docente
con el 20% observo estos problemas pocas veces, y el 20%, una docente restante afirmo
que nunca ha notado un cambio negativo en la convivencia después de haber aplicado
medios audiovisuales. Estos resultados muestran opiniones diferentes entre todas las
docentes en relacion al efecto que los medios audiovisuales pueden tener en la actividad
social de los nifios. Mientras algunas notan que el uso de estos recursos afecta en la
convivencia de forma continua, otras lo ven como una influencia ocasional de pocas
veces, sugiriendo que el impacto puede depender de qué o como se usa los medios

audiovisuales en las actividades dentro del aula.

Item de observacién 6: El uso inadecuado de medios audiovisuales dificulta la
interaccion y el juego colaborativo entre los nifios.

Tabla 24 Uso inadecuado de medios audiovisuales dificulta la interaccion y el
juego colaborativo

Alternativa Frecuencia %
Siempre 3 60
Casi Siempre 1 20
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Pocas veces 1 20
Nunca 0 0
Total 5 100

Fuente: Guia de observacidn aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Gréfico 17 Uso inadecuado de medios audiovisuales dificulta la interaccion y el juego

colaborativo.

El uso inadecuado de medios audiovisuales dificultala
interacciony el juego colaborativo entre los nifios.

M Siempre
W Casi siempre
Pocas veces

Nunca

Fuente: Guia de observacion aplicada a los docentes de Educacion
Inicial 2.
Elaboracién: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion

Con relacion al item sobre si el uso inadecuado de medios audiovisuales dificulta
la interaccion y el juego colaborativo entre los nifios, se obtiene como resultado que el
60% es decir 3 de las docentes observan que siempre el uso inadecuado dificulta la
convivencia entre los nifios, el 20% respaldado por 1 docente manifiestan que ocurre casi
siempre, y el dltimo 20% que es 1 docente indica que pocas veces ha visualizado
dificultades en la interaccion. Los resultados obtenidos demuestran que la mayoria de las
docentes opinan que un uso inadecuado de estos medios influye notablemente en la
interaccion y el trabajo en equipo entre los estudiantes.

[tem de observacién 7: Los nifios se muestran menos dispuestos a participar en

actividades practicas despues de haber estado expuestos a contenido audiovisual.
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Tabla 25 Los nifios se muestran menos dispuestos a participar en actividades
practicas

Alternativa Frecuencia %
Siempre 3 60
Casi Siempre 1 20
Pocas veces 0 0
Nunca 1 20
Total 5 100

Fuente: Guia de observacidn aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Gréfico 18 Los nifios se muestran menos dispuestos a participar en actividades
practicas.

Los nifios se muestran menos dispuestos a
participar en actividades practicas después de
haber estado expuestos a contenido audiovisual.

B Siempre
m Casi siempre
Pocas veces

Nunca

Fuente: Guia de observacion aplicada a los docentes de Educacién
Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Andlisis e interpretacion

La pregunta sobre si los nifios se muestran menos dispuestos a participar en
actividades practicas después de la exposicion a contenido audiovisual, muestra como
resultado que tres docentes que demuestran el 60% manifiestan que ocurre siempre,

mientras que una de ellas generando el 20% menciond que sucede casi siempre, y una
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docente mas, es decir el 20% restante indicé que nunca ha observado esta limitacion en

la disposicion de los nifios.

Analizando los resultados, es notable que la mayoria de las docentes se dan cuenta
que el uso excesivo de medios audiovisuales disminuye la posibilidad de que el nifio tenga
interés en realizar las actividades ludicas o practicas que la docente plantea. Por otro lado,
una docente manifiesta que esto no afecta el animo de interactuar de los nifios, hace

mencion a que el uso correcto no genera cambios negativos en los nifios.

Item de observacion 8: El uso de medios audiovisuales genera actitudes
agresivas entre los nifios.

Tabla 26 Uso de medios audiovisuales genera actitudes agresivas entre los nifios

Alternativa Frecuencia %
Siempre 2 40
Casi Siempre 2 40
Pocas veces 1 20
Nunca 0 0
Total 5 100

Fuente: Guia de observacidn aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Grafico 19 Uso de medios audiovisuales genera actitudes agresivas entre los nifios.

El uso de medios audiovisuales genera actitudes
agresivas entre los nifios.

M Siempre
m Casi siempre
Pocas veces

Nunca

Fuente: Guia de observacidn aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua
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Analisis e interpretacion

Con base a la pregunta sobre como el uso de medios audiovisuales genera
actitudes agresivas ante los nifios, se logré entender que en un 40%, es decir 2 docentes
esto sucede siempre, en otro 40% representado por 2 docentes acontece casi siempre, y
en un altimo 20 % ocurre pocas veces. Concluyendo con el analisis se puede observar
que, la mayoria de docentes relacionan el uso de medios audiovisuales con las actitudes
negativas de los nifios. Debido a que estan expuestos a ciertos contenidos inadecuados
con personajes que representan la violencia, lo que genera la impulsividad entre ellos. Por
otro lado, visualizando la respuesta de una minoria parte, se puede decir que cada nifio
interpreta de manera diferente al contenido visto, lo que destaca la importancia de utilizar

de forma supervisada estos recursos.

Item de observacion 9: Se ha recibido orientaciones especificas sobre el uso de
medios audiovisuales.

Tabla 27 Orientaciones especificas sobre el uso de medios audiovisuales.

Alternativa Frecuencia %
Siempre 0 0
Casi Siempre 0 0
Pocas veces 0 0

Nunca ) 100

Total 5 100

Fuente: Guia de observacidn aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Grafico 20 Orientaciones especificas sobre el uso de medios audiovisuales.

Se ha recibido orientaciones especificas sobre el
uso de medios audiovisuales.

B Siempre

Casi siempre

Pocas veces

100% Nunca
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Fuente: Guia de observacidn aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion

Con base a los resultados en cuanto a si las docentes han recibido orientaciones
especificas sobre el uso de medios audiovisuales, se obtiene que las cinco docentes
representando un 100% nunca han recibido este tipo de formacion. Esta informacion
indica una falta de apoyo y capacitacion en esta area que es cada vez mas relevante en la
educacion actual, debido a los cambios que se perciben a menudo. La ausencia de
orientaciones puede limitar la capacidad de las docentes para integrar efectivamente los
medios audiovisuales en sus actividades pedagdgicas, lo que a su vez podria afectar la
calidad de la ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes. Esto subraya la importancia
de desarrollar programas de formacion que brinden a las docentes las herramientas y
estrategias necesarias para utilizar estos recursos de manera adecuada y efectiva en el

aula.

Item de observacion 10: Qué tipo de recursos audiovisuales utiliza.

Tabla 28 Tipo de recursos audiovisuales que utiliza.

Alternativa Frecuencia %
Television 3 30
Computadora 3 30
Diapositiva 0 0
Celular 4 40
Ninguno 0 0
Total 10 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua
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Grafico 21 Tipo de recursos audiovisuales que utiliza.

Qué tipo de recursos audiovisuales utiliza

H Television

W Computadora
Diapositiva
Celular

M Ninguno

Fuente: Guia de observacién aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2.
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Andlisis e interpretacion

En relacion a los tipos de recursos audiovisuales utilizados por las docentes, los
resultados fueron que la television y la computadora son empleadas por 60% de las
docentes, cada una, mientras que el celular es utilizado por el 80% de las docentes. Este
patron sugiere que, aunque la television y la computadora siguen siendo recursos
importantes en el aula, el uso del celular ha aumentado significativamente, lo que podria
reflejar su accesibilidad y versatilidad como herramienta educativa. La combinacion de
estos recursos indica que las docentes estan buscando diversas maneras de integrar
medios audiovisuales en su ensefianza, lo que podria enriquecer la experiencia de
aprendizaje de los estudiantes. Sin embargo, también es esencial considerar como se

utilizan estos recursos para asegurar que contribuyan positivamente al proceso educativo.
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TABULACION - GUIA DE OBSERVACION A LOS NINOS

Orden

PREGUNTAS

frecuentemente

Muy

Frecuentemente

Ocasionalmente

Nunca

Total

f

%

f %

f %

f %

%

Los nifios estan
expuestos a medios
audiovisuales mas de 30
minutos al dia.

10

20

30 60

10 20

0 0

50

100

Se sienten comodos
cuando la docente
emplea medios
acusticos(mausica,
sonidos, narraciones).

30

60

18 36

50

100

Los nifios reaccionan
bien al escuchar
programas que
combinan imégenes y
sonidos.

36

72

10 20

50

100

Prefieren actividades
donde se emplea el uso
de medios
audiovisuales.

10

20

20 40

14 | 28

50

100

Los nifios cambian su
comportamiento luego
de haber estado
expuestos a medios
audiovisuales.

17 | 34

50

100

Aprenden mejor a través
de contenido
audiovisual.

10

10 0

20 40

15 |30

50

100

Mantienen su atencion
cuando estan expuestos
a medios audiovisuales.

21

42

14 28

11 22

50

100

Los nifios se vuelven
inquietos y distraidos
tras el uso de medios
audiovisuales.

12 4

17 34

15 |30

50

100

Los nifios presentan un
comportamiento
inadecuado luego de
estar expuestos a medios
audiovisuales.

16

16 | 32

50

100

10

Muestran respeto y
cooperacion hacia sus
comparieros en
actividades
colaborativas.

23

46
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15 30

50

100




11

Manifiestan empatia 2 44 4 8 15 30 9
hacia sus compafieros
después del uso de

medios audivosuales.

18

50

100

12

Los nifios mantienenun | 16 32 5 0 2 4 7
buen nivel de
convivencia luego de
haber estado en contacto
€Oon recursos
audiovisuales.

100

13

Participan en 12 24 9 18 23 46 6
actividades
colaborativas después
del uso de medios
audiovisuales.

12

50

100

14

Se involucran 19 38 6 12 16 32 9
activamente en juegos
de grupo después de ver
contenido audiovisual.

50

100

15

Los nifios se integranen | 33 66 13 26 3 6 1
la aplicacion de cuentos
y canciones para
promover la
convivencia.

100

16

Responden 27 54 14 28 7 14 2
positivamente a las
dindmicas de grupo que
fomentan la empatia y la
colaboracion.

50

100

TOTAL 284 355 195 | 244 196 24,5 125

800

100

Item de observacion 1: Los nifios estan expuestos a medios audiovisuales mas

de 30 minutos al dia.

Tabla 29 Los nifios estan expuestos a medios audiovisuales

Alternativa Frecuencia %

Muy frecuentemente 10 20
Frecuentemente 30 60
Ocasionalmente 10 20
Nunca 0 0

Total 50 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua
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Grafico 22 Los nifios estan expuestos a medios audiovisuales.

Los nifios estan expuestos a medios audiovisuales
mas de 30 minutos al dia.

0,
20% o 20% B Muy frecuentemente

B Frecuentemente
Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion

Con relacion al item y observando los resultados se puede mencionar que, diez
nifios, equivalente al 20 % estan muy frecuentemente expuestos a medios audiovisuales
durante 30 minutos o mas; mientras que 30 de ellos representados en el 60% hace mencién
que frecuentemente, y finalmente; 10 de los nifios es decir el 20% de las respuestas indico
que esto solo ocurre ocasionalmente. Esto refleja que la mayoria de los nifios son
expuestos a medios audiovisuales en el aula con cierta regularidad, lo que crea beneficios
y desafios para el desarrollo educativo. Mientras que su frecuente utilizacion, garantiza
la orientacion visual del aprendizaje y mantiene la atencién de los nifios, invitando de esa
manera a que los docentes puedan equilibrar el desarrollo de las actividades

de experimentacion y colaboracion.
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item de observacion 2: Se sienten comodos cuando la docente emplea medios
acusticos (musica, sonidos, narraciones).

Tabla 30 Se sienten comodos con la aplicacion de medios acusticos

Alternativa Frecuencia %

Muy frecuentemente 30 60
Frecuentemente 18 36
Ocasionalmente 1 2
Nunca 1 2

Total 50 100

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Gréfico 23 Se sienten cdmodos con la aplicacion de medios acusticos.

Se sienten cdmodos cuando la docente
emplea medios acusticos (musica, sonidos,
narraciones).

B Muy frecuentemente
M Frecuentemente
Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Guia de observacién aplicada a los nifios de Educacién Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion

En cuanto a la comodidad de los nifios con el empleo de medios acusticos, como
masica, sonidos y narraciones, se observo que 30 de ellos correspondiente al 60% se
sienten muy frecuentemente cdmodos; mientras que el 36% equivalente a 18 nifios

permitio evidenciar que se siente comodos frecuentemente; 1 de los nifios representado
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en el 2% facilit6 constatar que se siente comodo ocasionalmente; y otro 2% asociado a 1
nifio sefiald que nunca se sienten comodos. Los resultados reflejan que la mayoria de los
nifios reaccionan de una manera positiva en cuanto al empleo de medios acusticos, lo que
indica que estos medios pueden ser utilizados para crear un aula comoda y motivadora.
Al mismo tiempo, las respuestas minoritarias constatadas permitieron demostrar que
algunos nifios no se sienten comodos con el empleo de estos medios, lo que conlleva a la
necesidad de ajustar los tipos de medio acustico para tener un resultado adecuado e

interactivo en el aula de clases.

Item de observacion 3: Los nifios reaccionan bien al escuchar programas que
combinan imagenes y sonidos.

Tabla 31 Reaccionan bien al escuchar programas que combinan imagenes y
sonidos

Alternativa Frecuencia %

Muy frecuentemente 36 72
Frecuentemente 10 20
Ocasionalmente 3 6
Nunca 1 2

Total 50 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de Educacién Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Gréfico 24 Reaccionan bien al escuchar programas que combinan imagenes y sonidos.

Los nifios reaccionan bien al escuchar programas
gue combinan imagenes y sonidos.

B Muy frecuentemente
M Frecuentemente
Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua
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Analisis e interpretacion

En referencia a la reaccion de los nifios cuando se escuchan programas que
combinan iméagenes y sonidos, el 72% correspondiente a 36 nifios evidencio que muy
frecuentemente reaccionan de manera positiva; 10 de ellos asociado al 20 % manifesto
que frecuentemente reaccionan bien; mientras que 3 nifios es decir el 6% expresd que
ocasionalmente; y finalmente un 2% relacionado a 1 nifio, demostro nunca. Los datos
reflejados con anterioridad indican que el uso de la combinacion de imagen y sonido
mantiene la atencion de la mayoria de los estudiantes y provoca una reaccion positiva.
Por lo tanto, el contenido audiovisual de ese tipo es una herramienta efectiva para
aumentar la motivacion y el interés de los estudiantes. Sin embargo, una fraccion
relativamente pequefia de las respuestas mostré que es posible obtener reacciones menos
positivas. Por lo tanto, es necesario elegir programas de television que sean igualmente

interesantes para todos los miembros del grupo.

Item de observacion 4: Prefieren actividades donde se emplea el uso de medios
audiovisuales.

Tabla 32 Prefieren actividades donde se emplea el uso de medios audiovisuales.

Alternativa Frecuencia %

Muy frecuentemente 10 20
Frecuentemente 6 12
Ocasionalmente 20 40
Nunca 14 28

Total 50 100

Fuente: Guia de observacién aplicada a los nifios de Educacién Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

91



Gréfico 25 Prefieren actividades donde se emplea el uso de medios
audiovisuales.

Prefieren actividades donde se
emplea el uso de medios
audiovisuales.

B Muy frecuentemente
Frecuentemente

12% A
Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Guia de observacién aplicada a los nifios de Educacién Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Analisis e interpretacion

Conforme a la preferencia de los nifios por actividades que emplean medios
audiovisuales, el 20% perteneciente a 10 nifios demostraron que muy frecuentemente
prefieren este tipo de actividades; 6 de ellos es decir el 12% sefial6 que ocurre
frecuentemente; mientras que el 40% equivalente a 20 nifios manifestd que sucede
ocasionalmente; y finalmente 14 de ellos vinculado al 28% indic6 que nunca. Estos
resultados reflejan una variedad de preferencias entre los infantes: aunque algunos
muestran un interés elevado por actividades con medios audiovisuales, la mayoria acude
a estos medios en ciertas ocasiones 0 incluso nunca. Esto refleja la importancia de
combinar actividades digitales con actividades practicas o ludicas que promuevan el

aprendizaje.

Item de observacion 5: Los nifios cambian su comportamiento luego de haber
estado expuestos a medios audiovisuales.

Tabla 33 Cambian su comportamiento luego de haber estado expuestos a
medios audiovisuales.

Alternativa Frecuencia %

Muy frecuentemente 6 12
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Frecuentemente 21 42

Ocasionalmente 6 12
Nunca 17 34
Total 50 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Grafico 26 Cambian su comportamiento luego de haber estado expuestos a medios
audiovisuales.

Los nifios cambian su comportamiento luego de
haber estado expuestos a medios audiovisuales.

® Muy frecuentemente
()
Frecuentemente

Ocasionalmente
12%

Nunca

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion

Basandose en el item sobre si el comportamiento de los nifios cambia luego de
haber estado expuestos a medios audiovisuales, el 12% representado en 6 nifios demostro
que estos cambios ocurren muy frecuentemente; 21 de ellos es decir el 42% sefialé que
suceden frecuentemente; el 12% equivalente a 6 nifios indicé que ocurre ocasionalmente;
y finalmente 17 nifios representado en el 34% demostrd que nunca se han notado cambios
en el comportamiento. Como conclusion se obtiene que una gran parte de los nifios
reflejan que luego de observar algin recurso digital se observa cambios en su
comportamiento, como distraccion, o actitudes agresivas. Cabe recalcar que en otro grupo
de nifios no se ve afectado el comportamiento luego de visualizar estos recursos, lo que

indica que depende del contenido y el contexto en que el docente los presenta.
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Item de observacion 6: Aprenden mejor a través de contenido audiovisual.

Tabla 34 Aprenden mejor a través de contenido audiovisual.

Alternativa Frecuencia %

Muy frecuentemente 5 10
Frecuentemente 10 20
Ocasionalmente 20 40
Nunca 15 30

Total 50 100

Fuente: Guia de observacién aplicada a los nifios de Educacién Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Grafico 27 Aprenden mejor a través de contenido audiovisual.

Aprenden mejor a través de contenido audiovisual.

B Muy frecuentemente
Frecuentemente
Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion

De acuerdo con la observacion basada en que, si los nifios aprenden mejor a través
de contenido audiovisual, el 10% correspondiente a 5 nifios indicé que esto ocurre muy
frecuentemente; 10 de ellos es decir el 20% indic6 que sucede frecuentemente; mientras
que el 40% asociado a 20 nifios permitio evidenciar que ocurre ocasionalmente; y por
consiguiente 15 de ellos equivalente al 30% afirmo que nunca. Estos resultados permiten
reflejar que, el contenido audiovisual muchas veces suele ser beneficioso para algunos
educandos, sin embargo, la mayoria no depende de este tipo de herramientas para adquirir
conocimientos y aprender de manera efectiva. Esto resalta la necesidad e importancia de

que los docentes puedan ofrecer una variedad de métodos de ensefianza, ya que no todos
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los nifios responden de la misma manera al contenido audiovisual, muchos logran

beneficiarse de enfoques mas interactivos o practicos.

Iitem de observacion 7: Mantienen su atencion cuando estan expuestos a medios
audiovisuales.

Tabla 35 Mantienen su atencion cuando estan expuestos a medios audiovisuales

Alternativa Frecuencia %

Muy frecuentemente 21 42
Frecuentemente 14 28
Ocasionalmente 11 22
Nunca 4 8

Total 50 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Gréfico 28 Mantienen su atencion cuando estan expuestos a medios
audiovisuales.

Mantienen su atencion cuando estan expuestos a
medios audiovisuales.

B Muy frecuentemente
M Frecuentemente
Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion

En referencia a la capacidad de los nifios para mantener su atencion al estar

expuestos a medios audiovisuales, el 42% que equivale a 21 nifios manifest6 que esto
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ocurre muy frecuentemente; 14 de ellos es decir el 28% sefial6 que sucede frecuentemente;
mientras que el 22% representado en 11 nifios demostré que ocurre ocasionalmente; y
finalmente 4 de ellos correspondiente al 8% expresd que nunca mantienen su atencion
cuando estdn expuestos a medios audiovisuales. Estos resultados sugieren que los
tecnoldgicos suelen ser efectivos para captar y mantener la atencion de la mayoria de los
estudiantes, lo que puede convertirlos en una herramienta 0til en el aula para presentar
informacidn de forma atractiva y dinamica. Sin embargo, el hecho de que algunos nifios
mantengan su atencién solo ocasionalmente o nunca indica que es importante variar las
estrategias de ensefianza para evitar la dependencia exclusiva de estos recursos y asegurar

que todos los infantes se mantengan comprometidos en las actividades educativas.

item de observacion 8: Los nifios se vuelven inquietos y distraidos tras el uso de
medios audiovisuales.

Tabla 36 Se vuelven inquietos y distraidos tras el uso de medios audiovisuales

Alternativa Frecuencia %

Muy frecuentemente 6 12
Frecuentemente 12 24
Ocasionalmente 17 34
Nunca 15 30

Total 50 100

Fuente: Guia de observacidn aplicada a los nifios de Educacidn Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Gréfico 29 Se vuelven inquietos y distraidos tras el uso de medios audiovisuales.

Los nifios se vuelven inquietos y distraidos tras el
uso de medios audiovisuales.

B Muy frecuentemente
Frecuentemente
Ocasionalmente

Nunca
()
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Fuente: Guia de observacidn aplicada a los nifios de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion

En relacion a si los nifios se vuelven inquietos y distraidos después de utilizar
medios audiovisuales, el 12% asociado a 6 nifios permitid evidenciar que esto ocurre muy
frecuentemente; 12 de ellos relacionado al 24% sefiald6 que sucede frecuentemente;
mientras que el 34% equivalente a 17 nifios demostrd que ocurre ocasionalmente; y el
30% vinculado a 15 nifios permiti6 afirmar que nunca. Estos datos muestran que, aunque
una parte de los educandos parece mostrar cierto grado de inquietud o distraccién tras la
exposicion a medios audiovisuales, este comportamiento no es uniforme. La mayoria de
las respuestas se distribuyen entre los niveles de ocasionalmente y nunca, lo que sugiere
que los efectos pueden depender de factores como el tipo de contenido, la duracion de la
exposicion o incluso la personalidad del nifio. Este hallazgo subraya la importancia de un
uso equilibrado y contextualizado de los medios audiovisuales, para maximizar sus
beneficios sin que afecte negativamente el comportamiento y la concentracién de los

estudiantes.

Item de observacion 9: Los nifios presentan un comportamiento inadecuado
luego de estar expuestos a medios audiovisuales.

Tabla 37 Presentan un comportamiento inadecuado luego de estar expuestos a
medios audiovisuales.

Alternativa Frecuencia %

Muy frecuentemente 8 16
Frecuentemente 19 38
Ocasionalmente 7 14
Nunca 16 32

Total 50 100

Fuente: Guia de observacién aplicada a los nifios de Educacién Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Gréfico 30 Presentan un comportamiento inadecuado luego de estar expuestos a

medios audiovisuales.
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Los nifios presentan un comportamiento
inadecuado luego de estar expuestos a medios
audiovisuales.

B Muy frecuentemente
Frecuentemente

Ocasionalmente

38%

Fuente: Guia de observacidn aplicada a los nifios de Educacién Inicial 2
Elaboracidn: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Analisis e interpretacion

Con base al item sobre si los nifios presentan comportamientos inadecuados
después de estar expuestos a medios audiovisuales, el 16% correspondiente a 8 nifios
indico que esto ocurre muy frecuentemente; 19 de ellos perteneciente al 38% sefialan que
sucede frecuentemente; mientras que el 14% equivalente a 7 nifios demostraron que
ocurre ocasionalmente; y el 32% es decir 16 de ellos afirman que nunca. Estos resultados
sugieren gque una parte considerable de estudiantes muestra algun tipo de comportamiento
inadecuado después de la exposicion a contenido audiovisual, lo que podria estar
relacionado con la sobre estimulacion o el contenido. Sin embargo, el hecho de que casi
un tercio de las respuestas indique que nunca han observado estos comportamientos
subraya que los efectos no son universales y pueden variar de acuerdo con factores como
el contenido mostrado, el tiempo de exposicidn, y las caracteristicas individuales que

presenta cada nifio.

item de observacion 10: Muestran respeto y cooperacion hacia sus compafieros
en actividades colaborativas.

Tabla 38 Muestran respeto y cooperacion hacia sus comparfieros.

Alternativa Frecuencia %
Muy frecuentemente 23 46
Frecuentemente 4 8
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Ocasionalmente 15 30
Nunca 8 16
Total 50 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Gréafico 31 Muestran respeto y cooperacion hacia sus comparieros.

Muestran respeto y cooperacion hacia sus
compafieros en actividades colaborativas.

B Muy frecuentemente
Frecuentemente

Ocasionalmente

8% Nunca

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de Educacion Inicial 2
Elaboracidn: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion

En cuanto a la actitud de respeto y cooperacién de los nifios hacia sus compafieros
en actividades colaborativas, el 46% asociado a 23 nifios indican que esto ocurre muy
frecuentemente; 4 de ellos vinculado al 8% demostraron que sucede frecuentemente;
mientras que el 30% es decir 15 nifios muestran que ocurre ocasionalmente; y el 16%
equivalente a 8 nifios manifiestan que nunca. Estos resultados muestran que casi la mitad
de los educandos tienen un alto nivel de respeto y cooperacion en actividades de grupo,
lo que es positivo para el desarrollo de habilidades sociales y el ambiente de aprendizaje.
Sin embargo, un porcentaje notable de respuestas sugiere que algunos estudiantes solo
exhiben este comportamiento de forma ocasional o incluso nunca, lo que podria indicar
una necesidad de reforzar las dinamicas de colaboracion y el respeto mutuo en el aula.
Implementar estrategias de aprendizaje cooperativo y trabajar en habilidades sociales
podria ayudar a que todos los estudiantes participen de manera positiva en las actividades

colaborativas.
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item de observacion 11: Manifiestan empatia hacia sus comparfieros después del
uso de medios audiovisuales.

Tabla 39 Manifiestan empatia hacia sus comparieros.

Alternativa Frecuencia %

Muy frecuentemente 22 44
Frecuentemente 4 8
Ocasionalmente 15 30
Nunca 9 18

Total 50 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de Educacidn Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Grafico 32 Manifiestan empatia hacia sus compafieros.

Manifiestan empatia hacia sus comparieros
después del uso de medios audivosuales.

® Muy frecuentemente
Frecuentemente

Ocasionalmente

8% Nunca

Fuente: Guia de observacién aplicada a los nifios de Educacién Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Analisis e interpretacion

En relacion a la observacion sobre la empatia de los nifios hacia sus compafieros
después del uso de medios audiovisuales, el 44% referente a 22 nifios reflejaron que
manifiestan empatia muy frecuentemente; 4 de ellos representado en el 8% sefialan que
esto ocurre frecuentemente; mientras que el 30% equivalente a 15 nifios muestran que
sucede ocasionalmente; y el 18% asociado a 9 nifios expresaron que nunca. Estos datos

evidencian que, para una buena parte de los estudiantes, la exposicion a medios
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audiovisuales no parece afectar negativamente su capacidad de empatizar con los demas;
al contrario, muchos mantienen una actitud empatica. Sin embargo, la respuesta de un
grupo que muestra empatia solo ocasionalmente o nunca resalta la importancia de
equilibrar el uso de medios audiovisuales con actividades que promuevan la interaccion

y el entendimiento interpersonal en el aula.

Item de observacion 12: Los nifios mantienen un buen nivel de convivencia luego
de haber estado en contacto con recursos audiovisuales.

Tabla 40 Mantienen un buen nivel de convivencia.

Alternativa Frecuencia %

Muy frecuentemente 16 32
Frecuentemente 5 10
Ocasionalmente 22 44
Nunca 7 14

Total 50 100

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de Educacion Inicial 2

Elaboracién: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Gréfico 33 Mantienen un buen nivel de convivencia.

Los nifios mantienen un buen nivel de convivencia
luego de haber estado en contacto con recursos
audiovisuales.

()
B Muy frecuentemente

32%
B Frecuentemente

Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

101



Analisis e interpretacion

Con respecto al nivel de convivencia de los nifios después de estar en contacto con
recursos audiovisuales, el 32% correspondiente a 16 nifios evidencio que mantienen una
buena convivencia muy frecuentemente; 5 de ellos es decir el 10% muestran que esto
ocurre frecuentemente; mientras que el 44% relacionado a 22 nifios mencionan que
sucede ocasionalmente; y el 14% reflejado en 7 nifios demostraron que nunca. Estos
resultados reflejan que, aunque algunos estudiantes mantienen relaciones tranquilas
después de estar expuestos a medios audiovisuales, una parte significativa indica
problemas en su convivencia, presentando conductas menos colaborativas solo de forma
ocasional o nula. Esto podria reflejar que el uso de estos medios, dependiendo del
contexto y el tipo de contenido, no siempre favorece la interaccion positiva. Estos
hallazgos subrayan la importancia de integrar actividades que fomenten la convivencia
activa y el trabajo en equipo, complementando con recursos audiovisuales para apoyar un

ambiente de respeto y cooperacion en el aula.

Item de observacion 13: Participan en actividades colaborativas después del uso
de medios audiovisuales.

Tabla 41 Participan en actividades colaborativas.

Alternativa Frecuencia %

Muy frecuentemente 12 24
Frecuentemente 9 18
Ocasionalmente 23 46
Nunca 6 12

Total 50 100

Fuente: Guia de observacién aplicada a los nifios de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua
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Gréfico 34 Participan en actividades colaborativas.

Participan en actividades colaborativas después del
uso de medios audiovisuales.

12%

0% W Muy frecuentemente
(1)

Frecuentemente
Ocasionalmente
Nunca

Fuente: Guia de observacién aplicada a los nifios de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Andlisis e interpretacion

En cuanto a la participacion de los nifios en actividades colaborativas despues del
uso de medios audiovisuales, el 24% reflejado en 12 nifios indican que participan muy
frecuentemente; 9 de ellos vinculado al 18% sefialan que esto ocurre frecuentemente;
mientras que el 46% es decir 23 nifios manifiestan que sucede ocasionalmente; y el 12%
relacionado a 16 nifios evidencia que nunca. Esto indica que, aunque una parte de los
estudiantes mantiene una disposicion alta hacia el trabajo en equipo tras la exposicion a
medios audiovisuales, la mayoria participa en actividades colaborativas solo
ocasionalmente o no participa en absoluto. Esto podria sugerir que el uso de estos
recursos, en algunos casos, no fomenta suficientemente la cooperacién y puede, incluso,

disminuir el interés en actividades grupales.

item de observacion 14: Se involucran activamente en juegos de grupo después
de ver contenido audiovisual.

Tabla 42 Se involucran activamente en juegos de grupo.

Alternativa Frecuencia %

Muy frecuentemente 19 38
Frecuentemente 6 12
Ocasionalmente 16 32
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Nunca 9 18
Total 50 100

Fuente: Guia de observacién aplicada a los nifios de Educacién Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Graéfico 35 Se involucran activamente en juegos de grupo.

Se involucran activamente en juegos de grupo
después de ver contenido audiovisual.

B Muy frecuentemente
Frecuentemente
Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Guia de observacion aplicada a los nifios de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion

Conforme a la observacion sobre la participacidn activa de los nifios en juegos de
grupo despues de ver contenido audiovisual, 19 de ellos asociado al 38% demuestra que
esto ocurre muy frecuentemente; el 12% es decir 6 nifios manifiesta que sucede
frecuentemente; mientras que 16 de ellos correspondiente al 32% muestran que ocurre
ocasionalmente; y el 18% equivalente a 9 nifios expresa que nunca. Estos resultados
visualizan que, aunque una parte significativa de los estudiantes se involucra activamente
en juegos grupales tras la exposicion a contenido audiovisual, un grupo notable muestra
un interés limitado o nulo. Esto puede indicar que el contenido audiovisual, en ciertos
casos, podria no estimular adecuadamente el deseo de participar en actividades de grupo,
o que algunos estudiantes prefieren actividades individuales después de su uso. Incorporar
medios audiovisuales que fomenten explicitamente el trabajo en equipo y disefiar
transiciones hacia actividades colaborativas podrian mejorar la disposicion general de los

estudiantes hacia los juegos de grupo.

Item de observacion 15: Los nifios se integran en la aplicacion de cuentos y
canciones para promover la convivencia.

Tabla 43 Se integran en la aplicacion de cuentos y canciones.

104



Alternativa Frecuencia %

Muy frecuentemente 33 66
Frecuentemente 13 26
Ocasionalmente 3 6

Nunca 1 2
Total 50 100

Fuente: Guia de observacidn aplicada a los nifios de Educacidn Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Gréfico 36 Se integran en la aplicacion de cuentos y canciones.

Los nifios se integran en la aplicacion de cuentos y
canciones para promover la convivencia.

B Muy frecuentemente
Frecuentemente
Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Guia de observacidn aplicada a los nifios de Educacion Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion

La integracién de los nifios en actividades de cuentos y canciones para promover
la convivencia, muestra como resultado que el 66% vinculado a 33 nifios indican que
participan muy frecuentemente; 13 de ellos es decir el 26% evidencia que sucede
frecuentemente; el 6% representado en 3 nifios refleja que ocurre ocasionalmente; y solo
el 2% asociado 1 nifio manifiesta que nunca. Estos resultados demuestran que la mayoria
de los estudiantes responde positivamente a estas actividades, o que sugiere que los
cuentos y las canciones son recursos efectivos para fomentar un ambiente de convivencia
en el aula. La fuerte participacion en este tipo de dinamicas indica que pueden ser

herramientas valiosas para fortalecer habilidades sociales y construir un sentido de
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comunidad entre los nifios, ofreciendo una manera atractiva y lidica de promover la

interaccion positiva.

item de observacion 16: Responden positivamente a las dinamicas de grupo que
fomentan la empatia y la colaboracion.

Tabla 44 Responden positivamente a las dindmicas de grupo

Alternativa Frecuencia %

Muy frecuentemente 27 54
Frecuentemente 14 28
Ocasionalmente 7 14
Nunca 2 4

Total 50 100

Fuente: Guia de observacién aplicada a los nifios de Educacién Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Grafico 37 Responden positivamente a las dindmicas de grupo.

Responden positivamente a las dinamicas de grupo
gue fomentan la empatia y la colaboracion.

B Muy frecuentemente
M Frecuentemente
Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Guia de observacidn aplicada a los nifios de Educacién Inicial 2
Elaboracion: Leslie Sancen — Paulina Sihua

Anélisis e interpretacion
Con base a la observacion realizada sobre si los nifios responden positivamente a
las dindmicas de grupo que fomentan la empatia y la colaboracién, el 54% equivalente a

27 de ellos indican que responden de manera positiva muy frecuentemente; 14 nifios es
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decir el 28% sefialan que ocurre frecuentemente; mientras que el 14% asociado a 7 de
ellos mencionan que sucede ocasionalmente; y solo 2 nifios correspondiente al 4%
afirman que nunca. Estos resultados sugieren que la mayoria de los educandos responde
de manera favorable a actividades disefiadas para fortalecer la empatia y el trabajo en
equipo, mostrando una disposicion general hacia la colaboracion y el entendimiento
mutuo. La alta tasa de respuesta positiva indica que estas dindmicas pueden ser efectivas
en el aula para promover un ambiente de respeto y apoyo entre comparieros,
contribuyendo al desarrollo de habilidades sociales fundamentales para una buena

convivencia.
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CAPITULO 11
PROPUESTA INTEGRADORA

3.1 Introduccion

La presente propuesta se fundamenta en los resultados obtenidos tras la aplicacion
de diversos instrumentos de investigacion, tales como una entrevista aplicada a los
docentes y dos guias de observacién estructurada con preguntas cerradas: una dirigida a
50 nifios de Educacién Inicial 2 y otra destinada a cinco docentes a cargo de este subnivel.
A partir de este diagndstico, se identifico la necesidad de crear una Guia Educativa con
estrategias especificas para que los docentes puedan integrar los medios audiovisuales de
manera eficaz en sus practicas pedagdgicas, promoviendo no solo el aprendizaje, sino

también el fortalecimiento de la convivencia entre los nifos.

El objetivo principal de la guia es proporcionar a los docentes estrategias para un
uso responsable y educativo de los medios audiovisuales, tomando en cuenta sus
beneficios, fomentando el aprendizaje significativo y, al mismo tiempo, fortaleciendo la
convivencia entre los nifios. El uso adecuado de los medios audiovisuales, siguiendo las
estrategias propuestas en la guia, permitird al docente desarrollar en sus estudiantes
habilidades socioemocionales claves para gestionar mejor sus emociones, y fortalecer su

capacidad para convivir de manera positiva con los demas.

Por tanto, este capitulo contiene la descripcién de la propuesta, para ello se tomara
como referencia la fundamentacion tedrica de varios autores que respaldan la importancia
del uso de medios audiovisuales y la convivencia. Seguidamente, se presentaran los
objetivos de la propuesta, general y especificos, y las tres fases de su elaboracién: fase de

implementacidn, fase de construccion y fase de socializacion.

3.2 Descripcion de la propuesta
La propuesta consiste en el disefio de una guia educativa dirigida a docentes de
educacion inicial, enfocada en el uso adecuado de los medios audiovisuales para

fortalecer la convivencia entre los nifios. Esta guia incluird estrategias practicas y
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dinamicas que permitan integrar los recursos audiovisuales de manera planificada y con
un proposito pedagdgico claro. Se pretende que los docentes comprendan como estos
medios pueden ser herramientas complementarias que, lejos de sustituir la interaccion
social, potencien las habilidades comunicativas, colaborativas y emocionales de los

estudiantes.

Esta guia ofrece estrategias educativas disefiadas para integrar los medios
audiovisuales con actividades practicas, cada una de ellas orientadas a utilizar de manera
moderada los medios tecnoldgicos, ademas, tiene como finalidad fortalecer la
convivencia en los nifios y mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje. La presente guia
incluye propuestas dirigidas a los docentes, inspirando al personal educativo a utilizar los

recursos audiovisuales como un medio para fomentar la creatividad y el trabajo en equipo.

Por otro lado, la propuesta enfatiza la importancia de que los docentes puedan
equilibrar el uso de los medios audiovisuales con actividades que promuevan la
convivencia en los nifios, y que estas puedan enriquecer las habilidades sociales y
emocionales de los infantes. Esta guia aspira a ser un recurso valioso para los educadores,
ya que brinda herramientas que buscan impulsar practicas pedagogicas responsables y

significativas que estan adaptadas a la realidad de las aulas de educacion inicial 2.

3.3. Objetivo de la propuesta

3.3.1 Objetivo general. Promover el uso moderado de medios audiovisuales en
educacion inicial mediante la implementacidn de estrategias educativas dirigidas a los
docentes, con la finalidad de lograr un equilibrio entre el empleo de medios audiovisuales

y las actividades practicas que fortalecen la convivencia en los nifios.

3.3.2 Objetivos especificos. La guia de estrategias educativas busca:

e Proporcionar orientaciones y estrategias practicas a los docentes para la
integracion de recursos audiovisuales en educacion inicial.

e Proponer actividades que permitan a los docentes la incorporacion de medios

audiovisuales en sus acciones pedagogicas.
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e Impulsar el uso adecuado y armoénico de medios audiovisuales junto con
actividades fisicas, artisticas y sociales, estableciendo un entorno de aprendizaje

diverso que promueva la convivencia.

3.3.3 Contenidos tedricos. En el contexto de la educacién inicial, donde las
experiencias de aprendizaje y las interacciones sociales desempefian un papel central en
el desarrollo integral de los nifios, se reconoce la relevancia de fundamentar las practicas
pedagdgicas en teorias sélidas. La Teoria Sociocultural de Lev Vygotsky y la Teoria del
Constructivismo de Jean Piaget ofrecen un marco teérico clave para comprender como
las herramientas culturales, como los medios audiovisuales, y la construccion activa del
conocimiento contribuyen al aprendizaje significativo y a la mejora de la convivencia.
Estas perspectivas brindan la base para disefiar estrategias educativas que favorezcan un
uso mas adecuado de los medios audiovisuales, optimizando tanto el desarrollo cognitivo

como las relaciones sociales en el aula.

Teoria Sociocultural de Lev Vygotsky

La teoria sociocultural de Lev Vygotsky aporta informacién importante con
relacién a la interaccion social y cultural en el desarrollo cognitivo y emocional de los
nifios. Para Vygotsky, las evoluciones del aprendizaje son potenciadas gracias a la
colaboracion entre individuos, especificamente en situaciones que mejoran la
comunicacion y el uso de herramientas mediadoras como el lenguaje y los medios
culturales. Estas herramientas también incluyen elementos de la actualidad como por
ejemplo los medios audiovisuales, y no se basa solo en un lenguaje escrito o hablado, esto

ayuda a que se pueda comprender el entorno que los rodea.

Vygotsky plantea en su teoria que el desarrollo humano se basa en la interaccion
en ambientes socialmente significativos. Los medios audiovisuales, al favorecer la
comunicacion y la interaccion con diversos pensamientos culturales, pueden mejorar sus
relaciones y fomentar la empatia entre su entorno, especialmente en la educacion. No
obstante, cuando no se usa de manera correcta podria influir de forma negativa en el

ambito social y en la convivencia de su alrededor, al impedir que se refuerce las
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oportunidades de comunicacién directa y mas bien genera alejamiento y conductas no

deseadas.

Vygotsky (1978) introduce el concepto de la "zona de desarrollo proximo" (ZDP),
es necesario recalcar su importancia, debido a que resalta el desarrollo de los nifios por
medio de la guia y supervision de un adulto. Del mismo modo, los medios audiovisuales
pueden servir como un recurso de apoyo para el docente enriqueciendo de esta manera

las experiencias educativas y sociales, siempre y cuando sea usado correctamente.

Autores como Fombona et al. (2020) estudian el uso de dispositivos moviles y
audiovisuales como un medio que facilita edificar el conocimiento en los nifios. Destacan
que, si se utiliza correctamente, estos recursos pueden llegar a ser esenciales para mejorar
las estrategias de grupo y la solucidn de desacuerdos que se presenten dentro del aula.
De igual manera Martin (2016) en su estudio demuestra que el cine y diferentes
audiovisuales no solo mejoran la ensefianza, sino que también cumple la funcion de
permitir que los nifios expresen sus sentimientos y emociones, incentivando valores como

la empatia, principios basicos para una buena convivencia.

También, Herrero (2018) recalca que estos recursos sirven de mucho apoyo para
contextualizar, y sobre todo individualizar el aprendizaje debido a la relacion que tienen
los nifios en su medio social. La misma que contribuye un entorno cooperativo
fortaleciendo las conexiones que se desarrollan. Es necesario, que los docentes realicen
un uso consciente al momento de emplear medios audiovisuales, que no afecte la
interaccion social, mas bien que la mejore. Cabe recalcar que el aprendizaje segln la
teoria sociocultural, debe ser equilibrado mediante interacciones sociales auténticas,

donde el aprendizaje se construya colectivamente™.

Teoria del Constructivismo de Jean Piaget

El constructivismo resalta la importancia de que los nifios logren construir su

propio conocimiento a través del descubrimiento y exploracion, con la finalidad de

obtener nuevos significados. Basado en el principio de que los nifios establecen una
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interaccion directa con su entorno para asi construir un nuevo conocimiento, nace la
necesidad de resaltar la importancia de la actividad cognitiva en la que los infantes logran
asimilar y acomodar informacion para darle sentido a lo que experimentan. Para Piaget
(1976), el aprendizaje no es un proceso pasivo, ya que los nifios se mantienen activos
durante el desarrollo cognitivo, dejando claro que el conocimiento se adquiere de una
forma mas efectiva cuando los sujetos interactdan constantemente de manera practica con

Su entorno.

Segun Aloma et al. (2022), la teoria del aprendizaje activo aborda la capacidad de
que los sujetos logren resolver problemas a traves de descubrir informacion en el
ambiente. En este sentido, la propuesta que se plantea busca limitar el uso pasivo de los
medios audiovisuales, dando mayor valor a las actividades practicas que se realizan con
la finalidad de fomentar la interaccion, el juego, la exploracion, el dialogo y la

participacion directa, promoviendo el desarrollo de la convivencia.

Piaget postulé que el desarrollo cognitivo se da a través de diferentes etapas,
donde los nifios se encargan de asimilar nueva informacion, y no solo eso, sino que
también organizan y ajustan sus esquemas mentales con la finalidad de acomodar esa
informacién. Pefialoza y Saico (2023) mencionan que el desarrollo cognitivo se ve
reflejado desde el momento en que los nifios logran potenciar sus habilidades y
capacidades, ademas, resalta la importancia de la interaccién de los menores con su
alrededor, haciendo énfasis en que ninguna de sus capacidades puede desarrollarse de
manera completa si no se ejecutan acciones o actividades a través del medio y las

relaciones con el entorno.

Basandose en el principio del desarrollo cognitivo, nace la necesidad de incentivar
a los docentes a hacer un uso adecuado de medios audiovisuales, mencionando que su
aplicacién es importante para facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje, sin embargo,
es esencial conocer que al utilizar estos medios de manera moderada y reflexiva se
beneficia el proceso de adquisicion de nuevos contenidos, estimulando la asimilacion y

acomodacion de informacion sin sobrecargar a los nifios.
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ESTRATEGIAS
EDUCATIVAS

Guia de orientacion
para el uso correcto de medios
audiovisuales
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La presente guia de estrategias educativas consta de 21 actividades disefiadas
especificamente para trabajar con nifios de educacion inicial 2, cada una de ellas esta
estructurada con un recurso audiovisual y una actividad practica, ludica y didactica. La
guia estd fundamentada en el Curriculo de Educacion Inicial 2014, cada actividad
planteada se encuentra basada en los ambitos y las destrezas de aprendizaje. Las
actividades han sido disefiadas con el objetivo de fomentar la convivencia, por lo tanto,
la integracion de medios audiovisuales es minima, dando méas espacio a las dindmicas
grupales que fortalecen las habilidades sociales y emocionales. Las estrategias que se
presentan se encuentran detalladas a través de pasos y especificaciones, resaltando el

tiempo de ejecucion en cada etapa.

¢, Qué se debe tomar en cuenta para hacer un buen uso de medios

audiovisuales?

Antes de emplear medios Selecciona correctamente el contenido
audiovisuales, asegurate de que el ' (ue vas a mostrar, toma en cuenta que
contenido contribuya al aprendizaje del sean atractivos apropiados a la edad de
nino. 108 ninos

Limita su tiempo de uso, no lo exponga Refuerza el aprendizaje activo, luego de
a una pantalla por mas de 15 minutos presentar un cuento o video invita a
seguidos. ' que los ninos reflexionen y mencionen

lo que aprendieron.

Fomenta la interaccion, utiliza los

medios audiovisuales para generar Relaciona los contenidos audiovisuales
dinamicas grupales que diviertan a los | con las diferentes areas de desarrollo,
ninos. lenguaje, motricidad o convivencia.
Desarrolla la autonomia, emplea Combina recursos, complementa la
actividades audiovisuales donde los utilizacion de medios audiovisuales con
ninos puedan participar activamente y materiales manipulativos, juegos
no se queden como espectadores. interactivos o realiza actividades al aire
libre.
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ACTIVIDAD N°1

Tema: ¢Quién soy yo?

Ambito de
aprendizaje:

Identidad y Autonomia

Destreza: Comunicar algunos datos de su identidad como nombres completos, edad, nombres de
familiares cercanos y lugar donde vive.
Objetivo: Identificar sus caracteristicas personales y las de sus compafieros, mediante la visualizacion
con material audiovisual y la creacién de un carnet de identidad.
Tiempo Desarrollo Recursos
Paso 1: -Television o
proyector
Mostrar el video en clases )
https://youtu.be/KkCIIQyevjo?si=MXFILBxqsxw8UxiC , invitando a -Video
15 minutos los nifios a observar como los personajes comparten informacion, | educativo
cualidades, y caracteristicas de ellos. - Cartulina
- ) - Pegatina
- Colores

Finalizada la presentacion del video, se realizaran preguntas simples
sobre lo observado:

¢ Qué nos hace diferente a los demas?

¢ Qué caracteristicas tiene Alvin y qué le gusta hacer?
También se les pedira que se presenten diciendo:

Su nombre -Su edad
Dénde viven - Quiénes conforman su familia
Paso 2:

Finalizado el momento de preguntas y reflexion se procede a dar
indicaciones de la siguiente actividad: “Carnet de identidad”.

Explicar a los nifios qué es un carnet de identidad y para qué sirve, luego
se mencionara que ellos crearan uno decorativo que represente quiénes
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https://youtu.be/KkCIIQyevjo?si=MXFILBxqsxw8UxiC

son.
- Los nifios escribiran su nombre en la parte superior de la tarjeta

(pueden necesitar ayuda si alin no escriben bien).
-Afadiran su edad y cualquier otro dato representativo que deseen
incluir, como su color favorito, un dibujo de una comida que les

25 _ 30 guste, o algo que disfruten hacer.

- - Decoraran el carnet con pegatinas, colores y dibujos.
Paso 3:

e Cuando todos terminen de realizar la actividad, se organiza una pequefia
"exposicion” donde los nifios presenten sus carnets al grupo.
Motivandolos a compartir algo sobre los elementos que incluyeron,
fomentando la escucha y el respeto entre ellos.
10
minutos
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ACTIVIDAD N°2

Tema: Aprendiendo a cuidarme

Ambito de Identidad y Autonomia

aprendizaje:

Destreza: Identificar las situaciones de peligro a las que se puede exponer en su entorno inmediato

y seguir pautas de comportamiento para evitarlas.

Objetivo: Diferenciar riesgos en su entorno, a través de dramatizaciones que ayuden a la reflexion y

a entender la importancia de cuidar tanto de ellos como de los que los rodean

Tiempo Desarrollo Recursos
Paso 1: -Proyector
e Usar un proyector para ensefiar a los nifios, una serie de diapositivas -Espacios
con imagenes de escenarios cotidianos (cocina, calle, parque). Las
imagenes deben incluir tanto situaciones peligrosas como seguras. Seguros.
e Ejemplos de imagenes: colchonetas,
10 minutos Un nifo jugando cerca de un enchufe. conos,

Un cruce peatonal con el seméaforo en rojo.

. . juguetes, cinta
Un adulto manipulando tijeras correctamente. Jug

-Pegatinas para

] premiar la

participacion
Peligroso

e Mientras se presenta la diapositiva preguntar.
“;Qué ves en esta imagen?”
“¢Es seguro o peligroso? ;Por qué?”

Paso 2:

e Luego de haber interactuado con el proyector, se explicara la siguiente
actividad que consiste en crear pequefios escenarios dentro del aula
para que los nifios dramaticen lo aprendido.

e Se necesitara preparar los materiales necesarios como colchonetas,
conos, juguetes o cinta adhesiva para marcar areas, supervisar la

dramatizacion reforzando las acciones correctas.
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20-25

minutos

Dividir a los nifios en grupos y asignarles roles para que lo representen:
- Grupo 1: Simula cruzar la calle con un adulto siguiendo las reglas de
seguridad. -
Grupo 2: Practica como evitar tocar enchufes peligrosos en un
escenario de "cocina".

10 minutos

Paso 3:

Dialogar y compartir opiniones acerca de la actividad realizada Hacer
preguntas abiertas como: -

“cQué aprendimos hoy sobre los peligros?”

- “;Como podemos ayudar a otros a estar seguros?”

Entregar una pegatina con la frase: “Soy un guardidn de la
seguridad”, para felicitar su compromiso con las reglas de seguridad.
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ACTIVIDAD N°3

Tema: Yo me visto solo

Ambito de Identidad y Autonomia

aprendizaje:

Destreza: Vestirse y desvestirse de manera independiente con prendas de vestir sencillas.

Objetivo: Demostrar autonomia y habilidades de motricidad fina al momento de vestirse y

desvestirse de forma independiente mediante actividades practicas y sencillas.

Tiempo Desarrollo Recursos
Paso 1: -Video
e Explicar a los nifios el tema del que se va a tratar hoy y seguido a educativo
eso presentar el video “De esta forma nos vestimos”
_ . . . i -Proyector o
https://youtu.be/KYwNrelmicc?si=NZm8sjscKgqgl -jdH
e Pausar el video en momentos clave y formular preguntas: television

-Prendas reales:
¢ Qué pieza de ropa se pone primero?
¢Como creen que lo hace?

P — chalecos,

5 minutos camiseta,
pantalones y
zapatos faciles

de poner.

e Luego de haber visto el video, mencionar los pasos basicos del
proceso, como el orden de las prendas y las acciones necesarias para
cada pieza.

Paso 2:

e Para reforzar la actividad se entregard prendas de vestir sencillas
(camisetas, chalecos, pantalones con elastico, zapatos faciles de
poner) a cada nifio.

e Los nifios intentaran reproducir lo que vieron en el video, siguiendo
los pasos observados.

e La docente supervisara y brindard apoyo individual cuando sea
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necesario, animando con palabras de refuerzo como:
“iLo estas haciendo muy bien!”

“« )

ntenta nuevamente, tu puedes.’
e  Aplaudiry celebrar cada intento exitoso para fomentar su confianza.

20 minutos
Paso 3:
e Finalizando las actividades se reunira a los nifios en circulo y se
reflexionara sobre la experiencia:
Se realizaran preguntas como:
- “;Qué aprendimos hoy?”
- “;Queé fue lo mas facil y lo mas dificil al vestirte?”
- “;Te gusto esta actividad?”
- “JPracticaras esta accion en tu casa?”
10 minutos

)

e Escuchar las respuestas de los nifios y resaltar sus esfuerzosy logros.
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ACTIVIDAD N°4

Tema: Jugando con mis amigos

Ambito de

aprendizaje:

Convivencia

Destreza: Participar juegos grupales siguiendo las reglas y asumiendo roles que le permitan
mantener un ambiente arménico con sus pares.
Objetivo: Participar en actividades o juego de representaciones en grupo, entendiendo y respetando
las reglas y roles que se adquieran dentro del juego
Tiempo Desarrollo Recursos
Paso 1: -Video
educativo
e Presentar el video “Respetando las reglas del juego”, a través de un | - Proyecto o
proyector 0 de la television. television
https://youtu.be/DzE2VOWQY7¢c?si=DhRWcoVIQFRb6A4T
10 minutos -Materiales para

Pequefios Ciudadanos: Respetando las reglas del juego

Después de haber visto el video, fomenta la reflexion haciendo
preguntas como:
¢Qué hacen los nifios en el video para jugar juntos?

¢ Por qué creen que es importante seguir las reglas en un juego?

Paso 2:

e Luego de haber realizado las preguntas se procedera a la siguiente
actividad, para ello se debe organizar a los nifios en una fila para
formar el tren.

e Asignar los roles y explicar las reglas que se deben cumplir:

el juego: conos,
aros, etc.
-Espacio amplio
para poderse

desplazar
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20 minutos

Conductor: El conductor debe guiar al tren con cuidado por la ruta
marcada.

Ayudantes: Los ayudantes deben ayudar al conductor a mantener el
orden.

Pasajeros: Los pasajeros deben seguir al tren manteniendo la fila.

Teniendo las reglas en claro se inicia la actividad siguiendo la ruta
marcada.

Después de completar una vuelta, se cambia los roles para que todos
tengan la oportunidad de experimentar distintas responsabilidades.

10 minutos

Paso 3:

Al terminar el juego se reune a los nifios en un circulo y se formula
preguntas abiertas para que compartan su opinion acerca de la
actividad:

¢Qué aprendimos jugando juntos hoy?
¢ COomo nos sentimos cuando seguimos las reglas?
¢ Por qué es importante trabajar en equipo?

Se anima a los nifios a expresar sus emociones y se destaca la
importancia de valores como el respeto, la colaboracién y la

confianza.
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ACTIVIDAD N°5

Tema: Las profesiones

Ambito de

aprendizaje:

Convivencia

Destreza: Identificar las profesiones, oficios y ocupaciones que cumplen los miembros de su
familia.
Objetivo: Reconocer la importancia que tienen los oficios y las profesiones, a través de actividades
ludicas, potenciando la imaginacion, y el respeto por el trabajo.
Tiempo Desarrollo Recursos
Paso 1: -Televisor o
Explicar que son las profesiones y los oficios, luego presentar el video | proyector
“Los oficios” https://youtu.be/ts05iL0-rj8?si=9ePjBUNhPOf6D4G6 .
LOS OFICIOS /CANCION INFANTIL / AglaE - -VI d e 0
educativo
-Materiales
10 minutos para las
profesiones:
gorros, batas,
herramientas
de juguete, etc.
Después de haber visto el video, fomenta la reflexion con preguntas
como:
o ¢Quién hace estas actividades en tu familia?
o ¢Qué otros trabajos conoces?
Paso 2:
Para la siguiente actividad se organiza diferentes estaciones de juego,
cada una representando una profesion, con materiales y accesorios
apropiados para desempefiar su funcion.
20 minutos Médicos/as: Revisan a los pacientes con el estetoscopio y les

recetan medicamentos.
Panaderos/as: Amasan y hornean pan.
Bomberos/as: Apagan incendios y ayudan a las personas.

Dividir a los nifios en pequefios grupos y asignarles una estacién para
que desempefien las tareas de cada profesion durante unos minutos.
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Luego, rotan a otra estacion hasta que todos hayan pasado por cada
una.

20 minutos

Paso 3:

Finalizada la actividad se invita a los nifios a participar en la creacion
de una cancion sencilla sobre las profesiones que exploraron. Un
ejemplo podria ser:
"El medico cuida, el panadero hornea,
el bombero apaga el fuego, jy todos ayudan!**

Mientras cantan, los nifios pueden representar las acciones asociadas a
cada profesion, usando los accesorios o realizando movimientos
relacionados.

Repite la cancion varias veces para que los nifios la aprendan.
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ACTIVIDAD N°6

Tema: Me gusta ayudar

Ambito de
Convivencia
aprendizaje:
Destreza: Demostrar actitudes de solidaridad ante situaciones de necesidad de sus comparfieros y
adultos de su entorno.
Objetivo: Demostrar actitudes de solidaridad mediante la literatura (narracion, dramatizacion y
expresion artistica) fomentando el respeto y la empatia en su vida diaria.
Tiempo Desarrollo Recursos
Paso 1: -Proyector o
Se proyecta el cuento digital en la pantalla que trate de actividades de | televisién
solidaridad, asegurandote de que todos los nifios puedan verlo | - Recursos
claramente. Durante la narracion, haz pausas para asegurarte de que | para la
los nifios comprendan lo que sucede en la historia. dramatizacion:
10 minutos Luego de haber escuchado el cuento explica la historia con situaciones | Titeres,
similares que los nifios puedan haber experimentado en su vida diaria, | bufandas,

ya sea en casa o en la escuela.

Paso 2:

Para la siguiente actividad se organiza una pequefia dramatizacion
donde los nifios actlian escenas que promuevan la solidaridad.
Proporcionar titeres o disfraces simples (como bufandas, sombreros, o

batas) para que los nifios se metan en los personajes.

sombreros, o
batas
-Hojas para

dibujar
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20-30

minutos

Los nifios pueden formar parejas 0 pequefios grupos para representar
las escenas. Luego de haber dramatizado puedes animar a los nifios a
cambiar de roles para que todos experimenten tanto ayudar como

recibir ayuda.

20 minutos

Paso 3:

Como ultima actividad para reforzar lo aprendido se pedira a cada nifio
que dibuje una escena donde haya mostrado un acto solidario. Esto
puede ser una situacién que hayan vivido en la escuela, en su casa o en
su comunidad.

Una vez que los nifios hayan terminado sus dibujos, reiine todos los
dibujos y organiza una pequefia presentacion donde cada nifio explique

qué situacion solidaria representé en su dibujo.
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ACTIVIDAD N°7

Tema: Los seres vivos y no vivos en mi escuela

Ambito de

aprendizaje:

Ambito de relaciones con el medio natural y cultural

Destreza:

Diferenciar los seres vivos y elementos no vivos de su entorno explorando su mundo

natural.

Objetivo:

Identificar las caracteristicas de los seres vivos y no vivos de su entorno, con ayuda de

recursos visuales y actividades dindmicas que promuevan el trabajo en equipo.

Tiempo

Desarrollo

Recursos

10 minutos

Paso 1:
Reune a los nifios y muestra una presentacion en PowerPoint con
imagenes que representen seres vivos (plantas, animales) y elementos
no vivos (piedras, agua, juguetes). Incluye efectos de sonido que
complementen las imagenes y atraigan la atencién de los nifios, como
el canto de un pajaro, el ruido de la lluvia, etc.
Realiza pausas durante la presentacion para fomentar la interaccion

con los nifios, haciendo preguntas como:

¢ Qué hace este animal?

¢Como crecen las plantas?

¢ Qué diferencias ves entre los seres vivos y los no vivos?

EERELE WIWEE W e L e
T B T W, o b 9

Paso 2:

Luego de haber interactuado dentro del aula, lleva a los nifios al jardin
0 patio para que observen y recojan diferentes elementos como hojas,
flores, piedras o ramas.

Mientras recogen los objetos, ayudales a identificar si los elementos
que estan viendo y tocando son seres vivos (como hojas y flores) o

- Proyector

- Presentacion
en PowerPoint
- Objetos del
entorno (hojas,
piedras, flores,
ramas).

- Materiales
para arte:
hojas, crayones

y pegamento.
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20-25

minutos

elementos no vivos (como piedras o0 ramas caidas).
e Haz preguntas abiertas durante la recoleccién, como:
¢ Qué diferencia ves entre una hoja de planta y una piedra?

¢Por qué crees que la planta esta viva y la piedra no?

20 minutos

Paso 3:

e lLuego de haber recolectado lo suficiente regresar al aula y
proporcionar un papeldgrafo que se pegara en la pared para crear un
collage. Los nifios deben clasificar y pegar los objetos recolectados en
dos secciones:

""Seres vivos': Hojas, flores, ramitas.
""No vivos': Piedras, ramas secas.

e También pueden dibujar en las secciones correspondientes mas
ejemplos de seres vivos y no vivos que conozcan.
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ACTIVIDAD N°8

Tema: Conociendo a los animales

Ambito de . _ _
Ambito de relaciones con el medio natural y cultural

aprendizaje:

Destreza: Identificar las caracteristicas de los animales domésticos y silvestres estableciendo las

diferencias entre ellos.

Objetivo: Diferenciar a los animales domésticos y silvestres utilizando un recurso digital llamativo

y entretenido logrando una participacion activa en los nifios.

Tiempo Desarrollo Recursos

Paso 1: -Computadora

e Antes de empezar, se deberd explicar que son los animales | -Proyector
domesticos y salvajes, también, se debe mencionar las reglas de
comportamiento para trabajar de mejor manera.

e Sec utilizara una aplicacion educativa llamada “Word Wall” en la que | educativa
los nifios puedan arrastrar imagenes de animales a las categorias

- Aplicacion

LU IeE correspondientes de "domésticos" y "silvestres". Ejemplos de | Tarjetas con
animales para clasificar: imagenes
Domeésticos: Perro, gallina, pez
Silvestres: Tigre, jirafa, 0so.

e Se debera respetar los turnos para que todos los nifios puedan
participar.

e Estos enlaces te permitirdan dirigirte al juego educativo:
https://wordwall.net/es/resource/3683460
https://wordwall.net/es/resource/3776850
Paso 2:

e Para la siguiente actividad se formaran grupos y se explicara que la
actividad consiste en entregar a los nifios varias tarjetas con imagenes
de animales. En la cual los nifios deben formar dos grupos,
clasificando un grupo para animales domésticos y otro para animales

15— 20 silvestres.
minutos

e Después de que los nifios clasifiquen las tarjetas, invitar a los grupos
a compartir sus decisiones y explicar por qué colocaron ciertos
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animales en una categoria u otra. Una vez que las tarjetas estén
clasificadas, el docente puede hacer preguntas como:
¢Qué hace un perro que lo hace un animal domestico?

¢Por qué un tigre es considerado un animal silvestre?

15 minutos

Paso 3:

Después de la clasificacion, invitar a los nifios a sentarse en el piso e
imitar diferentes animales a través de movimientos y sonidos. Los
compafieros deben adivinar el tipo de animal y si es doméstico o
silvestre.

Ejemplo: un nifio puede caminar como un perro o rugir como un leoén.
Los compafieros deben decir si el animal imitado es doméstico o
silvestre, lo que refuerza la clasificacion.
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ACTIVIDAD N°9

Tema: Creando cosas magicas

Ambito de

aprendizaje:

Ambito de relaciones con el medio natural y cultural

Destreza: Practicar habitos de cuidado y conservacion del medio ambiente que eviten la
contaminacion del aire, suelo y agua.

Objetivo: Practicar conocimiento ambiental que tienen los nifios, apoyando al cuidado del agua,
aire y suelo con actividades practicas y la elaboracion de nuevos elementos con
materiales reciclados.

Tiempo Desarrollo Recursos
Paso 1: -Video
Explicar el tema de clase a los niflos y presentar el video “;Como | educativo
cuidar el medio ambiente?” | Materiales
https://youtu.be/nvUgnpicSd0?si=gXpyfaGCj2cnSxZg donde se
reflejan habitos de cuidado ambiental, como el reciclaje, el ahorro de | para
agua, la plantacion de arboles, y la reduccién de la basura. El video manualidades
debe ser visual y claro para los nifios, para que los nifios comprendan
la informacion recicladas:
botellas,
carton,
10 minutos papeles
viejos, goma,
tijera.

Después de ver el video, comentar con los nifios las siguientes
preguntas para fomentar la reflexion:
¢ Qué pasa cuando cuidamos el aire, el suelo y el agua?

¢ Qué podemos hacer en casa o en la escuela para ayudar a cuidar

el medio ambiente?

Paso 2:

Luego de haber observado el video, se les va a facilitar materiales
reciclables como botellas, cartones y papeles viejos. Para que los nifios
puedan crear un objeto Gtil o decorativo, como una maceta, maracas,
un juguete simple o una mascara, con la supervision de la docente.

-Espacio para
actividades al

aire libre
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25-30

minutos

Explicales que reutilizar estos materiales ayuda a cuidar el suelo y
evitar la acumulacion de basura.

Mientras trabajan, conversa con ellos sobre como cada accion que
tomen contribuye al cuidado del medio ambiente, y explicales el
concepto de "reducir, reutilizar y reciclar".

15 minutos

Paso 3:

Después de realizar la actividad de reutilizacién, organiza a los nifios
en un circulo y fomenta una discusion grupal con las siguientes
preguntas:

¢Qué podemos hacer para cuidar el aire, el suelo y el agua?

¢Como podemos ensefiar a nuestras familias a cuidar el medio
ambiente?

Motivar a los nifios a poner en practica lo aprendido y crear conciencia
sobre su responsabilidad ambiental.
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ACTIVIDAD N°10

Tema: Aprendiendo los momentos del dia

Ambito de

aprendizaje:

Ambito de relaciones I6gico matematicas

Destreza: Identificar caracteristicas de mafana, tarde y noche.
Objetivo: Describir las caracteristicas del dia (mafiana, tarde y noche), relaciondndolas con las
actividades que realiza en su vida diaria.
Tiempo Desarrollo Recursos
Paso 1: - Video
e Explicara los nifios la diferencia entre la mafiana, tarde y noche, luego | o4, cativo
de esa breve explicacion, ensefiar el video para nifios “Manana, tarde Relo
y noche” hitps://youtu.be/EteGTKqf4Js?si=vyQ6uUyEIZQZPBl - Relo)
rerp——— manipulativo
0 imagenes
de relojes
mostrando las
horas tipicas
10 minutos de mafana,
tarde y
noche.
e Luego dg hat_)er observado el video, interactuar con los nifios y reforzar | _ pateriales
con explicaciones alguna duda. o
¢ Qué ves en la mafana? de dibujo:
¢ Qué hacemos en la tarde? hojas,
¢Qué pasa en la noche? Crayones,
Paso 2- tijeras,
e Paralaactividad practica se utilizara un reloj manipulativo o imagenes | P€9amento,
grandes de rc_alojes para mostrar Ia_s horas tipica_ls dela mar"\a_mg, tarde y | papel negroy
noche. Seguidamente se les explicara a los nifios qué actividades se i
realizan en cada momento del dia, por ejemplo: amarttio.
7:00 a.m.: "Es hora de desayunar."
3:00 p.m.: "Jugamos al aire libre."
9:00 p.m.: "Nos preparamos para dormir."
e Se entregara un reloj manipulativo a cada nifio (o se realizara la

actividad en grupo si no hay suficientes).
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15 minutos

e Se dard indicaciones claras como:
“Si digo ‘mafiana,’ giren las manecillas hacia las 7 a.m.”
“Si digo ‘noche,” apunten a las 9 p.m.”

e Se hara varias rondas para reforzar el concepto de las horas del dia

15 minutos

Paso 3:

e Para la ultima actividad se le facilitara a cada nifio una hoja dividida
en tres secciones (mafana, tarde, noche) y materiales como crayones,
papel negro, papel amarillo, tijeras y pegamento. Se les dara
indicaciones claras:

Mafana: Pueden dibujar o pega un sol, pajaros, y representa
actividades como desayunar o ir al colegio.

Tarde: Puede usar colores brillantes para representar juegos al aire
libre, el sol en lo alto, y actividades como almorzar.

Noche: Puede usar papel negro para crear el cielo oscuro, pega una
luna y estrellas, y representa actividades como acostarse o leer un cuento.
Una vez terminado, se invita a los nifios a compartir sus collages con el grupo.
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ACTIVIDAD N°11

Tema: Exploradores de forma y tamafio

Ambito de . _ . »
o Ambito de relaciones l6gico matematicas
aprendizaje:

Destreza: Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/ delgado.

Objetivo: Identificar objetos dependiendo sus caracteristicas (largo/corto) (grueso/delgado), a

través de actividades explorativas y practicas.

Tiempo Desarrollo Recursos

Paso 1: -Recurso

e Explicar a los nifios el concepto de largo/corto, grueso/delgado, poner | digital
ejemplos y proyectar el juego educativo de “Word Wall”
https://wordwall.net/es/resource/76730481 , explicar las indicaciones
para el juego y realizarlo por grupos para que todos los nifios | imagenes

interactivo o

participen. ara
e Mientras participan, haz preguntas que promuevan la reflexion: P
¢ Qué hace gue este objeto sea largo o corto? clasificacion.
10 minutos ¢ Como sabemos si es grueso o delgado? -Plastilina de
004 varios
Grueso y largo colores.

‘ -Objetos del
aula (reglas,
lapices,

Corto y delgado P
borradores,

‘ libros, etc.).

= paso 2: D 3E

e Para la actividad préactica, se le entregara a cada nifio plastilina de
diferentes colores. Se les indicara que deben crear figuras con estas
caracteristicas:

minutos - Larga (por ejemplo, un gusano largo).

- Corta (por ejemplo, un trozo pequefio de plastilina enrollada).

- Gruesa (por ejemplo, un cilindro grande).

- Delgada (por ejemplo, un tubo fino).

e Luego que terminen la actividad, se colocara todas las figuras en una
mesa y realizara preguntas como:

o ¢Cualeslamas larga?
o ¢Cual es la mas gruesa?

15-20
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15 minutos

Paso 3:

e Como actividad de refuerzo se pedira a los nifios que busquen objetos
en el aula con las siguientes caracteristicas:
o Largo o corto (por ejemplo, una regla larga o un borrador
corto).
o Grueso o delgado (por ejemplo, un libro grueso o una hoja
delgada).
e Cada nifio debera mostrar el objeto que encontré y explicar su eleccion.
Se le ayudara con preguntas de refuerzo para evaluar lo aprendido:
o ¢Por qué crees que este objeto es largo?
o ¢Que hace que este sea mas delgado que los demas?
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ACTIVIDAD N°12

Tema: Descubriendo nuevos colores

Ambito de

aprendizaje:

Relaciones légico matematicas

Destreza: Experimentar la mezcla de dos colores primarios para formar colores secundarios.
Objetivo: Identificar relaciones I6gico-matematicas, a través de la experimentacion con la mezcla
de colores primarios identificando nuevos colores como los secundarios, fomentando
las habilidades de observacion.
Tiempo Desarrollo Recursos
Paso 1: -Televisor o
Presentar el video “mezcla de colores con bebé Juan” proyector
https://www.youtube.com/watch?v=wtKgC9uyxKs -Video
educativo
-Pinturas de
color amarillo,
azul y rojo
10 minutos -Paletas de

- Maa

L 4 ] )
En el video se podra observar como se mezclan los colores para
descubrir el color morado, verde, rosa y naranja.
En cada mezcla que se realiza se pausara el video para resaltar los
colores involucrados, por ejemplo, si se va a descubrir el color
morado se invita a los nifios a que mencionen en voz alta los dos
colores que se mezclaron.
Luego de observar el video se haran preguntas interactivas:
¢ Qué pasa si mezclamos azul y rojo?

¢Qué color creen que aparecera si mezclamos amarillo y azul?
¢ Qué colores mezclo para descubrir el naranja?

¢Les gusta el color rosa, como lo descubro?

Paso 2:

Después de haber interactuado resaltando los colores, se facilitara
material para que ellos realicen las mezclas.

Se entrega a cada nifio una paleta de pintor hecha con recursos
reciclados; puede ser con tapas o platos de plastico y tapillas de
gaseosa, Como se muestra a continuacion.

pintor hecha
de material
reciclado
-Pinceles
-Vasos con
agua

-Hojas grandes

de papel

137
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30 minutos

@z_e\,nepfmr‘ez

e En lastres primeras tapillas se colocara pintura amarilla, azul y rojo
dejando vacias las tapillas restantes para que ahi los nifios descubran
el color.

e Se les facilita un pincel y un vaso con agua, indicando que cada que
hagan una mezcla deben lavar el pincel para no confundir los colores.

e (Cada que los nifios logren descubrir un color ya sea el morado, verde,
naranja o rosa se los felicitard por su buen trabajo, ademas se
preguntara que colores mezclaron para obtener cada uno de ellos.

e Para complementar la actividad, se entrega a los nifios una hoja
grande para que realicen dibujos libres utilizando los colores
secundarios que lograron descubrir.

20 minutos

Paso 3:

e Finalmente se pide a los nifios que se sienten en circulo para presentar
los dibujos.
e Cada nifio presentara su dibujo mencionando los colores que utilizo.
o Por ejemplo: “Hice una naranja porque mezclé amarillo y
rojo.

L

e Reflexionar juntos:
o ¢Qué aprendimos hoy sobre los colores?

o ¢Cbmo se siente mezclar colores y ver algo nuevo aparecer?
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ACTIVIDAD N°13

Tema: Mis palabras magicas

Ambito de

aprendizaje:

Compresion y expresion del lenguaje

Destreza: Describir oralmente imagenes graficas y digitales, estructurando oraciones mas
elaboradas que describan a los objetos que observa.

Objetivo: Detallar las caracteristicas principales de imagenes graficas y digitales formando
oraciones mas detalladas, a través de actividades que estimulen la observacion vy el
didlogo, para mejorar las habilidades de comprensidn y expresion del lenguaje.

Tiempo Desarrollo Recursos
Paso 1: -Dibujo
Se inicia presentando un dibujo grande que tenga muchos detalles | (paisaje, playa,
or ejemplo: un paisaje, una playa, un parque o una granja).
(por ejemp paisaj playa, un parq granja) parque o
granja)
-Televisor o
20 proyector
minutos -Video corto
animado
-Iméagenes de
las escenas del
Se pide a los nifios de manera ordenada que uno a uno vaya video
mencionando lo que ven en la imagen, también se pueden hacer Plieao de
preguntas como: g
cartulina
o ¢Qué vesaqui?
<',Q S aq . -Colores
o ¢De que color son los arboles?
o ¢Cuantos animales hay? -Tijeras
. . o -Pegamento
Luego se anota las respuestas en el pizarrén con la finalidad de g
usarlas como referencia més adelante. -Revistas
Paso 2:
Proyectar un video corto animado, puede ser un cortometraje o un
cuento (el video debe contener elementos faciles de identificar), por
ejemplo: cuento “Que lindo es compartir”
10 minutos https://www.youtube.com/watch?v=F7KkZn8R -qw
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Qué lindo es Compartir | Cuentos cortos para nifios

Se detendra el video cada 5 o0 10 segundos en momentos donde se
necesite resaltar las caracteristicas de los objetos que se observan.
Luego de observar el video se pregunta a los nifios:

o ¢Qué juguetes tenia la conejita?

o ¢Qué animales viste en el video?

o ¢De que color era la falda de la conejita?
Después, se colocara en la mesa o pizarra imagenes clave del video,
puede ser de los personajes, los objetos que habia o escenario
principal.
Se pide a cada nifio que elija una imagen.
Cuando tenga su imagen debe describirla oralmente a través de una
oracidn sencilla, si un nifio tiene dificultades se lo guiara para formar
oraciones mas elaboradas, por ejemplo: en lugar de decir “la conejita”
ayudale a decir “la conejita tenia una falda verde muy linda”. Se
felicita a los nifios por su participacion

30 minutos

Paso 3:

Para finalizar, se creara un mural.

Se divide a los nifios en dos grupos y se les entrega una cartulina
grande, colores, tijeras, pegamento y revistas con imagenes.

Se pedira que seleccionen las imagenes que mas les guste, que las
recorten y peguen en la cartulina.

Cuando los dos grupos hayan finalizado presentaran su mural
describiendo las imagenes que eligieron, se los motivara para que
realicen oraciones pequefias.

Luego de que todos culminen con su presentacion se pedird que den
un fuerte aplauso como recompensa por el buen trabajo realizado.
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ACTIVIDAD N°14

Tema: Lenguita bailarina

Ambito de

aprendizaje:

Compresion y expresion del lenguaje

Destreza: Reproducir trabalenguas sencillos, adivinanzas canciones y poemas cortos,
mejorando su pronunciacién y potenciando su capacidad imaginativa.
Objetivo: Recitar trabalenguas, adivinanzas, canciones y poemas cortos, fortaleciendo la
pronunciacion mediante actividades de expresion.
Tiempo Desarrollo Recursos
Paso 1: -Televisor o
e Presentar el video de la cancion infantil “debajo de un boton™ | proyector
https://www.youtube.com/watch?v=KRIgvIUlIgtl . .
- Y - - -Video infantil
-Un raton de
juguete
-Un boton
grande
5 minutos el -Trabalenguas
video . . -Tarjetas o
El video es de 54 segundos, por lo que se lo repetira tres veces. Los J
nifios cantaran repitiendo los sonidos “ton ton, tin tin”. imagenes de
Luego, se pide a los nifios que formen un circulo sentados en el .
un conejo, un
suelo.
25 minutos la Cuando todos ya estén sentados se presenta un ratoncito (de gusano, una
. juguete) y un boton.
actividad Juguete) y L . . peray una
La docente inicia entonando la cancion y motivando a todos a
practica cantar, a medida que la cancion avanza, utilizara un raton de rana

juguete y un boton grande como elementos para representar la
historia de la cancidn, colocado al raton debajo del boton en el
momento indicado.

Después, se invita a un nifio a cantar y recrear la historia de la
cancion (todos deben de apoyar entonando la cancion), se repetira
la actividad hasta que todos hayan participado.
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20 minutos

Paso 2:

e La docente inicia presentando un trabalenguas sencillo, lo repite
varias veces hasta que todos logren repetirlo de manera correcta.

El cangrejo se
quedo perplejo al ver
su reflejo en aquel
espejo.

e Se organiza a los nifios ordenando que se coloquen uno de tras de
otro para formar un tren.

“vagon” siguiente (nifio) dice la siguiente linea. Asi continua hasta
completar todo el trabalenguas, si hay muchos nifios y el
trabalenguas es corto se los divide por grupo.

e Si un nifio se equivoca, el tren "se detiene™ y todos repiten juntos, la
palabra o frase correcta.

10 minutos

Paso 3:

e Para finalizar, se colocara en la pizarra varias imagenes relacionadas
con adivinanzas sencillas. Ejemplo: un conejo, un gusano, una pera
y una rana.

e Se explica a los nifios que se dird en voz alta una adivinanza, aquel
que sepa la respuesta debe alzar la mano para que pase al frente a
elegir la imagen que pertenece a la respuesta de la adivinanza. Por
ejemplo:

o "Blanca por dentro, verde por fuera, si quieres que te lo diga,
espera”
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ACTIVIDAD N°15

Tema: Mi cuento favorito

Ambito de Comprensidn y expresion del lenguaje

aprendizaje:

Destreza: Asociar la imagen de la portada con el titulo de los cuentos conocidos.

Objetivo: Demostrar la capacidad de comprension y expresion del lenguaje en los infantes, con
la finalidad de que identifiquen y relacionen los cuentos mas populares con el titulo e

imagen de portada, a través de la asociacion de elementos visuales.

Tiempo Desarrollo Recursos

Paso 1: -Imégenes con

e Se inicia presentando imagenes con la portada de los cuentos més | la portada de
populares e invitando a los nifios a mencionar los cuentos que
conocen.

e Luego, se pegaran las imagenes en la pared, la docente mostrara | -Laminas de
varios titulos, los leerd y los relaciona con las laminas, pegando el
titulo encima del cuento al que corresponde.

los cuentos.

hojas blancas
- Televisor o
proyector
-Video

15 minutos

o ¢Lesgustan los cuentos?
o ¢Qué cuento te gusta mas?
o ¢Cual es tu personaje favorito?
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30 minutos

Paso 2:

Se invita a los nifios a elegir su cuento favorito.

Después, se entrega una ldmina de hoja blanca para que los nifios
plasmen la portada de su cuento favorito.

Cuando todos hayan terminado de realizar su dibujo se organiza a
los nifios formando un circulo.

Uno a uno pasara al frente a hacer una accidn que represente su
dibujo, por ejemplo, si eligio el cuento sobre los cerditos y el lobo
puede realizar el sonido de los cerditos o el aullido del lobo.
Posterior a eso, debera mostrar su dibujo y decir en voz alta el titulo
del cuento que dibujé.

10 minutos

Paso 3:

Se proyectara un video donde se muestra la portada de algunos
cuentos clasicos.
https://www.youtube.com/watch?v=KmhBamgZZMk

¢Qué cuento es?
et R

> » © 014‘/1:14 R (o O I3

Se pausard el video cada que aparezca una nueva portada con la
finalidad de que los nifios vayan adivinando de qué cuento se trata.
Al final se mostrard nuevamente las ldminas que se utiliz6 al inicio
para que los nifios mencionen los cuentos.
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ACTIVIDAD N°16

Tema: Movemos nuestro cuerpo

Ambito de

aprendizaje:

Expresion artistica

Destreza: Mantener el ritmo y las secuencias de pasos sencillos durante la ejecucion de
coreografias.

Objetivo: Ejecutar movimientos de coordinacion, a través de actividades coreograficas
compuestas por pasos sencillos, promoviendo asi la expresion corporal y la convivencia
grupal.

Tiempo Desarrollo Recursos
Paso 1: -Televisor o
Proyectar un video corto de una coreografia infantil: El baile de los proyector
animales https://www.youtube.com/watch?v=HRs7DfxI2-c Video
-Parlante
-Iméagenes
(Cocodrilo,
5 minutos . 4 elefante,
' 2 \ pinglinoy
isit (ADIaufg;) !.%I biCiC'Gta)
> M ) zaezn 2. L J 7&' a €3
Luego de haber visto los pasos de baile, se hacen preguntas a los nifios.
o ¢Para donde camina el elefante Blas?
o ¢El cocodrilo Dante camina hacia adelante?
o ¢Cbmo camina el pingiino Lalo?
Paso 2:
Se divide la cancion en estrofas y se asociara cada animal con su
movimiento.
Se organiza a los nifios unos detras de otros tomando distancia para
poder hacer los movimientos.
: La docente se coloca al frente explicando los pasos, se pide a los nifios
25 minutos la P P P

practica de los

pasos

que vayan repitiéndolos.

o El cocodrilo Dante camina hacia adelante™: los nifios caminan
hacia adelante con los brazos estirados dando pequefias
palmadas.

o "El elefante Blas camina hacia atras": Retroceden lentamente
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5 minutos la
coreografia

completa

haciendo balanceos con un brazo estirado y la otra mano en
movimiento.

o "El pinguino Lalo camina hacia el costado": Se mueven al
costado aleteando como un pollito.

o "Yo en mi bicicleta voy para el otro lado™": Simulan pedalear
moviendo los brazos en circulo.

e Una vez que los nifios se hayan familiarizado con los movimientos, se
reproduce la musica en un parlante para realizar la coreografia.

15 minutos

Paso 3:

e Finalmente se pide que se coloquen formando un circulo.
e La docente tendrd en sus manos varias imagenes, cocodrilos,
elefantes, pinglinos y bicicletas.

e Se entrega una imagen a cada nifio, se explica que cuando empiece a
sonar la cancién y escuchen el nombre del animal que les toc6 deberan
realizar la accion que el animal hace en la coreografia, por ejemplo:

o “El cocodrilo Dante camina hacia adelante”, todos los nifios
que tienen la imagen del cocodrilo deberdn caminar hacia
adelante.

o “El elefante Blas camina hacia atras”, todos los nifios que
tienen la imagen del elefante deberan caminar hacia atras”

o Asi sucesivamente hasta que termine la cancion y todos hayan
realizado los movimientos.

e Reflexion final

o ¢Lesgusto la coreografia?

o ¢Cbomo se sintieron al bailar juntos?
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ACTIVIDAD N°17

Tema: Manitos creativas

Ambito de
aprendizaje:

Expresion artistica

Destreza:

Realizar actividades creativas utilizando las técnicas grafo plasticas con variedad de

materiales.

Objetivo:

Crear actividades grafoplasticas, utilizando materiales del medio con la finalidad de ir

experimentando diferentes texturas, formas y colores desarrollando asi su expresion

artistica.

Tiempo

Desarrollo

Recursos

10 minutos

Paso 1:

Se explica a los nifios que van a realizar una actividad artistica, por lo
que necesitan ir al patio a recoger hojas, palitos y piedras.

Antes de salir la docente explica algunas normas sobre como debe
portarse fuera del aula para evitar accidentes.

Se debe mencionar recalcando a los nifios que no pueden arrancar
hojas ni flores, solo se tiene que recoger lo que esté en el suelo.

Para que los nifios se sientan motivados, se acompafiara la experiencia
de salir al patio con una cancidn, titulada “La naturaleza” la cual sera
reproducida en un parlante.
https://www.youtube.com/watch?v=0sEjyovhrdk

o)’ 020/1:50

Paso 2:

Los nifios crearan una obra de arte utilizando técnicas grafoplasticas
incluyendo materiales de la naturaleza.

La docente hace entrega del material (hoja blanca, esponjas, pinturas,
pegamento y granos Secos)

-Parlante
-Cancion
-Palos, hojas y
ramas
(recogidas del
medio)

-Hojas blancas
-Esponjas
-Pintura
-Tijeras
-Granos secos
-Pegamento

-Colores
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Se explica a los nifios que pueden realizar un dibujo a su eleccion, lo
pintaran utilizando la esponja y decoraran con las hojas, ramas,
palitos, granos secos etc.

La docente también realizara su obra de arte, lo hara junto con los
nifios, dandoles seguridad en lo que estan realizando, y siempre
alagando y motivando sus creaciones.

30 minutos
Paso 3:
Para finalizar la actividad, cada nifio presenta su creacién
10 mencionando lo que dibujo, qué colores y formas tiene y el material
que utilizo para decorar.
minutos Cuando todos hayan presentado su obra, se las colocard en las

diferentes partes del aula, creando asi una hermosa galeria.

Se invita a los nifios a caminar por el aula para observar las creaciones
realizadas.

La actividad culmina brindando un fuerte aplauso por el maravilloso
trabajo realizado.
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ACTIVIDAD N°18

Tema: Diferenciando los sonidos naturales de los artificiales

Ambito de

o Expresion artistica
aprendizaje:

Destreza: Discriminar sonidos onomatopeyicos y diferencia los sonidos naturales de los
artificiales.
Objetivo: Identificar sonidos onomatopéyicos mediante la ejecucién de actividades practicas,

reconociendo y diferenciando los sonidos naturales de los artificiales para el

fortalecimiento de la percepcion auditiva.

Tiempo Desarrollo Recursos

Paso 1:

e La docente inicia explicando que hay diferentes tipos de sonidos, los
naturales y los artificiales.

e Luego se presenta el video “Los sonidos de la naturaleza”
https://www.youtube.com/watch?v=mK8WaoqHE S4&t=57s

5 minutos el

didlogo

12 minutos los

videos

e En la mitad del video los nifios podran interactuar adivinando los
sonidos naturales.

e Después de haber escuchado los sonidos naturales, se procede a hablar
de los sonidos artificiales, presentando el video “Los sonidos de la
ciudad” https://www.youtube.com/watch?v=Yuw3yB6L eel
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En la mitad del video los nifios podran interactuar adivinando los
sonidos artificiales.

Paso 2:

Se explica a los nifios que van a clasificar los sonidos diferenciando los
naturales de los artificiales.

Se pegara dos papelotes en la pared, uno tendra la imagen de un arbol
(sonido natural) y el otro papelote tendra la imagen de un carro (sonido
artificial).

La docente entrega varias tarjetas a los nifios, ellos tendran que hacer
el sonido e ir a pegar la tarjeta reconociendo si pertenece a un sonido
natural o artificia.

20 @5 NATURALES ARTIFICIALES
minutos @
e ol \U CERy) \,)
Q | Q s %
/ o el (S /7 \ = 5-;;
‘(/‘ w) f ‘%\’ \ fef’(_' /|
YR
¢ It 4
r ) é 3
Cuando todos hayan pegado las tarjetas en conjunto se menciona los
elementos que producen el sonido natural y los que producen el sonido
artificial.
Paso 3:
Para finalizar la actividad se retne a los nifios en circulo y lograr
10 establecer un dialogo.
Reflexionen haciendo preguntas como:
minutos o ¢Qué sonidos les parecio mas facil de identificar, los naturales

o artificiales?
o ¢Qué parte del cuerpo nos permite escuchar sonidos?
Se pide a cada nifio que haga su sonido favorito y mencione si es
artificial o natural.
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ACTIVIDAD N°19

Tema: Mis movimientos magicos

Ambito de

aprendizaje:

Expresion corporal y motricidad

Destreza: Caminar, correr y saltar de un lugar a otro coordinadamente combinando estas
formas de desplazamiento, a velocidades diferentes y en superficies planas e
inclinadas con obstaculos.

Objetivo: Realizar desplazamientos coordinados que integren caminar, correr y saltar mediante
circuitos, promoviendo en los nifios la estimulacion de su capacidad con la finalidad de
ir superando obstaculos en diferentes superficies de manera segura.

Tiempo Desarrollo Recursos
Paso 1: -Parlante
Se organiza el aula dejando un espacio amplio totalmente despejado. | -Mdsica
Se pide a los nifios que se levanten de sus asientos, y con la ayuda
o . e - Ulas ulas
de un parlante se coloca la cancion “El baile del sapito”.
https://www.youtube.com/watch?v=mrxTQZW9b08 -Conos
-Espacio
10 amplio
minutos

Los nifios bailaran libremente haciendo movimientos a su eleccién.
Termina la cancidn y se realiza un pequefio calentamiento haciendo
algunas acciones (caminar, correr, saltar).

Paso 2:

En un espacio amplio despejado se armara un circuito.
Se colocara varias ulas ulas, una detras de otra.

———

También se ubicara varios conos uno detras de otro, dejando un
espacio considerable para que los nifios puedan pasar por la parte de
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30 minutos

en medio.

Se explica a los nifios que:
o En laestacion de las ulas ulas deberan saltar.

o En laestacién de los conos deberan cruzar corriendo en forma
de zigzag.

o Por ultimo, deberdn ir caminando a darle la posta al
comparfiero que sigue.
La docente pide a los nifios que se coloquen formando una columna
y explica el circuito mostrando lo que deberan hacer.

10 minutos

Paso 3:

Para finalizar la actividad, se pide a los nifios que se sienten en el piso
formando un circulo.

Se les indica que cierren los 0jos y respiren profundamente.

La docente explicard que haran una actividad de relajacion, por lo que
se necesita que todos estén en silencio.

Guiados por la voz de la maestra se invita a los nifios a imaginar que
estan corriendo, caminando o saltando.

Termina la actividad con una breve respiracion profunda en la que
todos se tumben en el suelo y respiren juntos.
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ACTIVIDAD N°20

Tema: Creando a mi pequefio yo

Ambito de

aprendizaje:

Expresion corporal y motricidad.

Destreza: Representar la figura humana utilizando el monigote e incorporando detalles segun
la interiorizacion de su imagen corporal.

Objetivo: Disefiar un monigote compuesto por todas las partes del cuerpo y detalles
representativos de la figura humana, utilizando el arte como el dibujo y la pintura, para
fomentar en los infantes la percepcion y expresion de su imagen corporal.

Tiempo Desarrollo Recursos
Paso 1: -Proyector
Proyectar un video corto animado donde se hable de las partes que | -Video
componen el cuerpo. .
: - : _ educativo
https://www.youtube.com/watch?v=ZnJZwgixFaA&t=4s
-Espejo grande
10 minutos -Siluetas del
cuerpo
humano
hechas de
Después de observar el video se menciona cada una de las partes del | cartéon
cuerpo haciendo que los nifios las sefalen. .
-Pintura
Paso 2:
. . . . -Colores
Se colocara un espejo grande y se explicaré a los nifios que de manera _
individual se pongan frente al espejo haciendo algunas preguntas: -Pinceles
) At o s 1
o) er_en sus caras ¢que tiene? ¢Como son tus 0jos? ¢Cuantas _Papeles de
orejas tienes?
40 minutos Pide a los nifios que se toquen alguna parte del cuerpo en especifico | colores
cabeza, brazos, piernas, rodillas etc. Lana
-Botones
-Limpiapipas
-Pegamento
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e Luego de que todos hayan participado, la docente proporcionara a
cada nifio una silueta del cuerpo humano hecha de cartén, pintura y
pinceles.

e Los nifios deberan pintar su figura.

e Cuando todos hayan terminado, entrega materiales adicionales,
pueden ser papeles de colores, lana, botones, limpiapipas,
pegamento etc. Los nifios decorardn su monigote al gusto.

e Pueden afadir detalles especiales con lo que se identifiquen: un
sombrero, su camisa o vestido favorito, gafas etc.

Paso 3:

e Para finalizar la actividad cada nifio presenta su monigote
mencionando las partes del cuerpo y presentando alglin detalle
especial que haya afadido, por ejemplo:

10 minutos o “Este es mi monigote, tiene una camiseta roja porque a mi me
gusta el color rojo”

e Cada vez que un nifio culmine su presentacion se brindara un fuerte

aplauso felicitdndolo por el gran trabajo realizado.
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ACTIVIDAD N°21

Tema: Agarrando con precision

Ambito de

aprendizaje:

Expresion corporal y motricidad

Destreza: Utilizar la pinza digital para coger lapices, marcadores, pinceles y diversos tipos de
materiales.

Objetivo: Demostrar la capacidad de utilizacion de la pinza digital, mediante actividades que
impliquen la recoleccion de diversos tipos de materiales, favoreciendo las habilidades
motrices finas.

Tiempo Desarrollo Recursos
Paso 1: -Proyector
e Se presentara un video corto y dinamico para estimular la motricidad | -Parlante
fina. “Mis dos dedos caminan” _Videos
https://www.youtube.com/watch?v=KwNNgdhXNSw
-Lapices
-Marcadores
-Pinceles
10 minutos -Esponjas

La docente guia a los nifios indicando como hacer el movimiento de
los dedos que se ve en el video (se mueve el dedo del medio y el dedo
indice recorriendo el brazo).

Una vez finalizado el ejercicio, se presenta otro video corto para
estimular la  motricidad fina. “Witzy Witzy  arana”
https://www.youtube.com/watch?v=bobnlwOKHQM

La maestra indica los movimientos que se deben hacer (mover los

-Hojas grandes
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dedos hacia adelante y hacia atras subiendo y bajando las manos).
Se indica a los nifios que los movimientos se realizan a medida que
suena la cancion.

Paso 2:

Se organiza a los nifios formando varios grupos pequefios, distribuye
materiales como, lapices, marcadores, pinceles y esponjas.

La maestra colocara varias hojas grandes en el suelo (una para cada
grupo).

Se les explica que pueden utilizar los materiales que se entreg6 para
realizar trazos libres, lineas, circulos, figuras etc.

Los grupos deben trabajar en orden y compartiendo el material entre
todos los integrantes.

30 minutos

Cuando todos los grupos hayan culminado, se exhibe los trabajos en
un mural.
Cada nifio explica lo que hizo dando detalles de los colores que
utilizé y las formas que logro realizar.
Paso 3:

10 Para finalizar la actividad se pide a los nifios que se sienten formando

. un circulo.
minutos

La docente se coloca en el medio recordando los ejercicios que se
hizo al inicio y los ejecutara promoviendo a los nifios a seguir los
movimientos.

La docente culmina la actividad elogiando a los nifios por el gran

trabajo realizado.
B AS e 4 |
N

3 ‘
*
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3.4 Fases de Implementacion

Para llevar a cabo las fases de implementacion, se han establecido dos etapas
fundamentales: la fase de construccion y la fase de socializacion. En la primera fase, se
detallan los momentos en los que se realizo6 la propuesta, abarcando el proceso de disefio
y desarrollo de la misma. Por otro lado, en la fase de socializacion, se define el proceso
mediante el cual se presenta la propuesta, siguiendo una secuencia estructurada de
planificacion, ejecucion y valoracion, con el objetivo de establecerla como una solucion

viable a la problematica planteada en el proyecto.

3.4.1 Fase de construccion. La fase de construccion de la propuesta se realiz
visualizando los resultados obtenidos mediante el uso de tres instrumentos: una entrevista
dirigida a los docentes de educacion inicial, una guia de observacion aplicada a los
mismos docentes y otra guia de observacion enfocada en los estudiantes del subnivel
inicial 2. A partir del analisis de estos datos, se evidencié que, aunque los medios
audiovisuales son herramientas que ayudan dentro de las aulas, su uso no se implementa
de manera estructurada, lo cual afecta en los procesos de interaccion y convivencia entre

los nifios.

En relacién a esta problematica, se indagd algunos repositorios realizando una
busqueda y revisidn de articulos cientificos, lo que permitié argumentar de manera tedrica
esta propuesta. Se enfocd en la Teoria Sociocultural de Lev Vygotsky, que se centra en
la importancia del aprendizaje generando un entorno social y colaborativo, en donde los
recursos audiovisuales interfieren como enlazadores culturales favoreciendo la
interaccion y el desarrollo de habilidades. De la misma manera, se tomé en cuenta la
Teoria del Constructivismo de Jean Piaget, que habla sobre cémo el nifio desarrolla su
conocimiento a través de la experiencia, utilizando los medios audiovisuales como una
herramienta que permite desarrollar un aprendizaje significativo, respetando los niveles

de desarrollo de los nifos.

Teniendo en claro los antecedentes teoricos, se elaboré una propuesta practica

dirigida a los docentes: una guia educativa que abarca estrategias para el uso correcto de
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medios audiovisuales en el aula de clases. La presente guia tiene como objetivo principal
fortalecer la convivencia armonica y el desarrollo integral de los nifios, generando un

ambiente educativo donde resalte la comunicacion, el respeto y la colaboracion.

3.4.2 Fase de Socializacion. Tras seleccionar los fundamentos teoricos, se opto
por crear una guia educativa que integre el uso de medios audiovisuales adaptados a las
necesidades especificas de los nifios de educacion inicial 2. Esta guia se distribuira a las
docentes con el objetivo de ofrecerles una herramienta practica y eficaz para mejorar la

convivencia y el desarrollo integral de los nifios en el aula.

La guia tendrd una variedad de actividades audiovisuales donde se implementen
recursos como videos educativos, canciones y otros materiales audiovisuales, con la
intencidon de fortalecer las relaciones sociales entre los nifios y fomentar valores como la

empatia, respeto y el trabajo en equipo.

Para evaluar la veracidad de la guia en la convivencia y desarrollo de habilidades
sociales en los nifios se empleara una rabrica donde cada indicacion contendra aspectos
relacionados a su capacidad para interactuar de mejor manera con sus comparieros, y su
nivel de comprension de las ensefianzas promovidas mediante los recursos audiovisuales.
Mediante esta evaluacion, se podra determinar si se alcanzo el objetivo principal de

potenciar la convivencia y las habilidades sociales de los nifios en educacién inicial 2.

Indicadores Items Cumple No

cumple

Estructura Las actividades propuestas estdn organizadas
de manera clara y comprensible para los

docentes.

Obijetivos y destrezas Las actividades planteadas cumplen con los
objetivos y destrezas relacionadas con el

curriculo de Educacion Inicial.
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Secuencia logica

Las actividades estan planteadas de una manera
secuencial, facilitando una implementacion

positiva en el aula.

Diversidad

actividades

de

Las actividades abarcan diferentes tipos de
medios audiovisuales (videos, canciones,
juegos interactivos) para mantener la atencion

e interés de los nifios.

Integracion tedrica

Las actividades estan relacionadas con las
teorias de Vygotsky y Piaget, fortaleciendo el
desarrollo cognitivo y social de los nifios.

Las actividades refuerzan el trabajo en equipo,

Impacto en la empatia y resolucion de conflictos entre los
convivencia nifos.

Uso adecuado de En las actividades se implementan recursos
recursos audiovisuales de manera adecuada y efectiva
audiovisuales para el aprendizaje y la convivencia.

Recursos y Las actividades cuentan con los recursos y
materiales materiales necesarios, como videos, audios y

tecnologia disponible en el aula.

3.5 Recursos Logisticos

Para llevar a cabo la guia educativa los recursos necesarios estdn basados en
materiales digitales y practicos que existen en la institucion. Estos son necesarios para
garantizar que la implementacion de las actividades planteadas en la guia sea correcta y

se puedan lograr los objetivos establecidos. A continuacion, se detallan los principales

elementos que intervienen en la ejecucion de la propuesta:

e Internet: El acceso a internet es importante para la descarga de recursos

audiovisuales, la visualizacion de videos educativos y el acceso a plataformas

digitales que enriquecen las actividades propuestas en la guia.
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Computadora: Las computadoras seran utilizadas para la preparacion y
modificacion de los materiales educativos, asi como para el acceso a contenidos
digitales relevantes para las actividades de la guia. Ademas, se utilizaran para la
proyeccion de videos y la realizacion de actividades interactivas con los nifios.
Recursos solicitados en las actividades plasmadas en la guia educativa: Las
actividades propuestas en la guia educativa requieren de ciertos recursos
materiales especificos, como proyectores, altavoces, y otros materiales
relacionados con los medios audiovisuales (por ejemplo, audios, videos,
imagenes). Estos recursos permitiran que las actividades se puedan llevar a cabo
sin inconvenientes.

Recursos humanos: Los recursos humanos se basan principalmente en los
docentes que seran los encargados de utilizar la guia educativa en el aula. Los
docentes desempefiaran un papel crucial en la preparacion, desarrollo y evaluacion

de las actividades.
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CAPITULO IV
VALORACION DE LA FACTIBILIDAD

Introduccién

Segun los autores Guasco, C y Luna, K (2022) la valoracion de la factibilidad
implica involucrar el analisis de una propuesta para determinar qué tan viable resulta,
para ello se toma en cuenta varios factores, dentro de los cuales se encuentran los
aspectos técnicos, econdémicos, sociales y ambientales. Tras haber socializado la
propuesta sobre estrategias educativas titulada: Guia de orientacién para el uso de
medios audiovisuales, disefiada como solucién a la problematica identificada, para
ello se ha considerado importante realizar la valoracion de la factibilidad a través de

varios elementos.

4.1 Andlisis de la dimension Técnica de implementacion de la propuesta.

Con la finalidad de fundamentar la propuesta, se realizé un diagndéstico a partir
de la aplicacion de tres instrumentos de investigacion. Dentro de la primera parte se
aplico una entrevista y una guia de observacion dirigida a los docentes de educacion
inicial subnivel 2. Estos instrumentos permitieron identificar la constancia de los
docentes al emplear los medios audiovisuales como parte de sus metodologias de
enseflanza, ademas constatd la percepcion y la practica de los maestros sobre la
importancia de la utilizacion de las herramientas tecnoldgicas. Por consiguiente, se
aplicé una guia de observacion a los nifios para evaluar la influencia de los medios
audiovisuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje. El analisis realizado reflejé
que, los medios audiovisuales pueden considerarse un recurso valioso para facilitar el
aprendizaje en los nifios, sin embargo, su uso excesivo ha generado una limitada
convivencia entre los menores, afectando de manera directa el desarrollo de las
habilidades sociales. Por ello, la propuesta en mencién surge como una solucion
viable, al brindar lineamientos claros y esenciales para que los docentes puedan hacer
un uso equilibrado de estos recursos, permitiendo mayor interaccion social y

convivencia.
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4.2 Analisis de la dimension Econdmica.

La propuesta de la guia de estrategias educativas para el uso adecuado de los
medios audiovisuales dirigida a los docentes de educacion inicial subnivel 2 no
requiere una inversion monetaria significativa para su implementacion. Las
actividades que han sido planteadas pueden llevarse a cabo con los recursos existentes
en el aula, como proyectores, parlantes y televisores, sin necesidad de adquirir equipos
adicionales. Ademas, el uso de medios audiovisuales esta limitado a un maximo de
15 minutos durante toda la jornada, priorizando un enfoque practico que permite
aprovechar los materiales disponibles en el entorno escolar. El Gnico gasto relevante
durante el proceso de implementacion fue el uso de internet, ya que algunas
actividades requieren acceso a plataformas en linea o contenido educativo digital. Sin
embargo, los dispositivos tecnologicos necesarios, como laptops, celulares y
parlantes, son propiedad de los docentes, por lo tanto, no representan un costo
adicional. De este modo, la dimensién econdmica de la propuesta es altamente viable,
ya que no implica un gasto elevado y es accesible tanto para los docentes como para
los educandos, lo que asegura su implementacion sin sobrecargar el presupuesto

escolar.

4.3 Andlisis de la dimension Social

El proposito de la guia de estrategias educativas es facilitar a los docentes las
herramientas, pautas y orientaciones necesarias para el uso moderado de los medios
audiovisuales, promoviendo su aplicacion de manera equilibrada en las aulas de
educacion inicial 2. Los beneficiarios directos son los nifios y docentes, ya que, al
integrar de manera adecuada los medios tecnol6gicos se generara mas tiempo para las
actividades dinamicas, favoreciendo de esa manera un entorno de aprendizaje mas
interactivo. Con el uso moderado de los medios audiovisuales, los nifios lograran
desarrollar varias habilidades, entre ellas las cognitivas, emocionales y sociales, las
cuales son fundamentales para alcanzar una convivencia armonica en el aula, lo que
les permita estar mejor preparados para enfrentar los desafios escolares y cotidianos.
Ademas, la propuesta integradora tiene una relacion directa con el desarrollo de la
convivencia escolar, ya que el uso equilibrado de las herramientas tecnolégicas

permitira una mayor interaccion entre los educandos, evitando el aislamiento que
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puede surgir con el uso excesivo de la tecnologia. Asi, la implementacion de la guia
no solo potenciara el desarrollo cognitivo, sino también las relaciones interpersonales
y el ambiente colaborativo en las aulas de educacion inicial 2.

4.4 Andlisis de la dimensibn Ambiental de implementacion de la
propuesta.

La implementacion de la propuesta es sostenible desde la dimension
ambiental, ya que las actividades planteadas no implican un uso excesivo de recursos
naturales ni generan un impacto negativo en el medio ambiente. Aunque se utilizaran
materiales para las actividades practicas, estos seran principalmente materiales de
rutina que ya se encuentran en el aula, como cartulina, pinturas, tijeras o pegamento,
reduciendo la necesidad de nuevos insumos. Ademas, se fomentara e impulsara el uso
de materiales reciclados, promoviendo asi la reutilizacion de recursos y
concientizando a los nifios sobre la importancia del cuidado del medio ambiente. El
uso de dispositivos tecnologicos como laptops, proyectores y parlantes no afectara
negativamente al entorno, ya que son herramientas estandar en el aula y no requieren
un consumo excesivo de recursos. Por lo tanto, la propuesta es completamente

compatible con los principios de sostenibilidad ambiental.

163



CONCLUSIONES
De acuerdo con la investigacion realizada sobre el uso de medios audiovisuales y
su influencia en la convivencia de los nifios en educacion inicial 2, Machala 2024, se

concluye lo siguiente:

Con base en el anélisis de la literatura cientifica se logro evidenciar que, el uso
inadecuado de medios audiovisuales en educacion inicial 2 influye de manera negativa
en la convivencia de los nifios en el ambito educativo. La revision bibliografica de
diversos autores permitid revelar que, el uso desmedido y la exposicion excesiva de los
educandos a estos recursos tecnologicos puede afectar de manera directa en sus
interacciones sociales, generando asi dificultades en la comunicacién, empatia y
resolucion de conflictos, factores que influyen en la desestabilizacion de la convivencia

armonica en el entorno educativo.

A partir de la aplicacion de los instrumentos de investigacion: entrevista y una
guia de observacion dirigida a las docentes de educacion inicial subnivel 2, se constatd
que las maestras hacen un uso excesivo de medios audiovisuales en el aula, empleando
estos recursos en la mayoria del tiempo en sus practicas educativas. Los resultados
obtenidos reflejaron una gran dependencia de los docentes en cuanto a estas herramientas
tecnoldgicas, ya que, en la mayoria de las actividades planificadas, reflejan ausencia de
creatividad, innovacion, dinamismo y no siempre responden a una finalidad educativa

especifica, sino que se implementa de manera casi continua para entretener a los nifios.

Mediante el analisis a las percepciones de las educadoras sobre la relacién entre
la implementacion de medios audiovisuales y de qué manera incide su uso inadecuado en
la convivencia de los nifios, se logré constatar varias opiniones. La mayoria de las
educadoras afirmaron que existe una relacion directa entre el uso inadecuado de estos
recursos y las dificultades de convivencia en los infantes, resaltando que el tiempo de
utilizacion de estos medios afectan negativamente la capacidad de los menores para
interactuar y relacionarse con su entorno. Sin embargo, otras docentes sostuvieron su

opinion basandose en que el tiempo de implementacion que les dan a estos recursos
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tecnoldgicos no afecta la convivencia en los nifios, ya que no se han presentado problemas
significativos.

Tras la elaboracion de una guia de estrategias educativas disefiadas para orientar
las practicas pedagogicas de los docentes de educacion inicial 2, se concluye que es
posible integrar los medios audiovisuales de manera equilibrada en las actividades diarias
que son dirigidas por los educadores. La guia presentd diversas actividades que integran
los medios audiovisuales en periodos maximos de 15 minutos durante toda la jornada
escolar, comprobando que las herramientas tecnolégicas son mas efectivas cuando se las
utiliza con un fin especifico. Dicho enfoque no solo favorece el proceso de ensefianza-
aprendizaje, sino que también contribuye al desarrollo de las habilidades sociales,

fortaleciendo de esta manera la convivencia arménica entre los nifos.
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RECOMENDACIONES
A partir de los resultados y hallazgos encontrados en esta investigacion, se
plantean recomendaciones para los docentes, con la intencion de potenciar sus actividades
pedagdgicas, 1o que genera un beneficio en el aprendizaje de los nifios y nifias. Es
necesario que los docentes de educacién inicial del subnivel 2 tengan capacitaciones y

recomendaciones constantes respecto al uso correcto de medios audiovisuales en el aula.

Esto incluye promover un enfoque pedagdgico que priorice el uso moderado y
planificado de estos recursos, alineado con objetivos educativos claros. Esta estrategia
contribuira a fortalecer una convivencia armonica y a minimizar los impactos negativos

del uso excesivo de medios audiovisuales en el &mbito escolar.

Se recomienda variar las metodologias de ensefianza a través de actividades
ludicas y dinamicas, como juegos interactivos, exploracion artistica y aprendizaje
colaborativo, que mejoren la participacion activa de los nifios y potencien su experiencia
educativa. Permitiendo asi, reducir la dependencia hacia los medios audiovisuales y
optimizar su uso adecuado para favorecer el desarrollo integral y significativo en los

estudiantes.

Es fundamental fomentar una reflexion profesional entre las docentes sobre la
combinacion entre el uso de medios audiovisuales y la convivencia de los nifios en el
aula. Se recomienda crear momentos de dialogo y formacion continua donde las docentes
compartan sus experiencias, y planteen nuevas estrategias para optimizar el uso de estos
recursos. Asimismo, seria beneficioso establecer lineamientos claros sobre el tiempo
adecuado de exposicion a los medios audiovisuales y su integracion con actividades que
fortalezcan las habilidades sociales de los infantes; como dindmicas grupales, juegos
cooperativos y proyectos colaborativos. Este enfoque equilibrado permitira reducir el
impacto negativo en la convivencia y promover un desarrollo social armonico en los

nifos.
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Es recomendable que las instituciones educativas asuman y promuevan la
aplicacion de guias pedagdgicas que contengan un uso moderado y planificado de los
medios audiovisuales. También se recomienda que las instituciones observen
regularmente el impacto de estas practicas para garantizar que contribuyan al aprendizaje

significativo y al fortalecimiento de la convivencia armonica en el aula.

167



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Garcia Saltos, Y. V., & Ldpez Pefafiel, M. A. (2022). Alternativas pedagogicas apoyadas
en medios audiovisuales en la educacion parvularia dentro del enfoque
interdisciplinario. EPISTEME KOINONIA, 448-465.

Guaman- Gomez, V. J., Chapa Argudo, C. E., & Marin-Reyes, I. P. (2021). Importancia
de los medios audiovisuales para la ensefianza y el aprendizaje. Revista
Transdiciplinaria De Estudios Sociales y Tecnologicos, 48-56.

Arias Gémez, J., Villasis, M. A., & Miranda Novales, M. (2016). El protocolo de
investigacion I11: la poblacion de estudio . Revista Alergia México, 201-206.

Arispe, C., Yangali, J., Guerrero, M., Lozada, O., Acufia, L., & Arellano, C. (2020). La
investigacion cientifica.

Botia, M., & Marin, A. (2019). La contribucion de los recursos audiovisuales a la
educacién. Pedagogias emergentes en la sociedad digital, 91-102. doi: ISBN 978-
84-17934-04-0

Bustamante Lecca, I. M., & Taboada Marin , H. M. (2022). Convivencia escolar: una
revision bibliogréafica. Ciencia Latina Revista Multidisciplinar , 1291-1304.

Cadena Ifiguez , P., Rendon Medel, R., Aguilar Avila, J., Salinas Cruz, E., De la Cruz,
F., & Sangerman, D. (2017). Métodos cuatitativos, métodos cualitativos o su
combinacion en la incestigacion. Revisate mexicana de ciencias agricolas.

Carabajo Mendia, A. M., & Erazo Alvarez, C. A. (2021). Medios audiovisuales en la
Educacion Inicial y percepcion sensorial. Revista Interdisciplinaria de
Humanidades, Educacion, Ciencia y Tecnologia.

Carrion-Zuniga, I., Villaroel Diaz, J., & Fernandez Llerena, J. (2022). Convivencia
inclusiva y el clima escolar en estudiantes provenientes de comunidades nativas
de una provincia Amazénica del sureste de Peru. . Revista Amazonica De Ciencias
Sociales, 2-7.

Climent, M. A., & Garcia, V. P. (2021). Gamificacion y TIC en la formacion literaria.
Una propuesta didactica innovadora en Educacion Secundaria. Didactica, 109-
120.

Fierro Evans, C., & Carbajal Padilla, P. (2019). Convivencia escolar . Psicoperspectivas,
9-27.

168



GA Cardenas, C Soto, & DA Becerra. (2020). Juegos cooperativos en la convivencia
escolar, un estudio descriptivo. Cultura Educacion Sociedad, 300-312.

Garcia Saltos, Y. V., & Lopez Pefafiel, M. A. (2022). Alternativas pedagogicas apoyadas
en medios audiovisuales en la educacion parvularia dentro del enfoque
interdisciplinario. Revista Electronica de Ciencias de la Educacion,
Humanidades, Artes y Bellas Artes.

Garcia Saltos, Y. V., & Lépez Pefafiel, M. A. (2022). Alternativas pedagogicas apoyadas
en medios audiovisuales en la educacion parvularia dentro del enfoque
interdisciplinario. Revista electrénica de ciencias de la educacion, humanidades,
artes y bellas artes.

Gavoto, L., Terceiro, D., & Terrasa, S. A. (2020). Pantallas, nifios y confinamiento en
pandemia: ¢debemos limitar su exposicion? Actualizacion en la practicaa
ambulatoria.

Guaman Gomez, V. J., Chapa Argudo, C. E., & Marin Reyes, I. P. (2021). Importancia
de los medios audiovisuales para la ensefianza y el aprendizaje. Revista
Transdisciplinaria de Estudios Sociales y Tecnoldgicos.

Guevara, G. P., Verdesoto, A. E., & Castro, N. E. (2020). Metodologias de investigacion
educativa. Revista cientifica mundo de la investigacion y el conocimiento, 163-
173.

Lafita Aragonés, L., Vega Boggiano, Y., & Miranda Rosabal, R. (s.f.). El fomento de una
cultura audiovisual en los docentes de la primera infancia. 203.

Lazo, C. M., Ortiz Sobrino, M. A., Gomez, M., & Gonzalez Pérez, J. C. (2022). Covid 19
y medios de comunicacion: voces para un analisis critico. Revista Latina de
Comunicacion Social, 362. Obtenido de
http://nuevaepoca.revistalatinacs.org/index.php/revista/article/view/1809

Manotas Pefialoza, R., & Vega Aragén, C. (s.f.). Recursos audiovisuales y la ludica en
inteligencia emocional de los nifios y las nifias de preescolar. Recursos
audiovisuales y la ludica en inteligencia emocional de los nifios y las nifias de
preescolar. Universidad del Norte, Barranquilla.

Martinez Burbano, L. E., Villota, M. L., & Villacrez Oliva, M. V. (2022). Aplicacion de
estrategias ludicopedagogicas para el fortalecimiento de la convivencia escolar en

nifios de basica primaria. Revista Criterios, 108-131.

169



Monge Ldpez, C., & Gémez Hernandez, P. (2021). El papel de la convivencia escolar en
la formacion inicial del profesorado de educacion infantil y primaria. Teoria de la
educacion. Revista interuniversitaria, 197-220.

Padilla Fuentes, G., & Rodriguez Garcés, C. (2019). Clima de convivencia escolar en
Chile. Revista educacion, 454-469.

Palacios, M., Deroncele Acosta, A., & Toribio, L. A. (2021). Innovacion educativa en el
desarrollo de aprendizaje relevantes: una revision sistematica de literatura. Revista
Universidad y Sociedad, 134 - 145.

Pérez Velazquez, Y., Pineda Cortez, P., & Quintero Ldpez, I. (2019). PROPUESTA DE
EVALUACION DEL PROGRAMA NACIONAL DE CONVIVENCIA
ESCOLAR EN UNA ESCUELA PRIMARIA DE ACTOPAN. Revista
Metropolitana de Ciencias Aplicadas, 134-140.

Prince Torres, A. (2020). Educacion para la paz en la etapa inicial: Canal para la
convivencia. Revista Estudios En Educacion, 53-67.

Romero Arteaga, C., Martinez Hernandez, Medel, Pifia Camacho, & Soto Godinez.
(2004). La radio como medio para la educacion. Razén y palabra.

Romero Saldarriaga, M. A., Bravo Aguirre , B. A., Espinoza Franco , C. A., & Chamba
Dioses, D. M. (2023). Uso de cuentos infantiles y estrategiasmetacognitivas, para
promover la convivenciaescolar positiva. Universidad, Ciencia y Tecnologia,, 42-
51.

Sangra, A., Arnold, D., & Gallifa , J. (2022). Liderazgo y tensiones en la universidad: El
reto de integrar la educacion digital . American Journal of Distance Education,
70-83.

Schmelkes, S. (2024). El potencial de la educacion para conservar y para transformar. .
Revista Latinoamericana De Estudios Educativos, 411-430.

Serey Araneda , D. (2019). Los componentes que caracterizan (la conceptualizacion) las
practicas de la convivencia escolar. Revista Electronica De Investigacion En
Docencia Universitaria, 65-93.

Serrano Polo, O. R., Espinoza Freire, E. E., & Espinoza Guaman, E. E. (2019). LA
INCLUSION EN LA ENSENANZA BASICA ECUATORIANA. Revista
Metropolitana de Ciencias Aplicadas, 69-74.

170



Serrano, B. G. (2020). El uso de los medios audiovisuales como recurso educativo. El uso
de los medios audiovisuales como recurso educativo. Universidad de Valladolid,
Valladolid.

Vasconcelos Santillan, J. (2021). Informatica. Grupo Editorial Patria Sistema de

aprendizaje en linea, 109-120.

171



ANEXOS

ANEXO 1. Matriz de consistencia

TABLA 1. Matriz de consistencia

PROBLEMA

OBJETIVOS

VARIABLE

Problema general

Objetivo general

V.
Independiente

¢De qué manera el uso
inadecuado de medios audiovisuales
se relaciona en el fortalecimiento de
la convivencia en nifios de

Analizar el impacto del uso

inadecuado de medios audiovisuales

en el fortalecimiento de Ila

convivencia en nifios de Educacion Inicial

Medios audiovisuales (s.f.).

Educacion Inicial 2? 2.
Problemas Especificos Objetivos Especificos V.
Dependiente

1. (/Como se esta llevandoa cabo | 1. Determinar el uso inadecuado de Convivencia

el uso de medios audiovisuales medios audiovisuales que emplean las

por parte de las docentes en docentes en relacion al fortalecimiento

relacion al fortalecimiento de de las actividades diarias en las aulas de

las actividades diarias en las Educacion Inicial 2.

aulas de Educacion Inicial 2? 2. Contrastar la percepcion de las docentes
2. ¢Cual es la percepcion que sobre la  relacion entre la

tienen las docentes sobre la implementacion de medios

relacion entre la audiovisuales y el impacto que causa su

implementacion de medios inadecuada  utilizacion  en el

audiovisuales y como afecta su fortalecimiento de la convivencia de los

uso inadecuado al nifios de Educacién Inicial 2.

fortalecimiento de la 3. Seleccionar estrategias educativas para

convivencia de los nifios de
Educacion Inicial 2?

3. ¢Por qué es importante
presentar estrategias
educativas que promuevan el
uso saludable de medios
audiovisuales para mejorar el
fortalecimiento de la
convivencia?

promover un uso saludable de medios
audiovisuales en la ejecucion de las
actividades dentro del aula, generando
una mejora en el fortalecimiento de la
convivencia.
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ANEXO 2. Matriz de operacionalizacion de las variables

TABLA 2. Matriz de operacionalizacion de las variables

DEFINICION DEFINICION VARIABLES |Dimensiones Indicadores Técnicas e instrumentos
CONCEPTUAL OPERACIONAL

MEDIOS Para su operacionalizacion Clasificacion de e Medios Visuales TECNICAS
AUDIOVISUALES se define las dimensiones de los medios e Medios Acusticos e Observacion

la variable de la siguiente e Medios que e Entrevista
Medios audiovisuales son manera: clasificacién de los combinan imagen y
recursos didacticos 0 | medios, tipos de medios Medios sonido INSTRUMENTOS
instrumen factor iovisual funcion iovisual - e Li j
e e | oot s e | aucovisues e || eadesa
intervienen en el proceso de Recurstos basicos: pizarra, preguntas cerradas
educativos transparencia,

ensefianza-aprendizaje,

fortaleciendo la
comunicacion de
experiencias: afectivas,

sensoriales y una
impresion visual del grado de
maduracion funcional de los
aparatos anatomicos, sobre

laminas.

e Recursos
tecnoldgicos:
diapositivas,
television,
computadora, video.

e Recursos sonoros:
disco, parlante, radio.
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todos los sistemas nerviosos
(Sanguiia y Silva, 2015, p.
22).

Funciones de los
medios
audiovisuales

Proporcionar
explicaciones

mas eficaces
Fomentar el
aprendizaje mediante
el descubrimiento

Generar un
impacto
emocional
LA CONVIVENCIA Para su operacionalizacion se Normas de Caracteristicas de las TECNICAS
. . . convivencia normas de e Observacion
. . define las dimensiones de la . . i
La convivencia escolar es el escolar convivencia e Entrevista
conjunto de relaciones, |variable de la siguiente La convivencia Sistemas normativos
interacciones 'y , escolar Manual de convivencia INSTRUMENTOS
: manera: normas de . X .
comportamientos que del Mineduc e Lista de cotejo

se establecen entre
los distintos miembros

dela comunidad
educativa y un factor
predictor para

mejorar las relaciones
interpersonales (Fierro et
al., 2019).

convivencia escolar, recursos
para fomentar la convivencia
y elementos de convivencia

escolar.

Recursos para
fomentar la
convivencia

Los cuentos
Juegos cooperativos
TIC’s

Elementos de la
convivencia
escolar

La convivencia inclusiva
Laconvivencia
democratica
Convivencia

Pacifica

Cuestionario con
preguntas cerradas

Elaborado por: Sancen y Sihua (2024)
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ANEXO 3. Captura de las portadas de la revista y de la parte pertinente de la cita.
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alternativas pedagogicas que podrian utilizar los docentes en el aula de Educacion Inicial,
y estan orientadas hacia la mediacion del proceso educativo y de aprendizaje que
posibilite a los estudiantes la construccion de una conciencia individual y colectiva sobre
su entorno. Para su disefio se desarroll6 una revisién minuciosa del Curriculo de
Educacién Inicial (Ministerio de Educacion, 2014), orientandose hacia la formacion de
cualidades positivas desde un enfoque interdisciplinario del conocimiento.

Se considera que los medios audiovisuales constituyen herramientas muy relevantes a
utilizar en la educacién parvularia. Cuando se introducen en los centros de ensefianza,
los docentes estan obligados a transformar el proceso educativo, por lo que es importante
que acepten su funcién como una especie de escuela paralela, que proporciona a los
estudiantes conocimientos. En este sentido, “el audiovisual forma parte de los recursos
didacticos denominados multisensoriales, procura aproximar la ensefianza a la
experiencia directa utilizando como vias la percepcion, el oido y la vista; de esta manera,
el medio audiovisual recrea imagenes, palabras y sonidos” (Barros y Barros, 2015, p.28).
Tomando en cuenta el nivel de desarrollo cognitivo y las necesidades de los estudiantes
en etapa de educacion preescolar, se considera que las actividades recomendadas
deben estar orientadas a ayudar a los nifios a percibir el mundo y su entorno. La
experiencia dicta que cuando se ofrece a los nifios de estas edades el protagonismo,
participan de manera activa y con entusiasmo en las actividades. Por lo tanto, los nifios
desarrollan una actitud positiva hacia el aprendizaje y disfrutan de las oportunidades de
interactuar con el entorno natural y con el social.

Los docentes, al momento de la planificaciéon de los temas a abordar en el aula, deben

175



06

IMPORTANCIA

DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES PARA LA

ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE

IMPORTANCE OF AUDIOVISUAL MEDIA FOR TEACHING AND LEARNING

Veronica

E-mail: vouaman@

institutojul

an-Gémez'
bones.edu.ec

ORCID: htips://orcid.0rg/0000-0001-9284-5040
Carolina Elizabeth Chapa-Argudo”

E-mail: cohapa3 @ utma

chala.edu.ec

ORCID: https.//orcid.org/0000-0001-6235-7046
Isaac Piero Marin-Reyes®
E-mail: imarin1 @ utmachala.edu.ec
ORCID: hitps://orcid.org/0000-0002-0528-0174
'Instituto Tecnolégico Superior Jubones. Pasaje, Ecuador.
*Universidad Técnica de Machala. Ecuador.

Cita sugerida (APA, séptima edicién)

Los medios audiovisuales son utilizados por los docentes
como herramientas que gestionan, procesan y orientan la
informacion para lograr metas y objetivos de aprendizaje
en los estudiantes en aras de alcanzar la formacion inte-
gral de los mismos.

Esto es posible gracias a que la informacion que los do-
centes desean transmitir a sus estudiantes puede ser ob-
tenida, procesada y transformada mediante los medios
audiovisuales, generando un conocimiento muy enrique-
cedor, y a la misma vez implicando y desarrollando habi-
lidades deductivas que les permitan organizar, analizar,
sintetizar y relacionar inferencias de varios niveles de difi-
cultad (Ezquerra-Martinez et al., 2016).

Para Augustowsky (2019), los medios audiovisuales ayu-
dan al docente a que sus estudiantes desarrollen las ca-
pacidades. En tal sentido explica que:

Por su pane Roariguez (2011) congidera que os medios
audovisusles influyen en a8 matodoiogias, @s que %8
adaptan al momaento y comaxto SOCIa N qQue 56 Vv, as-
migmo, reconoce W eficacia de los modios audiovisualey
en la goucacion y sefala ente estos of ¢ne, i mosicn,
I8 dbujos animadas, algunos programas de 1elevision v
gdeterminados programas informatcos, antre otms

Dicho &0r alrma QUé 108 reCUrsos audiovisusies No Son
S0 estrategias para motivar a 106 astugiantes, tamben
Sirven O Soporta a nuevos MEtndos de ensefanza en &l
Queticor educalve

Sobre esta tema, Fombona Cadavieco &t al. (2020), con-
sideran gue 106 nifos (as5) de hoy levan o cabo dvorsas
actvidades en su vida Colickann e como vor tolevision,
habiar por 121610N0, enlreenerse Con videouegos, inte-
ractuar con et orderackor, ste. Esio produce cambios an
o8 patrongs conductuales ol nino que miluyen en las
estructuras cognilivas, allerando el pensamiento ingal ¢
Que 0Casiona CamMDbIos &n 102 estiios y rimo de aprendiza-
8. POr congecuencia existe la necesidac da Introducir an
1a agducacion 105 recursos 1ecnoldgIcos, como los medios
aucovisusles, para que s escolares aprendan do una
MSNEra Mancs traumanica y mas familiar

Idea quo ¢ comparticda poe Esfraddn (2019), guien ade
mas mandigsia Qua la educacion con of apoyo de me
dios audiovisuales posibdita una mayor apertura pasa el
alumno y para el centro escoar hacia & mundo exencr,
permite enfrentar |as fronteras territonales y ecucativas
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habilidades obtenidas de la practica y manipulacion de
tales recursos tecnologicos.

Por dltimo, es necesario apuntar que todavia los medios
audiovisuales no son la solucion decisiva para solven-
tar todos los obstaculos y problemas de la ensefanza—
aprendizaje, pero consiguen establecer una tactica adi-
cional para el proceder estratégico del docente. De igual
manera, estos medios audiovisuales no optimizan la edu-
cacion por si mismos, es esencial la funcion del docente
para planear, organizar, implementar, controlar y evaluar
los protocolos educativos, referente a las herramientas
audiovisuales.

CONCLUSIONES

A través de los hallazgos obtenidos en la revision biblio-
grafica se puede concluir que:

" s

acimonte manipulado por of usuano, puedo sar deton:
da suU Proyeccion én un momenic delermingdo. ademas,
avanzar o retroceder a voluriad del docanta para apoyar
A axphcacon del contenido 00eio o8 estuco

Vale decir que, |a implementaciin oé maténaes audiov-
SUBleS BN § PIOCesO d6 ensenanza-aprendizag permite
que las experiencus do os estudiantes vayan mas aid
de su contexto escolr, haciendo gue sl accrso ul conoe
MIEN0 S64 diverso y que Ia S0UCACION 18Nga uN Caracter
universal @ INCUSVO, convrendola en accesDle a todo
1ipo de perscnas

PIRAATL WRAATITIAIME NI W AL VWP L e

Teniendo en cuerta las consideracionss de los autores
antes menconados, e medios audiovisuales influyen
significativeenentn on ol proceso educabive, 50N ecuros
didacticos que permiten Créar entormos diverses en oon-
de los estudianies puadan aprénder dé manera auono-
ma y mas antetenica al estar famdiarizados con estos
medios lecrsidgoos que son de Su inferés

De esta manera, los medios audiovisuales facan ol
aprenczaje y hacen que 06 conocimianios aprendidos
sean mibs duradaros. Bsio so deba al amploo de un ma
yor numeo de sentidos, como &l visual y auditvo, én &l
acio de aprendizale y ai cardcter inerdisciplinand, asi
como. su Ylexibdicad y adaptabikdad 3 las necesidades
y loa diforantos estics cognitivas poosentes en ¢ escoly

5. Madios sudovisuales como apoyo al docenté en ia
formacdn del estudianie
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Los audiovisuales en Educacion Inicial

Enla era digital o de fa informacidn el acceso y utllizacion de los audiovisuales transforma
la sociedad a una vision mas amplia de competencias que permiten la formacion del
estudiante, siguiendo a (Cereceda Pecifia, 2017) sefiala a la educacién de los medios de
comunicacién como aquella que envuelve a la histona, la creacidn, la utllizacidn y la
evaluacion de los mismos, asl como 1a perspectiva que ocupan en la sociedad, su
repercusion social y las consecuencias de la comunicacion mediatizada. La finalidad de
educar a los alumnos con Ia informacién que perciben de los medios de comunicacion
que les rodea.

El proceso de Innovacidn requiere que una evaluacion continua en donde haya
evidencias de j0s caminos que se propone lograr colocando un objetivo a donde se desea
flegar dentro del aprendizage audiovisual y como este se relaciona dentro de 1a soclecad
y la educacidn y se presenta en continua modificacion a través del iempo llegando a ser
una herramienta muy importante centro de la comunicacion.

Dentro de educacién inicial el uso de audiovisuales ayudara a 1a construccidn de un
aprendizaje significativo a través de los sentidos que podemos utilizar cuando se realiza
un desenvolvimeento adecuado dentro del aula de clases, implementar estrategias y
métodos de acuerdo a la necesdad del estud@ante buscando & calidad y excelencia del
conocimiento, aplicando técnicas metodoldgicas que serd aplicado por los docentes para
obtener un resultado favorable y Jograr una formacion integral del nifio o la nifia.

Los medios audiovisuales como herramienta tecnolégica en educacion

Los medios audiovisuales se han utllizado desde la hisloria de la humanidad para
comunicarse, y hoy en la actualidad se implementd dentro del aula de clase, teniendo en
cuenta (Soler, 1996) afirma la escuela en Ia Grecia clasica, a pesar de |as oposiciones
de concebir entre Atenas y Esparta, practicaba un (nico modelo de comunicacén: el
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Screens, children and lockdown in pandemics: shoulkd we limit their exposition?
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Resumen

Desde |a aparicion del cine, haca mas de un sigh, hastz I da mewias, la la evo-
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En paraled, hia Crecion 13 reccupacian por el eleck) que estas pantalas p tener i A partir
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Resumen

Desde la aparicién del cine, hace mis de un siglo, hasta la actual invasi6én de dispositivos méviles,

la velocidad en la evolucién de las pantallas ha sido exponencial, y se ha acompanado de nuevas
formas de consumir medios audiovisuales, de comunicarnos y de administrar nuestro tiempo de

(fete. Las aplicaciones han dado un salto desde la computadora de escritorio a los smartphones, lo
que facilité su acceso en cualquier lugar y momento, haciendo que los nifios v adolescentes de hoy
(generacion Z, nativos digitales v neodigitales) tengan méds acceso a medios electrénicos que
cualquier otra generacién previa. En paralelo, ha crecido la preocupacién por el efecto que estas
pantallas podrian tener sobre el desarrollo infantil. A partir de los resultados de varias
investigaciones, diferentes entidades desarrollaron recomendaciones sobre el uso de pantallas en
nifios, fijando la mayoria de ellas un limite “seguro” de consumo de dos horas al dia. Sin embargo,
la evidencia que las respalda es muy débil. Dada la actual situacién de pandemia, que obliga a
confinarnos en nuestros hogares, alejados fisicamente de otras personas v sin acceso a actividades
recreativas en el exterior, la mayoria de estas recomendaciones suenan bastante limitantes y
dificiles de cumplir. Este articulo propone: 1) repasar la informacién disponible sobre el consumo
de pantallas en ninos, 2) exponer la evidencia que respalda las actuales recomendaciones de
diferentes instituciones respecto de su uso, 3) evaluarla criticamente, visibilizando los vacios de
conocimiento, para jerarquizarlos a la hora de aconsejar sobre crianza a las familias que
atendemos.

Evolucién de las pantallas
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Las TIC son ahora mas accesibles, lo que supone una gran
ventaja para trabajar con los estudiantes, que cada vez las conocen y las
incorporan mas en su actividad diaria. Estas circunstancias se pueden
aprovechar para que los estudiantes empleen estas herramientas con
solvencia, como un medio para mejorar su trabajo académico vy, en este
caso, el aprendizaje de la lengua.

2. Uso educativo del video

Tradicionalmente, el video como recurso didactico ha estado muy
presente en contextos educativos y ha tenido muchas funciones como
transmitir informacion, motivar o presentar contenidos, por lo tanto,
deberia ser parte fundamental de la educacién mediatica de nuestro
alumnado, tal como sefiala Garcia Garcia (2014). Reclentemente se ha
convertido en una herramienta bdsica para la aplicacion de la
metodologia denominada Flipped classroom o clase invertida, que
consiste en utilizar el video para presentar al alumnado los contenidos
de la materia que luego se trabajan en clase. Segun Sanchez, Ruiz y
Gomez (2016), el video también puede utilizarse como instrumento de
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3. CRITERIOS PARA FILTRAR Y ESCOGER RECURSOS EFICACES

Algunas veces, puede resultar complicado decidir qué tipo de recursos audiovisuales
debemos escoger para trabajar con el alumnado en el aula. Hay diversas formas en las
que podriamos llevar a cabo esta seleccion, analisis y evaluacion de productos
audiovisuales para su uso pertinente y relevante en educacion. Sin embargo, como
finalidad, estos recursos deberian favorecer el desarrollo del pensamiento, la formacion
Hica y moral, v considerar a la persona v su entorno. Para ello, algunos criterios en los
que nos podemos basar para filtrar y escoger recursos audiovisuales eficaces son: la
pertinencia (cultural y técnica); la adecuacion y la coherencia.

Cuando utilizamos el término pertinencia, hacemos referencia a que los recursos
empleados deben estar relacionados o ligados de algin modo con la realidad de los
estudiantes (su realidad cultural por ejemplo, sus aprendizajes previos, o su conocimiento
sobre el mundo). Es decir, los materiales que < empleen como recursos educativos,
deben ser seleccionados en base al contexto sociocultural de los alumnos, asi como
responder a las necesidades de estos en relacion a su desarrollo cognitivo.  Es necesario
que el producto audiovisual <eleccionado desempedie un papel funcional que responda a
estas particularidades dentro de la metodologia utilizada. Por otro lado, los docentes
deben encontrar la pertinencia pedagdgica del recurso que vayan a utilizar como
herramienta didactica para alcanzar aquellos fines educativos que hayan establecido
previamente en relacion a la asignatura.

Si hacemos referencia al concepto de adecuacion, hablamos de la factibilidad de los
recursos visuales para su implementacion en el aula. Debemos hacer uso de aquellos que
utilicen un vocabulario comprensible con el que estén familiarizados los alumnos,
adaptando, de este modo, el recurso seleccionado. Es decir, el contenido que se exponga
a los alumnos mediante los medios audiovisuales deben ser descifrables de acuerdo a los
conocimientos previos que presentan frente a un tema determinado.

Por tltimo, en cuanto a la coherencia, esta se consigue cuando existe una relacion logica
entre los objetivos de aprendizaje, los contenidos a tratar, las actividades planteadas, los
aprendizajes esperados y la forma en que estos se evalidan. Es decir, debemos ser
coherentes con el programa educativo o curriculo que se pretende trabajar, y los recursos
audiovisuales (0 de cualquier tipo) utilizados para ello (Parra y Rocha, 2016).
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RESUMEN: Vivimos un tiempo en el que los medios audiovisuales adquieren un
rol cada vez mas pro(agonlco en la vida de las personas, en especial de las

nuevas g 1te en Cuba se binan un consumo cada vez
mas elevado de audiovlsuala y la escasa produccio cor

los nifios y las nifias en potenciales consumldores de lo que se produce en otros
contextos, donde los adultos juegan un rol | en la di 1 de un p
educativo de calidad, en lquiera de los ios y de la vtda de
los nifios; de ahi que resulte io enf en su prep ion y en que

puedan adquirir una cultura audiovisual que le permita determinar qué necesitan
los nifios de la primera infancia, hasta qué punto los medios audiovisuales
pueden ser beneficioso y no dafiinos. En este articulo se persigue fundamentar
desde el punto de vista tedrico algunos refrentes para el desarrollo de una cultura
audiovisual en los docentes de la primera infancia.

Palabras Clave: medios audiovisuales, preparacién del docente, cultura
audiovisual

ABSTRACT: We live in a time in which the audiovisual media acquire an
increasingly leading role in people's lives, espeuaﬂy the new generations.
Currently in Cuba an increasingly high cor ption of audiovisuals and the
scarce national production are combined, turning bays and girls into potential
consumers of what is produced in other contexts, where adults play an essential
role in directing a process quality education, in any of the spaces and moments
of the children's lives; Hence, it is necessary to focus on their preparation and
that they can acquire an audiovisual culture that allows them to determine what
children in early childhood need, to what extent audiovisual media can be
beneficial and not harmful, This article seeks to base, from a theoretical point of

view, some fronts for the devels of an audi | culture in early childhood
teachers,
Keywords: audiovisual media, teacher preparation, audiovisual culture

direccion del aprendizaje; elaborar propuestas de actividades para establecer el
vinculo, desde el contenido. del estudio con el trabajo; ensefar a planificar y
controlar el trabajo escolar; orlentar y perfeccionar los procedimientos para la
concrecion en la preparacion y desarrollo de las clases a partir de la formulacion
y derivacién de |os objetivos y sus contenidos principales asi come la concrecion
de los objetivos docentes priorizados y los Programas Directores; demostrar los
nexos interdisciplinarios entre las asignaturas del area del conocimiento.

La preparacion metodoldgica del docente como resultado del trabajo
metodoldgico se caracteriza por un enfoque diferenciado y concreto lo cual
significa ajustar el trabajo a las necesidades individuales y las del colectivo
departamental, por otro lado. es necesario observar una combinacion racional
de vias y actividades dirigidas a la preparacion clientifica, pedagégica y
metodoldgica, evitando la sobrestimacion de una de ellas en detrimento de las
restantes. La participacion activa y consciente de los docentes, propicia una
direccion democratica, que contribuye decisivamente a la toma de decisiones
colegiadas en la solucion de los problemas.

Todo lo anterior encierra principios fundamentales que sustentan en el trabajo
metodologico la seleccion del contenido; la determinacion de formas y
procedimientos de su organizacion,

En el ano 2017 las autoras Silverio. AM. y Lopez, J. dedicaron un fibro para la
preparacion de! docente en la primera infancia relacionado con 'El proceso
educativo para el desarrollo integral de la primera infancia’ ', donde se |le otorga
una gran responsabilidad a la preparacion de los docentes, las familias y otros
agentes educativos como promotores del proceso educativo; lo que revela que
es prioridad dingir y conducir la educacion de los nifios y las nifias: asi como la
organizacion, concepcion, la guia, la orientacion y el controi del proceso
educativo que puede favorecer el desarrollo de las formaciones planteadas como
objetivos educativos y el desarrollo de las formacicnes intelectuales,
socioafectivas, actitudinales, motivacionales y valorativas.

La cultura audiovisual vinculada a la preparacion de los docentes en Cuba se ha
desarroliado a través de investigaciones realizadas por diferentes autores como
Noa, O. (2015), Radriguez, D. (2015), Batista, N. (2017), entre otros. En ellas se
resaita la falta de una cultura audiovisual del docente para desarmrollar con éxito
su labor de orientar a las familias en esta direccion. Al respecto la autora
considera que e fomento de una cultura audiovisual del educador de |a primera
Infancia no debe limitarse a su funcion orientadora, sino que debe ser capaz de
organizar, planificar y dirigir un proceso educativo con el empleo de medios
audiovisuales acorde a la edad de los ninos.

En Cuba existe un “Programa de Fomento de la Cultura Audiovisual” liderado por
el ICAIC, pese & las dificultades que ha tenido para implementarse de un modo
horizontal a lo largo del pais, sigue siendo la mejor herramienta que hasta ahora
existe enlre nosolros para comenzar un trabajo institucional que impacte de
modo efectivo en la comunidad, fundamentaimente Ia estudiantil en sus diversos
niveles.

El Programa de Fomento de la Cultura Audiovisual es por el momento lo mas
cercano que existe a lo que manana debiera ser politica publica en cuanto a la
ensenanza de |la creacion y apreciacion audiovisual en nuestras escuelas, sobre

182




Revista Multidisciplinar

. » Ciencia Latina

Convivencia escolar: una revision bibliografica

Isabel Milagro Bustamante Lecca

ibustamantelec@ucvvirtual edu.pe
ORCID ID: 0000-0003-2889-1661

Hilda Milagros Taboada Marin

htaboadama@ucvvirtual.edu.pe
ORCID ID: 0000-0002-0509-9914

Escuela de Posgrado, Universidad César Vallejo,
Chimbote, Peri. Correo

Bustamante Lecca y Taboada Marin

ya se sabe conforme mayor es el roce en torno a objetivos poco definidos, mayor es la

probabilidad de que surja el conflicto y de que éste, si no se cuenta con las habilidades

necesarias, no sea acometido de forma racional, es decir a través del didlogo, sino
violentamente. La familia es, pues, un caldo de cultivo muy apropiado para que surjan los
conflictos.

1. CONCLUSION

Se arribo de acuerdo a los objetivos:

= Laconvivencia escolar se fundamenta en las relaciones interpersonales que establecen
los actores educativos, considerando la armonia y cumplimiento de las normas de
convivencia, las capacidades que tienen los miembros de la comunidad educativa para
lograr potenciar las habilidades sociales como un ser tinico reflejando una educacién
basada en el desarrollo socioemocional para lograr la paz y educacion en valores.

* Enlaconvivencia escolar se considera dimensiones que ayudan a analizar este aspecto
tales es la auto reflexion sobre las relaciones dindmicas del grupo familiar,
respetindose a uno mismo y a los demds, con un pensamiento que identifica y
autorregula en el trabajo y en la familia, desarrollando las habilidades de empatia y
afectividad en todos los miembros de la comunidad educativa considerando una

comunicacion afectiva para desarrollar las habilidades comunicativas.
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RESULTADOS

La calidad educativa como constructo tedrico prictico de cardcter complejo encuentra en el clima de
convivencia su referente mas signiﬁcativo. Laescuela, en tanto institucién educativa que busca responder alos
requerimientos que la modernidad le impone, debe procurar la instalacién de competencias procedimentales
y actitudinales que permitan vivir en sociedad. En consecuencia, transversalmente a la generacién de
habilidades cognitivas el ideal pedagégico demanda centralizar la preocupacion por el desarrollo del sentido
de pertenencia, participacién ciudadana, autoestima académica, tolerancia y respeto a otros.

La convivencia escolar es un fenémeno heterogéneo en razén de la composicion, subsistemas y estructuras
que la delimitan y caracterizan. Es asi que, aun compartiendo una misma unidad educativa, estudiantes,
profesores/as y apoderados/as pueden diferir en su evaluacion con base en sus experiencias particulares,
significados que le otorgan y rol que juegan en cada subsistema,

Como informa la Tabla 2, con independencia de la nomenclatura utilizada en las ponderaciones para
la construccion del indice de convivencia (global original/global modificado), se reporta un clima escolar
mis deteriorado en Segundo Medio. Analizado desagregadamente segin el rol del agente de la comunidad
educativa, el estudiantado aparece como el actor mis critico en la evaluacién del clima en que conviven [F
(1) =348,355 p<,01], percepcion més deteriorada entre quienes cursan segundo afo de enseanza media [7,.;
(2164) =5,903, p<,01], aun cuando sea pequeio el tamaio del [d=,122]. En comparacién al ciclo bésico, en
el estudiantado secundario el abanico de interacciones se amplia, anaden nuevos intereses a sus relaciones y
se comportan mis orientados por el pensamiento emocional (Fueyo, Martin y Dapelo, 2010), haciendo mds
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personalidad humana y del sentido de su dignidad, y debe fortalecer el respeto por los
derechos humanos y las libertades fundamentales. Convienen asimismo en que la
educacion debe capacitar a todas las personas para participar efectivamente en una
sociedad libre, favorecer la comprension, la tolerancia y la amistad entre todas las
naciones y entre todos los grupos raciales. étnicos o religiosos, y promover las actividades
de las Naciones Unidas en pro del mantenimiento de la paz (p. 7).

El objetivo de que la educacion sea un catalizador para fomentar la cultura de la paz. se ha
propuesto por la comunidad internacional desde el siglo XX. Por esto en funcion de los
compromisos que adquieren los Estados al firmar acuerdos juridicos, sus sistemas normativos
deben estar armonizados con ellos e igualmente su curriculo deberia estar. en todos los
niveles educativos, elaborados para el logro de tal fin. Una de las formas de ejecutarlo es por
medio de lo que se conoce como educacion para la paz.

La educacion para la paz. es entendida como “una dimension a través del curriculum, de un
interés que es posible explorar de formas muy diferentes con cualquier grupo de edad y en
cualquier materia™ (Hicks, 1999, p. 29), por lo que trata sobre un sistema mas que cualquier
unidad curricular independiente, es decir, es una nocion que se debe desarrollar en todo el
sistema (puede ser por medio de ejes transversales). Para ello. esta vertiente educativa
principalmente se encarga de explicar la naturaleza de la paz, comparte experiencias sobre el
tema, conmina a la discusion sobre las barreras existentes para conseguir una sociedad
pacifica, al tiempo que desarrolla las destrezas en cuanto a conocer el mundo interior de los
estudiantes al tiempo que se les orienta para que aprendan a comunicarse de manera adecuada
interpersonalmente y a escuchar a otras personas en el marco de la empatia.
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como el espacio donde se espera que se desplieguen determinados tipos de vinculos caracterizados
por diversos elementos que configuran una red de significacion anudada en torno a lo afectivo
desde el mismo reglamento de convivencia, sin embargo, no existe conciencia de intervencion
educativa que permitan mirarse y abordar los conflictos como una problematica que genera las

mismas interaccionales entre profesores y alumnos que estan lingiiisticamente construidas.

Cuando se establece el uso de los manuales de convivencia, se evidencia que los sujetos de
estudio esperan solo recibir las directrices de lo que debe ejecutar para mejorar la convivencia, sin
ser capaces de visualizar propuestas interesantes e integradoras por ellos, como si solo fuera

responsabilidad de los directivos.

Observamos que los entrevistados no son capaces de afrontar la convivencia escolar como un
proceso comunicatorio de la comunidad educativa, con miras a construir espacios de confianza y
de consenso, pues ellos no visualizan la convivencia escolar como el proceso mediante el cual
todos los miembros de la comunidad educativa aprenden a vivir con los demas (Carretero, 2008),
pues, la convivencia no es soélo la ausencia de conflicto en la escuela, sino son las formas de

interaccion entre los diferentes elementos del sistema educativo y de los diversos aspectos como
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habilidades socioemocionales, con énfasis en
asertividad, empatia y regulacién emacional,
como factor protector para evitar la violencia
escolar. Este trabajo amplia la vision sobre las
consecuencias de la violencia en la escuela,
dejando claro que, si es recurrente, se vera
afectada la competencia socioemocional de
los estudiantes y, su desempefno académico
tendera a bajar, cuando los niveles de violencia
aumentan. Los procesos de formacién para la
ciudadania y los objetivos que ésta persigue
deben llevar a una sana convivencia, que
influye positivamente en los individuos y su
proceso formativo integral.

En el dmbito nacional, se tomé como referente,
la investigaciéon de Herrera et al., (2016), en
la cual sus autoras desarrollaron una serie
de propuestas y estrategias didacticas lidico-
recreativas, que tuvieron como objetivo
principal, fomentar la sana convivencia de los
educandos de la institucién estudiada; estas
estrategias buscaban solucionar los problemas
sobre acoso escolar de manera rapida y
contundente, centrandose principalmente en
los estudiantes de noveno, décimo y décimo
primer grado de secundaria. Lo que el equipo
investigador logré con su propuesta fue que,
los docentes y los estudiantes se integren
bajo dindmicas y talleres recreativos, con
el propésito de mejorar sus relaciones
interpersonales y la dindamica de estudio;
esto a su vez, contribuyd al mejoramiento del
rendimiento escolar y, también, a bajar el nivel
de desercion que se venia presentando tiempo

atric Darcii narte 15 TE nudn trancuarcalizar

y la escuela, con consecuencias asociadas a
la vulnerabilidad psicoldgica, el fracaso, la
desercién escolar y la disrupcién en el aula.

Cada uno de estos trabajos de investigacion
ayuddé a consolidar el constructo teérico del
proyecto que se presenta a continuacion:

Estrategias pedagdgicas. Dentro del
proceso educativo es importante resaltar la
valiosa funcién que cumplen las estrategias
pedagdgicas, las cuales son utilizadas por los
docentes para mediar la ensefianza y procurar
el aprendizaje de los estudiantes; se entiende
por estrategias, todas las formas posibles de
cémo se debe impartir una clase por parte
de los docentes; también, las herramientas y
recursos utilizados dentro de la misma, para
que las tematicas sean entendidas por los
educandos.

Vasquez (2010) explica que, una estrategia
pedagdgica es un plan general que se formula
para tratar una tarea; las estrategias vuelven
menos dificultosa una labor, ya que la atienden
de manera inteligente, con método y con
experiencia. Anijovich y Mora (2010), por su
parte, las definen como:

Conjunto de decisiones que toma el docente
para orientar la ensefianza, con el fin de
promover el aprendizaje de sus alumnos.
Se trata de orientaciones generales acerca
del cémo ensefiar un contenido disciplinar
considerando qué queremos que nuestros
alumnos comprendan, por qué y para qué.
(p- 4)
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JUEGOS COOPERA N LA CONVIVENCIA ESCOLAR: ANALISIS DESDE LA INTERACCION ENTRE LOS ACTORES EDUCATIVOS

* Libres de la competicion. El objetivo es dejar de lado la necesidad de derrotar o de vencer
a un oponente, por tal motivo busca que el trabajo sea comiin a todos los participantes
del juego y demanda la contribucion de todos los integrantes.

Libres para crear. La estructura del juego cooperativo, fija un fin o un objetivo comtin
que se debe alcanzar, pero no se encauza ni se determina el método o la manera de lo
lograr determinados objetivos. Por lo tanto, se crea el ambiente 1déneo para la exploracion
motriz y para el pensamiento divergente y creativo.

Libres de exclusién. Los juegos cooperativos hacen de lado la eliminacién como resultado
consecuente de las equivocaciones. De este modo, la falta de acierto ira seguida de la
oportunidad para para buscar nuevas soluciones motrices. Esto impide que se presente
la exclusion por no poseer un alto grado de competencia motriz.

Libres de eleccion. Las actividades lidicas de cooperacion estan abiertas a la posibilidad
de que los alumnos tomen decisiones logrando que estos sean mas criticos en cuanto a lo
quieren partiendo de sus elecciones, lo que trae un gran beneficio a la autonomia personal
que en gran medida es contribuida al entorno educativo.

Libres de agresién. Dado a que los juegos cooperativos buscan la integracion de ideales,
logrando la unién de las fuerzas para alcanzar metas de forma grupal y unida, excluyen-
do de lleno la oposicién, impidiendo que presenten actitudes destructivas o de agresion.
(2004, p. 45).

Los referidos autores plantean las diferencias que se presentan, entre los juegos compe-

titivos v los cooperativos (Tabla 1).

TaBLA 1.
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docencia, el cual siguen siendo un camino en el que queda mucho por aprender. Por este
motivo, es de tanta relevancia que en el ambito educativo se han contemplado los retos
y exigencias que demanda la época actual, poniendo especial atencién a las necesidades
de los estudiantes.

Existen diversos estudios que proponen enfoques pedagégicos basados en métodos de
ensefianza alternativos. Como exponentes fundamentales se encuentran los
planteamientos de Piaget, cuyos argumentos defienden |a tesis acerca del desarrollo del
conocimiento, el cual segun él, se produce a partir de las experiencias (Cortez y Tunal,
2018). Asimismo, vale resaltar el pensamiento de Montessori, cuyas principales
consideraciones se basan en el desarrollo de una metodologia donde los nifios poseen
la libertad de gestionar su propio aprendizaje (Estrella et al. 2020).

En este sentido, los medios audiovisuales pueden desempefiar un papel muy importante,
por su posibilidad de captar la atencién y el interés de los pequefios, proporcionandoles
diversidad de estimulos debido a sus amplias propiedades de sonidos e imagenes. Estos
elementos suelen enriquecer el ambiente de aprendizaje, fomentando exploraciones y
descubrimientas, asi como también animando a los nifios con el desarrollo de su habla y
la expresion de ideas. También logran aportar beneficios orientados a la convivencia
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Conclusiones

La convivencia inclusiva se gestarda mediante una practica ciudadana de valores interculturales,
que conlleven a un clima escolar seguro en los estudiantes que provienen de comunidades
indigenas. Quienes, de todas maneras, un sector minoritario, evidencia sentir algiin tipo de
coaccion social, de experimentar algin tipo de miramiento, de no tener la libertad de practicar
sus propios valores culturales, pero que hacen esfuerzos integrarse a la sociedad.

Rev. Amaz. Cienc. Soc. 1(2): 206 (2022). e-ISSN: 2810-8744

Convivencia inclusiva y el clima escolar en estudiantes provenientes de comunidades nativas 6

Generar una convivendia democrética es tarea de todos. La educacién intercultural debe tomar
mas fuerza, la comunidad educativa en su conjunto debe mostrar apertura para que la igualdad
de derechos alcance a todos los estudiantes, teniendo un valor agregado con estudiantes que
hacen el esfuerzo por incluirse en la sociedad, por necesidades educacionales.

La convivencia pacifica debe tejerse en los lazos sociales, generar un clima de interculturalidad
horizontal sin perjudicar a ningtin estudiante; que se practique la identidad cultural y rescatar
valores ancestrales de estos grupos sociales y construyan sus aprendizajes complementando con
su identidad y autonomia.
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no exista ningln tipo de discriminacién y las personas
reciban una formacién académica de excelencia. Esto re-
quiere la modificacion de los sistemas educativos, donde
se promuevan las mismas oportunidades del proceso de
ensenanza-aprendizaje de la educacion regular; de igual
manera se busca en la educacion especial la homoge-
neidad del sistema pedagogico aplicado a este tipo de
aprendizaje, logrando asi la denominada educacion in-
clusiva donde se generan aprendizajes significativos in-
dividualizados (Espinoza & Tinoco, 2016).

En tal sentido, la Organizacién de las Naciones Unidas
para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO), se
hace eco de estas demandas, fue el organismo interna-
cional encargado de promover de forma universal la in-
clusién. Otros organismos internacionales como el Fondo
Internacional de Emergencia de las Naciones Unidas para
la Infancia (UNICEF), la Organizacion de las Naciones
Unidas (ONU) y la Organizacion para la Cooperacion y
el Desarrollo Econémico (OCDE), también han luchado
por conseguir la inclusién en todos los centros educativos
(Azorin, 2017).

A pesar de la continua lucha por parte de estos organis-
mos internacionales por impulsar la educacién inclusiva,
se evidencian falencias: en algunos paises se registran
altas tasas de alumnos con necesidades especiales o
marginados que no reciben la atencion adecuada duran-
te el proceso educativo, no se les otorga la “igualdad de
oportunidades”, ocasionando el incumplimiento de los
acuerdos de la UNESCO adoptados en su Conferencia
Mundial sobre Educacion para Todos.

Realidad que motivo esta investigacion con el objetivo
de analizar la importancia de la educacion inclusiva en la
Ensefnanza Basica en aras de contribuir a la divulgacion
de tan importante asunto en el contexto ecuatoriano.

interactuar con modelos positivos que lo preparen para
formar parte de una sociedad integradora y no exclu-
yente (Cabo, 2017); la inclusion educativa se basa en la
oportunidad de desenvolverse como estudiante para me-
jorar su aprendizaje conjuntamente con todos sus com-
paneros en el espacio aulico (Alejandro, Erraéz, Vargas &
Espinoza, 2018).

La inclusién guarda estrecha relacion con el desarrollo
social, desde la perspectiva de la sociedad integradora,
que acogen la diversidad, desde este punto de vista la
Educacion Inclusiva propone una ética basada en la par-
ticipacion activa, social y democratica y, sobre todo, en la
igualdad de oportunidades; es decir, forma parte de un
proceso de inclusién social mas amplio.

La educacién inclusiva tiene como principal objetivo in-
cluir a todos los nifos, ninas, adolescentes y jovenes den-
tro del sistema educativo, en tal sentido, es fundamental
la renovacion de los esquemas educativos para dar res-
puesta a todas las necesidades de estas personas que
exigen un tratamiento especial dentro de la instruccion
académica.

Su finalidad es disminuir la exclusion, esta procura incluir
a los estudiantes en todos los centros educativos que se
formen equitativamente, asi se asegura el derecho de to-
dos los individuos a una educacién imparcial y de cali-
dad, centrandose sobre todo en aquellos que se encuen-
tran marginados o en riesgo de exclusion, incluyendo a
los discapacitados, para que puedan convertirse en ciu-
dadanos activos y participativos, criticos, responsables y
solidarios.

Esta educacion debe estar anclada en la transformacion
profunda de los sistemas educativos de modo que, se
promueva y garantice la defensa de la dignidad e igual-
dad de todos los discentes, como derechos inherentes a

socio-comunitarias.

dad, participacion y manejo de conflictos).

lar, organizativo-administrativo y lo socio-comunita-
rio), son una unidad de andlisis adecuada para re-
flexionar sobre la contribucion que cada escuela esta
haciendo en su dia a dia, para construir la conviven-
cia, centrando la atencion, la observacion y la eva-
luacion en las practicas pedagogicas, organizativas y

6. Las dimensiones de la convivencia (inclusién, equi-

apoyo de imp b £

les, fc el de las y los alt asi

como las interacciones entre pares; pacificas, armonicas
inclusi la inter ion a toda la i

e
dad escolar” (p. 5)

El objetivo del programa es “favorecer el establecimien-
to de ambientes de convivencia escolar armoénica, paci-
fica e incluyente, que coadyuven a prevenir situaciones
de acoso escolar en escuelas publicas de educacién

Por otro lado, las politicas publicas abordan la convi-
vencia en su intervencién desde lo inclusivo, democra-
tico y paz, desde un enfoque de Derechos Humanos, la
Secretaria de Educacion Publica (2016); Organizacion de
las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura (2009), citado por Mena & Huneeus (2017), las
describen como:

- Convivencia inclusiva: apunta a pertenecer, ser reco-
nocido y valorado dentro de la propia entidad, signifi-
ca promover la comunicacién, dialogo y colaboracion
a un bien comun; toma en cuenta la organizacion insti-
tucional con una politica que cerciore la permanencia
de los estudiantes, con relacion al reconocimiento a la
diversidad.

- Convivencia democratica: se relaciona con la par-
ticipacion en la vida compartida, con herramientas
socioemoacionales, reflexivas para trabajar con otros,
resolucion de conflictos. establecimiento de acuerdos
que regulen la vida en comtn. Algunos aspectos de la
vida escolar democratica son normas y reglamentos,
con relacion a valores, construidos de manera parti-
cipativa, con un caracter formativo aplicados en for-
ma consistente, justa con sanciones; dialogo moral y

basica, propiciando condiciones para mejorar el apro-
vechamiento escolar”. (México. Secretaria de Educacion
Pdablica, 2016)

Al respecto del programa Chavez, Gémez, Ochoa & Zurita
(2016), afirman que es necesario realizar una evaluacion
acerca del funcionamiento de las politicas y programas
existentes en materia de convivencia y violencia escolar
en México, y un andlisis de la formacién docente de es-
trategias de intervencién que debe ser contextualizado a
las necesidades de cada escuela.

En este sentido la evaluacion se puede entender de di-
versas maneras, dependiendo de las necesidades, pro-
positos u objetivos de la institucion educativa, tales como:
el control y la medicion, el enjuiciamiento de la validez
del objetivo, la rendicién de cuentas, por citar algunos
propésitos. Desde esta perspectiva se puede determi-
nar en qué situaciones educativas es pertinente realizar
una valoracién, una medicion o la combinacién de ambas
concepciones (Mora, 2004).

La evaluacién es un proceso complejo, requiere atencion
en muchos aspectos, implica determinar que, porque y
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Haciendo comunidad se forma en valores de convivencia. Es asi
como se aprende a vivir juntos. El respeto es la base de las relaciones.
No se evita el conflicto —siempre estd presente—, sino que se aprende a
aprovecharlo para desprendernos de nuestras certezas y ampliar nues-
tros horizontes. Se trabaja de manera no violenta, y se aprende a re-
solverlo cuando es posible. Asi se forman constructores de paz. Todos
participan, ordenadamente, en la toma de decisiones y en la asuncién
de responsabilidades, y asi se entiende de qué estd hecha la democracia
y cudles son sus dificultades y limitaciones, pero también sus poten-
cialidades, se forma a ciudadanos responsables y se aprende a colabo-
rar y a trabajar en equipo. Se aprende a rechazar toda forma de discri-
minacién por cualquier motivo, a valorar a toda persona y a entender
la diversidad —lingiiistica, cultural, de orientacién sexual, de capacida-
des, de nacionalidad, de religién—, como una riqueza. Asi se forma en
interculturalidad. Existe cero tolerancia a la violencia de todo tipo, en
especial la de género, y se trabaja con criterios de igualdad. Se cuida a
quien se encuentra en problemas, se es solidario con quienes requieren
apoyo de manera permanente o temporal. Asi se desarrolla la ética de
cuidado. Se valora la vida, se cuida la salud, se previene la enfermedad,
se come sano. Todos los seres vivos se respetan, se consume responsa-
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proyecto ilusionante v un compromiso colectivo por querer vivir con v para los otros
en torno a una meta o proyvecto comiin, lo que implica generar procesos sociales
de participacidn orientados a la creacidn de un sentido positivo de pertenencia a
la institucion, lo que lleva a caracterizar este concepto como =convivencia pacificas
conectada con el conocimiento 1itil sobre gestion de conflictos v recogiendo que el
conflicto forma parte de la vida (Torrego, 2012). No obstante, no hay que olvidar
los antecedentes histGrico-conceptuales del constructo de convivencia, yendo desde
su inclusion dentro del clima social escolar, donde se destaca el papel de las rela-
ciones interpersonales, pasando por los estudios iniciales acerca del maltrato entre
iguales, donde predominan las relaciones de dominio-sumisidn, y avanzando hasta
los cambios promovidos por las administraciones educativas a través de normati-
vas especificas v esto lleva a una evolucidn del término v de su conceptualizacion
(Cordoba, Del Rey y Ortega-Ruiz, 2014, p. 213):

La convivencia escolar se define como el entramado de relaciones interpersonales que
surgen entre los miembros de la comunidad educativa, cuando éstos interactian en la
vida diaria a través de las actividades comunes, la comunicacion que los relaciona y
las directrices educativas que los organizan, Creencias, actitudes y valores, se articulan
en un proceso complejo que es asumido y aceptado por todos los miembros de la
comunidad como compartido,
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Convivencia como estudio de clima escolar, de la violencia y/o de su prevencion
Este enfoque contempla:

a) investigaciones sobre clima escolar (o "clima de convivencia™), "problemas de convivencia” y de violencia
escolar, a través del registro de conductas disruptivas y de acose entre estudiantes, factores de riesgo, tipologias
relativas a formas de maltrato entre estudiantes, perfiles, presencia por género, por antecedentes de diverso
tipo, entre otros.

b} Investigaciones crientadas a identificar factores asociados a la disminucidn de riesgo de violencia en escuelas,
mediante el estudio de distintos aspectos de la convivencia escolar o bien, reportan resultados de programas de
intervencién psico-educativa que exploran estrategias diversas para prevenir la violencia escolar.

Convivencia como Educacion Socio-Emocional

El enfoque de Educacion Socio-Emecional centra su atencién al desarrolle de habilidades sociales como elemento
entral de la convivencia y por tanto como factor predictor para la mejora de las relaciones interpersonales en la
escuela. En la literatura se encuentran trabajos con una perspectiva mds clinica centrada en la evaluacion de
desajustes personales y escolares, asi como otros centrados en el desarrollo individual de habilidades para la
autorregulacion a partir de la identificacion, el manejo y el control de las propias emociones.

Otros trabajos retoman el sentido de convivencia come una vision colectiva que permite enfatizar el
reconocimiento del otro, la toma de perspectiva, asi como la empatia y la cooperacion. Estas habilidades
onstituyen herramientas adecuadas para que los estudiantes y docentes puedan enfrentar de mejor manera los
onflictos interpersonales inherentes a la vida
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proyecto ilusionante y un compromiso colectivo por querer vivir con v para los otros
en torno 4 una meta o provecto comin, lo que implica generar procesos sociales
de participacidn orientados a la creacion de un sentido positivo de pertenencia a
la institucion, lo que lleva a caracterizar este concepto como sconvivencia pacificas
conectada con el conocimiento titil sobre gestion de conflictos y recogiendo que el
conflicto forma parte de la vida (Torrego, 2012). No obstante, no hay que olvidar
los antecedentes histérico-conceptuales del constructo de convivencia, yendo desde
su inclusion dentro del clima social escolar, donde se destaca el papel de las rela-
ciones interpersonales, pasando por los estudios iniciales acerca del maltrato entre
iguales, donde predominan las relaciones de dominio-sumision, y avanzando hasta
los cambios promovidos por las administraciones educativas a través de normati-
vas especificas v esto lleva a una evolucion del término y de su conceptualizacion
(Cordoba, Del Rey v Ortega-Ruiz, 2014, p. 213):

La convivencia escolar se define como el entramado de relaciones interpersonales que
surgen entre los miembros de la comunidad educativa, cuando éstos interactian en la
vida diaria a través de las actividades comunes, la comunicacion que los relaciona v
las directrices educativas que los organizan. Creencias, actitudes y valores, se articulan
en un proceso complejo que es asumido y aceptado por todos los miembros de la
comunidad como compartido.
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Teniendo en cuenta lo anterior, ésta investigacién busca potenciar la inteligencia
emocional en los nifios y nifias del nivel preescolar de las Instituciones Educativas mencionadas,
por medio del desarrollo de experiencias lidicas con la aplicacion de herramientas o recursos

audiovisuales.

A partir de este propdsito, se busca cimentar el sistema educativo, el cual inicia en la
edad preescolar o educacion inicial, etapa en la cual los més pequefios construyen sus primeras
identidades y donde la institucidn educativa es clave en su construccion a través del programa o
curriculo dirigido a esta poblacion. Para lograr la construccidn de estas identidades, es necesario
el desarrollo de la integralidad y del aprendizaje no sélo con los lineamientos establecidos por el
Ministerio de Educacion Nacional, sino también con el aporte de herramientas que desarrollen

experiencias lidicas v en este tiempo de pandemia de la Covid-19, con herramientas
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y estan orientadas hacia la mediacion del proceso educativo y de aprendizaje que
posibilite a los estudiantes la construccion de una conciencia individual y colectiva sobre
su entorno. Para su disefioc se desarrolld una revision minuciosa del Curriculo de
Educacion Inicial (Ministerio de Educacion, 2014), orientdndose hacia la formacion de
cualidades positivas desde un enfoque interdisciplinario del conocimiento.

Se considera que los medios audiovisuales constituyen herramientas muy relevantes a
utilizar en la educacion parvularia. Cuando se introducen en los centros de ensefanza,
los docentes estan obligados a transformar el proceso educativo, por lo que es importante
que acepten su funcion como una especie de escuela paralela, que proporciona a los
estudiantes conocimientos. En este sentido, “el audiovisual forma parte de los recursos
didacticos denominados multisensoriales, procura aproximar la ensefianza a la
experiencia directa utilizando como vias la percepcion, el oido y la vista; de esta manera,
el medio audiovisual recrea imagenes, palabras y sonidos” (Barros y Barros, 2015, p.28).
Tomando en cuenta el nivel de desarrollo cognitivo y las necesidades de los estudiantes
en etapa de educacion preescolar, se considera que las actividades recomendadas
deben estar orientadas a ayudar a los nifios a percibir el mundo y su entorno. La
experiencia dicta que cuando se ofrece a los nifios de estas edades el protagonismo,
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E implementacion. Asimismo, es crucial gue los innovado-
- res consideren las necesidades de las partes interesadas
. como son los docentes, estudiantes, administradores, pa-
N dres, entre ofros.

i

EfSERENZAdElEralEsaE. Por ello, es importante analizar la
ﬁ practica pedagogica de forma reflexiva, no con intencidn
Il de fiscalizar o criticar, sino de desarrollar investigacion/
. Innovacidn que contribuya a mejorar el proceso de ense-
n fAanza. Esta investigacionfinnovacion educativa contribu-
. ye areconciliar la labor invesligativa y la docencia como
- dos componentes esenciales en la figura de un docente
1 universitario, pero que muchas veces la primera recibe
B mas alencion y reconocimiento en detrimento de la se-
gunda (Del Rie-Fernandez, 2021). De alli que la docencia
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En ] 2020, la pandemia de la covid-19 marco un antes y un despues. Nadie podia imaginar el cambio
drastico que supondria en todes los ambitos de la sociedad: a nivel sanitario, cultural, econdmico,
palitico v ambiental. Tuvimos que adaptarnos a una realidad que nos acechaba con noticias calamitosas
v nos encontribamos con la ncertidumbre de no saber qué sucederia cada mafiana al despertar. Lax
fake news, los bulos y la desinformacion se convertian en protagonistas no deseados en los medios de
comunicacion iradicionales, plataformas digitales v como ne, en las redes sociales.

Al perder el contacto fisico con compaficros, amigos v familiares, tuvimos que buscar nuevas formulas
para sobrellevar esta, cuanto menos paradigniitica, circunstancia. El uso de las TRIC ( Tecnologias de la
Relacion, la Informacion y la Comunicacion) y los medios de comunicacion completaban sus espacios en
busca del entretenimiento, la publicacion de informacion noe siempre veraz, y casi siempre comprobable.

Covid-19y medios de comunicacion: voces para un andlisis critice esta conformado por un total de once
capitulos erdenados secuencialmente, donde se desarrellantemas comocl confinamiento de laciudadania
ante la pantalla, las fake news, la cultura, la ciencia o la conexion con lanueva era digital. De tal formaque,
los entrevistados aportan su opinion a partir de su realidad vivida a lo largo del desarrollo de la pandemia.
En este sentido, se trata de un libro con un formato original, en ¢l que en cada capitulo se entrevista a
las voces mas destacadas de cada ambito, contando con testimonios de personas ian destacadas como el
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En el 2020, la pandemia de la covid-19 marco un antes y un después. Nadie podia imaginar el cambio
dristico que supondria en todos los dmbitos de la sociedad: a nivel sanitario, cultural, econdmico,
politico y ambiental. Tuvimos que adaptarnos a una realidad que nos acechaba con noticias calamitosas
y nos encontribamos con la incertidumbre de no saber qué sucederia cada mafana al despertar. Las
Jake news, los bulos y la desinformacion se convertian en protagonistas no deseados en los medios de
comunicacion tradicionales, plataformas digitales y como no, en las redes sociales.

Al perder el contacto fisico con compafieros, amigos y familiares, tuvimos que buscar nuevas formulas
para sobrellevar esta, cuanto menos paradigmatica, circunstancia. Eluso de las TRIC (Tecnologias de la
Relacion, la Informacién y la Comunicacion) y los medios de comunicacion completaban sus espacios en
busca del entretenimiento, la publicacion de informacion no siempre veraz, y casi siempre comprobable.

Covid-19y medios de comunicacién: voces para un andlisis critico esti conformado porun total de once
capitulos ordenados secuencialmente, donde se desarrollan temas como el confinamiento de laciudadania
ante la pantalla, las fake news, la cultura, la ciencia o la conexion con lanueva era digital. De tal forma que,
los entrevistados aportan su opinion a partir de su realidad vivida a lo largo del desarrollo de la pandemia.
En este sentido, se trata de un libro con un formato original, en el que en cada capitulo se entrevista a
las voces mas destacadas de cada dmbito, contando con testimonios de personas tan destacadas como el
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Jorge Vasconcelos Santillan

INnformatica

& 1. Tecnologia e informacion

La computadora es la maquina mas peculiar que haya sido inventa-
da ya que, a diferencia de otras cuyo mecanismo establece exac-
tamente como deben funcionar, la computadora necesita de
informacion para poder hacerlo y sin ella es por completo initil.
Conviene, pues, iniciar nuestro estudio de la computacion y las tec-
nologias de [a informacion a través del concepto de informacion.

Mota

Esta misma caracteristica la comparten todos los dispositivos digi-
fales: celulares, tablets, reproductores de audio, etcetera.

La informacion es una agrupacion de datos relacionados y orde-
nados de manera que resultan ttiles para realizar alguna actividad y
tomar decisiones.
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Pedagogias Emergentes en la Sociedad Digital

LA CONTRIBUCION DE LOS RECURSOS AUDIOVISUALES A LA
EDUCACION
THE CONTRIBUTION OF AUDIOVISUAL RESOURCES TO EDUCATION

Marta Botia' y Alba Marin®

Resumen: Las TIC han pasado a ser parte de la cotidianidad de los sujetos. Ante esta
situacion, la educacién debe considerar la introduccién de determinados recursos
tecnoldgicos con el objetivo de adaptarse a las necesidades sociales del momento. La
evolucién de estos recursos aumenta considerablemente el abanico de posibilidades v
oportunidades pedagégicas, proporcionando una gran utilidad educativa. En este
contexto, el articulo presenta una reflexion sobre la utilizacién de recursos audiovisuales
en la educacion formal. Para ello, presentamos sus funciones pedagdgicas y exponemos
algunas consideraciones y criterios de seleccion. El sustento de fondo de nuestra
propuesta es que el uso de medios audiovisuales en la educacion formal puede ser de
gran ulilidad para incentivar el aprendizaje significativo de los alumnos.

Palabras clave: TIC, DIY, educacién formal, recursos lecnoldgicos, planificacion de la
ensenanza.

2. LAS TIC EN EDUCACION: EVOLUCION Y USO DE LOS RECURSOS
AUDIOVISUALES

En las dltimas décadas, la aparicion y el uso de nuevas tecnologias de la informacién y las
comunicaciones (TIC) en la educacion ha aumentado progresivamente. Esta incorporacion
de las TIC's en el contexto escolar se debe al surgimiento de la sociedad de la
informacion y a los intento de la escuela por adaptarse a la misma.

Ante las nuevas necesidades que se presentan con la incorporacion de herramientas
digitales en la vida cotidiana de las personas, las tecnologias digitales suponen un reto
para la educacidn, que se ve abocada a hacer uso de las mismas, tratando de posibilitar la
adquisicidn de las competencias necesarias para su uso en el alumnado. Es cierto que con
la aparicion de estas herramientas, las posibilidades y recursos para realizar
codificaciones de informacion en un entorno cerrado como lo es el aula, se incrementan
muchisimo; y se posibilita el hecho de mostrar imdgenes o reproducir sonidos (Reyero
Sdez, M., 2019). Sin embargo, las TIC's por si mismas no suponen una mejora educativa.
En palabras de César Coll (2008): “Lo que sucede es que la capacidad de transformacién
y mejora de la educacidn de 1asTIC debe entenderse mds bien como un potencial que
puede o no hacerse realidad, y hacerse en mayor o menor medida, en funcién del
contexto en el que estas tecnologias son efectivamente utilizadas” (p. 1).

Cada wver en hare mic conmiin el ven de lae T e por narde de Ine idwvenes fuers del
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ENSAYOS

Métodos cuantitativos, métodos cualitativos o su
combinacién en la investigacion: un
acercamiento en las ciencias sociales

Pedro Cadena-Tiiiguezl &

Roberto Rendén-Medel?

Jorge Aguilar-Avila2

Eileen Salinas-Cruzl

Francisca del Rosario de la Cruz-Morales3

Dora Ma. 5‘»&|ngerman—]a|r|:|uin;4

Métodos cualitativos vs cuantitativos

Cook (1578) g5afizls que existen dos métodos para la recopilacién de datos: cualitativo y cuantitativo. La distincidn
mas obvia que cabe establecer entre los dos es que los métodos cuantitativos producen datos numéricos y los

cualitatives dan como resultado informacion o descripciones de situaciones, eventos, gentes, acciones reciprocas
y comportamientos observados, citas directas de la gente y extractos o pasajes enteros de documentos,

correspondencia, registros y estudios de casos practicos. [ERIWEEEGE LT RETED e R T [T ERG G T ST
ecogen y analizan datos cuantitativos, por su parte la cualitativa evita la cuantificacion; sin embargo, los
egistros se realizan mediante la narracion, la observacién participante y las entrevistas no estructuradas.

Ferndndez (2002) jngjca que la investigacion cualitativa trata de identificar la naturaleza profunda de las realidades,
la relacion y estructura dinamica, por otro lado la investigacion cuantitativa trata de determinar la fuerza de las
asociaciones o correlacién entre variables, la generalizacién y cobjetivizacién de los resultados a través de una
muestra para ser inferencia en una poblacidn. Los métodos cualitativos para la recopilacién de datos tienen una
funcion muy importante en la evaluacion de impacto, ya que proporcionan una valiosa informacion para
comprender los procesos que existen tras los resultados. Segun el World Bank (2003} go pueden usar para mejorar
la calidad de las evaluaciones cuantitativas basadas en las encuestas, ya que ayudan a generar hipotesis de
evaluacidn, refuerza el disefio de cuestionarios para las encuestas y amplian las conclusiones de la evaluacién
cuantitativa.

Por su parte Grawitz {1975) plantea como pregunta el hecho de si épueden las ciencias sociales aprovechar el
instrumento de los métodos cuantitativos? Al respecto no encontré una respuesta concluyente, ya que ciertos
sectores de algunas ciencias sociales se prestan mejor que otros a una cuantificacién. En las ciencias sociales
Grawitz (1975) indird aue existe un errnr en el naso de lo cualitativa a lo cuantitativa. va aue el seaunda métado
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Los métodos de investigacion localizan y delimitan un problema, permiten recolectar datos importantes para generar
hipotesis que posteriormente sean probadas o respaldadas. De esta forma se pueden tomar las decisiones mas acordes
al caso de estudio. La investigacion descriptiva tiene como objetivo describir algunas caracteristicas fundamentales de
conjuntos homogéneos de fendmenos, utilizando criterios sistematicos que permiten establecer la estructura o el com-
portamiento de los fenémenos en estudio, proporcionando informacién sistematica y comparable con la de ofras fuentes.
El investigador puede elegir entre ser un observador completo, observar como participante, un participante observador
o un participante completo. La investigacion experimental consiste en someter a un objeto o grupo de individuos en de-
terminadas condiciones, estimulos o tratamiento (variable independiente), para observar los efectos o reacciones que se
producen (variable dependiente). Se considera exitosa s6lo cuando el investigador confirma que un cambic en la variable
dependiente se debe a la manipulacion de la variable independiente. Es importante para este tipo de investigacion, esta-
blecer la causa y el efecto de un fenémeno. La investigacion accion participacion es un proceso educativo por excelencia,
una oportunidad para el aprendizaje colectivo donde los participantes investigan su propia realidad y analizan las causas
de sus problemas. Es una oportunidad para compartir experiencias, intercambiar saberes y conocimientos, aprender a
utilizar las técnicas para recoger informacion y aprovechar los resultados en beneficio de la organizacion y comunidad.
Programar propuestas de actuacion concretas, apoyandose en dos grandes conjuntos de tareas: temas sensibles y dirigi-
dos a toda la ciudadania, y otro en temas integrales dirigidos basicamente a la ciudadania movilizada. Se aplico una me-
todologia descriptiva. con un enfogue documental, es decir, revisar fuentes disponibles en la red, con contenido oportuno
y relevante para dar respuesta a lo fratado en el presente articulo.
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3.4.2. Disefios no experimentales (observacionales)
En estos disefios no se manipulan las variables, los fendmenos se observan de
manera natural, para posteriormente analizarlos. De acuerdo a Mertens (2015) son
muy udtiles en variables que no pueden ser manipuladas ya sea por su dificultas o
por cuestiones éticas.
Los estudios observacionales se pueden clasificar de acuerdo:

1. Numero de mediciones: Transversales o Longitudinales

2. Temporalidad: Prospectivo o Retrospectivo

3. Tipo de analisis: Descriptivos y analiticos
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La poblacién de estudio es un conjunto de casos, definido, limitado y
accesible, que formara el referente para la eleccién de la muestra que
cumple con una serie de criterios predeterminados.Los objétivos de este|

seleccidn. Estos criterios son los de inclusion, exclusion y eliminacian,
que delimitan la poblacién elegible. Los procedimientos de muestreo se
dividen en dos grandes grupos: 1) muestreos probabilisticos o aleatorios
y 2) muestreo no probabilistico. La diferencia entre ambos estd dada por
la utilizacién de métodos estadisticos para la eleccién de los sujetos.
En toda investigacion siempre debe determinarse, desde el principio, el
nimero especifico de participantes que serd necesario incluir a fin de
lograr los objetivos planteados. Este nimero se conoce como tamaio
de muestra, que se estima o calcula mediante férmulas matemadticas o
naauetes estadisticos
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UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, pertinencia y calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION INICIAL
ENTREVISTA - DOCENTE

Titulo: Uso de medios audiovisuales y su influencia en la convivencia de los nifios en
educacion inicial 2, Machala 2024.
Objetivo: Conocer la percepcion de los docentes en cuanto al uso de medios audiovisuales en
educacion inicial y cdmo esto afecta en la convivencia de los nifios.
Instrucciones

e Lea detenidamente para que pueda entender las preguntas.

e Marque con una (X) la opcidn que usted crea conveniente.

e Responda todas las preguntas sin excepcion

Pregunta Siempre Casi siempre Pocas veces Nunca

=

¢Usted hace uso de medios
audiovisuales en el aula de
clases?

¢Con qué  frecuencia
implementa los medios
audiovisuales para ensefiar
contenidos educativos?

¢L0os nifios se sienten
motivados cuando en las
actividades usted utiliza
medios audiovisuales?

¢Para conseguir la atencion de
los nifios, usted emplea
medios audiovisuales?

¢Luego de utilizar medios
audiovisuales en sus
actividades planificadas, los
nifios tienen problemas para
convivir con sus comparieros
de clase?

¢Cree usted que el wuso
inadecuado de medios
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audiovisuales dificulta la
interaccion 'y el juego
colaborativo entre los nifios ?

¢Los nifios se muestran menos
dispuestos a participar en
actividades practicas después
de haber estado expuestos a
contenido audiovisual?

¢En cuanto a su experiencia
docente, cree usted que
utilizar en exceso los medios
audiovisuales puede afectar la
convivencia e interaccion
entre los nifios?

¢Considera que el uso de
medios audiovisuales genera
actitudes agresivas entre los
nifos?

¢Ha observado en los nifios
comportamientos  negativos
vistos en medios
audiovisuales, afectando asi la
convivencia en el aula?

10.

¢Durante toda su etapa como
docente, con qué frecuencia ha
recibido orientaciones
especificas sobre el uso de
medios audiovisuales?

11.

¢Estaria dispuesta a recibir
una capacitacion y obtener
mas informacién sobre como
hacer uso adecuado de medios
audiovisuales?
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UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, pertinencia y calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Guia de Observacion al docente

Titulo: Uso de medios audiovisuales y su influencia en la convivencia de los nifios en
educacion inicial 2, Machala 2024.

Objetivo: Analizar el papel del docente en la integracion de medios audiovisuales en las
actividades escolares y como su uso inadecuado puede afectar la convivencia.

o Para utilizar la siguiente lista, se solicita observar la presencia o ausencia
absoluta del indicador.

Pregunta Siempre Casi siempre Pocas veces

Nunca

Hace uso de medios
audiovisuales en el aula de
clases.

Con qué frecuencia
implementa los medios
audiovisuales para ensefiar
contenidos educativos.

Los nifios se sienten motivados
cuando en las actividades la
maestra utiliza medios
audiovisuales.

Para conseguir la atencion de
los nifios, se emplean medios
audiovisuales.

Luego de utilizar medios
audiovisuales en las
actividades planificadas, los
nifios tienen problemas para
convivir con sus comparieros
de clase.

209




El uso inadecuado de medios
audiovisuales  dificulta la
interaccion 'y el  juego
colaborativo entre los nifios.

Los nifios se muestran menos
dispuestos a participar en
actividades practicas después
de haber estado expuestos a
contenido audiovisual.

El uso de medios audiovisuales
genera actitudes agresivas
entre los nifios.

Se han recibido orientaciones
especificas sobre el uso de
medios audiovisuales.

Pregunta Television | Computadora | Diapositiva

Celular Inteligente

Ninguno

10. ¢(Qué tipo de

recursos
audiovisuales
utiliza?
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UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, pertinencia y calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Guia de Observacion para los nifos

Titulo: Uso de medios audiovisuales y su influencia en la convivencia de los nifios en
educacion inicial 2, Machala 2024.

Objetivo: Observar y evaluar como el uso inadecuado de medios audiovisuales
impacta la convivencia entre los nifios de educacion inicial 2.

o Para utilizar la siguiente lista, se solicita observar la presencia o ausencia
absoluta del indicador.

Criterio Muy Frecuentemente | Ocasionalmente Nunca
Frecuentemente
1. Los nifios estan
expuestos a
medios

audiovisuales mas
de 30 minutos al
dia.

2. Se sienten
cébmodos cuando
la docente emplea
medios
acusticos (mausica,
sonidos,
narraciones).

3. Los nifios
reaccionan bien al
escuchar
programas que
combinan
imagenes y
sonidos.

4. Prefieren
actividades donde
seemplea el uso de
medios
audiovisuales.
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1. Funcién de los medios audiovisuales

Criterio

Muy
Frecuentemente

Frecuentemente

Ocasionalmente

Nunca

Los nifios
cambian su
comportamiento
luego de haber
estado expuestos
a medios
audiovisuales.

Aprenden mejor a
traves de
contenidos
audiovisuales.

Mantienen su
atencion cuando
estan expuestos a
medios
audiovisuales.

Los nifios se
vuelven inquietos
y distraidos al
usar medios
audiovisuales.

I11. Normas de convivencia

Criterio

Muy
Frecuentemente

Frecuentemente

Ocasionalmente

Nunca

Los nifios
presentan un
comportamiento
inadecuado luego
de estar
expuestos a
medios
audiovisuales.

10.

Muestran respeto
y  cooperacion
hacia sus
compafieros en
actividades
colaborativas.

11.

Manifiestan
empatia hacia sus
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comparfieros
después del uso
de medios
audiovisuales.

12.

Los nifios
mantienen un
buen nivel de
convivencia
después de usar
medios
audiovisuales.

IV. Recursos para fomentar la Convivencia

Criterio

Muy
Frecuentemente

Frecuentemente

Ocasionalmente

Nunca

13.

Participan  en
actividades
colaborativas
después del uso
de medios
audiovisuales

14.

Se involucran
activamente en
juegos de grupo
después de ver
contenido
audiovisual.

15.

Los nifios se
integran en la
aplicacion  de
cuentos y
canciones para
promover la
convivencia.

16.

Responden

positivamente a
las dindmicas
de grupo que
fomentan la
empatia 'y la
colaboracion.
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