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RESUMEN 

 Las herramientas digitales son importantes hoy en día para una mejora en el proceso de 

enseñanza y aprendizaje de las ciencias naturales puesto que estas ofrecen diferentes 

alternativas para dinamizar el proceso educativo y que los estudiantes puedan obtener 

habilidades para la vida entre ellas digitales, pensamiento crítico y trabajo colaborativo 

que le permitan posteriormente desenvolverse sin ningún problema dentro de la sociedad, 

además estas permiten que los estudiantes durante las clases mantengan el interés por las 

temáticas, por otro lado las mismas se convierten en un aliado del docente al facilitar su 

trabajo en aspectos como seguimiento del progreso del aula de clases, efectividad de 

evaluación y adaptación de contenidos.  

El objetivo de este estudio fue determinar cuán beneficioso resulta la utilización de 

herramientas digitales para el mejoramiento del proceso de enseñanza y aprendizaje en la 

asignatura de ciencias naturales dentro de la escuela de educación básica “Antonio José 

de Sucre”.  

La metodología aplicada es de nivel explicativo, descriptivo y relacional, se cuenta con 

una modalidad bibliográfica y de campo, con un enfoque cuali-cuantitativo o mixto. Las 

técnicas empleadas para esta investigación se dividen en dos técnicas encuesta y 

entrevista por ello se desarrollaron dos instrumentos de investigación, una encuesta para 

estudiantes y entrevista para los docentes de la escuela de educación básica “Antonio José 

de Sucre”, el universo de esta investigación se compone por 68 estudiantes de los tres 

paralelos de quinto grado y sus respectivos docentes.   

Los resultados obtenidos desvelan que los docentes de esta institución actualmente no 

emplean herramientas digitales dentro de su práctica educativa, pero aun así consideran 

que estas pueden ser implementadas en la asignatura de ciencias naturales puesto que las 

herramientas digitales colaboran a la adquisición de competencias y destrezas lo cual se 

persigue dentro del aula de clases.  

También se determina que el desinterés por parte de los estudiantes hacia la asignatura es 

producido debido a que las actividades que se presentan tienden a estar vinculadas a un 

aprendizaje tradicional el mismo que, aunque valioso para un aprendizaje estructurado y 
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responsable necesita modificarse e integrar herramientas digitales para tener mejores 

efectos en el estudiante y así crear experiencias de aprendizaje placenteras.   

A grandes rasgos la utilización de herramientas digitales dentro del proceso educativo es 

primordial para dinamizarlo a los ojos del estudiante y que este participe activamente, 

pero también fundamental para reducir el tiempo que dedica el docente a preparar clases 

y materiales, además le permite llevar un control más específico de los avances del salón 

de clases, por lo tanto, la adaptación de información se convierte en un proceso rápido y 

sencillo. 

En síntesis, las ventajas de su utilización dentro del proceso educativo tributan hacia la 

mejora y transformación de la educación, logrando así un proceso eficiente y esto se 

concretará de la mano de docentes que estén dispuestos a hacer un cambio y capacitarse 

continuamente empezando con herramientas de uso fácil y al alcance de su presupuesto 

que se alineen a los contenidos curriculares con actividades dinámicas que despierten la 

atención de los estudiantes.   

PALABRAS CLAVES: Herramientas digitales, proceso de enseñanza- aprendizaje, 

ciencias naturales, mejora, docentes, estudiantes.  
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ABSTRACT 

Digital tools are important today for an improvement in the teaching and learning process 

of natural sciences since they offer different alternatives to streamline the educational 

process and that students can obtain life skills including digital, critical thinking and 

collaborative work that allow them to later develop without any problem in society, also 

these allow students during classes to maintain interest in the topics, on the other hand 

they become an ally of the teacher to facilitate their work in aspects such as monitoring 

the progress of the classroom, effectiveness of evaluation and adaptation of content.  

The objective of this study was to determine how beneficial is the use of digital tools for 

the improvement of the teaching and learning process in the subject of natural sciences in 

the basic education school “Antonio José de Sucre”.  

The methodology applied is at an explanatory, descriptive and relational level, with a 

bibliographic and fieldwork approach, with a qualitative-quantitative or mixed focus. The 

techniques used for this research are divided into two techniques, survey and interview, 

therefore two research instruments were developed, a survey for students and an interview 

for teachers of the basic education school “Antonio José de Sucre”, the universe of this 

research is composed of 68 students of the three parallel fifth grade and their respective 

teachers.   

The results obtained reveal that the teachers of this institution do not currently use digital 

tools in their educational practice, but even so they consider that these can be 

implemented in the subject of natural sciences since digital tools collaborate in the 

acquisition of competencies and skills which are pursued in the classroom.  

It is also determined that the lack of interest on the part of the students in the subject is 

produced because the activities presented tend to be linked to traditional learning, which, 

although valuable for structured and responsible learning, needs to be modified and 

digital tools integrated to have better effects on the student and thus create pleasant 

learning experiences.   

Broadly speaking, the use of digital tools within the educational process is essential to 

make it more dynamic in the eyes of the student and for him/her to participate actively, 

but also fundamental to reduce the time spent by the teacher in preparing classes and 
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materials, as well as allowing him/her to keep a more specific control of the progress of 

the classroom, therefore, the adaptation of information becomes a quick and simple 

process. 

In summary, the advantages of its use within the educational process contribute to the 

improvement and transformation of education, thus achieving an efficient process and 

this will be achieved by the hand of teachers who are willing to make a change and train 

themselves continuously starting with easy-to-use tools within their budget that are 

aligned to the curricular content with dynamic activities that awaken the attention of 

students.  

KEYWORDS 

Digital tools, teaching-learning process, natural sciences, improvement, teachers, 

students.  
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INTRODUCCIÓN  

El desinterés por la asignatura de ciencias naturales va en aumento, debido a que los 

estudiantes encuentran aburridos los contenidos enfocados en la parte teórica sin práctica, 

es por ello que pierden el interés en esta área, la misma carece cada vez más de dinamismo 

y como resultado de esto es palpable el aburrimiento y la falta de concentración, esto es 

una tendencia mundial y Ecuador forma parte de la misma.  

En el contexto ecuatoriano es común encontrar un aula sobrepoblada a esto se le suma 

que los recursos que se utilizan para la clase de ciencias naturales son los libros 

proporcionados por el ministerio de educación y un cuaderno para tomar apuntes, la clase 

en su mayoría es expuesta por el docente de forma teórica y las actividades que se realizan 

son tradicionales lo que se traduce en un aprendizaje pasivo por parte del estudiante lo 

mismo que se ve reflejado en una entendimiento superficial de los contenidos que se 

pierden con el transcurso del tiempo. 

Dadas las circunstancias el presente trabajo titulado “Herramientas digitales para mejorar 

la enseñanza-aprendizaje de Ciencias Naturales, quinto grado, Escuela Antonio José de 

Sucre, 2023-2024” aborda una alternativa innovadora para la transformación del proceso 

educativo dentro de la asignatura, la incorporación de herramientas digitales dará un 

cambio de rumbo a la situación actual. 

Las instituciones educativas ecuatorianas tienen un punto en común con respecto a la 

enseñanza de ciencias naturales, el cual es la priorización de una enseñanza teórica en 

donde los docentes aplican clases magistrales por ello es imperativo el estudio a fondo de 

este tema teniendo en cuenta la aplicación de herramientas digitales como propuesta para 

un cambio necesario en la dinámica actual que ayude al refinamiento de habilidades en 

docentes y estudiantes.  

Esta investigación se centra en la aplicación de herramientas digitales para renovar el 

proceso de enseñanza - aprendizaje en la asignatura de ciencias naturales, surgiendo como 

una respuesta a la constancia del uso de métodos tradicionales al impartir la asignatura 

los cuales reducen el fortalecimiento de habilidades esenciales descritas en el currículo 

de educación ocasionando sin pretenderlo dificultades en la concentración del estudiante 

y por consiguiente aburrimiento. 

Este trabajo de investigación es de vital importancia pues la aplicación de herramientas 

digitales permitirá que los estudiantes salgan de la rutina de aprendizaje a la cual están 
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acostumbrados. Cifras de encuestas a nivel nacional sugieren que la implementación de 

herramientas digitales dentro de la asignatura de ciencias naturales es baja o limitada por 

lo tanto la utilización de simuladores o herramientas digitales les permitirá a los 

estudiantes sentirse cómodos debido a la familiarización con la tecnología que estos 

tienen y despertarán sus destrezas.   

La curiosidad es natural en el ser humano y fundamental en esta asignatura debido a que 

motiva e invita a explorar a los estudiantes para un aprendizaje continuo, las herramientas 

digitales consienten esto en vista que son interactivas y muestran procesos que no podrían 

verse a simple vista, propicia un aprendizaje en donde el estudiante analice la información 

y mediante este proceso integre estos hechos a su conocimiento, convirtiendo el proceso 

de enseñanza y aprendizaje en estimulante, activo y fructífero. 

En consecuencia, la presente investigación ha determinado el resultado positivo de la 

aplicación práctica de herramientas digitales para la potenciación del proceso de 

enseñanza- aprendizaje en la asignatura de ciencias naturales, puesto que las mismas 

cambian la perspectiva del estudiante ante las temáticas presentando una experiencia 

dinámica a contenidos que pueden parecer complejos, además al despertar el interés de 

los estudiantes impulsa su implicación en el proceso.  

Así mismo se estableció que las estrategias ejecutadas por parte de los docentes durante 

el proceso de enseñanza de la asignatura de ciencias naturales suelen ser tradicionales, 

dejando de lado la incorporación de las nuevas tecnologías. De forma similar se detalló 

las ventajas y desventajas de la aplicación de herramientas digitales tanto para docentes 

como para los estudiantes. 

Por lo tanto, la metodología implementada permitió analizar el fenómeno de estudio 

mediante la descripción detallada del procedimiento operativo, esto incluyendo la 

aplicación de métodos, técnicas e instrumentos que enriquecen el trabajo de 

investigación. De manera similar, se ha considerado el enfoque, nivel y modalidad de 

investigación para definir la población y muestra, elementos primordiales para la 

obtención de datos. Esto ha permitido a las investigadoras profundizar en el objeto de 

investigación con mayor precisión. 

La presente investigación abarca los siguientes capítulos:  
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Capítulo I. Diagnóstico del objeto de estudio. 

La investigación se inicia al detectar una deficiencia en el proceso de enseñanza-

aprendizaje de los estudiantes, atribuida a la carencia de estrategia y recursos 

innovadores. A partir de observaciones preliminares realizadas en la escuela Antonio José 

de Sucre, la cual se encuentra en el cantón Santa Rosa, se delimitó el objeto de estudio y 

se formularon preguntas para abordar la problemática identificada. La metodología 

aplicada orientó la investigación y género resultados que corroboraron que la 

problemática existente es consecuencia de la aplicación inadecuada de recursos digitales 

y la insuficiente utilización de los recursos disponibles.   

Capítulo II. Propuesta integradora.  

 El presente capítulo se centra en proporcionar una solución a la problemática 

previamente identificada y analizada. Permitiendo así el desarrollo continuo de la 

propuesta, la cual incluye la elaboración de un manual didáctico, el cual tiene como 

objetivo de dirigir a los docentes de la escuela de educación básica “Antonio José de Sucre” 

para mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje mediante instrucciones para la creación de 

actividades interactivas dentro del área de ciencias naturales. Dicho manual ha sido llevado a 

cabo para   ayudar en el proceso de enseñanza- aprendizaje a los docentes de la institución. 

Capítulo III. Valoración de la factibilidad  

En esta sección, se expone la viabilidad de la propuesta a través de cuatro dimensiones, 

demostrando que su aplicación no afecta ni genera consecuencias negativas en el campo 

educativo. La propuesta ofrece instrucciones de cómo utilizar herramientas digitales en el 

área de ciencias naturales. Además, se fundamenta en las bases legales establecidas por la 

constitución del Ecuador y la Ley Orgánica de Educación Intercultural. 
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CAPÍTULO I  

DIAGNÓSTICO OBJETO DE ESTUDIO 

1.1 Concepciones – Normas o enfoques diagnóstico 

En el ámbito educativo las estrategias básicas de enseñanza utilizadas en Ciencias 

Naturales otorgan la oportunidad a los educandos de obtener conceptos elementales de la 

asignatura, estas tácticas han sido utilizadas habitualmente y resultan escasamente 

atractivas a la hora de aprender. En la actualidad se analizan nuevas formas de dinamizar 

el proceso de enseñanza y aprendizaje de esta área, que propicie la interacción y el 

dinamismo. De esta manera surge la utilización de las herramientas digitales en el proceso 

educativo debido a que enriquece el desarrollo de las clases y centrándose en optimizar 

la eficacia en la enseñanza y aprendizaje mediante la utilización de la tecnología. 

1.1.1 Objeto de estudio – Selección y delimitación del tema. 

Herramientas digitales para mejorar la enseñanza-aprendizaje de Ciencia Naturales, 

quinto grado, Escuela Antonio José de Sucre, 2023-2024 

1.1.2 Justificación. 

La educación es el motor del desarrollo y un instrumento para reducir la pobreza y lograr 

la igualdad. Dentro de las aulas de clases se pueden encontrar diversas maneras de 

aprendizaje por esa razón con el transcurso del tiempo se han ido adaptando nuevos 

recursos y herramientas que hacen más fácil el proceso, es aquí cuando un aprendizaje 

con la ayuda de herramientas digitales toma importancia al impulsar un aprendizaje más 

adaptado a los estudiantes permitiendo que la adquisición de aprendizajes resulte atractiva 

y que den como resultado una formación que facilite el fortalecimiento y desarrollo de 

distintas habilidades.   

El mejoramiento de la enseñanza en el área de ciencias naturales conlleva hacer cambios 

que resulten efectivos e impactantes en él estudiante cuyo resultado será el interés por 

seguir aprendiendo más de la materia. Impulsar un aprendizaje significativo en el 

estudiante a día de hoy es un desafío constante para los docentes por diferentes causas 

entre ellas podemos enumerar la indisposición por analizar temáticas en las que abunda 

la parte teórica, una de estas áreas es Ciencias Naturales, materia que explica la vida, 
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ciencia humana y animal, encaminada a crear el más pequeño un pensamiento científico 

que le permita afrontar diferentes problemas del diario vivir y desenvolverse 

responsablemente.   

Desde los años 70 se han buscado alternativas para alcanzar aprendizajes dentro de esta 

área pasando de lo memorístico a lo práctico para lograr un cambio en la forma en la cual 

se educa y prepara la misma, al ser una asignatura que concientiza y permite un desarrollo 

integral, se vuelve fundamental un acercamiento a lo desconocido como un agente activo. 

En relación con esto se propone la implementación de diferentes herramientas digitales 

que permitan la mejora del aprendizaje en esta área.  

Las herramientas digitales son medios tecnológicos que realizan tareas específicas; en 

nuestro campo educativo, estos renuevan y potencian la forma de aprender y enseñar. 

Como lo señala Padilla Jesús et al. (2022), representan un cambio adecuado que se ajustan 

a los procesos educativos porque se convierten en una novedad para los estudiantes, lo 

que da como resultado la innovación en su forma de aprender.  

Por consiguiente, hace alusión a otras investigaciones que están relacionadas con nuestra 

temática. A escala internacional, se realizó un análisis en la universidad de Valencia sobre 

las Tics en la didáctica de las ciencias y de cómo impulsar las competencias digitales en 

el alumnado. Los resultados obtenidos indican que, al integrar herramientas digitales en 

sus clases, con las respectivas orientaciones y supervisión, los docentes brindan un 

ambiente dinámico e innovador para el alumno, desarrollando y fortaleciendo así sus 

habilidades y destrezas en el proceso de enseñanza-aprendizaje (Galván, Medina & Pérez, 

2021).  

Pinzón (2022), Indica que en Latinoamérica el uso de herramientas digitales en el proceso 

de enseñanza-aprendizaje tiene sus ventajas, facilita el acceso, al momento de facilitar 

material didáctico, actividades interactivas y herramientas de evaluación para reforzar los 

aprendizajes y evaluar los mismo permite crear entornos más dinámicos en donde el 

estudiante es un ente activo y consciente de lo que aprende, mejorando así su comprensión 

y rendimiento en clases.  

En Ecuador el uso de herramientas digitales en el proceso educativo ha estado en 

constante evolución permitiendo generar grandes cambios, pero es pertinente mencionar 

que dichas herramientas no suplantan la función que cumple el docente si no que permiten 
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mejorar, sintetizar y brindar un acompañamiento adecuado, propiciando así entornos que 

motiven al dicente y dando lugar a un aprendizaje exploratorio y recreativo (Rivera 

Proaño, 2020).    

En este sentido, es importante destacar que los puntos críticos de nuestra investigación 

son: limitaciones en la experimentación por escasos recursos o infraestructura limitando 

así las oportunidades para que los estudiantes realicen experimentos prácticos. Así 

mismo, el limitado enfoque en el pensamiento crítico y la resolución de problemas puesto 

que implica la capacidad de analizar, cuestionar y resolver problemas, todo genera cierto 

grado de desinterés y motivación por parte del docente como del alumnado, afectando así 

su rendimiento académico y su proceso de aprendizaje.  

La presente investigación se enmarca en el entorno educativo de la escuela de educación 

básica “Antonio José de Sucre” en el aprendizaje de quinto grado, en donde se han 

observado ciertas dificultades como la concentración, aburrimiento, memorización y 

comprensión ante el área de ciencias naturales lo que a su vez impide que se puedan 

desarrollar y potenciar habilidades como comunicación, trabajo en equipo, liderazgo, 

entre otras.  

Esta problemática surge debido a que se otorga mayor importancia a las otras áreas del 

conocimiento como matemáticas y literatura, relegando a un segundo plano las áreas 

experimentales que son Ciencias Naturales. Como resultado, los alumnos no desarrollan 

el interés por la investigación, ni por la exploración de su entorno, dejando de lado 

habilidades cognitivas como la indagación el análisis y razonamiento crítico, por este 

motivo los primordiales beneficiarios de esta investigación resultan ser los estudiantes de 

la esta institución.  

En consonancia, con lo expuesto, se expone una alternativa para responder a la 

problemática que se plantea abordar, la misma que lleva por nombre Herramientas 

digitales, en la mejora de la enseñanza de Ciencias Naturales, quinto grado, Escuela de 

Educación Básica Antonio José de Sucre, del cantón Santa Rosa durante el periodo 2023-

2024 esperando que resulte beneficiosa para los implicados.    

En base a todo lo mencionado con anterioridad es pertinente resaltar que se  plantea como 

objetivo principal determinar el beneficio del uso de herramientas digitales, en la mejora 

de la enseñanza de Ciencia Naturales, escuela de educación básica Antonio José de Sucre, 
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2023-2024; debido a que si no se actúa de forma inmediata el problema en el proceso de 

aprendizaje en el área de Ciencias Naturales, perjudica notablemente el desarrollo de sus 

habilidades tecnológica, por lo que la falta de herramientas digitales puede significar 

menos oportunidades para un aprendizaje personalizado, adaptativo y diferenciado, 

impidiendo que los estudiantes puedan avanzar a su propio ritmo y recibir 

retroalimentación relevante e inmediata.      

Es importante aludir  la teoría a la que se acoge el tema enunciado; siendo esta la teoría 

del aprendizaje Constructivista de Lev Vygotsky, debido a que está centrado en el 

aprendizaje activo y la construcción del aprendizaje por parte del estudiante, Este enfoque 

ha tenido un impacto significativo en el postulado y la práctica educativa, destacando la 

importancia de la colaboración y la interacción en el aprendizaje, por ello es nuestra 

investigación el uso de las herramientas digitales permitirán fomentar la exploración, 

experimentación y colaboración posibilitando a los estudiantes construir su comprensión 

a través de la interacción con el contenido y con sus pares.   

La presente investigación se enfocará en potenciar las destrezas de los estudiantes al 

darles un rol más activo, llegando a ser viable para el aprendizaje de manera autónoma y 

construcción del conocimiento, así como también fomentar un estudio cada vez más 

interactivo basado en las experiencias de aprendizaje atrayentes. Esta busca aportar de 

manera social a que se aprenda desde la práctica y gamificación, desarrollando una 

capacidad investigativa y crítica en la construcción de aprendizajes, contribuirá de manera 

institucional a lograr la eficiencia al impartir clases mejorando la experiencia de aprender 

y demostrar su utilidad para un impacto positivo y así mejorar la calidad del aprendizaje 

en esta área.   

Con respecto a la parte operativa es posible llevar a cabo esta investigación pues contamos 

con la fuente bibliográfica necesaria para la misma, así como también con los recursos 

materiales y económicos, necesarios para su realización además de la ayuda de profesores 

especializados dispuestos a impartir asesoramiento. Importancia del problema: La 

finalidad de tratar esta problemática desde este centro de enseñanza es buscar una 

solución para una educación de calidad en la cual el estudiante escuche, debate, defienda 

sus puntos de pensar, investigue, compruebe e interprete la información para luego 

hacerla suya y llegue a convertirse en un ser crítico.  
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Esta iniciativa surge debido a la observación previa que se ha obtenido en el transcurso 

de nuestra formación como docentes, debido a que en el proceso de nuestras prácticas 

preprofesionales, se ha identificado muchas falencias en esta área, y se ha notado un 

desinterés y poca motivación tanto por el docente como el estudiante, por dicha razón 

consideramos que el aprendizaje por descubrimiento ayudaría a mejorar el aprendizaje en 

el área de Ciencias Naturales, debido a que impulsa la creatividad en el alumno y lo 

motiva a investigar, razonar y buscar soluciones a las problemáticas que se plantean en el 

transcurso de la clase.  

Considerando lo previamente planteado, este trabajo de titulación busca establecer 

instrumentos que pueden sumarse una estrategia educativa la cual de como resultado la 

aplicación de las mismas para transformar las experiencias de aprendizaje en el 

aprendizaje de las ciencias naturales en los estudiantes de educación de 5to año de 

educación. Por lo tanto, es esencial y conveniente enfatizar en que el docente debe aplicar 

herramientas digitales que propongan actividades desafiantes para una mejora en el 

desarrollo del pensamiento en los estudiantes desde el contacto directo para generar un 

cambio en la manera de ver el área de ciencias naturales.    

1.1.3 Problemas de investigación. 

1.1.3.1 Problema central. 

¿Cómo repercute el uso de herramientas digitales para mejorar la enseñanza-aprendizaje 

de Ciencias Naturales, quinto grado, Escuela Antonio José de Sucre, ¿¿2023-2024?? 

1.1.3.2 Problemas complementarios. 

• ¿Cuáles son las estrategias que se aplican en el proceso de enseñanza de ciencias 

naturales en la básica media en el área de ciencias naturales, escuela de educación 

básica Antonio José de Sucre, 2023-2024?  

• ¿Cuál es el efecto que tienen las herramientas digitales para mejorar la enseñanza-

aprendizaje de Ciencias Naturales, quinto grado, Escuela Antonio José de Sucre, 

2023-2024? 

• ¿Cuál es el procedimiento metodológico que se debe emplear para implementación 

de herramientas digitales para mejorar la enseñanza-aprendizaje de Ciencias 

Naturales, quinto grado, Escuela Antonio José de Sucre, 2023-2024? 
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1.1.4 Objetivos de la investigación. 

1.1.4.1 Objetivo general. 

Determinar el beneficio del uso   de herramientas digitales para mejorar la enseñanza-

aprendizaje de Ciencias Naturales, quinto grado, Escuela Antonio José de Sucre, 2023-

2024. 

1.1.4.2 Objetivos específicos. 

• Identificar las estrategias que se aplican en el proceso de enseñanza de ciencias 

naturales en quinto grado en el área de ciencias naturales, escuela de educación básica 

Antonio José de Sucre, 2023-2024. 

• Enunciar las ventajas y desventajas que tienen las herramientas digitales para mejorar 

la enseñanza-aprendizaje de Ciencias Naturales, quinto grado, Escuela Antonio José 

de Sucre, 2023-2024. 

• Establecer los procedimientos metodológicos que se deben emplear para la 

aplicación de herramientas digitales para mejorar la enseñanza-aprendizaje de 

Ciencia Naturales, quinto grado, Escuela Antonio José de Sucre, 2023-2024. 

1.1.5 Marco teórico. 

1.1.5.1 Marco teórico conceptual. 

• Enseñanza aprendizaje de las Ciencias Naturales 

• Características del proceso educativo 

El proceso educativo del área de ciencias naturales se enfoca en la investigación 

científica, el currículo de educación vigente demuestra que la educación de esta área es 

fundamental para llegar a comprender lo que rodea al estudiante y que él mismo aprenda 

a valorar la naturaleza desde un punto de vista más crítico mediante el análisis de la 

relación entre el ser humano y como este se encuentra conectado con la naturaleza lo que 

tiene como resultado la comprensión de la importancia de tomar decisiones responsables. 

La base metodológica constituye uno de los pilares fundamentales en el proceso educativo 

de esta área, de acuerdo con Quiroz, (2020) se divide en tres la parte teórica, práctica y 

reflexiva. los mismos que proporcionan la oportunidad a los estudiantes de adquirir 

conocimientos y afianzarlo posibilitando que el docente mejore continuamente si toma en 
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cuenta valoraciones y se realiza una autoevaluación continua. En esta misma línea 

Lacolla, (2024) aborda tres dimensiones con el enfoque CTS en las ciencias naturales que 

comprende ciencia, tecnología y sociedad diversificando las posibilidades de enseñanza.  

Esta área se caracteriza por buscar que el formador participe de manera activa durante 

todo el proceso al abordar las temáticas de manera secuencial. Según lo indica Mainato 

et al., (2023) la manera de lograrlo será en el momento en el que el estudiante aborde los 

contenidos desde un enfoque crítico que promueva la sensibilización una vez que el 

estudiante conecte la información con su realidad, aunque es verdad que los textos 

escolares a día de hoy han incluido espacios para la implementación de las TIC dentro de 

las temáticas los mismos son reducidos.  

El proceso académico dentro del área de ciencias naturales implica un ciclo en el que el 

aprendizaje es continuo y práctico, el mismo que se dará siempre y cuando se 

implementen actividades que llamen la atención de los más pequeños, lo cual se logra con 

la incorporación de plataformas digitales para la enseñanza de temáticas de Ciencias 

Naturales contribuyendo a una mejora a la hora de enseñar y aprender de manera 

innovadora y dinámica.  

• Rol del docente  

El docente comparte 6 horas diarias los 5 días laborables de la semana con sus estudiantes, 

por lo tanto, los maestros cumplen un papel fundamental en la formación de todos y cada 

uno de sus alumnos. Su deber es mejorar continuamente con el fin de lograr una 

transformación en la manera de impartir sus ideas, para que así los alumnos puedan 

realizar el cambio que se espera en la sociedad expresando lo que piensan apoyados de 

fuentes verificables y sin un ápice de duda. Por ende, es fundamental que si se busca un 

sistema educativo mejor se deben modificar las prácticas del maestro y este se adapte a 

las nuevas realidades.  

Dentro de esta área de estudio el docente cumple un papel fundamental el cual permite al 

estudiante realizar procesos de pensamiento reflexivo que lo llevan a la comprensión de 

lo que está aprendiendo de la mano del maestro y con la ayuda del medio que lo rodea. 

En este contexto, Bustillos & Reyes Víctor, (2020) explica que el docente es un mediador 

del proceso puesto que él planifica el aprendizaje del estudiante poniendo especial 
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atención en exponerlo a experiencias que construyan su aprendizaje mediante la 

interacción con su medio. 

Según la visión de Pérez et al., (2024) en esta asignatura persiste el enfoque tradicionalista 

en el que prevalece la transferencia de conocimientos por parte del educador. No obstante, 

el profesorado es el responsable de adquirir múltiples competencias enfocadas en las 

Ciencias Naturales. Tal como menciona Peralta, (2023) estas competencias consisten en 

desarrollar conocimientos y habilidades en dirección para una comunicación de forma 

efectiva, adaptabilidad y flexibilidad para integrar métodos innovadores a su enseñanza, 

así como también ajustarse a circunstancias inesperadas tomando en cuenta la realidad 

palpable del aula.   

En Ciencias Naturales el educador tiene la obligación de innovar continuamente con el 

objetivo de encontrar estrategias, técnicas e instrumentos que permitan que el estudiante 

aprenda de forma activa y por consiguiente moldear a un ser crítico y responsable, para 

ello el maestro se convierte en un intermediario involucrado con su comunidad educativa, 

además es necesario que se mantenga en capacitaciones profesionales y actualizaciones 

continuas que fortalezcan y transformen su métodos de enseñanza, integrando el usos de 

la tecnología.  

• Rol del estudiante 

La función de los estudiantes en el marco de las ciencias naturales es convertirse en seres 

autónomos, que puedan organizar la información que reciben e integrar con sus ideas para 

convertirlas en conocimiento para esto ellos deben tener autodisciplina y ser activos 

poniendo en tela de duda lo que escuchan e investigar lo que no comprenden. Hoy gracias 

a la tecnología se puede optar por herramientas digitales que le permitan al alumno 

mejorar en la adquisición de conocimientos sumado a esto estrategias y múltiples recursos 

que ayuden a un aprendizaje de calidad.  

El papel del estudiante es uno más activo en el cual él trabaja continuamente con el fin 

de asociar a las ciencias naturales como instrumento para entender el medio que los rodea 

y distinguir problemas que puedan ser resueltos mediante tareas cotidianas lo que a su 

vez formará en ellos una actitud crítica. Faneite y Barrios, (2023). En su investigación 

Ramos y Núñez, (2024) expresa que una de las competencias que debe demostrar el 

escolar es la resolución de problemas, la misma le permitirá convertirse en un individuo 
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innovador y responsable con nuestro planeta, involucrado en la protección de nuestro 

ecosistema.  

Los maestros dentro de Ciencias Naturales desempeñan una función más dinámica en la 

cual deberán actuar de manera crítica durante todo su proceso. Enfatizando este punto 

García y Moreno, (2020) declara que las actividades que realizan los estudiantes dentro 

en esta área les permite desarrollar destrezas científicas que los habilita a futuro para 

observar detenidamente, argumentar y contrastar su perspectiva personal con información 

de otros autores creando un análisis crítico para una adquisición y consolidación de 

conocimientos desde la ejecución práctica.  

Las Ciencias Naturales posibilitan que los alumnos aborden el reto de ser agentes activos 

de su aprendizaje, que su curiosidad despierte y se permitan ser diligentes a la hora de 

investigar con el objetivo de llegar a conclusiones que viabilicen el hallarse conformes 

con su conocimiento teniendo siempre presente la responsabilidad ambiental que llevan 

en sus hombros, así como también el papel que cumple el ser humano con la naturaleza 

para alcanzar una transformación social y mental que incentive cambios en 

comportamientos y hábitos sostenibles.  

• Métodos de enseñanza aprendizaje 

Los métodos de enseñanza y aprendizaje han tenido un impacto significativo en el ámbito 

educativo, por lo que Varela, García y Correa, (2021). Asevera que el método de 

aprendizaje por descubrimiento es uno de los que ha tomado gran relevancia en los 

últimos años, debido a que, permite que el alumno se adueñe del proceso de enseñanza- 

aprendizaje, buscando información propiciando la clasificación, organización para 

intentar dar solución a los problemas presentados, viabilizando así que el dicente 

desarrollo varias competencias anteriormente definidas. 

A su vez se considera que el método por indagación propicia una enseñanza la cual está 

centrada en la contribución del desarrollo de competencias vinculadas al proceso de hacer 

y pensar, lo que conlleva comprender, estimar y tomar decisiones sobre asuntos tanto 

individuales como colectivos, posibilitando una la creación de entorno dinamizado, 

beneficiando así el proceso de reflexión tanto en los docentes como el alumno.  

Desde el punto de vista de Arango y Sanabria, (2022), expresan que el método de estudio 

de caso beneficia diversas áreas de conocimiento al igual que en el desarrollo habilidades 
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y actitudes, viabilizando así el análisis detallado y exhaustivo, posibilitando el 

pensamiento crítico, la resolución de problemas y la toma de decisiones, fomentando un 

aprendizaje más significativo mediante la aplicación práctica de los conocimientos 

teóricos. 

• Técnicas de enseñanza aprendizaje 

Los estudiantes deben tener entornos dinámicos en donde se impulse el aprendizaje por 

descubrimiento la cual guía al estudiante a descubrir de un modo activo, para ello Ocaña, 

Suárez y Vargas, (2020) manifiestan que para generar estos entornos es necesario el uso 

de herramientas TIC, para crear aprendizajes significativos las cuales motiven e 

incentiven a una enseñanza-aprendizaje investigativa, permitiendo el desarrollo de 

habilidades y destrezas en las áreas de las TIC en el alumnado. 

A su vez Corrales,( 2019) asevera que la implementación de mapas mentales a lo largo 

del tiempo y en la actualidad tiene gran relevancia en el proceso de enseñanza aprendizaje, 

debido a que permite al estudiante realizar un análisis más conciso y adecuado, el cual 

enfatiza en los aspectos más importantes de la información que se le brinda al alumno, 

potenciando así sus procesos mentales, la creatividad, el procesamiento y retención de 

información posibilitando así un aprendizaje más estructurado y beneficioso. 

Por lo consiguiente Fajardo, Romero y Álvarez, (2021) menciona que el trabajo 

colaborativo fomenta una participación activa, teniendo como objetivo principal la 

construcción de saberes mediante la participación activa e interacción por parte de los 

alumnos, de esta forma el dicente es un esté activo en su proceso de aprendizaje, 

estimulando así sus habilidades y reforzando aquellas que se desarrollan durante su 

proceso de formación.  

• Recursos y materiales didácticos 

Los recursos y materiales didácticos son esenciales en el proceso de enseñanza 

aprendizaje, debido a que, facilitan la obtención de conocimiento, actitudes y habilidades 

por parte de alumnado, por esta razón los recurso deben ser cuidadosamente 

seleccionados y así poder ser adaptados a las necesidades y características de los discentes 

al igual que al contenido y a los objetivos educativos a alcanzar. Algunos ejemplos de 

estos recursos son libros de texto, presentaciones visuales, herramientas tecnológicas e 

interactivas y juegos, estos recursos permiten captar la atención de los estudiantes, 
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facilitar su comprensión de los conceptos complejos, motivarlos a tener una participación 

activa en el proceso de aprendizaje. 

Desde la perspectiva del docente, los recursos y materiales didácticos son herramientas 

fundamentales las cuales permiten facilitar el proceso de enseñanza-aprendizaje. Vidal et 

al., (2019), enfatiza como docente, es fundamental tener una selección cuidadosa de los 

materiales y recursos educativos, debido a que los mismos permiten diversificar las 

estrategias de enseñanza fomentado un ambiente dinámico y significativo. 

Por lo cual es pertinente mantenerse actualizado para poder acceder a recursos 

innovadores, esto complementarán los métodos tradicionales y enriquecerán el proceso 

de enseñanza aprendizaje. Caamaño et al., (2021) sustenta que la selección e 

implementación adecuada de los recursos y materiales didácticos es una tarea 

fundamental del educador para brindar una educación de calidad y maximizar el 

aprendizaje de los discentes. 

• Evaluación de los aprendizajes 

La evaluación de los aprendizajes es el proceso que proporciona la oportunidad de 

establecer el nivel de comprensión de la información que ha sido posible asimilar del 

contenido que se ha impartido por parte del docente dentro de un determinado tiempo. 

Dentro de las planificaciones curriculares se manifiestan como criterios de evaluación en 

el cual se expresa si se ha alcanzado las competencias que se especifican en los objetivos 

generales determinado por el currículo.  

Las evaluaciones de Ciencias Naturales mayormente se componen por preguntas de base 

teórica en las cuales el alumno responde interrogantes respecto a su comprensión de 

conceptos y teorías de algún tema en específico que se ha revisado con anterioridad dentro 

del aula de clases. Pabón, (2021) sostiene que los maestros se centran en las evaluaciones 

escritas dejando de lado la evaluación de habilidades prácticas mediante experimentos o 

prácticas de laboratorio por tanto la evaluación en la mayoría de los casos se realiza con 

el fin de obtener notas para los cuadros de calificaciones, debido a la sobrecarga que tiene 

que manejar los maestros.  

Por ello es fundamental que la evaluación sea justa, objetiva y que pueda abarcar 

diferentes aspectos del aprendizaje, tanto lo teórico como los prácticos, y así mismo el 

pensamiento crítico y resolución de problemas. Zeballos, (2020) enfatiza que el proceso 
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de evaluación en un proceso integral que permite dar seguimiento sobre lo que aprende 

el alumno, identificando así las áreas a mejorar, para garantizar así que los alumnos logren 

alcanzar los objetivos de aprendizaje establecidos y adquieran conocimiento y habilidades 

necesarias para su desarrollo personal y académico. 

La evaluación no debe ser vista como un fin en sí mismo, sino como una herramienta 

valiosa que brinda información importante al docente que le permitirá optimizar su 

práctica docente. Parejo & Clemenza, (2022) afirman que estas evaluaciones deben ser 

oportunas y constructivas debido a que es fundamental que el alumno pueda mejorar y 

superar las dificultades que se le puedan presentar. 

• Herramientas digitales en la enseñanza aprendizaje de las Ciencias Naturales 

• Tipos de herramientas digitales 

Usualmente las herramientas digitales se clasifican de acuerdo a su funcionalidad, la 

primera categoría es investigación y corroboración de información, la cual suministra 

acceso a información, además permite la localización y compilación de datos relevantes 

optimizando la búsqueda y certificando que los usuarios adquieran datos precisos, en esta 

misma, destacan el buscador de Google, Bing, JSTOR, etc.    

Por otra parte, la segunda clasificación son las herramientas para la creación de contenido, 

estas brindan la posibilidad de elaborar material digital que puede ser difundido 

posteriormente en diferentes formatos como vídeo, textos, e imágenes mediante 

dispositivos electrónicos tales como teléfonos móviles y computadoras. Otra de sus 

bondades es que admite que el usuario exponga sus ideas desde la creatividad lo cual es 

esencial para el área educativa. 

Casos concretos de la clasificación antes mencionada en la parte educativa son: Prezi la 

cual se encuentra en línea, cuyo almacenamiento se encuentra en la nube, ayuda a la 

creación de presentaciones interactivas que cuenten con movimiento y resulten atractivas 

para los aprendices; Canva por su parte es una herramienta de edición en formato gratuito 

y de paga en la cual se pueden crear presentaciones o diapositivas, infografías, gráficos y 

mucho más desde plantillas modificables.    

La singularidad de Genially parte de su interactividad para que el beneficiario cree 

contenidos exclusivos más enfocados en la parte visual dejando de lado la saturación de 
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palabras además viabiliza la creación de pequeños juegos; en cuanto a Powtoon este se 

presenta como una opción innovadora para la creación de videos animados que dan como 

resultado que el estudiante tenga interés por la información presentada por su variedad en 

animaciones.  

En contraste, Batlle y Pujolà (2024) organizan a las herramientas de acuerdo al propósito 

y uso que se les da por parte de los educadores en desarrollo, para llevar a cabo el proceso 

de formación. El primer tipo que describen son las herramientas utilizadas para la 

preparación de sesiones educativas y de creación de material educativo como Innovamar 

o Classdojo las mismas que tributan hacia la mejora o transformación de la calidad de 

enseñanza y aprendizaje teniendo como aliado a la tecnología. 

En este mismo grupo podemos encontrar aquellas herramientas restantes que sirven para 

la realización de actividades dentro de las horas de clases y que son utilizadas con el fin 

de facilitar el aprendizaje en el aula, pueden mencionarse entre ellas Live worksheets, 

Kahoot y Plickers, no obstante, es primordial que su selección esté alineada con el 

contenido que se plantea impartir para que los objetivos planteados puedan ser cumplidos.  

El grupo restante está conformado por herramientas que sirven como un medio para 

proporcionar información a estudiantes y si el caso lo requiere a padres de familia y 

docentes, algunas utilizadas en varias ocasiones son: Edmodo, Google Classroom, 

PowerSchool y Remind. Han sido diseñadas para propiciar la comunicación entre la 

comunidad educativa ofreciendo información sobre progresos académicos, noticias y 

eventos con el fin de alcanzar mayor participación por parte de los padres de familia para 

asegurar el éxito académico de sus hijos.   

De acuerdo a lo antes expuesto se considera que las múltiples herramientas digitales 

brindan al docente acceso a diversos recursos que permiten mejorar la experiencia de sus 

estudiantes, brindándoles así contenido exclusivo y variado que les permite observar y 

experimentar nuevas formas de conocimiento. 

Es importante hacer mención que la selección y uso adecuado de herramientas digitales 

depende de los objetivos de aprendizaje establecidos, al igual que su contexto.  Mamani 

y Huamaní (2021) manifiesta que una combinación adecuada y equilibrada de diferentes 

herramientas digitales permite enriquecer favorablemente la experiencia de enseñanza 

aprendizaje fomentando así la participación y motivación en los discentes. 
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• Características de las herramientas digitales 

Las herramientas digitales en la actualidad se han intensificado conquistando terreno en 

distintas áreas del conocimiento gracias a su capacidad para mejorar la vida de aquellos 

que las usan, proporcionando a los usuarios información precisa y confiable, lo que a su 

vez factibiliza que la información que se comparte en tiempo real desde cualquier punto 

del planeta pueda informar, a la par en el campo de la educación favorece a la 

comunicación inmediata. 

Se distinguen por ser de fácil utilización y aplicabilidad, cambiando la experiencia de 

aprendizaje de los pedagogos al cambiar de las pruebas tradicionales a evaluaciones 

dinámicas que captan la atención y motivan a la participación. Además, beneficia a 

docentes dado que mengua el tiempo de examinar la validez de la información 

proporcionada por el estudiante evitando errores durante el proceso de revisión producto 

por cansancio u otros. Por otra parte, es posible inspeccionar detalladamente los progresos 

que pueden manifestar los alumnos ya sea de forma particular y colectiva (Sifuentes et 

al.2023). 

Son multifuncionales y diversas, lo que genera la oportunidad de acceder a ellas desde 

cualquier ubicación con y sin conexión a internet. Se ajusta continuamente a 

actualizaciones con el fin de mejorar la experiencia de los usuarios y que estos se 

encuentren felices con las experiencias que brindan, sin presentar complicaciones. 

Medina-Perlaza et al. (2024) enfatiza en considerar a las herramientas digitales como un 

aliado clave para redefinir las estrategias, enfoque y recursos que son empleados durante 

el proceso de enseñanza y aprendizaje, preparando a los educandos para su progresivo 

acercamiento a espacios digitales.  

Las cualidades como la interacción en tiempo real destacan a la hora de hablar de las 

herramientas digitales educativas, ya que fomentan a la creación de espacios y lazos 

colaborativos entre los alumnos y con sus docentes. De manera similar, en innumerables 

ocasiones son utilizadas estas herramientas para una educación en línea, porque el 

contenido puede ser visualizado y las actividades realizadas en cualquier momento. Esto 

brinda los estudiantes la oportunidad de compaginar la parte educativa con sus actividades 

diarias, permitiendo que realicen sus tareas en su tiempo libre.  
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• Ventajas del uso de las herramientas digitales en el proceso educativo 

Con el correr del tiempo las maneras de aprender y enseñar ciencias naturales han 

evolucionado, hoy en día es primordial que se integren herramientas digitales educativas 

en esta área, con su incorporación se logra preparar a los estudiantes para transitar de lo 

tradicional a la innovación garantizando que estos se habitúan a la tecnología, así como 

también se le permite al docente encarar las necesidades individuales de sus estudiantes 

y flexibilizar los contenidos según sea necesario. 

Las herramientas digitales poseen bondades que resaltan a la hora de facilitar la ejecución 

de actividades de forma asincrónica. Entre las que destacan la agilización para organizar 

y difundir ejercicios que se encuentren acorde a los contenidos vistos durante las clases. 

Dando lugar a que el maestro suministre a sus estudiantes tareas que ayuden a evaluar al 

alumno y autoevaluarse continuamente como docente, con el fin de conocer si su forma 

de enseñanza y el contenido impartido se ha comprendido, así como también saber el 

nivel de conocimiento del estudiante (Vital, M. 2021). 

Entre los puntos positivos se destaca que el interés de los estudiantes por las temáticas 

incrementa. debido a que, estos participan continuamente y en muchas de las ocasiones 

interactúan de forma colaborativa, creando vías de cooperación mediante las cuales 

interactúan tanto docentes como alumnos durante todo el proceso. De acuerdo con las 

declaraciones de Duque- Romero y Acero-Quilumbaquín (2022), las actividades 

realizadas mediante herramientas digitales son claves para el desarrollo de habilidades y 

destrezas fundamentales en el área de Ciencias Naturales, como lo son el pensamiento 

crítico, razonamiento y comunicación.  

Las herramientas digitales, al estar diseñadas para optimizar la enseñanza, contribuyen a 

evaluar y retroalimentar al instante, otorgando la oportunidad al estudiante de conocer 

aspectos en los que está fallando para evitar la producción de vacíos educativos. Por otra 

parte, el aprendizaje se personaliza ajustándose a los ritmos de aprendizaje y presentando 

información de forma dinámica, en contraste con el método tradicional basado en libros 

de texto, que a menudo produce desinterés. 

• Desventajas del uso de las herramientas digitales en el proceso educativo 

Si bien el uso de las herramientas digitales ha traído consigo numerosos beneficios en el 

ámbito educativo, también es importante recalcar y reconocer algunas de sus desventajas 
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y desafíos que pueden presentar al momento de incorporarlas en el proceso de enseñanza-

aprendizaje. Suárez Carvajal (2022) manifiestan que tanto los docentes como los 

discentes pueden carecer de las habilidades necesarias para hacer uso eficazmente de las 

herramientas digitales, esto puede limitar su aprovechamiento al igual que genera barreras 

en los procesos de enseñanza-aprendizaje. 

Al igual que el uso de dispositivos digitales en el aula de clase, puede producir 

distracciones y así disminuir la atención de los estudiantes, debido a que los alumnos 

pueden acceder a redes sociales, juegos, y diferentes páginas que no están relacionadas 

con el aprendizaje. 

Es pertinente mencionar que no todos los estudiantes y docentes tienen el mismo acceso 

a dispositivos tecnológicos, conexión a internet y recursos digitales, lo que dificulta y 

crea barreras para que se logre acceder a herramientas digitales que benefician el 

aprendizaje y dinamizan el mismo.  Jara (2021) declara que los problemas técnicos, como 

falla de los dispositivos, conexión inestable, son grandes inconvenientes en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje, generando frustración tanto en los docentes como estudiantes. 

Una de las preocupaciones tanto de los docentes como de los padres de familia es que el 

uso excesivo de las herramientas digitales genera cierta dependencia en los alumnos, lo 

cual disminuiría las habilidades de interacción social, comunicación asertiva, 

pensamiento crítico y el razonamiento. 

• Valor educativo de las herramientas digitales 

El valor educativo de las herramientas digitales se basa en que tiene una capacidad para 

transformar y enriquecer el proceso de enseñanza-aprendizaje, permitiendo a los 

estudiantes adquirir habilidades digitales fundamentales para su desarrollo. Martínez y 

Huamaní (2021) manifiesta que las herramientas digitales fomentan la interacción y 

colaboración, generando una participación activa de los estudiantes, quienes pasan de ser 

entes pasivos a convertirse en protagonistas de su propio aprendizaje. 

Además, muchas de las herramientas digitales permiten personalizar los contenidos y 

actividades según las necesidades e intereses de los discentes, facilitando un aprendizaje 

más individualizado y que se ajuste a los diferentes estilos de aprendizaje. 

Las herramientas digitales facilitan la evaluación y la retroalimentación continua del 

aprendizaje, proporcionando al docente como al estudiante información valiosa para 
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ajustar y mejorar los resultados educativos. Bersosa y Álvarez (2021) declaran que las 

herramientas digitales resultan ser atractivas y dinámicas, basadas en juegos educativos, 

simulaciones y recursos multimedia. Esto permite que el alumno tenga mayor entusiasmo 

y disfrute el proceso de aprendizaje, debido a que, el alumno se siente más involucrado y 

emocionado, disfrutando el proceso de aprendizaje de forma activa y divertida. 

1.1.5.2 Marco teórico contextual. 

• Reseña histórica 

La escuela de educación básica “ANTONIO JOSÉ DE SUCRE” tiene sus comienzos un 

24 de mayo de 1875 siendo una escuela solo de varones, desde 1900 a 1945 cambia de 

nombre 3 veces para en 1946 retomar su nombre definitivo, su construcción original fue 

de caña guadua, madera, zinc y teja. En 1941 fue cedida al Batallón de artillería 

“Vencedores” por diez años a raíz de la invasión peruana, durante este transcurso de 

tiempo desarrollaron sus labores en dos locales distintos. 

Con el transcurso del tiempo desde 1962 hasta el presente momento se han realizado 

cambios en la infraestructura con la ayuda de profesores, alumnos, padres de familia, 

comunidad y benefactores con el fin de que los niños sucreños se sientan cómodos en el 

lugar donde se educan. Durante varios años, funciono como escuela anexa para la práctica 

docente, en la actualidad, esta escuela cuenta con personal capacitado, responsable y 

competente que ha asumido el reto de la sociedad moderna de impartir aprendizajes que 

ayuden a sus egresados a desenvolverse con éxito en sus actividades cotidianas y 

estudiantiles convirtiéndolos en entes útiles, protagonistas del progreso y desarrollo de 

nuestro pueblo.   

• Ubicación geográfica 

La institución educativa “Antonio José de Sucre” se encuentra ubicada en el Cantón Santa 

Rosa provincia del Oro, en las calles Guayas, 30 de agosto, Olmedo y Javier Soto. 

 

Ilustración 1.  Croquis de la Esc. Antonio José de Sucre 
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• Misión institucional 

La escuela de educación básica “Antonio José de Sucre”, tiene como propósito misional: 

Promover una educación de calidad y calidez garantizando el derecho a la educación de 

niños y niñas con individualidades, habilidades o destrezas propias de cada uno, 

impartiendo valores morales, cívicos y éticos en un ambiente propicio y acorde a los 

avances tecnológicos de la información y comunicación, que permitan en el estudiante el 

desarrollo cognitivo y socioemocional, para forjar futuros profesionales con pensamiento 

a una sociedad justa y equitativa. 

• Visión institucional 

La escuela de educación básica “Antonio José de Sucre”, hasta el 2027 será una 

institución educativa innovadora e inclusiva formando integralmente a los estudiantes con 

habilidades analíticas, reflexivas, creativas y productivas, mediante la aplicación de una 

metodología activa, aprendizaje basado en proyectos y aula invertida como característica 

principal de la vanguardia en los avances tecnológicos en función del proceso de 

enseñanza aprendizaje, para el fortalecimiento del pensamiento crítico, innovador y 

visionario. 

• Organigrama 

 

 Ilustración 2. Organigrama institucional de la escuela Antonio José de sucre 

  



25 

 

• Recursos humanos  

La institución consta con 25 docentes, los cuales están divididos en preparatoria, básica 

elemental y básica media, en donde se desenvuelven en preparatoria dos docentes, en 

básica elemental once docentes debido a que existen tres paralelos por curso, mientras 

que el básica media se encuentra siete docentes, dentro el personal administrativo y de 

control se encuentra la directora de la institución y su vicerrector, el cual trabajan en 

conjunto con el inspector general, pedagoga y el auxiliar de servicio.  

• Sostenibilidad 

La institución educativa es de sostenimiento fiscal. 

1.1.5.3 Marco teórico legal. 

• Constitución de la República 

A través de la constitución de la república se establecen leyes y artículos que mencionan 

la educación y la responsabilidad del estado en los siguientes artículos:   

En el Art. 347.- Se establece que “será responsabilidad del Estado: Incorporar las 

tecnologías de la información y comunicación en el proceso educativo (…)” 

(Constitución de la República del Ecuador, 2024, Art. 347). 

Dentro del Art. 27 Se determina que “la educación se centrará en el ser humano y 

garantizará su desarrollo holístico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al 

medio ambiente sustentable (…) será participativa, (…); estimulará el sentido crítico, 

(…), la iniciativa individual y comunitaria y el desarrollo de competencias y capacidades 

para crear y trabajar.” (Constitución de la República del Ecuador, 2024, Art. 27). 

• Ley orgánica de educación intercultural 

Se estipula en el Artículo 3 titulado enfoques mínimos en el literal b nombrado 

educación a lo largo de la vida. - “Implica reconocer que la educación será dirigida y 

garantizada a todas las personas en todas las edades y en cualquier circunstancia y 

contexto de la vida. (...) para su desarrollo y promoción se debe partir de enfoques 

holísticos, integradores e inclusivos que garanticen oportunidades de aprendizaje para la 

vida. (…) contempla además el desarrollo de capacidades para la vida y el trabajo en 

beneficio del estudiante y la sociedad” (Ley Orgánica de Educación Intercultural, 2023, 

Art. 3). 

Mediante el Artículo 3: literal C: educación para el desarrollo sostenible- “(…) adquirir 

competencias, conocimientos, valores, motivaciones, compromisos y mecanismos que 
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permitan enfrentar los desafíos locales y globales, como el cambio climático, la 

degradación medioambiental, la pérdida de biodiversidad, promoviendo la educación 

para la sostenibilidad en los procesos de enseñanza aprendizaje en las instituciones 

educativas” (Ley Orgánica de Educación Intercultural, 2023, Art. 3). 

• Código de la Niñez y adolescencia 

Se determina en el Artículo 37 - Derecho a la educación. - “(…) tienen derecho a una 

educación de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que: 

4. Garantice que los niños, niñas y adolescentes cuenten con docentes, materiales 

didácticos, (…) y recursos adecuados y gocen de un ambiente favorable para el 

aprendizaje (…)” (Código de la niñez y adolescencia, 2023, Art. 37). 

Se establece en el artículo 38- Objetivos de los programas de educación. – “La 

educación básica y media aseguraron los conocimientos, valores y actitudes 

indispensables para:  

g.  Desarrollar un pensamiento autónomo, crítico y creativo;” (Código de la niñez y 

adolescencia, 2023, Art. 38). 

1.1.6 Hipótesis. 

1.1.6.1 Hipótesis central. 

El uso de herramientas digitales repercute de forma positiva en la enseñanza de ciencias 

naturales en la escuela de educación básica Antonio José de Sucre, 2023-2024, en vista 

que permite adaptar contenidos que logran generar interés en los estudiantes, viabilizando 

el proceso de enseñanza aprendizaje para generar aprendizajes significativos. 

1.1.6.2 Hipótesis particulares. 

• Las estrategias metodológicas aplicadas en el proceso de enseñanza en el área de 

ciencias naturales, Escuela de Educación Básica Antonio José de Sucre, 2023-2024, 

son mapas conceptuales, experimentos, maquetas, debido a que el docente tiene 

escasa implementación de tecnología a la hora de la enseñanza de manera activa 

• La integración de herramientas digitales en la enseñanza de ciencias naturales de la 

escuela de educación básica Antonio José de Sucre periodo 2023-2024, contribuirá 

favorablemente a la mejora del proceso educativo. La introducción de estas 

herramientas se espera que favorezca significativamente la participación, 

comprensión y retención de los contenidos, generando así un efecto beneficioso en 
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el rendimiento académico sólido. Además, se anticipa que la implementación de 

herramientas digitales hará que el proceso de aprendizaje sea atractivo para los 

estudiantes 

• La implementación de herramientas digitales, como plataformas interactivas y 

simulaciones, con el objetivo de mejorar la enseñanza de ciencias naturales en la 

Escuela de Educación Básica Antonio José de Sucre durante el periodo 2023-2024, 

requiere una estrategia metodológica que involucra la cuidadosa selección de 

herramientas digitales específicas. Se postula que la integración adecuada de estas 

herramientas digitales contribuirá significativamente a la mejora del proceso de 

enseñanza y aprendizaje en el ámbito de las ciencias naturales. 

1.2 Descripción del proceso diagnóstico 

1.2.1. Descripción del procedimiento operativo. 

La presente investigación titulada “Herramientas digitales en la mejora de la enseñanza 

de Ciencias Naturales, quinto grado, Escuela Antonio José de Sucre, 2023-2024" fue 

viable teniendo como punto de inicio la delimitación del tema, posterior a ello se realizó 

la sistematización de problemas, objetivos e hipótesis. Para la elaboración del marco 

teórico se procedió a la adquisición de información en base a la revisión bibliográfica de 

artículos científicos publicados en los últimos cinco años en revistas de alto impacto. Una 

vez realizada la operacionalización de variables del objeto de estudio, se procedió a 

establecer la metodología de investigación, nivel, modalidad y enfoque, además se 

seleccionó las técnicas que permitieron a su vez realizar los instrumentos de 

investigación, los mismos que se revisaron para su respectiva validación.  

La determinación del universo permitió establecer la necesidad de no muestreo. La 

información adquirida en la recolección de campo fue tabulada y analizada, estableciendo 

conclusiones y recomendaciones, para dar solución a la problemática presentada a través 

de una propuesta de intervención.  

1.2.2. Enfoque, nivel y modalidad de investigación. 

Enfoque  

La investigación realizada se rigió por el enfoque mixto también conocido como cuali-

cuantitativo puesto que con él obtuvo información completa con el fin de validar las 
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hipótesis propuestas, se ha optado por la utilización de la misma debido a que con ella se 

cuantifico los datos obtenidos en campo, así como también la presentación de la 

información mediante gráficos y cuadros estadísticos. Por fue cualitativa al analizar la 

información    

Nivel  

En relación al nivel de investigación, este se divide en tres niveles, en explicativo porque 

se desea encontrar la causalidad entre la variable independiente y dependiente obteniendo 

información relevante; es descriptiva porque se enfoca en proporcionar detalles e 

información clara del objeto de estudio según el contexto y es relacional porque permite 

conocer la conexión entre las variables “herramientas digitales” “mejora de la enseñanza-

aprendizaje de ciencias naturales”.  

Modalidad   

Se abordan dos modalidades: bibliográfico y de campo. La modalidad bibliográfica se ha 

elegido debido para utilizar información y datos de investigaciones de alto impacto, 

sirviendo como complemento para el marco teórico. La segunda modalidad seleccionada 

es de campo, dado que es fundamental la estancia en el sitio de los hechos para la 

obtención de datos reales del objeto de estudio con ayuda de técnicas e instrumentos de 

recolección de información.  

Método 

En esta investigación, se implementó un enfoque metodológico mixto, combinando el 

método deductivo e inductivo. Con la finalidad de evaluar el impacto de las herramientas 

digitales en la enseñanza de ciencias naturales, para ello se inició la elaboración de las 

hipótesis las cuales están basadas en una revisión de literatura sobre el uso de tecnología 

en la educación científica. Posteriormente, se llevó a cabo la recolección de datos 

mediante observaciones, encuestas y entrevistas con estudiantes y docentes. El análisis 

de estos datos permitió identificar patrones y tendencias, refinando así las hipótesis 

iniciales y generando conclusiones sobre la efectividad de los recursos digitales en el área 

de ciencias naturales. 
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1.2.3. Unidades de investigación – universo y muestra 

Las unidades de investigación se estructuran (organizan) por docentes y estudiantes de la 

escuela de educación básica Antonio José de Sucre, el universo se compone por 68 

estudiantes que conforman los paralelos de quinto grado y sus 3 docentes. Por lo tanto, al 

ser el universo menor a 100 individuos no requirió aplicación de muestreo.  
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1.2.4. Operacionalización de variables 

1.2.4.1. Definición de variable 

Tabla 1. Definición de variable 

VARIABLE DEPENDIENTE 

“Mejora De La Enseñanza-Aprendizaje De Ciencias Naturales” 

VARIABLE INDEPENDIENTE 

“Herramientas Digitales” 

La mejora de la enseñanza aprendizaje en el área de ciencias naturales 

se especifica cómo poner en práctica nuevas estrategias, métodos, 

recursos, técnicas y enfoques que llamen la atención del estudiante 

para una participación más activa dentro del aula de clases, en la cual 

los docentes dinamicen en todo momento el proceso de enseñanza 

que a su vez permita que el estudiante conecto el aprendizaje con su 

contexto y adquiera o desarrolle habilidades como el pensamiento 

crítico que tribute a su progreso en diferentes ámbitos de la vida. De 

acuerdo con (Moyano et al., 2024) se necesita innovar dentro de esta 

área para así conservar el interés de los estudiantes por las temáticas 

y una de las alternativas que se presentan hoy en día para la mejora 

es la aplicación de las nuevas tecnologías para aumentar la 

motivación, comprensión y trabajo colaborativo.  

Las herramientas digitales son programas o aplicaciones creadas 

para facilitar tareas como la búsqueda de información y su posterior 

organización, las mismas que se encuentran a disposición mediante 

internet que se encuentran en internet, el propósito de las 

herramientas digitales educativas es la mejora dentro del proceso 

de enseñanza-aprendizaje.  

 (Knobel et al., 2023) expone que estas herramientas se han 

convertido en esenciales para los individuos en distintas áreas de la 

vida, pero el más significativo es la comunicación debido a que 

permite el desarrollo de habilidades enfocadas en el área 

tecnológica lo que permite que los docentes adopten nuevas 

estrategias de aprendizaje abordadas por las herramientas digitales 

que proporcionen innovación e inclusión.  
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1.2.4.1. Selección de variables e indicadores 

Tabla 2. Selección de variables 

Hipótesis Particular  Variable Indicador Dimensión Instrumento 

Hipótesis Particular 1 

Las estrategias 

metodológicas aplicadas 

en el proceso de enseñanza 

en el área de Ciencias 

Naturales, Escuela de 

Educación Básica Antonio 

José de Sucre, 2023-2024, 

son mapas conceptuales, 

experimentos, maquetas, 

debido a que el docente 

tiene escasa 

implementación de 

tecnología a la hora de la 

enseñanza de manera 

activa. 

 

 

 

 

Estrategias Metodológicas 

Actividades que utiliza el 

maestro dentro del proceso 

de clases de Ciencias 

Naturales 

Mapas conceptuales 

Maquetas 

Experimentos 

Recorridos y visitas 

 

 

 

Encuesta a Estudiantes 

Entrevistas a Docentes Actividades que se 

realizan para despertar el 

interés y motivación en 

Ciencias Naturales 

Frecuentemente  

Ocasionalmente 

Nunca 

Proceso de enseñanza en 

el área de ciencias 

Incorporación de 

actividades prácticas 

relacionando contenidos 

con los contextos 

  

 

 

Entrevistas a Docentes 

 

Escasa Implementación de 

tecnología 

Adaptación de enfoque 

pedagógico para una 

enseñanza efectiva ante el 

limitado acceso a 

conectividad 
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Hipótesis Particular 2 

La integración de 

herramientas digitales en 

la enseñanza de ciencias 

naturales de la escuela de 

educación básica Antonio 

José de Sucre periodo 

2023-2024, contribuirá 

favorablemente a la mejora 

del proceso educativo. La 

introducción de estas 

herramientas se espera que 

favorezca 

significativamente la 

participación, 

comprensión y retención 

de los contenidos, 

generando así un efecto 

beneficioso en el 

rendimiento académico 

sólido. Además, se 

 

Integración de 

herramientas digitales 

Utilización de juegos, 

videos y tarjetas 

interactivas durante el 

proceso de clases 

Siempre  

Casi siempre 

A veces 

Nunca 

 

Encuesta a Estudiantes 

 

Participación, 

comprensión y retención 

de contenidos 

Herramientas digitales 

contribuyen a la 

adquisición de destrezas y 

nuevas habilidades 

  

 

Entrevista a Docentes 

Kahoot, Quizziz, 

Brainscape, Zygotebody 

facilita el aprendizaje de 

los estudiantes 

  

Entrevista a los Docentes 

 

 

 

Rendimiento Académico 

 

 

Las herramientas Kahoot, 

Quizziz, Brainscape, 

Zygotebody ayudan en el 

mejoramiento de 

rendimiento escolar 

  

 

 

Entrevista a   Docentes 
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anticipa que la 

implementación de 

herramientas digitales hará 

que el proceso de 

aprendizaje sea atractivo 

para los estudiantes. 

Hipótesis Particular 3 

La implementación de 

herramientas digitales, 

como plataformas 

interactivas y 

simulaciones, con el 

objetivo de mejorar la 

enseñanza de ciencias 

naturales en la Escuela de 

Educación Básica Antonio 

José de Sucre durante el 

periodo 2023-2024, 

requiere una estrategia 

metodológica que 

involucre la cuidadosa 

 

Implementación de 

herramientas digitales 

Utilización de dispositivos 

electrónicos para aprender 

Ciencias Naturales 

Frecuentemente 

Ocasionalmente 

Nunca 

 

Encuesta a Estudiantes 

Acceso a actividades de 

Ciencias Naturales en línea 

para realizar en casa  

De acuerdo  

Indeciso 

En desacuerdo 

 

Encuesta a Estudiantes 

 

Integración adecuada 

Capacitación con 

herramientas digitales 

educativas por parte del 

docente 

  

Entrevista a Docentes 

Experiencia con las 

herramientas interactivas 

 Entrevista a Docentes 

 

Selección de las 

herramientas digitales 

Juegos en línea para el 

aprendizaje de Ciencias 

Naturales 

De acuerdo 

Indeciso 

En desacuerdo 

 

Encuesta a Estudiantes 
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selección de herramientas 

digitales específicas. Se 

postula que la integración 

adecuada de estas 

herramientas digitales 

contribuirá 

significativamente a la 

mejora del proceso de 

enseñanza y aprendizaje en 

el ámbito de las ciencias 

naturales. 

Actividades que incluyen 

Trivias, gráficos 3D y 

tarjetas didácticas 

De acuerdo 

Indeciso 

En desacuerdo 

Encuesta a Estudiantes 

 

 

Nota: La tabla muestra la selección de variables e indicadores para los instrumentos de investigación.  
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1.2.4.3. Técnicas e Instrumentos de investigación 

Tabla 3. Técnica e instrumento 

VARIABLES E INDICADORES 

  
 

 

B
IB

L
IO

G
R

A
F

ÍA
 

 

O
B

S
E

R
V

A
C

IÓ
N

 

 
E

N
T

R
E

V
IS

T
A

 

 

E
N

C
U

E
S

T
A

 

A1.    Estrategias metodológicas aplicadas 

¿Cuál de las siguientes actividades su maestro utiliza dentro del proceso de las clases 

de ciencias naturales? 

• Mapas Conceptuales 

• Maquetas 

• Experimentos 

• Recorridos y visitas 

X  X X 

Para su aprendizaje en Ciencias Naturales su docente utiliza actividades que 

despiertan su interés y motivación 

• Frecuentemente  

• Ocasionalmente 

• Nunca 

X  X X 

A2.    Proceso de enseñanza en el área de Ciencias Naturales  

Cómo incorporar actividades prácticas, relaciona los contenidos con el contexto y 

diseña desafíos que promueven el debate, el pensamiento crítico y reflexivo en sus 

clases de ciencias naturales 

   X  

¿Cómo ha sido su experiencia con estas plataformas interactivas, simulaciones, 

videos educativos, aplicaciones didácticas, recursos multimedia, herramientas de 

evaluación en línea y pizarras digitales? ¿En qué medida cree que estas herramientas 

han mejorado la enseñanza y el aprendizaje? 

 X  X  

Con qué frecuencia utiliza herramientas digitales (Kahoot, Quizziz, Brainscape, 

Zygotebody) para impartir las clases de Ciencias Naturales. 

   X  

A3.     Escasa implementación de tecnología 

Ante limitado acceso a dispositivos, conectividad y recursos educativos digitales, 

¿Cómo adapta su enfoque pedagógico para garantizar una enseñanza efectiva en el 

aula? 
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   X  

En el supuesto que no utilice herramientas 

digitales está de acuerdo en que es 

necesario su implementación dentro del 

área de Ciencias Naturales. 

    

   X  

B1.  Integración de herramientas digitales 

Durante el proceso de la clase su maestro utiliza juegos, videos, tarjetas interactivas. 

• Siempre  

• Casi siempre 

• A veces 

• Nunca 

  

X X 

¿Cuáles son algunas de las herramientas digitales que ha incorporado en sus clases 

de ciencias naturales? 

   X  

Cree usted que las siguientes herramientas digitales (Kahoot, Quizziz, Brainscape, 

Zygotebody) ayudan a la adquisición de habilidades y destrezas en los estudiantes 

en el área de Ciencias Naturales 

   X  

B2.   Participación, comprensión y retención de contenidos 

Cree usted que las herramientas digitales contribuyen a la adquisición de destrezas 

y nuevas habilidades en los estudiantes. 

   X  

Crees usted que las siguientes herramientas digitales (Kahoot, Quizziz, Brainscape, 

Zygotebody) facilitan el aprendizaje de los estudiantes en Ciencias Naturales. 

 X  X  

B3. Rendimiento Académico 

¿Ha observado algún cambio en el rendimiento académico de los estudiantes desde 

la implementación de herramientas digitales en la enseñanza de Ciencias Naturales? 

¿En qué medida? 

 X  X  

Cree usted que las siguientes plataformas digitales (Kahoot, Quizziz, Brainscape, 

Zygotebody) ayudarían a mejorar el rendimiento académico de los estudiantes en 

Ciencias Naturales. 

   X  

C1. Implementación de herramientas digitales 

¿Le gustaría usar dispositivos electrónicos como computadoras o tablets para 

aprender sobre ciencias naturales? 



37 
 

 

1.3.  Análisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimientos  

1.3.1. Análisis - discusión de resultados y verificación de hipótesis. 

1.3.1.1. Resultados de la entrevista dirigida a los docentes.  

1. "En el contexto de tus clases de ciencias naturales, ¿podría describir algunas de 

las estrategias o actividades específicas que implementas para facilitar el 

aprendizaje de los educandos? Por ejemplo, ¿utilizas mapas conceptuales, 

maquetas, experimentos o recorridos y visitas? ¿Podrías proporcionar ejemplos 

concretos de cómo estas actividades han enriquecido la experiencia educativa 

en sus clases? 

En la entrevista realizada los docentes de quinto grado manifestaron que 

implementan en el transcurso de sus clases mayormente los mapas conceptuales 

• De acuerdo 

• Indeciso 

• En desacuerdo 

X   X 

Cree usted que sería interesante tener acceso a actividades de Ciencias Naturales en 

línea que puedas realizar en casa para aprender más. 

• De acuerdo 

• Indeciso 

• En desacuerdo 

    

C2.   Integración adecuada 

¿Ha realizado capacitaciones con respecto a herramientas digitales educativas para 

su aplicación en el área de Ciencias Naturales? 

   X  

C3.  Selección de las herramientas digitales  

¿Le gustaría tener actividades de ciencias naturales que incluyan trivias (preguntas 

con opciones múltiples), gráficos 3D y tarjetas didácticas para el aprendizaje durante 

su clase con ayuda de Internet? 

• De acuerdo 

• Indeciso 

• En desacuerdo 
X  X X 

¿Alguna vez ha utilizado juegos en línea para aprender sobre animales, plantas o 

fenómenos naturales? 

• Frecuentemente 

• Ocasionalmente 

• Nunca 

X   X 
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experimentos y en ocasiones enviar a elaborar maquetas, debido a que consideran 

que este tipo de actividades permiten el desarrollo de habilidades motrices y les 

permite relacionar lo teórico con lo práctico al igual que les ayudar a razonar y 

analizar la información.  

2. ¿Cómo incorporar actividades prácticas, relaciona los contenidos con el 

contexto y diseña desafíos que promueven el debate, el pensamiento crítico y 

reflexivo en sus clases de ciencias naturales 

Los docentes supieron manifestar que relacionar la información ellos buscar 

mostrarles ejemplos reales o tangibles a los estudiantes, como por ejemplo el cuidado 

de las plantas o de cómo deben cuidar el medio ambiente ellos les enseñan en base a 

lo que se encuentra en su entorno y les brindan ejemplos contextualizados para la 

comprensión de los discentes.  

3. Ante limitado acceso a dispositivos, conectividad y recursos educativos digitales, 

¿Cómo adaptar su enfoque pedagógico para garantizar una enseñanza efectiva 

en el aula? 

Durante el proceso de la entrevista los docentes manifestaron que utilizar recursos o 

material didáctico o se apoyan en los textos en ocasiones llevan sus propios 

dispositivos como parlantes y se apoyan de sus dispositivos móviles para presentarles 

información audiovisual, aunque no es tan frecuente.  

4. ¿Cuáles son algunas de las herramientas digitales que ha incorporado en sus 

clases de ciencias naturales?  

Dos de los docentes manifestaron que en la presencialidad no hacen uso de ningún 

tipo de herramienta digital, pero en el tiempo de pandemia hacían uso de YouTube 

para presentar contenido en clases esto les servía de apoyo en las diapositivas que 

presentaban, en cambio el docente que dijo que si implementa herramientas digitales 

mencionó que él hace uso de YouTube para presentar algún tipo de información en 

clases y se ayuda con un parlante y su dispositivo móvil. 

5.  ¿En qué medida cree usted que el uso de herramientas digitales ha mejorado el 

proceso educativo? 

Los docentes expresaron que, en base a su experiencia con plataformas interactivas, 

simulaciones, videos educativos, aplicaciones didácticas, recursos multimedia, 

herramientas de evaluación en línea y pizarras digitales ha sido muy positiva. Estas 
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herramientas brindan nuevas formas de presentar el contenido de manera más 

dinámica y atractiva, promueven la participación activa de los estudiantes y permiten 

adaptar la enseñanza a diferentes estilos de aprendizaje. al igual que consideran que 

han mejorado significativamente la enseñanza y el aprendizaje al hacer las clases más 

interactivas, visuales y motivadoras que le permiten comprender los contenidos y 

retenerlos de forma permanente. 

6. ¿Ha observado algún cambio beneficioso en el rendimiento académico de los 

estudiantes desde la implementación de herramientas digitales en la enseñanza 

de Ciencias Naturales? ¿En qué medida? 

Los docentes afirman que han observado una mejora en el rendimiento académico de 

los estudiantes desde la implementación de herramientas digitales en la enseñanza de 

Ciencias Naturales. Los estudiantes se muestran más interesados, participativos y 

comprenden mejor los conceptos con el apoyo de recursos multimedia.  

7. Cree usted que las herramientas digitales contribuyen a la participación, 

comprensión, retención de contenidos, adquisición de destrezas y nuevas 

habilidades en los estudiantes. 

Los educadores afirman que las herramientas digitales aportan en gran medida a la 

comprensión de las temáticas y a memorizar contenidos al igual que contribuyen en 

gran medida a la adquisición de destrezas y nuevas habilidades en los estudiantes. Y 

además desarrollan habilidades digitales esenciales en la era actual. 

8. Cree usted que las siguientes herramientas digitales (Kahoot, Quizziz, 

Brainscape, Zygotebody) ayudan a la adquisición de habilidades y destrezas en 

los estudiantes en el área de Ciencias Naturales 

Afirman que, si debido a que a sus alumnos les llama la atención mucho las 

herramientas digitales, al igual estas permiten el desarrollo de habilidades digitales.  

9. Con qué frecuencia utiliza herramientas digitales (Kahoot, Quizziz, Brainscape, 

Zygotebody) para impartir las clases de Ciencias Naturales. 

Los docentes al no conocer las herramientas mencionadas, nos indican que no hacen 

uso de las mismas.  

10. Ha realizado capacitaciones con respecto a herramientas digitales educativas 

para su aplicación en el área de Ciencias Naturales. 



40 
 

Los docentes aseguran estar capacitados en diferentes áreas, pero en el área de tic 

con respecto a herramientas digitales solo conocen lo básico o casi nada y necesitan 

ayuda para poder utilizar algún tipo de herramienta digital. 

11. Cree usted que las siguientes plataformas digitales (Kahoot, Quizziz, 

Brainscape, Zygotebody) contribuyen significativamente a la mejora del 

proceso de enseñanza aprendizaje en Ciencias Naturales. 

Los docentes a pesar de no conocer las herramientas mencionadas, aseguran que 

serían un gran apoyo y para los estudiantes los ayudaría a estar más involucrados en 

clases y les llamaría más la atención los contenidos que se presentan, mediante una 

descripción breve de su funcionalidad se evalúa que contribuirá significativamente 

dentro del proceso. 

12. Crees usted que las siguientes herramientas digitales (Kahoot, Quizziz, 

Brainscape, Zygotebody) mejoran el proceso de enseñanza de Ciencias 

Naturales. 

Los docentes mencionaron con anterioridad no conocer estas herramientas digitales, 

pero afirman que serviría para ayudar a los estudiantes en sus rendimientos debido a 

que son atractivas y dinámicas para el aprendizaje, así como también que facilitan 

evaluar el proceso de enseñanza de ciencias naturales.  

13. En el supuesto que no utilice herramientas digitales está de acuerdo en que es 

necesario su implementación dentro del área de Ciencias Naturales. 

Los docentes manifestaron que, aunque ellos no hacen uso de herramientas digitales 

en este momento, están totalmente de acuerdo en que es necesario implementarlas en 

el área de Ciencias Naturales. Estas herramientas son esenciales para brindar una 

educación más dinámica, participativa y acorde a las necesidades y estilos de 

aprendizaje de los estudiantes actuales. 

1.3.1.2. Resultados de la encuesta dirigida a los estudiantes.  

Para obtener respuestas conforme a las herramientas digitales en la mejora de la 

enseñanza-aprendizaje en Ciencias Naturales, se llevó a cabo una encuesta para 

identificar áreas a mejorar durante las clases de Ciencias Naturales. Este análisis brinda 

una visión clara de las preferencias de los estudiantes una muestra de ello es que los 
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estudiantes sienten que su interés y motivación se despierta ocasionalmente con las 

actividades proporcionadas por sus docentes durante las clases de Ciencias Naturales.  

Los procesos de clases de Ciencias Naturales suelen estar enfocadas en las actividades 

tradicionales las mismas que benefician a la comprensión mediante la descripción de 

ideas principales de las temáticas de forma sencilla y jerárquica no obstante estas suelen 

resultar aburridas para los más pequeños por carecer de elementos interactivos o 

divertidos además no siempre encajan en los diferentes estilos de aprendizaje ni los 

intereses individuales de cada uno de los estudiantes. 

Los experimentos por otro lado son incorporados y resultan relevantes en esta área 

dependiendo de las temáticas pero que son un arma de doble filo puesto que si no están 

vinculados con la vida cotidiana del niño o resultan una experiencia significativa no 

producirán interés, por otra parte, si los pasos a seguir son monótonos o repetitivos solo 

resultaron en aburrimiento teniendo como resultado la disminución del atractivo hacia la 

actividad.   

En cuanto a las maquetas estas también son utilizadas para la comprensión de fenómenos 

naturales que resultan difíciles de captar sin la ayuda de la visualización o simulación de 

los procesos, aunque esto no garantiza que se pueda apreciar la complejidad de los 

procesos de la naturaleza. De forma similar a menudo son realizadas por los padres de 

familia con el objetivo que sus hijos puedan alcanzar notas altas invalidando la posibilidad 

de desarrollar habilidades como la resolución de problemas, creatividad, autonomía y 

pensamiento crítico de manera que pierden la oportunidad de investigar e incorporar esta 

información para su conocimiento.  

La utilización de YouTube como herramienta se da en las aulas de la institución de 

manera ocasional, de forma que los estudiantes se encuentran (conforme, de acuerdo) con 

la iniciativa de aprender empleando dispositivos electrónicos de la mano de juegos, 

cuestionarios, gráficos 3d y tarjetas didácticas en línea dado que tendrían acceso en todo 

momento a actividades interesantes que los motiven al aprendizaje.  

1.3.1.3. Verificación de hipótesis. 

De los resultados obtenidos a partir de las encuestas y entrevista, a continuación, se 

presentan los siguientes resultados: 
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Hipótesis particular 1  

Que expresa de forma literal: Las estrategias metodológicas aplicadas en el proceso de 

enseñanza en el área de ciencias naturales, Escuela de Educación Básica Antonio 

José de Sucre, 2023-2024, son mapas conceptuales, experimentos, maquetas, debido 

a que el docente tiene escasa implementación de tecnología a la hora de la enseñanza 

de manera activa. Ha sido verificada en su totalidad de acuerdo a los resultados 

obtenidos y evidenciados tanto en la entrevista en las preguntas (1,9), como en la encuesta 

de acuerdo a la gráfica No (1).  

 

Hipótesis particular 2 

Que expresa de forma literal: La integración de herramientas digitales en la enseñanza 

de ciencias naturales de la escuela de educación básica Antonio José de Sucre 

periodo 2023-2024, contribuirá favorablemente a la mejora del proceso educativo. 

La introducción de estas herramientas se espera que favorezca significativamente la 

participación, comprensión y retención de los contenidos, generando así un efecto 

beneficioso en el rendimiento académico sólido. Además, se anticipa que la 

implementación de herramientas digitales hará que el proceso de aprendizaje sea 

atractivo para los estudiantes. Después de analizar los resultados obtenidos y 

compararlo con las estimaciones de la hipótesis se logró verificar que esta es válida y se 

acepta como verdadera, en base en la entrevista en las preguntas (5,6,7) y en la gráfica 

No (7).  

Hipótesis particular 3  

Que expresa de forma literal: La implementación de herramientas digitales, como 

plataformas interactivas y simulaciones, con el objetivo de mejorar la enseñanza de 

ciencias naturales en la Escuela de Educación Básica Antonio José de Sucre durante 

el periodo 2023-2024, requiere una estrategia metodológica que involucra la 

cuidadosa selección de herramientas digitales específicas. Se postula que la 

integración adecuada de estas herramientas digitales contribuirá significativamente 

a la mejora del proceso de enseñanza y aprendizaje en el ámbito de las ciencias 

naturales. Tras analizar exhaustivamente los datos obtenidos se ha demostrado que la 

hipótesis es verdadera y puede ser aceptada como una explicación válida para el 

fenómeno observado, en base en la entrevista en las preguntas (11,12) y gráfico No (4).  
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1.3.1.4. Discusión de resultados. 

Con los datos obtenidos al aplicar los instrumentos de investigación los mismos que son 

las encuestas dirigidas a los estudiantes y las entrevistas a los docentes del sexto grado de 

educación básica se llega a la conclusión que los maestros se encuentran habituados a el 

uso frecuente de estrategias tradicionales de enseñanza en el área de ciencias naturales no 

se demerita las mismas debido a sus múltiples beneficios como organización y 

sinterización de ideas así como también la comprobación de resultados no obstante 

resultan poco efectivos para despertar el interés de los estudiantes por esta razón es 

fundamental la aplicación de herramientas digitales durante el proceso de enseñanza-

aprendizaje. 

Esta investigación desempeña un papel esencial en el sector educacional, debido a que, 

contribuye a una comprensión conceptual de cómo las herramientas digitales cooperan, 

respaldan y aportan en el proceso de enseñanza-aprendizaje de Ciencias Naturales. 

Reconocemos las dificultades que conlleva el uso de herramientas digitales educativas, 

como lo expone Guevara y Francel-Delgado (2022). La actualización continua en 

aplicaciones y plataformas que apoyen la labor educativa puede ser un desafío; sin 

embargo, no es imposible puesto que proporcionan beneficios en la en el dinamismo y 

participación de clases, además de simplifica la organización de tareas, evaluaciones y 

notas. 

Por otra parte, las encuestas evidencian el interés del alumnado por la adición de 

herramientas digitales que les permitan un aprendizaje interactivo, incluyendo trivias, 

gráficos 3D y tarjetas didácticas. Según Valles-Pereira y Mota-Villegas (2020), 

herramientas como Kahoot resultan motivantes a la hora de evaluar, dado que mejora la 

manera de comprender el nivel de entendimiento de la asignatura y evita el nerviosismo, 

estrés y tensión por parte del estudiante a las evaluaciones expresadas de manera 

tradicional en exámenes o pruebas escritas. 

La utilización de herramientas digitales dentro de las aulas de clases propicia un acceso 

ágil a diversos recursos que permitan dinamizar la manera de enseñar en el área de 

Ciencias Naturales además impulsar a que el aprendizaje se vuelva más participativa y 

entretenida, adicionalmente prepara a los escolares para su inmersión dentro del ámbito 

tecnológico favoreciendo a desarrollar una actitud responsable a la hora de hacer uso de 
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la tecnología, a su vez  les enseña a usar estas herramientas como recursos que pueden 

ser utilizados para un proceso de aprendizaje constante con actividades que incite al 

pensamiento crítico. 
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1.3.2 Matriz de requerimiento. 

Tabla 4. Requerimientos 

Problema  Situación Actual Objetivo Requerimiento 

Poco uso de 

herramientas digitales 

para fortalecer el 

proceso de enseñanza 

aprendizaje en ciencias 

naturales en estudiantes 

de quinto grado. 

Las estrategias aplicadas en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje de Ciencias 

Naturales se basan en la utilización de 

mapas conceptuales en donde se 

representan las ideas principales y si se 

requiere se implementa la elaboración de 

maquetas y experimentos.  

Ejecutar la creación de video 

tutoriales con el propósito de 

familiarizar a los docentes en el 

área de Ciencias Naturales con 

herramientas digitales 

educativas en la cual se 

proporcione instrucciones 

claras para su integración al 

aula.  

Elaborar un video tutorial que 

explique conceptos claves de 

cada una de las herramientas 

digitales educativas, 

características y funcionalidad 

sobre la aplicación de Kahoot, 

Quizziz, Brainscape y 

Zygotebody para realización de 

actividades de Ciencias 

Naturales.  

Se evidencian efectos 

negativos en el uso de 

herramientas digitales 

debido a factores 

externos como internos 

en la enseñanza 

Entre los efectos positivos de las 

herramientas digitales se destaca el acceso 

a información en cualquier momento, 

convierte las clases más dinámicas por 

ende aumenta el interés y motivación, 

permite conocer el progreso de los 

Desarrollar una infografía/ 

charla activa/ diálogo abierto 

informativo que incite al 

docente y destaque los 

beneficios y oportunidades de 

la puesta en práctica de 

Diseñar material didáctico que 

demuestre los beneficios de la 

aplicación de herramientas 

digitales Kahoot, Quizziz, 

Brainscape y Zygotebody para la 

mejora en la enseñanza y 
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aprendizaje de las 

ciencias naturales.   

estudiantes en todo momento y posibilita la 

personalización del contenido adaptándose 

a las necesidades de los estudiantes. 

Por otra parte, entre los efectos negativos 

se sitúa el limitado acceso a internet y 

dispositivos electrónicos.  

herramientas digitales para su 

posterior acogida en el cuerpo 

docente.  

aprendizaje en el área de ciencias 

naturales además de una 

planificación conjunta con los 

directivos acompañada de un 

cronograma para su monitoreo.   
 

Escasa implementación 

de herramientas 

digitales debido a un 

limitado procedimiento 

metodológico en el 

proceso de enseñanza 

aprendizaje en ciencias 

naturales   

En la actualidad es limitado el uso de las 

herramientas digitales educativas para la 

enseñanza de las Ciencias Naturales, el 

procedimiento a seguir es la elaboración de 

una manual digital en donde se especifique 

a detalle las herramientas que se puedan 

emplear dentro de esta área por 

consiguiente analizar los contenidos 

curriculares y enlazarlas mediante 

actividades interactivas.  

Construir una guía didáctica 

completa que proporcione 

instrucciones sobre la 

aplicación efectiva de 

herramientas digitales que 

supla la carencia actual 

proporcionando herramientas 

prácticas que se puedan 

integrar de forma efectiva en 

las aulas específicamente en el 

área de Ciencias Naturales. 

Elaboración de manual educativo 

que recopile instrucciones 

detalladas con los pasos a seguir 

y actividades que se pueden 

realizar con la ayuda de las 

herramientas digitales educativas 

(Kahoot, Quizziz, Brainscape y 

Zygotebody) tomando en cuenta 

los bloques curriculares y sus 

temáticas en el área de Ciencias 

Naturales.  
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1.4 Selección del requerimiento a intervenir - justificación 

1.4.1 Selección del requerimiento a intervenir. 

Tras la evaluación de los resultados de la investigación y tomando en cuenta la necesidad 

del área de ciencias naturales de acuerdo a las problemáticas evidenciadas se ha estipulado 

la implementación de una guía didáctica clara y práctica para los docentes en el campo 

de Ciencias Naturales con el objetivo de mejorar durante su proceso de enseñanza la cual 

presenta cuatro herramientas digitales antes mencionadas aplicables en esta asignatura 

con ejemplo prácticos en algunas temáticas. 

1.4.2 Justificación. 

Para un aprendizaje de Ciencias Naturales es necesario estimular la curiosidad natural de 

los estudiantes y combinarla con actividades prácticas, el instrumento perfecto para ello 

son las herramientas digitales, por esa razón es imperativo modificar continuamente el 

proceso educativo el cual garantice a docentes contar con datos actualizados e 

información amplia que destaque en contenido multimedia crucial para ampliar la 

comprensión y retención de fundamentos de la asignatura.  

La integración de herramientas digitales para la educación es una obligación ante los 

cambios de la sociedad, los dicentes han crecido cerca de la tecnología, en este contexto, 

las herramientas digitales tienen un gran potencial educativo; sin embargo, su ejecución 

requiere de una adecuada selección de contenidos para su utilización y para lograr un 

aprendizaje significativo. Valero-Franco y Berns (2024) manifiestan que es inexcusable 

el no aplicar un aprendizaje efectivo y atractivo que genere motivación por aprender, 

tomando como base la accesibilidad a contenidos digitales.  

De acuerdo con las necesidades actuales que vive la educación es necesaria una 

integración de herramientas digitales educativas concretamente Kahoot, Brainscape, 

Quizziz y Zygotebody para mejorar la forma mediante la cual el estudiante puede llegar 

a un aprendizaje y optimizar la manera de enseñanza de los docentes , el área de ciencias 

naturales resulta idónea para una puesta en práctica de lo antes expuesto dado que se 

aprovechará la tecnología para dinamizar el proceso de aprendizaje convirtiéndolo en 

interactivo y único. 

 

La propuesta de intervención que se presenta se fundamenta en que una guía didáctica de 

herramientas digitales elaborada de manera cuidadosa permitirá al docente conocer más 
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acerca de las herramientas planteadas, la misma que le mostrará los pasos concretos para 

su utilización y  favorecerá a los estudiantes a la interiorización de la teoría guiados desde 

un enfoque inquisitivo, a cultivar habilidades necesarias para comprender y debatir la 

información lo que dé como resultado personas preparadas para hacer frente a desafíos 

de la sociedad. 
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CAPÍTULO II 

PROPUESTA INTEGRADORA 

2.1. Descripción de la propuesta   

Durante la época actual el alumnado revela constantemente obstáculos para desarrollar 

su concentración durante las horas de clases, lo cual conduce al aburrimiento y 

desconexión parcial o total de los aprendizajes vistos dentro del aula de clases, como 

resultado de la utilización de estrategias de enseñanza enmarcadas en el tradicionalismo, 

tales como mapas conceptuales y elaboración de maquetas, las cuales resultan básicas, 

pero suelen tener eficacia dentro del área de ciencias naturales debido a que ayudan a la 

visualización de conceptos pero no a la comprensión misma, en consecuencia, resulta 

fundamental la creación de un manual didáctico, permitiéndole al docente innovar en su 

práctica educativa y en consecuencia tenga beneficio la participación activa del 

estudiante. 

Ciencias naturales es una asignatura que se ha convertido en poco prescindible por parte 

de los docentes y discentes a causa de la enseñanza poco atractiva basada en la 

memorización de información y posterior exposición, la limitada implementación de 

recursos novedosos y la priorización de otras materias. De acuerdo con Peñaloza 

Suconota, Sumba y Muy, (2024) en ciencias naturales es fundamental que se establezcan 

estrategias que se amolden a las particularidades de las aulas de clases, debido a que es 

evidente la deficiencia de recursos digitales y la priorización de estrategias tradicionales, 

dando como resultado clases rutinarias que no despiertan la atención impidiendo la 

comprensión de los contenidos de la asignatura. 

En concordancia con los resultados obtenidos mediante la aplicación de las encuestas a los 

estudiantes de quinto grado de la escuela de educación básica “Antonio José de Sucre”, se 

establece que el interés y motivación por el área de ciencias naturales es menguado, debido a 

la utilización de estrategias pedagógicas puestas en acción hasta el momento no tributan al 

cumplimiento del rol del estudiante en el área de aprendizaje y las competencias que se 

esperan alcanzar, a su vez, los docentes estiman  que la implementación de herramientas 

digitales en esta asignatura beneficiará considerablemente a los estudiantes. 

Además, está propuesta se fundamenta en el currículo de educación básica en el cual se 

manifiesta que busca favorecer el desarrollo de habilidades como la observación, exploración, 
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indagación, análisis, comunicación, etc. En consecuencia, la impartición de esta materia está 

ligada a la innovación, la guía del currículo de esta área específica que es necesario una 

transposición didáctica y esto es necesario para tomar las temáticas y modificarlas con el fin 

de presentarlas a los educadores y se produzca un empoderamiento con respecto a las 

temáticas, para posteriormente convertirlo en conocimiento. 

Por otra parte, tomando en consideración la información que resalta dentro de la evaluación 

institucional descrita en el proyecto educativo institucional vigente hasta el 2027, el cual 

expresa que para garantizar un aprendizaje trascendental, el personal educativo y la 

comunidad debe prepararse o ser apto para actuar según el contexto actual en donde la 

tecnología forma parte del diario vivir de los actores educativos, en base a lo mencionado se 

ha tomado la decisión de intervenir mediante la creación de un manual didáctico de 

herramientas digitales, que ayuden a la creación de actividades, según los contenidos 

expresados en los bloques curriculares, permitiendo su implementación tanto dentro como 

fuera del aula de clases y que en consecuencia renueve la manera de enseñar y aprender. 

A partir de lo anterior, y en base a los antecedentes expuestos tras una evaluación exhaustiva 

de la situación, emerge la necesidad de intervenir ante el problema, lo que motiva a la 

presentación de una iniciativa concreta de la elaboración de un “Manual didáctico de 

herramientas digitales para enseñanza aprendizaje de ciencias naturales”, el cual consiste 

en desarrollar un manual que brindara orientación e información detallada del uso y manejo 

de herramientas digitales tales como Kahoot, Quizziz, Wisdolia|, Brainscape y Zygotebody 

las cuales fueron seleccionadas para el área de ciencias naturales, con la finalidad de que el 

docente conozca y ponga en práctica dichos instrumentos en el aula de clases.  

En este sentido, la propuesta actualmente presentada reviste una relevancia significativa, ya 

que su principal objetivo es brindar apoyo a los educadores en la mejora de los procesos de 

enseñanza y aprendizaje. Asimismo, es crucial destacar que la ejecución exitosa de esta 

propuesta no solo fortalecerá la calidad educativa, sino también contribuirá de forma 

significativa en el desarrollo integral de los alumnos. Además, al satisfacer las demandas 

específicas en ciencias naturales, se sentarán las bases para un aprendizaje más profundo y 

relevante en este campo del conocimiento. 

Dentro de este contexto, el marco establecido por la Ley Orgánica de educación Intercultural 

(LOEI), específicamente en el artículo 2, el cual aborda los principios, entre los cuales 

destacan los literales g y q, enfocados en el concepto de aprendizaje permanente y la 

importancia de la motivación. Estos fundamentos señalan la necesidad de dirigir la educación 

hacia un enfoque progresivo, centrado en los estudiantes, con el propósito de crear entornos 
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propicios que fomenten aprendizajes perdurables. Buscando así eliminar cualquier obstáculo 

o desafío que pueda existir en el ámbito educativo, garantizando el desarrollo continuo de las 

destrezas, habilidades y competencia de los educandos. En concordancia con estos principios, 

se promueve la construcción de un ambiente educativo armonioso y estimulante que permita 

el desarrollo integral de los individuos. 

Finalmente, se estima que la elaboración y ejecución de esta propuesta es de suma 

importancia e interés en el contexto educativo, debido a que beneficiará a docentes como a 

los estudiantes. Por ello, es de gran relevancia que los maestros conozcan los recursos 

digitales y dominen los mismos dentro de la asignatura, para poder ofrecer una enseñanza de 

calidad y superar una educación monótona y tradicionalista. 

2.2 Objetivos de la propuesta 

2.2.1 Objetivo general de la propuesta.  

Elaborar un manual didáctico de las herramientas digitales Kahoot, Quizziz, Wisdolia, 

Brainscape y Zygote Body, dirigiendo a docentes de la escuela de educación básica “Antonio 

José de Sucre” para mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje mediante instrucciones para 

la creación de actividades interactivas dentro del área de ciencias naturales. 

2.2.2 Objetivos específicos.  

• Detallar actividades que se realicen en las plataformas seleccionadas, para despertar 

el interés en los educandos, en la asignatura de ciencias naturales, con la finalidad de 

crear actividades interactivas y un ambiente dinámico. 

•  Especificar el uso y manejo de las herramientas seleccionadas para beneficiar el 

proceso de enseñanza y que las clases de ciencias naturales se conciertan en efectivas 

e interactivas para el alumno. 

• Socializar el uso, manejo y aplicación a los docentes a través de un manual didáctico 

sobre las herramientas digitales, con el propósito de que logren aprovechar dichas 

herramientas y así lograr diseñar actividades interactivas que tributen al 

mejoramiento de la enseñanza-aprendizaje en ciencias naturales. 
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2.3 Componentes Estructurales  

2.3.1 Estructura del manual de herramientas digitales. 

El manual de herramientas digitales el cual presenta aspectos esenciales de los 

instrumentos seleccionados los cuales son Kahoot, Quizziz, Wisdolia, Brainscape y 

Zygote Body, su estructura está dividida en varias secciones clave para facilitar su uso y 

comprensión. En primera instancia, se da a conocer el objetivo del manual de igual forma 

se presenta una introducción general que describe el propósito del manual dentro del área 

de ciencias naturales. 

A continuación, el manual se divide en capítulos específicos para cada herramienta, por 

lo que cada capítulo empieza con una breve descripción, al igual que se proporcionan 

características y recomendaciones de las mismas. Se proporciona una guía paso a paso de 

como registrarse, configurar y utilizar cada recurso, acompañada de capturas de pantallas 

y ejemplos prácticos basados en los bloques curriculares del texto de ciencias naturales. 

Finalmente, el manual concluye con sección en donde se hace una recapitulación de las 

herramientas, se plantean sugerencias al igual que recomendaciones y se proporciona 

enlace de actividades previamente realizadas con las temáticas seleccionadas de los 

bloques curriculares del nivel y asignatura. Esta estructura organizada y detallada asegura 

que los usuarios puedan acceder fácilmente a la información necesaria para aprovechar al 

máximo estas poderosas herramientas digitales. 

2.3.2 Herramientas digitales.  

2.3.2.1 Integración de herramientas digitales en el aula. 

El uso de herramientas digitales en el aula ha cambiado por completo la educación 

moderna al proporcionar a profesores y estudiantes una amplia gama de recursos 

personalizados e interactivos que facilitan el aprendizaje, (López y Azuero, 2020). Las 

herramientas más notables para ser implementadas en el área de ciencias naturales son 

Kahoot, Quizziz, Wisdolia, Brainscape y Zygote Body; cada uno aporta funcionalidades 

únicas que mejoran la experiencia educativa y fomentan un entorno dinámico y 

motivador, por consiguiente, se detalla cada herramienta que se integrará en el entorno 

áulico:  
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➢ Kahoot: permite a los educadores elaborar cuestionarios interactivos, encuestas y 

discusiones en tiempo real, empleando un formato de juego que hace que el 

aprendizaje sea divertido y competitivo, motivando a los estudiantes a participar y al 

docente personalizar su práctica pedagógica. 

➢ Quizziz: ofrece a los discentes una experiencia autodirigida, debido a que pueden 

completar cuestionarios a su propio ritmo. Además, brinda un análisis detallado de 

los resultados, permitiendo identificar áreas en las cuales se debe mejorar y de esta 

forma personalizar la enseñanza. 

➢ Wisdolia: es una herramienta innovadora, la cual permite generar tarjetas a partir de 

textos y recursos en línea, enmarcando conceptos claves que permiten crear 

preguntas de repaso de forma automática. 

➢ Brainscape: se basa en la creación de fichas de estudio, permitiendo optimizar la 

retención de información, de esta forma los discentes pueden elaborar sus propias 

tarjetas o usar el material de otros usuarios. 

➢ Zygote Body: permite explorar y visualizar el cuerpo humano en 3D, el usuario 

podrá instruirse en los diferentes sistemas y estructuras del cuerpo humano, 

resultando muy práctico y útil en el proceso de formación. 

Al comprender los beneficios y diferencias de cada herramienta, los educadores pueden 

elegir la que mejor se adapte a sus objetivos educativos y maximice el impacto en el 

aprendizaje de sus estudiantes. 

2.3.2.2 Importancia  

La aplicación de herramientas digitales en el aula de clases en ciencias naturales es de 

vital importancia, puesto que las mismas que se plantean dentro de la propuesta de 

intervención (Kahoot, Quizziz, Wisdolia|, Brainscape y Zygotebody) posibilitan la 

transformación de la calidad en los procesos de enseñanza y aprendizaje, los conceptos 

que se contemplan en los contenidos se visualizarán y el estudiante tendrá como beneficio 

adicional el interactuar con los mismos, pasando de entes pasivos a activos.  

El Ministerio de Educación Ecuatoriano dentro de su portal web ha anunciado que es 

momento de transformar la educación debido a la importancia hoy en día de la tecnología, 

mejorando así la calidad del proceso educativo lo que permitirá que el estudiante conozca 

de herramientas digitales y se encuentre preparado para usarlas de manera responsable 
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tanto dentro como fuera de las aulas de clases en los diferentes contextos en los cuales se 

desempeñen.   

La flexibilidad durante los procesos de aprendizaje se ha convertido en un elemento clave 

de la educación pues esta debe adaptarse al cambio e integrar dentro de las aulas de clases 

enriqueciendo las experiencias educativas. Para ello el docente debe aceptar la eficacia 

de las herramientas digitales, considerándose un promotor de la abreviación del proceso 

educativo y un valioso activo para la calidad de enseñanza que consienten el dinamismo, 

participación, colaboración y optimización de recursos (Veintimilla et al., 2023). 

Las herramientas digitales son de suma importancia para la creación y adaptación de 

contenidos considerando que pueden ser editados y modificados dependiendo de las 

necesidades de los estudiantes, logrando que la información se transforme de forma 

versátil constantemente, además para acceder a ella no hace falta pagar un costo 

monetario alto sino contar con un dispositivo móvil con acceso a internet. Por otro lado, 

favorece a que los agentes educativos se involucren más activamente en el proceso 

educativo (UNESCO, 2024). 

Son esenciales para el avance cognitivo de los estudiantes debido a que les permite un 

acceso a información inmediata desde cualquier punto del planeta, siempre que cuenten 

con acceso a internet lo cual les brinda gran variedad a los estudiantes de recursos que 

posibilitan la estimulación del pensamiento crítico desde el análisis de principios 

avanzados de manera eficiente  para una comprensión de las temáticas, jugando un papel 

fundamental de igual forma en el desarrollo de habilidades de memoria y atención 

(Altamirano-Pazmiño et al., 2022). 

Por otro lado, Ilbay (2024), recalca que la trascendencia de las herramientas digitales se 

establece en el fortalecimiento de las capacidades de cada uno de los estudiantes, una de 

ellas es la verificación de la credibilidad de la información y su relevancia, preparando a 

los discentes desde etapas tempranas para clasificar entre sucesos y opiniones mediante 

motores de búsqueda aplicando criticidad al analizar los datos. Además, mediante este 

proceso se dan respuestas o soluciones creativas a los grandes y pequeños desafíos 

educativos que surgen dentro del proceso y posteriores retos de los tiempos modernos.  

2.3.2.3 Dinamización de clase 

 La incorporación de herramientas tecnológicas en la asignatura de ciencias naturales, 

puede revivir de forma notable el proceso educativo. Recursos como Kahoot y Quizziz 
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reforman la evaluación tradicional con interacciones estimulando así la participación 

activa y el interés de los estudiantes, permitiéndole a los educadores diseñar formularios 

específicos. Esto no solo permite una retroalimentación instantánea, sino que el 

componente competitivo también hace que el aprendizaje sea más atractivo, reforzando 

el conocimiento de forma lúdica y efectiva (Martínez, Vivero y Coronado,2020). 

Además, los instrumentos como Wisdolia y Brainscape optimizan y facilitan la 

comprensión de contenidos, a través del uso de tarjetas de memoria. Wisdolia automatiza 

la creación de fichas a partir de textos digitales, siendo particularmente útil para una 

preparación y revisión extensa de contenidos. Por su parte, Brainscape emplea la técnica 

de repetición espaciada, programando así la revisión de las fichas en intervalos 

específicos para maximizar la retención a largo plazo, permitiendo crear un aprendizaje 

más personalizado, otorgando a los estudiantes la capacidad de enfocarse en áreas 

específicas donde requieren más práctica y de esa forma consolidar sus conocimientos. 

 Por último, Zygote Body propicia una experiencia mediante modelos tridimensionales 

que muestran a detalle el cuerpo humano. Esta herramienta es esencialmente valiosa para 

enseñar en base a la exploración y manipulación de las estructuras anatómicas en 3D. La 

interacción con estos modelos facilita una comprensión más profunda de las estructuras 

y funciones del cuerpo humano, algo que se puede dificultar con textos e ilustraciones 

bidimensionales. Al integrar estas herramientas digitales, los educadores pueden crear un 

entorno de aprendizaje más dinámico, interactivo y efectivo. Debido a que, se adapta 

mejor a las necesidades de los estudiantes (Ramos, 2023). 

2.3.2.4 Traslado de contenidos a cualquier temática. 

Este tipo de herramientas ofrece una amplia gama de posibilidades para el traslado de 

contenido en el ámbito de las ciencias naturales, proporcionando recursos interactivos y 

visuales que logran adaptarse a cualquier temática. Por ejemplo, Kahoot y Quizziz 

permite la creación de cuestionarios y juegos interactivos que abarcan desde la biología 

hasta la geología, para ellos, los educadores pueden diseñar preguntas que cubran los 

conceptos fundamentales de estas disciplinas, facilitando la participación y revisión 

activa de los estudiantes (Torres y Sánchez Robles, 2019). 

Por otro lado, Wisdolia y Brainscape son herramientas ideales para la memorización y el 

estudio en profundidad de conceptos científicos. Con Wisdolia puede crear fichas de 

estudio para temas como la clasificación de especies o el ciclo del agua. Brainscape ofrece 
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un sistema de repetición para mejorar la retención a largo plazo de conceptos clave, al 

mismo tiempo Zygote Body se destaca en el campo de la anatomía y la fisiología. Esta 

herramienta es invaluable para estudiantes y profesionales de la medicina y biología, ya 

que les permite visualizar y comprender mejor la estructura y función del cuerpo humano 

y otras formas de vida (Muñoz, 2021).  

2.3.3 Enseñanza de ciencias naturales. 

2.3.3.1 Actividades en la etapa de experiencias previas. 

El momento de experiencias previas se centra en entender qué es lo que el niño conoce, 

además esta es de total importancia porque hace que el estudiante recuerde lo que ya sabe 

estableciendo conexión con lo que está a punto de asimilar, por ende, primero se evaluará 

lo que el discente domina y sobre sus conocimientos previos se establecerá el punto de 

partida para adquirir un nuevo aprendizaje, convirtiéndose los mismos en un puente para 

el procesamiento de nueva información.  

En el estudio de Delgado-Cobeña et al. (2023) , se postula que una de las actividades que 

pueden utilizarse durante la etapa de activación de conocimientos previos son los 

cuestionarios dinámicos o preguntas con feedback instantáneo por medio de herramientas 

digitales, los cuales estimularán la capacidad de reflexión de cada uno de los estudiantes, 

pero para ser seleccionadas estas deben cumplir con ciertos requisitos como la 

operatividad de las herramientas desde cualquier dispositivo electrónico y que se muestre 

atrayente para los estudiantes.   

Por ende, dos de las herramientas digitales que se presentan en la propuesta cumplen con 

los requerimientos planteados con anterioridad. La primera es Kahoot, que fomenta la 

actuación a través de cuestionarios en el cual se pueden agregar imágenes y videos, a su 

vez tiene la característica que entre menos tiempo utilicen para responder cada una de las 

preguntas mayor será su puntuación y se mostrará si las respuestas fueron erróneas o 

acertadas (Martín, 2019).  

Siguiendo la línea de cuestionarios, la siguiente herramienta es Quizizz, una buena 

alternativa para conocer los saberes previos del dicente mediante cuestionarios de 

preguntas de verdadero o falso y opciones múltiples, entre sus peculiaridades se 

encuentran el agregar imágenes en las opciones de respuestas lo cual contextualiza mucho 
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más al estudiante, asimismo luego pueden ser visualizados los resultados en formato 

informe que consciente el conocer a profundidad donde se está fallando. 

2.3.3.2 Aplicación durante el proceso de clases.  

La aplicación de herramientas digitales dentro del aula de clases y de su proceso tiene 

como objetivo impactar positivamente en el estudiante para que este pueda potenciar sus 

habilidades. Los resultados del estudio de Altamirano y Mera (2023) en su estudio 

demuestran que su implementación durante el proceso de clases tiene consecuencias 

positivas teniendo que cuenta que los promedios de calificaciones subieron 

considerablemente tas su uso. Además, su impacto va más allá, pues abrió la puerta a que 

los estudiantes se interesan por expandir conocimientos.   

De acuerdo con Gamarra et al. (2023) su puesta en marcha agiliza la obtención de 

competencias y habilidades tecnológicas. De igual manera estas son mencionadas en la 

agenda educativa digital en vigencia y tratadas con la finalidad de mejorarlas por ser 

necesarias para su crecimiento dentro del campo educativo en donde es imprescindible 

que se cuente con los conocimientos prácticos para su uso y administración de 

dispositivos en esta época digital para su utilización responsable.  

 Por su parte Zygotebody se plantea como una opción implementable durante el desarrollo 

de la clase considerando que es un simulador en el cual se puede visualizar modelos del 

cuerpo humano en versión femenina y masculina que con un solo clic puede proyectarse 

los distintos sistemas del cuerpo humano asimismo refleja los órganos internos lo que 

resulta perfecto para la enseñanza dinámica de estas temáticas que se encuentran 

establecidas dentro de la asignatura de ciencias naturales complementando la información 

de los libros y presentando ante el estudiante una experiencia completa. 

2.3.3.3 Actividades de evaluación.  

Las actividades evaluativas son pruebas que valoran el progreso, aprendizaje y logros de 

los participantes. Algunos ejemplos son las exámenes, proyectos, tareas, exposiciones y 

ensayos, pero estos deben estar diseñadas de acuerdo con los contenidos vistos con 

anterioridad dentro del aula de clases, tener claro el objetivo de la evaluación y elaborar 

las preguntas de forma clara para su comprensión, pero aun así que resulten un desafío 

para los estudiantes.  
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Durante el proceso de evaluación las herramientas digitales son un aliado efectivo si se 

toma en consideración que cambia la perspectiva y el miedo que los estudiantes le tienen 

a las pruebas o exámenes; las acciones mediante las cuales se las puede poner en marcha 

son: cuestionarios en línea con los cuales se cuenta mediante herramientas como Kahoot 

o Quizziz, los cuales ayudan al estudiante a tener una experiencias más placenteras a la 

hora de medir sus conocimientos y colaboran para un aprendizaje significativo. 

Sifuentes et al. (2023) expone que las herramientas que se podrán incorporar mediante 

actividades dentro del proceso de evaluación formativa, puesto que permite al docente 

ajustar su práctica y agregar nuevas estrategias, actividades y recursos para alcanzar 

resultados favorables. Por su parte, Loza et al. (2024) menciona que las actividades deben 

permitir que durante el proceso el profesor analice la información para que posteriormente 

profundicen y aprendan.   

2.3.3.4 Actividades de retroalimentación.  

Este tipo de actividades se basan en proporcionar información clara y simple, están 

destinadas a darle a conocer al evaluado cuál es su nivel de comprensión de los contenidos 

para que esté a su vez desde ahí mejore con la guía del docente analizando el antagonismo 

de lo comprendido con lo que debería haber comprendido. Es preciso que este proceso se 

encuentre presente constantemente para encauzar el aprendizaje.   

Una de las prácticas que pueden efectuarse son los pretest de la mano de Kahoot y 

Quizziz, teniendo en cuenta que ayudan a la atención, motivación y participación 

logrando un cambio significativo en el proceso de enseñanza- aprendizaje haciendo que 

los estudiantes lleguen a obtener una verdadera comprensión de los contenidos y que a su 

vez logren los objetivos que se espera que alcancen en cada uno de los niveles (Maraza 

et al. 2019).  

Las flashcards se convierten en otra alternativa a utilizar para este proceso pues mediante 

ellas se puede revisar, comprobar y repasar información, partiendo desde elementos 

básicos como clasificación de animales a más complejos como definiciones, empleando 

la capacidad de sintetizar de los alumnos. Para ello se presentan Wisdolia la cual cuenta 

con la capacidad de generación de fichas desde documentos a videos y Brainscape que 

admite formato de imagen, audio y video.   

Actividades extra clase: Estas son acciones que se realizan fuera del horario de clases 

que puede complementar los contenidos de aprendizaje que se imparten dentro de la 
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institución educativa. Suelen estar vinculados con los intereses de los niños y les permiten 

potenciar su conocimientos y habilidades. Habitualmente los docentes tienen la 

costumbre de enviar estas actividades enfocándose en tareas numerosas y por ende se 

exhorta a crear un cambio, el mismo que se dará al emplear herramientas digitales para 

tareas fuera del aula (Guarnizo y Portela, 2023).  

Entre las posibilidades de cambio se encuentran la emisión de tareas variadas, concisas y 

apropiadas realizables con herramientas digitales. Conforme a lo expuesto de las 5 

herramientas que se abordan 3 de ellas destacan para esta función. Quizziz favorece la 

creación de encuestas con tipos de preguntas variadas que van desde preguntas abiertas, 

de opción múltiple y relleno de espacios en blanco en las que se pueden agregar respuestas 

cortas las mismas que pueden realizarse como actividad para enviar a casa.  

Brainscape y Wisdolia son herramientas creadoras y generadoras de flashcards, pueden 

ser utilizadas para momentos en los cuales los docentes envían como tarea a casa a 

estudiar o repasar ciertas temáticas, mediante la utilización de la primera herramienta se 

podrá fomentar un aprendizaje autónomo. La segunda por su parte necesita que el docente 

comparta con sus estudiantes los insumos de clases como documentos y video para 

posteriormente subirlos a Wisdolia y este mediante el análisis de la información creará 

tarjetas de estudio con los conceptos importantes agregando ejemplos y ejercicios para 

practicar. 

2.4 Fases de implementación de la propuesta 

La escuela de educación básica “Antonio José de Sucre” se encuentra ubicada en el cantón 

Santa Rosa en la parte céntrica de la ciudad, cuenta con 25 docentes los cuales se dividen 

en preparatoria, básica elemental y básica media, los paralelos varían entre dos y tres por 

curso dando un total de 537 alumnos. La infraestructura física se encuentra en constantes 

cambios pues cuenta con 5 bloques de aulas, 3 canchas y una sala de computación 

equipados con computadoras. 

El motivo por el cual las herramientas digitales son trascendentales para la mejora en la 

enseñanza- aprendizaje de las ciencias naturales, es el permitir a los estudiantes 

comprender y aprender conceptos mediante experiencias de aprendizaje agradables que 

les ayuden a mantenerse preparados para el uso consciente de la tecnología, asimismo 

ayudan constantemente al docente para enriquecer las experiencias educativas, 
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contribuyendo a un aprendizaje desde la motivación, enriqueciendo la experiencia 

educativa y preparando a los estudiantes para el trabajo en equipo con competencias 

digitales para enfrentar desafíos del mundo actual.   

Las razones que respaldan esta propuesta responden a la necesidad de preparar a los 

estudiantes para este mundo digitalizado, al implementar herramientas digitales se los 

orienta para desarrollar destrezas y se aumenta el atractivo por aprender, lo cual tendrá 

como resultado un aprendizaje más novedoso y profundo alejado de lo habitual. Por otro 

lado, a través de las herramientas digitales planteadas que se adaptan a los ritmos de 

aprendizaje individual, se fomenta el análisis y la capacidad de resolución de problemas 

para un aprendizaje continuo de forma autónoma para toda la vida dando como resultado 

habilidades críticas en los estudiantes para su desarrollo personal.    

La propuesta se ha diseñado de forma cuidadosa tomando en consideración lo expresado 

en el Proyecto educativo institucional de la escuela, la cual enfatiza en la importancia de 

mejorar en el uso de la tecnología dando especial realce a los continuos avances 

tecnológicos y cómo estos juegan un papel crucial en el desarrollo de los niños buscando 

aprovechar las herramientas tecnológicas recientes e importantes para potenciar la 

enseñanza y el aprendizaje, las cuales preparan a los estudiantes para un posterior 

participación dentro de la sociedad de forma comprometida para hacer frente a los 

desafíos actuales. 

Mediante los instrumentos de investigación empleados con anterioridad se evidencia los 

bajos niveles de interés en los estudiantes de quinto grado de educación por la asignatura, 

por ende, el propósito de esta propuesta es fomentar el desarrollo de habilidades como 

indagación, comunicación y trabajo en equipo de la mano de las herramientas digitales 

para la adquisición de conocimientos en ciencias naturales para los estudiantes.   

2.4.1 Fases de construcción 

Para la realización de esta fase inicialmente se aplicaron los instrumentos de investigación 

que constan de una encuesta dirigida a los estudiantes de quinto grado y dos entrevistas a 

los docentes la primera realizada durante una visita preliminar a la institución durante el 

periodo de elección de tema de investigación a la cual se recurre constantemente por 

información con el fin de comprobar que la investigación no esté perdiendo su cometido 
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y la segunda entrevista que tuvo la intención de comprobar las hipótesis planteadas con 

anterioridad en la cual se evidencio que es imperativo un cambio para resolver la 

problemática evidenciada la cual es el decaimiento de interés y motivación por el 

aprendizaje de ciencias naturales. 

La búsqueda bibliográfica se tomó como base para su construcción y se tomaron en cuenta 

factores determinantes como herramientas digitales que se adapten a las edades de los 

niños de quinto grado y que resulten fáciles de utilizar, para que así el docente aplique 

herramientas digitales dentro y fuera de las aulas para la dinamización de las clases, 

además de elaboración de actividades creativas que llamen la atención del alumno. Por 

consiguiente, se planteó una fundamentación teórica la cual se desglosa en los 

componentes estructurales de esta propuesta, mediante la cual se desea mostrar de forma 

precisa y organizada el curso que adoptará la iniciativa para su ejecución y posterior 

comprensión total de la propuesta. 

El aporte propio a la elaboración de la propuesta es presentar cinco herramientas prácticas 

cuidadosamente escogidas junto con actividades aplicables al aula de clases garantizando 

así que estas sean pertinentes y adecuadas al contexto para una implementación real en el 

proceso que transformen la forma de enseñar y de aprender, pero sobre todo que se alinean 

a lo planteado en el PEI de la institución educativa para un desarrollo de competencias en 

docentes y en estudiantes.  

Se llevará a cabo en la escuela de educación básica “Antonio José de Sucre” teniendo en 

cuenta que el desinterés por la asignatura repercute notablemente de forma negativa en el 

desempeño académico con bajas notas, falta de comprensión de los contenidos y también 

en el desarrollo de pensamiento crítico y resolución de problemas. Resulta ejecutable 

considerando el apoyo que los directivos de la institución expresan para el beneficio de 

la comunidad educativa.   

2.4.2 Fase de socialización 

En el desarrollo de esta fase, se llevará a cabo la socialización del “Manual  didáctico de 

herramientas digitales para enseñanza-aprendizaje de ciencias naturales” el cual está 

dirigido a los docentes de la escuela Antonio José de Sucre, este manual fue creado con 

la finalidad de mejorar las prácticas pedagógicas, por lo cual la socialización de este 
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documento  busca adaptar a los educadores a las nuevas tecnologías, además de crear 

espacios de cooperación y retroacción que beneficien el proceso de implementación en el 

aula, de esta forma se pretende avalar que los docentes logren incorporar de forma 

adecuada estas herramientas en el proceso de enseñanza y así logra optimizar el proceso 

educativo. 

2.4 .3 Desarrollo de la propuesta 

El manual didáctico de herramientas digitales se elaboró con la finalidad de que los 

docentes logren optimizar el proceso de enseñanza-aprendizaje en el área de ciencias 

naturales con la ayuda de recursos tecnológicos que permitan complementar el proceso 

de enseñanza, En primera instancia, se socializo la idea de la propuesta (manual didáctico) 

con las autoridades de la institución, por lo tanto se consideró tanto la opinión de los 

docentes y alumnos, esto fue posible en base a las encuesta y la entrevista las cuales 

permitieron la creación del manual. 

Mediante a la exhaustiva y minuciosa revisión bibliográfica de diversos autores y en 

artículos científicos se logró realizar el análisis de diversas tecnologías que se pueden 

implementar en ciencias naturales, de las cuales se seleccionó las más factibles y prácticas 

para mejorar la práctica pedagógica y el proceso de aprendizaje, por lo cual es manual 

está dividido contiene:  

➢ Objetivo general  

➢ Introducción  

➢ Importancia de la enseñanza de ciencias naturales. 

Después de presentar los tres aspectos que resaltan la importancia y la función del manual 

se procede a dividir en capítulos los cuales son: 

− Capítulo I Zygotebody  

➢ Descripción de Zygotebody  

➢ Características.  

➢ Cómo acceder a Zygotebody 
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➢ Consejos para integrar Zygotebody de manera efectiva en el aula de ciencias 

naturales Actividades 1 con Zygotebody.  

➢ Actividades 2 con Zygotebody.  

− Capítulo 2: Quizziz  

➢ Presentación de Quizziz  

➢ Funciones principales de Quizziz  

➢ Cómo acceder a Quizziz  

➢ Actividades 1 con Quizziz  

− Capítulo 3: Kahoot!  

➢ ¡Introducción a Kahoot!  

➢ Características  

➢ ¡Cómo acceder a Kahoot!  

➢ ¡Actividades 1 con Kahoot!  

➢ ¡Actividades 2 con Kahoot!  

− Capítulo 4: Brainscape  

➢ Exposición de Brainscape  

➢ Características  

➢ Cómo acceder a Brainscape  

➢ Actividad 1 con Brainscape  

➢ Actividad 2 con Brainscape  

− Capítulo 5: Wisdolia  

➢ Introducción a Wisdolia.  
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➢ Actividad 1 con Wisdolia 

➢ Instrucciones de uso Utilización de Wisdolia para generación de flashcards.  

Al final, se presenta una recapitulación de las herramientas digitales presentadas y su 

impacto, al igual que se dan sugerencias finales para su uso efectivo de las herramientas 

digitales, brindando así recomendaciones y links de actividades con las herramientas 

digitales en la enseñanza de ciencias naturales. 

Por consiguiente, se realizó una junta con las autoridades institucionales y docentes de la 

escuela Antonio José de Sucre, con el propósito de orientar sobre el contenido e 

implementación del manual didáctico en el proceso de enseñanza-aprendizaje.  

Por último, se realizó la entrega de forma oficial del manual didáctico a los 3 docentes 

del quinto año de educación básica de los paralelos “A, B y C”.   

2.4.3.1. Estimación del tiempo 

➢ Recopilación de datos – 1 semana  

➢ Selección de datos relevantes - 2 semanas 

➢ Estructuración - 2 semanas  

➢ Redacción de los componentes estructurales – 2 semanas  

➢ Redacción de la propuesta “Manuel de herramientas digitales” – 3 semanas 

➢ Revisión del borrador de la propuesta – 1 semana   

➢ Fases de implementación y recursos – 1 semana 

➢ Factibilidad de la propuesta – 1 semana  

➢ Entrega de la propuesta – 1 semana  
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2.4.3.2. Cronograma de actividades 

Tabla 5. Cronograma 

N° ACTIVIDADES 
MESES 

ABRIL MAYO JUNIO JULIO 

1 Análisis del capítulo I 

(Recapitulación) 

                

FASE DE CONSTRUCCIÓN 

2 Análisis de la estructura 

del capítulo II 

                

3 Descripción de la 

propuesta 

                

4 Elaboración de objetivos 

de la propuesta 

                

5 Elaboración de la matriz 

de los componentes 

estructurales de la 

propuesta 

                

6 Fundamentación teórica 

(recolección de datos) 

                

7 Elaboración de la 

propuesta. 

                

8 Fases de implementación 

(Implementación, 

construcción y 

socialización) 

                

9 Análisis de las 

dimensiones 

(Técnica, 

económica, 

social) 
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10 Socialización, revisión, 

aprobación y aplicación 

de la propuesta  

                

11 Revisión y presentación 

final 

                

   Nota: Esta tabla contiene las actividades que se realizaron en el transcurso de la 

elaboración de la propuesta. 

2.5 Recursos logísticos  

Tabla 6.  Presupuesto 

ACTIVIDAD: Construcción y socialización DURACIÓN: 4 meses 

A. TALENTO HUMANO 

N.º Denominación Tiempo Costo H/T Total, USD 

2 Autoras     0 

  
SUBTOTAL $0,00 

B. RECURSOS MATERIALES  

N.º Descripción Cantidad  P. U Total, USD 

1 Papel Bond (Resmas) 2 4 8 

2 Esferos (Caja) 1 7 7 

3 Set de tinta para impresión 4 10 40 

4 Pendrive 4 Gb 1 10 10 

5 Anillado 5 2 10 

6 Empastado 1 15 15 

7 Alquiler de proyector 1 hora 20 20 

  
SUBTOTAL $110,00 

C. OTROS 

N.º Descripción Cantidad  P. U Total, USD 

1 Movilización 1*SEM 5 80 

2 Refrigerio  2 3 96 

  
SUBTOTAL 176 

   

TOTAL, 

GENERAL $286,00 
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CAPÍTULO III 

VALORACIÓN DE FACTIBILIDAD 

3.1 Análisis de la dimensión técnica de implementación de la propuesta 

La propuesta se orienta hacia el diseño de un manual didáctico que cuente con actividades 

en las cuales se pueda implementar el uso de herramientas digitales en determinadas 

temáticas, para la enseñanza y aprendizaje de la asignatura de ciencias naturales, en 

estudiantes de quinto grado de la escuela de educación básica “Antonio José de Sucre” 

debido a los desafíos que enfrenta el docente para mantener la concentración de los niños, 

evitar el aburrimiento evidenciados mediante los instrumentos de recolección de datos 

aplicados con anterioridad y lograr que alcancen la comprensión de los contenidos, para 

así fortalecer habilidades.  

Este manual se ha concebido con la idea de ser una ayuda para que el docente transforme 

su práctica agilizando e innovando en el proceso dando como resultados estudiantes que 

puedan expresarse sin inhibiciones teniendo como base sus saberes y a su vez que 

potencien al máximo sus capacidades. Los maestros podrán contar con un manual de 

herramientas digitales que describe las 5 herramientas que pueden ser implementadas en 

el proceso de enseñanza-aprendizaje con descripción de cada una de ellas, ejemplos de 

utilización, actividades prácticas y especificación de momentos precisos para su 

aplicación.  

El desarrollo de la propuesta es ejecutable puesto que es conveniente para docentes y 

alumnos; para el primer grupo simplificará su trabajo al evaluar continuamente el 

aprendizaje de los estudiantes y monitorear sus avances, por otro lado, al grupo restante 

le proporcionará opciones variadas para un aprendizaje significativo y personalizado que 

le permita conocer los aspectos a mejorar. Y puede ser puesta en marcha debido a que se 

estructura con contenidos que serán impartidos por los docentes durante el año escolar y 

especifica las maneras de ponerlos en práctica para la obtención de habilidades y 

destrezas.  

3.2 Análisis de la dimensión económica de implementación de la propuesta 

En lo que concierne a gastos económicos producidos para la elaboración del manual 

didáctico resultaron significativos en cierta medida, considerando que se distribuyeron 
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copias del manual que contienen actividades en formato físico y digital como garantía de 

respaldo. Este y otros gastos presupuestarios (alimentación, movilización, etc.) fueron 

asumidos por las autoras de esta publicación de modo que no implique ninguna inversión 

económica para la institución educativa que otorgó su recepción.  

3.3 Análisis de la dimensión social de implementación de la propuesta 

Las ciencias naturales siempre han resultado una asignatura irrelevante para los 

estudiantes y padres de familia que se limita a ayudarles a conocer temáticas acerca de la 

naturaleza y los animales pero cuan equivocados pueden estar puesto que esta ayuda a 

comprender a los seres vivos y al planeta además permite que el estudiante desarrolle y 

potencie habilidades que favorezcan a su desenvolvimiento en el mundo real 

experimentado para conocer los resultados y la forma en la cual se llega a los mismos.  

La implementación de herramientas digitales es una contribución relevante para la 

sociedad, en vista de que ofrece a los estudiantes la oportunidad de obtener un aprendizaje 

desde otra perspectiva desconocida muchas de las veces por ellos, la cual implique 

dinamismo e interactividad, trayendo como resultado un mejoramiento en la parte 

educativa y en su calidad que aportarán a la preparación de los estudiantes para afrontar 

los retos del mundo digital.  

Aporta al ejercicio docente y al progreso continuo del mismo y de los estudiantes por 

ende fortalecerá habilidades en los dos actores claves de los procesos educativos que 

ayuden al pensamiento crítico, formulación de hipótesis y reflexión continúa moldeando 

sujetos preparados y conocedores de su contextos que sean conscientes del impacto 

significativo que conlleva cada una de sus decisiones, así como también un ser informado 

de la importancia de autoformarse para aportar al conjunto social con pequeños cambios 

que originen efectos relevantes y notables.  

 

3.4 Análisis de la dimensión legal de implementación de la propuesta 

Esta propuesta se encuentra estrechamente ligada con la Constitución de la república de 

Ecuador en el artículo 343 el mismo que pone especial énfasis en desarrollar habilidades 

en los estudiantes tanto de forma individual como colectiva, de la mano de un aprendizaje 

que se encuentre centrado en el estudiante como el sujeto que aprende de formas 
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dinámicas, estas maneras deben ajustarse y transformarse continuamente para que el 

proceso resulte efectivo.  

De igual manera, se vincula con el artículo 3 literal a de la Ley orgánica de educación 

intercultural titulada inclusión educativa el cual recalca la importancia de brindar una 

educación de calidad que responda a atender la diversidad del aula.  
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CONCLUSIONES 

A partir de los hallazgos de la investigación, se establece que la implementación de 

herramientas digitales es fundamental para el desarrollo cognitivo de los dicentes, debido 

a que, estos recursos enriquecen el aprendizaje al hacerlo más didáctico y creativo, por lo 

que se concluye que:  

➢ Las estrategias aplicadas en el proceso de enseñanza-aprendizaje de Ciencias 

Naturales por los docentes se basan principalmente en la abstracción de información 

por medio de mapas conceptuales en donde los estudiantes representan las ideas 

principales de los contenidos. Por otra parte, si la temática lo requiere recurre a la 

elaboración de maquetas y experimentos.  

 

➢ Entre las ventajas de las herramientas digitales es primordial enfatizar en el acceso a 

información en cualquier momento además de la eficiencia dado que permite conocer 

el progreso de los estudiantes en todo momento y reduce así significativamente la 

carga de trabajo del docente. Otro de los beneficios es que posibilita la 

personalización de la información logrando que el contenido se adapte a las 

necesidades de los estudiantes además favorece al trabajo colaborativo, interés y 

motivación que a su vez propicia que se estrechen los lazos entre los estudiantes. 

 

➢ Por otra parte, se considera que entre las desventajas de las herramientas digitales se 

encuentra que no todos los estudiantes tienen buen acceso a dispositivos electrónico 

o a un internet de calidad, en la misma línea se encuentra la preocupación por la 

privación y los datos personales, además en algunos casos estas herramientas son de 

pago y costosas lo que se convierte en un reto económico para los directivos, docentes 

y padres de familia.  

 

➢ Para la implementación de herramientas digitales para una mejora en la enseñanza 

de ciencias naturales primero se debe seleccionar aquellas herramientas de fácil 

utilización que resulten efectivas en el aula, por consiguiente, analizar los contenidos 

curriculares e integrar las herramientas digitales mediante actividades interactivas 

que despierten el interés del estudiante y finalmente mediante las mismas 
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herramientas digitales evaluar y monitorear el progreso de los estudiantes teniendo 

en cuanta su punto de partida. 

  



72 
 

RECOMENDACIONES 

En virtud de las conclusiones establecidas de nuestra investigación se recomienda:  

✓ Asegurar que los docentes adquieran un conocimiento profundo sobre el 

funcionamiento y las características de las herramientas tecnológicas, con el objetivo 

de innovar y dinamizar los contenidos de la materia de ciencias naturales. 

Permitiendo así generar nuevas y enriquecedoras experiencias de aprendizaje para 

los dicentes.    

 

✓ Brindar capacitaciones a los docentes en el uso y manejo de herramientas digitales, 

así como fomentar la capacitación en tecnología educativa, esto permitirá un mejor 

manejo de este tipo de contenido, logrando así mejorar la enseñanza en ciencias.  

 

✓ Aplicar los recursos tecnológicos descritos en el manual didáctico, para facilitar el 

proceso de enseñanza y así consolidar aprendizajes, ofreciéndole a los alumnos 

espacios que favorezcan la construcción y asimilación de nuevos conocimientos. 

 

✓ Implementar los recursos digitales previamente especificados en el manual, 

facilitando así el aprendizaje y el refuerzo en casa, de manera que estos recursos 

apoyen eficazmente la enseñanza de dichos temas. 

 

✓ Hacer uso del manual para reforzar los temas abordados en la asignatura de ciencias, 

actuando como un recurso eficiente para la retroalimentación y consolidación de su 

cognición.  
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ANEXOS 

Anexo A. Instrumentos de investigación 

Anexo 1. Encuesta dirigida a los estudiantes 
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Anexo 2. Entrevista dirigida a los docentes 
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Anexo B. Matrices 

Anexo 3. Matriz Delimitación del tema 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Anexo 4. Matriz de justificación 
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Anexo 5. Problemas de investigación  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Anexo 6. Matriz problemas y objetivos de investigación  
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Anexo 7. Matriz Guión esquemático 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Anexo 8. Matriz Problemas e hipótesis 

Problema central Hipótesis central 

¿Cómo repercute el uso   de 

herramientas digitales y su 

didáctica, en la mejora de la 

enseñanza de Ciencia Naturales, 

escuela de educación básica 

Antonio José de Sucre, 2023-

2024? 

El uso de herramientas digítales repercute de 

forma positiva en la enseñanza de ciencias 

naturales en la escuela de educación básica 

Antonio José de Sucre, 2023-2024, en vista 

que permite adaptar contenidos que logran 

generar interés en los estudiantes, 

viabilizando el proceso de enseñanza 

aprendizaje para generar aprendizajes 

significativos. 

Problemas particulares Hipótesis particulares 

P.C.1 ¿Cuáles son las estrategias 

que se aplican en el proceso de 

enseñanza de ciencias naturales 

en la básica media en el área de 

ciencias naturales, escuela de 

Las estrategias metodológicas aplicadas en 

el proceso de enseñanza en el área de 

ciencias naturales, Escuela de Educación 

Básica Antonio José de Sucre, 2023-2024, 

son mapas conceptuales, experimentos, 

maquetas, debido a que el docente tiene 
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educación básica Antonio José 

de Sucre, 2023-2024?  

escasa implementación de tecnología a la 

hora de la enseñanza de manera activa 

P.C.2 ¿Cuál es el efecto que 

tienen las herramientas digitales 

y su didáctica, en la mejora de la 

enseñanza de ciencias naturales 

en la básica media, escuela de 

educación básica Antonio José 

de Sucre, 2023-2024? 

La integración de herramientas digitales en 

la enseñanza de ciencias naturales de la 

escuela de educación básica Antonio José de 

Sucre periodo 2023-2024, contribuirá 

favorablemente a la mejora del proceso 

educativo. La introducción de estas 

herramientas se espera que favorezca 

significativamente la participación, 

comprensión y retención de los contenidos, 

generando así un efecto beneficioso en el 

rendimiento académico sólido. Además, se 

anticipa que la implementación de 

herramientas digitales hará que el proceso 

de aprendizaje sea atractivo para los 

estudiantes 

P.C.3 ¿Cuál es el procedimiento 

metodológico que se debe 

empelar para implementación de 

herramientas digitales para 

mejorar la enseñanza de ciencias 

naturales, en la Escuela de 

educación básica Antonio José 

de Sucre, 2023-2024?  

La implementación de herramientas 

digitales, como plataformas interactivas y 

simulaciones, con el objetivo de mejorar la 

enseñanza de ciencias naturales en la 

Escuela de Educación Básica Antonio José 

de Sucre durante el periodo 2023-2024, 

requiere una estrategia metodológica que 

involucre la cuidadosa selección de 

herramientas digitales específicas. Se 

postula que la integración adecuada de estas 

herramientas digitales contribuirá 

significativamente a la mejora del proceso 

de enseñanza y aprendizaje en el ámbito de 

las ciencias naturales. 
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Anexo 9. Matriz Procedimiento operativo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Anexo 10. Matriz Conceptualización de variables 

VARIABLE DEPENDIENTE 

“Mejora De La Enseñanza-

Aprendizaje De Ciencias Naturales” 

VARIABLE INDEPENDIENTE 

“Herramientas Digitales” 

La mejora de la enseñanza aprendizaje 

en el área de ciencias naturales se 

especifica como poner en práctica 

nuevas estrategias, métodos, recursos, 

técnicas y enfoques que llamen la 

atención del estudiante para una 

participación más activa dentro del aula 

de clases, en la cual los docentes 

dinamicen en todo momento el proceso 

de enseñanza que a su vez permita que 

el estudiante conecto el aprendizaje con 

su contexto y adquiera o desarrolle 

habilidades como el pensamiento 

crítico que tribute a su progreso en 

Las herramientas digitales son 

programas o aplicaciones creadas 

para facilitar tareas como la búsqueda 

de información y su posterior 

organización, las mismas que se 

encuentran a disposición mediante 

internet que se encuentran en internet, 

el propósito de las herramientas 

digitales educativas es la mejora 

dentro del proceso de enseñanza-

aprendizaje.  

 (Knobel et al., 2023) expone que 

estas herramientas se han convertido 

en esenciales para los individuos en 
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diferentes ámbitos de la vida. De 

acuerdo con (Moyano et al., 2024) se 

necesita innovar dentro de esta área 

para así conservar el interés de los 

estudiantes por las temáticas y una de 

las alternativas que se presentan hoy en 

día para la mejora es la aplicación de 

las nuevas tecnologías para aumentar la 

motivación, comprensión y trabajo 

colaborativo.  

distintas áreas de la vida, pero el más 

significativo es la comunicación 

debido a que permite el desarrollo de 

habilidades enfocadas en el área 

tecnológica lo que permite que los 

docentes adopten nuevas estrategias 

de aprendizaje abordadas por las 

herramientas digitales que 

proporcionen innovación e inclusión. 

 

Anexo 11. Matriz Hipótesis, variables, indicadores, técnicas e instrumentos 
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Anexo 12. Matriz verificación de hipótesis 

HIPOTESIS PARTRICULARES VERIFICACION DE HIPOTESIS 

H. P.1 Las estrategias metodológicas 

aplicadas en el proceso de enseñanza en el 

área de ciencias naturales, Escuela de 

Educación Básica Antonio José de Sucre, 

2023-2024, son mapas conceptuales, 

experimentos, maquetas, debido a que el 

docente tiene escasa implementación de 

tecnología a la hora de la enseñanza de 

manera activa 

Que expresa de forma literal: Las estrategias 

metodológicas aplicadas en el proceso de 

enseñanza en el área de ciencias naturales, 

Escuela de Educación Básica Antonio José 

de Sucre, 2023-2024, son mapas 

conceptuales, experimentos, maquetas, 

debido a que el docente tiene 

escasa implementación de tecnología a la 

hora de la enseñanza de manera activa. Ha 

sido verificada en su totalidad de acuerdo a los 

resultados obtenido y evidenciados tanto en la 

entrevista como en la encuesta de acuerdo al 

cuadro y grafica No (1,2) 

H.P.2 La integración de herramientas 

digitales en la enseñanza de ciencias 

naturales de la escuela de educación básica 

Antonio José de Sucre periodo 2023-2024, 

contribuirá favorablemente a la mejora del 

Que expresa de forma literal: La integración 

de herramientas digitales en la enseñanza 

de ciencias naturales de la escuela de 

educación básica Antonio José de Sucre 

periodo 2023-2024, contribuirá 
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proceso educativo. La introducción de 

estas herramientas se espera que favorezca 

significativamente la participación, 

comprensión y retención de los 

contenidos, generando así un efecto 

beneficioso en el rendimiento académico 

sólido. Además, se anticipa que la 

implementación de herramientas digitales 

hará que el proceso de aprendizaje sea 

atractivo para los estudiantes 

favorablemente a la mejora del proceso 

educativo. La introducción de estas 

herramientas se espera que favorezca 

significativamente la participación, 

comprensión y retención de los contenidos, 

generando así un efecto beneficioso en el 

rendimiento académico sólido. Además, se 

anticipa que la implementación de 

herramientas digitales hará que el proceso 

de aprendizaje sea atractivo para los 

estudiantes. Después de analizar los 

resultados obtenidos y compararlo con las 

estimaciones de la hipótesis se logró verificar 

que esta es válida y se acepta como verdadera, 

en base cuadros y graficas No (3,4) 

H.P.3 La implementación de herramientas 

digitales, como plataformas interactivas y 

simulaciones, con el objetivo de mejorar la 

enseñanza de ciencias naturales en la 

Escuela de Educación Básica Antonio José 

de Sucre durante el periodo 2023-2024, 

requiere una estrategia metodológica que 

involucre la cuidadosa selección de 

herramientas digitales específicas. Se 

postula que la integración adecuada de 

estas herramientas digitales contribuirá 

significativamente a la mejora del proceso 

de enseñanza y aprendizaje en el ámbito de 

las ciencias naturales. 

Que expresa de forma literal: La 

implementación de herramientas digitales, 

como plataformas interactivas y 

simulaciones, con el objetivo de mejorar la 

enseñanza de ciencias naturales en la 

Escuela de Educación Básica Antonio José 

de Sucre durante el periodo 2023-2024, 

requiere una estrategia metodológica que 

involucre la cuidadosa selección de 

herramientas digitales específicas. Se 

postula que la integración adecuada de 

estas herramientas digitales contribuirá 

significativamente a la mejora del proceso 

de enseñanza y aprendizaje en el ámbito de 

las ciencias naturales. Tras analizar 

exhaustivamente los datos obtenidos se ha 

demostrado que la hipótesis es verdadera y 

puede ser aceptada como una explicación 

válida para el fenómeno observado, se baso a 

las tablas y gráficos No (4,5,6,7)   
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Anexo 13. Matriz Objetivos y conclusiones 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Anexo 14. Matriz Conclusiones y recomendaciones 
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Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educación Básica 

Anexo C. Resultados de campo  

Pregunta 1: ¿Cuál de las siguientes actividades su maestro utiliza dentro del proceso 

de las clases de ciencias naturales? 

Tabla 7. Estrategias metodológicas en ciencias naturales 

Ponderación Número Porcentaje 

Mapas Conceptuales 33 48,53 

Maquetas 13 19,12 

Experimentos 22 32,35 

Recorridos y visitas 0 0,0 

Total 68 100,0 

 

Gráfico 1. Actividades utilizadas en Ciencias Naturales. 

 

 

 

  

 

 

 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN 

En base a la pregunta realizada se logró evidenciar que la actividad con mayor nivel de 

implementación en la asignatura de Ciencias Naturales concierne a los mapas 

conceptúales, representando un 48,53% del total, en segundo lugar, se sitúan las 

actividades experimentales, las cuales alcanzan una proporción de 32,35%. Por su parte 

la elaboración de maquetas registra un 19,12% de aplicación. Finalmente, no se reporta 

la implementación de recorridos y visitas guiadas. 

Lo anterior permite deducir que las estrategias pedagógicas priorizadas por los 

educadores se enfocan en representaciones graficas de conceptos y prácticas de 

laboratorio, por el contario las salidas de campo no forman parte de las metodologías 

didácticas.  

Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educación Básica 
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Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educación Básica 

Pregunta 2: Para su aprendizaje en Ciencias Naturales su docente utiliza actividades 

que despiertan su interés y motivación. 

Tabla 8 Interés y motivación en el aprendizaje. 

Ponderación Número Porcentaje 

Frecuentemente 24 35,29 

Ocasionalmente 30 44,12 

Nunca 14 20,59 

Total 68 100,0 

. 

Gráfico 2. Interés y motivación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN 

Los resultados obtenidos señalan que la mayor proporción de discentes correspondiente 

a un 44,12%, declaran interés y motivación ante la asignatura de forma ocasional, 

mientras que, un 20,59% afirma no involucrarse nunca con las actividades de enseñanza. 

Tales datos permiten inferir que, sin bien un gran porcentaje de discentes se mantiene 

motivado al menos parcialmente, existe una fracción importante de alumnos que no logra 

conectarse de forma sostenida con las estrategias pedagógicas implementadas.  

 

 

Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educación Básica 
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Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educación Básica 

Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educación Básica 

Pregunta 3: Durante el proceso de la clase su maestro utiliza juegos, videos, tarjetas 

interactivas. 

Tabla 9 Utilización de juegos, videos y tarjetas didácticas. 

Ponderación Número Porcentaje 

Siempre 3 4,41 

Casi siempre 3 4,41 

A veces 53 77,94 

Nunca 9 13,24 

Total  68 100,0 

 

  Gráfico 3. Utilización de juegos, videos y tarjetas didácticas. 

 

 

 

  

 

 

 

 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN 

Los porcentajes obtenidos demuestran que la mayor parte de los encuestados, 

correspondientes al 77,94%, señalan que los juegos, videos y tarjetas didácticas se utilizan 

únicamente en algunas ocasiones durante la enseñanza de la asignatura. Por otro lado, un 

13,24%afirma que discos recursos nunca son utilizados, mientras que menos de un 10% 

indica que su uso es contantes o casi contante. Por lo cual tales resultados proveen 

evidencia de una incorporación esporádica e insuficiente de material concreto y 

audiovisual para motivar el proceso de aprendizaje.  
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Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educación Básica 

Pregunta 4: Estás de acuerdo con la selección de herramientas digitales tales como 

(Kahoot, Quizziz, Brainscape y Zygotebody) 

Tabla 10 Opinión respecto a la selección de herramientas digitales (Kahoot, 

Quizziz, Brainscape y Zygotebody). 

Ponderación Número Porcentaje 

De acuerdo 59 86,76 

Indeciso 6 8,82 

En desacuerdo 3 4,41 

Total  68 100,0 

 

Gráfico 4. Opinión respecto a la selección de herramientas digitales (Kahoot, 

Quizziz, Brainscape y Zygotebody). 

 

 

 

 

 

 

 

 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN 

De acuerdo con los datos obtenidos se manifiesta que una amplia mayoría absoluta 

equivalente al 86,76%, se manifiesta a favor del uso de dispositivos electrónicos como 

apoyo para la enseñanza, mientras que el 8,82%se encuentra indeciso ante la propuesta. 

Por otro lado, el 4,41%objeta su incorporación. Lo anterior refleja una opinión altamente 

favorable en relación a la integración de tecnología digital al proceso educativo. 

  

Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educación Básica 
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Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educación Básica 

Pregunta 5: ¿Alguna vez ha utilizado juegos en línea para aprender sobre animales, 

plantas o fenómenos naturales? 

Tabla 11. Utilización de juegos en línea para el aprendizaje. 

Ponderación Número Porcentaje 

Frecuentemente 35 51,47 

Ocasionalmente 20 29,41 

Nunca 13 19,12 

Total  68 100,0 

 

Gráfico 5. Utilización de juegos en línea para el aprendizaje. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN  

Los resultados obtenidos evidencian que la mitad de los estudiantes encuestados, 

correspondientes al 51,47%, manifiestan implementar frecuentemente juegos en línea con 

una finalidad pedagógica. Adicionalmente, un 29,41% afirman utilizarlos de manera 

ocasional. En contraparte, un 19,12%no registra uso de dichos recursos virtuales. En 

consecuencia, se aprecia una acogida relativamente significativa de juegos digitales para 

reforzar los objetivos de aprendizaje. 

 

 

 

Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educación Básica 
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Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educación Básica 

Pregunta 6: ¿Le gustaría tener actividades de ciencias naturales que incluyan trivias 

(preguntas con opciones múltiples), gráficos 3D y tarjetas didácticas para el 

aprendizaje durante su clase con ayuda de Internet? 

Tabla 12. Uso de trivias, tarjetas didácticas y gráficos 3D. 

Ponderación Número Porcentaje 

De acuerdo 56 82,35 

Indeciso 11 16,18 

En desacuerdo 1 1,47 

Total  68 100,0 

 

Gráfico 6. Uso de trivias, tarjetas didácticas y gráficos 3D. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN 

La información recopilada señala que un 82,35%se manifiesta a favor de la incorporación 

al proceso educativo de trivias digítale, tarjetas interactivas y gráficos 3D, mientras que 

el 16.18 manifiesta estar indeciso ante esta propuesta. un exiguo de 1,47% objeta el uso 

de estos recursos multimedia. Al igual que en la tendencia expuesta en la gráfica 4, se 

observa una opinión altamente favorable sobre el material didáctico con componentes 

tecnológicos. 

 

 

Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educación Básica 
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Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educación Básica 

Pregunta 7: ¿Te resulta atractivas las clases con herramientas digitales? 

Tabla 13. Acceso a actividades en línea en casa 

Ponderación Número Porcentaje 

De acuerdo 51 75,0 

Indeciso 5 7,35 

En desacuerdo 12 17,65 

Total  68 100,0 

 

 Gráfico 7. Te resultan atractivas las clases con herramientas digitales. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN 

Los resultados demuestran que un 75% de los estudiantes encuestados declara poseer 

acceso domiciliario a actividades educativas en medios digitales. No obstante, un 17,65% 

señala no contar con conectividad suficiente para acceder a dichos recursos desde el 

hogar. Por consiguiente, si bien se registra una amplia disponibilidad de herramientas 

virtuales para reforzar el aprendizaje, aún existe una proporción relevante de la población 

estudiantil que presenta limitaciones de acceso. 

 

Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educación Básica 
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Anexo D. Oficios  

Anexo 15. Oficio Modalidad de titulación  
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Anexo 16. Oficio Conformación para trabajo de titulación  
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Anexo 17. Oficio Petición de coordinación de la carrera hacia directora distrital    
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Anexo 18. Oficio Petición de autorización a la institución. 
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Anexo 19. Aceptación por parte de la institución.  
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Anexo 22. Evidencia de la entrega del manual a la directa de la escuela Antonio José 
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• Tríptico de la propuesta  

 

 


