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RESUMEN

Las herramientas digitales son importantes hoy en dia para una mejora en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de las ciencias naturales puesto que estas ofrecen diferentes
alternativas para dinamizar el proceso educativo y que los estudiantes puedan obtener
habilidades para la vida entre ellas digitales, pensamiento critico y trabajo colaborativo
que le permitan posteriormente desenvolverse sin ningln problema dentro de la sociedad,
ademas estas permiten que los estudiantes durante las clases mantengan el interés por las
tematicas, por otro lado las mismas se convierten en un aliado del docente al facilitar su
trabajo en aspectos como seguimiento del progreso del aula de clases, efectividad de

evaluacion y adaptacién de contenidos.

El objetivo de este estudio fue determinar cuan beneficioso resulta la utilizacion de
herramientas digitales para el mejoramiento del proceso de ensefianza y aprendizaje en la
asignatura de ciencias naturales dentro de la escuela de educacion basica “Antonio José

de Sucre”.

La metodologia aplicada es de nivel explicativo, descriptivo y relacional, se cuenta con
una modalidad bibliografica y de campo, con un enfoque cuali-cuantitativo o mixto. Las
técnicas empleadas para esta investigacion se dividen en dos técnicas encuesta y
entrevista por ello se desarrollaron dos instrumentos de investigacion, una encuesta para
estudiantes y entrevista para los docentes de la escuela de educacion basica “Antonio José
de Sucre”, el universo de esta investigacion se compone por 68 estudiantes de 10s tres

paralelos de quinto grado y sus respectivos docentes.

Los resultados obtenidos desvelan que los docentes de esta institucion actualmente no
emplean herramientas digitales dentro de su practica educativa, pero aun asi consideran
que estas pueden ser implementadas en la asignatura de ciencias naturales puesto que las
herramientas digitales colaboran a la adquisicion de competencias y destrezas lo cual se

persigue dentro del aula de clases.

También se determina que el desinterés por parte de los estudiantes hacia la asignatura es
producido debido a que las actividades que se presentan tienden a estar vinculadas a un

aprendizaje tradicional el mismo que, aunque valioso para un aprendizaje estructurado y



responsable necesita modificarse e integrar herramientas digitales para tener mejores

efectos en el estudiante y asi crear experiencias de aprendizaje placenteras.

A grandes rasgos la utilizacion de herramientas digitales dentro del proceso educativo es
primordial para dinamizarlo a los ojos del estudiante y que este participe activamente,
pero también fundamental para reducir el tiempo que dedica el docente a preparar clases
y materiales, ademas le permite llevar un control mas especifico de los avances del salén
de clases, por lo tanto, la adaptacion de informacion se convierte en un proceso rapido y

sencillo.

En sintesis, las ventajas de su utilizacion dentro del proceso educativo tributan hacia la
mejora y transformacion de la educacion, logrando asi un proceso eficiente y esto se
concretara de la mano de docentes que estén dispuestos a hacer un cambio y capacitarse
continuamente empezando con herramientas de uso facil y al alcance de su presupuesto
que se alineen a los contenidos curriculares con actividades dinamicas que despierten la

atencién de los estudiantes.

PALABRAS CLAVES: Herramientas digitales, proceso de ensefianza- aprendizaje,

ciencias naturales, mejora, docentes, estudiantes.
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ABSTRACT

Digital tools are important today for an improvement in the teaching and learning process
of natural sciences since they offer different alternatives to streamline the educational
process and that students can obtain life skills including digital, critical thinking and
collaborative work that allow them to later develop without any problem in society, also
these allow students during classes to maintain interest in the topics, on the other hand
they become an ally of the teacher to facilitate their work in aspects such as monitoring

the progress of the classroom, effectiveness of evaluation and adaptation of content.

The objective of this study was to determine how beneficial is the use of digital tools for
the improvement of the teaching and learning process in the subject of natural sciences in

the basic education school “Antonio José de Sucre”.

The methodology applied is at an explanatory, descriptive and relational level, with a
bibliographic and fieldwork approach, with a qualitative-quantitative or mixed focus. The
techniques used for this research are divided into two techniques, survey and interview,
therefore two research instruments were developed, a survey for students and an interview
for teachers of the basic education school “Antonio José de Sucre”, the universe of this
research is composed of 68 students of the three parallel fifth grade and their respective
teachers.

The results obtained reveal that the teachers of this institution do not currently use digital
tools in their educational practice, but even so they consider that these can be
implemented in the subject of natural sciences since digital tools collaborate in the
acquisition of competencies and skills which are pursued in the classroom.

It is also determined that the lack of interest on the part of the students in the subject is
produced because the activities presented tend to be linked to traditional learning, which,
although valuable for structured and responsible learning, needs to be modified and
digital tools integrated to have better effects on the student and thus create pleasant

learning experiences.

Broadly speaking, the use of digital tools within the educational process is essential to
make it more dynamic in the eyes of the student and for him/her to participate actively,

but also fundamental to reduce the time spent by the teacher in preparing classes and
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materials, as well as allowing him/her to keep a more specific control of the progress of
the classroom, therefore, the adaptation of information becomes a quick and simple

process.

In summary, the advantages of its use within the educational process contribute to the
improvement and transformation of education, thus achieving an efficient process and
this will be achieved by the hand of teachers who are willing to make a change and train
themselves continuously starting with easy-to-use tools within their budget that are
aligned to the curricular content with dynamic activities that awaken the attention of

students.
KEYWORDS

Digital tools, teaching-learning process, natural sciences, improvement, teachers,

students.
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INTRODUCCION

El desinterés por la asignatura de ciencias naturales va en aumento, debido a que los
estudiantes encuentran aburridos los contenidos enfocados en la parte teorica sin practica,
es por ello que pierden el interés en esta area, la misma carece cada vez mas de dinamismo
y como resultado de esto es palpable el aburrimiento y la falta de concentracion, esto es

una tendencia mundial y Ecuador forma parte de la misma.

En el contexto ecuatoriano es comun encontrar un aula sobrepoblada a esto se le suma
que los recursos que se utilizan para la clase de ciencias naturales son los libros
proporcionados por el ministerio de educacion y un cuaderno para tomar apuntes, la clase
en su mayoria es expuesta por el docente de forma tedricay las actividades que se realizan
son tradicionales lo que se traduce en un aprendizaje pasivo por parte del estudiante lo
mismo que se ve reflejado en una entendimiento superficial de los contenidos que se

pierden con el transcurso del tiempo.

Dadas las circunstancias el presente trabajo titulado “Herramientas digitales para mejorar
la ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales, quinto grado, Escuela Antonio José de
Sucre, 2023-2024” aborda una alternativa innovadora para la transformacion del proceso
educativo dentro de la asignatura, la incorporacion de herramientas digitales dara un

cambio de rumbo a la situacion actual.

Las instituciones educativas ecuatorianas tienen un punto en comin con respecto a la
ensefianza de ciencias naturales, el cual es la priorizacion de una ensefianza teorica en
donde los docentes aplican clases magistrales por ello es imperativo el estudio a fondo de
este tema teniendo en cuenta la aplicacion de herramientas digitales como propuesta para
un cambio necesario en la dindmica actual que ayude al refinamiento de habilidades en

docentes y estudiantes.

Esta investigacion se centra en la aplicacion de herramientas digitales para renovar el
proceso de ensefianza - aprendizaje en la asignatura de ciencias naturales, surgiendo como
una respuesta a la constancia del uso de métodos tradicionales al impartir la asignatura
los cuales reducen el fortalecimiento de habilidades esenciales descritas en el curriculo
de educacion ocasionando sin pretenderlo dificultades en la concentracion del estudiante

y por consiguiente aburrimiento.

Este trabajo de investigacion es de vital importancia pues la aplicacion de herramientas

digitales permitira que los estudiantes salgan de la rutina de aprendizaje a la cual estan
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acostumbrados. Cifras de encuestas a nivel nacional sugieren que la implementacion de
herramientas digitales dentro de la asignatura de ciencias naturales es baja o limitada por
lo tanto la utilizacion de simuladores o herramientas digitales les permitird a los
estudiantes sentirse comodos debido a la familiarizacion con la tecnologia que estos

tienen y despertaran sus destrezas.

La curiosidad es natural en el ser humano y fundamental en esta asignatura debido a que
motiva e invita a explorar a los estudiantes para un aprendizaje continuo, las herramientas
digitales consienten esto en vista que son interactivas y muestran procesos que no podrian
verse a simple vista, propicia un aprendizaje en donde el estudiante analice la informacion
y mediante este proceso integre estos hechos a su conocimiento, convirtiendo el proceso

de ensefianza y aprendizaje en estimulante, activo y fructifero.

En consecuencia, la presente investigacion ha determinado el resultado positivo de la
aplicacion practica de herramientas digitales para la potenciacién del proceso de
ensefianza- aprendizaje en la asignatura de ciencias naturales, puesto que las mismas
cambian la perspectiva del estudiante ante las tematicas presentando una experiencia
dinamica a contenidos que pueden parecer complejos, ademas al despertar el interés de

los estudiantes impulsa su implicacion en el proceso.

Asi mismo se establecid que las estrategias ejecutadas por parte de los docentes durante
el proceso de ensefianza de la asignatura de ciencias naturales suelen ser tradicionales,
dejando de lado la incorporacion de las nuevas tecnologias. De forma similar se detall6
las ventajas y desventajas de la aplicacion de herramientas digitales tanto para docentes

como para los estudiantes.

Por lo tanto, la metodologia implementada permitié analizar el fendmeno de estudio
mediante la descripcion detallada del procedimiento operativo, esto incluyendo la
aplicacion de métodos, técnicas e instrumentos que enriquecen el trabajo de
investigacion. De manera similar, se ha considerado el enfoque, nivel y modalidad de
investigacion para definir la poblacion y muestra, elementos primordiales para la
obtencion de datos. Esto ha permitido a las investigadoras profundizar en el objeto de

investigacion con mayor precision.

La presente investigacion abarca los siguientes capitulos:
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Capitulo I. Diagnostico del objeto de estudio.

La investigacion se inicia al detectar una deficiencia en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes, atribuida a la carencia de estrategia y recursos
innovadores. A partir de observaciones preliminares realizadas en la escuela Antonio José
de Sucre, la cual se encuentra en el canton Santa Rosa, se delimito el objeto de estudio y
se formularon preguntas para abordar la problematica identificada. La metodologia
aplicada orient6 la investigacion y género resultados que corroboraron que la
problematica existente es consecuencia de la aplicacion inadecuada de recursos digitales

y la insuficiente utilizacidn de los recursos disponibles.
Capitulo I1. Propuesta integradora.

El presente capitulo se centra en proporcionar una solucion a la problematica
previamente identificada y analizada. Permitiendo asi el desarrollo continuo de la
propuesta, la cual incluye la elaboracion de un manual didactico, el cual tiene como
objetivo de dirigir a los docentes de la escuela de educacion basica “Antonio José de Sucre”
para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje mediante instrucciones para la creacion de
actividades interactivas dentro del &rea de ciencias naturales. Dicho manual ha sido llevado a

cabo para ayudar en el proceso de ensefianza- aprendizaje a los docentes de la institucion.
Capitulo I11. Valoracion de la factibilidad

En esta seccidon, se expone la viabilidad de la propuesta a través de cuatro dimensiones,
demostrando que su aplicacion no afecta ni genera consecuencias negativas en el campo
educativo. La propuesta ofrece instrucciones de como utilizar herramientas digitales en el
area de ciencias naturales. Ademas, se fundamenta en las bases legales establecidas por la

constitucion del Ecuador y la Ley Organica de Educacion Intercultural.
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CAPITULO I
DIAGNOSTICO OBJETO DE ESTUDIO
1.1 Concepciones — Normas o enfoques diagndéstico

En el ambito educativo las estrategias basicas de ensefianza utilizadas en Ciencias
Naturales otorgan la oportunidad a los educandos de obtener conceptos elementales de la
asignatura, estas tacticas han sido utilizadas habitualmente y resultan escasamente
atractivas a la hora de aprender. En la actualidad se analizan nuevas formas de dinamizar
el proceso de ensefianza y aprendizaje de esta area, que propicie la interaccién y el
dinamismo. De esta manera surge la utilizacion de las herramientas digitales en el proceso
educativo debido a que enriquece el desarrollo de las clases y centrandose en optimizar

la eficacia en la ensefianza y aprendizaje mediante la utilizacion de la tecnologia.
1.1.1 Objeto de estudio — Seleccion y delimitacion del tema.

Herramientas digitales para mejorar la ensefianza-aprendizaje de Ciencia Naturales,

quinto grado, Escuela Antonio José de Sucre, 2023-2024
1.1.2 Justificacion.

La educacion es el motor del desarrollo y un instrumento para reducir la pobreza y lograr
la igualdad. Dentro de las aulas de clases se pueden encontrar diversas maneras de
aprendizaje por esa razon con el transcurso del tiempo se han ido adaptando nuevos
recursos y herramientas que hacen mas facil el proceso, es aqui cuando un aprendizaje
con la ayuda de herramientas digitales toma importancia al impulsar un aprendizaje mas
adaptado a los estudiantes permitiendo que la adquisicion de aprendizajes resulte atractiva
y que den como resultado una formacién que facilite el fortalecimiento y desarrollo de
distintas habilidades.

El mejoramiento de la ensefianza en el area de ciencias naturales conlleva hacer cambios
que resulten efectivos e impactantes en él estudiante cuyo resultado seré el interés por
sequir aprendiendo mas de la materia. Impulsar un aprendizaje significativo en el
estudiante a dia de hoy es un desafio constante para los docentes por diferentes causas
entre ellas podemos enumerar la indisposicion por analizar tematicas en las que abunda

la parte tedrica, una de estas areas es Ciencias Naturales, materia que explica la vida,
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ciencia humana y animal, encaminada a crear el mas pequefio un pensamiento cientifico
que le permita afrontar diferentes problemas del diario vivir y desenvolverse

responsablemente.

Desde los afios 70 se han buscado alternativas para alcanzar aprendizajes dentro de esta
area pasando de lo memoristico a lo préactico para lograr un cambio en la forma en la cual
se educa y prepara la misma, al ser una asignatura que concientiza y permite un desarrollo
integral, se vuelve fundamental un acercamiento a lo desconocido como un agente activo.
En relacion con esto se propone la implementacion de diferentes herramientas digitales

que permitan la mejora del aprendizaje en esta area.

Las herramientas digitales son medios tecnologicos que realizan tareas especificas; en
nuestro campo educativo, estos renuevan y potencian la forma de aprender y ensefar.
Como lo sefiala Padilla Jesus et al. (2022), representan un cambio adecuado que se ajustan
a los procesos educativos porque se convierten en una novedad para los estudiantes, lo

que da como resultado la innovacién en su forma de aprender.

Por consiguiente, hace alusion a otras investigaciones que estan relacionadas con nuestra
tematica. A escala internacional, se realiz6 un andlisis en la universidad de Valencia sobre
las Tics en la did4ctica de las ciencias y de como impulsar las competencias digitales en
el alumnado. Los resultados obtenidos indican que, al integrar herramientas digitales en
sus clases, con las respectivas orientaciones y supervision, los docentes brindan un
ambiente dindmico e innovador para el alumno, desarrollando y fortaleciendo asi sus
habilidades y destrezas en el proceso de ensefianza-aprendizaje (Galvan, Medina & Pérez,
2021).

Pinzon (2022), Indica que en Latinoamérica el uso de herramientas digitales en el proceso
de ensefianza-aprendizaje tiene sus ventajas, facilita el acceso, al momento de facilitar
material didactico, actividades interactivas y herramientas de evaluacion para reforzar los
aprendizajes y evaluar los mismo permite crear entornos mas dinamicos en donde el
estudiante es un ente activo y consciente de lo que aprende, mejorando asi su comprension

y rendimiento en clases.

En Ecuador el uso de herramientas digitales en el proceso educativo ha estado en
constante evolucion permitiendo generar grandes cambios, pero es pertinente mencionar

que dichas herramientas no suplantan la funcion que cumple el docente si no que permiten
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mejorar, sintetizar y brindar un acompafiamiento adecuado, propiciando asi entornos que
motiven al dicente y dando lugar a un aprendizaje exploratorio y recreativo (Rivera
Proafio, 2020).

En este sentido, es importante destacar que los puntos criticos de nuestra investigacion
son: limitaciones en la experimentacion por escasos recursos o infraestructura limitando
asi las oportunidades para que los estudiantes realicen experimentos practicos. Asi
mismo, el limitado enfoque en el pensamiento critico y la resolucion de problemas puesto
que implica la capacidad de analizar, cuestionar y resolver problemas, todo genera cierto
grado de desinterés y motivacion por parte del docente como del alumnado, afectando asi

su rendimiento académico y su proceso de aprendizaje.

La presente investigacion se enmarca en el entorno educativo de la escuela de educacién
basica “Antonio José de Sucre” en el aprendizaje de quinto grado, en donde se han
observado ciertas dificultades como la concentracion, aburrimiento, memorizacion y
comprension ante el area de ciencias naturales lo que a su vez impide que se puedan
desarrollar y potenciar habilidades como comunicacion, trabajo en equipo, liderazgo,

entre otras.

Esta problematica surge debido a que se otorga mayor importancia a las otras areas del
conocimiento como matematicas y literatura, relegando a un segundo plano las areas
experimentales que son Ciencias Naturales. Como resultado, los alumnos no desarrollan
el interés por la investigacion, ni por la exploracion de su entorno, dejando de lado
habilidades cognitivas como la indagacion el anélisis y razonamiento critico, por este
motivo los primordiales beneficiarios de esta investigacion resultan ser los estudiantes de

la esta institucion.

En consonancia, con lo expuesto, se expone una alternativa para responder a la
problemética que se plantea abordar, la misma que lleva por nombre Herramientas
digitales, en la mejora de la ensefianza de Ciencias Naturales, quinto grado, Escuela de
Educacidn Basica Antonio José de Sucre, del canton Santa Rosa durante el periodo 2023-

2024 esperando que resulte beneficiosa para los implicados.

En base a todo lo mencionado con anterioridad es pertinente resaltar que se plantea como
objetivo principal determinar el beneficio del uso de herramientas digitales, en la mejora

de la ensefianza de Ciencia Naturales, escuela de educacion basica Antonio José de Sucre,



2023-2024; debido a que si no se actla de forma inmediata el problema en el proceso de
aprendizaje en el area de Ciencias Naturales, perjudica notablemente el desarrollo de sus
habilidades tecnoldgica, por lo que la falta de herramientas digitales puede significar
menos oportunidades para un aprendizaje personalizado, adaptativo y diferenciado,
impidiendo que los estudiantes puedan avanzar a su propio ritmo Yy recibir

retroalimentacion relevante e inmediata.

Es importante aludir la teoria a la que se acoge el tema enunciado; siendo esta la teoria
del aprendizaje Constructivista de Lev Vygotsky, debido a que esta centrado en el
aprendizaje activo y la construccion del aprendizaje por parte del estudiante, Este enfoque
ha tenido un impacto significativo en el postulado y la practica educativa, destacando la
importancia de la colaboracion y la interaccion en el aprendizaje, por ello es nuestra
investigacion el uso de las herramientas digitales permitiran fomentar la exploracion,
experimentacion y colaboracion posibilitando a los estudiantes construir su comprension

a través de la interaccion con el contenido y con sus pares.

La presente investigacion se enfocard en potenciar las destrezas de los estudiantes al
darles un rol mas activo, llegando a ser viable para el aprendizaje de manera autbnoma y
construccion del conocimiento, asi como también fomentar un estudio cada vez mas
interactivo basado en las experiencias de aprendizaje atrayentes. Esta busca aportar de
manera social a que se aprenda desde la practica y gamificacion, desarrollando una
capacidad investigativa y critica en la construccion de aprendizajes, contribuird de manera
institucional a lograr la eficiencia al impartir clases mejorando la experiencia de aprender
y demostrar su utilidad para un impacto positivo y asi mejorar la calidad del aprendizaje

en esta area.

Con respecto a la parte operativa es posible llevar a cabo esta investigacion pues contamos
con la fuente bibliogréfica necesaria para la misma, asi como también con los recursos
materiales y econdmicos, necesarios para su realizacion ademas de la ayuda de profesores
especializados dispuestos a impartir asesoramiento. Importancia del problema: La
finalidad de tratar esta problematica desde este centro de ensefianza es buscar una
solucion para una educacion de calidad en la cual el estudiante escuche, debate, defienda
sus puntos de pensar, investigue, compruebe e interprete la informacion para luego

hacerla suya y llegue a convertirse en un ser critico.
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Esta iniciativa surge debido a la observacion previa que se ha obtenido en el transcurso
de nuestra formacion como docentes, debido a que en el proceso de nuestras practicas
preprofesionales, se ha identificado muchas falencias en esta area, y se ha notado un
desinterés y poca motivacion tanto por el docente como el estudiante, por dicha razén
consideramos que el aprendizaje por descubrimiento ayudaria a mejorar el aprendizaje en
el area de Ciencias Naturales, debido a que impulsa la creatividad en el alumno y lo
motiva a investigar, razonar y buscar soluciones a las problematicas que se plantean en el

transcurso de la clase.

Considerando lo previamente planteado, este trabajo de titulacion busca establecer
instrumentos que pueden sumarse una estrategia educativa la cual de como resultado la
aplicacion de las mismas para transformar las experiencias de aprendizaje en el
aprendizaje de las ciencias naturales en los estudiantes de educacion de 5to afio de
educacion. Por lo tanto, es esencial y conveniente enfatizar en que el docente debe aplicar
herramientas digitales que propongan actividades desafiantes para una mejora en el
desarrollo del pensamiento en los estudiantes desde el contacto directo para generar un

cambio en la manera de ver el area de ciencias naturales.
1.1.3 Problemas de investigacion.
1.1.3.1 Problema central.

¢ Como repercute el uso de herramientas digitales para mejorar la ensefianza-aprendizaje

de Ciencias Naturales, quinto grado, Escuela Antonio José de Sucre, ¢¢,2023-20247?
1.1.3.2 Problemas complementarios.

e ;Cuales son las estrategias que se aplican en el proceso de ensefianza de ciencias
naturales en la basica media en el area de ciencias naturales, escuela de educacion
basica Antonio José de Sucre, 2023-2024?

e ;Cual es el efecto que tienen las herramientas digitales para mejorar la ensefianza-
aprendizaje de Ciencias Naturales, quinto grado, Escuela Antonio José de Sucre,
2023-20247?

e (Cudl es el procedimiento metodoldgico que se debe emplear para implementacién
de herramientas digitales para mejorar la ensefianza-aprendizaje de Ciencias

Naturales, quinto grado, Escuela Antonio José de Sucre, 2023-20247?
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1.1.4 Objetivos de la investigacion.

1.1.4.1 Objetivo general.

Determinar el beneficio del uso de herramientas digitales para mejorar la ensefianza-
aprendizaje de Ciencias Naturales, quinto grado, Escuela Antonio José de Sucre, 2023-
2024.

1.1.4.2 Objetivos especificos.

e Identificar las estrategias que se aplican en el proceso de ensefianza de ciencias
naturales en quinto grado en el area de ciencias naturales, escuela de educacion basica
Antonio José de Sucre, 2023-2024.

e Enunciar las ventajas y desventajas que tienen las herramientas digitales para mejorar
la ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales, quinto grado, Escuela Antonio José
de Sucre, 2023-2024.

e Establecer los procedimientos metodoldgicos que se deben emplear para la
aplicacion de herramientas digitales para mejorar la ensefianza-aprendizaje de

Ciencia Naturales, quinto grado, Escuela Antonio José de Sucre, 2023-2024.
1.1.5 Marco tedrico.

1.1.5.1 Marco teorico conceptual.

e Ensenanza aprendizaje de las Ciencias Naturales

e Caracteristicas del proceso educativo

El proceso educativo del area de ciencias naturales se enfoca en la investigacion
cientifica, el curriculo de educacion vigente demuestra que la educacion de esta area es
fundamental para llegar a comprender lo que rodea al estudiante y que él mismo aprenda
a valorar la naturaleza desde un punto de vista mas critico mediante el analisis de la
relacion entre el ser humano y como este se encuentra conectado con la naturaleza lo que

tiene como resultado la comprension de la importancia de tomar decisiones responsables.

La base metodologica constituye uno de los pilares fundamentales en el proceso educativo
de esta &rea, de acuerdo con Quiroz, (2020) se divide en tres la parte teorica, practica y
reflexiva. los mismos que proporcionan la oportunidad a los estudiantes de adquirir

conocimientos y afianzarlo posibilitando que el docente mejore continuamente si toma en

12



cuenta valoraciones y se realiza una autoevaluacién continua. En esta misma linea
Lacolla, (2024) aborda tres dimensiones con el enfoque CTS en las ciencias naturales que

comprende ciencia, tecnologia y sociedad diversificando las posibilidades de ensefianza.

Esta area se caracteriza por buscar que el formador participe de manera activa durante
todo el proceso al abordar las teméaticas de manera secuencial. Segun lo indica Mainato
et al., (2023) la manera de lograrlo sera en el momento en el que el estudiante aborde los
contenidos desde un enfoque critico que promueva la sensibilizacién una vez que el
estudiante conecte la informacion con su realidad, aunque es verdad que los textos
escolares a dia de hoy han incluido espacios para la implementacion de las TIC dentro de

las tematicas los mismos son reducidos.

El proceso académico dentro del area de ciencias naturales implica un ciclo en el que el
aprendizaje es continuo y préctico, el mismo que se dard siempre y cuando se
implementen actividades que llamen la atencion de los méas pequefios, lo cual se logra con
la incorporacion de plataformas digitales para la ensefianza de tematicas de Ciencias
Naturales contribuyendo a una mejora a la hora de ensefiar y aprender de manera

innovadora y dindmica.
e Rol del docente

El docente comparte 6 horas diarias los 5 dias laborables de la semana con sus estudiantes,
por lo tanto, los maestros cumplen un papel fundamental en la formacion de todos y cada
uno de sus alumnos. Su deber es mejorar continuamente con el fin de lograr una
transformacion en la manera de impartir sus ideas, para que asi los alumnos puedan
realizar el cambio que se espera en la sociedad expresando lo que piensan apoyados de
fuentes verificables y sin un &pice de duda. Por ende, es fundamental que si se busca un
sistema educativo mejor se deben modificar las practicas del maestro y este se adapte a

las nuevas realidades.

Dentro de esta area de estudio el docente cumple un papel fundamental el cual permite al
estudiante realizar procesos de pensamiento reflexivo que lo llevan a la comprension de
lo que esté aprendiendo de la mano del maestro y con la ayuda del medio que lo rodea.
En este contexto, Bustillos & Reyes Victor, (2020) explica que el docente es un mediador

del proceso puesto que el planifica el aprendizaje del estudiante poniendo especial
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atencion en exponerlo a experiencias que construyan su aprendizaje mediante la

interaccion con su medio.

Segun la vision de Pérez et al., (2024) en esta asignatura persiste el enfoque tradicionalista
en el que prevalece la transferencia de conocimientos por parte del educador. No obstante,
el profesorado es el responsable de adquirir maltiples competencias enfocadas en las
Ciencias Naturales. Tal como menciona Peralta, (2023) estas competencias consisten en
desarrollar conocimientos y habilidades en direccidn para una comunicacién de forma
efectiva, adaptabilidad y flexibilidad para integrar métodos innovadores a su ensefianza,
asi como también ajustarse a circunstancias inesperadas tomando en cuenta la realidad

palpable del aula.

En Ciencias Naturales el educador tiene la obligacion de innovar continuamente con el
objetivo de encontrar estrategias, técnicas e instrumentos que permitan que el estudiante
aprenda de forma activa y por consiguiente moldear a un ser critico y responsable, para
ello el maestro se convierte en un intermediario involucrado con su comunidad educativa,
ademas es necesario que se mantenga en capacitaciones profesionales y actualizaciones
continuas que fortalezcan y transformen su métodos de ensefianza, integrando el usos de

la tecnologia.
e Rol del estudiante

La funcion de los estudiantes en el marco de las ciencias naturales es convertirse en seres
auténomos, que puedan organizar la informacion que reciben e integrar con sus ideas para
convertirlas en conocimiento para esto ellos deben tener autodisciplina y ser activos
poniendo en tela de duda lo que escuchan e investigar lo que no comprenden. Hoy gracias
a la tecnologia se puede optar por herramientas digitales que le permitan al alumno
mejorar en la adquisicion de conocimientos sumado a esto estrategias y multiples recursos

que ayuden a un aprendizaje de calidad.

El papel del estudiante es uno mas activo en el cual él trabaja continuamente con el fin
de asociar a las ciencias naturales como instrumento para entender el medio que los rodea
y distinguir problemas que puedan ser resueltos mediante tareas cotidianas lo que a su
vez formara en ellos una actitud critica. Faneite y Barrios, (2023). En su investigacion
Ramos y Nufez, (2024) expresa que una de las competencias que debe demostrar el

escolar es la resolucion de problemas, la misma le permitira convertirse en un individuo

14



innovador y responsable con nuestro planeta, involucrado en la proteccién de nuestro

ecosistema.

Los maestros dentro de Ciencias Naturales desempefian una funcién méas dinamica en la
cual deberan actuar de manera critica durante todo su proceso. Enfatizando este punto
Garcia y Moreno, (2020) declara que las actividades que realizan los estudiantes dentro
en esta area les permite desarrollar destrezas cientificas que los habilita a futuro para
observar detenidamente, argumentar y contrastar su perspectiva personal con informacion
de otros autores creando un analisis critico para una adquisicion y consolidacion de

conocimientos desde la ejecucion préctica.

Las Ciencias Naturales posibilitan que los alumnos aborden el reto de ser agentes activos
de su aprendizaje, que su curiosidad despierte y se permitan ser diligentes a la hora de
investigar con el objetivo de llegar a conclusiones que viabilicen el hallarse conformes
con su conocimiento teniendo siempre presente la responsabilidad ambiental que llevan
en sus hombros, asi como también el papel que cumple el ser humano con la naturaleza
para alcanzar una transformacion social y mental que incentive cambios en

comportamientos y habitos sostenibles.
e Métodos de ensefianza aprendizaje

Los métodos de ensefianza y aprendizaje han tenido un impacto significativo en el &mbito
educativo, por lo que Varela, Garcia y Correa, (2021). Asevera que el método de
aprendizaje por descubrimiento es uno de los que ha tomado gran relevancia en los
altimos afios, debido a que, permite que el alumno se aduefie del proceso de ensefianza-
aprendizaje, buscando informacion propiciando la clasificacion, organizacion para
intentar dar solucion a los problemas presentados, viabilizando asi que el dicente

desarrollo varias competencias anteriormente definidas.

A su vez se considera que el método por indagacion propicia una ensefianza la cual esta
centrada en la contribucion del desarrollo de competencias vinculadas al proceso de hacer
y pensar, lo que conlleva comprender, estimar y tomar decisiones sobre asuntos tanto
individuales como colectivos, posibilitando una la creacion de entorno dinamizado,

beneficiando asi el proceso de reflexion tanto en los docentes como el alumno.

Desde el punto de vista de Arango y Sanabria, (2022), expresan que el método de estudio

de caso beneficia diversas &reas de conocimiento al igual que en el desarrollo habilidades
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y actitudes, viabilizando asi el analisis detallado y exhaustivo, posibilitando el
pensamiento critico, la resolucién de problemas y la toma de decisiones, fomentando un
aprendizaje més significativo mediante la aplicacion préctica de los conocimientos

tedricos.
e Técnicas de ensefianza aprendizaje

Los estudiantes deben tener entornos dinamicos en donde se impulse el aprendizaje por
descubrimiento la cual guia al estudiante a descubrir de un modo activo, para ello Ocafia,
Suérez y Vargas, (2020) manifiestan que para generar estos entornos es necesario el uso
de herramientas TIC, para crear aprendizajes significativos las cuales motiven e
incentiven a una ensefianza-aprendizaje investigativa, permitiendo el desarrollo de

habilidades y destrezas en las areas de las TIC en el alumnado.

A su vez Corrales,( 2019) asevera que la implementacién de mapas mentales a lo largo
del tiempoy en la actualidad tiene gran relevancia en el proceso de ensefianza aprendizaje,
debido a que permite al estudiante realizar un andlisis mas conciso y adecuado, el cual
enfatiza en los aspectos mas importantes de la informacién que se le brinda al alumno,
potenciando asi sus procesos mentales, la creatividad, el procesamiento y retencion de

informacion posibilitando asi un aprendizaje mas estructurado y beneficioso.

Por lo consiguiente Fajardo, Romero y Alvarez, (2021) menciona que el trabajo
colaborativo fomenta una participacion activa, teniendo como objetivo principal la
construccion de saberes mediante la participacion activa e interaccion por parte de los
alumnos, de esta forma el dicente es un esté activo en su proceso de aprendizaje,
estimulando asi sus habilidades y reforzando aquellas que se desarrollan durante su

proceso de formacion.
e Recursos y materiales didacticos

Los recursos y materiales didacticos son esenciales en el proceso de ensefianza
aprendizaje, debido a que, facilitan la obtencién de conocimiento, actitudes y habilidades
por parte de alumnado, por esta razon los recurso deben ser cuidadosamente
seleccionados y asi poder ser adaptados a las necesidades y caracteristicas de los discentes
al igual que al contenido y a los objetivos educativos a alcanzar. Algunos ejemplos de
estos recursos son libros de texto, presentaciones visuales, herramientas tecnologicas e

interactivas y juegos, estos recursos permiten captar la atencion de los estudiantes,
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facilitar su comprension de los conceptos complejos, motivarlos a tener una participacion

activa en el proceso de aprendizaje.

Desde la perspectiva del docente, los recursos y materiales didacticos son herramientas
fundamentales las cuales permiten facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Vidal et
al., (2019), enfatiza como docente, es fundamental tener una seleccion cuidadosa de los
materiales y recursos educativos, debido a que los mismos permiten diversificar las

estrategias de ensefianza fomentado un ambiente dindmico y significativo.

Por lo cual es pertinente mantenerse actualizado para poder acceder a recursos
innovadores, esto complementaran los métodos tradicionales y enriqueceran el proceso
de ensefianza aprendizaje. Caamafio et al., (2021) sustenta que la seleccion e
implementacion adecuada de los recursos y materiales didacticos es una tarea
fundamental del educador para brindar una educacion de calidad y maximizar el

aprendizaje de los discentes.
e Evaluacion de los aprendizajes

La evaluacion de los aprendizajes es el proceso que proporciona la oportunidad de
establecer el nivel de comprension de la informacidn que ha sido posible asimilar del
contenido que se ha impartido por parte del docente dentro de un determinado tiempo.
Dentro de las planificaciones curriculares se manifiestan como criterios de evaluacion en
el cual se expresa si se ha alcanzado las competencias que se especifican en los objetivos

generales determinado por el curriculo.

Las evaluaciones de Ciencias Naturales mayormente se componen por preguntas de base
tedrica en las cuales el alumno responde interrogantes respecto a su comprension de
conceptos y teorias de algin tema en especifico que se ha revisado con anterioridad dentro
del aula de clases. Pabon, (2021) sostiene que los maestros se centran en las evaluaciones
escritas dejando de lado la evaluacion de habilidades practicas mediante experimentos o
practicas de laboratorio por tanto la evaluacion en la mayoria de los casos se realiza con
el fin de obtener notas para los cuadros de calificaciones, debido a la sobrecarga que tiene

gue manejar los maestros.

Por ello es fundamental que la evaluacion sea justa, objetiva y que pueda abarcar
diferentes aspectos del aprendizaje, tanto lo tedrico como los practicos, y asi mismo el

pensamiento critico y resolucion de problemas. Zeballos, (2020) enfatiza que el proceso
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de evaluacion en un proceso integral que permite dar seguimiento sobre lo que aprende
el alumno, identificando asi las areas a mejorar, para garantizar asi que los alumnos logren
alcanzar los objetivos de aprendizaje establecidos y adquieran conocimiento y habilidades

necesarias para su desarrollo personal y académico.

La evaluacion no debe ser vista como un fin en si mismo, sino como una herramienta
valiosa que brinda informacion importante al docente que le permitird optimizar su
practica docente. Parejo & Clemenza, (2022) afirman que estas evaluaciones deben ser
oportunas y constructivas debido a que es fundamental que el alumno pueda mejorar y

superar las dificultades que se le puedan presentar.

e Herramientas digitales en la ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales

e Tipos de herramientas digitales

Usualmente las herramientas digitales se clasifican de acuerdo a su funcionalidad, la
primera categoria es investigacion y corroboracion de informacion, la cual suministra
acceso a informacion, ademas permite la localizacion y compilacion de datos relevantes
optimizando la busqueda y certificando que los usuarios adquieran datos precisos, en esta

misma, destacan el buscador de Google, Bing, JSTOR, etc.

Por otra parte, la segunda clasificacion son las herramientas para la creacion de contenido,
estas brindan la posibilidad de elaborar material digital que puede ser difundido
posteriormente en diferentes formatos como video, textos, e imagenes mediante
dispositivos electronicos tales como teléfonos moviles y computadoras. Otra de sus
bondades es que admite que el usuario exponga sus ideas desde la creatividad lo cual es

esencial para el area educativa.

Casos concretos de la clasificacion antes mencionada en la parte educativa son: Prezi la
cual se encuentra en linea, cuyo almacenamiento se encuentra en la nube, ayuda a la
creacion de presentaciones interactivas que cuenten con movimiento y resulten atractivas
para los aprendices; Canva por su parte es una herramienta de edicion en formato gratuito
y de paga en la cual se pueden crear presentaciones o diapositivas, infografias, graficos y
mucho mas desde plantillas modificables.

La singularidad de Genially parte de su interactividad para que el beneficiario cree

contenidos exclusivos mas enfocados en la parte visual dejando de lado la saturacion de
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palabras ademas viabiliza la creacidn de pequefios juegos; en cuanto a Powtoon este se
presenta como una opcion innovadora para la creacion de videos animados que dan como
resultado que el estudiante tenga interés por la informacién presentada por su variedad en

animaciones.

En contraste, Batlle y Pujola (2024) organizan a las herramientas de acuerdo al propdsito
y uso que se les da por parte de los educadores en desarrollo, para llevar a cabo el proceso
de formacion. El primer tipo que describen son las herramientas utilizadas para la
preparacion de sesiones educativas y de creacion de material educativo como Innovamar
o Classdojo las mismas que tributan hacia la mejora o transformacion de la calidad de

ensefianza y aprendizaje teniendo como aliado a la tecnologia.

En este mismo grupo podemos encontrar aquellas herramientas restantes que sirven para
la realizacion de actividades dentro de las horas de clases y que son utilizadas con el fin
de facilitar el aprendizaje en el aula, pueden mencionarse entre ellas Live worksheets,
Kahoot y Plickers, no obstante, es primordial que su seleccion esté alineada con el

contenido que se plantea impartir para que los objetivos planteados puedan ser cumplidos.

El grupo restante estd conformado por herramientas que sirven como un medio para
proporcionar informacion a estudiantes y si el caso lo requiere a padres de familia y
docentes, algunas utilizadas en varias ocasiones son: Edmodo, Google Classroom,
PowerSchool y Remind. Han sido disefiadas para propiciar la comunicacion entre la
comunidad educativa ofreciendo informacién sobre progresos académicos, noticias y
eventos con el fin de alcanzar mayor participacion por parte de los padres de familia para

asegurar el éxito académico de sus hijos.

De acuerdo a lo antes expuesto se considera que las multiples herramientas digitales
brindan al docente acceso a diversos recursos que permiten mejorar la experiencia de sus
estudiantes, brindandoles asi contenido exclusivo y variado que les permite observar y

experimentar nuevas formas de conocimiento.

Es importante hacer mencion que la seleccion y uso adecuado de herramientas digitales
depende de los objetivos de aprendizaje establecidos, al igual que su contexto. Mamani
y Huamani (2021) manifiesta que una combinacion adecuada y equilibrada de diferentes
herramientas digitales permite enriquecer favorablemente la experiencia de ensefianza

aprendizaje fomentando asi la participacion y motivacion en los discentes.
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e Caracteristicas de las herramientas digitales

Las herramientas digitales en la actualidad se han intensificado conquistando terreno en
distintas areas del conocimiento gracias a su capacidad para mejorar la vida de aquellos
que las usan, proporcionando a los usuarios informacion precisa y confiable, lo que a su
vez factibiliza que la informacién que se comparte en tiempo real desde cualquier punto
del planeta pueda informar, a la par en el campo de la educacion favorece a la

comunicacién inmediata.

Se distinguen por ser de facil utilizacion y aplicabilidad, cambiando la experiencia de
aprendizaje de los pedagogos al cambiar de las pruebas tradicionales a evaluaciones
dindmicas que captan la atencion y motivan a la participacion. Ademas, beneficia a
docentes dado que mengua el tiempo de examinar la validez de la informacion
proporcionada por el estudiante evitando errores durante el proceso de revision producto
por cansancio u otros. Por otra parte, es posible inspeccionar detalladamente los progresos
que pueden manifestar los alumnos ya sea de forma particular y colectiva (Sifuentes et
al.2023).

Son multifuncionales y diversas, lo que genera la oportunidad de acceder a ellas desde
cualquier ubicacion con y sin conexion a internet. Se ajusta continuamente a
actualizaciones con el fin de mejorar la experiencia de los usuarios y que estos se
encuentren felices con las experiencias que brindan, sin presentar complicaciones.
Medina-Perlaza et al. (2024) enfatiza en considerar a las herramientas digitales como un
aliado clave para redefinir las estrategias, enfoque y recursos que son empleados durante
el proceso de ensefianza y aprendizaje, preparando a los educandos para su progresivo

acercamiento a espacios digitales.

Las cualidades como la interaccion en tiempo real destacan a la hora de hablar de las
herramientas digitales educativas, ya que fomentan a la creacién de espacios y lazos
colaborativos entre los alumnos y con sus docentes. De manera similar, en innumerables
ocasiones son utilizadas estas herramientas para una educacion en linea, porque el
contenido puede ser visualizado y las actividades realizadas en cualquier momento. Esto
brinda los estudiantes la oportunidad de compaginar la parte educativa con sus actividades

diarias, permitiendo que realicen sus tareas en su tiempo libre.
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e Ventajas del uso de las herramientas digitales en el proceso educativo

Con el correr del tiempo las maneras de aprender y ensefiar ciencias naturales han
evolucionado, hoy en dia es primordial que se integren herramientas digitales educativas
en esta area, con su incorporacion se logra preparar a los estudiantes para transitar de lo
tradicional a la innovacién garantizando que estos se habittan a la tecnologia, asi como
también se le permite al docente encarar las necesidades individuales de sus estudiantes

y flexibilizar los contenidos segun sea necesario.

Las herramientas digitales poseen bondades que resaltan a la hora de facilitar la ejecucion
de actividades de forma asincronica. Entre las que destacan la agilizacion para organizar
y difundir ejercicios que se encuentren acorde a los contenidos vistos durante las clases.
Dando lugar a que el maestro suministre a sus estudiantes tareas que ayuden a evaluar al
alumno y autoevaluarse continuamente como docente, con el fin de conocer si su forma
de ensefianza y el contenido impartido se ha comprendido, asi como también saber el
nivel de conocimiento del estudiante (Vital, M. 2021).

Entre los puntos positivos se destaca que el interés de los estudiantes por las teméticas
incrementa. debido a que, estos participan continuamente y en muchas de las ocasiones
interactian de forma colaborativa, creando vias de cooperacion mediante las cuales
interactuan tanto docentes como alumnos durante todo el proceso. De acuerdo con las
declaraciones de Duque- Romero y Acero-Quilumbaquin (2022), las actividades
realizadas mediante herramientas digitales son claves para el desarrollo de habilidades y
destrezas fundamentales en el &rea de Ciencias Naturales, como lo son el pensamiento

critico, razonamiento y comunicacion.

Las herramientas digitales, al estar disefiadas para optimizar la ensefianza, contribuyen a
evaluar y retroalimentar al instante, otorgando la oportunidad al estudiante de conocer
aspectos en los que esta fallando para evitar la produccion de vacios educativos. Por otra
parte, el aprendizaje se personaliza ajustandose a los ritmos de aprendizaje y presentando
informacion de forma dindmica, en contraste con el método tradicional basado en libros

de texto, que a menudo produce desintereés.

e Desventajas del uso de las herramientas digitales en el proceso educativo

Si bien el uso de las herramientas digitales ha traido consigo numerosos beneficios en el

ambito educativo, también es importante recalcar y reconocer algunas de sus desventajas
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y desafios que pueden presentar al momento de incorporarlas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Suarez Carvajal (2022) manifiestan que tanto los docentes como los
discentes pueden carecer de las habilidades necesarias para hacer uso eficazmente de las
herramientas digitales, esto puede limitar su aprovechamiento al igual que genera barreras

en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Al igual que el uso de dispositivos digitales en el aula de clase, puede producir
distracciones y asi disminuir la atencion de los estudiantes, debido a que los alumnos
pueden acceder a redes sociales, juegos, y diferentes paginas que no estan relacionadas

con el aprendizaje.

Es pertinente mencionar que no todos los estudiantes y docentes tienen el mismo acceso
a dispositivos tecnoldgicos, conexidn a internet y recursos digitales, lo que dificulta y
crea barreras para que se logre acceder a herramientas digitales que benefician el
aprendizaje y dinamizan el mismo. Jara (2021) declara que los problemas técnicos, como
falla de los dispositivos, conexion inestable, son grandes inconvenientes en el proceso de

ensefianza-aprendizaje, generando frustracion tanto en los docentes como estudiantes.

Una de las preocupaciones tanto de los docentes como de los padres de familia es que el
uso excesivo de las herramientas digitales genera cierta dependencia en los alumnos, lo
cual disminuiria las habilidades de interaccion social, comunicacion asertiva,

pensamiento critico y el razonamiento.

e Valor educativo de las herramientas digitales

El valor educativo de las herramientas digitales se basa en que tiene una capacidad para
transformar y enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje, permitiendo a los
estudiantes adquirir habilidades digitales fundamentales para su desarrollo. Martinez y
Huamani (2021) manifiesta que las herramientas digitales fomentan la interaccién y
colaboracién, generando una participacion activa de los estudiantes, quienes pasan de ser

entes pasivos a convertirse en protagonistas de su propio aprendizaje.

Ademas, muchas de las herramientas digitales permiten personalizar los contenidos y
actividades segun las necesidades e intereses de los discentes, facilitando un aprendizaje

mas individualizado y que se ajuste a los diferentes estilos de aprendizaje.

Las herramientas digitales facilitan la evaluacion y la retroalimentacion continua del

aprendizaje, proporcionando al docente como al estudiante informacién valiosa para

22



ajustar y mejorar los resultados educativos. Bersosa y Alvarez (2021) declaran que las
herramientas digitales resultan ser atractivas y dindmicas, basadas en juegos educativos,
simulaciones y recursos multimedia. Esto permite que el alumno tenga mayor entusiasmo
y disfrute el proceso de aprendizaje, debido a que, el alumno se siente mas involucrado y

emocionado, disfrutando el proceso de aprendizaje de forma activa y divertida.
1.1.5.2 Marco tedrico contextual.
e Resefia historica

La escuela de educacion basica “ANTONIO JOSE DE SUCRE” tiene sus comienzos un
24 de mayo de 1875 siendo una escuela solo de varones, desde 1900 a 1945 cambia de
nombre 3 veces para en 1946 retomar su nombre definitivo, su construccion original fue
de cafia guadua, madera, zinc y teja. En 1941 fue cedida al Batallon de artilleria
“Vencedores” por diez afios a raiz de la invasion peruana, durante este transcurso de

tiempo desarrollaron sus labores en dos locales distintos.

Con el transcurso del tiempo desde 1962 hasta el presente momento se han realizado
cambios en la infraestructura con la ayuda de profesores, alumnos, padres de familia,
comunidad y benefactores con el fin de que los nifios sucrefios se sientan comodos en el
lugar donde se educan. Durante varios afios, funciono como escuela anexa para la practica
docente, en la actualidad, esta escuela cuenta con personal capacitado, responsable y
competente que ha asumido el reto de la sociedad moderna de impartir aprendizajes que
ayuden a sus egresados a desenvolverse con éxito en sus actividades cotidianas y
estudiantiles convirtiéndolos en entes Utiles, protagonistas del progreso y desarrollo de
nuestro pueblo.

e Ubicacion geografica

La institucion educativa “Antonio José de Sucre” se encuentra ubicada en el Cantdn Santa

Rosa provincia del Oro, en las calles Guayas, 30 de agosto, Olmedo y Javier Soto.

ESCUELA DE
EDUCACION BASICA

Wi ANTONIO JOSE DE..

llustracion 1. Croquis de la Esc. Antonio José de Sucre
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e Misién institucional

La escuela de educacion basica “Antonio José de Sucre”, tiene como propdsito misional:
Promover una educacion de calidad y calidez garantizando el derecho a la educacion de
nifos y nifias con individualidades, habilidades o destrezas propias de cada uno,
impartiendo valores morales, civicos y éticos en un ambiente propicio y acorde a los
avances tecnoldgicos de la informacion y comunicacion, que permitan en el estudiante el
desarrollo cognitivo y socioemocional, para forjar futuros profesionales con pensamiento

a una sociedad justa y equitativa.
e Vision institucional

La escuela de educacion basica “Antonio José de Sucre”, hasta el 2027 sera una
institucién educativa innovadora e inclusiva formando integralmente a los estudiantes con
habilidades analiticas, reflexivas, creativas y productivas, mediante la aplicacion de una
metodologia activa, aprendizaje basado en proyectos y aula invertida como caracteristica
principal de la vanguardia en los avances tecnoldgicos en funcion del proceso de
ensefianza aprendizaje, para el fortalecimiento del pensamiento critico, innovador y

visionario.

e Organigrama

ESCUELA DE EDUCACION BASICA o=
"ANTONIO JOSE DE SUCRE" ¥/ () |¥

1 i 1

SUBDIRECTOR
warez Colaguazo Luts
Albern

PEDAGOGA AUXILIAR DE SERVICIOS COMISIONES
%2 Geovanna isabet Pefia Mora Maruel Jaser

1 1 ) v v

COMISION EJE DE COMISION EJE DE e iy e
QEsTION CoRVIVENCIA £DAGOGICO LU

INSPECTORA
Romen Aguisr Ermi Milans

Por una educacién innovadora con justicia, respeto y equidad.

Direccion: Guayas e/ 30 de agosto y Javier Soto. Email: sucresantarosa@hotmail.com

lustracion 2. Organigrama institucional de la escuela Antonio José de sucre
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e Recursos humanos

La institucion consta con 25 docentes, los cuales estan divididos en preparatoria, basica
elemental y basica media, en donde se desenvuelven en preparatoria dos docentes, en
béasica elemental once docentes debido a que existen tres paralelos por curso, mientras
que el basica media se encuentra siete docentes, dentro el personal administrativo y de
control se encuentra la directora de la instituciéon y su vicerrector, el cual trabajan en
conjunto con el inspector general, pedagoga y el auxiliar de servicio.

e Sostenibilidad

La institucion educativa es de sostenimiento fiscal.
1.1.5.3 Marco tedrico legal.

e Constitucion de la Republica

A través de la constitucion de la republica se establecen leyes y articulos que mencionan
la educacion y la responsabilidad del estado en los siguientes articulos:

En el Art. 347.- Se establece que “sera responsabilidad del Estado: Incorporar las
tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso educativo (...)”
(Constitucion de la Republica del Ecuador, 2024, Art. 347).

Dentro del Art. 27 Se determina que “la educacion se centrara en el ser humano Yy
garantizara su desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al
medio ambiente sustentable (...) sera participativa, (...); estimulara el sentido critico,
(...), la iniciativa individual y comunitaria y el desarrollo de competencias y capacidades
para crear y trabajar.” (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2024, Art. 27).

e Ley orgéanica de educacién intercultural

Se estipula en el Articulo 3 titulado enfoques minimos en el literal b nombrado
educacion a lo largo de la vida. - “Implica reconocer que la educacion sera dirigida y
garantizada a todas las personas en todas las edades y en cualquier circunstancia y
contexto de la vida. (...) para su desarrollo y promocion se debe partir de enfoques
holisticos, integradores e inclusivos que garanticen oportunidades de aprendizaje para la
vida. (...) contempla ademas el desarrollo de capacidades para la vida y el trabajo en
beneficio del estudiante y la sociedad” (Ley Organica de Educacion Intercultural, 2023,
Art. 3).

Mediante el Articulo 3: literal C: educacion para el desarrollo sostenible- “(...) adquirir

competencias, conocimientos, valores, motivaciones, compromisos y mecanismos que
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permitan enfrentar los desafios locales y globales, como el cambio climatico, la
degradacion medioambiental, la pérdida de biodiversidad, promoviendo la educacion
para la sostenibilidad en los procesos de ensefianza aprendizaje en las instituciones
educativas” (Ley Orgéanica de Educacion Intercultural, 2023, Art. 3).

e Cddigo de la Nifiez y adolescencia

Se determina en el Articulo 37 - Derecho a la educacion. - “(...) tienen derecho a una
educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didacticos, (...) y recursos adecuados y gocen de un ambiente favorable para el
aprendizaje (...)” (Codigo de la nifiez y adolescencia, 2023, Art. 37).

Se establece en el articulo 38- Objetivos de los programas de educacion. — “La
educacion basica y media aseguraron los conocimientos, valores y actitudes
indispensables para:

g. Desarrollar un pensamiento autébnomo, critico y creativo;” (Codigo de la nifiez y

adolescencia, 2023, Art. 38).
1.1.6 Hipotesis.

1.1.6.1 Hipdtesis central.

El uso de herramientas digitales repercute de forma positiva en la ensefianza de ciencias
naturales en la escuela de educacion basica Antonio José de Sucre, 2023-2024, en vista
que permite adaptar contenidos que logran generar interés en los estudiantes, viabilizando

el proceso de ensefianza aprendizaje para generar aprendizajes significativos.

1.1.6.2 Hipotesis particulares.

e Las estrategias metodoldgicas aplicadas en el proceso de ensefianza en el area de
ciencias naturales, Escuela de Educacién Béasica Antonio José de Sucre, 2023-2024,
son mapas conceptuales, experimentos, maquetas, debido a que el docente tiene

escasa implementacion de tecnologia a la hora de la ensefianza de manera activa

e Laintegracion de herramientas digitales en la ensefianza de ciencias naturales de la
escuela de educacion basica Antonio José de Sucre periodo 2023-2024, contribuira
favorablemente a la mejora del proceso educativo. La introduccion de estas
herramientas se espera que favorezca significativamente la participacion,

comprension y retencion de los contenidos, generando asi un efecto beneficioso en
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el rendimiento académico sélido. Ademas, se anticipa que la implementacion de
herramientas digitales hara que el proceso de aprendizaje sea atractivo para los

estudiantes

e La implementacion de herramientas digitales, como plataformas interactivas y
simulaciones, con el objetivo de mejorar la ensefianza de ciencias naturales en la
Escuela de Educacion Basica Antonio José de Sucre durante el periodo 2023-2024,
requiere una estrategia metodoldgica que involucra la cuidadosa seleccién de
herramientas digitales especificas. Se postula que la integracion adecuada de estas
herramientas digitales contribuira significativamente a la mejora del proceso de

ensefianza y aprendizaje en el ambito de las ciencias naturales.
1.2 Descripcién del proceso diagnéstico

1.2.1. Descripcion del procedimiento operativo.

La presente investigacion titulada “Herramientas digitales en la mejora de la ensefianza
de Ciencias Naturales, quinto grado, Escuela Antonio José de Sucre, 2023-2024" fue
viable teniendo como punto de inicio la delimitacion del tema, posterior a ello se realiz6
la sistematizacion de problemas, objetivos e hipdtesis. Para la elaboracion del marco
teorico se procedio a la adquisicion de informacion en base a la revision bibliografica de
articulos cientificos publicados en los Gltimos cinco afios en revistas de alto impacto. Una
vez realizada la operacionalizacion de variables del objeto de estudio, se procedié a
establecer la metodologia de investigacion, nivel, modalidad y enfoque, ademas se
selecciond las técnicas que permitieron a su vez realizar los instrumentos de
investigacion, los mismos que se revisaron para su respectiva validacion.

La determinacion del universo permitié establecer la necesidad de no muestreo. La
informacidn adquirida en la recoleccion de campo fue tabulada y analizada, estableciendo
conclusiones y recomendaciones, para dar solucion a la problematica presentada a través

de una propuesta de intervencion.
1.2.2. Enfoque, nivel y modalidad de investigacion.
Enfoque

La investigacion realizada se rigio por el enfoque mixto también conocido como cuali-

cuantitativo puesto que con él obtuvo informacién completa con el fin de validar las

27



hipétesis propuestas, se ha optado por la utilizacion de la misma debido a que con ella se
cuantifico los datos obtenidos en campo, asi como también la presentacion de la
informacion mediante gréficos y cuadros estadisticos. Por fue cualitativa al analizar la

informacion
Nivel

En relacidn al nivel de investigacion, este se divide en tres niveles, en explicativo porque
se desea encontrar la causalidad entre la variable independiente y dependiente obteniendo
informacién relevante; es descriptiva porque se enfoca en proporcionar detalles e
informacion clara del objeto de estudio segln el contexto y es relacional porque permite

99 ¢¢

conocer la conexion entre las variables “herramientas digitales” “mejora de la ensefianza-

aprendizaje de ciencias naturales”.
Modalidad

Se abordan dos modalidades: bibliografico y de campo. La modalidad bibliogréafica se ha
elegido debido para utilizar informacién y datos de investigaciones de alto impacto,
sirviendo como complemento para el marco teérico. La segunda modalidad seleccionada
es de campo, dado que es fundamental la estancia en el sitio de los hechos para la
obtencién de datos reales del objeto de estudio con ayuda de técnicas e instrumentos de

recoleccion de informacién.
Método

En esta investigacion, se implement6 un enfoque metodolégico mixto, combinando el
método deductivo e inductivo. Con la finalidad de evaluar el impacto de las herramientas
digitales en la ensefianza de ciencias naturales, para ello se inicio la elaboracion de las
hipétesis las cuales estan basadas en una revision de literatura sobre el uso de tecnologia
en la educacion cientifica. Posteriormente, se llevd a cabo la recoleccion de datos
mediante observaciones, encuestas y entrevistas con estudiantes y docentes. El analisis
de estos datos permiti6 identificar patrones y tendencias, refinando asi las hipétesis
iniciales y generando conclusiones sobre la efectividad de los recursos digitales en el area

de ciencias naturales.
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1.2.3. Unidades de investigacidn — universo y muestra

Las unidades de investigacion se estructuran (organizan) por docentes y estudiantes de la
escuela de educacion basica Antonio José de Sucre, el universo se compone por 68
estudiantes que conforman los paralelos de quinto grado y sus 3 docentes. Por lo tanto, al

ser el universo menor a 100 individuos no requiri6 aplicacion de muestreo.
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1.2.4. Operacionalizacion de variables
1.2.4.1. Definicion de variable

Tabla 1. Definicion de variable

VARIABLE DEPENDIENTE

“Mejora De La Ensefianza-Aprendizaje De Ciencias Naturales”

VARIABLE INDEPENDIENTE

“Herramientas Digitales”

La mejora de la ensefianza aprendizaje en el area de ciencias naturales
se especifica como poner en practica nuevas estrategias, métodos,
recursos, técnicas y enfoques que llamen la atencion del estudiante
para una participacion mas activa dentro del aula de clases, en la cual
los docentes dinamicen en todo momento el proceso de ensefianza
que a su vez permita que el estudiante conecto el aprendizaje con su
contexto y adquiera o desarrolle habilidades como el pensamiento
critico que tribute a su progreso en diferentes ambitos de la vida. De
acuerdo con (Moyano et al., 2024) se necesita innovar dentro de esta
area para asi conservar el interés de los estudiantes por las temaéticas
y una de las alternativas que se presentan hoy en dia para la mejora
es la aplicacion de las nuevas tecnologias para aumentar la

motivacion, comprension y trabajo colaborativo.

Las herramientas digitales son programas o aplicaciones creadas
para facilitar tareas como la busqueda de informacién y su posterior
organizacion, las mismas que se encuentran a disposicion mediante
internet que se encuentran en internet, el proposito de las
herramientas digitales educativas es la mejora dentro del proceso

de ensefianza-aprendizaje.

(Knobel et al., 2023) expone que estas herramientas se han
convertido en esenciales para los individuos en distintas areas de la
vida, pero el mas significativo es la comunicacion debido a que
permite el desarrollo de habilidades enfocadas en el é&rea
tecnoldgica lo que permite que los docentes adopten nuevas
estrategias de aprendizaje abordadas por las herramientas digitales

que proporcionen innovacion e inclusion.
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1.2.4.1. Seleccion de variables e indicadores
Tabla 2. Seleccién de variables

Hipotesis Particular Variable Indicador Dimension Instrumento

Actividades que utiliza el Mapas conceptuales
Hipoétesis Particular 1
maestro dentro del proceso Maquetas
Las estrategias o )
de clases de Ciencias Experimentos
metodoldgicas  aplicadas ) o )
Naturales Recorridos y visitas Encuesta a Estudiantes
en el proceso de ensefanza ) ) )
Estrategias Metodologicas  Actividades que se Frecuentemente Entrevistas a Docentes
en el area de Ciencias
realizan para despertar el Ocasionalmente
Naturales, Escuela de ] o
interés y motivacion en Nunca
Educacion Basica Antonio
Ciencias Naturales

José de Sucre, 2023-2024,
Proceso de ensenanza en  Incorporacion de
son mapas conceptuales,
el 4rea de ciencias actividades practicas
experimentos, maquetas,
relacionando  contenidos
debido a que el docente
) con los contextos Entrevistas a Docentes
tiene escasa

‘ B Adaptacion de enfoque
implementacion de

Escasa Implementacion de pedagdgico para una
tecnologia a la hora de la

tecnologia ensefianza efectiva ante el
enseflanza de manera
_ limitado acceso a
activa.
conectividad
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Hipotesis Particular 2

La integracion de
herramientas digitales en
la ensefanza de ciencias
naturales de la escuela de
educacion basica Antonio
Jos¢ de Sucre periodo
2023-2024, contribuira
favorablemente a la mejora
del proceso educativo. La
introduccion  de  estas
herramientas se espera que
favorezca
significativamente la
participacion,
comprension y retencion
de los

contenidos,

generando asi un efecto

beneficioso en el
rendimiento académico
solido. Ademas, se

Integracion de

herramientas digitales

Utilizacién de  juegos,
videos y tarjetas
interactivas  durante el

proceso de clases

Siempre
Casi siempre
A veces

Nunca

Encuesta a Estudiantes

Participacion,
comprension y retencion

de contenidos

Rendimiento Académico

Herramientas digitales
contribuyen a la
adquisicion de destrezas y

nuevas habilidades

Entrevista a Docentes

Kahoot, Quizziz,
Brainscape, Zygotebody
facilita el aprendizaje de

los estudiantes

Las herramientas Kahoot,
Quizziz, Brainscape,
Zygotebody ayudan en el
mejoramiento de

rendimiento escolar

Entrevista a los Docentes

Entrevista a Docentes
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anticipa que la
implementacion de
herramientas digitales hara
que el proceso de
aprendizaje sea atractivo
para los estudiantes.
Hipotesis Particular 3

La implementacion de

herramientas digitales,
como plataformas
interactivas y

simulaciones, con el
objetivo de mejorar la
enseflanza de ciencias
naturales en la Escuela de
Educacion Basica Antonio
Jos¢ de Sucre durante el
periodo 2023-2024,
requiere una estrategia
metodoldgica que

involucre la

Implementacion de

herramientas digitales

Integracion adecuada

Utilizacion de dispositivos
electronicos para aprender
Ciencias Naturales

Acceso a actividades de
Ciencias Naturales en linea
para realizar en casa
Capacitacion con
herramientas digitales
educativas por parte del

docente

Frecuentemente
Ocasionalmente
Nunca

De acuerdo
Indeciso

En desacuerdo

Encuesta a Estudiantes

Encuesta a Estudiantes

Entrevista a Docentes

Experiencia  con las

herramientas interactivas

Entrevista a Docentes

Seleccion

de

cuidadosa herramientas digitales

las

Juegos en linea para el
aprendizaje de Ciencias

Naturales

De acuerdo
Indeciso

En desacuerdo

Encuesta a Estudiantes
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seleccion de herramientas
digitales especificas. Se

postula que la integracion

adecuada de estas
herramientas digitales
contribuira

significativamente a la
mejora del proceso de
ensefanza y aprendizaje en
el ambito de las ciencias

naturales.

Actividades que incluyen De acuerdo

Trivias, gréficos

tarjetas didacticas

3D y Indeciso

En desacuerdo

Nota: La tabla muestra la seleccion de variables e indicadores para los instrumentos de investigacion.
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1.2.4.3. Técnicas e Instrumentos de investigacion

Tabla 3. Técnica e instrumento

VARIABLES E INDICADORES

BIBLIOGRAFIiA
OBSERVACION
ENTREVISTA
ENCUESTA

Al. Estrategias metodologicas aplicadas

(Cual de las siguientes actividades su maestro utiliza dentro del proceso de las clases
de ciencias naturales?

o Mapas Conceptuales
M t
o aqu? as X X X
. Experimentos
. Recorridos y visitas

Para su aprendizaje en Ciencias Naturales su docente utiliza actividades que
despiertan su interés y motivacion

o Frecuentemente
o Ocasionalmente X X X
° Nunca

A2. Proceso de enseinanza en el area de Ciencias Naturales

Como incorporar actividades practicas, relaciona los contenidos con el contexto y
disefia desafios que promueven el debate, el pensamiento critico y reflexivo en sus
clases de ciencias naturales

X

(Como ha sido su experiencia con estas plataformas interactivas, simulaciones,
videos educativos, aplicaciones didacticas, recursos multimedia, herramientas de
evaluacion en linea y pizarras digitales? ;En qué medida cree que estas herramientas
han mejorado la ensefianza y el aprendizaje?

X X

Con qué frecuencia utiliza herramientas digitales (Kahoot, Quizziz, Brainscape,
Zygotebody) para impartir las clases de Ciencias Naturales.

X

A3. Escasa implementacion de tecnologia

Ante limitado acceso a dispositivos, conectividad y recursos educativos digitales,
(Como adapta su enfoque pedagdgico para garantizar una ensefianza efectiva en el
aula?
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En el supuesto que no utilice herramientas
digitales estd de acuerdo en que es
necesario su implementacion dentro del
area de Ciencias Naturales.

B1. Integracion de herramientas digitales

Durante el proceso de la clase su maestro utiliza juegos, videos, tarjetas interactivas.

Siempre
Casi siempre X X
A veces

[ ]
[ ]
[
° Nunca

(Cuales son algunas de las herramientas digitales que ha incorporado en sus clases
de ciencias naturales?

X

Cree usted que las siguientes herramientas digitales (Kahoot, Quizziz, Brainscape,
Zygotebody) ayudan a la adquisicion de habilidades y destrezas en los estudiantes
en el area de Ciencias Naturales

X

B2. Participacion, comprension y retencion de contenidos

Cree usted que las herramientas digitales contribuyen a la adquisicion de destrezas
y nuevas habilidades en los estudiantes.

X

Crees usted que las siguientes herramientas digitales (Kahoot, Quizziz, Brainscape,
Zygotebody) facilitan el aprendizaje de los estudiantes en Ciencias Naturales.

X X

B3. Rendimiento Académico

(Ha observado alglin cambio en el rendimiento académico de los estudiantes desde
la implementacion de herramientas digitales en la ensefianza de Ciencias Naturales?
(En qué medida?

X X

Cree usted que las siguientes plataformas digitales (Kahoot, Quizziz, Brainscape,
Zygotebody) ayudarian a mejorar el rendimiento académico de los estudiantes en
Ciencias Naturales.

X

C1. Implementacion de herramientas digitales

(JLe gustaria usar dispositivos electronicos como computadoras o tablets para
aprender sobre ciencias naturales?
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De acuerdo
Indeciso X X
En desacuerdo

Cree usted que seria interesante tener acceso a actividades de Ciencias Naturales en
linea que puedas realizar en casa para aprender mas.

De acuerdo
Indeciso
En desacuerdo

C2. Integracion adecuada

(Ha realizado capacitaciones con respecto a herramientas digitales educativas para
su aplicacion en el area de Ciencias Naturales?

X

C3. Seleccion de las herramientas digitales

(Le gustaria tener actividades de ciencias naturales que incluyan trivias (preguntas
con opciones multiples), graficos 3D y tarjetas didacticas para el aprendizaje durante
su clase con ayuda de Internet?

De acuerdo
Indeciso X X X
En desacuerdo

(Alguna vez ha utilizado juegos en linea para aprender sobre animales, plantas o
fendmenos naturales?

Frecuentemente
Ocasionalmente X X
Nunca

1.3. Analisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimientos

1.3.1. Analisis - discusién de resultados y verificacion de hipdtesis.

1.3.1.1. Resultados de la entrevista dirigida a los docentes.

"En el contexto de tus clases de ciencias naturales, ¢podria describir algunas de
las estrategias o actividades especificas que implementas para facilitar el
aprendizaje de los educandos? Por ejemplo, ¢utilizas mapas conceptuales,
magquetas, experimentos o recorridos y visitas? ¢Podrias proporcionar ejemplos
concretos de como estas actividades han enriquecido la experiencia educativa
en sus clases?

En la entrevista realizada los docentes de quinto grado manifestaron que

implementan en el transcurso de sus clases mayormente los mapas conceptuales
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experimentos y en ocasiones enviar a elaborar maquetas, debido a que consideran
que este tipo de actividades permiten el desarrollo de habilidades motrices y les
permite relacionar lo tedrico con lo practico al igual que les ayudar a razonar y

analizar la informacién.

¢Como incorporar actividades practicas, relaciona los contenidos con el
contexto y disefia desafios que promueven el debate, el pensamiento critico y

reflexivo en sus clases de ciencias naturales

Los docentes supieron manifestar que relacionar la informacion ellos buscar
mostrarles ejemplos reales o tangibles a los estudiantes, como por ejemplo el cuidado
de las plantas o de cdmo deben cuidar el medio ambiente ellos les ensefian en base a
lo que se encuentra en su entorno y les brindan ejemplos contextualizados para la

comprension de los discentes.

Ante limitado acceso a dispositivos, conectividad y recursos educativos digitales,
¢ Como adaptar su enfoque pedagdgico para garantizar una ensefianza efectiva
en el aula?

Durante el proceso de la entrevista los docentes manifestaron que utilizar recursos o
material didactico o se apoyan en los textos en ocasiones llevan sus propios
dispositivos como parlantes y se apoyan de sus dispositivos moviles para presentarles

informacion audiovisual, aunque no es tan frecuente.

¢ Cuales son algunas de las herramientas digitales que ha incorporado en sus

clases de ciencias naturales?

Dos de los docentes manifestaron que en la presencialidad no hacen uso de ningun
tipo de herramienta digital, pero en el tiempo de pandemia hacian uso de YouTube
para presentar contenido en clases esto les servia de apoyo en las diapositivas que
presentaban, en cambio el docente que dijo que si implementa herramientas digitales
menciond que €l hace uso de YouTube para presentar algun tipo de informacion en

clases y se ayuda con un parlante y su dispositivo movil.

¢En qué medida cree usted que el uso de herramientas digitales ha mejorado el
proceso educativo?

Los docentes expresaron gque, en base a su experiencia con plataformas interactivas,
simulaciones, videos educativos, aplicaciones didacticas, recursos multimedia,

herramientas de evaluacién en linea y pizarras digitales ha sido muy positiva. Estas

38



10.

herramientas brindan nuevas formas de presentar el contenido de manera mas
dinamica y atractiva, promueven la participacion activa de los estudiantes y permiten
adaptar la ensefianza a diferentes estilos de aprendizaje. al igual que consideran que
han mejorado significativamente la ensefianza y el aprendizaje al hacer las clases mas
interactivas, visuales y motivadoras que le permiten comprender los contenidos y

retenerlos de forma permanente.

¢Ha observado algun cambio beneficioso en el rendimiento académico de los
estudiantes desde la implementacion de herramientas digitales en la ensefianza
de Ciencias Naturales? ¢ En qué medida?

Los docentes afirman que han observado una mejora en el rendimiento académico de
los estudiantes desde la implementacion de herramientas digitales en la ensefianza de
Ciencias Naturales. Los estudiantes se muestran mas interesados, participativos y

comprenden mejor los conceptos con el apoyo de recursos multimedia.

Cree usted que las herramientas digitales contribuyen a la participacion,
comprension, retencion de contenidos, adquisicion de destrezas y nuevas
habilidades en los estudiantes.

Los educadores afirman que las herramientas digitales aportan en gran medida a la
comprension de las tematicas y a memorizar contenidos al igual que contribuyen en
gran medida a la adquisicion de destrezas y nuevas habilidades en los estudiantes. Y

ademas desarrollan habilidades digitales esenciales en la era actual.

Cree usted que las siguientes herramientas digitales (Kahoot, Quizziz,
Brainscape, Zygotebody) ayudan a la adquisicion de habilidades y destrezas en
los estudiantes en el area de Ciencias Naturales

Afirman que, si debido a que a sus alumnos les llama la atencién mucho las

herramientas digitales, al igual estas permiten el desarrollo de habilidades digitales.

Con que frecuencia utiliza herramientas digitales (Kahoot, Quizziz, Brainscape,
Zygotebody) para impartir las clases de Ciencias Naturales.
Los docentes al no conocer las herramientas mencionadas, nos indican que no hacen

uso de las mismas.

Ha realizado capacitaciones con respecto a herramientas digitales educativas

para su aplicacion en el area de Ciencias Naturales.
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11.

12.

13.

Los docentes aseguran estar capacitados en diferentes areas, pero en el area de tic
con respecto a herramientas digitales solo conocen lo basico o casi nada y necesitan

ayuda para poder utilizar algun tipo de herramienta digital.

Cree usted que las siguientes plataformas digitales (Kahoot, Quizziz,
Brainscape, Zygotebody) contribuyen significativamente a la mejora del

proceso de ensefianza aprendizaje en Ciencias Naturales.

Los docentes a pesar de no conocer las herramientas mencionadas, aseguran que
serian un gran apoyo y para los estudiantes los ayudaria a estar mas involucrados en
clases y les llamaria més la atencion los contenidos que se presentan, mediante una
descripcion breve de su funcionalidad se evalla que contribuira significativamente

dentro del proceso.

Crees usted que las siguientes herramientas digitales (Kahoot, Quizziz,
Brainscape, Zygotebody) mejoran el proceso de ensefianza de Ciencias
Naturales.

Los docentes mencionaron con anterioridad no conocer estas herramientas digitales,
pero afirman que serviria para ayudar a los estudiantes en sus rendimientos debido a
que son atractivas y dinamicas para el aprendizaje, asi como también que facilitan

evaluar el proceso de ensefianza de ciencias naturales.

En el supuesto que no utilice herramientas digitales estd de acuerdo en que es

necesario su implementacion dentro del area de Ciencias Naturales.

Los docentes manifestaron que, aunque ellos no hacen uso de herramientas digitales
en este momento, estan totalmente de acuerdo en que es necesario implementarlas en
el area de Ciencias Naturales. Estas herramientas son esenciales para brindar una
educacion mas dindmica, participativa y acorde a las necesidades y estilos de

aprendizaje de los estudiantes actuales.

1.3.1.2. Resultados de la encuesta dirigida a los estudiantes.

Para obtener respuestas conforme a las herramientas digitales en la mejora de la

ensefianza-aprendizaje en Ciencias Naturales, se llevdo a cabo una encuesta para

identificar areas a mejorar durante las clases de Ciencias Naturales. Este analisis brinda

una vision clara de las preferencias de los estudiantes una muestra de ello es que los
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estudiantes sienten que su interés y motivacion se despierta ocasionalmente con las

actividades proporcionadas por sus docentes durante las clases de Ciencias Naturales.

Los procesos de clases de Ciencias Naturales suelen estar enfocadas en las actividades
tradicionales las mismas que benefician a la comprension mediante la descripcion de
ideas principales de las tematicas de forma sencilla y jerarquica no obstante estas suelen
resultar aburridas para los mas pequefios por carecer de elementos interactivos o
divertidos ademéas no siempre encajan en los diferentes estilos de aprendizaje ni los

intereses individuales de cada uno de los estudiantes.

Los experimentos por otro lado son incorporados y resultan relevantes en esta area
dependiendo de las tematicas pero que son un arma de doble filo puesto que si no estan
vinculados con la vida cotidiana del nifio o resultan una experiencia significativa no
produciran interés, por otra parte, si los pasos a seguir son mono6tonos o repetitivos solo
resultaron en aburrimiento teniendo como resultado la disminucion del atractivo hacia la

actividad.

En cuanto a las maquetas estas también son utilizadas para la comprension de fenGmenos
naturales que resultan dificiles de captar sin la ayuda de la visualizacién o simulacién de
los procesos, aunque esto no garantiza que se pueda apreciar la complejidad de los
procesos de la naturaleza. De forma similar a menudo son realizadas por los padres de
familia con el objetivo que sus hijos puedan alcanzar notas altas invalidando la posibilidad
de desarrollar habilidades como la resolucion de problemas, creatividad, autonomia y
pensamiento critico de manera que pierden la oportunidad de investigar e incorporar esta

informacidn para su conocimiento.

La utilizacion de YouTube como herramienta se da en las aulas de la institucion de
manera ocasional, de forma que los estudiantes se encuentran (conforme, de acuerdo) con
la iniciativa de aprender empleando dispositivos electrénicos de la mano de juegos,
cuestionarios, graficos 3d y tarjetas didacticas en linea dado que tendrian acceso en todo

momento a actividades interesantes que los motiven al aprendizaje.
1.3.1.3. Verificacion de hipotesis.

De los resultados obtenidos a partir de las encuestas y entrevista, a continuacion, se

presentan los siguientes resultados:
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Hipotesis particular 1

Que expresa de forma literal: Las estrategias metodoldgicas aplicadas en el proceso de

ensefianza en el area de ciencias naturales, Escuela de Educacion Basica Antonio

José de Sucre, 2023-2024, son mapas conceptuales, experimentos, maguetas, debido

a gue el docente tiene escasa implementacién de tecnologia a la hora de la ensefianza

de manera activa. Ha sido verificada en su totalidad de acuerdo a los resultados

obtenidos y evidenciados tanto en la entrevista en las preguntas (1,9), como en la encuesta

de acuerdo a la gréfica No (1).

Hipotesis particular 2

Que expresa de forma literal: La integracion de herramientas digitales en la ensefianza

de ciencias naturales de la escuela de educacion basica Antonio José de Sucre

periodo 2023-2024, contribuira favorablemente a la mejora del proceso educativo.

La introduccién de estas herramientas se espera que favorezca significativamente la

participacion, comprension v retencion de los contenidos, generando asi un efecto

beneficioso en el rendimiento académico sélido. Ademas, se anticipa que la

implementacion de herramientas digitales hara que el proceso de aprendizaje sea

atractivo _para los _estudiantes. Después de analizar los resultados obtenidos y

compararlo con las estimaciones de la hipotesis se logro verificar que esta es valida y se
acepta como verdadera, en base en la entrevista en las preguntas (5,6,7) y en la gréafica
No (7).

Hipotesis particular 3

Que expresa de forma literal: La implementacion de herramientas digitales, como

plataformas interactivas y simulaciones, con el objetivo de mejorar la ensefianza de

ciencias naturales en la Escuela de Educacién Basica Antonio José de Sucre durante

el periodo 2023-2024, requiere una estrategia metodolégica gue involucra la

cuidadosa seleccion de herramientas digitales especificas. Se postula que la

integracion adecuada de estas herramientas digitales contribuira significativamente

a la mejora del proceso de ensefianza y aprendizaje en el ambito de las ciencias

naturales. Tras analizar exhaustivamente los datos obtenidos se ha demostrado que la
hipbtesis es verdadera y puede ser aceptada como una explicacion valida para el

fendmeno observado, en base en la entrevista en las preguntas (11,12) y grafico No (4).

42



1.3.1.4. Discusion de resultados.

Con los datos obtenidos al aplicar los instrumentos de investigacion los mismos que son
las encuestas dirigidas a los estudiantes y las entrevistas a los docentes del sexto grado de
educacion basica se llega a la conclusion que los maestros se encuentran habituados a el
uso frecuente de estrategias tradicionales de ensefianza en el area de ciencias naturales no
se demerita las mismas debido a sus multiples beneficios como organizacion y
sinterizacion de ideas asi como también la comprobacion de resultados no obstante
resultan poco efectivos para despertar el interés de los estudiantes por esta razén es
fundamental la aplicacion de herramientas digitales durante el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Esta investigacion desempefia un papel esencial en el sector educacional, debido a que,
contribuye a una comprension conceptual de cémo las herramientas digitales cooperan,
respaldan y aportan en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales.
Reconocemos las dificultades que conlleva el uso de herramientas digitales educativas,
como lo expone Guevara y Francel-Delgado (2022). La actualizacion continua en
aplicaciones y plataformas que apoyen la labor educativa puede ser un desafio; sin
embargo, no es imposible puesto que proporcionan beneficios en la en el dinamismo y
participacion de clases, ademas de simplifica la organizacion de tareas, evaluaciones y

notas.

Por otra parte, las encuestas evidencian el interés del alumnado por la adicion de
herramientas digitales que les permitan un aprendizaje interactivo, incluyendo trivias,
graficos 3D vy tarjetas didacticas. Segun Valles-Pereira y Mota-Villegas (2020),
herramientas como Kahoot resultan motivantes a la hora de evaluar, dado que mejora la
manera de comprender el nivel de entendimiento de la asignatura y evita el nerviosismo,
estrés y tension por parte del estudiante a las evaluaciones expresadas de manera

tradicional en examenes o pruebas escritas.

La utilizacion de herramientas digitales dentro de las aulas de clases propicia un acceso
agil a diversos recursos que permitan dinamizar la manera de ensefiar en el area de
Ciencias Naturales ademas impulsar a que el aprendizaje se vuelva méas participativa y
entretenida, adicionalmente prepara a los escolares para su inmersion dentro del &mbito

tecnoldgico favoreciendo a desarrollar una actitud responsable a la hora de hacer uso de
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la tecnologia, a su vez les ensefia a usar estas herramientas como recursos que pueden
ser utilizados para un proceso de aprendizaje constante con actividades que incite al

pensamiento critico.
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1.3.2 Matriz de requerimiento.

Tabla 4. Requerimientos

Problema

Situacion Actual

Objetivo

Requerimiento

de
digitales

Poco uso
herramientas

para  fortalecer el
proceso de ensefianza
aprendizaje en ciencias
naturales en estudiantes

de quinto grado.

Las estrategias aplicadas en el proceso de
de

Naturales se basan en la utilizacién de

ensefianza-aprendizaje Ciencias

mapas conceptuales en donde se
representan las ideas principales y si se
requiere se implementa la elaboracion de

maquetas y experimentos.

Ejecutar la creacion de video
tutoriales con el propdsito de
familiarizar a los docentes en el
area de Ciencias Naturales con
herramientas digitales

educativas en la cual se

proporcione instrucciones

claras para su integracion al

Elaborar un video tutorial que
explique conceptos claves de
cada una de las herramientas
digitales educativas,
caracteristicas y funcionalidad
sobre la aplicacion de Kahoot,
Quizziz, Brainscape y

Zygotebody para realizacion de

negativos en el uso de
herramientas
debido a

externos como internos

digitales

factores

en la ensefianza

herramientas digitales se destaca el acceso
a informacion en cualquier momento,
convierte las clases mas dinamicas por
ende aumenta el interés y motivacion,
los

permite conocer el progreso de

charla activa/ dialogo abierto

informativo que incite al

docente 'y destaque los

beneficios y oportunidades de

la puesta en practica de

aula. actividades de Ciencias
Naturales.
Se evidencian efectos [ Entre los efectos positivos de las [ Desarrollar una infografia/ | Disefiar material didactico que

demuestre los beneficios de la
de
Kahoot,

aplicacion herramientas

digitales Quizziz,
Brainscape y Zygotebody para la

mejora en la ensefianza y
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de

ciencias naturales.

aprendizaje las

estudiantes en todo momento y posibilita la
personalizacion del contenido adaptandose
a las necesidades de los estudiantes.

Por otra parte, entre los efectos negativos
se sitla el limitado acceso a internet y

dispositivos electronicos.

herramientas digitales para su
posterior acogida en el cuerpo
docente.

aprendizaje en el area de ciencias
de

planificacion conjunta con los

naturales  ademas una
directivos acompafiada de un

cronograma para su monitoreo.

Escasa implementacion
de

digitales debido a un

herramientas

limitado procedimiento
metodoldgico en el
proceso de ensefianza
aprendizaje en ciencias

naturales

En la actualidad es limitado el uso de las
herramientas digitales educativas para la
ensefianza de las Ciencias Naturales, el
procedimiento a seguir es la elaboracion de
una manual digital en donde se especifique

a detalle las herramientas que se puedan

emplear dentro de esta area por
consiguiente analizar los contenidos
curriculares 'y  enlazarlas mediante

actividades interactivas.

Construir una guia didactica

completa que proporcione
sobre la
de

que

instrucciones
aplicacion efectiva
herramientas  digitales

supla la carencia actual
proporcionando herramientas
practicas que se puedan
integrar de forma efectiva en
las aulas especificamente en el

area de Ciencias Naturales.

Elaboracion de manual educativo

que  recopile instrucciones
detalladas con los pasos a seguir
y actividades que se pueden
realizar con la ayuda de las
herramientas digitales educativas
(Kahoot, Quizziz, Brainscape Yy
Zygotebody) tomando en cuenta
los bloques curriculares y sus
temaéticas en el area de Ciencias

Naturales.
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1.4 Seleccion del requerimiento a intervenir - justificacion
1.4.1 Seleccion del requerimiento a intervenir.

Tras la evaluacion de los resultados de la investigacion y tomando en cuenta la necesidad
del &rea de ciencias naturales de acuerdo a las problematicas evidenciadas se ha estipulado
la implementacion de una guia didactica clara y practica para los docentes en el campo
de Ciencias Naturales con el objetivo de mejorar durante su proceso de ensefianza la cual
presenta cuatro herramientas digitales antes mencionadas aplicables en esta asignatura

con ejemplo practicos en algunas tematicas.
1.4.2 Justificacion.

Para un aprendizaje de Ciencias Naturales es necesario estimular la curiosidad natural de
los estudiantes y combinarla con actividades practicas, el instrumento perfecto para ello
son las herramientas digitales, por esa razon es imperativo modificar continuamente el
proceso educativo el cual garantice a docentes contar con datos actualizados e
informacion amplia que destaque en contenido multimedia crucial para ampliar la

comprensién y retencion de fundamentos de la asignatura.

La integracion de herramientas digitales para la educacién es una obligacion ante los
cambios de la sociedad, los dicentes han crecido cerca de la tecnologia, en este contexto,
las herramientas digitales tienen un gran potencial educativo; sin embargo, su ejecucion
requiere de una adecuada seleccion de contenidos para su utilizacion y para lograr un
aprendizaje significativo. Valero-Franco y Berns (2024) manifiestan que es inexcusable
el no aplicar un aprendizaje efectivo y atractivo que genere motivacion por aprender,
tomando como base la accesibilidad a contenidos digitales.

De acuerdo con las necesidades actuales que vive la educacion es necesaria una
integracion de herramientas digitales educativas concretamente Kahoot, Brainscape,
Quizziz y Zygotebody para mejorar la forma mediante la cual el estudiante puede llegar
a un aprendizaje y optimizar la manera de ensefianza de los docentes , el &rea de ciencias
naturales resulta iddnea para una puesta en practica de lo antes expuesto dado que se
aprovechara la tecnologia para dinamizar el proceso de aprendizaje convirtiéndolo en

interactivo y Unico.

La propuesta de intervencidn que se presenta se fundamenta en que una guia didactica de

herramientas digitales elaborada de manera cuidadosa permitira al docente conocer mas
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acerca de las herramientas planteadas, la misma que le mostrara los pasos concretos para
su utilizacion 'y favorecera a los estudiantes a la interiorizacion de la teoria guiados desde
un enfoque inquisitivo, a cultivar habilidades necesarias para comprender y debatir la
informacién lo que dé como resultado personas preparadas para hacer frente a desafios

de la sociedad.
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CAPITULO II
PROPUESTA INTEGRADORA
2.1. Descripcién de la propuesta

Durante la época actual el alumnado revela constantemente obstaculos para desarrollar
su concentracion durante las horas de clases, lo cual conduce al aburrimiento y
desconexion parcial o total de los aprendizajes vistos dentro del aula de clases, como
resultado de la utilizacion de estrategias de ensefianza enmarcadas en el tradicionalismo,
tales como mapas conceptuales y elaboracién de maquetas, las cuales resultan basicas,
pero suelen tener eficacia dentro del area de ciencias naturales debido a que ayudan a la
visualizacion de conceptos pero no a la comprensién misma, en consecuencia, resulta
fundamental la creacion de un manual didactico, permitiéndole al docente innovar en su
practica educativa y en consecuencia tenga beneficio la participacion activa del

estudiante.

Ciencias naturales es una asignatura que se ha convertido en poco prescindible por parte
de los docentes y discentes a causa de la enseflanza poco atractiva basada en la
memorizacion de informacion y posterior exposicion, la limitada implementacion de
recursos novedosos y la priorizacion de otras materias. De acuerdo con Pefaloza
Suconota, Sumba y Muy, (2024) en ciencias naturales es fundamental que se establezcan
estrategias que se amolden a las particularidades de las aulas de clases, debido a que es
evidente la deficiencia de recursos digitales y la priorizacion de estrategias tradicionales,
dando como resultado clases rutinarias que no despiertan la atencion impidiendo la

comprension de los contenidos de la asignatura.

En concordancia con los resultados obtenidos mediante la aplicacion de las encuestas a los
estudiantes de quinto grado de la escuela de educacion basica “Antonio José de Sucre”, se
establece que el interés y motivacion por el area de ciencias naturales es menguado, debido a
la utilizacion de estrategias pedagdgicas puestas en accion hasta el momento no tributan al
cumplimiento del rol del estudiante en el area de aprendizaje y las competencias que se
esperan alcanzar, a su vez, los docentes estiman que la implementaciéon de herramientas

digitales en esta asignatura beneficiara considerablemente a los estudiantes.

Ademas, esta propuesta se fundamenta en el curriculo de educacion basica en el cual se

manifiesta que busca favorecer el desarrollo de habilidades como la observacion, exploracion,
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indagacion, analisis, comunicacion, etc. En consecuencia, la imparticion de esta materia esta
ligada a la innovacion, la guia del curriculo de esta area especifica que es necesario una
transposicion didactica y esto es necesario para tomar las tematicas y modificarlas con el fin
de presentarlas a los educadores y se produzca un empoderamiento con respecto a las

tematicas, para posteriormente convertirlo en conocimiento.

Por otra parte, tomando en consideracion la informacion que resalta dentro de la evaluacion
institucional descrita en el proyecto educativo institucional vigente hasta el 2027, el cual
expresa que para garantizar un aprendizaje trascendental, el personal educativo y la
comunidad debe prepararse o ser apto para actuar segun el contexto actual en donde la
tecnologia forma parte del diario vivir de los actores educativos, en base a lo mencionado se
ha tomado la decision de intervenir mediante la creacién de un manual didactico de
herramientas digitales, que ayuden a la creacion de actividades, segin los contenidos
expresados en los blogues curriculares, permitiendo su implementacion tanto dentro como

fuera del aula de clases y que en consecuencia renueve la manera de ensefiar y aprender.

A partir de lo anterior, y en base a los antecedentes expuestos tras una evaluacion exhaustiva
de la situacion, emerge la necesidad de intervenir ante el problema, lo que motiva a la
presentacion de una iniciativa concreta de la elaboracion de un “Manual didéctico de
herramientas digitales para ensefianza aprendizaje de ciencias naturales”, el cual consiste
en desarrollar un manual que brindara orientacion e informacion detallada del uso y manejo
de herramientas digitales tales como Kahoot, Quizziz, Wisdolia|, Brainscape y Zygotebody
las cuales fueron seleccionadas para el area de ciencias naturales, con la finalidad de que el

docente conozca y ponga en practica dichos instrumentos en el aula de clases.

En este sentido, la propuesta actualmente presentada reviste una relevancia significativa, ya
que su principal objetivo es brindar apoyo a los educadores en la mejora de los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Asimismo, es crucial destacar que la ejecucion exitosa de esta
propuesta no solo fortalecerd la calidad educativa, sino también contribuira de forma
significativa en el desarrollo integral de los alumnos. Ademaés, al satisfacer las demandas
especificas en ciencias naturales, se sentaran las bases para un aprendizaje mas profundo y

relevante en este campo del conocimiento.

Dentro de este contexto, el marco establecido por la Ley Orgénica de educacion Intercultural
(LOEL), especificamente en el articulo 2, el cual aborda los principios, entre los cuales
destacan los literales g y g, enfocados en el concepto de aprendizaje permanente y la
importancia de la motivacion. Estos fundamentos sefialan la necesidad de dirigir la educacion

hacia un enfoque progresivo, centrado en los estudiantes, con el propdésito de crear entornos
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propicios que fomenten aprendizajes perdurables. Buscando asi eliminar cualquier obstaculo
o0 desafio que pueda existir en el ambito educativo, garantizando el desarrollo continuo de las
destrezas, habilidades y competencia de los educandos. En concordancia con estos principios,
se promueve la construccion de un ambiente educativo armonioso y estimulante que permita

el desarrollo integral de los individuos.

Finalmente, se estima que la elaboracion y ejecucion de esta propuesta es de suma
importancia e interés en el contexto educativo, debido a que beneficiara a docentes como a
los estudiantes. Por ello, es de gran relevancia que los maestros conozcan los recursos
digitales y dominen los mismos dentro de la asignatura, para poder ofrecer una ensefianza de

calidad y superar una educacion monotona y tradicionalista.
2.2 Objetivos de la propuesta
2.2.1 Objetivo general de la propuesta.

Elaborar un manual didactico de las herramientas digitales Kahoot, Quizziz, Wisdolia,
Brainscape y Zygote Body, dirigiendo a docentes de la escuela de educacion bésica “Antonio
José de Sucre” para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje mediante instrucciones para

la creacién de actividades interactivas dentro del area de ciencias naturales.

2.2.2 Objetivos especificos.

e Detallar actividades que se realicen en las plataformas seleccionadas, para despertar
el interés en los educandos, en la asignatura de ciencias naturales, con la finalidad de
crear actividades interactivas y un ambiente dinamico.

e  Especificar el uso y manejo de las herramientas seleccionadas para beneficiar el
proceso de ensefianza y que las clases de ciencias naturales se conciertan en efectivas
e interactivas para el alumno.

e Socializar el uso, manejo y aplicacién a los docentes a través de un manual didactico
sobre las herramientas digitales, con el proposito de que logren aprovechar dichas
herramientas y asi lograr disefiar actividades interactivas que tributen al

mejoramiento de la ensefianza-aprendizaje en ciencias naturales.
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2.3 Componentes Estructurales
2.3.1 Estructura del manual de herramientas digitales.

El manual de herramientas digitales el cual presenta aspectos esenciales de los
instrumentos seleccionados los cuales son Kahoot, Quizziz, Wisdolia, Brainscape y
Zygote Body, su estructura esta dividida en varias secciones clave para facilitar su uso y
comprensién. En primera instancia, se da a conocer el objetivo del manual de igual forma
se presenta una introduccion general que describe el proposito del manual dentro del area

de ciencias naturales.

A continuacién, el manual se divide en capitulos especificos para cada herramienta, por
lo que cada capitulo empieza con una breve descripcion, al igual que se proporcionan
caracteristicas y recomendaciones de las mismas. Se proporciona una guia paso a paso de
como registrarse, configurar y utilizar cada recurso, acompafiada de capturas de pantallas

y ejemplos practicos basados en los bloques curriculares del texto de ciencias naturales.

Finalmente, el manual concluye con seccion en donde se hace una recapitulacion de las
herramientas, se plantean sugerencias al igual que recomendaciones y se proporciona
enlace de actividades previamente realizadas con las tematicas seleccionadas de los
bloques curriculares del nivel y asignatura. Esta estructura organizada y detallada asegura
que los usuarios puedan acceder facilmente a la informacion necesaria para aprovechar al

maximo estas poderosas herramientas digitales.

2.3.2 Herramientas digitales.

2.3.2.1 Integracion de herramientas digitales en el aula.

El uso de herramientas digitales en el aula ha cambiado por completo la educacion
moderna al proporcionar a profesores y estudiantes una amplia gama de recursos
personalizados e interactivos que facilitan el aprendizaje, (L6pez y Azuero, 2020). Las
herramientas mas notables para ser implementadas en el area de ciencias naturales son
Kahoot, Quizziz, Wisdolia, Brainscape y Zygote Body; cada uno aporta funcionalidades
Gnicas que mejoran la experiencia educativa y fomentan un entorno dinamico y
motivador, por consiguiente, se detalla cada herramienta que se integrara en el entorno

aulico:
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» Kahoot: permite a los educadores elaborar cuestionarios interactivos, encuestas y
discusiones en tiempo real, empleando un formato de juego que hace que el
aprendizaje sea divertido y competitivo, motivando a los estudiantes a participar y al
docente personalizar su practica pedagogica.

» Quizziz: ofrece a los discentes una experiencia autodirigida, debido a que pueden
completar cuestionarios a su propio ritmo. Ademas, brinda un analisis detallado de
los resultados, permitiendo identificar areas en las cuales se debe mejorar y de esta
forma personalizar la ensefianza.

» Wisdolia: es una herramienta innovadora, la cual permite generar tarjetas a partir de
textos y recursos en linea, enmarcando conceptos claves que permiten crear
preguntas de repaso de forma automatica.

» Brainscape: se basa en la creacién de fichas de estudio, permitiendo optimizar la
retencion de informacion, de esta forma los discentes pueden elaborar sus propias
tarjetas o usar el material de otros usuarios.

» Zygote Body: permite explorar y visualizar el cuerpo humano en 3D, el usuario
podréd instruirse en los diferentes sistemas y estructuras del cuerpo humano,

resultando muy practico y til en el proceso de formacion.

Al comprender los beneficios y diferencias de cada herramienta, los educadores pueden
elegir la que mejor se adapte a sus objetivos educativos y maximice el impacto en el

aprendizaje de sus estudiantes.
2.3.2.2 Importancia

La aplicacion de herramientas digitales en el aula de clases en ciencias naturales es de
vital importancia, puesto que las mismas que se plantean dentro de la propuesta de
intervencion (Kahoot, Quizziz, Wisdolia|, Brainscape y Zygotebody) posibilitan la
transformacion de la calidad en los procesos de ensefianza y aprendizaje, los conceptos
que se contemplan en los contenidos se visualizaran y el estudiante tendra como beneficio

adicional el interactuar con los mismos, pasando de entes pasivos a activos.

El Ministerio de Educacion Ecuatoriano dentro de su portal web ha anunciado que es
momento de transformar la educacion debido a la importancia hoy en dia de la tecnologia,
mejorando asi la calidad del proceso educativo lo que permitira que el estudiante conozca

de herramientas digitales y se encuentre preparado para usarlas de manera responsable
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tanto dentro como fuera de las aulas de clases en los diferentes contextos en los cuales se

desempefien.

La flexibilidad durante los procesos de aprendizaje se ha convertido en un elemento clave
de la educacion pues esta debe adaptarse al cambio e integrar dentro de las aulas de clases
enriqueciendo las experiencias educativas. Para ello el docente debe aceptar la eficacia
de las herramientas digitales, considerandose un promotor de la abreviacion del proceso
educativo y un valioso activo para la calidad de ensefianza que consienten el dinamismo,

participacion, colaboracidn y optimizacién de recursos (Veintimilla et al., 2023).

Las herramientas digitales son de suma importancia para la creacion y adaptacion de
contenidos considerando que pueden ser editados y modificados dependiendo de las
necesidades de los estudiantes, logrando que la informacion se transforme de forma
versatil constantemente, ademas para acceder a ella no hace falta pagar un costo
monetario alto sino contar con un dispositivo mévil con acceso a internet. Por otro lado,
favorece a que los agentes educativos se involucren mas activamente en el proceso
educativo (UNESCO, 2024).

Son esenciales para el avance cognitivo de los estudiantes debido a que les permite un
acceso a informacion inmediata desde cualquier punto del planeta, siempre que cuenten
con acceso a internet lo cual les brinda gran variedad a los estudiantes de recursos que
posibilitan la estimulacién del pensamiento critico desde el analisis de principios
avanzados de manera eficiente para una comprension de las teméticas, jugando un papel
fundamental de igual forma en el desarrollo de habilidades de memoria y atencion

(Altamirano-Pazmifio et al., 2022).

Por otro lado, Ilbay (2024), recalca que la trascendencia de las herramientas digitales se
establece en el fortalecimiento de las capacidades de cada uno de los estudiantes, una de
ellas es la verificacion de la credibilidad de la informacidn y su relevancia, preparando a
los discentes desde etapas tempranas para clasificar entre sucesos y opiniones mediante
motores de basqueda aplicando criticidad al analizar los datos. Ademas, mediante este
proceso se dan respuestas 0 soluciones creativas a los grandes y pequefios desafios

educativos que surgen dentro del proceso y posteriores retos de los tiempos modernos.
2.3.2.3 Dinamizacién de clase

La incorporacién de herramientas tecnoldgicas en la asignatura de ciencias naturales,

puede revivir de forma notable el proceso educativo. Recursos como Kahoot y Quizziz
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reforman la evaluacion tradicional con interacciones estimulando asi la participacion
activa y el interés de los estudiantes, permitiéndole a los educadores disefiar formularios
especificos. Esto no solo permite una retroalimentacion instantanea, sino que el
componente competitivo también hace que el aprendizaje sea mas atractivo, reforzando

el conocimiento de forma ludica y efectiva (Martinez, Vivero y Coronado,2020).

Ademas, los instrumentos como Wisdolia y Brainscape optimizan y facilitan la
comprension de contenidos, a través del uso de tarjetas de memoria. Wisdolia automatiza
la creacion de fichas a partir de textos digitales, siendo particularmente Gtil para una
preparacion y revision extensa de contenidos. Por su parte, Brainscape emplea la técnica
de repeticion espaciada, programando asi la revision de las fichas en intervalos
especificos para maximizar la retencion a largo plazo, permitiendo crear un aprendizaje
mas personalizado, otorgando a los estudiantes la capacidad de enfocarse en areas

especificas donde requieren mas practica y de esa forma consolidar sus conocimientos.

Por ultimo, Zygote Body propicia una experiencia mediante modelos tridimensionales
que muestran a detalle el cuerpo humano. Esta herramienta es esencialmente valiosa para
ensefiar en base a la exploracion y manipulacién de las estructuras anatomicas en 3D. La
interaccion con estos modelos facilita una comprension mas profunda de las estructuras
y funciones del cuerpo humano, algo que se puede dificultar con textos e ilustraciones
bidimensionales. Al integrar estas herramientas digitales, los educadores pueden crear un
entorno de aprendizaje mas dindmico, interactivo y efectivo. Debido a que, se adapta
mejor a las necesidades de los estudiantes (Ramos, 2023).

2.3.2.4 Traslado de contenidos a cualquier tematica.

Este tipo de herramientas ofrece una amplia gama de posibilidades para el traslado de
contenido en el &mbito de las ciencias naturales, proporcionando recursos interactivos y
visuales que logran adaptarse a cualquier temaética. Por ejemplo, Kahoot y Quizziz
permite la creacion de cuestionarios y juegos interactivos que abarcan desde la biologia
hasta la geologia, para ellos, los educadores pueden disefiar preguntas que cubran los
conceptos fundamentales de estas disciplinas, facilitando la participacion y revision

activa de los estudiantes (Torres y Sanchez Robles, 2019).

Por otro lado, Wisdolia y Brainscape son herramientas ideales para la memorizacion y el
estudio en profundidad de conceptos cientificos. Con Wisdolia puede crear fichas de

estudio para temas como la clasificacion de especies o el ciclo del agua. Brainscape ofrece
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un sistema de repeticion para mejorar la retencion a largo plazo de conceptos clave, al
mismo tiempo Zygote Body se destaca en el campo de la anatomia y la fisiologia. Esta
herramienta es invaluable para estudiantes y profesionales de la medicina y biologia, ya
que les permite visualizar y comprender mejor la estructura y funcién del cuerpo humano

y otras formas de vida (Mufioz, 2021).

2.3.3 Ensefianza de ciencias naturales.

2.3.3.1 Actividades en la etapa de experiencias previas.

El momento de experiencias previas se centra en entender qué es lo que el nifio conoce,
ademas esta es de total importancia porque hace que el estudiante recuerde lo que ya sabe
estableciendo conexion con lo que esta a punto de asimilar, por ende, primero se evaluara
lo que el discente domina y sobre sus conocimientos previos se establecera el punto de
partida para adquirir un nuevo aprendizaje, convirtiéndose los mismos en un puente para

el procesamiento de nueva informacion.

En el estudio de Delgado-Coberia et al. (2023) , se postula que una de las actividades que
pueden utilizarse durante la etapa de activacion de conocimientos previos son los
cuestionarios dindmicos o preguntas con feedback instantdneo por medio de herramientas
digitales, los cuales estimularan la capacidad de reflexion de cada uno de los estudiantes,
pero para ser seleccionadas estas deben cumplir con ciertos requisitos como la
operatividad de las herramientas desde cualquier dispositivo electrénico y que se muestre

atrayente para los estudiantes.

Por ende, dos de las herramientas digitales que se presentan en la propuesta cumplen con
los requerimientos planteados con anterioridad. La primera es Kahoot, que fomenta la
actuacion a traves de cuestionarios en el cual se pueden agregar imagenes y videos, a su
vez tiene la caracteristica que entre menos tiempo utilicen para responder cada una de las
preguntas mayor serd su puntuacion y se mostrara si las respuestas fueron erroneas o
acertadas (Martin, 2019).

Siguiendo la linea de cuestionarios, la siguiente herramienta es Quizizz, una buena
alternativa para conocer los saberes previos del dicente mediante cuestionarios de
preguntas de verdadero o falso y opciones mudltiples, entre sus peculiaridades se

encuentran el agregar imagenes en las opciones de respuestas lo cual contextualiza mucho
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mas al estudiante, asimismo luego pueden ser visualizados los resultados en formato

informe que consciente el conocer a profundidad donde se esta fallando.
2.3.3.2 Aplicacion durante el proceso de clases.

La aplicacion de herramientas digitales dentro del aula de clases y de su proceso tiene
como objetivo impactar positivamente en el estudiante para que este pueda potenciar sus
habilidades. Los resultados del estudio de Altamirano y Mera (2023) en su estudio
demuestran que su implementacion durante el proceso de clases tiene consecuencias
positivas teniendo que cuenta que los promedios de calificaciones subieron
considerablemente tas su uso. Ademas, su impacto va mas alla, pues abrid la puerta a que

los estudiantes se interesan por expandir conocimientos.

De acuerdo con Gamarra et al. (2023) su puesta en marcha agiliza la obtencion de
competencias y habilidades tecnoldgicas. De igual manera estas son mencionadas en la
agenda educativa digital en vigencia y tratadas con la finalidad de mejorarlas por ser
necesarias para su crecimiento dentro del campo educativo en donde es imprescindible
que se cuente con los conocimientos practicos para su uso y administracion de

dispositivos en esta época digital para su utilizacion responsable.

Por su parte Zygotebody se plantea como una opcion implementable durante el desarrollo
de la clase considerando que es un simulador en el cual se puede visualizar modelos del
cuerpo humano en version femenina y masculina que con un solo clic puede proyectarse
los distintos sistemas del cuerpo humano asimismo refleja los 6rganos internos lo que
resulta perfecto para la ensefianza dindmica de estas tematicas que se encuentran
establecidas dentro de la asignatura de ciencias naturales complementando la informacion

de los libros y presentando ante el estudiante una experiencia completa.

2.3.3.3 Actividades de evaluacion.

Las actividades evaluativas son pruebas que valoran el progreso, aprendizaje y logros de
los participantes. Algunos ejemplos son las examenes, proyectos, tareas, exposiciones y
ensayos, pero estos deben estar disefiadas de acuerdo con los contenidos vistos con
anterioridad dentro del aula de clases, tener claro el objetivo de la evaluacion y elaborar
las preguntas de forma clara para su comprension, pero aun asi que resulten un desafio

para los estudiantes.
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Durante el proceso de evaluacion las herramientas digitales son un aliado efectivo si se
toma en consideracion que cambia la perspectiva y el miedo que los estudiantes le tienen
a las pruebas o exdmenes; las acciones mediante las cuales se las puede poner en marcha
son: cuestionarios en linea con los cuales se cuenta mediante herramientas como Kahoot
0 Quizziz, los cuales ayudan al estudiante a tener una experiencias mas placenteras a la

hora de medir sus conocimientos y colaboran para un aprendizaje significativo.

Sifuentes et al. (2023) expone que las herramientas que se podran incorporar mediante
actividades dentro del proceso de evaluacion formativa, puesto que permite al docente
ajustar su practica y agregar nuevas estrategias, actividades y recursos para alcanzar
resultados favorables. Por su parte, Loza et al. (2024) menciona que las actividades deben
permitir que durante el proceso el profesor analice la informacion para que posteriormente

profundicen y aprendan.

2.3.3.4 Actividades de retroalimentacion.

Este tipo de actividades se basan en proporcionar informacion clara y simple, estan
destinadas a darle a conocer al evaluado cual es su nivel de comprensidn de los contenidos
para que esté a su vez desde ahi mejore con la guia del docente analizando el antagonismo
de lo comprendido con lo que deberia haber comprendido. Es preciso que este proceso se

encuentre presente constantemente para encauzar el aprendizaje.

Una de las préacticas que pueden efectuarse son los pretest de la mano de Kahoot y
Quizziz, teniendo en cuenta que ayudan a la atencion, motivacion y participacion
logrando un cambio significativo en el proceso de ensefianza- aprendizaje haciendo que
los estudiantes lleguen a obtener una verdadera comprensién de los contenidos y que a su
vez logren los objetivos que se espera que alcancen en cada uno de los niveles (Maraza
et al. 2019).

Las flashcards se convierten en otra alternativa a utilizar para este proceso pues mediante
ellas se puede revisar, comprobar y repasar informacion, partiendo desde elementos
basicos como clasificacidn de animales a mas complejos como definiciones, empleando
la capacidad de sintetizar de los alumnos. Para ello se presentan Wisdolia la cual cuenta
con la capacidad de generacién de fichas desde documentos a videos y Brainscape que

admite formato de imagen, audio y video.

Actividades extra clase: Estas son acciones que se realizan fuera del horario de clases

que puede complementar los contenidos de aprendizaje que se imparten dentro de la
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institucion educativa. Suelen estar vinculados con los intereses de los nifios y les permiten
potenciar su conocimientos y habilidades. Habitualmente los docentes tienen la
costumbre de enviar estas actividades enfocandose en tareas numerosas y por ende se
exhorta a crear un cambio, el mismo que se dara al emplear herramientas digitales para

tareas fuera del aula (Guarnizo y Portela, 2023).

Entre las posibilidades de cambio se encuentran la emision de tareas variadas, concisas y
apropiadas realizables con herramientas digitales. Conforme a lo expuesto de las 5
herramientas que se abordan 3 de ellas destacan para esta funcion. Quizziz favorece la
creacion de encuestas con tipos de preguntas variadas que van desde preguntas abiertas,
de opcion mdaltiple y relleno de espacios en blanco en las que se pueden agregar respuestas

cortas las mismas que pueden realizarse como actividad para enviar a casa.

Brainscape y Wisdolia son herramientas creadoras y generadoras de flashcards, pueden
ser utilizadas para momentos en los cuales los docentes envian como tarea a casa a
estudiar o repasar ciertas tematicas, mediante la utilizacion de la primera herramienta se
podra fomentar un aprendizaje autdnomo. La segunda por su parte necesita que el docente
comparta con sus estudiantes los insumos de clases como documentos y video para
posteriormente subirlos a Wisdolia y este mediante el anélisis de la informacion creara
tarjetas de estudio con los conceptos importantes agregando ejemplos y ejercicios para

practicar.

2.4 Fases de implementacion de la propuesta

La escuela de educacion basica “Antonio José de Sucre” se encuentra ubicada en el canton
Santa Rosa en la parte céntrica de la ciudad, cuenta con 25 docentes los cuales se dividen
en preparatoria, basica elemental y basica media, los paralelos varian entre dos y tres por
curso dando un total de 537 alumnos. La infraestructura fisica se encuentra en constantes
cambios pues cuenta con 5 bloques de aulas, 3 canchas y una sala de computacion

equipados con computadoras.

El motivo por el cual las herramientas digitales son trascendentales para la mejora en la
ensefianza- aprendizaje de las ciencias naturales, es el permitir a los estudiantes
comprender y aprender conceptos mediante experiencias de aprendizaje agradables que
les ayuden a mantenerse preparados para el uso consciente de la tecnologia, asimismo

ayudan constantemente al docente para enriquecer las experiencias educativas,
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contribuyendo a un aprendizaje desde la motivacion, enriqueciendo la experiencia
educativa y preparando a los estudiantes para el trabajo en equipo con competencias

digitales para enfrentar desafios del mundo actual.

Las razones que respaldan esta propuesta responden a la necesidad de preparar a los
estudiantes para este mundo digitalizado, al implementar herramientas digitales se los
orienta para desarrollar destrezas y se aumenta el atractivo por aprender, lo cual tendra
como resultado un aprendizaje mas novedoso y profundo alejado de lo habitual. Por otro
lado, a través de las herramientas digitales planteadas que se adaptan a los ritmos de
aprendizaje individual, se fomenta el analisis y la capacidad de resolucion de problemas
para un aprendizaje continuo de forma autonoma para toda la vida dando como resultado

habilidades criticas en los estudiantes para su desarrollo personal.

La propuesta se ha disefiado de forma cuidadosa tomando en consideracion lo expresado
en el Proyecto educativo institucional de la escuela, la cual enfatiza en la importancia de
mejorar en el uso de la tecnologia dando especial realce a los continuos avances
tecnologicos y como estos juegan un papel crucial en el desarrollo de los nifios buscando
aprovechar las herramientas tecnoldgicas recientes e importantes para potenciar la
ensefianza y el aprendizaje, las cuales preparan a los estudiantes para un posterior
participacion dentro de la sociedad de forma comprometida para hacer frente a los

desafios actuales.

Mediante los instrumentos de investigacion empleados con anterioridad se evidencia los
bajos niveles de interés en los estudiantes de quinto grado de educacidn por la asignatura,
por ende, el proposito de esta propuesta es fomentar el desarrollo de habilidades como
indagacion, comunicacion y trabajo en equipo de la mano de las herramientas digitales

para la adquisicion de conocimientos en ciencias naturales para los estudiantes.

2.4.1 Fases de construccion

Para la realizacion de esta fase inicialmente se aplicaron los instrumentos de investigacion
gue constan de una encuesta dirigida a los estudiantes de quinto grado y dos entrevistas a
los docentes la primera realizada durante una visita preliminar a la institucion durante el
periodo de eleccion de tema de investigacion a la cual se recurre constantemente por

informacion con el fin de comprobar que la investigacion no esté perdiendo su cometido
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y la segunda entrevista que tuvo la intencion de comprobar las hipdtesis planteadas con
anterioridad en la cual se evidencio que es imperativo un cambio para resolver la
problemética evidenciada la cual es el decaimiento de interés y motivacion por el

aprendizaje de ciencias naturales.

La busqueda bibliografica se tom6 como base para su construccidn y se tomaron en cuenta
factores determinantes como herramientas digitales que se adapten a las edades de los
nifios de quinto grado y que resulten faciles de utilizar, para que asi el docente aplique
herramientas digitales dentro y fuera de las aulas para la dinamizacion de las clases,
ademas de elaboracién de actividades creativas que llamen la atencion del alumno. Por
consiguiente, se planteé una fundamentacion tedrica la cual se desglosa en los
componentes estructurales de esta propuesta, mediante la cual se desea mostrar de forma
precisa y organizada el curso que adoptara la iniciativa para su ejecucién y posterior

comprensién total de la propuesta.

El aporte propio a la elaboracion de la propuesta es presentar cinco herramientas practicas
cuidadosamente escogidas junto con actividades aplicables al aula de clases garantizando
asi que estas sean pertinentes y adecuadas al contexto para una implementacion real en el
proceso que transformen la forma de ensefiar y de aprender, pero sobre todo que se alinean
a lo planteado en el PEI de la institucion educativa para un desarrollo de competencias en

docentes y en estudiantes.

Se llevara a cabo en la escuela de educacion basica “Antonio José de Sucre” teniendo en
cuenta que el desinterés por la asignatura repercute notablemente de forma negativa en el
desempefio académico con bajas notas, falta de comprension de los contenidos y también
en el desarrollo de pensamiento critico y resolucion de problemas. Resulta ejecutable
considerando el apoyo que los directivos de la institucion expresan para el beneficio de

la comunidad educativa.

2.4.2 Fase de socializacion

En el desarrollo de esta fase, se llevara a cabo la socializacion del “Manual didactico de
herramientas digitales para ensefianza-aprendizaje de ciencias naturales” el cual esta
dirigido a los docentes de la escuela Antonio José de Sucre, este manual fue creado con

la finalidad de mejorar las practicas pedagogicas, por lo cual la socializacion de este
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documento busca adaptar a los educadores a las nuevas tecnologias, ademas de crear
espacios de cooperacion y retroaccion que beneficien el proceso de implementacion en el
aula, de esta forma se pretende avalar que los docentes logren incorporar de forma
adecuada estas herramientas en el proceso de ensefianza y asi logra optimizar el proceso

educativo.

2.4 .3 Desarrollo de la propuesta

El manual didactico de herramientas digitales se elaboré con la finalidad de que los
docentes logren optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de ciencias
naturales con la ayuda de recursos tecnoldgicos que permitan complementar el proceso
de ensefianza, En primera instancia, se socializo la idea de la propuesta (manual didactico)
con las autoridades de la institucion, por lo tanto se consider6 tanto la opinion de los
docentes y alumnos, esto fue posible en base a las encuesta y la entrevista las cuales

permitieron la creacion del manual.

Mediante a la exhaustiva y minuciosa revision bibliografica de diversos autores y en
articulos cientificos se logro realizar el analisis de diversas tecnologias que se pueden
implementar en ciencias naturales, de las cuales se selecciond las mas factibles y practicas
para mejorar la préactica pedagdgica y el proceso de aprendizaje, por lo cual es manual
esta dividido contiene:

» Objetivo general
» Introduccion
» Importancia de la ensefianza de ciencias naturales.

Después de presentar los tres aspectos que resaltan la importancia y la funcion del manual

se procede a dividir en capitulos los cuales son:
— Capitulo | Zygotebody

» Descripcién de Zygotebody

» Caracteristicas.

» COmo acceder a Zygotebody
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Consejos para integrar Zygotebody de manera efectiva en el aula de ciencias

naturales Actividades 1 con Zygotebody.
Actividades 2 con Zygotebody.
Capitulo 2: Quizziz
Presentacion de Quizziz
Funciones principales de Quizziz
Como acceder a Quizziz
Actividades 1 con Quizziz
Capitulo 3: Kahoot!
iIntroduccién a Kahoot!
Caracteristicas

iComo acceder a Kahoot!
iActividades 1 con Kahoot!
iActividades 2 con Kahoot!
Capitulo 4: Brainscape
Exposicion de Brainscape
Caracteristicas

Como acceder a Brainscape
Actividad 1 con Brainscape
Actividad 2 con Brainscape
Capitulo 5: Wisdolia

Introduccion a Wisdolia.

63



» Actividad 1 con Wisdolia
» Instrucciones de uso Utilizacion de Wisdolia para generacion de flashcards.

Al final, se presenta una recapitulacion de las herramientas digitales presentadas y su
impacto, al igual que se dan sugerencias finales para su uso efectivo de las herramientas
digitales, brindando asi recomendaciones y links de actividades con las herramientas

digitales en la ensefianza de ciencias naturales.

Por consiguiente, se realizé una junta con las autoridades institucionales y docentes de la
escuela Antonio José de Sucre, con el propdsito de orientar sobre el contenido e

implementacion del manual didactico en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por ultimo, se realiz6 la entrega de forma oficial del manual didactico a los 3 docentes

del quinto afio de educacion basica de los paralelos “A, By C”.

2.4.3.1. Estimacion del tiempo

» Recopilacion de datos — 1 semana

> Seleccion de datos relevantes - 2 semanas

»  Estructuracion - 2 semanas

» Redaccion de los componentes estructurales — 2 semanas

» Redaccion de la propuesta “Manuel de herramientas digitales” — 3 semanas
> Revision del borrador de la propuesta — 1 semana

» Fases de implementacion y recursos — 1 semana

» Factibilidad de la propuesta — 1 semana

» Entrega de la propuesta — 1 semana
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2.4.3.2. Cronograma de actividades

Tabla 5. Cronograma

MESES
N° ACTIVIDADES

ABRIL MAYO _ JULIO

1 Analisis del capitulo |

(Recapitulacion)

FASE DE CONSTRUCCION

2 Andlisis de la estructura

del capitulo Il

3 Descripcién de la

propuesta

4 Elaboracién de objetivos

de la propuesta

5 Elaboracion de la matriz
de los componentes
estructurales de la

propuesta

6 Fundamentacion teérica

(recoleccion de datos)

7 Elaboracion de la

propuesta.

8 Fases de implementacion
(Implementacion,
construccion y

socializacion)

9 Analisis de las
dimensiones
(Técnica,
econdmica,

social)
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10 | Socializacion, revision,
aprobacion y aplicacion

de la propuesta

11 | Revision y presentacion

final

Nota: Esta tabla contiene las actividades que se realizaron en el transcurso de la
elaboracidn de la propuesta.

2.5 Recursos logisticos

Tabla 6. Presupuesto

ACTIVIDAD: Construccion y socializacion DURACION: 4 meses
A. TALENTO HUMANO
N.° Denominacion Tiempo | Costo H/T Total, USD
2 Autoras 0
SUBTOTAL $0,00
B. RECURSOS MATERIALES
N.° Descripcion Cantidad P.U Total, USD
1 Papel Bond (Resmas) 2 4 8
2 Esferos (Caja) 1 7 7
3 Set de tinta para impresién 4 10 40
4 Pendrive 4 Gb 1 10 10
5 Anillado 5 2 10
6 Empastado 1 15 15
7 Alquiler de proyector 1 hora 20 20
SUBTOTAL $110,00
C. OTROS
N.© Descripcion Cantidad P.U Total, USD
1 Movilizacion 1*SEM 5 80
2 Refrigerio 2 3 96
SUBTOTAL 176
TOTAL,
GENERAL $286,00
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CAPITULO I
VALORACION DE FACTIBILIDAD
3.1 Analisis de la dimension técnica de implementacién de la propuesta

La propuesta se orienta hacia el disefio de un manual didactico que cuente con actividades
en las cuales se pueda implementar el uso de herramientas digitales en determinadas
tematicas, para la ensefianza y aprendizaje de la asignatura de ciencias naturales, en
estudiantes de quinto grado de la escuela de educacion basica “Antonio José de Sucre”
debido a los desafios que enfrenta el docente para mantener la concentracion de los nifios,
evitar el aburrimiento evidenciados mediante los instrumentos de recoleccidn de datos
aplicados con anterioridad y lograr que alcancen la comprensién de los contenidos, para

asi fortalecer habilidades.

Este manual se ha concebido con la idea de ser una ayuda para que el docente transforme
su practica agilizando e innovando en el proceso dando como resultados estudiantes que
puedan expresarse sin inhibiciones teniendo como base sus saberes y a su vez que
potencien al méaximo sus capacidades. Los maestros podran contar con un manual de
herramientas digitales que describe las 5 herramientas que pueden ser implementadas en
el proceso de ensefianza-aprendizaje con descripcion de cada una de ellas, ejemplos de
utilizacion, actividades practicas y especificacion de momentos precisos para su

aplicacion.

El desarrollo de la propuesta es ejecutable puesto que es conveniente para docentes y
alumnos; para el primer grupo simplificara su trabajo al evaluar continuamente el
aprendizaje de los estudiantes y monitorear sus avances, por otro lado, al grupo restante
le proporcionara opciones variadas para un aprendizaje significativo y personalizado que
le permita conocer los aspectos a mejorar. Y puede ser puesta en marcha debido a que se
estructura con contenidos que seran impartidos por los docentes durante el afio escolar y
especifica las maneras de ponerlos en practica para la obtencién de habilidades y

destrezas.

3.2 Andlisis de la dimension econdémica de implementacion de la propuesta

En lo que concierne a gastos economicos producidos para la elaboracion del manual

didactico resultaron significativos en cierta medida, considerando que se distribuyeron
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copias del manual que contienen actividades en formato fisico y digital como garantia de
respaldo. Este y otros gastos presupuestarios (alimentacion, movilizacion, etc.) fueron
asumidos por las autoras de esta publicacion de modo que no implique ninguna inversion

econdmica para la institucion educativa gque otorgo su recepcion.
3.3 Analisis de la dimension social de implementacidn de la propuesta

Las ciencias naturales siempre han resultado una asignatura irrelevante para los
estudiantes y padres de familia que se limita a ayudarles a conocer tematicas acerca de la
naturaleza y los animales pero cuan equivocados pueden estar puesto que esta ayuda a
comprender a los seres vivos y al planeta ademas permite que el estudiante desarrolle y
potencie habilidades que favorezcan a su desenvolvimiento en el mundo real

experimentado para conocer los resultados y la forma en la cual se llega a los mismos.

La implementacion de herramientas digitales es una contribucion relevante para la
sociedad, en vista de que ofrece a los estudiantes la oportunidad de obtener un aprendizaje
desde otra perspectiva desconocida muchas de las veces por ellos, la cual implique
dinamismo e interactividad, trayendo como resultado un mejoramiento en la parte
educativa y en su calidad que aportaran a la preparacion de los estudiantes para afrontar

los retos del mundo digital.

Aporta al ejercicio docente y al progreso continuo del mismo y de los estudiantes por
ende fortalecera habilidades en los dos actores claves de los procesos educativos que
ayuden al pensamiento critico, formulacién de hipotesis y reflexidn contintia moldeando
sujetos preparados y conocedores de su contextos que sean conscientes del impacto
significativo que conlleva cada una de sus decisiones, asi como también un ser informado
de la importancia de autoformarse para aportar al conjunto social con pequefios cambios

que originen efectos relevantes y notables.

3.4 Andlisis de la dimension legal de implementacion de la propuesta

Esta propuesta se encuentra estrechamente ligada con la Constitucion de la republica de
Ecuador en el articulo 343 el mismo que pone especial énfasis en desarrollar habilidades
en los estudiantes tanto de forma individual como colectiva, de la mano de un aprendizaje

que se encuentre centrado en el estudiante como el sujeto que aprende de formas
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dindmicas, estas maneras deben ajustarse y transformarse continuamente para que el
proceso resulte efectivo.

De igual manera, se vincula con el articulo 3 literal a de la Ley organica de educacion
intercultural titulada inclusion educativa el cual recalca la importancia de brindar una

educacion de calidad que responda a atender la diversidad del aula.
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CONCLUSIONES

A partir de los hallazgos de la investigacion, se establece que la implementacién de
herramientas digitales es fundamental para el desarrollo cognitivo de los dicentes, debido
a que, estos recursos enriquecen el aprendizaje al hacerlo mas didactico y creativo, por lo

que se concluye que:

» Las estrategias aplicadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias
Naturales por los docentes se basan principalmente en la abstraccion de informacién
por medio de mapas conceptuales en donde los estudiantes representan las ideas
principales de los contenidos. Por otra parte, si la tematica lo requiere recurre a la

elaboracion de maquetas y experimentos.

» Entre las ventajas de las herramientas digitales es primordial enfatizar en el acceso a
informacion en cualquier momento ademas de la eficiencia dado que permite conocer
el progreso de los estudiantes en todo momento y reduce asi significativamente la
carga de trabajo del docente. Otro de los beneficios es que posibilita la
personalizacion de la informacion logrando que el contenido se adapte a las
necesidades de los estudiantes ademas favorece al trabajo colaborativo, interés y

motivacion que a su vez propicia que se estrechen los lazos entre los estudiantes.

» Por otra parte, se considera que entre las desventajas de las herramientas digitales se
encuentra que no todos los estudiantes tienen buen acceso a dispositivos electronico
0 a un internet de calidad, en la misma linea se encuentra la preocupacion por la
privacion y los datos personales, ademas en algunos casos estas herramientas son de
pago y costosas lo que se convierte en un reto econdémico para los directivos, docentes

y padres de familia.

» Para la implementacion de herramientas digitales para una mejora en la ensefianza
de ciencias naturales primero se debe seleccionar aquellas herramientas de facil
utilizacion que resulten efectivas en el aula, por consiguiente, analizar los contenidos
curriculares e integrar las herramientas digitales mediante actividades interactivas

que despierten el interés del estudiante y finalmente mediante las mismas
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herramientas digitales evaluar y monitorear el progreso de los estudiantes teniendo

en cuanta su punto de partida.
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RECOMENDACIONES

En virtud de las conclusiones establecidas de nuestra investigacion se recomienda:

v' Asegurar que los docentes adquieran un conocimiento profundo sobre el

funcionamiento y las caracteristicas de las herramientas tecnoldgicas, con el objetivo
de innovar y dinamizar los contenidos de la materia de ciencias naturales.
Permitiendo asi generar nuevas y enriquecedoras experiencias de aprendizaje para

los dicentes.

Brindar capacitaciones a los docentes en el uso y manejo de herramientas digitales,
asi como fomentar la capacitacion en tecnologia educativa, esto permitira un mejor

manejo de este tipo de contenido, logrando asi mejorar la ensefianza en ciencias.

Aplicar los recursos tecnoldgicos descritos en el manual didactico, para facilitar el
proceso de ensefianza y asi consolidar aprendizajes, ofreciéndole a los alumnos

espacios que favorezcan la construccion y asimilacion de nuevos conocimientos.

Implementar los recursos digitales previamente especificados en el manual,
facilitando asi el aprendizaje y el refuerzo en casa, de manera que estos recursos

apoyen eficazmente la ensefianza de dichos temas.
Hacer uso del manual para reforzar los temas abordados en la asignatura de ciencias,

actuando como un recurso eficiente para la retroalimentacion y consolidacion de su

cognicion.
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ANEXOS

Anexo A. Instrumentos de investigacion

Anexo 1. Encuesta dirigida a los estudiantes

D.L. No. 69-04 de 14 de Abril de 1969
Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA: EDUCACION BASICA

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

Grado: Paralelo:

TEMA: Herramientas digitales para mejorar la ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales,
quinto grado, Escuela Antonio José de Sucre, 2023-2024.

OBJETIVO: Recopilar informacién acerca de herramientas digitales de aprendizaje de ciencias
naturales con el proposito de identificar dreas a mejorar y desarrollar recomendaciones para la
optimizacion efectiva del aprendizaje en el drea de Ciencias Naturales.

PRESENTACION: El instrumento de recoleccién de datos consiste en un cuestionario de preguntas,
los datos obtenidos seran fratados con absoluta confidencialidad pues servirin con fines de
investigacion, en consecuencia a los mismos solo tendran acceso las investigadoras.
INSTRUCCIONES: A continuacion, se le presentara una serie de preguntas relacionadas con
el uso de herramientas digitales dentro de las aulas de clases, lea detenidamente y responda

cada una de la manera mas sincera posible.

1. Pregunta: Cual de las siguientes actividades su maestro utiliza dentro del proceso de
las clases de ciencias naturales?

[J Mapas conceptuales
[J Maquetas

[J Experimentos

[J Recorridos y visitas

2. Para su aprendizaje en Ciencias Naturales su docente utiliza actividades que
despiertan su interés y motivacion.

[J Frecuentemente
[J Ocasionalmente
[J Nunca

3. Pregunta: Durante el proceso de la clase su maestro utiliza juegos, videos, tarjetas
interactivas.

[ Siempre

[J Casi Siempre
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D.L. No. 63-04 de 14 de Abril de 1969
Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA: EDUCACION BASICA

4. Pregunta: Estas de acuerdo con la seleccion de herramientas digitales tales como

(Kahoot, Quizziz, Brainscape, Wisdolia y Zygote Body)
[J De acuerdo
[J Indeciso

[J En desacuerdo

5. Pregunta: ;jAlguna vez ha utilizado juegos en linea para aprender sobre animales,

plantas o fenomenos naturales?
[J Frecuentemente
[J Ocasionalmente

[J Nunca

6. Pregunta: ;Le gustaria tener actividades de ciencias naturales que incluyan trivias

(preguntas con opciones multiples), graficos 3D y tarjetas didacticas para el
aprendizaje durante su clase con ayuda de Internet?

[J De acuerdo
[J Indeciso

[J En desacuerdo

7. Te resulta atractivas las clases con herramientas digitales

[J De acuerdo
[J Indeciso

[J En desacuerdo
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Anexo 2. Entrevista dirigida a los docentes

s

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

D.L. No. 69-04 de 14 de Abril de 1969
Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA: EDUCACION BASICA

ENTREVISTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES
TEMA: Herramientas digitales para mejorar la ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales,
quinto grado, Escuela Antonio José de Sucre, 2023-2024.
OBJETIVO: Recopilar informacién acerca de herramientas digitales de aprendizaje de ciencias
naturales con el propésito de identificar Areas a mejorar y desarrollar recomendaciones para la
optimizacion efectiva de la ensefianza en el drea de Ciencias Naturales.
DATOS INFORMATIVOS:
Nombre y Apellidos:

Titulo Profesional:

Arfios de experiencia en el area de Ciencias Naturales:

Curso: Paralelo: Fecha:

ASPECTOS A INVESTIGAR

1. "Enel contexto de tus clases de ciencias naturales, ;podria describir algunas de las
estrategias o actividades especificas que implementas para facilitar el aprendizaje de
los educandos? Por ejemplo, ;utilizas mapas conceptuales, maquetas, experimentos o
recorridos y visitas? ;jPodrias proporcionar ejemplos concretos de como estas

actividades han enriquecido la experiencia educativa en sus clases?

2. ;Coémo incorporar actividades practicas, relaciona los contenidos con el contexto y
disefa desafios que promueven el debate, el pensamiento critico y reflexivo en sus

clases de ciencias naturales

3. Ante limitado acceso a dispositivos, conectividad y recursos educativos digitales,
. Como adaptar su enfoque pedagodgico para garantizar una enseilanza efectiva en el

aula?

4. ;Cuales son algunas de las herramientas digitales que ha incorporado en sus clases de

ciencias naturales?

5. (Enqué medida cree usted que el uso de herramientas digitales ha mejorado el

proceso educativo?
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10.

11.

12.

13.

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

D.L. No. 69-04 de 14 de Abril de 1969
Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA: EDUCACION BASICA

(Ha observado algin cambio beneficioso en el rendimiento académico de los
estudiantes desde la implementacion de herramientas digitales en la ensefanza de

Ciencias Naturales? ;En qué medida?

Cree usted que las herramientas digitales contribuyen a la participacion, comprension,
retencion de contenidos, adquisicion de destrezas y nuevas habilidades en los

estudiantes.

Cree usted que las siguientes herramientas digitales (Kahoot, Quizziz, Brainscape,
Wisdolia y Zygotebody) ayudan a la adquisicion de habilidades y destrezas en los

estudiantes en el area de Ciencias Naturales

Con qué frecuencia utiliza herramientas digitales (Kahoot, Quizziz, Brainscape,

Wisdolia y Zygotebody) para impartir las clases de Ciencias Naturales.

Ha realizado capacitaciones con respecto a herramientas digitales educativas para su

aplicacion en el area de Ciencias Naturales.

Cree usted que las siguientes plataformas digitales (Kahoot, Quizziz, Brainscape,
Zygotebody) contribuyen significativamente a la mejora del proceso de ensehanza

aprendizaje en Ciencias Naturales.

Crees usted que las siguientes herramientas digitales (Kahoot, Quizziz, Brainscape,

Wisdolia y Zygotebody) mejoran el proceso de ensenianza de Ciencias Naturales.

En el supuesto que no utilice herramientas digitales esta de acuerdo en que es

necesario su implementacion dentro del area de Ciencias Naturales.
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Anexo B. Matrices

Anexo 3. Matriz Delimitacién del tema

MATRIZ 1: DELIMITACION DEL TEMA DE INVESTIGACION

Hermrarnientas digitales en la mejora de la ensefianze-aprendizaje de Crencias Nafurales Sto afie, Escuala de Educacon Basica Antorio Josg
TEMA o
de Sucre, periodo 2023-2024.
ASPECTO CENTRAL O TEMA
CAMPO DE — ALCANCE | ALCANCE | ENFOQUE | ALCANCE
. . . . TEMPORALIDAD
INVESTIGACION GEOGRAFICO | POBLACIONAL | TEORICO |PRACTICO

VARTABLE VARIABLE
DEPENDIENTE | INDEPENDIENTE

Mejora de la
R Escuela de
ENSenanza - .
—_— oy, | Hemmes Educacién | Educacién Bisica | COMSTUCtiviSmo | o

Endiza)e : Ll -

preni digitles | Bisica“Auomio | Media JeanPiaget | pigiesies
Clencias ]
A José de Sucre”
Naturales

Anexo 4. Matriz de justificacion

MATRIZ 2: JUSTIFICACION

TEMA: Herramientas dizitales en la mejora de la ensefianza de Ciencias Naturales, 3o afio, Escuela Antonio José de Sucre, 2023-2024.

. CRITERIOS CRITERIOS CRITERIOS ;
CRITERIOS TEORICOS SOCTALES INSTITUCIONALES PERSONALES CRITERIOS OPERATIVOS

Por lo que 32 hace alusion 2 ofras . .
im'eslig?aciones que estin Eeta problematica se | La prezemte imvestizaciom se | Fsta imiciativa sorgs debido a la Considerands. lo previamente

relacionadas con nuestra temaica, a origina en vista gue sz | enfocard en potanr.lia.r las obsa'?atiéu previa que se ha | Dlanteado, e:tetmbcl.jodeﬁhﬂal:idu
escala internacionzl se realizé ym | 122 9@ maver | destrezas de los estudiantes al | obtenido en el tramseurso de busea establecer instrimentos que
amilizis en la u,.ui'rersidad de importanciz 3 las ofraz | darles w1 rol mds activo, | muestra formacide  como pusden sumarze wna  estrategia
Valencia szobre laz Tirz en la | dreas del conocimiento | llegando a ser viable para el | docentes, debide a que en el aﬁmztlb.'a]lalc‘ualde o resultzdo
didictica de las clencias v de cOmo | comp matematicas v | aprendizaje  da maners | proceso de muestras practicas la aplicaciin de las mismas para
mpulsar las competencia-s digitales | lteratra dejande de | autinomz v comstruceidn del | preprofesionales, 22 ha trameformar las experiencizs de
en el alummado, los resulfados|lado  lss  dress | comccimiemto, as  como | identificado muchas falencias en | 2prendizze en el aprendizaje de las
obtenidos indican que los docentes | experimentales que 2 | tambisn fomentar um estudio | asta drea, v se ha notado un | cleneias nzturales en los estudiantes
2l itegrar herramientas digitales en | Ciencias  Naturales, | cada vezmds interzctivo basads | desinterds v poca motivacion [ de educacién de Sto afo de
s clases con las respectives | demdo como resultado|en  las  experiencizz  de | tanto por 2l docemte come e | eduezcidn Por lo fanie, es esencial
Gﬂentacionm ¥ ;upen'isiuﬁn brinda que el ahmnono logre | aprendizaie  atrayemtes. Esta | estudiants, por dichs rapém | ¥ convenienfe enfatizar en que el
un ambiente dindrico e MMOVAAOT | goarollar ol mtards busca aportar de manera social | consideramos que ol aprendizaje | docente debe aplicar hemamisntas
para 31_ al”mﬂ‘?s desmuandc' V| por la fvestigacién v| 2 que s aprenda desde la | por descubrimiento ayndaria 2 digitales que propongzan actividades
fortaleciendo asi sus habilidades y por  descubrir  su|pricfica v zamificzcin, | mejorar el aprendizsie en el érea | desafimntes para wma mejora en el
destrezes en el proceso de entormo dejando de | desamollando uma capacidad | de Ciencias Naturales, debido 2 | desamollo del pensamiento en Jos
ﬁ%pm‘mi L I'f( ph ;,Eféz-l,' ldo  habilidades | investizativa y erifica en la | que impulsa la ereatividad en ef | estudizntes desde el contacto dirscto
G.,Z-CQI:I. N 77| copnitivaz  como  la | construecidn de aprendizajes, | ahwmo v lo metiva 2 mvestizar, | P2 ZENETAT 1M _mb“:' ..h
Pinzén, L. B P. (2022), Indica que indagacicn ol anilisis, | comfribmid  de  manera | razomar y huscar solnciones a las | menera de ver el drea de ciencias
en Latinoamérica el usp e | RZonamuante cribico, | metifncional 3 lograr | problamsticas que s2 plantean en nzturales.
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Anexo 5. Problemas de investigacion

MATRIZ 3: PROBLEMAS DE INVESTIGACION

Tema: Herramientas digitales y su diddctica, en la mejora de la ensefianza de Ciencia Naturales, 5to afio, Fscuela Antonio José de Sucre, 2023-

2024
Problema central Problema complementario 1 Problema complementario 2 Problema complementario 3
;Como repercute &l uso de | ;Cudles son las estrategias que s2| ;Cudl es el efecto que tienen las (Cudl _E_S el procedimiento
herramientas  digitales v su| aplican en el proceso de ensefianza | herramientas  digitales v su metodologico que se debe empelar
para implementacién de

didéctica, en la mejora de la
ensefianza de Ciencia WNaturales,
escuela de educacion basica Antomo
Jozé de Sucre, 2023-20247

de ciencias naturale en la bdsica
media en el drea de ciencias
naturales, escuela de educacion
basica Antonio Jozé de Sucre, 2023-
20247

didéctica, en la mejora de la
ensefianza de clencias naturales enla
basica media, escuela de educacion
basica Antonio Jozé de Sucre, 2023-
20247

herramientas digitales para mejorar
la ensefianza de clencias naturales,
en la Escuela de educacion basica
Antomo Jose de Sucre, 2023-20247

Anexo 6. Matriz problemas y objetivos de investigacion

MATRIZ 4: objetivos y problemas

2023-2024.

Herramientas digitales en la mejora de la ensefianza-aprendizaje de Clencias Naturales, Ste afio, Escuela Antonio José de Sucre,

OBJETIVO CENTRAL

ocl1

oc2

0c3

Determmar el beneficio del uso de
heramientas  digitales v
diddctica, en la mejorz de la
ensefianza de Ciencla Naturales,

Especificar las estratemas que se
aplican en el proceso de ensefianza de
ciencizs nafurales en la bésica media
en el drea de clencias naturales,

Erunciar as ventajas v desventajas que
tienen las herramientzs digitales v su
didactica, en la mejora de la ensefianza
de cienciaz naturales en [a bésica

Establecer los  procedumientos
metodologicos que se deben empelar para
implementacion de herramientas digitales
parz mejorar 13 ensefianza de clencias

escuela de educacion  basica | escusla de educacion basica Antonio | media, escuels de educacion basica | natweles, en la Escuela de educacion
Antomio José de Sucre, 2023-2024 | José de Sucre, 2023-2024 Antonio Jos de Sucre, 2023-2024 hazsica Antonio José de Sucre, 2023-2024
PROBLEMA COMPLEMENTARIO
PROBLEMA CENTRAL 1 PROBLEMA COMPLEMENTARIO 2 | PROBLEMA COMPLEMENTARIO 3

;Como repercute el uso da
herramientzs digitales v s diddetica,
en la mejora de la emsefianza da
Ciencia  Naturales, escuela de
educacion basiea Antomo Joss da
Sucre, 2023-20247

;Cudles son las estratepias que se
aplican en el proceso de enzetianza de
cleneias naturales en el drea de clancias
naturales, escusla de educacion bisica

Antomio Tozs de Suere, 2023-20247

iCudl ez el efecto que fiemem las
herramientzs digitales v su didictica, an
la mejora de |z enzetianza de clencias
naturales en la escuela de educacion
bisica Antomio José de Suere, 2023-
20247

;Cual es &l procedmuento metodologico que
se debe emplear para mplementacion de
herramientzs digitale: para mejorar la
encefianza de clenciaz naturales, en la
Eseuala de sducacion bisica Antomio José
de Buere, 2023-20247
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Anexo 7. Matriz Guion esquematico

GUION ESQUEMATICO- MARCO TEORICO CONCEPTUAL

2023-2024

TEMY | Hemamientzs Digitales, en la mejora de la Ensefianza- Aprendizaje de Clencia Nafurales, Sto afio, Escuela Antonio José de Sucre,

PRIMER EJE TEMATICO (Variable 1)

SEGUNDO EJE TEMATICO (Variable 2)

Ensefianza aprendizaje de las Clencias Naturales

Herranuentas dizitales en lo enseianza aprendizoe de los Clencias
Naturales

o Coracteristicas del proceso educative
*»  Roldel docente

o Rol del estudicmte

o Metodes db ensefiorza aprendizae

o Técnicas de ensefitoza aprendiofe

o Recursor y materioles diddeficos

o Dvaluacion de qprendizgies

+ Tipos de herramientas digitaes

v Copacteristicas de las herramientas digitales

v Dentajar del wso de las herrepnientas digiiales en el proceso
eduucativa

v Desventafar del wo de Jas herramientas digitales en el
Proceso educativo

v Talor educativo de las herramintas digiiales

Anexo 8. Matriz Problemas e hipdtesis

Problema central

Hipotesis central

¢Como repercute el uso de
herramientas digitales y su
didactica, en la mejora de la
ensefianza de Ciencia Naturales,
escuela de educacion basica
Antonio José de Sucre, 2023-
20247

El uso de herramientas digitales repercute de
forma positiva en la ensefianza de ciencias
naturales en la escuela de educacion basica
Antonio José de Sucre, 2023-2024, en vista
que permite adaptar contenidos que logran
generar interés en los estudiantes,
viabilizando el proceso de ensefianza
aprendizaje para generar aprendizajes

significativos.

Problemas particulares

Hipétesis particulares

P.C.1 ;Cudles son las estrategias
que se aplican en el proceso de
ensefianza de ciencias naturales
en la basica media en el area de

ciencias naturales, escuela de

Las estrategias metodoldgicas aplicadas en
el proceso de ensefianza en el area de
ciencias naturales, Escuela de Educacion
Basica Antonio José de Sucre, 2023-2024,
son mapas conceptuales, experimentos,

maquetas, debido a que el docente tiene
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educacion basica Antonio José
de Sucre, 2023-2024?

escasa implementacion de tecnologia a la

hora de la ensefianza de manera activa

P.C.2 (Cudl es el efecto que
tienen las herramientas digitales
y su didactica, en la mejora de la
ensefianza de ciencias naturales
en la béasica media, escuela de
educacién béasica Antonio José
de Sucre, 2023-2024?

La integracion de herramientas digitales en
la ensefianza de ciencias naturales de la
escuela de educacién basica Antonio José de
periodo 2023-2024,
favorablemente a la mejora del proceso
La

herramientas se espera que favorezca

Sucre contribuira

educativo. introduccion de estas

significativamente la participacion,
comprension y retencion de los contenidos,
generando asi un efecto beneficioso en el
rendimiento académico solido. Ademas, se
anticipa que la implementacion de
herramientas digitales hara que el proceso
de aprendizaje sea atractivo para los

estudiantes

P.C.3 ¢Cual es el procedimiento
debe

empelar para implementacion de

metodoldgico que se

herramientas  digitales para
mejorar la ensefianza de ciencias
naturales, en la Escuela de
educacion béasica Antonio José

de Sucre, 2023-2024?

La

digitales, como plataformas interactivas y

implementacion de  herramientas
simulaciones, con el objetivo de mejorar la
ensefianza de ciencias naturales en la
Escuela de Educacion Basica Antonio José
de Sucre durante el periodo 2023-2024,
requiere una estrategia metodoldgica que
seleccion de

involucre la cuidadosa

herramientas  digitales especificas. Se
postula que la integracion adecuada de estas
herramientas digitales contribuira
significativamente a la mejora del proceso
de ensefianza y aprendizaje en el ambito de

las ciencias naturales.
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Anexo 9. Matriz Procedimiento operativo

MATRIZ 7: PROCESAMIENTO OPERATIVO

PROCEDIMIENTO

ENFOQUE

NIVEL

MODALIDAD

UNIDADES UNIVERSO MUESTRA

Delimitacion del
tema.
Problematizacion.
Objetivos.
Revision v
seleccion de
articulos
cientificos
Elaboracion del
marco tedrico
Elaboracion de
hipotesis.
Operacionalizacidn
de vanables.
Universo, muestra,
unidades de
investigacion.
Elaboracion de
instrumentos
Recoleccién de
informacion de
campo.
Tabulacion.
Conclusiones.
Recomendaciones.

Mixto

* Explicativo
*» Descriptivo
* Relacional

e Bibliografica
¢ De Campo

Al serel
unIVerso menor
a 100
individuos no
se requirid la
aplicacion de
muestreo

* Docentes = 68

+ Estudiantes estudiantes

* 3 docentes
de Quinto
grado

Anexo 10. Matriz Conceptualizacién de variables

VARIABLE DEPENDIENTE

“Mejora De La Ensefianza-

Aprendizaje De Ciencias Naturales”

VARIABLE INDEPENDIENTE

“Herramientas Digitales”

La mejora de la ensefianza aprendizaje
en el area de ciencias naturales se
especifica como poner en préactica
nuevas estrategias, métodos, recursos,
técnicas y enfoques que llamen la
atencién del estudiante para una
participacion més activa dentro del aula
de clases, en la cual los docentes
dinamicen en todo momento el proceso
de ensefianza que a su vez permita que
el estudiante conecto el aprendizaje con
su contexto y adquiera o desarrolle
habilidades

critico que tribute a su progreso en

como el pensamiento

Las herramientas digitales son
programas o aplicaciones creadas
para facilitar tareas como la busqueda
de informacion y su posterior
organizacion, las mismas que se
encuentran a disposicién mediante
internet que se encuentran en internet,
el proposito de las herramientas
digitales educativas es la mejora
dentro del proceso de ensefianza-

aprendizaje.

(Knobel et al.,, 2023) expone que
estas herramientas se han convertido

en esenciales para los individuos en
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diferentes a&mbitos de la vida. De
acuerdo con (Moyano et al., 2024) se
necesita innovar dentro de esta area
para asi conservar el interés de los
estudiantes por las tematicas y una de
las alternativas que se presentan hoy en
dia para la mejora es la aplicacion de
las nuevas tecnologias para aumentar la
motivacion, comprension y trabajo

colaborativo.

distintas areas de la vida, pero el mas
significativo es la comunicacion
debido a que permite el desarrollo de
habilidades enfocadas en el area
tecnoldgica lo que permite que los
docentes adopten nuevas estrategias
de aprendizaje abordadas por las
herramientas

digitales que

proporcionen innovacion e inclusion.

Anexo 11. Matriz Hipotesis, variables, indicadores, técnicas e instrumentos

Seleccion de variables e indicadores

Hipétesis Particular Variable Indicador Dimensién Instrumento
Las estrategias Actividades que utiliza el | Mapas conceptuales
metodolégicas aplicadas en maestro dentro del proceso | Maquetas
el proceso de ensefianza en de clases de Ciencias | Experimentos

el area de ciencias naturales,

Naturales

Recorridos v visitas

Encuesta a Estudiantes

Escuela de  Educacién | Estrategias Metodoldgicas Entrevistas a Docentes
Basica Antonio Jose de Actividades que se realizan | Frecuentemente
Sucre,  2023-2024.  son para despertar el interés v | Ocasionalmente
mapas conceptuales, motivaciéon en  Ciencias | Nunca
experimentos, magquetas, Naturales
debido a que el docente tiene
escasa implementacion de | Proceso de ensefianza en el | Incorporacién de actividades
tecnologia a la hora de la area de ciencias practicas relacionando
ensefianza de manera activa. contenidos con los contextos
Entrevistas a Docentes
Adaptacion  de  enfoque
Escasa Implementacién de | pedagdgico para una
tecnologia enseflanza efectiva ante el
limitado acceso a
conectividad
La mtegracion de Utilizacion de juegos, videos | Siempre
herramientas digitales en la | Integracion de herramientas |y tarjetas interactivas | Casi siempre Encuesta a Estudiantes
ensefianza  de  clencias digitales durante el proceso de clases | A veces
naturales de la escuela de Nunca

educacién basica Antomio
José de Sucre periodo
2023-2024, contribuira
favorablemente a la mejora
del proceso educativo. La
introduccion de estas

Participacién, comprension
v retencién de contenidos

Herramientas digitales
contribuyen a la adquisicién
de destrezas y nuevas
habilidades

Entrevista a Docentes
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herramientas se espera que
favorezca significativamente
la participacion,
comprensitn y retencion de

Kahoot, Quizziz,
Brainscape, Zyvgotebody
facilita el aprendizaje de los
estudiantes

Entrevista a los Docentes

los contenidos. generando
asi un efecto beneficioso en
el rendimiento académico
solido. Ademas, se anticipa
que la implementacion de
herramientas digitales hara
que el proceso de
aprendizaje sea atractivo
para los estudiantes.

Rendimiento Académico

Las herramientas Kahoot,
Quizziz, Brainscape,
Zvgotebody avudan en el
mejoramiento de
rendimiento escolar

Entrevista a Docentes

La  implementacion de
herramientas digitales, como

plataformas  interactivas y .
’ Implementacién de

Utilizacion de dispositivos
electronicos para aprender
Ciencias Naturales

Frecuentemente
Ocasionalmente
Nunca

Encuesta a Estudiantes

simulaciones, con el objetivo
de mejorar la ensefianza de
clencias  naturales en la
Escuela de  Educacién

herramientas digitales

Acceso a actividades de
Ciencias Naturales en linea
para realizar en casa

De acuerdo
Indeciso
En desacuerdo

Encuesta a Estudiantes

Basica Antonio José de
Sucre durante el periodo
2023-2024, requiere una
estrategia metodoldgica que

c : Integracion adecuada
involucre la  cuidadosa

docente

Capacitacion con
herramientas digitales
educativas por parte del

Entrevista a Docentes

seleccion de  herramientas
digitales especificas.Se
postula que la integracion

Experiencia con las
hEl’l"ELIIllCHIEl‘j interactivas

Entrevista a Docentes

adecuada de estas

herramientas digitales

Juegos en linea para el
aprendizaje de Ciencias

De acuerdo
Indeciso
En desacuerdo

Encuesta 2 Estudiantes

P Seleccion de las
contribuira i, H
I = herramientas digitales Naturales
significativamente  a  la =
mejora  del proceso de

Actividades que incluyen

De acuerdo Encuesta a Estudiantes

Anexo 12. Matriz verificacion de hipdtesis

HIPOTESIS PARTRICULARES

VERIFICACION DE HIPOTESIS

H. P.1 Las estrategias metodoldgicas
aplicadas en el proceso de ensefianza en el
area de ciencias naturales, Escuela de
Educaciéon Basica Antonio José de Sucre,
2023-2024, son mapas conceptuales,
experimentos, maquetas, debido a que el
docente tiene escasa implementacion de
tecnologia a la hora de la ensefianza de

manera activa

Que expresa de forma literal: Las estrategias

metodoldgicas aplicadas en el proceso de

ensefianza en el area de ciencias naturales,

Escuela de Educacién Basica Antonio José

de  Sucre, 2023-2024, son mapas
conceptuales, experimentos, maquetas,
debido a que el docente tiene

escasa implementacién de tecnologia a la

hora de la ensefianza de manera activa. Ha

sido verificada en su totalidad de acuerdo a los
resultados obtenido y evidenciados tanto en la
entrevista como en la encuesta de acuerdo al

cuadro y grafica No (1,2)

HP.2 La

digitales en la ensefianza de ciencias

integracion de herramientas

naturales de la escuela de educacion basica
Antonio Joseé de Sucre periodo 2023-2024,

contribuira favorablemente a la mejora del

Que expresa de forma literal: La integracion

de herramientas digitales en la ensefianza

de ciencias naturales de la escuela de

educacion bésica Antonio José de Sucre

periodo 2023-2024, contribuira
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proceso educativo. La introduccion de
estas herramientas se espera que favorezca
significativamente  la  participacion,

comprensiébn y  retencion de los

contenidos, generando asi un efecto
beneficioso en el rendimiento académico
solido. Ademés, se anticipa que la
implementacién de herramientas digitales
hard que el proceso de aprendizaje sea

atractivo para los estudiantes

favorablemente a la _mejora del proceso
La de

herramientas se espera que favorezca

educativo. introduccién estas

significativamente la participacion,

comprension v retencion de los contenidos,

generando asi un efecto beneficioso en el

rendimiento académico sélido. Ademas, se
de

herramientas digitales hara que el proceso

anticipa que la implementacidn

de aprendizaje sea atractivo para los

estudiantes. Después de analizar los
resultados obtenidos y compararlo con las
estimaciones de la hipo6tesis se logro verificar
gue esta es valida y se acepta como verdadera,

en base cuadros y graficas No (3,4)

H.P.3 La implementacion de herramientas
digitales, como plataformas interactivas y
simulaciones, con el objetivo de mejorar la
ensefianza de ciencias naturales en la
Escuela de Educacion Basica Antonio José
de Sucre durante el periodo 2023-2024,
requiere una estrategia metodoldgica que
la cuidadosa seleccion de
Se

postula que la integracion adecuada de

involucre

herramientas digitales especificas.

estas herramientas digitales contribuira
significativamente a la mejora del proceso
de ensefianza y aprendizaje en el &mbito de

las ciencias naturales.

Que forma literal: La

implementacién de herramientas digitales,

expresa de

como plataformas interactivas \

simulaciones, con el objetivo de mejorar la

ensefianza de ciencias naturales en la

Escuela de Educacion Bésica Antonio José
de Sucre durante el periodo 2023-2024,
requiere una estrategia metodoldgica gque
de
Se

postula gue la integracién adecuada de

involucre la cuidadosa seleccidon

herramientas digitales especificas.

estas herramientas digitales contribuird

significativamente a la mejora del proceso

de enseflanza y aprendizaje en el ambito de

las ciencias naturales. Tras analizar

exhaustivamente los datos obtenidos se ha
demostrado que la hipdtesis es verdadera y
puede ser aceptada como una explicacion
valida para el fendmeno observado, se baso a

las tablas y gréficos No (4,5,6,7)
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Anexo 13. Matriz Objetivos y conclusiones

MATRIZ 11: OBJETIVOS Y CONCLUSIONES

OBJETIVOS

CONCLUSIONES

Especificar las estrategias que se aplican en
el proceso de ensefianza- aprendizaje en
quinto grado en el drea de ciencias naturales,
escuela de educacion basica Antonto José de
Sucre, 2023-2024.

Las estrategias aplicadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales por los
docentes se basan principalmente en la abstraccion de informacion por medio de mapas
conceptuales en donde los estudiantes representan las ideas principales de los contenidos. Por otra
parte, si la tematica lo requiere recurre a la elaboracion de maquetas v experimentos.

Enunciar las ventajas v desventajas que
tienen las herramientas digitales, en la mejora
de la ensefianza de ciencias naturales en
quinto grado, escuela de educacion basica
Antonio José de Sucre, 2023-2024

Entre las ventajas de las herramientas digitales es primordial enfatizar en el acceso a informacion
en cualquier momento ademas de la eficiencia dado que permite conocer el progreso de los
estudiantes en todo momento v reduce asi significantemente la carga de trabajo del docente. Otro
de los beneficios es que posibilita la personalizacion de la informacion logrando que el contenido
se adapte a las necesidades de los estudiantes ademas favorece al trabajo colaborativo que a su vez
propicia que se estrechen los lazos entre los estudiantes.

Por otra parte, se considera que entre las desventajas de las herramientas digitales se encuentra que
no todos los estudiantes tienen buen acceso a dispositivos electronico o a un interet de calidad, en
la misma linea se encuentra la preocupacion por la privacién v los datos personales, ademds en
algunos casos estas herramientas son de pago v costosas lo que se convierte en un reto econdmico
para los directivos, docentes v padres de familia.

Establecer los procedimientos metodoldgicos
que se deben empelar para implementacion
de herramientas digitales para mejorar la
enseflanza de ciencias naturales, en la
Escuela de educacion basica Antonio José de

Sucre, 2023-2024.

Para la implementacion de herramientas digitales para una mejora en la ensefianza de ciencias
naturales primero se debe seleccionar agquellas herramientas de facil utilizacion que resulten
efectivas en el aula, por consigumiente, analizar los contenidos curriculares e integrar las
herramientas digitales mediante actividades interactivas que despierten el mterés del estudiante v
finalmente mediante las mismas herramientas digitales evaluar v monitorear el progreso de los

estudiantes teniendo en cuanta su punto de partida.

Anexo 14. Matriz Conclusiones y recomendaciones

MATRIZ 12: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

RECOMENDACIONES

Las estrategias aplicadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales por los
docentes se basan principalmente en la abstraccion de informacién por medio de mapas
conceptuales en donde los estudiantes representan las ideas principales de los contenidos. Por
otra parte, s1 la tematica lo requiere recurre a la elaboracion de maquetas y experimentos.

Se exhorta a los docentes la aplicacion de
herramientas digitales con el proposito de
enriquecer sus clases afiadiendo simuladores,
tarjetas didacticas y espacios de evaluacion
continua. Mediante su empleo los estudiantes
podran comprender conceptos del area de
ciencias naturales de manera dinamica y
mediante la practica.

Entre las ventajas de las herramientas digitales es primordial enfatizar en el acceso a informacion
en cualquier momento ademas de la eficiencia dado que permite conocer el progreso de los
estudiantes en todo momento y reduce asi significantemente la carga de trabajo del docente.
Otro de los beneficios es que posibilita la personalizacion de la informacion logrando que el
contenido se adapte a las necesidades de los estudiantes ademas favorece al trabajo colaborativo
que a su Vez propicia que se estrechen los lazos entre los estudiantes.

Por otra parte, se considera que entre las desventajas de las herramientas digitales se encuentra
que no todos los estudiantes tienen buen acceso a dispositivos electronico o a un internet de
calidad, en la misma linea se encuentra la preocupacion por la privacion v los datos personales,
ademds en algunos casos estas herramientas son de pago vy costosas lo que se convierte en un
reto economico para los directivos, docentes v padres de familia.

La implementacion de herramientas digitales se
debe generar de manera paulatina sigmendo una
planificacion  cuidadosa que aborde sus
desventajas conjuntamente se propone un
monitoreo contmuo de la (influencia, efecto,
impacto, repercusion) de las herramientas
digitales educativas v si es necesario realizar
ajustes durante el proceso para mayores
beneficios para los estudiantes.

Para la implementacion de herramientas digitales para una mejora en la ensefianza de ciencias
naturales primero se debe seleccionar aquellas herramientas de facil utilizacion que resulten
efectivas en el aula, por consiguiente, analizar los contemdos curriculares e integrar las
herramientas digitales mediante actividades interactivas que despierten el interés del estudiante
y finalmente mediante las mismas herramientas digitales evaluar y monitorear el progreso de
los estudiantes teniendo en cuanta su punto de partida.

Para la integracion de las herramientas digitales
educativas en el rea de ciencias naturales los
docentes deberan enfocarse principalmente en la
seleccion cuidadose de herramientas digitales
entre ellas Kahoot Quizziz. Brainscaps v

Zveotehody teniendo en  consideracidn los

blogues curriculares v sus temdticas para la
planificacion de clases para asegurar una
gjecucion sostenible v duradera.
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Anexo C. Resultados de campo

Pregunta 1: ¢ Cual de las siguientes actividades su maestro utiliza dentro del proceso

de las clases de ciencias naturales?

Tabla 7. Estrategias metodoldgicas en ciencias naturales

Ponderacion Numero Porcentaje
Mapas Conceptuales 33 48,53
Maquetas 13 19,12
Experimentos 22 32,35
Recorridos y visitas 0 0,0
Total 68 100,0

Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educacion Basica

Gréfico 1. Actividades utilizadas en Ciencias Naturales.

Mapag Conceptualss
W Maguetas
Experimentos
M Rcomidos y visitas

Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educacion Bésica

ANALISIS E INTERPRETACION

En base a la pregunta realizada se logré evidenciar que la actividad con mayor nivel de
implementacion en la asignatura de Ciencias Naturales concierne a los mapas
conceptuales, representando un 48,53% del total, en segundo lugar, se situan las
actividades experimentales, las cuales alcanzan una proporcion de 32,35%. Por su parte
la elaboracion de maquetas registra un 19,12% de aplicacion. Finalmente, no se reporta

la implementacidon de recorridos y visitas guiadas.

Lo anterior permite deducir que las estrategias pedagogicas priorizadas por los
educadores se enfocan en representaciones graficas de conceptos y practicas de
laboratorio, por el contario las salidas de campo no forman parte de las metodologias
didacticas.
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Pregunta 2: Para su aprendizaje en Ciencias Naturales su docente utiliza actividades

gue despiertan su interés y motivacion.

Tabla 8 Interés y motivacion en el aprendizaje.

Ponderacion Numero Porcentaje
Frecuentemente 24 35,29
Ocasionalmente 30 44,12

Nunca 14 20,59
Total 68 100,0

Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educacién Basica

Gréfico 2. Interés y motivacion.

Frecuentemente
7 Qcagionalmente
I Munca

Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educacién Bésica

ANALISIS E INTERPRETACION

Los resultados obtenidos sefialan que la mayor proporcion de discentes correspondiente
a un 44,12%, declaran interés y motivacion ante la asignatura de forma ocasional,
mientras que, un 20,59% afirma no involucrarse nunca con las actividades de ensefianza.
Tales datos permiten inferir que, sin bien un gran porcentaje de discentes se mantiene
motivado al menos parcialmente, existe una fraccion importante de alumnos que no logra

conectarse de forma sostenida con las estrategias pedagdgicas implementadas.
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Pregunta 3: Durante el proceso de la clase su maestro utiliza juegos, videos, tarjetas

interactivas.

Tabla 9 Utilizacién de juegos, videos y tarjetas didacticas.

Ponderacién Nimero Porcentaje
Siempre 3 4,41
Casi siempre 3 4,41
A veces 53 77,94
Nunca 9 13,24
Total 68 100,0

Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educacién Basica

Gréfico 3. Utilizacion de juegos, videos y tarjetas didacticas.
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Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educacién Basica

ANALISIS E INTERPRETACION

Los porcentajes obtenidos demuestran que la mayor parte de los encuestados,
correspondientes al 77,94%, sefialan que los juegos, videos y tarjetas didacticas se utilizan
Unicamente en algunas ocasiones durante la ensefianza de la asignatura. Por otro lado, un
13,24%afirma que discos recursos nunca son utilizados, mientras que menos de un 10%
indica que su uso es contantes o casi contante. Por lo cual tales resultados proveen
evidencia de una incorporacion esporadica e insuficiente de material concreto y

audiovisual para motivar el proceso de aprendizaje.
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Pregunta 4: Estas de acuerdo con la seleccion de herramientas digitales tales como

(Kahoot, Quizziz, Brainscape y Zygotebody)

Tabla 10 Opinidén respecto a la seleccion de herramientas digitales (Kahoot,
Quizziz, Brainscape y Zygotebody).

Ponderacion Nuimero Porcentaje
De acuerdo 59 86,76
Indeciso 6 8,82
En desacuerdo 3 4,41
Total 68 100,0

Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educacién Bésica

Graéfico 4. Opinidn respecto a la seleccion de herramientas digitales (Kahoot,
Quizziz, Brainscape y Zygotebody).
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Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educacién Béasica
ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo con los datos obtenidos se manifiesta que una amplia mayoria absoluta
equivalente al 86,76%, se manifiesta a favor del uso de dispositivos electronicos como
apoyo para la ensefianza, mientras que el 8,82%se encuentra indeciso ante la propuesta.
Por otro lado, el 4,41%objeta su incorporacion. Lo anterior refleja una opinion altamente
favorable en relacion a la integracion de tecnologia digital al proceso educativo.
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Pregunta 5: ¢ Alguna vez ha utilizado juegos en linea para aprender sobre animales,

plantas o fenémenos naturales?

Tabla 11. Utilizacion de juegos en linea para el aprendizaje.

Ponderacién Nimero Porcentaje
Frecuentemente 35 51,47
Ocasionalmente 20 29,41

Nunca 13 19,12
Total 68 100,0

Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educacién Basica

Grafico 5. Utilizacidn de juegos en linea para el aprendizaje.

Frecuentemente
W Ocasionalmente
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Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educacién Bésica

ANALISIS E INTERPRETACION

Los resultados obtenidos evidencian que la mitad de los estudiantes encuestados,
correspondientes al 51,47%, manifiestan implementar frecuentemente juegos en linea con
una finalidad pedagdgica. Adicionalmente, un 29,41% afirman utilizarlos de manera
ocasional. En contraparte, un 19,12%no registra uso de dichos recursos virtuales. En
consecuencia, se aprecia una acogida relativamente significativa de juegos digitales para

reforzar los objetivos de aprendizaje.
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Pregunta 6: ¢ Le gustaria tener actividades de ciencias naturales que incluyan trivias
(preguntas con opciones multiples), graficos 3D y tarjetas didacticas para el

aprendizaje durante su clase con ayuda de Internet?

Tabla 12. Uso de trivias, tarjetas didacticas y graficos 3D.

Ponderacion Nuimero Porcentaje
De acuerdo 56 82,35
Indeciso 11 16,18
En desacuerdo 1 1,47
Total 68 100,0

Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educacién Béasica

Graéfico 6. Uso de trivias, tarjetas didacticas y graficos 3D.
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Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educacion Basica

ANALISIS E INTERPRETACION

La informacion recopilada sefiala que un 82,35%se manifiesta a favor de la incorporacion
al proceso educativo de trivias digitale, tarjetas interactivas y graficos 3D, mientras que
el 16.18 manifiesta estar indeciso ante esta propuesta. un exiguo de 1,47% objeta el uso
de estos recursos multimedia. Al igual que en la tendencia expuesta en la gréfica 4, se
observa una opinién altamente favorable sobre el material didactico con componentes

tecnologicos.
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Pregunta 7: ¢ Te resulta atractivas las clases con herramientas digitales?

Tabla 13. Acceso a actividades en linea en casa

Ponderacion Nimero Porcentaje
De acuerdo 51 75,0
Indeciso 5 7,35
En desacuerdo 12 17,65
Total 68 100,0

Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educacion Basica

Grafico 7. Te resultan atractivas las clases con herramientas digitales.
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Fuente: Encuesta a estudiantes de Quinto Grado de Educacién Béasica

ANALISIS E INTERPRETACION

Los resultados demuestran que un 75% de los estudiantes encuestados declara poseer

acceso domiciliario a actividades educativas en medios digitales. No obstante, un 17,65%

sefiala no contar con conectividad suficiente para acceder a dichos recursos desde el

hogar. Por consiguiente, si bien se registra una amplia disponibilidad de herramientas

virtuales para reforzar el aprendizaje, ain existe una proporcion relevante de la poblacion

estudiantil que presenta limitaciones de acceso.
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Anexo D. Oficios

Anexo 15. Oficio Modalidad de titulacion

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA

i sifmaongd, par {g Exreemag

Mackala, 13 de noviembre del 2023

5.
Dr. Alex Rivera Rios Mg. Sc.

COORDINADOR DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Dra. Nasly Paquita Tinoco Cusnca PhD

DOCENTE DE LA ASIGNATURA DE SEMINARIO DE TESIS 1

Presants

De mi consideracite:

Yo, GUARTAN DUCHITANGA HEIDY GABRIFL A estudiante del SEPTIMO PA paralelo “A~

Jomada Diurna Periodo 2023-1 da la camrera de Educacion Bzica me ditfjo a [Jds. para dar a conecsr
que he procedide a selecciopar come MODALIDAD DE TITULACION “TEABATO DE

INTECGERACION CURRICTLAR"
Informacion que doy a conocer para les fines legales comespaondientss

Apsmiaments,

| s
A I-"l.-":‘ =
F _{J‘jl_
C L7182 3
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UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Liderando el Desarrollo Institucional, por la Excelencia Académica

Machala, 13 de noviembre del 2023

Srs.
Dr. Alex Rivera Rios Mg. Sc.

COORDINADOR DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
Dra. Nasly Paquita Tinoco Cuenca PhD

DOCENTE DE LA ASIGNATURA DE SEMINARIO DE TESIS 1
Presente

De mi consideracion:

Yo, JIMENEZ RAMIREZ DEYANIRA ISABEL, estudiante del SEPTIMO PA paralelo
“A” Jornada Diurna Periodo 2023-2 de la carrera de Educacion Basica me dirijo a Uds. para

dar a conocer que ha procedido a seleccionar como MODALIDAD DE TITULACION
“TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR?”

Informacién que doy a conocer para los fines legales correspondientes

Atentamente,

F Dovansdfmene;
C.1. 0750382053
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Anexo 16. Oficio Conformacion para trabajo de titulacion

UNIVERSIDAD TECNICADE MACHALA
Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA

ACETEITId AcadeImnicd

Machala, 13 de noviembre del 2023

Srs.

Dr. Alex Rivera Rios Mg. Sc.

COORDINADOR DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Dra. Nasly Paquita Tinoco Cuenca PhD

DOCENTE DE LA ASIGNATURA DE SEMINARIO DE TESIS 1

Presente

De nuestra consideracion:

Nosotros, Guartan Duchitanga Heidy Gabriela y Jimenez Ramirez Deyanira Isabel
estudiantes del SEPTIMO P.A paralelo “A” Jomada Diurna Periodo 2023-2 de la carrera
de Educacién Bésica nos dirigimos a Uds. para dar a conocer que de manera voluntaria que

hemos considerado realizar el trabajo de titulacion en forma grupal.

Informacion que doy a conocer para los fines legales correspondientes

Atent: nte,
oy it e Dyfbnaes

C.I. 0751003823 C.1. 0750382053
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Anexo 17. Oficio Peticion de coordinacion de la carrera hacia directora distrital

. UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

69 H z .
-4 D 14 DE ABRIL DE 1968 FROVINCIA D 1L ORD - REPURLICA DEL ECUADOR

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA
“Calidad, pertinencia y calide;”

Santa Rosa, 16 de noviembre 2023
Ing. Alexandra Flores Galarza

Directora Distrital 07D06 Santa Rosa
Presente -

De mi consideracion:

Yo, Alex Rivera Rios, Mg. Se. Coordinador de la carrera de Educacion Basica de la Universidad

Técnica de

Machala, me dirijo a usted muy comedidamente para solicitar que se les permita la

insercién en la Escuela de Educacién Bisica Antonio José de Sucre ubicada en el cantén Santa
Rosa a las siguientes estudiantes Guartan Duchitanga Heidy Gabriela v Jimenez Ramirez
Deyanira Isabel, estudiantes de la camrera en el periodo 2023-D2 para la realizacion de la

investigacion de titulacion que se desarrollara en el proceso de investigacion requerida previo a la

obtencion del titulo de licenciados en educacitn basica.

Por la atencidn que otorgue a la presente, le anticipo mis agradecimientos.

Atentamente,

Dr. Alex Rivera Rios, Mg. Sc.
Coordinador de la Carrera de Educacion Bisica
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Anexo 18. Oficio Peticion de autorizacion a la institucion.

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

6904 DE 14 DE ABRIL DE 1969 PROVINCIA DE EL. ORO - REPUBLICA DEL ECUADOR
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA

D.L. No.

Santa Rosa, 24 de noviembre 2023

Sra.
Mgs. Sénchez Honores Verénica
Directora de la Escuela de Educacién Bésica “Antonio José de Sucre”

Presente
De mi consideracién:

Nosotras, Guartan Duchitanga Heidy Gabriela y Jimenez Ramirez Deyanira Isabel, estudiantes
del SEPTIMO PA paralelo “A”, Jomnada Diurna periodo 2023-2 de la carrera de Educacién Bésica
nos dirigimos a usted expreséndole nuestro cordial y atento saludo, & la vez que le damos a conocer
que en este semestre nos corresponde iniciar proceso de titulacién previo a la obtencién del titulo de
Licenciados en Educacién Basica, por lo que de la manera mas comedida posible le solicitamos
autorizacion para poder realizar nuestro trabajo de titulacién como requisito para poder cumplir con
nuestro trabajo de titulacién como requisito para poder cumplir con nuestro trabajo de titulacion.

Esperando su respuesta positiva anticipamos nuestra gratitud. ESCUELAODE c
HORA
e reouk 24 NOV 203
Has: \Jﬁto\ai.t.a.s.:i‘.".iln 3
~=""¥RECIBIDO POR
s
Guartan Duchitanga Heidy Gabriela Jimenez Ramirez Deyanira Isabel

C.1. 0751003823 C.1. 0750382053

————— e —
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Anexo 19. Aceptacidn por parte de la institucion.

ESCUELA DE EDUCACION BASICA

"ANTONIO JOSE DE SUCRE"

Fundada el 24 de mayo de 1875
Santa Rosa- B Oro Ecuador

CODIGO AMIE: 07HO1031 ANO LECTIVO: 2023-2024 REGIMEN: COSTA

Santa Rosa, 30 de noviembre de 2023

Estudiantes:

Srta. Heidy Gabriela Guartan Duchitanga
Srta. Deyanira Isabel Jimenez Ramirez

ESTUDIANTES DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
Presente:

Reciban un cordial saludo y deseandoles muchos éxitos en sus actividades diarias,
dando respuesta a su pedido mediante oficio recibido en mi despacho el 24 de
noviembre del presente afio y como directivo de la escuela de Educacion Basica
“Antonio José de Sucre”, autorizo a las estudiantes: Srta. Heidy Gabriela Guartan
Duchitanga y Srta. Deyanira Isabel Jimenez Ramirez del séptimo semestre
paralelo “A” jornada diurna periodo lectivo 2023-2024, de la carrera de educacion

basica, para que realicen su trabajo de investigacién previo a la obtencién del titulo
de Licenciadas en Ciencias de la Educacion Basica.

Particular que pongo a conocimiento, por la atencién que brinde a la presente le
antelo mis sinceros agradecimientos.

LRGN
A
Atentamente. (S Wes ¥ %V%“
1/ 1S
«, DIRECCION o, *
S5 2 5.’\":_0
Lic. Verdni nchez Honores ™4 45 53;03\;9 7
Directora -

C. 1. 0704197516

Par seriie ediscacion frmirevadora r.'(i.l.!_,r'.lfﬂ.!'-:'fu. eipuicheid v resperto.

Emalli sucresas i hotmal e ¥ Antanio Jose de Sucre Teléfono: 2943180
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Anexo E. Capturas de citas

NUmero de cita

Cital

N. de pagina

Se encuentra en la Pagina 20 del trabajo de titulacion.

Autor Padilla Jesus et al.,
Link http://www.scielo.org.bo/scielo.php?pid=S2616-
in
79642022000200669&script=sci_arttext
Afo de 2022
publicacion
ISSN 2616-7964
DOI https://doi.org/10.33996/revistahorizontes.v6i23.367

Captura de cita

subrayada

r Iwite sb ebsi ’M'I]%-mln‘r1

shoupeid| sinstsn| s0tvs “mi-nk

61 ob 26idr19i0 19 nodidepitesvnl sb sieived 2s3nosiioH
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$ILT-ALAS N22I e2engmi ndiznev

£20%-awl-20 duqd 208 .awf 569 61 £L.0m ddov .wbd .2D 7al 794 291mositoH

$3€.£Sidv.299n0snodes2iven\3€eEE.0 1 \ono.iob\\:2amd

WOIDADIT23IVMI 30 OJUDITAA

Is ns 29262its 26m 29lstipib 2stnsims1isH
sissibna1gqs-63ns6iis2ns 0297019

pnimssl-pnirda>s9l orl1 ni 2lood Istipib svitosits s10M
229201q

sb 02292019 on 29x62it9 2ism 2istipib 263nams1193
mopssibnoigs-onians
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http://www.scielo.org.bo/scielo.php?pid=S2616-79642022000200669&script=sci_arttext
http://www.scielo.org.bo/scielo.php?pid=S2616-79642022000200669&script=sci_arttext
https://doi.org/10.33996/revistahorizontes.v6i23.367

Numero de | Cita 2
cita
N. de pagina | Se encuentra en la Pagina 20 del trabajo de titulacion.
Autor Galvan, Medina & Pérez, 2021
Link https://ojs.uv.es/index.php/dces/article/view/20260
Afio de 2021-12-30
publicacion
ISSN 2255-3835
DOI https://doi.org/10.7203/dces.41.20260
Las TIC en la didactica de las ciencias en el
ambito espaiiol: revision sistematica en
relacion con el tratamiento de competencias
digitales
ICT in science didactics in Spain: a systematic
review in relation to the treatment of digital
skills
DOI: 10.7203/DCES41.20260
Captura de
. Juan José Marrero Galvan
la cita Universidad de La Laguna, jmarrerg@ull.edu.es
ORCID iD: https://orcid.org/0000-0002-7563-0387
subrayada

Miguel Angel Negrin Medina
Universidad de La Laguna, mnegrinm@ull.edu.es
ORCID iD: https://orcid.org 0000-0002-9403-8213

Paula Gonzalez Pérez
gperezpaula@gmail.com
ORCID 1D: https: /orcid.org 0000-0003-04435-0196

se ha tenido mis pre;ente el a;pecto tecnologico que el modelo p‘edag()gicc‘) 0 didactico en el que se
utiliza dicha tecnologia (Oriorbe 2014), aunque también la incorporacion de las TIC a la ensefianza
ha permitido generar nuevas oportunidades para facilitar la ensefanza y el aprendizaje, ademads de
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https://ojs.uv.es/index.php/dces/article/view/20260
https://doi.org/10.7203/dces.41.20260

NUmero de cita

Cita 3

N. de pagina Se encuentra en la Pagina 20 del trabajo de titulacion.
Autor Pinzén
Link https://edutec.es/revista/index.php/edutec-
e/article/view/2539/1025
Ao de publicacién 2022
ISSN 1135-9250
DOI https://orcid.org/0000-0003-0387-6035

Captura de la cita

subrayada

EDUTEC. Revista Electronica de Tecnologia Educativa.
. Numero 81 - Septiembre 2022

Tecnologia Educativa en América Latina. Revision de definiciones y artefactos

Educational Technology in Latin Americo, Review of definitions and artifcts

Luis Rubén Pérez Pinadn: loerez14@unab.edu.co

Universidad del stmo (Panams)

OUSQTETES , TMUTIES O 08 03Ja Cal0a0 il COMPararse COM 135 COMPETeNcias OIgiales
esperadas de l3 educacion en el siglo XXI (Prendes y Serrana, 2016; Prendes et al, 2018). Sin
emDargo, enas instituciones educativas més distantes o con carencias donde no se cuenta con
8Quipos de computo ni conectividad se contindan empleado tecnologias eléctricas, analdgicas,
mecanicas, manuales o impresas por medio de bibliotecas o centros de recursos, cuyos
dispositivos y herramientas han apoyado y sustentado durante décadas o sglos los procesos
de ensefianza, aprendizaje y titulacion por las instituciones de educacidn basica.
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https://edutec.es/revista/index.php/edutec-e/article/view/2539/1025
https://edutec.es/revista/index.php/edutec-e/article/view/2539/1025
https://orcid.org/0000-0003-0387-6035

NUmero de cita

Cita 4

N. de pagina Se encuentra en la Pagina 21del trabajo de titulacion.
Autor Rivera Proafio
Link https://repositorio.uta.edu.ec/handle/123456789/31671
Afio de publicacion 2020
ISSN No tiene
DOI No tiene

Captura de la cita

subrayada

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

MODALIDAD PRESENCIAL

Informe final del Trabajo de Titulacién previo a la obtencidn del titulo de
Licenciada en Ciencias de la Educacién. Mencién: Educacién Bésica,

TEMA

“EL USO DE MATERIAL DIDACTICO DIGITAL EN EL PROCESO DE
ENSENANZA - APRENDIZAJE DE CIENCIAS NATURALES DE LOS
ESTUDIANTES DE TERCER ANO DE EGB, PARALELO “B” DE LA UNIDAD
EDUCATIVA "ATENAS™ DE LA CIUDAD DE AMBATO"

AUTOR:  Evelyn Estefania Rivera Proafio
TUTOR:  Dr. Patricio Miranda Ramos, M. Sc

Mediante el uso de material diddctico digital se crea un entorno de aprendizaje para los
estudiantes, a través de juegos virtuales, plataformas educativas, videos, textos digitales,
crucigramas y un mundo de variedades mds, se tiene la intencion pedagégica online, de
transmitir conocimientos a los estudiantes, en las que se les permita recordar sus vivencias
en el aula y fuera de ella, y sobre todo despertar su creatividad, curiosidad y ganas de

aprender.
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https://repositorio.uta.edu.ec/handle/123456789/31671

NUmero de cita

Citab

N. de pagina

Se encuentra en la pagina 25 del trabajo de titulacion.

Autor

Quiroz

Link

http://www.scielo.org.co/scielo.php?pid=S0121-

38142020000100161&script=sci arttext

Afio de publicacion

2020

ISSN

0121-3814

DOI

https://doi.org/10.17227/ted.num47-6558

Captura de la cita

subrayada

articles ———— rarticles search ——

sl

ﬂ_QT n I—Ep—s-te_e—l m YMI xis: T Services on Demand
Print version ISSN 0121-3814
. : Joumal
Rev. Fac. Cienc. Tecnol. no.47 Bogota Jan./June 2020
il SCELOAnalytics
htos://doi.org/10.17227/ted. num47-6558
Article

ARTICULOS DE INVESTIGACION
“ Spanish (pdf)

El papel de la reflexion y la mediacion didactica & Aticleinxmi format
en la enseiianza de las ciencias naturales: un P Aticle references
estudio de caso de profesores en formacion —

il SCELO Anaytics
/' Automatic translation

(3§ Send this article by e-mail
The Role of Refection and Didactic Mediation in the

Teaching of the Natural Sciences: a Case Study of Incheators

Teachers in Formation Related links
Share
B vore
More

0 papel da reflexdo e mediagdo didatica no ensino das £ Pemalink

ciéncias naturais: um estudo de caso de professores
em formagao

El fundamento metodoldgico del curso se basa en tres pilares: |o tedrico, lo practico y a reflexion, El primero se
refiere a la reconstruccion conceptual, para lo cual se realizaron seminarios y talleres donde se construyeron
conceptos claves en los procesos de mediacion didactica en la ensefianza e las ciencias naturales. En cuanto a lo
practico, se pretende que, a partir del andlisis de diferentes momentos de clase -donde el docente en formacion
construye ideas, planifica, proyecta, propone y ejecuta clases de ciencias naturales-, y a su vez consolida e
interioriza los conceptos abordados en lo tedrico. El ultimo pilar es 2 reflexion, que corresponde a un eje entre
los dos pilares anteriores; aqui se refiexiona sobre opiniones de expertos utilizando algunas lecturas sobre
ensefianza de las ciencias naturales, también se reflexiona sobre si mismo, sobre su futuro como docente y sobre
los procesos practicos que se desarrollan dentro del curso.
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http://www.scielo.org.co/scielo.php?pid=S0121-38142020000100161&script=sci_arttext
https://doi.org/10.17227/ted.num47-6558

NUmero de cita

Cita 6

N. de pagina

Se encuentra en la pagina 25 del trabajo de titulacion.

Autor Lacolla
Link https://revistas.unam.mx/index.php/reg/article/view/85824t
Ano de 2024
publicacion
ISSN No tiene
DOI https://doi.org/10.22201/fq.18708404e.2024.1.85824

Capturade la
cita subrayada

uimica

Ensefanza de las Ciencias en contexto: reflexiones y ejemplos
de Ensefianza de Quimica con enfoque Quimica-Tecnologia-
Sociedad (QTS)
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Teaching Science in context: reflections and examples of Chemistry Education with a Chemis-

try-Technology-Society (CTS) Approach

Liliana Lacolla*

En los fundamentos de la ensefianza CTS se advierte un cambio estructural en el
tradicional triangulo didactico: el estudiante, en esta corriente, ocupa un lugar de
importancia en la que el docente s6lo aparece como mediador entre l y los diferentes
contenidos. Otra particularidad de este modelo es que los contenidos no aparecen
agrupados en una Unica posibilidad de ensefianza (como en el modelo clentificista
tradicional) sino que se los abarca desde tres dimensiones interrelacionadas: clencia,
tecnologfa y sociedad.
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cita subrayada La ensefianza de las Ciencias Naturales implica
que el estudiante se involucre en los fenémenos
que abarca la ciencia desde una perspectiva
critica, y que tenga la capacidad de desarrollar
actitudes de sensibilizacion y cuidado del medio
ambiente. En la ensefianza de esta asignatura,
se deben implementar diversas estrategias que
permitan conectar al estudiante con su entorno
y la realidad para lograr los conocimientos
requeridos. Como bien se sabe, en la actualidad
se han asumido retos complejos debido a
la pandemia., por lo que ha sido necesario
implementar tanto en los contextos sociales como
escolares las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC). Esta implementacion ha
sido significativa en determinados casos, ya que
el uso de recursos digitales como medio para la
ensefianza y el aprendizaje ha facilitado la con-
solidacion de conocimientos y destrezas.
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Si se toma como punto de referencia el enfoque constructivista, se asume que los nifios
construyen sus aprendizajes de una forma mas eficaz cuando lo hacen en una interaccion con su
contexto 0 medio social, avanzando en [a adquisicion de nuevos conceptos ajustados a sus recursos
intelectuales. Estos conceptos en la mayoria de los casos representan ideas algo alejadas de la
realidad, pero poseen gran valor por constituir el conjunto de ideas previas de los nifios, y lo que se
pretende desde la ensefianza es propiciar la interpretacion y comprension acertada de esa realidad

fundamentandose en un proceso de pensamiento reflexivo.
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Aprendendo a célula o partir do mapa mental em estudantes universitdrios Evei Reséndiz Baldeas

Universidad Autonoma de Tamaulipas

En mi opinion, el aprendizaje de esta asignatura adn se basa en un enfoque tradicional,
donde el estudiante asume un papel pasivo y se fomenta un aprendizaje memoristico. En esta
dindmica, el docente desempea el papel predominante al comunicar los conocimientos

previamente establecidos que se espera que los estudiantes adqieran.
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Desarrollo de competencias en la didactica de las ciencias
naturales para la formacion de profesores efectivos

Development of competencies in the didactics of natural sciences for
the training of effective teachers

Stalin Roberto Tapia Peralta
https://orcid.org/0009-0001-3796-0377
sttapial@utpl.edu.ec

Universidad Técnica Particular de Loja.
Loja - Ecuador

En ltima instancia, estas competencias son fundamentales para el desarrollo de docentes
efectivos en Ciencias Naturales, Son la base sobre la cual se construve la ensefianza
significativa y el aprendizaje profundo en esta disciplina. La formacion de profesores debe
centrarse en el desarrollo y mejora constante de estas competencias, permitiendo asi que los
educadores se conviertan en agentes de cambio en la educacion cientifica de las futuras

generaciones.
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Contextualized Teaching for the Leaming of Natural Sciences
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Todoesto, deja ver que el problemano se hayan los recursos, o que evidencia que la falla
se produce en odmo los docentes abordan los contenidos académicos, por o que se requiere
cambiar los meétodos de ensenanza, dinamizar Las clases para que los alumnos puedan ver en el
aprendizaje de las ciencias naturales como una herramienta pata conocer el mindo @ identificar
problemas desde su cotidianidad.
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Por lo tanto, teniendo en cuenta que la resolucion de problemas es una de las
competencias fundamentales que se deben desarrollar en los estudiantes, resulta de gran
relevancia una revision documental que oriente el analisis y la reflexion en torno a la
incorporacion de metodologias STEM en las practicas pedagdgicas como estrategia para
fortalecer el desarrollo de estas competencias.
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20312 2018) Teniendo en cuenta las fortalezas del modelo de Escuela Nueva para R R I C
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situaciones para poner en practica lo aprendido, ya que crea mas oportunidades en las que
se detecta una situacion en la que las nuevas habilidades adquiridas pueden ser utiles.
(Meza, 1979)

En este sentido J. Bruner (1960) considera que los estudiantes deben aprender por medio
del descubrimiento guiado que tiene lugar durante una exploracion motivada por la
curiosidad. Asi, desde el punto de vista del aprendizaje por descubrimiento, en lugar de
explicar el problema, de dar el contenido acabado, &l profesor debe proporcionar el material
adecuado y estimular a los aprendientes para que, mediante la observacién, la comparacién,
el andlisis de semejanzas y diferencias, etc., lleguen a descubrir como funciona algode un
modo activo.’ Este material que proporciona el profesor constituye lo que J. Bruner
denomina el andamiaje. (Brown, 1994)

A partir de ello el uso de la tecnologia mediante o las herramientas TIC dentro del aula
permite que se genere aprendizaje significativo en los estudiantes despertando ademas en

ellos el espiritu de investigacion y deseo constante de descubrir las ciencias, todo ello bajo
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Use of digital teaching materials in Primary classrooms
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En general el docente transmite contenidos, explica los recursos que hay a disposicitn del alumnado y
expone la forma de proceden en la materia (como por ejemplo cSmo serdl la evaluacién del tema en curso),
ademés dinamiza las sesiones empleando pequeiios juegos digitales y aplicaciones interactivas.
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medios directos, tomados de a propia naturaleza o medio crcundante como pueden ser las superfces de arens
rocas, I3 vegetacion, a fauna, etc. Estos materiales diddcticos pueden ser manipulados por los alumnos para
apreciar us formas, texturas, tamafl, peso, et o realzar experimentos, conviriendo as a aprendiz en un
Sujeto actvo del proceso de aprendizaje. Algunos pueden ser utizados en los salones de clase y otros en los
Dropios esbacios naturales donde se encuentran; entre los orimeros estan [as muestras vivas tomadas de 3
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Ensefianza y aprendizaje de las ciencias naturales. Un analisis del contexto de
educacion basica primaria
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Los resultados muestran que, aunque el
propdsito de la ensefianza de la ciencia es
desarrollar conocimientos cientificos en los
estudiantes, los docentes se centran mas en las
evaluaciones escritas. El proceso educativo de
las ciencias naturales se centra en el docente,
por lo tanto, su ensefianza es tedrica. La
evaluacion se usa es para calificar y no para
aprender. También hay una falta de recursos
didacticos, espacio insuficiente en el aula, y los
docentes estan sobrecargados con sus clases.
Para mejorar la calidad de la ensefanza,
los docentes deben mejorar su formaciéon en
ciencias y estrategias pedagogicas basadas en
la indagacion. Se recomienda que los docentes
se centren mas en actividades practicas que en
enfoques tedricos.
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The Evaluation of Learning Mediated by TAC
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Resumen

El presente trabajo tiene como objetivo analizar los instrumentos de
I parael mediados por las T del
y el Conocimiento de un curso de capacitacién virtual para docentes del nivel
primario de la Provincia de Buenos A‘tes. Argentina. La utilizacién del
enforque cualitativo permitié r m 1 lexiones, pensamientos y
de los profesore aswcts  Mgrigt - producto de la interaccién
en el aula virtual. Los indicacores e evauacion analizados fueron:
contenidos, actividades, trat de
@ Arpentina evaluacion, rol de los estudiantes y el rol del tutor. Los resultados arrojados a
partir del andlisis de los datos mostraron distintos recursos de evaluacion que
actuaron como mediadores pedagdgicos. Con respecto a las conclusiones se
aprecia el valor de las Tecnologias del y el
C como del proceso de evaluacién de los

&| et/ oRCID

los3 @ gmail com
aprendizajes.

provocando el pensamiento critico.

Si la evaluaciéon va a ser un vehiculo
importante para el aprendizaje (Gibbs, 1999).
entonces tiene que ser auténtica; es decir que las

i actividades, el contexto y el alcance de cualquier
Captu ra de cita tarea deben estar alineados con escenarios realistas
similares a los que los estudiantes se encontraran en
el empleo o en otros entormos en los que se va a
desarrollar su vida.

subrayada
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competencias. El mismo, Contribuye a generar

conceptualizaciones en tomo al fendmeno de
ademds de abordar el proceso

Investigacion,
de evaluacion de las competencias desde una
concepeion de integralidad; lo que despierta el
interés para promover en los docentes cambios
en su modo de pensar y actuar, basado en la
logica y la racionalidad, hacia una forma de
razonar con conciencia a fin de poder tener
las herramientas cognitivas para enlazar los
saberes; contextualizar el conocimiento;
integrar el todo a las partes y viceversa; hacer
propuestas complementarias, asi como asumir
retos afrontando los problemas haciendo uso
de estrategias adecuadas.

En ese sentuido, el articulo se basa en
una investigacion documental, que en opinidn
de Bauuista (2011), permiten conocer a través
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practicas de educacion primaria: las
reflexiones sobre el uso de la tecnologia en
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1

Un segundo tipo de herramientas digitales a los que los profesores en formacion aluden en sus
portafolios son aquellas herramientas cuyo uso se lleva a cabo para la elaboracion de intervenciones
didacticas. Son herramientas utilizadas con anterioridad en la preparacion de las clases y que implican un
desarrollo de la CDD en relacion con el uso de tecnologias para el aprendizaje. Su uso y las reflexiones
derivadas se exponen en los apartados del portafolio correspondientes a la descripcion de las
intervenciones didacticas implementadas. Estas herramientas, de muy variada indole, se pueden clasificar
en dos tipos diferentes: por un lado, los profesores en formacion utilizan herramientas digitales como
materiales para que los alumnos reciban informacion y, por el otro, los profesores en formacion utilizan
herramientas digitales para crear materiales con los que los alumnos realizaran actividades y, por lo tanto,

realizaran algin tipo de accion mas alla de la de recibir una determinada informacion.
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Las herramientas digitales son todas las aplicaciones y plataformas usadas por docentes y estudiantes en las
actividades académicas que contribuyen en el proceso de ensefianza y aprendizaje, asi como también son
implementos de software y hardware que tienen las computadoras para facilitar todo tipo de actividades. Son de
facil aplicacion y al ser incorporadas en las experiencias de aprendizaje en especial durante el proceso de la
evaluacion formativa, permiten lograr los objetivos ya que disminuye el tiempo para corregir evidencias y
aumenta |a confianza en el proceso.

Durante el contexto pandémico las herramientas digitales permitieron continuar con los estudios a millones de
estudiantes evidenciando que éstos modifiquen sus evidencias a partir de la retroalimentacion recibida y, que el
docente pueda analizar el progreso en los aprendizajes de cada educando. Ademas, existen herramientas
digitales para la evaluacién formativa que son gratuitas o de bajo costo y en version espafiol que permitieron
establecer una experiencia innovadora, activa y motivadora entre docentes y estudiantes.

Los usos de las herramientas digitales lograron generar evidencias de aprendizaje tanto individuales como
colaborativas; por consiguiente, los docentes pudieron realizar |a retroalimentacion formativa asertiva propiciando
a su vez el aprendizaje autdnomo de los educandos. Sin embargo, se evidencio que hay docentes que se
resistieron al uso de las herramientas digitales y optaron por seguir con sus practicas tradicionales lo cual muchas
veces no reflejo el enfoque formativo de la evaluacion.

En los ultimos afios, el Ministerio de educacion de Pert emitio varias resoluciones viceministeriales relacionadas al
proceso de evaluacion; sin embargo, mediante estas normas no garantizo la incorporacion efectiva de las
herramientas digitales en los procesos de la evaluacion formativa siendo éstas necesarias en una educacion
hibrida, medida que deberia ser urgente como consecuencia del contexto pandémico.
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Raising motivation in 3rd year high school students during History
classes through the strategic use of digital tools

Elevando la motivacion en estudiantes de 3ero aio de bachillerato
durante las clases de Historia a través del uso estratégico de
herramientas digitales

Las herramientas digitales también fomentan la creatividad al ofrecer oportunidades para la
expresion artistica y el desarrollo de proyectos multimedia. Software de diseflo, plataformas

Captura de ‘ ‘ o . . .
de creacion de contenido y aplicaciones interactivas se convierten en aliados para potenciar

cita subrayada
las habilidades creativas de los estudiantes.

El enfoque més activo y participativo en el aprendizaje se ve respaldado por la interactividad
de las herramientas digitales. La dindmica de aplicaciones y simulaciones impulsa a los
estudiantes a asumir roles mds activos, promoviendo asi una retencion de conocimientos mas
efectiva y un aprendizaje més significativo.

La implementacion de herramientas digitales en la educacion no solo optimiza la eficiencia
y la accesibilidad, sino que también redefine la dindmica del aprendizaje. Fomenta una

participacion activa, prepara a los estudiantes para un mundo digital en constante evolucion

y promueve un aprendizaje adaptable y centrado en el estudiante.
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Plataformas Educativas y herramientas digitales para el aprendizaje
Educational Platforms and digital tools for learning
Marisela Vital Carrillo @
La mayoria de las plataformas educativas cuentas con
tres modulos importantes: gestion administrativa y
académica, gestion de comunicacion y gestion del
proceso de ensefianza aprendizaje. Asi mismo deben
Captura poseer algunas aplicaciones minimas, que se pueden
de cit agrupar en:
e cita Herramientas de gestion de contenidos que permitiran que
el docente ponga a disposicion de los alumnos algunas
subrayada actividades que contengan informacion de algin tema

especifico en cualquier tipo de archivo.

Herramientas de comunicacion y colaboracion como foros
de discusion e intercambio de informacion, mensajera
entre otros.

Herramienta de seguimiento y evaluacion donde pueden
los profesores evaluar, tareas, actividades informes
mediante determinadas rubricas o listas de cotejo,
también pueden realizar cuestionarios que puedan ser
editables para que el profesor evalug, asi mismo se le
puede generar a los alumnos su autoevaluacion y
evaluacion de pares (Coevaluacion).

Herramientas de administracion y asignacion de permisos,
aqui generalmente es la autentificacion con el nombre del
usuario y contrasefia, ademas pueden existir nivel de
administrador, profesor o alumno.

Herramientas complementarias, estas pueden ser
portafolios  digitales, sistemas de blsquedas de
contenidos del curso o foros.
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Articulo original

Herramientas educativas
como apoyo en la enseianza

Educational tools as support in
the teaching

Ferramentas educativas de apoio
ao ensino

Existen beneficios y ventajas en el uso de
herramientas digitales dentro del proceso
educativo, como, por ejemplo: facilitan la
comprension durante la explicacion de un
tema nuevo, permiten aclarar dudas de un
nuevo conocimiento, involucran al estudiante
con su participacion, fomentan el trabajo en
equipo, generan interaccion entre los actores
del proceso y aportan en el desarrollo de
diversas habilidades y destrezas personales
y grupales.

Es importante destacar la utilidad que brinda
el uso de la tecnologia en la actualidad, pues
ayuda a mejorar el pensamiento critico en los
estudiantes mediante la interaccion y el
razonamiento; parte de las ventajas de
involucrar las herramientas virtuales es que
las mismas optimizan la informacion.
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COMpromiso y TeXIDINGAd INCreiDié para una rapiaa
respuesta ante la necesidad de optar por el aprendizaje
remoto, aunque realmente, no estaban preparados para
este modelo educativo y factores como horarios
extendidos, mayor consumo de recursos tecnoldgicos
como conexion a internet, dispositivos moviles y
computadoras, mayor consumo de energia eléctrica,
espacios adecuados, entre otros, generaron conflictos
al interior de un hogar.

De acuerdo con (Lloyd, 2020), México se ubicé
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subrayada s¢ ha elevado de manera vertiginosa enlos iltimos

aios, a su vez, las TIC permiten la posibilidad
de complementar, potenciar y modificar los
procesos y acciones educativas al apoyar el
logro de los aprendizajes esperados por medio
de las herramientas virtuales que proporciona
como es ¢l alojamiento de documentos, videos
0 material multimedia en general. Tapia et al,
(2019) refiere que su importancia radica en los
procesos de socializacion que constituyen un
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El uso de herramientas digitales permite faciltar a los Docentes la explicacion de las
Matematicas, mejorando el nivel del desarrollo de nuevos métodos aprendizaje en el
pensamiento del estudiante como o plantea (Planas et al,, 2015), donde sefala que

137



https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8976661
http://dx.doi.org/1%200.35381/e.k.v4i8.1348

NUmero de

cita

Cita 34

N. de pagina

Se encuentra en la pagina 44 del trabajo de titulacion.

Autor Moyano et al.
Link https://www.ciencialatina.org/index.php/cienciala/article/view/9314
Afo de 2024
publicacion
ISSN 7801-7815
DOI https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v7i6.9314
La Didactica de Ciencias Naturales y el Uso de la Inteligencia
Artificial. Convergencia de la Integracion de la IA en la Experiencia
de Aprendizaje
Luis Felipe Moyano Leén
P_edro Apéstt;l Espinoza Alcivar
;alter Vinici;) Paucar Zari
Marfha Cecilia Santander Rosero V:&:’::g;
Captu ra de Judit-h Esther Lecaro Castro
Clta j:sé Miguel Tulcan Mufioz
subrayada B enioian

niveles educativos clave.

La didactica de las CCNN busca no solo transmitir conocimientos, sino también, fomentar el
pensamiento critico, la curiosidad y la capacidad de resolver problemas en los estudiantes. Sin embargo,
la ensefianza tradicional a menudo, se enfrenta al desafio de mantener el interés de los alumnos y

adaptarse a sus estilos de aprendizaje diversos. En este contexto, la inteligencia artificial se perfila como

nn ratalizadar de tranefarmanian an la sdicanian afresienda ealinnianae innavadarac nara ahardar sctae
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na gran parte del profesorado descubria las posibilidades de las tecnologias a las que tantas veces se habian
egado mientras trataban de construir propuestas bien intencionadas pero formuladas casi a ciegas. EuEM
tenian datos del estudiantado sobre sus posibilidades de conectividad y de acceso a dispositivos a raiz de que
anbadarmanta na danandian da allas nae adisear fH20000, 2021

139



http://www.scielo.edu.uy/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1688-93042023000301207&lang=es
http://www.scielo.edu.uy/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1688-93042023000301207&lang=es
https://doi.org/10.18861/cied.2023.14.2.3402

NUmero de | Cita 36

cita

N. de pagina | Se encuentra en la pagina 59 del trabajo de titulacion.

Autor Guevara & Francel-Delgado

Link https://revistas.ut.edu.co/index.php/B33/article/view/2953/2385

Afo de 2022

publicacion

ISSN 2390-0563

DOI No tiene

Revista B33 Arquitecturay Urbanismo. Numero 8, 2022. Memorias del IV Simposto Internactonal de Arquitectura, Diseiio
¥ Urbanismo. ISSN 2390-0563. Universidad del Tolima.

Aplicacion de herramientas digitales como recursos para la
investigacion

Yaqueline Guevara Quinchua
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Universidad del Tolima

Tutor: Andrés Ernesto Francel-Delgado
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Resumen

Este documento describe definiciones, funciones y ventajas de
herramientas digitales utilizadas en el proceso investigativo de la
Maestria en Urbanismo como experiencia personal. Tiene como objetivo

Revista 833 Arquitechura. ISSN 2390-0563. Universidad del Tokme. Ndmero 8, 2022.

Gestores Bibliograficos

Conocidos en la literatura especializada como gestores de referencias,
gestores de referencias bibliograficas, gestores de referencias sociales y gestores

Captu ra de de citas bibliograficas (Amiola Navarrete & Rosas Garcia, 2015, p. 12). Estas
aplicaciones informaticas son un excelente recurso para estudiantes, docentes e

Cita investigadores. Segun Lopez Carrefio, “una de las principales y mas interesantes
herramientas para los investigadores son los gestores bibliograficos, los cuales

Su b rayada poseen la capacidad de recopilar, almacenar y dar formato a la informacién” (Lépez

Carrefio, 2015, p. 51).

En los dltimos aflos han surgido diversas aplicaciones y plataformas que
ademas de ofrecer apoyo en la gestion del trabajo cientifico, brindan nuevos medios
para socializar sus hallazgos. A este movimiento se le ha denominado ciencia 2.0
ya que estan basados en la colaboracion y participacién del usuario dentro del
campo cientifico (Cabezas Clavijo et al., 2009, p. 73). Es decir, cumplen con el
objetivo de lograr satisfacer la necesidad de organizacion y citacién de documentos
de la comunidad de usuarios a la cual sirve (Arriola Navarrete & Rosas Garcia,
2015, p. 3). Sin embargo, existen diversas caracteristicas que logran persuadir a
los usuarios en el momento de su eleccién para la gestién de informacién.

Actualmente, se cuenta con un nimero amplio de programas informaticos de
gran utilidad, derivados de las innovaciones tecnolégicas que han transformado la
manera en que se procesa, almacena, accede, comparte y analiza la informacién
(Arévalo et al., 2014, p. 54). En este variado entorno digital, Mendeley es
“posiblemente el gestor mas de moda entre la comunidad cientifica actual® (Lépez
Carrefio, 2015, p. 53). Es un gestor bibliografico determinante debido a que ofrece
multiples beneficios. Por ejemplo, su software libre implica acceso gratuito, ademas
permite organizar la informacién bibliografica y adjunta los documentos a texto
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En los dltimos afios, los juegos y el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica han estado vinculados

en numerosas experiencias de aula (Mm_am_?; Parrefio 2017, Ribosa y Durén 2017, Ortiz, 2014. Rodriguez, Alonsoy,

M*-'ﬁ3~—2-‘\’-"5) lo que deja al descubierto la conexién que tiene el proceso lidico con los aprendizajes matematicos.
Sin embargo, desde hace algunas décadas atras, didactas de la matematica estudiaban ya la conexién entre la
matemadtica y el juego; tal es el caso de Guzmdn (1989) quien afirma que la matemtica, al igual que el juego, son
actividades humanas similares, en las que la creatividad y el ingenio se fusionan en actividades “placenteras,
libres y constructivas”.

De esta manera, son ejercicios similares los de aprender las reglas de un nuevo juego y aprender las reglas de
una cierta operacion matemdtica. En palabras de Guzman: “Un juego cualquiera comienza con la introduccién de
unas cuantas reglas, algunos objetos iniciales, piezas cuya funcion queda definida por dichas reglas, exactamente
del mismo modo que los objetos de una teoria matematica quedan determinados por definicién implicita”
(Guzman, 1989, p.62).

Por otra parte, Suzmén (1989) también afirma que posibles “bloqueos intelectuales” del pensamiento matematico
puede superarse a partir de situaciones que se presenten en un contexto de “juego”, donde el clima es
“amigable” a diferencia del ambiente de seriedad y rigurosidad en el que a menudo se ensefia dicha ciencia.

Sobre la base de lo anteriormente escrito, lo que se propuso en esta experiencia de aula fue al juego como ente
evaluador (Kahoot).A la vez, funge como motivador para que el estudiante exprese lo aprendido sin la ansiedad y
el estrés que genera la realizacién de un instrumento tradicional de evaluacion (cuestionario, prueba...),también
se motiva al estudiante a pensar de una forma rapida en funcién de la competitividad que sugiere “ganarle” a sus
pares, en funcidn del tiempo de su respuesta, que, ademds, debe ser acertada.

La plataforma en la que fueron dispuestas las preguntas que conformaron la evaluacion mediante el juego fue
Kahoot; no obstante, las estructuras de las preguntas incorporadas en la plataforma se realizaron considerando
“las estrategias de aprendizaje mediante el componente ludico” (230chez. 2010 5 16) las cuales se definen a
continuacién:
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Esta obra esta bajo una Licencia Creative Commy

En una socicdad cada vez mis globalizada y diversa, donde nuestros estudiantes ticnen ficil acceso a
multiples recursos digitales, se hace absolutamente necesario un aprendizaje cfectivo y atractivo para cllos.
El caricter dindmico ¢ interactivo de las tecnologias y herramicntas, despicrta el interés de nuestros
estudiantes ¢ incrementa su motivacion para aprender y, en nuestro caso, practicar la lengua meta.

Los resultados obtenidos cn nuestro estudio como respuesta a las cuestiones planteadas (Q1, Q2 y Q3),
manifiestan la idoncidad y cl enorme potencial de las apps desarrolladas, reafirmiandonos en la necesidad de
la digitalizacion de la cnscianza para mcjorar ¢l proceso de enschanza-aprendizaje. Poder ser
desarrolladores de apps que, segiin nucstros propios estudiantes, facilitan cl aprendizaje y la adquisicion de
las competencias que ¢l dominio de una lengua exige, invita a continuar trabajando en esta linca.
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SUbrayada Dado el caso que el uso de herramientas digitales en el aula no se limita a la mera

utilizacién del recurso como tal, sino que ha de ser aprovechado de una forma
pedagdgica, es decir, con el claro propdsito de facilitar el aprendizaje, es necesario
brindar a los profesores universitarios un asesoramiento oportuno. claro y preciso de
cudles son y del como utilizar las TIC disponibles, pero con orientaciones educativas
adecuadas, es decir, darles a conocer las alternativas pedagégicas y tecnologicas
que estan en auge y que tienen disponibilidad, con ello se podra evitar que el
proceso educativo se vea limitado a catedras tradicionales sujetas a una simple
presentacion de diapositivas, procesador de texto u otros métodos elementales de
ensefianza.

En definitiva. en la variedad de alternativas tecnolégicas existentes y utiles en el
campo educativo formal se puede evidenciar que la lista es extensa y quiza
interminable, pero hay que Insistir en las competencias de los docentes de
educacion superior al respecto, con especial atencion en el contexto investigado.
pues, como afirman Hernandez, Ayala-Garcia y Gamboa (2015), aparentemente “no
existen estandares ni se ha desarrollado un modelo que describa y evalué las
competencias TIC de los docentes de educacion superior” (p. 231). siendo pertinente
contar con este perfil, por cuanto las TIC son necesarias en la educacion presente y
futura tal como establece Latta Arias (2019).
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La adopcion generalizada de plataformas en linea por parte de los docentes, especialmente aquellas relacionadas con la
gestion docente, indica su reconocimiento de la eficacia y la mejora en la organizacion que la tecnologia puede aportar a sus
responsabilidades diarias. El hecho de que al menos el 68% de los docentes utilizan software educativo refleja su
compromiso con la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje mediante el uso de herramientas interactivas y recursos
personalizados que se ajustan a las necesidades de sus alumnos. Esta tendencia subraya [ERIpIVETdERUAEREG VT
omo una facilitadora fundamental en la educacion actual, ya que no solo simplifica la administracién y organizacion de
areas, sino que también enriquece la calidad de la ensefianza al ofrecer herramientas efectivas para la participacion y el
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El desarrollo de contenidos puede dividirse en dos fases:

Su elaboracion original y sus posteriores adaptaciones,
modificaciones y ediciones. La tecnologia puede ayudar en
ambas fases. Las herramientas digitales permiten producir y
compartir contenidos de forma mas barata y eficaz. También
permite que mas actores participen en el proceso, yendo mas
alla de la produccion de contenidos tradicional, centrada en
las instituciones. La tecnologia también es especialmente Gtil
en la segunda fase del desarrollo de contenidos, fomentando
la co-creacion y la adaptacion a través del movimiento de
educacion abierta (Recuadro 3.1).
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Pages: 194-202

El papel que desempenan las herramientas digitales en el pais son esenciales para el
desarrollo intelectual y economico del mismo, la biisqueda por el conocimiento de la
poblacion hace posible el buen uso de las herramientas digitales en la educacion, Entre la
gama de herramientas digitales existentes a las que se les da uso, estén las herramientas
de plataforma e-learning que permite a las personas interactuar entre si a través de una
pantalla, y luego estén las redes sociales que son las herramientas mas usadas.
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La investigacion en educacion contemporanea resalta la necesidad de integrar
herramientas digitales en el proceso educativo para promover el pensamiento critico y la
resolucion de problemas. El uso de plataformas educativas interactivas, simulaciones
virtuales y herramientas de colaboracion en linea puede mejorar significativamente la
capacidad de los estudiantes para analizar informacion, evaluar evidencia y generar

soluciones innovadoras.
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amplia cantidad de informacion dispuesta en internet, esto implica un cambio de rol del
docente desde transmisor de la informacion a diseiador de situaciones de aprendizaje”

(citado por Davila, Y. 2016, p.149).

La integracion de las TIC en las metodologias educativas genera cambios en la
forma como se llevan a cabo las clases, estos cambios se consideran positivos, ya que
permiten el uso de estrategias y métodos de ensefanza innovadores que, mediados por

recursos digitales, favorecen el proceso de aprendizaje —ensefianza.

Sin embargo, las TIC en si mismas, no representan una innovacién en el campo educativo,

18
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2.1.7 La dinamizacion de las estrategias pedagogicas actuales: una necesidad aplicable a los

procesos de enseflanza y aprendizaje de los estudiantes de ingenieria del siglo XXI

Este articulo desarrollado por Piedad Metaute, Giovanny Flérez, Paul Rigeles y Diego
Castafo (2018) se desarroll6 con el fin de proporcionar una serie de elementos con los cuales se
pueda crear una estrategia pedagégica para la Facultad de Ciencias Basicas e Ingenieria de la
Corporacién Universitaria Remington, se afirma que se debe usar la herramienta correcta como
apoyo para el desarrollo de la clase segin la competencia que se quiera desarrollar.

La dinamizacién de la clase se puede desarrollar con ayuda de las siguientes herramientas
e-learning, b-learning y m-learning, los cuales podrian ser orientados a solucionar situaciones
reales o que permitan la incorporacién de lo tedrico con lo practico: el docente tendrd que
desarrollar estas nuevas habilidades con las nuevas herramientas para que pueda formar un
profesional apto para las necesidades de este siglo XXI.

Las estrategias que se usaron en el articulo fueron la clase magistral, discusién
académica, constructivista, visitas empresariales y laboratorios. Se encontr6 que estas estrategias
son ampliamente usadas, teniendo en cuenta que tanto los estudiantes como los docentes
Captu ra de contestaron la encuesta se puede afirmar que la estrategia menos usada con 0% son las visitas
) empresariales, la herramienta de apoyo menos usada son plataformas virtuales con un 9% y para
Clta las estrategias de evaluacién menos usada es la exposicion con 9% y el trabajo de campo con
6,5% con los resultados de la investigacion se quiere ayudar al disefio, construccién e
implementacién de una nueva estrategia pedagégica que sea consecuente a las necesidades de la

sociedad.

INCLUSION DE HERRAMIENTAS DIGITALES (REALIDAD
VIRTUAL, REALIDAD AUMENTADA Y MULTIMEDIA) PARA EL
APOYO PEDAGOGICO DE APRENDIZAJE EN EL ESPACIO
ACADEMICO DE CORRIENTE ALTERNA (CA) EN INGENIERIA
ELECTRONICA. LAURA RAMOS ACHICANOY UNIVERSIDAD
CESMAG

Ramos Achicanoy, Laura
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Mediante esta técnica, el docente crea un concurso
en el aula con la finalidad de evaluar y/o reforzar el
aprendizaje sobre una determinada temdtica,
donde los estudiantes son los concursantes. En un
momento Inicial y de manera previa a la sesion, el
docente elabora una serie de cuestionarios con
multiples respuestas (una sola correcta) acerca de
una determinada temitica que serdn respondidas a
posteriori por los estudiantes de manera
interactiva. Dichas preguntas serdn presentadas en
clase mediante una plataforma digital como es por
cjemplo Kahoot (https://kahoot.com/). Mediante
esta plataforma, los estudiantes, concursando de
manera individual o en grupos, eligen la respuesta
que creen es la correcta a través de sus celulares.
Para ello se da un tiempo determinado y
establecido por el docente en la aplicacion. Al
finalizar el tiempo establecido se muestran los
resultados globales, pudiendo evaluar para cada
una de las preguntas el conocimiento adquirido en
tiempo real liante grificos resd s. Esta
dinamica crea gran expectacién en clase, creando
un clima de juego donde todos se sienten motivados
y son participes del proceso.

&) GNAE

APRENDIZAJE ACTIVO PARA LAS CIENCIAS NATURALES

Junio, 2019
Cuaderno de Polftica Educativa 5
ISSN 2588-0632
Lucfa Torres, PhD & José M. Sénchez, PhD
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Glauert, (1998) establece que algunas metas de la ciencia para los nifos pequenos pueden ser
construir y favorecer ideas e intereses en los niflos, incrementar la comprension de los niflos
sobre su medio ambiente fisico y bioldgico e identificar su lugar en él, promover la conciencia
del papel que tiene la ciencia en la vida cotidiana, ayudar a los niflos en sus interacciones con el
mundo (por ejemplo en relacién con la salud y la seguridad), hacer que las cosas funcionen o
cuidar a los seres vivos, estimular un pensamiento critico, el respeto a las evidencias y el interés
por el medio ambiente, desarrollar actitudes y acercamientos positivos para aprender y apoyar a

los alumnos para que aprendan a aprender.

Autor
Orectores
Tipo de contenido Tratalo Ge gras0 - Maesvria
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Lenoral Unriverscad de Cartagena de indis U
Materis s~aw

fSaw

gaw

151



https://repositorio.unicartagena.edu.co/handle/11227/14521

Ndamero de | Cita 48
cita
N. de Pag. 70
pagina
Autor Delgado- Cobefia et al.
Link https://www.investigarmgr.com/ojs/index.php/mar/article/view/157
Afo de 2023
publicacion
ISSN 2588-0659
DOI https://doi.org/10.56048/MQR20225.7.1.2023.94-110
Vol.7 No.1 (2023): Joumal Scientific ‘!'%nvesu'gar ISSN: 2588-0639
hetps:)/doi ore 10 56048 MQR20225.7.1.2023 94-110
Educational methodology based on digital teaching resources to develop
meaningful learning.
Metodologia educativa basada en recursos didacticos digitales para
desarrollar el aprendizaje significativo.
Accion 2:
El docente debe comprobar que los recursos que utilice cumplan con algunas
condiciones basicas para el dommio tecnoldgico, v se describen a continuacion:
» Laflexibilidad del recurso: que se pueda manejar desde un teléfono movil o desde la
computadora sin problemas.
Captura de s La operabihidad del recurso: que no presente problemas y limitaciones en el
P funcionamiento del mismo.
cita = El aspecto visual: que sea atractivo para el estudiante, dimamico v de facil navegacion
para el uso de los contenidos cientificos de aprendizaje.
subrayada

FASE ACTIVA:
Objetivo:
o Establecer los critenios de las actividades de aprendizaje para la ensefianza de los
contenidos cientificos de la asignatura.
Actividad principal:
o Planteamiento de los criterios o indicadores para el desarrollo de las actividades de
aprendizaje de los contenidos cientificos de la asignatura.
Accion 1:
El docente debe inducir a los estudiantes al nuevo contenido de aprendizaje, a través
de un juego de preguntas interactivas, utilizando plataformas evaluativas con base en la
gamuficacion. Esta actrvidad permute activar los conocimientos previos de los estudiantes.
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La pregunta y quién va ganando aparecerd en a pantalla que estemos usando (PDI, pantalla de proyeccion,..
y la respuesta se va registrando en el Kahoot que estemos haciendo, Cuando termine el tiempo marcado para
responder, cada uno verd en su pantalla i ha acertado o no, Esto nos dara k2 oportunidad de establecer un
dlalogo con elos/asy asi i comprobando que han respondido.
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cita
subrayada Teaching strategy for the correct use of technological tools in student learning

Estratégia de ensino para o uso correto das ferramentas tecnologicas na

aprendizagem do aluno
Otro de los instrumentos aplicados en la fase final fue una evaluacion en el simulador PHET para

corroborar el impacto de las clases practicas en el aprendizaje de los estudiantes después de las dos
semanas de enseflanza contintia; los promedios de calificaciones variaron considerablemente a la
prueba diagnostica inicial, esta mejoria aunque no fue total por el tiempo empleado sirvié como un
antecedente para que los alumnos se interesen por ampliar sus conocimientos y las herramientas

digitales implementadas.
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citas Las nuevas tecnologias, como los dispositivos moviles, tienen el potencial de cerrar
subrayadas | las brechas entre las personas y cultivar las habilidades necesarias para que participen de

manera efectiva en la sociedad y en un futuro centrado en lo digital. El uso de herramientas
digitales en las escuelas puede facilitar la adquisicion de habilidades digitales, mejorar la
participacion de los estudiantes y permitir métodos de ensefianza innovadores que se
adapten a las necesidades individuales. Ademas, los MOOC y los recursos educativos
abiertos presentan la oportunidad de un aprendizaje continuo en cualquier etapa de la vida.
Para las personas con tiempo, recursos u oportunidades laborales informales limitadas, las
nuevas tecnologias ofrecen medios alternativos para adquirir conocimientos y desarrollar
habilidades, a continuacion, se muestra la figura 4.4 con la combinacion de competencias
de los paises.
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Como teorias que las h ientas digitales utilizadas en el proceso de evaluacion formativa en el
contexto pandémico se tienen al constructivismo y al conectivismo. Estando en la era digital, las tecnologias y el
internet han transformado las experiencias durante el proceso de ensefianza y aprendizaje para lograr que los
educandos desarrollan sus capacidades, sus actitudes emocionales, racionales, cognitivas y motrices siendo
acompanados en la evaluacion formativa.

Las herramientas digitales son todas las aplicaciones y plataformas usadas por docentes y estudiantes en las
actividades académicas que contribuyen en el proceso de ensefianza y aprendizaje, asi como también son
implementos de software y hardware que tienen las computadoras para facilitar todo tipo de actividades. Son de
facil aplicacion y al ser incorporadas en las experiencias de aprendizaje en especial durante el proceso de la
evaluacion formativa, permiten lograr los objetivos ya que disminuye el tiempo para corregir evidencias y
aumenta |a confianza en el proceso.

Durante el contexto pandémico las herramientas digitales permitieron c con los a mill de
estudiantes evidenciando que éstos modifiquen sus evidencias a partir de |a retroalimentacion recibida y, que el
docente pueda analizar el progreso en los aprendizajes de cada educando. Ademads, existen herramientas
digitales para la evaluacion formativa que son gratuitas o de bajo costo y en version espafiol que permitieron
establecer una experiencia innovadora, activa y motivadora entre docentes y estudiantes.

Los usos de las herramientas digitales lograron generar evidencias de aprendizaje tanto individuales como
colaborativas; por consigui los docentes pudieron realizar la retroalimentacion formativa asertiva propiciando
a su vez el aprendizaje auténomo de los educandos. Sin embargo, se evidencié que hay docentes que se
resistieron al uso de las herramientas digitales y optaron por seguir con sus practicas tradicionales lo cual muchas
veces no reflejo el enfoque formativo de la evaluacion.
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La persona que escribe debe conocer el tipo de texto que va a realizar, esto es uno de los objetivos de
la investigacién, por ello se disefiaron actividades con diversos recursos digitales para que el alumno
analizara, observara y conociera las caracteristicas de los textos trabajados en la propuesta. Las
actividades dieron buenos resultados, ya que las y los alumnos afirmaron que los recursos digitales y
tecnoldgicos si les ayudaron a conocer las caracteristicas de los textos. El conocer la tipologia textual
permite escribir un mejor texto.

Los alumnos vivenciaron una didactica que no era implementada por sus maestros en ciclos escolares
anteriores, conocieron nuevos recursos digitales, tal vez los tecnologicos ya los conocian, pero no con
el enfoque de mejorar, profundizar, corregir, consultar y aprender. Comunmente los docentes utilizan
el proyector, computadora o red de internet para complementar o ampliar los temas, poniendo videos,
iméagenes o textos ya elaborados que se encuentran en la red, pero se les puede dar otro enfoque, un

acercamiento a las caracteristicas o areas de oportunidad de los alumnos. Por lo anterior, las y los
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Analisis de las herramientas de gamificacion online Kahoot y Quizizz
en el proceso de retroalimentacion de aprendizajes de los estudiantes

Analysis of the online gamification tools Kahoot and Quizizz on the
student learning

Benjamin Maraza Quispe?, Luis Cuadros Paz?, Walter Cornelio Fernandez Gambarini?,
Yrma Alay Palomino #, Alfred Addison Chillitupa Quispihuanca®

4 Docente Investigador de la Facultad de Ciencias de la Educacién-Universidad Nacional San
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5 Estudiante Investigador de la Facultad de Ciencias de la Computacién-Universidad San Pablo
(Arequipa-Peru). Correo electrénico: cienciasprimaria7@gmail.com

Al mismo tiempo la relacion entre las herramientas de gamificacion online Kahoot y
Quizizz en la retroalimentacion de los objetivos y desemperfios de aprendizaje ha sido
comprobada a partir de investigaciones [20]. Donde se ha propuesto a los estudiantes
objetivos de aprendizaje a partir de la formacion de grupos de trabajo para estudiar un
tema especifico, elaborar un poster cientifico y disefiar tres preguntas sobre el tema
investigado, Luego se disefié un cuestionario utilizando la plataforma Kahoot que incluia
9 preguntas de lo aprendido. Esta actividad, segin concluye la investigacion, ha
permitido mantener la atencion, ademas de aumentar la motivacion y la participacion
de los estudiantes en las jornadas de exposicion de los trabajos grupales. Y con respecto
a los desempefios del aprendizaje ha permitido identificar los conocimientos previos y
también adquiridos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes que
participaron en los cuestionarios.

Por otro lado, se traté de verificar si los resultados de aprendizaje tenian relacion con
el juego. Asi, el examen parcial del grupo conté con 20 preguntas tipo test de las cuales,
la primera mitad correspondia a preguntas originales, no vistas en el aula, y la segunda
parte, habian sido introducidas en los Kahoot realizados. En el caso del grupo la media
de respuesta positiva en la primera parte fue del 69%, mientras que en la segunda
parte, la abordada en Kahoot, aumenté hasta el 75% de respuestas
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subrayada los cuadernos, se dejan tareas, actividades

extra clases. Es importante que los profesores
busquen nuevas estrategias para que
nos expliquen como, por ejemplo, hacer
dramatizados, elaborar cuentos, entrevistas a
personajes relevantes etc.

7. Es necesario buscar nuevos métodos
para estas areas desde las herramientas
digitales, donde se puedan hacer actividades
en linea que nos cuestiones e interroguen.
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Anexo E. Fotografias

Anexo 20. Evidencia de tutorias
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Anexo 21. Evidencia de la aplicacion de las encuestas y entrevistas
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Anexo F. Manual de herramientas digitales

, ‘ COMO PRODUCIR CONTENIDO IDEAL PARA l

CIENCIAS NATURALES

MANUAL DE
HERRAMIENTAS
DIGITALES

"Conviértete en un maestro de la creacion de contenido
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“Manual didactico de
herramientas digitales
para ensenanza-
aprendizaje de ciencias
naturales”

€LABORADO POR:

GUARTAN DUCHITANGA HEIDY GABRICLA
JIMENEZ RAMIREZ DEYANIRA ISABEL.
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* Importancia de la ensefianza de ciencias naturales.
Capitulo 1: ZygoteBody

* Descripcion de ZygoteBody
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e Como acceder a ZygoteBody

e Consejos para integrar ZygoteBody de manera

efectiva en el aula de ciencias naturales
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Capitulo 3: Kahoot!
¢ Introduccion a Kahoot!.
e Caracteristicas
e Como acceder a Kahoot!.
e Actividades 1 con Kahoot!.
e Actividades 2 con Kahoot!.

Capitulo 4: Brainscape
* Exposicion de Brainscape
* Caracteristicas
e Como acceder a Brainscape
e Actividad 1 con Brainscape
e Actividad 2 con Brainscape

Capitulo 5: Wisdolia
* Introduccién a Wisdolia.
* Instrucciones de uso
o Utilizacion de Wisdolia para generacion
flashcards.

de

* Recapitulacion de las herramientas digitales

presentadas y su impacto.

* Sugerencias finales para su uso efectivo de
herramientas digitales.

* Recomendaciones.

e Links de actividades con las herramientas digitales en

la ensefnanza de ciencias naturales.
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/ coNeL.  ¢sste

\
- MANUAL
Se encuentra disenado para
ayudar a los docentes de
ciencias naturales a explorary
utilizar herramientas digitales,
enriqueciendo asi el proceso
de ensenhanza y aprendizaje.

Revolucionando la
sociedad, es fundamental
aprovechar las nuevas
tecnologias en todos los
campos del conocimiento
desde edades tempranas.

W Actividades concretas
Constructivista que ofrecen una
asegura experiencia de
aprendizajes aprendizaje dinamica,
duraderos y interactiva y atractiva,
resultados éptimos, facilitando una mayor
adaptandose a las comprension de los
necesidades de los conceptos previstos
estudiantes. oduc ° para un afno escolar
‘ % especifico.
Guia a los , ) { ‘
Herramientas
educadores en la : .
integracion ) p - quese
efectiva de estas adaptan a lc'>s
: textos educativos
herramientas con N
. de ciencias
ejemplos
précticos naturales,
mejorando ios promoviendo una
N odos de ensenanza

centrada en los
estudiantes y
fomentando el

ensenanzay
desarrollando

competencias .
. pensamiento

digitales. o

critico.
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A
2 —~ IMPORTANCIA 1
/7%’7?

7

ENSENANZA DE CIENCIA NATURALES
Es esencial para el desarrollo humano y la
formacién de ciudadanos capacitados en un

mundo digital, ademas esta asignatura
imparte conocimientos sobre naturaleza.

€S FUNDAMENTAL PARA

El avance en disciplinas relacionadas como la
quimica y la biologia, fomentando el interés desde
temprana edad y promoviendo el analisis critico, el

reconocimiento de la diversidad y la
responsabilidad hacia un planeta sostenible.

DESARROLLA

Habilidades valiosas para enfrentar los retos
del siglo XXI, como la resolucion de
problemas, la formulacién de hipodtesis y la
exposicién de conclusiones basadas en
evidencia.

JUEGO UN PAPCL CRUCIAL
En el entendimiento y conservacion del medio
ambiente, ayudando a los estudiantes a
comprender la importancia de satisfacer sus
necesidades sin comprometer los recursos
futuros.
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( < CAPITULO1

ZyooteBody \<

66 66

ZygoteBody es una herramienta
digital interactiva que permite
explorar modelos anatémicos en
3D del cuerpo humano.

Originalmente conocido como
Google Body, es utilizada
ampliamente en la educacion de
ciencias naturales y medicina.

CARACTERISTICAS

p
000

e Ofrece modelos precisos
de todos los sistemas del
cuerpo humano.

e Permite rotar, hacer zoom
y aislar diferentes partes

del cuerpo en 3D.

?

p
000

e Visualiza y estudia diferentes
capas del cuerpo, desde la
piel hasta los dérganos
internos.

e Proporciona etiquetas vy

descripciones detalladas de

cada parte anatomica.

e Accesible a través de navegadores web,
sin necesidad de software adicional.
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7z &$COMO ACCEDER?

0 Zygote Body : @ \<

https://iwww.zygotebody.comr - Traducir esta pégma@

Zygote Body 3D Anatomy Online Visualizer | Human Anatomy .. ® N
Zygote Body is a free online 3D anatomy atlas. View, isolate, and learn human anatomy
structures with Zygote Body

1. Abre tu navegador y busca "Zygote Body".
2. Haz clic en el primer resultado que aparezca

¢ A continuacién, procede a crear una cuenta. Para ello, accede a la opcién de registro o de
inicio de sesion, se abrira una pagina donde se logra observa el apartado de inscribirse.
en la parte superior derecha

S )

. = /|

» Posteriormente se debe seleccionar la opcién del tipo de suscripcién que se tendra para ello
la pagina ofrece 3 opciones, por lo que seleccionaremos la primera que es totalmente gratis .

O =
of
r =

* Finalmente se debera llenar ciertas preguntas

con nuestra informacién y se da click en

suscribirse. - !

* A partir de ahora, ya dispones de un usuario
y puedes empezar a utilizar "Zygote Body".
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CONSEIJOS PARA INTEGRAR
ZYGOTCEBODY D€ MANERA €FECTIVA
N €L AULA D€ CIENCIAS NATURALES

\+

e Establecer  objetivos
claros alineados con
los temas a ensefiar.

3 =7

\

* Contextualizar su uso y
explicar su importancia

para comprender la

)

anatomia humana.

\+

e Fomentar el trabajo
colaborativo en grupos
pequefios.

\

¢ Utilizar ZygoteBody para

reforzar y evaluar la
comprensién del

)

material.

— L CLLCCC
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Analizar la estructura y funcién de los aparatos
, respiratorio, circulatorio y excretor, establecer su
funcional e indagar la estructura y funcién del sistema
mano, femenino y masculino, relacionandolo con
n el comportamiento de los puberes.

Libro de texto

Pag. 170

~ cierre

El docente e 3 El docente mediante
enunciara la i B\ esta actividad podra
importancia de |\ evaluar el progreso del
comprender la 2 estudiante de manera
. divertida e interactiva en
estructura y funcién
O donde todos tengan la
- de los distintos oportunidad de
sistemas del cuerpo & participar y mejorar sus
humano. _J \ conocimientos.

\/

¢ Los estudiantes se
turnaran para
describir un sistema
del cuerpo humano
mostrado al azar en
Zygote Body, sin
nombrarlo
directamente.

¢ Los estudiantes
exploraran diferentes
sistemas del cuerpo
humano en Zygote
Body.

¢ (Cada estudiante
tomara notas sobre los
drganos principales y
funciones de cada
sistema.

e Los demas
intentaran adivinar.

e { L CCCLCLCC
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Instruccion:

a nuestra cuenta en zygote body en la cual nos
barra con diferentes elementos que permitiran la
en diversos angulos.

[\'(.,'S TE BODY‘

para lograr visualizar el interior de nuestra figura
pulsada la barra en donde aparecen diferentes
referencia a estructura o sistema del cuerpo la
diendo hasta que se logre visualizar las partes que
r a estudio y andlisis de igual forma nos permite
agen para observarla con mas detalle y nitidez

172
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Body puedes seleccionar cualquier parte del cuerpo
e aparecera el nombre correspondiente de cada una.

/\1‘;!}'1 I BODY

ote Body deben realizarse durante la clase
mo esta herramienta.

e { CCCLLCCCC
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fjumano y Salud

y funcién del sistema reproductor
) como masculino, estableciendo su
 en su cuerpo. (REF O.CN.3.4.).

Libro de texto

Pag. 172, 178, 179

roductor humano con Zygote Body

f ody.
iones basicas de
isualizacion 3D.

Exploracion
detallada

® Guiar a los estudiantes
para examinar sistemas
reproductores
masculino y femenino.

e |dentificar organos
claves.

e Observar estos 6rganos
desde multiples
angulos (frontal, lateral,
posterior).

estructuras estan
reproductora, el ciclo
ales y la produccion y el

‘ozoides en el sistema

a—
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Instruccion:

a nuestra cuenta en Zygote Body, donde
una barra de herramientas que facilita la
diferentes angulos del cuerpo humano.

-~

[\'(.;'O Tk BOD‘

liie

=

], seleccionaremos el sistema del cuerpo humano que
~en Zygote Body. Al elegir una parte especifica, el
ra el nombre de dicha parte y permitira una
(en este caso el aparato reproductor femenino).
lita relacionar la imagen con el contenido tedrico del
turales, permitiendo a los estudiantes comprender
natomia y sus funciones correspondientes de manera

e { L CCCLCLCC
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CAPITULO 2

Quizizz

— L
—C L

Quizizz

Permite crear, realizar y evaluar Personalizacién y el seguimiento del
cuestionarios educativos en linea. progreso de los estudiantes.

Permite crear facilmente cuestionarios adaptados a
sus necesidades, afiadiendo preguntas de opcion
multiple, verdadero/falso, completar espacios en
blanco, y mas.

-

Ofrece un banco de preguntas preexistentes que
abarcan una amplia variedad de temas y niveles de
dificultad, facilitando la creacién rapida de
cuestionarios. 4

-

Permite personalizar la apariencia de los cuestionarios s =
con opciones de disefio flexibles, incluyendo la adiciéon v— a
de imagenes y multimedia para hacerlos mas atractivos. ¢ W

PR - =

Ofrece retroalimentacién inmediata a los estudiantes
después de completar un cuestionario, lo que les
permite ver sus resultados y comprender sus areas de
fortaleza y debilidad 4

/

/

Permite a los estudiantes acceder a los cuestionarios en == =—x
linea a través de cualquier dispositivo conectado a e E=m
Internet, asi como realizar cuestionarios sin conexion T

A para una mayor flexibilidad.

D250 g

D222220000
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&COMO GICCGDGR‘?

1. Abra el navegador de su preferencia y L AT
realice la busqueda escribiendo "Quizizz".

2. Haz clic en el primer resultado que
aparezca.

- ° L] ° - . & -

5

3. Una vez que se ingresa a la
Quarzz ‘ (&23 ) pagina oficial de Quizziz, debe
Qdar click en inscribirse

Planifica en segundos,
no los fines de semana.

4. Le aparecera la pagina para
crear una cuenta, debera elegir
el inicio de sesion que usted
prefiera, ya sea por correo
electrénico o redes sociales.

5. A continuacién, se dirigird a esta pagina

© o donde deberéa seleccionar continuar para
ﬁcce‘jeao“'z'zz confirmar la creacién de su cuenta en

Quizizz.

6. Finalmente debera seleccionar, de las opciones que aparecen, el modo de uso
que le dara a Quizziz

Planeo usar Quizizz para

® 0

Una vez realizados todos estos pasos, S ey
se redirigira al espacio de trabajo de =~ Qv
la herramienta Quizizz. @/

¢Qué vas a ensefar hoy?
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UNIDAD 5:

Analizar los minerales como el oro, la plata y
el diamante, hierro, yeso y sal gema

U? ]3‘_'{]1/9 diferenciando los tipos de fuerzas que actdan
sobre ellos y los efectos de estas fuerzas en
sus variables fisicas. (REF. O.CN.3.6.)

HabiidadioxlesireZasK| 1iro dgfauio

Jo3eldrolley Pag. 170
deberan revisar el
contenido en el libro de
Netliyldees Adivina el mineral texto y pueden practicar la

misma actividad desde
Quizizz en sus hogares.
oee

PARA QUIENES
NO ASISTEN

‘ describir, fomentara la

cooperacion y el trabajo en
equipo. La persona que logra

adivinarla pasa a escribir su

nombre y gana recompensa.
A Pa ae

Se muestran diferentes minerales, se
organiza el juego "Adivina el
Mineral", donde los estudiantes se
turnan para describir una muestra
mostrada en Quizziz al azar sin
nombrarla directamente, mientras
Intentan adivinar. g @ @

EXPLORACION

Con una introduccién a la
importancia de los minerales en
nuestra vida cotidiana, desde
los materiales de construccién

hasta los dispositivos
electrénicos o @@

RACTIVIDAD DE
MEJORA PARA LA

D220 0000 g
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en Quizizz, e iremos directamente a la

w— L

Bibliotecade ... Introducir codge
;Qué vas a ensefar hoy?
Invita y gana
Super gratis
Busca pruebas sobre cualquier tema >

b9 & 55 e e & ©

Matematicas Inglés Estudios soclales  idiomas  Clenclas

n donde debemos escoger la opcion

;Qué te gustaria crear?

Examen Al

i g use Quizizz Al para
generar rapidamente cuestionarios a partir
de cualquier documento, enlace o
mensaje!

. Leccién

Agregue diapositivas divertidas e

interactivas a las evaluaciones que a los

rgente en donde debemos escoger la

¢«  ;Como te gustaria crear? .

Crear desde cero

e de preguntas
interactivas o seleccione preguntas
existentes de la Biblioteca de Quizizz

1
~
~
~
~
~
A
~
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girnos a la parte superior donde dice

. =

e— L

Crear un nuevo cuestionario
Q Buscar preguntas

Agregar una nueva pregunta

18 orcion muttipie [B) uene el espacio enblanco
B comprension

Respuestas abiertas

[- PO (B Finstabierto

By Respuesta de video (L Resovesta de sudio

B encuesta (B rube ce patadeas

Opcion multiple

el llenaremos los espacios en blanco donde
le la actividad, a que asignatura pertenece,
debemos guardar los cambios en el recuadro

4 Ajustes de examen
*
Revise la configuracion del cuestionario y estara listo para comenzar

Nombre
Cuestionario sir
@ El nombre debe tener al menos 4 caracteres.
Asignatura
& Seleccionar tema releva -
@ Por favor seleccione el tema
& Seleccione el grado rel - Agregar imagen de portada
@ Por favor seleccione el grado
Idioma

0 English -

Visibilidad

® Publicamente visible

&>

la reflejara la actividad en la cual debemos
e necesitaremos.

Crear un nuevo cuestionario

Q Buscar preguntas

\ ABregar una nueva pregunta g
- Opcion m-milpn . Liene el espacio en blanco
. Comprension

Respuestas sbiertas

' Dibujar . Final abierto
.‘ Respuesta de video n Respuesta de audio
a Encuesta a nube de palabras
Desplegable A
Pensamiento Interactivo/de orden superior Actuslice sus espacios en blanco 8 preguntas a
% s fhciles para que los a
& Coincidente b Reordenar seleccionar de una lsts de opclones. A
~
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e Aparecerd el siguiente cuadro en e Una vez editada la pregunta

— L
w—( L

el cual iremos escribiendo la nos dirigiremos a la parte
pregunta, también se puede superior y daremos click en el
agregar un recurso visual en el recuadro  lila  “guardar
lateral izquierdo. pregunta ”

Escriba la pregunta aqui

4. El siguiente paso es afadir mds preguntas por ende daremos click en
“afiadir pregunta”.

Buscar preguntas en la biblioteca de Quizizz

Q Buscar preguntas

1 pregunta (1 punto) 4/ Ahadir pregunta

3 1. Llene el espacio en blanco 1 minutos ~ 1 punto - 4 Al 0 ©O Z Editar

Iknrflkvs fis

Respuesta

v svwisefkfics

# Add similar questions (Al

e Para visualizar la forma que esta tomando el examen nos
dirigiremos a la parte superior y daremos click en el icono de play
para obtener una visualizacién previa.

< Cuestionario sin titulo

Buscar preguntas en la biblioteca de Quizizz

Quizizz Al

répidas

1 Buscar preguntas

+. Ahadir preguntas

similares

1 pregunta

D22200000)
p220000)>0) L
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- agregar preguntas nos dirigiremos a la
n el recuadro lila “publicar”.

— L

Buscar preguntas en la biblioteca de Quizizz

1 pregunta (1 punto)

lla aparecerd el examen que se ha creado,
os dirigiremos al recuadro lila “empezar

Q Buscar en la biblioteca de Quizizz

EXAMEN </> Integrar e Compartirs © © @ & ©
Minerales 2

& 5thGrade « @ Ciencias

@ 0% precision + D 0 jugadas

s Deyonira Jimenez & Hoja de calculo O Guardar . IAmejorada # Editar

hace 42 minutos

( 43 Empezar ahora © Asignar »

= 6 preguntas

W Ocultar respuestas » Vista previa

Q

' la siguiente por ende debemos dirigirnos

Aprenduzaje y Evaluacion

Intentos para participantes O Sin limites. -
ﬁ m g -
Cnine v oariiin (R

ritmo del instructor Modo de prueba
[Sepr— Commanires | rsvntn | Sover Personalizar
Opciones de reproduccin slestors. activer/desactrves mincs. somboss &

Tbrcn y mis E

D22))>0)0 ) S g
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* La pantalla del docente se vera de la siguiente manera, mostrara el link
que serd copiada por el docente y enviado a los estudiantes, ademds se
muestra el codigo para unirse, el mismo que el estudiante debe ingresar
en su dispositivo para participar. “empezar ahora”.

* Una vez que todos los estudiantes hayan ingresado el docente dard click
en “empezar ".

Unete
usando

aome jOINMYQuiz.com @
dispositivo

Compartir via

=7'964370 ® i

@ Inicia automdticame...

““* Esperando a los participantes...

6. Una vez acabada la actividad se mostrara el marcador, los participantes y
sus puntuaciones.

¢Solo calentando? jLa practica hace la perfeccion!

pora g

Volver a reproducir Asignor préctica Revisar preguntas

Resumen

parcioimente
corecto

B corecto [l incoreco [l

184
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CAPITULO 3

Kahoot!

ahoot)

fQ x\ fq x\
Esta basada en el juego, que Fue lanzada en 2013 y se ha
permite a los usuarios crear, convertido e e
compartir y jugar herramienta  popular en
cuestionarios en linea en entornos  educativos y
tiempo real. corporativos para facilitar el

aprendizaje  interactivo vy
ludico.

Q Cuestionarios Personalizados: Preguntas de opcion 0

multiple, verdadero/falso, con imagenes y videos. o

Q Respuestas instantaneas desde dispositivos méviles o 0

computadoras. b

Q Clasico (individual), equipo (colaborativo), desafio (a tu 0
propio ritmo). b’

Q Datos detallados del rendimiento y respuestas de los 0
jugadores. N
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&COMO ACCEDER?

1. Abra el navegador de su preferencia y
realice la busqueda escribiendo la siguiente
direccién: https://kahoot.com/es/ 3. Aqui se debera dar click en la opci
2. Se dirigira a la siguiente pagina. registrarse.

iAprende y ensefia
jugando!

="
A g0 tipo do cuenta

gﬁ' — t‘"m‘ @ H ﬂ e H
4. Después, debera elegir el tipo de cuenta —
que esté acorde a su preferencia para poder

continuar con el siguiente paso.

7 .
= 5. Para este caso se escogi6o la opcién
S s v profesor, por lo tanto se a dirigido a la
@ siguientes opciones, las cuales también
ﬂ'ﬂ deberan ser elegidas segin  sus

e preferencias.

6. Una ves realizado los pasos anteriores, se le abrird la siguiente
pagina, donde colocara datos para el inicio de sesién respectivo, hay
entre las opciones de colocar su correo electrénico o elegir entre las
opciones que permiten iniciar sesién con cuentas que ya estan
predeterminadas en su navegador.

Accede a Kahoot! 7. Después de colocar los datos respectivos de registro le aparecera
© i la siguiente ventana para confirmar su registro, aqui se debe dar
click en continuar.

jhondro@gmail.com

En el caso de aparecer esta ventana, se debe seleccionar la opcién de
“continue for free”

8. Finalmente se redirigira al espacio de trabajo de Kahoot, donde
ya puede realizar la creacion de actividades. @
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/

Libro de texto

Pag. 57-64

]
B
! Jas” vertebrados e invertebrado.
DE PREGUNTAS CIEGAS

)

variadas sobre caracteristicas,
rtebrados e invertebrados

LUEGO DE LAS PREGUNTAS

IMPLEMENTACION « Sedacomienzoalaclaseyla

informacion contestara las
preguntas antes planteadas.

« esta clase se basara en hacer que
el estudiante participe
constantemente mediante
preguntas retroalimentadas en la
herramienta digital.
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' cuenta en Kahoot e iremos al apartado “Tus
ear Kahoot.

Tus kahoots

Crea tu primer kahoot
usando una de nuestras
plantillas.

Crear kahoot

el cual nos permite escoger como realizar la
scogeremos desde una “plantilla”.

Crear un nuevo kahoot

N "
i m +
POF
P dor de kah P dor de ki Plantillas Lienzos en blanco
Generar kahoot basado en Generar kahoot basado en Kahoots predised) Crea desde cero

un archivo PDF un tema

4 Asistido por 1A 4 Asistido por 1A

Cerrar

G una ventana que nos permitird escoger entre
esentan

emos “ensefia con diapositivas”.

< Plantillas
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s “ensefia con diapositivas”, desde este
te mostrara como deberds organizar la

0 (R [

Yy ¢ Tipo de pregunta
Reemplazalo por una simple pregunta introductoria. Incluye alternativas 8 qui v
de respuesta relevantes que desafien a tu clase.

© Limite de tiempo

‘!h 20 segundos v

R Puntos

Estandar v

22 Opciones de respuesta

Seleccion simple 4

ann!-ou-‘ -

Eliminar | Duplicar

tra informacion y en la parte lateral
~ el limite de tiempo de las respuestas y
» darle a cada pregunta. En el lateral
o eliminar diapositivas y en el centro
“multimedia.

zara como una pregunta introductoria y en
2 respuestas creibles, 1 incorrecta y 1

Ensefs condisp.. Configumcén  + Gusdado enTus bormdores © Actuatanr PO - |
?

(Qué diferencia principal distingue a los vertebrados de los inver © Voo do pragumts

| v

© Umite de tiempo

20 segunaos v

2 Pumtos

Los vertebrados viven en ambilentes
@  scutticos, los lnvertebrados viven en O e
ambientes terrestres
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egunta “ciega” la cual es desconocida para la

¢Qué caracteristica principal tienen todos los vertebrados ?

. Tienen una columna vertebral @ . Tiene un esqueleto interno
a con el contenido se responde a la pregunta

cional

erd un quiz de pregunta rdpida de refuerzo

¢Cual de los siguientes animales es vertebrado?
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® Para agregar un quiz 0
diapositiva nos dirigiremos a
la parte baja del mismo
lateral y daremos click en
“afiadir diapositiva 0

pregunta”
Kahoot! Kahoot) e~
La primera carac... - La primera carac... -
4 Quiz

4 Quiz
¢Cual de los sigu... ¢Cual de los sigu...

5 Quiz 5 Quiz
Reemplazalo por...

Reemplazalo por...

6 Quiz

Reemplazalo por...

Reemplazalo por...

Eliminar [0} Eliminar =

Anadir
pregunta

Anadir
pregunta

Anadir
diapositiva

iva aparecerd un mensaje emergente de

Eliminar pregunta de quiz

¢Quieres eliminar esta pregunta? Esta accion no puede
deshacerse.
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i un quiz de una pregunta de refuerzo mds
) para pensar.
¢Cual es una diferencia importante entre los vertebrados y los invertebrados?

©
VA
+

Busca e inserta los elementos multimedia

Cargar archivo o arrastrar aqui para cargar
i

rtebrados tienen una estructura
gida y los invertebrado rigida

Los vertebrados pueden volar, mientras . Los vertebrados tienen huesos, mientras
que los invertebrados no pueden. que los invertebrados no

tro de las diapositivas agregaremos de 7 a
mayor participacion del alumnado.

sitivas agregaremos una contextual .

Escribir texto

patrén de tener una diapositiva después de
la clase se vuelva mondtona.

diapositiva debemos dar click en “editar
azarla en el icono de papelera.

193



Busca e inserta los elementos multimedia

Cargar archivo o arrastrar aqui para cargar

0, nos dirigiremos a la opcion

a Imagenes -
Getty Images

Unsplash

®© oF -
Standard

Stickers

l:ﬂ Videos
YouTube
Vimeo

P Audio

Lectura en voz
alta

continuacion buscaremos un video en
20 que necesitemos.

Q. Buscar o pegar enlace de YouTube

Fotografia - Imagenes  Naturaleza Mar Animal Personas

Proporcionado por °YM|TII|)e
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na vez seleccionado se vera de la siguiente

bui

Empezar video en Finalizar video en

00 :00 L ‘ 03:21 ‘

n “afiadir” y el video se visualizard en la

Animales Invertebrados

nta ciega” Usa esta para aprovechar los
ositiva anterior.

¢Cual de los siguientes animales es un vertebrado?

. Estrella de mar
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e debe conectar todo el material con una
lase.

Busca e inserta los elementos multimedia

Cargar archivo o arrastrar aqui para cargar

as de verdadero y falso faciles para los

¢Este es un vertebrado?

iEste es un Invertebrado?
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- a la opcién “temas” escogeremos la
ar nuestra Kahoot! .

=]
ey

Standard

mot! Ensefa con diap... Temas @ Vista previa @
! - -

Testo ¢ Tipo de pregunta
o

W Verdadero o taiso v
2 Quis
(Cudl os la caract..

@® Umite de tiempo

20 segundos v
@ Puntos
Estandar »

7 Revelacion gradual

Eliminar | Duplicar
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y el Kahoot! estard listo para ser

Tu kahoot esta listo

® Vista previa
Inicia una sesién de prueba para este kahoot

> Presentar en vivo
Presenta ahora un kahoot en vivo

‘4 Compartir

Permite que otros presentadores usen este kahoot

B YMieme - et

Volver a editar

omo a quedado, presentar en vivo
cion de compartir para que los
de sus propios dispositivos.
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niverso y el planecta
Tierra

las diferentes capas de la Tierra:
o externo y nucleo interno. (REF.

Las capas de la Tierra.

luacién formativa realizable luego de
de la temdtica para hacer la clase
utilizard Kahoot!.

\A\ 2 1 E N\
AV 4 \
N/ \
] I
¢ .
I En una actividad que
\ 2 >
reforzara el
conocimiento
adquirido,

permitiéndoles evaluar
su comprension y
reforzar lo que no
quedo claro de forma
divertida.

3.COMPETICION oo vero L0S

EN TIEMPO REAL
ALUMNOS
DEBERAN
Acceder a Kahoot!
A desde sus dispositivos
electrénicos en sus
8 ,’/\ casas, la prueba esta
Il" compuesta de
1 > preguntas de
\ =

- verdadero o falso y de
opcion que incluyen
identificar las capas
de la tierra y que es

cada una.
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Pases de ®
= estudiante m
-
T oe 1 Grsponibles
-l
o~
Actualiar para usar esta funcion

- Otten hasts 250 pases.

Plan: Actualizar Es hora de la siguiente actividad

Tun intereses Anadic inteteses 0,

‘ecuadro titulado “crear un nuevo Kahoot”
ienzos en blanco”,

Crear un nuevo kahoot

_

(+] ©
BT o«

G de kah G dor de kah Plantillas Lienzos en blanco
Kahoots Aad Crea d
Generar kahoot basado en Generar kahoot basado en b ISR
un archivo PDF un tema

4 Asistido por 1A 4 Asistido por 1A

el nuevo Kahoot! listo para crear la actividad

Ingresar titulo...

Configuracion © Actusiizar m Salir

J Tipo de pregunta

Escribe tu pregunta ‘ Quiz v

© Uimite de tiempo

20 segundos v

1 +
l =
E
o . i
! Ahadir respuesta | = = Afhadir respuesta 2 &=

R Puntos

Estandar

|
“ _‘_'M 33 Opciones de respuesta

Cargat archive

[ Seleccion simple
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lirigiremos a la opcién “configuracion” y se
e se muestra a continuacién donde
0s en blanco con nuestra informacion.

Resumen del kahoot

Titulo Imagen de portada

Ingresar titulo... 76

Descripcion (Opcional)

500

Consejo: Una buena descripcion ayudara a otros usuarios a
encontrar tu kahoot.

Guardar en Idioma

- -
Video de espera Visibilidad

Pegar enlace de YouTube O Privado ° Publico

Musica de espera

ElarriAn WahAnt! .~z

spacios con nuestra informacién daremos
“listo” ubicada en la parte inferior y
a actividad.

de bienvenida a la actividad de evaluacién

Bienvenido

Sugerencias de Cetty images

e o ESkid
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as de la actividad.

KIhoot! commscention contipuncion  + cunrsaso on T toasores

1o

B Escribe tu pregunta
° e B o ~
R © timie dodome
W > >
Arws +
Sepostive L
Busca o inserta los elementos
muttimedia [ v
CAORL AIShIve © arastiar squi para Cargar > 32 Opciones de espuests
S pmpse v

| a continuacion.

¢Qué elemento hace que la Tierra se vea azul desde el espacio?

El agua que cubre gran parte de la superficie de la
A s £l hielo que se forma en los polos
. El cielo azul que refleja la luz del sol. O I Anadir respuesta 4 (opcional)

click en el recuadro azul de “guardar” y la

mot‘ Capasde laTierra  Configuracién v Cuardado en Tus borradores o Actualizar m @ Vista previa @
.

7 Verdadero o talse

L2 gecaters eats

© Limite de tiempo

20 segundos v
® Puntos
Estandar v

22 Opciones de respuesta

m | Seleccion simple v
7 Revelacion gradual

it

Eliminar

Ouplicar
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CAPITULO 4

Brainscape

A-

Utiliza tarjetas de memoria I

Brainscape

espaciada.

I

(flashcards) para ayudar a | I Se basa en un algoritmo que
I
I

|
| K i
I los usuarios a estudiar y|
retener informaciéon de |
| manera mas eficiente. l

e —

CARACTERISTICAS

o

e Crea, edita y organiza tus o o

propias tarjetas de memoria. —

¢ Algoritmo que optimiza el : ®

tiempo de repeticion para
mejorar la retencion.

e Accede a tus flashcards
desde cualquier dispositivo
con conexion a Internet.

e Comparte y colabora en sets
de flashcards con otros
usuarios.

203

[
I
optimiza la repeticion |
I
|

Estudia sin conexion a Internet
con la aplicacion movil.
Seguimiento  detallado  del
rendimiento y progreso del
usuario.

Acceso a una vasta coleccién
de flashcards creadas por
otros usuarios y expertos.
Disefio simple y facil de usar
para una experiencia de
estudio sin complicaciones.




&COMO ACCEDEGR?

1. Abre tu navegador y busca "Brainscape".

2. Haz clic en el primer resultado que aparezca. ’\

Brainscape
https://www brainscape.com - Traducir esta pagina

Brainscape: The Best Flashcards App | Make Flashcards Online
Brainscape's spaced repetition system is proven to DOUBLE leaming results! Find, make, and
study flashcards online or in our mobile app

Aparecera la siguiente pagina donde se debe seleccionar la opcion “Acceso” para
proceder a registrarse.

Elevarse a

tu desafio.

Tarjetas didacticas para estudiantes serios.

hacer tarjetas diddcticas

A continuacién, se presenta una ventana de registro de cuenta, aqui se seleccionara el
inicio de sesién adecuado a su preferencia.

A h |
3 Acceso

Una vez que se inicio sesion se debe seleccionar la opcién
continuar para confirmar el correo.

s ®

Iniciar sesion en
brainscape.com

@ susrtangabiicis30@gmaicom o 4 o

b > |

Y desde ahora ya tienes un usuario y podras utilizar Brainscape.

({Como te gustaria empezar?
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las caracteristicas, fases vy
de la Luna para la comprension

os (REF O.CN.3.8.)

Libro de Actividad
) fexto La Luna
Pag. 83

O1

El docente se basara en
la informacién de la pag.
83 para preparar las
tarjetas de estudio
acerca de las fases de la
luna y sus movimientos
cada una de las tarjetas
contiene preguntas y
respuestas del
contenido.

02

Una vez que las tarjetas . Se va a trabajar el
estén listas el docente aprendizaje cooperativo
envia el link a sus debido a que los
estudiantes para estudiar de estudiantes pueden
manera dindmica, esto hacerse preguntas mutuas
permitird que el estudiante desde sus dispositivos
se esfuerce en su méviles verificando las
aprendizaje individual y ' respuestas y ayuddndose
conozca donde esta a corregir.
fallando.

El maestro podra conocer
el avance de los
estudiantes y hacer una
revisién conjunta aclarando
dudas y reforzando
conceptos con la ayuda de
un proyector o desde su

dispositivo mévil. /
—3333>>
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Brainscape para esta actividad

cuenta en Brainscape y daremos click en

Ciencias Naturales ~

cronter. @) Ooronve smanes  Tareias Uncos iiwaden: 9000 ’

< courantin

Acerca de Maros (0) Estudiantes (1)

o 700 de meicia de emuto predesermnads Visenictag de case
® oo () Ao ® Popewe () Aestars ® Pisice () Prnede

) en el agregaremos el tema de la clase

Agregar nueva clase

Una clase es un conjunto de tarjetas didacticas, agrupadas en mazos.

( La Luna >
CONTINUAR

seleccionaremos el rol que desempefiamos,
roposito de la clase.

iSe cred laclase La Luna!!

¢Cudl es tu papel? N

LO ESTOY ESTUDIANDO

LO ESTOY ENSENANDO )
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Personaliza tu clase

Propésito de la clase

¢Qué describe mejor el propésito de esta clase? ©

/:: Habilidades de trabajo

N\ N -
() Idiomas extranjeros

(Aj Certificade Profesional

~ )
() Prueba estandarizada

‘(77, . .
§ ; Escuela / Universidad

‘Q Aprendizaje general/Otrg

ecerd serd la siguiente por ende llenaremos los espacios
ompletado nos dirigiremos a la opcion mazos.

laluna ~
vo pa—— ‘ Doyenbeminet  Torotes Onices Isdlodes: 9800 ;;q"
v & COMPARTIR .

Acerca de ( Mazos (0) > Estudiantes (1)

Video de introdutcin

Obptne
=+ Agregar un video de YouTube.
infermacon
complementaria
Objetive © /
Tawlar
Aprendizaje general/Otro
Descripodn
proses Informacién complementaris © /

o -

ién de creacion de un nuevo mazo, en la cual
bjetivo, luego damos click en la opcidn continuar.

X

Crear nuevo mazo

Un mazo &5 un subconjunto de tarjetas didacticas de una clase, similar a los

capitulos de un libro.

LaLluna

Examinar las caracteristicas, fases y movimiento de la Luna para la
comprension de sus efectos

>
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n accederemos a “editar las cartas

[4) tmportar CSV Crees nuevs mazo

o
O 0% 101UNG 0 de 1 cantas Gnices estudiaces

Y/
e necesitemos, pues se dividen en
Vista previa (1) tditar (1) Explorar (1)
H ‘ smple  averzaso fuente > Comtejos rhpidos  Agregado a las 91643 a. mevre. @)
B ’ 2 @ NC
o o
e necesitemos, pues se dividen en
Vista previa (1) Editar (1) Explorar (1)
H < vimpte  svanzaco ~m.> Consejon rapdos Agregado a las 9:16:43 o. merro. )
- . 1 ‘ =) i)
o o o o
preguntas al lado izquierdo y las
ar otra carta se da clik en el icono
»
Explorar (2)
Consejos dpidos  Agregado o las 95252 a.m. mevre. @)
Cudl es la composicion de la luna? Rocas y polvo & 4':'.
2
(nuevo) “ ~;«° =)
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—33333>>

a las preguntas debemos dirigirnos a la parte
/ arrastran los numeros de acuerdo a nuestra

laluna~ » -

Examinar las caracteristicas, fases y movimiento de la Luna para la comprensié

Vista previa (15) Editar (15)

simple | avanzado | fuente

» '
3 P
6
7 12 ¢Qué es es la luna? ;o mluo
2
9 15
(nuevo) ¢Por qué vemos iluminada a la luna? & (e
10 © ©
o Crear nueva tarjeta (o TAB hasta la siguiente tarjeta)
O’ Por qu vemos iluminada a la luna
yrevia de como estdn quedando las tarjetas
lla se podrd visualizar en formato de teléfono
Vista previa (15) Editar (15) ( Explorar (15) >
simple | #vanzaso | fuente ) p— 1
$Qué es es la luna? [~ El Gnico satélite de la tierra [~
L L
ZPor qué vemos lluminada a la luna? [~ Refleja la luz del Sol -
o o o o
¢Cudl es la composicion de la luna? <o %o Rocas y polvo @
¢Cudles son los tres movimientos de la luna? Rotacién sobre su proplo eje
S Traslacion alrededor de la tierr. @
PR &&=
Ir debemos dirigirnos a “cubierta de estudio” 1

CUBIERTA OF EsTUS I

Editar (19) Explorar (15)

laluna- ~ =

Vista previa (15)

| estudiante conocer el nivel de conocimiento de la
) de sus estudiantes pues como se ve a
puntta respondiendo segtin niimeros que tan
“onceptos tratados
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Luego aparecerdn en la pantalla los resultados como un control del
tiempo de realizacion y nos dirigimos a “panel”.

iControl!

56,0%

8 minutos, 47 segundos (1 mazo)

8. Una vez realizadas todas las acciones anteriores se pueden compartir la
actividad dando click en “compartir” ddndonos opciones de enviarlo por
correo electronico o copiar el link para enviarlo como mensaje mediante
alguna plataforma de nuestra eleccion.

Actividades de Ciencias Naturales

V v a Deyonira Jiménez 0de0 0,0%

S —
- ( < ,‘..

Estudiantes (1)
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intes debemos dirigirnos a la opcién
s visualizar a cada uno de los
aje con respecto a la actividad

O Dias Tiempo Tarjetas Permiso

Unique Tota:

O ’ Deyanira Jiménez (T0) ' 5.3 minutos 15 10 Administrackén ¥ > ’

> el avance seguiremos el siguiente

O Aprendiz Dias Tiempo ’::1:: Permiso s °
O ’ Deyanira Jiménez (TU) ' 5.3 minutos 15,
nos mostrara el avance
X

Avance del estudio de Deyanira

Estudiar Actividades de Ciencias Naturales

Tarjetas unicas estudiadas

15/15
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UNIDAD 4:
 y el planeta Tierra

ausas para la comprensién de sus efectos en

Pag. 84

EL MAESTRO
PREPARA

Un mazo de cartas el cual
cubre toda la informacién
clave de la tematica, las
mismas seran enviadas a
los estudiantes mediante

enlace y estos deberan

A repasar la informacién

ediante las flashcards.

) DE LA ACTIVIDAD
E DEL DOCENTE

n las estadisticas que proporciona
) a esto dara retroalimentacion en la
iendo de los vacios que ha podido

a actividad permite que el docente
intes han aprendido y reforzar la

anera innovadora. /
—333333>
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Instrucciones:

1. Para agregar un siguiente mazo iremos ala barra lateral de Brainscape y
nos dirigiremos al signa mds, daremos click y agregaremos el link del

nuevo mazo de cartas.

2. A continuacion llenaremos la informacion en blanco y agregaremos una
imagen al mazo de cartas

«©

El Universo y el Planeta Tierra

0,0%

3. Nos dirigiremos a la opcion “mazos” y daremos click en “crear nuevo
mazo” luego escribiremos el titulo del mazo y el objetivo que se desea

alcanzar

0 Create New Deck

El Universo y el Planeta Tierra

! Decks (0] 2

214
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70 se debe ir a agregar tarjetas y se comenzara a
1s de la tematica para las flashcards

El Universo y el Planeta Tierra ~

Creador ’omnn.-mu Tarjetas Unicas Estudiades: 0de 0 (i 0.0%
g

< COMPARTIR ves

Acerca de Mazos (0/1 seleccionados) Estudiantes (1)

) importar €5V () Crear nueve mazo

O ( Los Eclipses  No hay cartas en este mazo

. AGREGAR TARJETAS

s la actividad en la opcién avanzada.

u . Los Eclipses -~ -
1 .'l:‘r:’::"‘-:l,v: P cusierTA Dk esTudD)

Vista previa (1) Editar (1) Explorar (1)

wmple avanzado fuente 0% rdpidos Agregado a las 6:39:20 p. metro. @)

1 nos dirigiremos a la parte lateral derecha y

i v ) oo
i  Losiolpess

Vista previa (2) Editar (2) Explorar (2)

umple avanzado fuente Consejos rapidos

(nuevo)
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e dentro de una tarjeta dando

L
9 '@

Respuesta

4

(nuevo Pregunta

ticamente por ende para regresar
ir a la parte superior y dar click al

Los Eclipses - ~ cusierTA o€ esTUl)
Analizar los eclipses, sus tipos y causas para la comprensién de sus efectos en la atmésfera y la tierra.

Vista previa (5) Editar (5) Explorar (5)

smple | avanzede  fuente Consejos ripidos @)
i =L )
o o o

Desde la Tierra se ve como una sombra de nuestro planeta.

Se ve como la sombra de nuestra
:Como se ve un eclipse de Luna? planera tapa la Luna
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o
CAPITULO S

ISDOLIA
Wisdolia

6é 66
e Consumimos contenido en diversos
formatos como videos de YouTube, e Para evitar la pérdida de informacion, es
redes sociales, articulos de revistas y crucial que esta sea correctamente
paginas web, por lo que es dificil asimilada.
recordar toda la informacion * Wisdolia se presenta como una alternativa
consumida, resultando en la pérdida de eficaz para facilitar la retencién vy
datos importantes. z organizacion de la informacion.
99
6b 66 99
¢ Wisdolia también promueve la

implementacién de habitos de estudio en

los mas joévenes, contribuyendo a su

educacién y formacion, debido a que utilizal

inteligencia artificial para generar
3 automaticamente flashcards a partir de
L\ documentos, paginas web o videos.

e Funciona como un asistente virtual
que ayuda a los estudiantes a
repasar contenidos previamente

4 vistos mediante tarjetas de estudio.

66 99 66 9?9

e Las flashcards generadas por Wisdolia
mejoran la  eficiencia del estudio,
permitiendo una revisién rapida y efectiva

e La herramienta permite la creacion de
preguntas de opcién multiple o respuestas

libres.
de los contemdog las tar}etas de estudlq se « Wisdolia facilta la generacion de
pueden personalizar segun las preferencias, cuestionarios de préactica, los cuales
mejorando la relevancia y efectividad. e -,
¢ Las flashcards se guardan en la nube, lo * La herramienta permite la creacién de
que permite su revision en cualquier preguntas de opcién mdltiple o respuestas
momento y desde cualquier lugar. libres.
; '8
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ACCEDER?

ear una cuenta, para ello se debe acceder a la opcién

<R

Completa tus examenes en la mitad
del tiempo de estudio

Genere tarjetas didacticas y preguntas de opciéon
multiple en segundos

+. Sube tus diapositivas

0 agregue cualquier enlace aqui

entana y se debe escoger la opcién de
b “ Wisdolia

G Continuar con I

& Continuar con Outlook

o

B Ingresa con e-mail

G iniciar sesion con Google

Si contindas, Google comparticd tu nombre, tu direccidn de

Iniciar sesion en o
. . . con wisdola. com.
wisdolia.firebaseapp.CO P, coremmm cicnman
wektarsoaspasom,

Puedes gestionar Iniciar sesién con Google en tu
cuenta de Google.

Y desde ahora ya tienes un usuario
y podras utilizar Wisdolia.
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o
estas sobre las propiedades de la
por medio de la indagacién
ida cotidiana.

Hablxdad|o . i .
deetrezacn sdeleged ey dafauto
desurroliar

Pag. 188-189

aremos nuestra propia actividad de
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la lectura c
contenido aud
Los estudiantes
recibirdn una
‘comprension integral
del plasma como
estado de la materia,
facilitando un
aprendizaje mas
fundo y completo.

221



ACION DE M—ﬁ%ﬁ

enta en Wisdolia y pegaremos el link del

% Wisdolia

R Comparte Wisdoba conunomigo (@) v

(Obtenga matevial de practica hecho para
usted en sequndos

Agregue un documento para generar su primer conjunto de
preguntas desde

Arrastra un archivo aqui
O haga clic para seleccionar un archivo

0

hitps://youtu.be/SPVWRgmMTF5U?si=B4y3dYB7c2bBqobA ( 9 >

igregarle un nombre al grupo de tarjetas
opcién comienza a aprender.

¢Para qué mazo es esto?

Nombre de la plataforma

comienza a aprender

¢Cudl es la razén por la que no se recomienda usar un teléfono
celular cerca de una bola de plasma?

A. La bola de plasma puede reducir significativamente la
duracién de la bateria del teléfono celular.

B. La bola de plasma puede hacer que el teléfono celular se
apague inesperadamente.

O\l atrés

lde4
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forma errénea el sistema
que serd util para el

a )
C . La bola de plasma interfiere con el funcionamiento del
teléfono celular, provocando que envie mensajes sin que el
usuario lo toque.

& 4

4 B\
D . La bola de plasma puede dafiar permanentemente la
pantalla del teléfono celular.

e 7
Desde el minuto O

Mas informacién
La bola de plasma no daia la pantalla del teléfono, sino que interfiere

con su funcionamiento, haciendo que envie mensajes sin que el usuario
lo toque.

la respuesta a la pregunta
" la pantalla cambiara

¢Qué pasa si acercas tu smartphone a una bola de plasma? ... @

¢Como explica el efecto de la bobina en la interferencia
con el funcionamiento del iPhone?

Escribe tu respuesta aqui...
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¢Qué pasa si acercas tu smartphone a una bola... @ O eoe

:Coémo explica el efecto de la bobina en la interferencia con el
funcionamiento del iPhone?

Desde el minuto O

RESPUESTA

La bobina de la bola de plasma genera campos
electromagnéticos que interfieren con el funcionamiento normal
de los componentes electrénicos del iPhone, provocando que
este envie mensajes sin que el usuario lo haga intencionalmente.

e ¢Quieres responderla t0 mismo?

:Como te sientes acerca de este conocimiento? 3de4

no estoy seguro bueno losé

damos click en el recuadro verde de
a aparacera lo siguiente.

:Como explica el efecto de la bobina en la interferencia con el
funcionamiento del iPhone?

Desde el minuto O

TU RESPUESTA

campos electromagnéticos

Comentario

1> Lo que hiciste bien

Es correcto que la bobina genera campos electromagnéticos.

¥ :Qué te equivocaste?

No se explica cémo estos campos electromagnéticos interfieren
con el funcionamiento del iPhone.

£ Mas informacion
Lainterferencia causa que el iPhone envie mensajes sin la
intencion del usuario.
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7 : repeticién con flashcards, 1

1  alnaprendiendo 3 bueno

Tu progreso actual

0  maestria restante

es y tarjetas diddcticas una
compartidas a los estudiantes

Wisdolia

13 preguntas de practica O

&f‘ ivar mazo

( ” comporﬁrm o e

4 Agregar una subcubierta

O  Preguntas de respuestas miltiples

en
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Recapitulacion de las herramientas
digitales presentadas y su impacto

A & &

Zygote Body

Modelado 3D interactiva
permite explorar la
anatomia humana.

Quizziz

Explora todos los
sistemas humanos

y sus Organos .

Plataforma para crear
cuestionarios interactivos

") M.

Seguimiento del

y actividades. progreso del alumnado.

Kahoot!

Cuestionarios

Cuenta con preguntas de

opcidn multiple y tiempos

interactivos y tarjetas
de estudio.

para promover la
competencia

Brainscape

Tarjetas de estudio digitales que
utiliza repeticion para que el
aprendizaje quede en la
memoria del estudiante.

6é

Wisdolia
6é

Utiliza inteligencia
artificial para adaptar
el aprendizaje.

flashcards segun
niveles y ritmos
de aprendizaje.

9

226

9



Sugerencias finales para su uso
efectivo de las herramientas digitales

[ ] ,‘xi‘.

-—-.r-—t .143‘4:;. t—-—t‘—-

Zygotebody
~

Usa Zygotebody para explorar el Asegurate de utilizar las funciones
cuerpo  humano en detalle, que permiten ver diferentes capas
especialmente si estas y sistemas del cuerpo para una
estudiando anatomia. comprension integral.

Complementa tu estudio con Interactia con el modelo 3D para
Zygotebody revisando el contenido manipular 'y observar desde
visual después de leer textos diferentes angulos, lo que ayuda a
tedricos para reforzar el mejorar la comprension espacial y
aprendizaje. la retencién de informacion.

Quizziz
OF— (=
@ — T - e

L] o0

Aprovecha las opciones de Utiliza la opciéon de retroalimentacion
personalizacion para adaptar las instantanea para que los estudiantes
preguntas a las necesidades especificas sepan inmediatamente Si han
de tus estudiantes. - respondido correctamente y por qué.. :
o0 o0

Permite a los estudiantes crear sus

; : : propios cuestionarios y compartirlos
cuestionarios que los estudiantes
con la clase para fomentar el

ueden completar a su propio ritmo. o ;
P P prop o aprendizaje colaborativo. o~

Usa el modo deberes para asignar
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T rrr il

Asegurate de que ias preguntas sean claras y

concisas, utiliza imagenes y videos cuando

L ——
Alterna entre diferentes tipos de preguntas
(verdadero/falso, opcion multiple, etc.) para
mantener el interés de los alumnos.

el

sea posible para hacer las preguntas
interactivas.
Ajusta el tiempo para responder cada

pregunta segun la dificultad.

e

Usa la funcién de informe para revisar los
resultados y entender mejor en qué areas los
participantes necesitan mas ayuda.

Brainscape

Il

Utiliza la metodologia de repeticion
espaciada que Brainscape ofrece
para maximizar la retencién a largo
plazo.

Evaluacion continua: Revisa y
ajusta tus tarjetas segun tus
avances y areas donde necesites
mas practica.

Crea tus propias tarjetas
personalizadas adaptadas a tus
necesidades de estudio y estilo de
aprendizaje.

Interacciéon multimedia: Incluye
imagenes y audio en tus tarjetas
para hacer el aprendizaje mas

interactivo y efectivo.
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Wisdolia

e Usa Wisdolia para generar preguntas a
partir de lecturas complejas para asegurar
que entiendes y retienes la informacién
importante.

e Transforma tus notas en preguntas de
tarjetas de memoria para practicar el
recuerdo activo.

e Incorpora el uso de Wisdolia en tus
habitos de estudio regulares para
repasar y reforzar el aprendizaje a lo
largo del tiempo.

¢ No te limites a un solo tipo de pregunta;
genera tanto preguntas de opcién
multiple como preguntas abiertas para
un repaso mas completo.

e Comparte tus preguntas generadas

con compaferos de clase para
estudiar en grupo y obtener
diferentes perspectivas sobre el
material.
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YACIONES

Mantén un ambiente positivo y colaborativo en todas las
herramientas, fomentando la participaciéon y el apoyo
mutuo entre los estudiantes.

Sé innovador en la presentacién del contenido, utilizando
variedad de formatos y recursos para mantener el interés
y la atencién.

Ajusta el ritmo y la dificultad del contenido segun las
necesidades y niveles de los participantes, asegurando un
aprendizaje efectivo y sin frustraciones.

Proporciona retroalimentaciéon constructiva y especifica
para guiar a los estudiantes en su aprendizaje y mejorar
continuamente.

Cultiva una actitud de curiosidad y exploracion,
alentando a los estudiantes a profundizar en los temas y
buscar comprensién mas alla de la superficie.

]

Enlaces Utiles para el uso de herramientas digitales en la
ensefianza aprendizaje de ciencias naturales
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n se presentaran los enlaces de las
s realizadas con cada una de las
tas digitales especificadas en cada

capitulo /7=:,:‘
——ry

y
N
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Links Zygotebody

Actividad -2
UAL de orceso ¢ lo octiudad
BODY /1 | S8 . \\t\!‘\“ -

// rm“""

; r/ '0"1 !
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Links Quizizz

ﬂCtiVidad M|
URL de acceso a la actividad

Quizizz

Minerales

Created by = Deyanira Jimenez

6 questions
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Enseiia con diapositivas
iDeja que esta plantilla de kahoot inspire

tu propio quiz con diapositivas!
Created by: deyungita
Language: Espafiol
Plays: 0 Shares: 0
Players: 0 Favorites: 0

yidad »2

ceso a la actividaa

Capas de la Tierra

La clase esta disefiada para involucrar a
los estudiantes, fomentar su curiosidad y
promover una mejor comprension de la...

Created by: deyungita

Language: Espafiol
Plays: 1 Shares: 0
Players: 1 Favorites: 0
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ad -1

eso a la actividad
|

LUNA - Online Flashcards by Deyanira
Jimenez

Learn faster with Brainscape on your web, iPhone, or
Android device. Study Deyanira Jimenez's LUNA...

@ brainscape.com

ividad +2

Ieso a la actividad
|

LUNA - Online Flashcards by Deyanira
Jimenez

Learn faster with Brainscape on your web, iPhone, or
Android device. Study Deyanira Jimenez's LUNA...

3 rainSC‘ @ brainscape.com
i
i
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Generate smart
flashcards in
seconds

Wisdolia - Good studying made easy

Become a super learner with Al flashcards & multiple choice questions
that give you personalized feedback as you learn. Generate questions
from lecture slides, youtube, and more.

% wisdolia.com

236



e Triptico de la propuesta

GPOR QUE ES IMPORTA
ESTAR INNOVADO EN LAS
TIC EN CIENCIAS
NATURALES ?

® Mejova del Proceso de
BrseRanza-Apvendizae

® Acceso a Tnformacion
Actualizada

® Tomento de la
Invesﬁcjacién y el
Pensamiento Cyitico

® Colabovacion \
Comunicacion Global

® Povsonalizacion del
Agrendizaie

® Desavvollo de Habilidades
0‘«3’\*’0\%

0BJETIVO DEL
MANUAL DE
HERRAMIENTAS
DIGITALES

Proporcionar a los docentes una
guia completa y clara de utilizacion
efectiva de herramientas digitales
para enriquecer la ensefianza y
aprendizaje en el area de ciencias
naturales que puedan  ser
adaptables a diversos temas,
estilos de aprendizaje y subniveles
de educacion.

INTROOUCCTON \

Las ciencia natural es fundamental
para el avance en disciplinas
relacionadas como la quimica y la
biologia, fomentando el interés
desde temprana edad y
promoviendo el analisis critico, el
reconocimiento de la diversidad y la
responsabilidad hacia un planeta
sostenible.

El manual ofrece herramientas
practicas que se adaptan a los
textos educativos de ciencias
naturales, promoviendo una
ensefianza  centrada en los
estudiantes y fomentando el
pensamiento critico.

Lo que necesitas
saber

*  GUARTAN QUCHI TANGA
HETOY GABRIELA

. TJIMENEZ RAMIREZ M A N U A L DE
OEYANIRA TSAGEL.

HERRAMIENTAS
ez | DIGITALES

hevvamientas d'ug'\‘\'aw-@
ificativamente \a

@ Brainscape

HERRAMIENTAS QUE S A :
DESCRIBEN DENTRO DEL w Brainscape
MANUAL
@ 2ZygoteBody & WISDOLIA

B2 |

o Quiziz2

\
O Las herramientas digitales facilitan el
L acceso a una amplia variedad de

recursos educativos, personalizando y

OU|Z|ZZ enriqueciendo el proceso de
L]

aprendizaje.’
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