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RESUMEN

La relevancia de los recursos ludicos como herramienta fundamental para el aprendizaje
es innegable. A lo largo del tiempo, estos recursos han servido como un medio por el cual
los individuos comprenden su entorno y expresan su imaginacién, motivacién y
estrategias; por este motivo, es imprescindible brindarles a los discentes una serie de
estrategias motivacionales para que alcancen las competencias necesarias que
determinado nivel académico lo requiere; de otra forma, su proceso de aprendizaje sera

aburrido y poco eficiente, generando vacios en los aprendizajes.

A modo de respuesta a lo mencionado, se presenta el ajedrez como un recurso lddico a
disposicion de los docentes y estudiantes del 5to afio de la Escuela de Educacion General
Basica Luz de America para fortalecer el pensamiento l6gico matematico de forma activa,
innovadora y colaborativa; esto se debe al importante valor educativo del ajedrez en
diversos aspectos del desarrollo cognitivo de quienes lo juegan como son la memoria, la
atencion y la concentracion, el razonamiento logico, y su capacidad para promover la
resolucion de problemas, lo que ayuda a los estudiantes a enfrentar desafios en sus vidas;
por estos motivos, el presente estudio precisa determinar la incidencia del ajedrez, como

recurso ludico, en el fortalecimiento del pensamiento 16gico-matematico.

Con respecto a la metodologia, esta presente el enfoque cuali-cuantitativo puesto que se
recolectd informacion de tipo numérica para ser tabulada y presentada en graficos
estadisticos, al igual que opiniones y experiencias de los profesionales en educacion;
ademas, es de tipo bibliogréfica debido que se analizaron documentos de caracter
cientifico para hacer deducciones, interpretaciones y obtencion de datos relevantes; es de
campo porque se mantuvo contacto directo con el objeto de estudio; ademas, pertenece al
nivel explicativo, relacional y descriptivo. Ahora bien, las técnicas utilizadas fueron la

entrevista y el test, siendo los instrumentos la guia de entrevista y el cuestionario.

Una vez aplicados los instrumentos, los resultados demostraron que una cantidad
considerable de los estudiantes presentan dificultades para realizar series numéricas,
especialmente cuando deben encontrar dos patrones; por otra parte se evidencio que los
discentes no presentan mayores dificultades para realizar sumas y restas de varias cifras;
sin embargo, al aumentar el nimero de filas de los ejercicios se manifesté menos aciertos

a las respuestas; en el reconocimiento de nimeros, la mayor parte de encuestados fue



capaz de expresar de forma verbal y escrita los numeros, siendo la excepcion el valor de
los nimeros decimales; en cuanto a la resolucion de problemas numéricos, la mayoria de
educandos presentaron complicaciones para comprender los problemas numéricos,
identificar las operaciones a realizar y resolver los ejercicios. Por otra parte, los recursos
utilizados por los docentes son minimos e insuficientes para alcanzar las competencias

matematicas relacionadas con el pensamiento l6gico matematico en los discentes.

Es asi que se concluye que los actuales recursos usados por los docentes no involucran
una amplia variedad de funciones cognitivas propias del pensamiento I6gico matematico
como parte de metodologias activas y motivadoras para los discentes, lo cual no permite
preparar apropiadamente a los estudiantes para, a travées de la l6gica, resolver problemas
numéricos, identificar los patrones en las series numéricas y realizar calculos matematicos
mas complejos; por el contrario, los resuelven mayormente de forma memorista. Por otra
parte, durante las jugadas de ajedrez se involucran varios procesos mentales que
pertenecen al pensamiento l6gico matematico, los cuales permiten al estudiante resolver
problemas matematicos en base a lo logica; ademas de fortalecer aspectos sociales y

axiologicos.

Palabras claves: Ajedrez, pensamiento logico matematico, recursos ludicos,

matematicas.
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ABSTRACT

The relevance of recreational resources as a fundamental tool for learning is undeniable.
Over time, these resources have served as a means by which individuals understand their
environment and express their imagination, motivation, and strategies; For this reason, it
is essential to provide students with a series of motivational strategies so that they achieve
the necessary skills that a certain academic level requires; Otherwise, your learning

process will be boring and inefficient, generating gaps in learning.

As a response to the aforementioned, chess is presented as a recreational resource
available to teachers and students of the 5th year of the Luz de América School of Basic
General Education to strengthen mathematical logical thinking in an active, innovative
and collaborative way; This is due to the important educational value of chess in various
aspects of the cognitive development of those who play it, such as memory, attention and
concentration, logical reasoning, and its ability to promote problem solving, which helps
students to face challenges in their lives; For these reasons, the present study needs to
determine the incidence of chess, as a recreational resource, in strengthening logical-

mathematical thinking.

With respect to the methodology, the qualitative-quantitative approach is present since
numerical information was collected to be tabulated and presented in statistical graphs,
as well as opinions and experiences of education professionals; Furthermore, it is
bibliographical in nature because scientific documents were analyzed to make deductions,
interpretations and obtain relevant data; It is field because direct contact was maintained
with the object of study; Furthermore, it belongs to the explanatory, relational and
descriptive level. Now, the techniques used were the interview and the test, the

instruments being the interview guide and the questionnaire.

Once the instruments were applied, the results showed that a considerable number of
students have difficulties in making numerical series, especially when they must find two
patterns; On the other hand, it was evident that the students do not present major
difficulties in performing additions and subtractions of several figures; However, when
the number of rows of the exercises increased, fewer correct responses were reported; In
number recognition, the majority of respondents were able to express numbers verbally

and in writing, the exception being the value of decimal numbers; Regarding the
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resolution of numerical problems, the majority of students presented complications in
understanding the numerical problems, identifying the operations to be performed and
solving the exercises. On the other hand, the resources used by teachers are minimal and
insufficient to achieve mathematical competencies related to logical mathematical

thinking in students.

Thus, it is concluded that the current resources used by teachers do not involve a wide
variety of cognitive functions typical of mathematical logical thinking as part of active
and motivating methodologies for students, which does not allow students to be
appropriately prepared to, through of logic, solve numerical problems, identify patterns
in numerical series and perform more complex mathematical calculations; On the
contrary, they solve them mostly by rote. On the other hand, during chess moves several
mental processes that belong to logical mathematical thinking are involved, which allow
the student to solve mathematical problems based on logic; in addition to strengthening

social and axiological aspects.

Key words: Chess, mathematical logical thinking, recreational resources, mathematics.
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INTRODUCCION

Fortalecer el pensamiento encargado de la I6gica-matematica es un reto de la educacion
ecuatoriana, la cual estd enfocada en desarrollar y fortalecer competencias en los
estudiantes en su preparacion para un correcto desenvolvimiento en la sociedad. Para
trabajar en las competencias matematicas de forma innovadora, atractiva y motivadora
para los discentes, es necesario implementar metodologias activas que involucren
varias funciones cognitivas dentro del cerebro al mismo tiempo; ante esto, el ajedrez,
con sus caracteristicas y aportes al pensamiento l6gico-matematico se presenta como
un recurso ladico ideal para cumplir con el objetivo, estando a disposicion de los
docentes para ser insertada dentro de su repertorio de recursos direccionados a ensefiar
a los nifios no solo a hacer matematicas, sino también a utilizarlas en situaciones reales
que requieran pensar en base a la logica; es asi que surge el tema de ajedrez como

recurso ludico para fortalecer el pensamiento l6gico-matematico.

Actualmente, se ha detectado a través de estudios internacionales como los informes
PISA (2018) y el estudio regional comparativo y explicativo (ERCE, 2019) que
Ecuador no alcanzo el nivel bésico de habilidades en el area de matematicas, ademas
existen dificultades significativas por parte de los estudiantes para resolver problemas
de interpretacion de informacion en matematicas; ante estos puntos criticos surge la
necesidad de realizar un ajuste en la forma de ensefiar esta asignatura y enfocarse mas
en fortalecer los procesos cognitivos que se involucran al momento de realizar un
calculo; es decir, en el pensamiento que se encarga de los procesos légicos para

comprender el entorno en base a razones, proporciones y cantidades.

En este sentido, la relacién entre el pensamiento 16gico matematico y el ajedrez resalta
su importancia por motivo que permite beneficiar a los estudiantes, docentes, y
autoridades de los planteles educativos al preparar cognitivamente a quienes participan
en esta actividad ludica para situaciones reales donde es necesario tomar decisiones en
base a la I6gica matematica; es decir, el aporte a nivel educativo es exponencial, tanto

en lo intelectual como en valores para lograr la convivencia armonica.

Por lo dicho, este estudio se plantea, en primera instancia, identificar los actuales recursos
ludicos utilizados por los docentes para fortalecer habilidades que permitan a los

estudiantes resolver problemas matematicos en base a la logica, esto con el fin de
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relacionar la eficacia de los recursos usados con el logro de objetivos educativos en
matematicas; continuando, se precisa describir las ventajas y desventajas de estos
recursos en el fortalecimiento de este pensamiento debido que esto permitira conocer los
aportes de los mismos; finalmente, es necesario establecer como el ajedrez fortalece el
pensamiento l6gico-matematico para ser conscientes de los procesos mentales que se

ejercitan durante las diferentes movidas y decisiones que se toman a lo largo del juego.

Con respecto a la metodologia, como unidades de investigacion estan presentes los
docentes y estudiantes que conforman el 5to afio de EGB de la Escuela Luz de América,
siendo un total de tres docentes y ochenta estudiantes; debido que nuestro universo es
inferior a cien no hubo necesidad de realizar muestreo. Por su parte, como enfoque esta
presente el cuali-cuantitativo puesto que se recolectd informacion de tipo numérica para
ser tabulada y presentada en graficos estadisticos, al igual que opiniones y experiencias
de los profesionales en educacion; ademas, es de tipo bibliografica debido que se
analizaron documentos de caracter cientifico para hacer deducciones, interpretaciones y
obtencion de datos relevantes; es de campo porque se mantuvo contacto directo con el
objeto de estudio; ademas, pertenece al nivel explicativo, relacional y descriptivo. Ahora
bien, las técnicas utilizadas fueron la entrevista y el test, siendo los instrumentos la guia

de entrevista y el cuestionario.

Ahora bien, este documento se encuentra dividido en tres capitulos. En el capitulo I se
encuentra detallado el objeto de estudio que corresponde a la seleccién y delimitacién
del tema; ademas se encuentran la justificacion, los problemas, hipotesis y objetivos. En
el marco tedrico, se encuentra la conceptualizacion y caracteristicas del ajedrez y del
pensamiento l6gico matematico; asi como, sus aportes educativos. Continuando, esta
presente la metodologia de investigacion, discusion de resultados, verificacion de
hipétesis y seleccion del requerimiento a intervenir para el desarrollo de la propuesta.

El capitulo 11 aborda la propuesta integradora, donde esta presente la descripcién de la
propuesta, objetivos de la misma, componentes estructurales, fases de implementacion
y recursos logistico. Finalmente, en el capitulo 11l contiene la valoracion de la
factibilidad con el respectivo andlisis de las dimension técnica, econdmica, social y

ambiental.
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Asi se concluye que, el ajedrez tiene un efecto favorable para la ensefianza, en especial
en el pensamiento l6gico matematico, primando aspectos cognitivos como la memoria,
toma de decisiones, pensamiento abstracto, calculo, atencidén y concentracién, memoria
espacial, l6gica y pensamiento estratégico; por su parte los actuales recursos utilizados
por los docentes tienen diferentes ventajas; no obstante los estudiantes que aprenden
con estos recursos tienden a memorizar los procesos para resolver problemas
matematicos mas no a entenderlos desde la l6gica, lo que perjudica resolver problemas

en situaciones reales a partir de los procesos matematicos.
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CAPITULO I
1. DIAGNOSTICO OBJETO DE ESTUDIO
1.1 Concepciones — Normas o enfoques diagndstico

El ajedrez se presenta como un juego favorable para fortalecer el pensamiento I4gico
matematico, es por este motivo que su insercion dentro de la escolaridad como un recurso
ludico es un tema de impacto e importante consideracion; cabe mencionar que, no se
pretende solamente lograr que los discentes tengan la capacidad para realizar operaciones
bésicas de las matematicas, mas bien, fortalecer sus procesos mentales enfrentar

dificultades de la vida real en base a la l6gica.

1.1.1 Objeto de estudio — Seleccion y delimitacion del tema. Ajedrez como recurso ladico
para fortalecer el pensamiento 16gico-matematico en estudiantes de quinto, Escuela Luz
de América, periodo 2023-2024.

1.1.2 Justificacion. Se define al pensamiento 16gico matemético como el razonamiento
I6gico que estd asociado a procedimientos de tipo matematico. Explicado de forma mas
especifica, se empieza con el diario vivir, donde se presentan diversas interrogantes, al
igual que probleméticas, que requieren de la capacidad humana de utilizar el razonamiento
l6gico para su resolucion; cuando dicho razonamiento va acompafiado del célculo,
expresiones algebraicas, figuras geométricas, entre otros asociados, hablamos del

pensamiento légico matematico. (Coto & Pachar, 2022)

Ahora bien, al ser conscientes de este pensamiento tan relevante, es normal desear
fortalecerlo para gozar de sus beneficios; es asi, que se presenta al ajedrez como recurso
ludico para su estimulacion. El ajedrez, de acuerdo con la Federacién Internacional De
Ajedrez (FIDE), es un juego de estrategias que tiene por objetivo derrocar al rey del
oponente, para lograrlo ambos jugadores deberan tomar una serie de decisiones basadas
en el razonamiento légico para mover la ficha adecuada que les permitira obtener la
victoria; para esto deberan anticipar los movimientos de su contrincante a corto, mediano
y largo plazo, ademas de incluir diferentes habilidades matematicas. (Bazurto et al,
2021)
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Referente a otras investigaciones relacionados con la tematica presentada, a nivel
internacional, se realizo un estudio exhaustivo de los efectos de la ensefianza del ajedrez
como asignatura optativa en los estudiantes de varios paises del continente europeo; los
resultados demostraron que los discentes, tras recibir instruccién en el ajedrez, tuvieron
mejoras significativas en el desarrollo de sus habilidades cognitivas y socioemocionales;
ademas, invita a realizar mas estudios respecto a sus efectos en lo académico. (Valifa,
R., 2022)

En Latinoamérica, se llevo a cabo una investigacion sobre los efectos del ajedrez en el
desarrollo cognitivo, se demostrd que aquello estudiantes que jugaron ajedrez tuvieron
un impacto positivo bastante significativo en su capacidad cognitiva para resolver
operaciones de calculo numérico y pensamiento Idgico; concluyendo asi que, es muy
beneficioso incluir este juego dentro de los establecimientos educativos (Guerrero,
2023).

En Ecuador, una importante investigacion demostré que el ajedrez es un recurso
importante en la accion pedagdgica para beneficio de la labor del docente y estudiantil,
porque permite al alumnado fortalecer destrezas y los dota de la capacidad para tomar
sus propias decisiones. Se explica también que, el ajedrez favorece en la ldgica y
matematica, aportando asi a la mejora del rendimiento escolar de los discentes, ademas

de estimular su imaginacién y creatividad (Pico & Delgado, 2022).

Ahora bien, de acuerdo a los resultados del informe del Programa para la Evaluacion
Internacional de los Estudiantes (PISA) llevada a cabo en 2018, respecto al dominio
matematico, el 70% de estudiantes inscritos en Ecuador, no alcanzaron el nivel basico
de habilidades en esta area; asi mismo, el Estudio Regional Comparativo y Explicativo
(ERCE) aplicado por la UNESCO, demuestra que persisten los bajos niveles de logros
en dominio tedrico y procesos cognitivos matematicos, siendo un promedio de 82,6% el
total de estudiantes a nivel regional que demuestran dificultades para resolver

problemas que requieren interpretacion de informacion en matematicas.

Por lo tanto, en relacion al parrafo anterior y basandonos en los resultados arrojados por
ambas pruebas ya mencionadas, se sefiala como puntos criticos de nuestra investigacion
los siguientes: dificultades por parte de lo discentes para realizar operaciones bésicas

matematicas a partir del razonamiento, la gran mayoria de discentes no estan alcanzando
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los niveles minimos de competencia matematica y, finalmente, bajo rendimiento en la

asignatura descrita.

Si bien es cierto, hemos nombrado estas dificultades a nivel nacional, se puede evidenciar
que estan presente de forma mas especifica en nuestro lugar seleccionado para el estudio;
siendo este la Escuela de Educacion General Basica Luz de América, con los discentes
del quinto afio, mismos que seran los beneficiarios de nuestro tema de investigacion; al
igual que, los profesores, tutores legales y autoridades del establecimiento. Es asi que,
el “Ajedrez Como Recurso Ludico Para Fortalecer EI Pensamiento LAgico-matematico
En Estudiantes De 5to, Escuela Luz De Ameérica, Periodo 2023-2024” es el tema
acentuado para este fin investigativo, previo a la obtencidn del titulo de licenciados en

educacion general basica.

Por su parte, la relevancia de nuestra tematica reposa en el aporte tedrico; puesto que se
realizd un analisis concienzudo de los resultados de otras investigaciones relacionada a
nuestra tematica, al mismo tiempo que, se realiz6 una investigacion dentro del contexto
educativo con la poblacién ya mencionada para la elaboracion de conclusiones para
decisiones educativas favorables; aporte social, por motivo de los sujetos y actores
sociales que se beneficiaran, ademés de que servira como base para futuras
investigaciones relacionadas; aporte a nivel institucional, por motivo que, se presentara

una propuesta que, puesta en accion, presentara resultados favorables en sus educandos.

A un nivel mas personal, como futuras docentes de la Republica del Ecuador, tomamos
conciencia del impacto positivo en nuestra formacion que tendra este estudio, siendo
beneficioso para nuestro perfil de salida profesional al desarrollar habilidades de
investigacion inherentes al docente del siglo presente. Ante lo ya plasmado, cabe afiadir
la factibilidad para la ejecucion de este proyecto, pues contamos con los medios y
recursos econdémicos, tecnoldgicos y de tiempo; ademas del debido asesoramiento de
profesionales en el area investigativa, y fuentes de consulta confiables para su respaldo

cientifico; garantizando asi, una investigacion de calidad.

Es importante mencionar la teoria a la que se acoge el tema propuesto; siendo esta la
teoria del desarrollo cognitivo de Jean Piaget, también conocida como teoria cognitiva
constructivista del desarrollo de la inteligencia; misma que pertenece a la corriente

pedagdgica constructivista. Este importante personaje, por sus aportes a la educacion,
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menciona la relevancia del juego para fortalecer habilidades intelectuales en sus
diferentes estadios. En nuestra investigacion el ajedrez se presenta como un recurso
ludico, o juego, que, al poner en contacto con el estudiante, favorece la construccion de

estructuras internas asociadas al pensamiento 16gico-matematico.

En base a lo todo lo estipulado con anterioridad, nos planteamos como objetivo general,
determinar como se relaciona el ajedrez con el desarrollo del pensamiento légico
matematico de los estudiantes de quinto, Escuela Luz de América, periodo 2023-2024;
esto dadas las circunstancias de la situacion actual en esta institucion de importante
mencion. Advertimos, que, si no se brinda la debida importancia al tema abordado;
entonces, se estard incurriendo en una grave falta de negligencia para mejor los
estandares de calidad educativa del pais tal como se encuentra en la Constitucion de la
Republica del Ecuador, violentando asi los derechos de los nifios, nifias y adolescentes

de la nacion.
1.1.3 Problemas de investigacion

1.1.3.1 Problema central. ¢Cual es la incidencia del ajedrez como recurso ludico en el
fortalecimiento del pensamiento l6gico-matematico en estudiantes de 5to Escuela Luz de
América, periodo 2023-2024?

1.1.3.2 Problemas complementarios. ¢Cuéales son los recursos ludicos que utilizan los
docentes para el fortalecimiento del pensamiento I6gico-matematico en estudiantes de 5to
Escuela Luz de América, periodo 2023-2024?

¢Cudles son las ventajas y desventajas de los recursos ladicos utilizados por los docentes
para el fortalecimiento del pensamiento I6gico-matematico en estudiantes de 5to Escuela
Luz de América, periodo 2023-2024?

¢Como podemos fortalecer el pensamiento l6gico-matematico a través del ajedrez como

recurso ludico en estudiantes de 5to Escuela Luz de América, periodo 2023-2024?
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1.1.4 Objetivos de la investigacion

1.1.4.1 Objetivo general. Determinar la incidencia del ajedrez como recurso ludico en el
fortalecimiento del pensamiento l6gico-matematico en estudiantes de 5to Escuela Luz de
América, periodo 2023-2024.

1.1.4.2 Objetivos especificos. Identificar los recursos ludicos que utilizan los docentes
para el fortalecimiento del pensamiento légico-matematico en estudiantes de 5to Escuela
Luz de América, periodo 2023-2024.

Describir las ventajas y desventajas de los recursos ludicos utilizados por los docentes
para el fortalecimiento del pensamiento l6gico-matematico en estudiantes de 5to, Escuela
Luz de Ameérica, periodo 2023-2024.

Establecer como el ajedrez utilizado como recurso ludico fortalece el pensamiento

l6gico-matematico en estudiantes de 5to Escuela Luz de América, periodo 2023-2024.
1.1.5 Marco tedrico

1.1.5.1 Marco teorico conceptual

- Ajedrez como recurso ludico

- La ludica en el aprendizaje. La ludica para un aprendizaje significativo, debido a que el
uso de actividades enfocados en juegos que pretenden ser parte de la ensefianza, permiten
un entorno divertido, ameno, interactivo, facilitando la adquisicion de competencias en
los discentes, a traves de incentivar a los nifios a la atencion, la curiosidad, fomentar la
creatividad y también busca transformar el proceso educativo en una experiencia mas
dinamica, atractiva, significativa, promoviendo un enfoque mas holistico para el

desarrollo de conocimientos y de esta manera facilitando la retencion de informacion.

Es importante mencionar que la actividad ludica es la oportunidad esencial de involucrar
a los estudiantes en el entorno que los rodea, aprender a interactuar con los demas,
comprender las normas y el funcionamiento de la sociedad de la cual son parte.
Asimismo, la ludica es parte imprescindible de este proceso de socializacion vy

comunicacion que debe basarse en los principios que rigen de educacion, tales como:
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resolucion de problemas y participacion, con énfasis en el desarrollo de las capacidades

cognitivas, comunicativas y socioafectivas (Candela & Benavides, 2020).

En la actualidad el docente debe ser innovador, el estudiante tebe tener el protagonismo
de su aprendizaje y fortalecer la parte creativa e imaginativa. Para poder adquirir nuevos
conocimientos es necesario que el alumno se motive y aprenda de forma entretenida a
través de actividades divertidas. De igual modo las actividades ludicas promueven la
cooperacién, la integracién de todos, la inclusién y promueven el sentimiento de respeto
entre los comparieros, la aceptacion de uno mismo y de los demas, trabajar en un ambiente

armonioso que estén inmersos al proceso de aprendizaje.

Es fundamental que los docentes conozcan la importancia de la ladica como parte de su
practica pedagogica, porque los juegos son un medio significativo de comunicacion
social, por lo que deben reflexionar y aplicarlos, donde podran elegir las mejores
estrategias de colaboracion en la educacion de los nifios. y nifias. Ademas, la educacion
debe alentar a los nifios “al desarrollo fisico, motriz, cognitivo, afectivo, social, emocional
y moral” mediante la creacion de un ambiente de aprendizaje agradable que les ofrezca

una variedad de oportunidades (Calderon, 2021).

El Enfoque de Aprendizaje Basado en Juego (ABJ) se caracteriza por la insercion
estratégica y constante de juegos en el proceso educativo. Ademas, estos juegos, ya sean
concebidos con el propdsito explicito de ensefianza o provenientes del ambito comercial,
son utilizados como herramientas para facilitar la comprension de conceptos especificos
y estimular el proceso de aprendizaje. La flexibilidad del ABJ posibilita la adaptacion de
dindmicas y elementos de los juegos, ya sea mediante la aplicacion de su disefio original
o la personalizacion para abordar contenidos o competencias particulares. A pesar de que
los juegos se conciben con objetivos de entretenimiento, brindan oportunidades
educativas que pueden ser aprovechadas como valiosos recursos en el contexto escolar
(Manzano et al, 2022).

Sin embargo, el aprendizaje ludico de enfoca en la capacidad intrinseca para propiciar
una instruccion caracterizada por la diversion, la actividad, la dinamicidad y la
participacion. Se advierte que, en el contexto de los paises latinoamericanos, se constatan
notables insuficiencias en las aulas de las instituciones educativas, especialmente en lo

que respecta a los infantes de corta edad. En estas circunstancias, prevalece cominmente
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un paradigma de ensefianza rutinario, carente de la implementacion de estrategias mas

innovadoras.

De manera que se detectan problematicas en los procesos educativos, focalizando su
atencion, de manera primordial en el desenvolvimiento de las competencias emocionales
de los educandos. Ademas, este sefialamiento insinGa que la falta de un enfoque ludico
puede acarrear consecuencias en aspectos criticos del proceso de ensefianza-aprendizaje,
poniendo de manifiesto la necesidad imperativa de incorporar metodologias pedagdgicas
de indole mas creativa y participativa en las aulas de la region (Yoza & Briones, 2022).

Desde la parte conceptual de la ludica, describe actividades que engloba el desarrollo de
procesos culturales, pedagdgicos, recreativos y sociales. Destaca la capacidad de la ludica
para permitir un contacto directo con el entorno y disfrutar de los estimulos presentes en
él. Ahora bien, en términos simples, se define la lidica como una predisposicion
psicoldgica y social del ser humano frente a los acontecimientos cotidianos, con el
objetivo de experimentar placer en las acciones y el entorno que le rodea, generando
satisfaccion fisica, mental o emocional. Este enfoque subraya la importancia de la ludica
en la vida diaria como un elemento esencial para el bienestar y la conexion con el entorno
circundante. (Leon, 2024).

- Recursos ladicos para ensefianza de las matematicas. La incorporacion de recursos
ludicos en la ensefianza de las matematicas puede hacer que el aprendizaje sea mas
interactivo, atractivo, dinamico, participativo y efectivo en la educacién, permitiendo que
los estudiantes disfruten del proceso de descubrimiento y aplicacion de conceptos
matematicos. La ludica en la clase de matematicas despierta emociones, afectos, lo cual
le facilita al docente promover una comunicacion optima, fluida dentro del aula, asi
mismo la participacion activa del alumno, la adquisicion de conocimiento, con el Unico
fin de mantener una comunicacion efectiva mejorando significativamente su experiencia
educativa (Bustillos et al.,2021).

Es importante adaptar los recursos lidicos a las necesidades y niveles de cada estudiante,
asi mismo considerar la diversidad de estilos de aprendizaje que existen dentro del aula.
La incorporacion de juegos al aire libre para ensefiar conceptos matematicos précticos,
como medir distancias, calcular areas o identificar formas, permite a los estudiantes

cambiar sus percepciones negativas de las matematicas. Los recursos ladicos son
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herramientas efectivas para hacer que el aprendizaje de las matematicas sea mas divertido
y atractivo para los estudiantes. Al incorporar juegos, actividades interactivas y desafios,
se puede aumentar el compromiso y la concentracién de los estudiantes en el proceso de

aprendizaje.

Existe una variedad de recursos ludicos que los educadores pueden utilizar para
enriquecer sus clases, hacerlas mas interactivas y que sean entretenidas. La ensefianza de
las matematicas nos invita a demostrar y aplicar en la vida cotidiana recursos que faciliten
el progreso y desarrollo cognitivo de los estudiantes. Por lo tanto, existe la necesidad de
entrenar y desarrollar la capacidad de cada individuo, mostrando su potencial y su papel
moral con una fuerte preparacion pedagodgica que permita una correcta orientacion para
el éxito del proceso. De igual manera reconocer y apoyar las fortalezas de cada estudiante,
cultivar un sentido de confianza en si mismo y motivacion para alcanzar sus metas

educativas y profesionales.

La utilizacion de recursos ludicos se encuentra inherentemente relacionada tanto con la
competencia educativa que se busca promover como con la metodologia empleada por el
docente en el entorno de ensefianza. En diversas fuentes literarias, varias definiciones de
competencia indican que se trata de habilidades que los estudiantes deben desarrollar para
poner en practica los conocimientos adquiridos en distintas disciplinas, dotandolos de la
capacidad de abordar de manera eficiente las tareas propuestas (Alvarez & Muiiiz, 2023).
El ajedrez es un recurso ludico versatil que puede ser utilizado en una variedad de
disciplinas educativas para mejorar el aprendizaje y el desarrollo de los estudiantes en

maultiples areas.

La comprension del uso de recursos ludicos se adapta a la competencia educativa y a la
metodologia empleada destaca la importancia de una planificacion educativa coherente y
flexible. Una aportacion adicional podria incluir la consideracion de la diversidad de
estilos de aprendizaje de los estudiantes al seleccionar y aplicar recursos ludicos, lo que
contribuiria a una ensefianza mas inclusiva y efectiva, debido a que, al integrar recursos
ludicos en el proceso educativo y evaluar continuamente su efectividad, los educadores
pueden mejorar significativamente el proceso de aprendizaje de los estudiantes,
desarrollando habilidades clave y proporcionando experiencias de aprendizaje mas

enriquecedoras.
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La relevancia de los recursos ludicos como herramienta fundamental para el aprendizaje
es innegable. A lo largo del tiempo, estos recursos han servido como un medio mediante
el cual los individuos comprenden su entorno y expresan su imaginacion, motivacion y
estrategias. Debido a que resalta la conexion entre el juego y la construccién de una
semidtica, sefialando cémo el juego contribuye al desarrollo del pensamiento conceptual
y tedrico, especialmente en nifios que, a través de sus experiencias, forman conceptos con
un enfoque descriptivo y referencial basado en las caracteristicas fisicas de los objetos
(Vasquez & Martinez, 2020).

Los recursos ludicos ofrecen la oportunidad de abordar las areas de las matematicas de
manera mas accesible y comprensible. Al permitir que los estudiantes participen en
actividades préacticas y desafiantes, se promueve la construccion de una base solida para
el pensamiento l6gico y la resolucion de problemas. Ademas, la interaccion con estos
recursos fomenta el desarrollo de habilidades sociales, ya que los estudiantes colaboran y
comparten ideas en un entorno de aprendizaje mas relajado y participativo (Alean et
al.,2020). Ademas, estos recursos pueden ayudar a desarrollar habilidades cognitivas y

matematicas de una manera mas préactica y significativa.

Se destaca la importancia de las estrategias Iudicas en el proceso educativo al considerar
sus elementos divertidos e innovadores en el desarrollo de los estudiantes, de tal manera
que las estrategias no sélo pueden resultar Utiles, sino también muy atractivas para los
estudiantes, involucrandolos de manera activa, lo que les permite aprender de manera mas
efectiva al participar en la experiencia directa, explorar nuevas ideas, probar soluciones

diferentes y pensar de manera innovadora.

- Las matematicas en la educacion. Las matematicas son una parte integral de la
educacién debido a su papel en el desarrollo del pensamiento critico y de habilidades
cognitivas como la memoria, la atencion y la concentracion, ademas el desarrollo del
razonamiento logico, su aplicabilidad en diversos campos y su capacidad para promover
la resolucion de problemas, lo que ayuda a los estudiantes a enfrentar desafios en sus
vidas. Una comprension profunda de las matematicas no solo proporciona conocimientos
especializados, sino que también dota a los estudiantes de las habilidades necesarias para

el éxito académico y personal a lo largo de sus vidas.
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Las matematicas se aprenden con comprension, deberan estar concentrado; Asi, los
estudiantes recordaran los procedimientos y podran razonar sélo si aprenden entendiendo
lo que estan haciendo; destinar las matematicas para resolver problemas (Tapia &
Murillo, 2020). Establecer la ensefianza en que los estudiantes conozcan sus intereses,
experiencias y los involucre en un aprendizaje reflexivo. De igual modo, los estudiantes
deben participar activamente en su propio aprendizaje y conectar las matematicas con sus
intereses y experiencias tienen mas probabilidades de desarrollar una comprension solida

y duradera de los conceptos matematicos.

Es imprescindible brindarles a los discentes una serie de estrategias motivacionales para
que alcancen las competencias que determinado nivel académico les requiere; de otra
forma, su proceso de aprendizaje sera aburrido, poco eficiente y en el peor de los casos,
dentro de nuestro sistema educativo nacional, pase al siguiente grado de estudio con
vacios y sin la preparacion necesaria para alcanzar nuevos conocimientos, generando
retrocesos (Nifio, 2023). Al brindarles a los estudiantes la motivacion y el apoyo que
necesitan, podemos ayudarlos a desarrollar las habilidades y competencias necesarias

para lograr sus objetivos educativos y prepararse para el éxito futuro.

En este sentido, educar no significa transferir contenidos de una materia a otra, educar es
darle herramientas a los estudiantes para que puedan construir su propio aprendizaje. Esto
esta relacionado con la teoria constructivista, porque la experiencia y el entorno de un
individuo son fundamentales para su aprendizaje. Se espera que el docente desarrolle
nuevas habilidades y sea capaz de organizar sus actividades de manera que estimule el
aprendizaje en cada momento y proceso del acto educativo. En este sentido, es necesario
actualizarse constantemente en cierta forma, esto le da al estudiante mas libertad para

desarrollar su creatividad, es decir, le ofrecen un papel mas activo.

Se puede identificar que las matematicas desempefian un papel fundamentan dentro del
sistema educativo, Es por ello por lo que se estructura en un marco que fomenta el
pensamiento l6gico y la resolucion de problemas. Desde las etapas iniciales de la
educacion, se introducen como una herramienta vital para cultivar habilidades analiticas
y cuantitativas en los estudiantes. A medida que progresan en su proceso educativo, las
matematicas no solo proporcionan un conjunto solido de conceptos y principios, sino que
también nutren la capacidad de abordar situaciones complejas con un enfoque metodico

y basado en la logica (Rojas et al.,2021).
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Adicionalmente a su importancia intrinseca en el desarrollo cognitivo, las matematicas
acttan como una disciplina impulsora en diversas areas del conocimiento y la innovacion.
Desde la fisica y la ingenieria hasta la economia y la informatica, las matemaéticas se
presentan como un lenguaje universal que facilita la comprension y modelado de
fendmenos naturales y procesos abstractos. En la era tecnoldgica actual, donde la
recopilacion y analisis de datos son importantes, las matematicas adquieren una
relevancia alin mayor al proporcionar las herramientas necesarias para interpretar y tomar

decisiones informadas en distintos campos.

La educacion matemética no solo busca formar futuros matematicos, sino también
individuos capaces de enfrentar desafios de manera efectiva en diversas situaciones. En
conclusion, las matematicas desempefian un papel integral en la educacion,
proporcionando una base solida para el pensamiento analitico, la toma de decisiones y el
progreso en diversas disciplinas. Ademas, de acuerdo con el Ministerio de Educacién del
Ecuador (2016), establece estdndares y competencias matematicas que los estudiantes
deben alcanzar en cada nivel educativo, guiando la planificacion de la ensefianza y la

evaluacion del aprendizaje.

Al destacar la importancia de la aplicacion practica de los conceptos matematicos en el
curriculo, el sistema educativo ecuatoriano esta preparando a los estudiantes para ser
ciudadanos informados y competentes en un mundo cada vez mas impulsado por la
tecnologia y la informacion. Al desarrollar habilidades practicas y promover el
pensamiento critico, se esta equipando a los estudiantes con las herramientas necesarias
para enfrentar desafios con confianza, tomar decisiones informadas y prosperar en un

mundo cada vez mas complejo y dindmico.

- Ventajas del uso de recursos ludicos en la ensefianza de las matematicas. Los recursos
ludicos son una herramienta efectiva para hacer que las lecciones de matematicas sean
mas interesantes y atractivas para los estudiantes al aumentar la motivacién, proporcionar
actividades sobre conceptos, facilitar el aprendizaje experiencial y fomentar el
pensamiento critico. Ademas, el elemento ludico en las lecciones de matematicas puede
aumentar significativamente la motivacion y la determinacién de los estudiantes,
fomentar el aprendizaje activo y efectivo, de igual manera ayudar a reducir el estrés al
hacer que el aprendizaje sea mas accesible, divertido y menos intimidante, ademas de

crear un ambiente positivo para el aprendizaje.
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Los recursos ladicos brindan oportunidades para que los estudiantes participen
activamente en actividades desafiantes que fomentan el compromiso y la concentracion.
Asimismo, fomentar la participacion activa de los estudiantes, priorizando el aprendizaje
significativo, promoviendo la colaboracion y el trabajo cooperativo entre los discentes,
porque muchos juegos requieren que trabajen juntos para lograr un objetivo comun,
provoca el desarrollo de importantes habilidades sociales, como la comunicacion efectiva,
la escucha activa, la empatia y la resolucion de conflictos, ademas respetar las ideas y

perspectivas de los demas, promoviendo la tolerancia y el entendimiento mutuo.

El juego es el inicio, el proceso y el fin en si mismo de la educacién. Los aportes que
proporciona al proceso de ensefianza y aprendizaje consiguen motivar, clarificar
aprendizajes, contrastar opiniones, crear y resolver conflictos, trabajo colaborativo,
favorecer la concentracion de los dicentes, asistir por un objetivo comdn; en definitiva, la
parte axioldgica. No podemos si no decir que las actividades ludicas tienen un importante
peso dentro de las actividades con fines educativos, dicho en otras palabras, la educacién
formal e informal, porque combina tanto la parte cognitiva como la parte emocional,

asegurando asi aprendizaje significativo (Soto, 2021).

Se determina que los recursos ladicos en la ensefianza de las matematicas tienen ventajas
significativas desde diversas perspectivas académicas y pedagdgicas. Desde el ambito
cognitivo, el juego y las actividades ludicas se identifican como facilitadores esenciales
para el desarrollo de habilidades matematicas fundamentales, como el razonamiento
I6gico, la resolucion de problemas y la comprensién de conceptos abstractos. Estas
experiencias practicas ofrecen a los estudiantes la oportunidad de internalizar de manera
mas efectiva los principios matematicos, contribuyendo asi a una consolidacién mas

profunda de su comprensién conceptual (Alarcén, 2021).

La ensefianza de matematicas mediante el uso de recursos ludicos ofrece una variedad de
beneficios desde una perspectiva cognitiva, facilitando el perfeccionamiento de las
matematicas fundamentales como el pensamiento l6gico, la resolucién de problemasy la
comprension de conceptos abstractos, al tiempo que aumentan la motivacion y el
compromiso de los estudiantes en el aprendizaje. Esto hace que los recursos ludicos sean
una herramienta valiosa que puede mejorar significativamente la calidad de la ensefianza
de las matematicas al hacer que el aprendizaje sea mas accesible, personalizado,

auténomo, social, creativo y entretenido para los estudiantes.
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Sin embargo, desde la motivacion el uso de recursos ludicos emerge como un impulsor
efectivo captar la atencion e interés de los estudiantes en el aprendizaje matematico. La
implementacién de la gamificacion, que consiste en la integracion de elementos de juego
en el curriculo, ha demostrado ser especialmente eficaz para estimular la motivacién
intrinseca, generando un compromiso mas solido y duradero con los contenidos
matematicos. Esta conexion entre el juego y la motivacion intrinseca encuentra respaldo
en la teoria de la autodeterminacion, que postula que el aprendizaje es significativo

cuando los estudiantes experimentan autonomia, competencia y relacion.

De manera que el uso de recursos ludicos en las matematicas desde la parte
socioemocional ofrece beneficios adicionales al favorecer el desarrollo de habilidades
sociales. Es por ello por lo que la colaboracion en juegos matematicos propicia la
interaccion entre pares, estimulando la comunicacion asertiva y el trabajo colaborativo.
Ademas, el caracter ladico de estas actividades contribuye a mitigar la ansiedad asociada
con las matematicas, creando un entorno de aprendizaje menos intimidante y mas

propicio para la experimentacion y la expresion libre de ideas (Ulloa & Urgirles, 2022).

La aplicacion de estos recursos al impartir matematicas, proporciona una estrategia
integral que beneficia el desarrollo cognitivo, la motivacién intrinseca y las habilidades
socioemocionales de los estudiantes, también permite construir una comprension mas
profunda y conectar los nuevos conocimientos con sus experiencias previas. Este
enfoque, ademas de favorecer los resultados escolares, promueve un aprendizaje mas

holistico y satisfactorio.

- Desventajas del uso de recursos ludicos en la ensefianza de las matematicas.
Consideramos como desventaja que, si no se planifica cuidadosamente la implementacion
de estos recursos dentro de esta catedra, entonces se produce un uso excesivo de los
mismos, generando un enfoque demasiado entretenido que distraiga a los estudiantes del
objetivo principal de la clase. Lo aconsejable es usar de forma moderada estos recursos
para evitar efectos no deseados, se debe encontrar un equilibrio adecuado entre la
diversion y el aprendizaje, maximizar su potencial para mejorar la experiencia educativa

de los discentes sin comprometer la calidad de la ensefianza de las matematicas.

A pesar de los beneficios inherentes al uso de recursos ludicos en la ensefianza de las

matematicas, es importante reconocer algunas desventajas que pueden surgir al
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implementar esta estrategia pedagdgica. En primer lugar, se ha sefialado que la sobre
dependencia de actividades ladicas puede desviar la atencion del objetivo central del
aprendizaje matematico, diluyendo el enfoque en conceptos clave (Peralta et al., 2023).
De manera que esta dispersion, en ocasiones, puede conducir a una comprension
superficial de los contenidos, ya que los estudiantes pueden centrarse mas en la diversion

del juego que en la asimilacién profunda de los principios matematicos.

Si bien algunos estudiantes pueden beneficiarse enormemente de los recursos basados en
juegos, otros pueden tener diferentes estilos de aprendizaje y no encontrarlos tan
Ilamativos ni efectivos, por esto se debe tener en cuenta los diferentes estilos de
aprendizaje al momento de seleccionar los recursos ludicos; de igual forma, respetar el
tiempo debido a que, es importante encontrar un equilibrio adecuado en la seleccion y el
uso de recursos ludicos para asegurar que se respete el tiempo asignado para estos, no se
vuelvan ni excesivos ni insuficientes y garantizar que los estudiantes tengan una
experiencia de aprendizaje equilibrada y completa que satisfaga sus necesidades

individuales.

Adicionalmente, se plantea la cuestion de la adecuacion del tiempo dedicado a actividades
ludicas en comparacion con el tiempo necesario para abordar el curriculo matematico de
manera exhaustiva. Sin embargo, En entornos educativos con restricciones de tiempo, la
inclusién de juegos y actividades ludicas podria generar tensiones al tratar de equilibrar
la necesidad de cubrir los contenidos de manera completa y asegurar la comprension
matematica sélida (Judrez et al., 2021). Este desbalance podria comprometer la
profundidad del aprendizaje y afectar la preparacion de los estudiantes para desafios
matematicos mas avanzados. Ademas, Se puede identificar que se relaciona con la
percepcion de algunos estudiantes sobre la seriedad del aprendizaje matematico cuando

se utiliza un enfoque ludico.

Demasiados estimulos Iidicos pueden llevar a una distraccion generalizada entre los
estudiantes, lo que dificulta su capacidad para concentrarse en la tarea en cuestion.
Ademas, esto puede resultar en una dispersion de la atencién y una disminucion en la
retencién de la informacion ensefiada. Asi mismo, la sobreexposicion a estimulos ludicos
puede causar fatiga cognitiva en los estudiantes, lo que afecta su capacidad para procesar
nueva informacion, resolver problemas matematicos de manera efectiva y llevar a una

disminucion en la motivacion y el compromiso con el aprendizaje.
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Ahora bien, algunas personas podrian percibir las actividades ludicas como menos serias
0 académicas, lo que podria influir en su actitud hacia las matematicas. Esta percepcion
puede surgir debido a varios factores, como la tradicion de considerar las matematicas
como una disciplina estrictamente académica y seria, la falta de comprension sobre cémo
las actividades ludicas pueden ser herramientas efectivas de aprendizaje, o incluso

estereotipos culturales sobre lo que constituye una actividad educativa valida.

- Ajedrez y su valor educativo. El ajedrez es un juego antiguo que ha demostrado tener un
importante valor educativo en diversos aspectos del desarrollo cognitivo y de la
personalidad de quienes lo juegan. Ofrece una amplia gama de beneficios educativos que
pueden promover el desarrollo integral de habilidades cognitivas y sociales de quienes lo
practican. Ademas, de ser una herramienta educativa poderosa que puede mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje al desarrollar habilidades cognitivas, matematicas,
sociales y personales en los estudiantes. Asi mismo, su insercién en los programas
académicos puede enriquecer la experiencia educativa y preparar a los estudiantes para

enfrentar los desafios del mundo moderno con confianza y competencia.

Jugar al ajedrez hace que los nifios sean mas inteligentes, debido a que implica el manejo
de conceptos abstractos como la geometria del tablero, la valoracion de piezas y la
visualizacion de posiciones futuras. Este aspecto fomenta el desarrollo del razonamiento
abstracto, aumentar las habilidades matematicas y mejorar el rendimiento académico, por
esta razon los docentes e incluso padres deben conocer del uso del ajedrez para trabajar
de forma conjunta para un mejor desarrollo cognitivo (Aldeén et al., 2022). Ahora bien,
los docentes como los padres pueden colaborar para efectuar el ajedrez y apoyar su
practica como una forma efectiva de enriquecer el aprendizaje y promover el desarrollo

integral de los estudiantes.

El ajedrez crea responsabilidad en los nifios al momento de tomar decisiones, porque se
refiere a hacerse cargo de cada movimiento realizado durante el juego, los nifios o
adolescentes enfrentan diferentes problemas por lo que tienen que determinar e
implementar estrategias de solucion, considerando que tienen un tiempo limitado para
actuar, obligandolos a pensar muy rapido (Pico et al., 2022). Asi mismo, brinda beneficios
en todas las edades de los estudiantes porque relne caracteristicas que favorecen en la

concentracion, atencion, memoria, abstraccion, razonamiento y coordinacién.
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Ahora bien, durante una partida de ajedrez, los jugadores se enfrentan a una serie de
problemas y desafios que deben resolver para avanzar en el juego, ademas, esto les ensefia
a analizar situaciones complejas, identificar opciones y seleccionar la mejor estrategia
para alcanzar sus metas. De igual modo los jugadores tienen un tiempo limitado para cada
movimiento, lo que les obliga a tomar decisiones rapidas y eficientes bajo presion, les
ensefia a gestionar su tiempo de manera efectiva y a priorizar las acciones mas
importantes en un periodo limitado. Estas habilidades son fundamentales no solo para el
éxito en el ajedrez, sino también para el desarrollo personal y académico a lo largo de la

vida.

En este contexto, el analisis de ciertos acontecimientos histdricos asociados al ajedrez no
solo ilustra su profundidad estratégica, sino que también revela su capacidad Unica para
inspirar reflexiones mas alla de los limites convencionales. Estas historias, aunque
inicialmente podrian parecer simples problemas, desvelan su complejidad intrinseca,
sugiriendo que el ajedrez, lejos de ser un mero juego, actia como un portal hacia la
inmensidad de lo infinito (Valencia, 2023). La siguiente exposicion de estos eventos
historicos busca, por tanto, proporcionar una mirada méas profunda al impacto y la
significancia que el ajedrez ha tenido a lo largo de su evolucion.

El ajedrez ha desempefiado un papel significativo en la historia, desde ser un pasatiempo
de la realeza hasta ser utilizado como herramienta para el desarrollo cognitivo y
educativo. De tal manera, estudiar su historia nos permite comprender su impacto en la
sociedad y cémo ha influido en el pensamiento humano y otros aspectos de la vida
cotidiana a lo largo de los siglos. Ademas, su estudio no solo implica analizar
movimientos y estrategias, sino también explorar su relacion con la psicologia, las
matema@ticas, la inteligencia artificial y otros campos de investigacion. Por ultimo,
comprender la historia del ajedrez es fundamental para contextualizar su estudio como

una disciplina académica integral.

La destreza de coordinacion visomotora, en el proceso educativo, se inicia durante la
educacion temprana, profundamente vinculada al progreso psicomotor. Este conjunto de
habilidades no solo resulta importante en actividades diarias como escribir, participar en
juegos ludicos y mantener un ritmo adecuado, sino que también son Utiles en el contexto
del ajedrez. La coordinacion visomotora se describe como una capacidad cognitiva que

forma parte de la motricidad fina, permitiendo al cuerpo del nifio reconocer acciones
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motoras a través de la percepcion visual y generar respuestas de manera inmediata (Diaz,
2020).

En el ambito del ajedrez, se comprende que la coordinacion visomotora asume una
relevancia particularmente significativa. Es por ello por lo que jugar con limites de tiempo
en las partidas enfatiza la importancia del desarrollo de habilidades, ya que el jugador
debe ejecutar movimientos precisos mientras administra el reloj. Ademas, la coordinacion
desde la infancia es una ventaja estratégica al jugador, mejorando su rendimiento en
partidas donde el tiempo constituye un factor determinante. De esta manera, se ilustra
como la adquisicion y evolucion de procesos cognitivas y motoras finas inciden
concretamente en el desempefio de los jugadores de ajedrez, destacando la trascendencia
de la coordinacion visomotora en un contexto especifico y estratégico (Mieles et al.,
2022).

Ademas, el ajedrez es basicamente un juego de resolucion de problemas, y la
coordinacion visomotora desempefia un rol esencial en este proceso, debido a que, la
capacidad de visualizar mentalmente posiciones futuras en el tablero y prever como se
desarrollard la partida en funcion de los movimientos que realicen en el ajedrez tiene un
valor educativo significativo al promover el pensamiento estratégico, la resolucion de
problemas, el pensar con criticidad, las habilidades de planificacion y organizacion, asi
como la paciencia y la perseverancia. En conclusion, estas habilidades conducen al éxito

en el ajedrez; de igual forma, al éxito en la vida académica y personal del discente.
- Pensamiento l6gico matematico

- Caracteristicas del pensamiento I6gico matematico. La légica es un mecanismo
espontaneo que utiliza el ser humano para comprender y aprovechar la naturaleza;
mediante la légica se descubren leyes y principios, los cuales aceptamos como
verdaderos. Desde el punto de vista matematico, esta permite organizar pensamientos que
tienen la necesidad de usar signos numéricos, por lo que toma el nhombre de l6gica-
matematica, este tipo de pensamiento tiene diferentes caracteristicas, las cuales han sido
abordadas a partir de investigaciones de distintos autores (Valderrama & Gonzalez,
2019).

Hablar del pensamiento 16gico matematico significa entrar en un tema amplio y bastante

valorado. Las caracteristicas visibles de las personas con este tipo de pensamiento bien
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desarrollado son diversas, entre ellas estan la comprension y uso adecuado de los
numeros, facilidad para realizar operaciones aritméticas, realizan razonamientos
deductivos con criterio técnico, establecer relaciones entre distintos objetos y otras

habilidades basicas como clasificar y abstraer (Tares y Fernandez, 2022).

Como explicacion, la comprensiéon y uso adecuado de los nimeros hace alusién a la
facilidad que presenta una persona para percibir el proposito de la variedad de numeros y
coémo aplicarlos para hacer representaciones de situaciones de la realidad. Entre los
nameros que el discente puede reconocer estan los siguientes: enteros positivos y
negativos, nimeros racionales y niameros irracionales, mismos que pertenecen al conjunto
de numeros reales; asi como, su ubicacion en la recta numérica con su respectivo valor y

aplicacion.

En cuanto a realizar operaciones aritmeticas, se refiere a la habilidad de un individuo
para resolver operaciones basicas matematicas como la suma, resta, multiplicacion y
division; a su vez, es capaz de memorizar y aplicar leyes de la matematica en operaciones
con fracciones, potencias, decimales, raices cuadradas, y diferentes signos. Es asi que, al
tener dominio de reglas de resolucion de problemas de este tipo, el alumnado adquiere la
habilidad de resolver sin mayor dificultad, ecuaciones de diferentes grados, operaciones

combinadas, expresion de enunciados en leguaje matematico, entre otras.

Agregamos a lo ya mencionado, la debida explicacion de lo que significa realizar
razonamientos deductivos con criterio técnico, deducir se refiere a la capacidad humana
de inferir; es decir, sacar conclusiones particulares a partir de premisas generales; por
ejemplo: Todos los patos saben nadar (primera premisa), Lucas es un pato (segunda
premisa); por lo tanto, Lucas sabe nadar (conclusién). El razonamiento deductivo sigue
reglas y la légica, conlleva un analisis riguroso, considerando cada detalle para obtener
una conclusion verdadera; teniendo presente esto, agregamos el “criterio técnico”, que

hace referencia a la forma de juzgar o emitir opiniones con bases y fundamentos validos.

En cuanto a establecer relaciones entre distintos objetos, se refiere a la habilidad para
reconocer las diferentes propiedades de los objetos, establecer diferencias y semejanzas
entre ellos y finalmente encontrando el punto de conexién entre ambos; siendo esta

relacion creada por la mente de quien piensa. Esto es la base para la clasificacion, agrupar
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de acuerdo por calidades comunes que se deseen resaltar; y la abstraccion, separar

cualidades de objetos para su andlisis individual.

Ademas, se integra a esta lista ya mencionada, las habilidades de interpretar nociones con
I6gica, facilidad para las seriaciones y analisis de aspectos relacionados con el tiempo y
el espacio (Valecillos, 2019). En concordancia a esto, otra caracteristica del pensamiento
I6gico matematico esta relacionada con su importancia para comprender conceptos

abstractos; asi como, utilizar cuantificaciones y proposiciones (Palomino, 2020).

Para ahondar en lo expresado por estos autores, la seriacion es una sucesion que conlleva
un patrén, la tarea es establecer o identificar el patron; esta es una tarea que requiere
esfuerzo mental, pues involucra acciones como comparar, relacionar y ordenar. Mientras
tanto, con relacion a aspectos relacionados con el espacio y el tiempo, estan presentes los
calculos de perimetros y areas, distancias y el tiempo para llegar de un punto a otro, temas
propios de la fisica; proporcionalidades directas e inversas, entre otras.

Con respecto a la comprension de conceptos abstractos, es la capacidad para entender
aquellos conceptos que no pueden ser percibidos por los sentidos, es aquello que nuestra
mente es capaz de crear a través de la imaginacion; ademas este pensamiento es
responsable de la reflexion sobre eventos pasados o hechos generales como cuestiones

filoséficas, religiosas, entre otras.

Como otro aspecto relevante, presentamos una serie de habilidades complejas del
pensamiento como la sintesis, codificacion, descodificacion, entre otras que son parte del
pensamiento légico matematico; estas habilidades, estimuladas constantemente,
favorecen la metacognicion de los discentes. Esto cobra importancia en nuestro contexto
investigativo porque favorece la consecucion de objetivos educativos del Pais como son

la autonomia que se busca que los discentes alcancen (Quintero y Muriel, 2020).

- Jean Piaget y el pensamiento légico matematico. La teoria de Piaget sobre los estadios
de desarrollo argumenta que tenemos que conquistar cuatro etapas de desarrollo cognitivo
de acuerdo a nuestro progreso fisico y mental que vamos adquiriendo a medida que
crecemos. Todos los seres humanos vamos mejorando nuestras capacidades para entender
nuestro entorno conforme maduran nuestros procesos mentales internos; por lo tanto,
cada etapa es importante y Unica, las cuales se explican a continuacion (Navarrete et al.,
2021).
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-Etapa Sensorio Motriz: Esta primera etapa comprende desde el nacimiento hasta los dos
afios, en este tierno periodo el infante se va desarrollando cognitivamente a través de
experiencias y movimiento, utilizando sus cinco sentidos para manipular objetos; es decir,
aprende Unicamente por las vivencias inmediatas a través de la observacion, el tacto, el

olfato, el gusto y la escucha; ademas, percibe el mundo solo desde su punto de vista.

-Etapa Preoperacional: Con un nivel mayor de madures, esta etapa se extiende desde los
dos hasta los siete afios, donde el infante presenta otras caracteristicas como el hecho que
aprende a usar palabras e imagenes para representar objetos, necesita acciones y simbolos
concretos para desarrollar significados matematicos y adopta el punto de vista de otras

personas; sin embargo, aln tiene dificultades para emplear la logica.

-Etapa de Operaciones Concretas: Desde los siete hasta los once afios, cerca de la
adolescencia, se agregan otras caracteristicas como la reversalidad del pensamiento, lo
que a futuro lleva al manejo de las nociones abstractas; sin embargo, aln no se desarrolla
lo que provoca dificultades con conceptos abstractos e hipotéticos. El infante puede
establecer relaciones causales y cuantitativas; ademas, comienza a pensar logicamente
sobre eventos concretos. Por otra parte, el egocentrismo comienza a desaparecer y son

mejores para entender el punto de vista de otras personas.

-Etapa de Operaciones formales: De los 12 afios en adelante, el adolescente ha
desarrollado un amplio abanico de estructuras mentales que le brindan la capacidad para
trabajar con conceptos abstractos y razonar sobre problemas hipotéticos; agregamos como
efectos positivos un aumento de su l6gica y mayor capacidad de utilizar el razonamiento

deductivo, integrando asi, el pensamiento cientifico.

Estas cuatro etapas deben ser respetadas por el profesorado, pues es un proceso donde,
de acuerdo con el desarrollo fisico y cognitivo de los estudiantes, tienen la capacidad de
resolver determinadas tareas que requieren esfuerzo mental; es decir, el nivel de
complejidad para resolver ejercicios matematicos dependera de su edad, no es sino hasta
que el estudiante llega a la etapa de operaciones formales que ha desarrollado, si se
estimula adecuadamente, la madures cognitiva necesaria para aplicar en todo su esplendor

el pensamiento l6gico matematico.

Con respecto al parrafo anterior, esto no quiere decir que se deba esperar hasta que los

discentes alcancen los 12 afios para ensefiar conceptos relacionados con la clasificacion,
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seriacién, reconocimiento de numeros y problemas de ldgica, al contrario, se deben
fortalecer aun desde la etapa preoperacional en diferentes grados de dificultad; caso
contrario, se presentardn vacios en los aprendizajes y capacidades del alumnado con
respecto a sus habilidades matematicas, dando como resultado poco desarrollo de su

pensamiento l6gico-matematico.

Cabe mencionar que Piaget sostenia que, para desarrollar el pensamiento légico
matematico, es necesario que los estudiantes tengan experiencias de aprendizaje en
distintos escenarios desde una edad temprana para que a través de su interaccion con
distintos objetos de su entorno social pueda construir su conocimiento mediante la
abstraccion reflexiva; en otras palabras, es el mismo estudiante quien construye su
pensamiento légico matematico, siendo el docente un mediador que le proporciona las

herramientas para lograrlo (Lugo et al., 2019).

Desde un punto de vista mas especifico, en las matematicas, una ciencia donde se utiliza
las relaciones logicas, los estudiantes deben razonar para resolver problemas, no solo
pensar con el objeto de memorizar formulas y patrones, pues hacerlo no desarrolla en
pensamiento l6gico matematico. En el caso de solo memorizar, cuando el estudiante se
enfrente a una situacion diferente a la memorizada tendra dificultades para comprenderla

y solucionarla. (Callingham & Siemon 2021).

Abarcado este Gltimo punto, el docente debe ser consciente de las estrategias y recursos
que utiliza con su grupo de estudiantes, de acuerdo al estadio de desarrollo en el que se
encuentre, que los ayude a usar la Idgica, evitando la mera memorizacién que no
desarrolla el pensamiento 16gico matematico. La forma en la que el profesorado decida
trabajar este pensamiento dependera de las caracteristicas generales que presenten su

grupo de trabajo.

-Factores asociados al desarrollo del pensamiento l6gico matemético. En cuanto a los
factores asociados para fortalecer este pensamiento desde temprana edad, intervienen
cuatro capacidades basicas, las cuales deben ir acompanadas de “acciones relacionadas
con el nimero y la ubicacion en el espacio y en el tiempo”, siendo estas las mencionadas

a continuacion (Mufioz & Mendoza, 2022).

- La observacion: En toda oportunidad dentro y fuera del salon de clases, es crucial que

el docente presente estimulos visuales que los discentes puedan interpretar y dar
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significado, extrayendo las caracteristicas/propiedades que se espera detecten. Esto se
debe que la observacion implica mas alla que la sencilla visualizacion; requiere de analisis
para dar un significado a lo que se observa; es decir, requiere un esfuerzo mental para
integrar los conocimientos previos de tal forma que se comprenda la nueva informacién

presentada.

- La imaginacion: A fin de ayudar a los estudiantes a pensar por si mismos, de forma
creativa e innovadora, es necesario fortalecer este proceso cognitivo a través de diferentes
acciones como manualidades, juegos, musica o pintura. La imaginacion, la capacidad de
crear, esta relacionado con el pensamiento abstracto, el cual permite comprender nuestro
entorno, por motivo que sin la imaginacion no podemos acceder a ningin conocimiento,

pues esta involucrada en toda actividad intelectual (Waiga, 2023).

- La intuicion: En relacion con la funcidn de la intuicion, es crucial en la toma decisiones
por permitir pensar anticipadamente y de forma rapida, aunque con cierto nivel de riesgo
en cuanto a su asertividad, en los posibles resultados de determinadas acciones; por lo
tanto, esta es una fuente de conocimiento, pero tiene la cualidad de ser poco confiable,
aunque falible. (Vélez, 2021).

- El razonamiento ldgico: La ldgica permite la resolucion de problemas, entender
relaciones de causa y efecto, establecer conclusiones y mas. Para fortalecerlo existen
diversas estrategias como los juegos de mesa, adivinanzas, entre otros. En cuanto a esto,
es necesario mencionar que la légica que vaya desarrollando el nifio se construye de
acuerdo a sus experiencias con determinados recursos o situaciones que lo estimulen;
ademas de otros factores como la genética y los conocimientos previos que ya posee
(Barcia et al., 2019).

De acuerdo con lo mencionado, es necesario que la observacion, la imaginacion, la
intuicion y el razonamiento l6gico se vinculen con conceptos como el nimero, longitudes,
medidas, geometria y el espacio; al hacerlo se estan fortaleciendo las estructuras
cognitivas de los involucrados como una preparacion propicia para el fortalecimiento del

pensamiento 16gico- matematico.

A modo de explicacion, los estudiantes desde una edad temprana requieren que se
estimulen sus capacidades cognitivas de observacién, imaginacién e intuicién, pues son

la base para que se desarrollen capacidades cognitivas de mayor complejidad. Son las
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experiencias de interaccidn social con el entorno y otras personas las que ayudaran en

gran medida al discente a desarrollar estas habilidades bésicas (Celi et al., 2021).

- Estrategias para fortalecer el pensamiento logico matemético. En cuanto a las
estrategias para fortalecer este pensamiento, se debe considerar que, para ensefiar y
aprender la légica matematica de forma significativa, el docente se debe enfocar el
desarrollo de destrezas y no solo en la transmision de conocimientos, con el objeto de que
los sujetos de aprendizaje sean capaces de aplicar dichas destrezas para deducir problemas

del diario vivir; ademas de fortalecer su pensamiento creativo (Barcia et al., 2019).

Para esto, los autores ya mencionados, proponen las siguientes consideraciones al
momento de seleccionar estrategias para el desarrollo del pensamiento ldgico
matematico. La primera se relaciona con la innovacién de los juegos y recursos
interactivos en clases que permitan a los estudiantes razonar y tomar decisiones; toda
actividad o recurso ludico que requiera de analisis y reflexién; como ejemplos
mencionamos el ajedrez, rompecabezas matematico, sudokus, mosaicos, juegos de

estrategia, entre otros

Otro punto de importante consideracion son los trabajos colaborativos donde, previo a
instrucciones del docente, los estudiantes deban resolver actividades en conjunto que
requieran de célculos numéricos como proposiciones; encontrar distancias, areas y
perimetros, calcular el tiempo, entre otras. El trabajo individual, donde se fomente la

autonomia, es igual de importante.

A esto agregamos una amplia gama de estrategias tecnolégicas como juegos digitales y
videos, esto porque la tecnologia esta cada vez mas inmersa dentro del ambito educativo,
ademas que puede ser utilizado dentro de los hogares de los nifios y practicar durante
tiempos libre para reforzar los contenidos desarrollados en clases. Una de las ventajas de
las herramientas digitales es la motivacion, un factor clave para mantener concentrados a

los estudiantes en actividades que normalmente les resultan aburridas o poco interesantes.

Por otra parte, dentro de las operaciones concretas y formales, es mas recomendable
utilizar estrategias con mayores niveles de complejidad, sin dejar de lado las actividades
ya mencionadas, como el trabajo colaborativo, métodos del caso, aprendizaje basado en
problemas, aprendizaje basado en proyectos y aprendizaje basado en investigacion; estas

son algunas ideas que su pueden incluir dentro del pensum de estudio.
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Ahora bien, teniendo en cuenta el paradigma socio-constructivista del aprendizaje que
sostiene que los nifios construyen su conocimiento a medida que interactian con su
entorno y resuelven problemas, una estrategia que en primer momento puede ser
desafiante en caso que no se haya tenido anterior contacto, es el ajedrez como un recurso
ludico para el fortalecimiento del pensamiento légico matematico. Ante esto, es
importante afiadir que el ajedrez permite vivir experiencias mentales unicas durante las
partidas. (Siabato_ & Cifuentes, 2022).

Por otra parte, al momento de seleccionar las estrategias, se deben evitar aquellas que
sean repetitivas y convencionales por motivo que no despiertan el interés de los discentes,
ocasionando falta de atencion y comprension de nuevos contenidos. El docente debe tener
la capacidad de implementar actividades motivadoras y beneficiosas para fortalecer el
desarrollo del pensamiento 16gico matematico y que mantengan al estudiante activo en la

reflexion, razonamiento, argumentacion, toma de decisiones, entre otros.

- Ventajas del uso del ajedrez en el fortalecimiento del pensamiento 16gico-matematico.
Desde el punto de vista de diversos autores abordaremos las ventajas de este recurso
ludico para potenciar este pensamiento. Fortalecer el pensamiento I6gico matematico
tiene diferentes beneficios en los discentes en las matematicas, a continuacion, vamos a
mencionar algunos aspectos positivos de importante consideracion en la aplicaciéon de

estrategias, como el ajedrez, en esta trascendental tarea (Morsanyi, 2021).

- Mejorar sus habilidades matematicas: Fortalecer habilidades de pensamiento légico
matematico le permite al estudiante comprender las lecciones de matematicas con mayor
facilidad; en lugar de solo memorizar conceptos, formulas y procedimientos, el estudiante
comprende a mayor profundidad el uso de los nimeros para representar situaciones de la
vida real, aumentando su capacidad de retencién. Ademas, tiene mayor facilidad para

realizar calculos numéricos mentalmente.

- Establecer una conexidn entre la teoria y la practica: Conforme el nifio va fortaleciendo
su pensamiento l6gico matematico, adquiere la capacidad de relacionar los conceptos
aprendidos con casos practicos para su aplicacion, es entonces cuando viene el
aprendizaje significativo de las matematicas. Durante el juego de ajedrez el estudiante

estd poniendo en préctica su pensamiento l6gico pues esta constantemente anticipando
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los movimientos de su contrincante para idear una estrategia que le permita lograr la

victoria.

- Resolver problemas matematicos de manera mas inteligente: El nifio, conforme va
jugando ajedrez se vuelve cada vez mas critico y reflexivo, pues para ser un buen jugador
de ajedrez necesariamente debe involucrar procesos mentales de analisis, ldgica e
inferencia para mover las piezas que le den el jague mate frente a su oponente, al
fortalecer estos procesos cognitivos, tendra las herramientas necesarias para resolver

problemas con légica y tomar decisiones cada vez mas inteligentes.

- Mejorar habilidades para la resolucién de problemas: Este juego de estrategia, vuelve
a sus participantes en pensadores logicos en lugar de pensadores emocionales. Cada
movimiento de ficha esta rigurosamente pensado; ademas, conforme el jugador entiende
el juego, comprende que es necesario hacer sacrificios de fichas, como un tipo de derrota
momentanea, para ganar al final; esto en la vida practica es la base de la mejora y el
aprendizaje constantes. Les permite ejercer control sobre el entorno a través de mejores

decisiones.

- Pensar en forma numérica o en términos de patrones y secuencias logicas: La tabla de
ajedrez posee 64 casillas, divididas en 8 filas y 8 columnas, cada jugador tiene 16 fichas,
entre los cuales esta un rey, una dama, dos torres, dos caballos, dos alfiles y ocho peones,
todo lo concerniente al ajedrez esta relacionado con ndmeros, pero mas importante adn
esta relacionado con concentracion, memoria y célculo, habilidades que también estan
relacionadas con el pensamiento l6gico matematico. Esto brindara mayor facilidad al

estudiante para pensar de forma numérica y encontrar patrones en las secuencias logicas.

A su vez, el ajedrez, al ser un juego con reglas donde se encuentran dos jugadores
opuestos, fortalece la parte moral, pues el jugador de ajedrez debe fortalecer su parte
emocional y social para concretar la disciplina y respeto de normas necesarios para jugar.
Ya sea que el nifio gane o pierda necesita de humildad, perseverancia y empatia para
aceptar los resultados y continuar sin abandonar el juego; por lo tanto, el ajedrez favorece

notoriamente habilidades sociales y no solo la parte cognitiva (Aldean et al., 2022).

Se afiade que el ajedrez proporciona experiencias de aprendizaje significativas por su
apertura a la reflexién e interaccion; ademas, aplicado en el aula genera un ambiente de

silencio y concentracion; ademas, al ser esta una estrategia innovadora, despierta el

44



interés y motivacion de los estudiantes por aprender el juego, manteniendo su mente

abierta al aprendizaje (Siabato & Cifuentes, 2022)

Con todo lo mencionado, se concluye que el ajedrez es un estretegia innovadora de alto
impacto con una serie de beneficios para el desarrollo de habilidades mentales propias
del pensamiento I6gico matematico. El docente puede utilizar el tablero de ajedrez para
fortalecer la atencién, memoria, concentracion y habilidades de calculo es sus estudiantes
manteniedo la participacion activa de los mismo, ayudandolos asi a construir su propio

aprendizaje de forma significativa.

- Desventajas del uso del ajedrez en el fortalecimiento del pensamiento ldgico-
matematico. Se mencionan unas cuantas desventajas de la implementacion del ajedrez
como estrategia ludica dentro del salon de clases, algunas son evidentes y también
superables, no representan un mayor obstaculo para el docente y el estudiantado; no
obstante, es importante mencionarlas dentro del presente proyecto para su consideracion
y toma de decisiones en cuanto a las mejores formas de fortalecer el pensamiento l6gico

matematico.

Algunas desventajas son el nivel de estrés que pueden llegar a experimentar los
estudiantes durante las partidas, debido al nivel de competencia y habilidad que requiere
el juego; ademas, no se garantiza que aquellos que lo practiquen siempre obtendran
buenos resultados en pruebas de diferentes asignaturas escolares y, por altimo, para
alcanzar un nivel alto de estrategia en el juego, se requiere mucho tiempo de practica y
esfuerzo, por lo cual algunos estudiantes podrian abandonarlo (Blanco, 2022).

Estas tres desventajas no representan una barrera significativa para implementar ajedrez
dentro de los salones de clases, son parte de aplicar un juego desafiante, pero con una
gran cantidad de beneficios educativos. En caso de comenzar a ensefiar ajedrez a los nifios
desde una edad temprana, estas desventajas se veran disminuidas significativamente y

serdn mas controlables.

Por su parte, Trevifio & Tello (2021) sefialan un aspecto de considerable importancia del
ajedrez con relacion a nuestra vida diaria, en donde explican que una pequefia derrota en
el juego puede crear desigualdades perdurables e incluso insuperables; dentro de juego

esto puede provocar sentimiento de irritabilidad e incluso abandono del juego si el nifio
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no lleva un control de sus emociones al perder contra su oponente o no lograr dominar

las reglas del juego en los primeros momentos.

En cuanto al profesorado y su conocimiento en cuanto al ajedrez como recurso ludico,
Siabato & Cifuentes (2022) en su investigacién sobre el fortalecimiento del pensamiento
I6gico matematico a través del ajedrez, demostraron que en su mayoria los educadores
desconocen el ajedrez como una estrategia pedagogica e implementan de forma minima
el juego, dando mas uso a estrategias poco llamativas para la ensefianza de esta asignatura.
El desconocimiento de esta estrategia por parte de los docentes representa una desventaja

para su aplicacién en el aula de clases.
1.1.5.2 Marco tedrico contextual

- Resefia historica. Sus inicios se remontan aproximadamente por el afio de 1971, siendo
su primera directora la Lic. Rosa Elvira Espinoza Pereira. La institucion comenzé sus
funciones con 137 estudiantes en las calles Santa Rosa y General Manuel
Serrano. Posteriormente se adquirio el terreno para la construccion del establecimiento,

en las Calles Olmedo y Guayas y Pasaje, quedando asi fundamentado hasta la actualidad.

Mas adelante, el dia del 6 de octubre de 1977 se firma el respectivo convenio para la
construccion del establecimiento, obra que se finalizo el dia del 11 de julio de 1980. No
fue sino hasta el dia del 25 de Julio del mismo afio que se llevo a cabo el solemne acto
inaugural de la nueva institucion educativa. Continuando en el contexto histérico, desde
el afio 2011 la Escuela abri6 sus puertas a nifios y nifias, sin distincion, y se convierte en

Escuela de Educacién Bésica, cambiando su himno y estandarte.
- Ubicacion geogréfica. Olmedo 1136 y Guayas. Ecuador, EI Oro, Machala, 070102

- Mision institucional. La escuela de Educacion Basica “Luz de América” brinda a sus
discentes una educacién integral, donde se desarrollan sus destrezas cognitivas,
Psicomotrices y socio-afectivas y solidos valores humanos, a través del modelo
constructivista social- socio-constructivista, la capacitacion permanente de los docentes,
el mejoramiento de la infraestructura fisica y el mejor equipamiento tecnoldgico,

pedagogico deportivo.

- Vision institucional. La Escuela de Educacion Basica Luz de América, dentro de los

siguientes cinco afios contara con todos los afios de E.G. B. desde 1° hasta 10° la
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infraestructura fisica, tecnoldgica y materiales suficientes, la capacitacion de los maestros
y el apoyo estatal para alcanzar el mas alto nivel educativo, a través de la formacion en
valores, el manejo adecuado de la tecnologia y apropiados de los instrumentos del

conocimiento.

- Infraestructura. La institucion cuenta con una cancha para fatbol y basquet, patio para
receso con bar, salon de computacion, DECE, aulas de educacion inicial, tres paralelos
en cada uno de los niveles de segundo, tercero, cuarto, quinto, sexto y séptimo

respectivamente.

- Organizacion.

ADMINISTRADORA
CIRCUITAL

ASESORA EDUCATIVA

PROFESORES

. OMISIONES CONSEIO AUXILIAR DE
ESTUDIANTIL SERVICIO

C
cluses sociaLy
CULTURAL

GOBIERNO ESCOLAR

.......

- Recursos humanos. Hay un total de 26 docentes de educacién béasica en la institucion
educativa, de los cuales 23 son del género femenino y 2 del género masculino, existe un

director, una docente de inglés y una psicéloga educativa.

- Sostenibilidad. Pertenece al sector publico, por lo cual la educacién es gratuita y el

estado la financia.
1.1.5.3 Marco teorico legal

- Constitucion de la Republica. Comenzamos la normativa legal con la méxima ley de
nuestro pais, la constitucion de la Republica del Ecuador, la cual establece en su articulo
26 que la educacion es un deber ineludible del estado y un derecho de las personas para

toda su vida. Continua, en su articulo 27 exponiendo que la educacion se centrara en el
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ser humano y garantizard su desarrollo holistico (Constitucion de la Republica del
Ecuador, 2021).

- Ley orgénica de educacion intercultural. En cuanto a la LOEI, establece en el Titulo I,
articulo 2, los principios generales sobre los cuales se rigen las actividades educativas en
el Ecuador, mencionamos como principios sobre los que su fundamenta nuestra
investigacion, la calidad y calidez; principio que garantiza el derecho del discente a
acceder a una educacion flexible con contenidos, procesos y metodologias que se ajusten
a sus necesidades y realidad. Por otra parte, esta el principio de Integralidad; mismo que
promueve la relacion entre los valores y la cognicién; dando relevancia a aspectos como
el dialogo y el trabajo en equipo, todos estos aspectos que favorece el ajedrez como

recurso ladico dentro de salon de clases.

A su vez, esta misma ley expone en su articulo 3 correspondiente a los fines de la
educacion, el desarrollo de capacidades para la construccion de una sociedad mas justa;
esto se relacionan estrechamente con el razonamiento I6gico. A esto agregamos, como
obligacion de los docentes en el articulo 11 a cumplir un papel protagénico en la

transformacion de la educacién (Ley Organica de Educacidn Intercultural, 2015).

- Caodigo de la Nifiez y adolescencia. Es importante mencionar que el articulo 37 del
Caodigo de la nifiez y adolescencia establece que se debe garantizar el entorno idéneo para
el aprendizaje a los educandos, asi como las herramientas necesarias para el mismo; asi
mismo, en su articulo 38, estipula que se debe asegurar que los nifios y adolescentes
tengan un desarrollo en valores y conocimientos para la formacion de su personalidad y

perfil como ciudadano que aporta a la sociedad.(Codigo de la nifiez y adolescencia, 2014).

1.1.6 Hipdtesis

1.1.6.1 Hipdtesis central. El ajedrez como recurso ludico incide significativamente en el
fortalecimiento del pensamiento l6gico-matematico en estudiantes de 5to, escuela “Luz
de América”, periodo 2023-2024 debido que ejercita la memoria, aumenta la
concentracion y favorece la toma de decisiones, lo cual favorece al estudiante en su

capacidad para realizar operaciones de calculos numéricos.

48



1.1.6.2 Hipdtesis particulares Los recursos ludicos que utilizan los docentes para el
fortalecimiento del pensamiento l6gico-matematico en estudiantes de 5to, escuela “Luz
de América”, periodo 2023-2024, son minimos, debido a la falta de capacitacion en
cuanto a recursos innovadores, lo que ocasiona que no se alcancen las competencias

matematicas requeridas por los estudiantes.

Las ventajas de los recursos ludicos utilizados por los docentes para el fortalecimiento
del pensamiento I6gico-matematico en estudiantes de 5to, escuela “Luz de América”,
favorece la memorizacion de procedimientos, formulas y leyes debido a la continua
repeticion de procesos matematicos, lo que ocasiona dominio en habilidades matematicas
de calculo numérico y reconocimiento de nimeros; también presenta desventajas como
falta de desarrollo de habilidades para la resolucion de problemas y seriaciones debido a
la poca estimulacion del razonamiento y la reflexion de los estudiantes, lo que ocasiona

vacios en el aprendizaje. .

Se puede fortalecer el pensamiento I6gico-matematico a través del ajedrez, como recurso
ladico, en estudiantes de 5to escuela “Luz de América”, periodo 2023-2024, mediante su
implementacion en el salén de clase como refuerzo de la asignatura de matematicas,
debido que favorece a las habilidades matematicas, lo que ocasiona mejoras en el

rendimiento académico de los estudiantes
1.2 Descripcién del proceso diagnostico

1.2.1 Descripcién del procedimiento operativo. De forma cronoldgica, el desarrollo del
presente trabajo de tipo investigativo, parte inicialmente de la delimitacion del tema,
siendo este “Ajedrez como recurso ludico para fortalecer el pensamiento logico-
matematico en estudiantes de quinto, Escuela Luz de América, periodo 2023-2024.”. Para
su concrecion definitiva, se llevaron a cabo diversos borradores hasta precisar el
definitivo que abarca las dos variables de estudio “Ajedrez como recurso ludico” como

variable independiente y “pensamiento 16gico-matematico” la variable dependiente.

Una vez concretadas las variables, se planteo la problematica general del estudio; ademas,
tres problematicas particulares, todas en forma de interrogantes para conocer las
relaciones de causa-efecto del tema abordado; asi como una propuesta de solucion.

Posterior a esto, se establecieron los objetivos de la investigacion, siendo estos cuatro,
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uno general y tres particulares, correspondientes a la causa de la problematica, las

consecuencias Yy sus posibles soluciones.

En este orden de ideas, como acto siguiente al planteamiento de objetivos, se realizo la
revision de articulos cientificos relacionados con el ajedrez y el pensamiento ldgico
matematico, aquellos que tenian mayor impacto para fines pertinentes de la investigacion,
se seleccionaron para la elaboracion del marco tedrico, donde se realizO la
Operacionalizacion de variables, cada una con su respectiva erudicion. Por su parte, para
la elaboracion de hipétesis, estas estan fundamentadas en lo encontrado dentro articulos

y deméas documentos de valor cientifico revisados.

Ahora bien, tan pronto se elaboro la parte tedrica de la investigacion, se hizo un estudio
del Universo para asi seleccionar la muestra, esto de acuerdo con las unidades de
investigacion. Respectivamente, la entrevista y la encuesta, como instrumentos
elaborados, permitieron recolectar la informacion necesaria, que una vez tabulada,
permitio elaborar conclusiones y recomendaciones y establecer una matriz de

requerimiento para la elaboracién de la propuesta de intervencion

1.2.2 Enfoque, nivel y modalidad de investigacion. En la investigacion, se manifiesta
como enfoque el cuanti-cualitativo, es cuantitativo por motivo que la informacion
obtenida en las encuestas fue a base de datos numéricos, mismos que fueron tabulados y
representados en grafico estadisticos en sus respectivos porcentajes para el analisis, este
enfoque ha ido seleccionado por la necesidad de la investigacion de comprobar la relacion
entre el ajedrez y el pensamiento I6gico matematico; Por otra parte, es cualitativo, porque
se analizaron de forma no numérica las respuestas de los docentes en la entrevista,
considerando sus opiniones y experiencia, esto a fin de lograr interpretaciones del
fendmeno segun lo vivido por los involucrados, dando asi a la investigacion una mayor
cantidad de informacion para establecer conclusiones y recomendaciones

contextualizadas.

En cuanto a los niveles de investigacion, este estudio es explicativo, pues busca dar
respuesta a las razones por las que se han utilizado recursos ludicos con poca frecuencia
en el aula para fortalecer el pensamiento légico-matematico y sus efectos en los
estudiantes; también es relacional porque se ha precisado determinar la

relacion/incidencia entre la variable dependiente y la independiente; a su vez, es
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descriptiva, pues busca hacer inferencias estadisticas; ademas describe caracteristicas del

objeto de estudio.

Se presenta como modalidad la documental, por motivo que se analizaron diferentes
documentos de caracter cientifico para hacer deducciones, interpretaciones y obtencion
de datos relevantes; a su vez, es de campo, dado que se mantuvo contacto directo con el
objeto de estudio y se aplicaron instrumentos propios de esta investigacion, como son los

cuestionarios y la entrevista.

1.2.3 Unidades de investigacion — universo y muestra. Respecto a las unidades de
investigacion, estan presentes los docentes y estudiantes de la Escuela de Educacién
Basica Luz de América del 5to nivel de educacion basica media, siendo un total de 3 el
profesorado con este nivel a cargo en el paralelo “A”, “B” y “C”, en donde hay un total

de 80 discentes.

Unidades de Universo Muestra

investigacion

-Docentes “DOCENEES. ..o 3 Al serel universo
menor a 100 no
-Estudiantes -Estudiantes del 5t0 EGB...........ccccoon... 80 i
requiere de
muestreo, por lo
que se abordo en

su totalidad.
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1.2.4 Operacionalizacion de variables

1.2.4.1 Definicion de variables

Variable

Al. Recursos ludicos

A2. Competencias

matematicas

B1. Habilidades

matematicas

B2. Estrés

Operacionalizacion

De acuerdo con Flores y Villacreces (2022) los recursos ludicos
son todos aquellos instrumentos que facilitan la adquisicion de
aprendizajes significativos, ayudan al desarrollo de
habilidades, fortalecen las interacciones sociales e incluye la

parte emocional de los estudiantes durante el proceso.

De acuerdo con la Guia Metodoldgica de competencias
matematicas (2021) del Ministerio de Educacion del Ecuador,
estas competencias se refieran a la capacidad para decidir con
asertividad, resolver problemas en base a la l6gica y pensar con
criticidad, entre las principales, que se desea desarrollar en el

alumnado

Las habilidades matematicas son todas aquellas habilidades
que se desarrollan a partir de los procesos mentales para
entender y encontrar soluciones a problemas del mundo.
(Ministerio de Educacidn, 2021). Podemos evidenciarlas en la
facilidad que tenga un individuo para resolver calculos
numéricos, problemas  matematicos,  seriaciones 'y

reconocimiento de niUmeros.

De acuerdo a la Organizacion Mundial de la Salud (OMS), el
estrés un estado de alerta o tension del cuerpo humano, se
presenta frente a situaciones de presion de tipo fisico, mental;
e incluso, emocional; esto provoca sentimientos de frustracion

y enojo.
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Cl. Ajedrez

C2. Rendimiento

Académico

En palabras de Alonso y Guzman (2020) el ajedrez es tanto un
instrumento ludico como un deporte, beneficioso para mejorar
la ensefianza y, por ende, los resultados escolares de los
estudiantes. Es favorable para la concentracion memoria,

razonamiento I6gico matematico, entre otros.

Barca, Montes & Moreta (2019) expresan que el rendimiento
académico es la valoracion obtenida tras evaluar los
aprendizajes y capacidades de los estudiantes durante un

determinado periodo.
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1.2.4.2 Seleccion de variable e indicadores

Hipotesis particular 1

Los recursos ludicos que
utilizan los docentes
para el fortalecimiento
del pensamiento ldgico-
matematico en
estudiantes de  5to,
Escuela Luz de América,
periodo 2023-2024, son
minimos, debido a la
falta de capacitacion en
cuanto a  recursos
innovadores, lo que
ocasionaque no se
alcancen las

competencias

Dimensiones

Gamificacioén

Variables

Recursos ludicos

Indicadores

Variedad

Barreras
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items

- ¢Cuales son los recursos ludicos que
utiliza con mayor regularidad en la

ensefianza de matematicas?

¢De acuerdo a su experiencia, considera
que se deba implementar una mayor
cantidad de recursos ludicos para
fortalecer el desarrollo del pensamiento
I6gico-matematico en los estudiantes?

¢Por qué?

¢ Cuales cree que son los motivos por los
cuales no se aplica una mayor variedad
de recursos lddicos dentro de la

ensefianza de las matematicas?

¢Desde su perspectiva, de qué factores
depende que se amplie la utilizacion de

nuevos recursos ludicos en el proceso de

Instrumento

Entrevista-Docente

Entrevista-Docente



matematicas requeridas

por sus estudiantes.

Hipdtesis particular 2

Las ventajas de los
recursos ludicos
utilizados  por  los

docentes para el

fortalecimiento del
pensamiento I6gico-
matematico en

estudiantes de  5to,
escuela “Luz de

América”, favorece la

Rendimiento

Académico

Dimensiones
Pensamiento
I6gico

matematico

Competencias

matematicas

Variables

Reconocimiento

de nimeros

Potenciamiento

Indicadores

Lectura y escritura
de nimeros con

miles y millones.
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ensefianza-aprendizaje de las

matematicas?

¢Considera que los actuales recursos
ludicos que utiliza para la ensefianza de
esta asignatura son suficientes para
alcanzar las competencias matematicas
requeridas por los estudiantes? ¢Por

qué?
items

¢Cuédl es el ndmero mayor entre los

siguientes?

a.0,85
b. 0,0085
c. 0,86
d. 0,0850

¢ Como se escribe el numero OCHENTA
Y OCHO MIL OCHENTA YOCHO en
lenguaje matematico?:

Entrevista-Docente

Instrumento

Test Matematico



memorizacion de

procedimientos,

formulas y leyes debido
a la continua repeticion
de procesos
matematicos, lo que
ocasiona dominio en
habilidades matematicas
de calculo numérico y
reconocimiento de
ndmeros; también
presenta desventajas
como falta de desarrollo
de habilidades para
la resolucién de
problemas y
seriaciones debido a la
poca estimulacion del
razonamiento 'y la
reflexion de los

estudiantes, lo que

a. 8 888
b. 88 888
c. 88088
d. 880 808

Expresa el numero QUINCE
MILLONES  TRECIENTOS MIL
CUATROCIENTOS en lenguaje

matematico
a. 15300 400

b. 15 304 000
c. 15340 000
d. 15000 340
¢Como se escribe 4 253 263?
a. Cuatro mil doscientos cincuenta y
tres.

b. Cuatro billones doscientos
cincuenta y tres millones
doscientos sesenta y tres mil.

c. Cuatro millones doscientos
cincuenta y tres mil doscientos
sesenta y tres.

d. Cuatro billones doscientos
cincuenta y tres millones
doscientos sesenta y tres



ocasiona vacios en el Pensamiento Calculo Sumas y restas Analiza la resta, completa en el recuadro y Test-matematico

aprendizaje. l6gico- Numeérico marca la alternativa correcta:
matematico 587 193
=20218
a. 45975
b. 556 975
c. 578 975
d. 566 975
Complete la suma y marca la respuesta
correcta:
3 64
* 3o
[sis
a. 6025
b. 5315
c. 6925
d. 5015

Complete la siguiente operacion:
47150,

o215
o[y
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Pensamiento
I6gico-

matematico

Problemas

numéricos

Divisiones y
Multiplicaciones

usando la logica

58

Ahora suma todas las cifras de los recuadros
y encuentra el total.

a. 28
b. 25
c. 24
d. 23

Analiza la suma, completa en el recuadro y
marca la alternativa correcta:

76 784

24532

34397
a. 135713
b. 137 532
c. 148 342
d. 145 742

Roberta debe guardar 54 abrigos gruesos en
las maletas. En cada maleta debe poner 12
de los abrigos.

¢Cuantas maletas usara y cuantos abrigos
quedaran sin guardar?:

Test Matematico
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a. Usara 3 maletas y quedaran 8
abrigos sin guardar.

b. Usara 2 maletas y quedaran 10
abrigos sin guardar.

c. Usard 4 maletas y quedaran 6
abrigos sin guardar.

d. Usara 1 maletas y quedaran 14
abrigos sin guardar.

Un albafiil ha trabajado 5hrs.20min, por
la mafana y 3hrs.40min, por la tarde.
¢Cuanto ha ganado si se le paga $ 20
Nuevos por hora?:

a. 180
b. 160
c. 220
d. 200

Lucia ha pintado 30 kilémetros de carretera,
por los cuales cobré $21500 ddlares cada

kilometro. ¢ Cuanto ha ganado Lucia?

a. 6450

b. 64500

c. 6450000
d. 645000



Logica-

matematica

Seriaciones

numeéricas

Si Carla puede ahorrar $50 doélares
cada semana. ;Cuéntas semanas
necesita para ahorrar $650 nuevos
ddlares?:

a. 13
b. 14
c. 15

Identificacion de  ;Qué numero continla en la siguiente
patrones

serie:
2 -4 -8 - 16 - 32
- - 64 - 128- 256 -
a. 620
b. 512
c. 502
d. 632

¢Qué numero continta en la siguiente
serie?:

15 - 12 - 13 - 10 - 11 - 8
-9 -

a. 14
b. 15
c.7
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d. 6

Complete la siguiente serie:

90 - 80 - 71 - 63 - 56 -
50 - 45 - 41 - 38 -_-

a.36-35
b.35-33
c. 36 - 33
d.34-32

¢ Qué nameros continlian en la siguiente
serie?:

82 - 73 - 64 - 55 - 46 -
37- 28- 19- -

a.11-2
b.10-11
c.15-13



Hipotesis particular 3

Podemos fortalecer el
pensamiento I6gico-
matematico a través del
ajedrez, como recurso
ludico, en estudiantes de
5to escuela “Luz de
América”, periodo 2023-
2024, mediante  su
implementacion en el
salon de clase como
refuerzo de la asignatura
de matematicas, debido
que favorece a las
habilidades

matematicas, lo que
ocasiona mejoras en el
rendimiento académico

de los estudiantes.

Dimensiones

Recursos

Lddicos

Variables

Ajedrez

indicadores

Ventajas

Desventajas

62

items

¢Piensa que el ajedrez, como recurso
ludico, seria de beneficio en su practica
docente para fortalecer el pensamiento

I6gico-matematico? ;Por qué?

¢Estaria dispuesto a implementar el

ajedrez dentro de sus préacticas
Preprofesionales como medio para
fortalecer el pensamiento logico-
matematico de sus estudiantes? ¢Por

qué?

¢Cudles cree que serian los obstaculos
para implementar el ajedrez dento del

salén de clases?

¢Considera que implementar el ajedrez
como recurso ladico en la asignatura de
matematicas mejora el rendimiento
académico de sus estudiantes en esta

area? ;Por que?

Instrumento

Entrevista-Docente

Entrevista-Docente



Competencias
Matematicas

Rendimiento

académico

Potenciar

63

¢Considera que implementar el ajedrez
como recurso ludico en la asignatura de
matematicas mejorara el rendimiento
académico de sus estudiantes en esta

area? ¢Por que?

Entrevista-Docente



1.2.4.3. Técnicas e Instrumentos de investigacion

Variables e indicadores

A. Recursos Ludicos

- ¢Cuales son los recursos ludicos que utiliza con
mayor regularidad en la ensefianza de
matematicas?

- ¢De acuerdo a su experiencia, considera que se
deba implementar una mayor cantidad de recursos
ludicos para fortalecer el desarrollo del
pensamiento I6gico-matematico en los
estudiantes? ¢ Por qué?

- ¢Cudles cree que son los motivos por los cuales
no se aplica una mayor variedad de recursos
ludicos dentro de la ensefianza de las matematicas?

- ¢(Desde su perspectiva, de qué factores depende
que se amplie la utilizacion de nuevos recursos
ludicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de
las matematicas?

B. Competencias Matematicas

- ¢Considera que los actuales recursos ludicos que
utiliza para la ensefianza de esta asignatura son
suficientes para alcanzar las competencias
matematicas requeridas por los estudiantes? ¢Por
qué?

C. Calculo Numérico
Sumas y restas con diferentes niveles de dificultad
D. Reconocimiento de numeros

Lectura y escritura de nameros con miles y
millones.

E. Resolucion de problemas
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Multiplicaciones y divisiones usando a légica
F. Seriaciones numéricas

Identificacion de patrones
G. Estrés

- ¢Cudles cree que serian los obstaculos para
implementar el ajedrez dentro del salén de clases?

- ¢Considera que los estudiantes podrian
experimentar estrés durante el aprendizaje del
ajedrez al grado de abandonarlo? ¢Por qué?

H. Ajedrez

- ¢ Piensa que el ajedrez, como recurso ludico, seria
de beneficio en su practica docente para fortalecer
el pensamiento l6gico-matematico? ¢ Por qué?

- ¢Estaria dispuesto a implementar el ajedrez
dentro de sus practicas Preprofesionales como
medio para fortalecer el pensamiento logico-
matematico de sus estudiantes? ¢ Por qué?

- ¢Cudles cree que serian los obstaculos para
implementar el ajedrez dentro del salén de clases?

- ¢Considera que los estudiantes podrian
experimentar estrés durante el aprendizaje del
ajedrez al grado de abandonarlo? ¢Por qué?

I. Rendimiento Académico

¢Considera que implementar el ajedrez como
recurso ludico en la asignatura de matematicas
mejorara el rendimiento académico de sus
estudiantes en esta area? ¢Por qué?
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1.3. Analisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimientos
1.3.1. Analisis - discusion de resultados y verificacion de hipotesis
01.3.1.1. Resultados de la entrevista dirigida a los docentes

- Titulol: Recursos ludicos utilizados por los docentes para fortalecer el pensamiento
I6gico matematico. En la entrevista realizada a los profesores de 5to afio de EGB, la
mayoria de ellos respondié que entre los recursos ladicos utilizados con mayor frecuencia

esta el material base 10, bingos matematicos y el tablero posicional.

Como resultados obtenidos, los profesores si utilizan recursos didacticos y ludicos en la
asignatura de matematicas, siendo estos los crucigramas numéricos, abaco, bingo
numérico, tablas posicionales, material de base 10, hojas de trabajo preparadas, canciones

para multiplicar, juegos de secuencias y gimnasia matematica.

- Titulo 2: Recursos ludicos para alcanzar competencias matematicas en los estudiantes.
Todos los docentes entrevistados respondieron que aquellos recursos ludicos utilizados
en la ensefianza de matematicas no son suficientes para alcanzar las competencias

requeridas en esta area por parte de los estudiantes.

Los docentes explican que es necesario implementar una mayor variedad de recursos
tecnoldgicos y practicos que permitan la participacion activa del estudiantado. Debido a
la constate evolucion humana, los recursos tradicionales quedan obsoletos y ya no llaman
la atencion; ademas, debido a la variedad de formas en la que aprenden los educandos se

requiere incrementar la variedad de recursos y estrategias educativas.

- Titulo 3: Implementacién de una mayor variedad de recursos ludicos para fortalecer el
pensamiento logico-matematico. ElI 100% de los docentes concuerda que es
imprescindible abarcar una mayor cantidad de recursos ltdicos dentro del saldn de clases,
debido a sus aportes como herramientas para ayudar a los discentes a construir su propio

aprendizaje.

De acuerdo a los datos obtenidos, las razones para implementar mas recursos ladicos al
ensefiar matematicas son potenciar las habilidades intelectuales de los educandos y tener

clases interactivas donde el estudiante sea el protagonista.
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- Titulo 4: Factores intervinientes en la ampliacion de nuevos recursos ladicos para la
ensefianza de las matematicas. Gran parte del profesorado resalta la falta de tiempo y
apoyo para elaborar recursos lidicos como uno de los principales factores adversos para

la ampliacién y aplicacion de los mismos durante las clases de matematicas.

Desde la experiencia de los docentes, los factores intervinientes en la ampliacion de los
recursos ladicos utilizados estéd el nivel de capacitacion del cuerpo docente sobre la
diversidad de estos recursos y como utilizarlos, el espacio disponible dentro de los salones
de clases y el apoyo de los tutores legales de los estudiantes para la elaboracién de los

mismos, ademas de la falta de tiempo para hacerlo.

- Titulo 5: Ajedrez para fortalecer el pensamiento l6gico-matematico. En su totalidad los
docentes manifestaron que consideran el ajedrez como un recurso de beneficio para el
fortalecimiento del pensamiento légico-matematico por su aporte en el desarrollo de
habilidades cognitivas.

Los docentes demostraron tener una idea bastante sencilla pero acertada sobre los
beneficios del ajedrez, siendo estas el desarrollo de habilidades metales o cognitivas,
mejorar la capacidad de concentracion, resolucion de problemas y fortalecer el

pensamiento légico matematico.

- Titulo 6: Disposicion a implementar el ajedrez para fortalecer el pensamiento logico-
matematico. Cada uno de los profesores respondio estar de acuerdo con implementar el
ajedrez dentro su practica docente durante la ensefianza de las matematicas, mencionando

diversos motivos para hacerlo.

Entre los motivos por los cuales el profesorado esta dispuestos a implementar el ajedrez
en sus clases estan sus aportes al desarrollo de habilidades mentales, mejorar la capacidad
d resolver y enfrentar problemas; por otra parte, también se mencionaron los

inconvenientes de espacio y personal preparado para hacerlo.

- Titulo 7: Obstaculos para implementar el ajedrez dentro del salon de clases. Todos los
docentes concuerdan con los escases de materiales didacticos y apoyo por parte de las
autoridades institucionales como principales obstaculos para implementar el ajedrez

dentro del salén de clases.
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Entre otros obstaculos mencionados esta la falta de espacio fisico y el desconocimiento
por parte de los docentes sobre como jugar ajedrez para poder ensefiar a los estudiantes;

ademas que puede generarle estrés el jugarlo o no saber jugarlo.

- Titulo 8: Ajedrez como recurso ladico para mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes en matematicas. La respuesta es unanime en cuanto al ajedrez y su efecto
benéfico en los resultados escolares de los discentes en matematicas debido a sus efectos

en el fortalecimiento del pensamiento creativo y l6gico-matematico.

Algunas otras razones mencionadas para estar a favor del impacto del ajedrez en el
rendimiento académico son sus aporten en la mejora de la capacidad de concentracion,
ejercitar la menta, la capacidad de decision, el pensamiento critico; asi como a ser mas

rigurosos y ordenados.

- Titulo 9: Desventajas del ajedrez. En cuanto al estrés como una desventaja del ajedrez,
todos los docentes respondieron estar de acuerdo con la posibilidad de ser experimentada

por los estudiantes mientras lo juegan.

Ademas, también mencionan que puede darse el caso que los estudiantes no encuentren
interesante este juego y decidan abandonarlo, como también puede suceder que los
docentes no sepan introducir de una forma Ilamativa el juego, lo cual también disminuya
la acogida del mismo por parte de los nifios. Por otra parte, en cuanto a lo emocional,
pueden darse casos de enojo por parte del perdedor en este juego debido a la falta de
manejo de emociones; otras emociones que pueden llegar a experimentar los discentes

son la ansiedad e incertidumbre por realizar un buen movimiento y ganar.

- Titulo 10: Motivos para no aplicar variedad de recursos ludicos en matematicas. Todos
los docentes mencionaron diferentes motivos por los cuales consideran que no se aplica

una mayor variedad de recursos ludicos para impartir la asignatura de matematicas.

Entre los motivos mencionados estuvo presente un deficiente interés del profesorado por
incluir en la ensefianza nuevas estrategias, poca capacitacion docente en cuanto a estos
recursos, tanto las autocapacitaciones como por parte del ministerio lo que provoca que
la educacion esté envuelta en procesos rutinarios y obsoletos; ademas, la falta de tiempo
para aplicar este tipo de recursos, considerando las otras materias de las cuales esta a

cargo el docente
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1.3.1.2. Resultados del test diagndstico dirigido a los estudiantes

- Grafico n°1: Capacidad para resolver de series numeéricas

- Analisis. De acuerdo con la informacién recolectada, en la pregunta 1, el 50% de los
estudiantes; es decir, 41 de un total de 80, son capaces de resolver sucesiones numéricas
sencillas. En la pregunta 5, el 35% de ellos; es decir, 28 de los 80, encontro el patrén
doble y finalizd la serie numérica. En la pregunta 9, el 24% de discentes, correspondiente
a 19 de los 80 nifios, reconoci6 el patron de la serie numérica y las dos cifras siguientes;
y, en la pregunta 13, el 23% de nifios, equivalente a 18 de ellos de los 80 logré resolver

la serie encontrando el patrén y las dos cifras siguientes en la serie.

- Interpretacion. De acuerdo con estos datos, se puede evidenciar que menos de la mitad
de discentes de entre 10 y 11 afios, tienen la facilidad para identificar patrones de
secuencias numéricas sencillas, una habilidad béasica del pensamiento 16gico matematico.
No obstante, al aumentar un poco el nivel de dificultad de las series, se evidencia un
declive, donde solo la cuarta parte de ellos finalizd correctamente las secuencias. Esto
demuestra la urgencia de implementar nuevos y variados recursos para fortalecer la
capacidad de deducir de los estudiantes, una caracteristica propia del pensamiento l6gico

matematico.

- Grafico 2: Capacidad para el calculo numérico

- Analisis. En la pregunta 2, Las estadisticas demuestran que un 61% de discentes, lo cual
representa a 49 de 80 nifios, son capaces de resolver restas con varios digitos. En la
pregunta seis, un 73% correspondiente a 58 nifios de 80 fueron capaces de completar las
sumas correctamente. En la pregunta 10, donde se aumentd una instruccion adicional
sencilla, solo un 15% de discentes; es decir, 12 de 80 de ellos, entendid la instruccion y
resolvio bien la suma. Por Gltimo, en la pregunta 16, solo un 36% que refleja a 29 nifios,

resolvieron la suma con tres filas.

- Interpretacion. Se evidencia que gran parte de los discentes no tienen dificultades al
realizar operaciones sencillas de suma y resta; no obstante, al aumentar indicaciones
extras, se ve una clara deficiencia para comprender enunciados y seguirlos; de igual
forma, existen dificultades para realizar operaciones matematicas donde deban retener

mayor cantidad de informacion, como en el caso de la suma de tres filas. Esto demuestra
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que los estudiantes tienen la necesidad de fortalecer su capacidad de célculo en

situaciones de mayor complejidad.
- Gréfico 3: Capacidad para el reconocimiento de nimeros

- Analisis. En cuanto al reconocimiento de numeros, en la pregunta 3, el 17% de alumnos
que representa a 14 de 80 de ellos, fueron capaces de distinguir el nimero de mayor valor
entre distintas opciones de nimeros decimales. En la pregunta 7, el 27% que refleja a 30
de 80 alumnos, no tuvo problemas para identificar en nameros la expresién verbal. En la
pregunta 11, la mayoria de estudiantes; a saber, el 56% que representa a 45 de 80 ellos,
tuvieron facilidad para identificar en nimeros la expresion verbal. Por Gltimo, en la
pregunta 14, el 44% que refleja 35 de 80 discentes, consiguieron expresar verbalmente la

expresion numerica.

- Interpretacion. Los estudiantes demuestran, en su mayoria, tener dificultades para
reconocer el valor que representan los nimeros con decimales; no obstante, demuestran
mas facilidad en el reconocimiento de nimeros enteros con varias cifras, esto en el
lenguaje matematico y en letras, aunque aun se evidencias falencias en el 50% del
porcentaje total de los nifios. Es necesario reforzar los valores que reflejan los nimeros
decimales, considerando las unidades, decenas y centenas; esto es béasico para la

realizacion de célculos mas complejos.
- Grafico 4: Capacidad para resolver problemas numéricos

- Analisis. En la resolucién de problemas numéricos, en la pregunta 4, el 50% de
estudiantes, correspondiente a 41 de 80 de ellos, identificaron la operacion a realizar para
el problema, y solucionar correctamente la division. En la pregunta 8, el 29% de
discentes, que representa a 23de 80 de ellos, identificaron las operaciones que debian
realizar para resolver el problema y realizaron correctamente la multiplicacion. En la
pregunta 12, el 25% de nifios que refleja a 20 de 80 de ellos identificaron correctamente
la operacion a realizar para resolver el problema y realizaron correctamente la
multiplicacién. Por Gltimo, en la pregunta 15, el 44% de alumnos, correspondientes a 35
de 80 de ellos, identificd correctamente la operacion a realizar y resolvio correctamente

la division.

70



- Interpretacion. La informaciodn recolectada demuestra que la mediania del total de los
discentes presenta dificultades en la resolucion de problemas matematicos con la division,
y una porcion mayor de ellos presentan desventajas en la resolucion de problemas
matematicos que involucren multiplicaciones. EI motivo por el cual los estudiantes tienen
mas aciertos en las operaciones relacionadas con la division puede deberse a los
constantes repasos que en los altimos meses los han tenido en cuanto a estas operaciones
en clases; ademas de ser divisiones muy sencillas de solo dos cifras. Ademas, se evidencia
la dificultad de los alumnos para identificar cuando un problema requiere de operaciones
de division o la multiplicacion, demostrando que falta fortalecer la comprension y el

razonamiento de los mismos.

1.3.1.5. Verificacion de hipdtesis. La hipdtesis particular 1 de nuestra investigacion
expresa que los recursos ludicos utilizados por el profesorado en el fortalecimiento del
pensamiento l6gico-matematico en estudiante de 5to, escuela “Luz de América”, periodo
2023-2024, son minimos, debido a la falta de capacitacion por parte del profesorado, lo
que ocasiona que no se alcancen las competencias matematicas requeridas por sus
estudiantes. La hip6tesis ha sido comprobada totalmente, esto de acuerdo con los
resultados que estan representados en las entrevistas, preguntas 1,2,3,4 y 10.

Ahora bien, la segunda hipotesis sefiala que las ventajas de los recursos ludicos utilizados
por el cuerpo docente en el fortalecimiento del pensamiento I6gico-matematico de los
discentes de 5to, escuela “Luz de América”, favorecela memorizacion de
procedimientos, formulas y leyes debido a la continua repeticion de procesos
matematicos, lo que ocasiona dominio en habilidades matematicas de calculo numérico

y reconocimiento de nimeros.

Continuado con la segunda hip6tesis, como desventajas esta la falta de fortalecimiento de
destrezas para la resolucion de problemas y seriaciones debido a la poca estimulacion del
razonamiento y la reflexién de los estudiantes, lo que ocasiona vacios en el
aprendizaje. La hipdtesis se comprueba parcialmente, lo cual se puede evidenciar en el

gréfico 1, 2, 3y 4 de la interpretacion del test aplicado a los discentes.

Finalmente, la tercera hip6tesis menciona que es posible fortalecer el pensamiento logico-
matematico a través del ajedrez, como recurso ludico, en estudiantes de 5to escuela “Luz

de América”, periodo 2023-2024, mediante su implementacion en el saldn de clase como

71



refuerzo de la asignatura de matematicas, debido que favorece a las habilidades
matematicas, lo que ocasiona mejoras en los resultados escolares de los estudiantes. La
hipotesis ha sido comprobada en su totalidad, lo cual se puede evidenciar en los resultados

de la entrevista docente en sus preguntas nimero 5,6, 7, 8 y 9.

1.3.1.6. Discusion de resultados. Identificar los recursos ludicos que utilizan los docentes
para el fortalecimiento del pensamiento l6gico-matematico, en estudiantes de 5to escuela
“Luz de América”, periodo 2023-2024, demostré que los recursos utilizados son
minimos, como son: crucigramas numeéricos, abaco, bingo numérico, tablas posicionales,
material de base 10, hojas de trabajo preparadas, canciones para multiplicar, juegos de
secuencias y gimnasia matematica, confirmando asi la hipétesis que los docentes utilizan

en forma minima recursos ludicos dentro del salon de clases.

La investigacion de Ulloa & Urgiles (2022) sobre el uso de recursos ludicos en
matematicas en la provincia de Azogues demostrd que los docentes utilizan métodos y
recursos en su mayoria tradicionales como la base 10; incluso los mismos estudiantes, en
su mayoria, prefieren que se les ensefie matematicas de una forma tradicional, tutoriales,
videos y recursos que actualmente los profesores involucran en la ensefianza de las
matematicas. Solo una minoria prefiere recursos ludicos diferentes para mejorar su
proceso de aprendizaje. Ademas, mas de la mitad de los discentes indicaron que sus

profesores no utilizan recursos en el area de matematicas.

En cuanto a describir las ventajas y desventajas de los recursos lidicos utilizados por los
docentes para el fortalecimiento del pensamiento 16gico-matemaético en estudiantes, se
obtuvo como resultado que estos recursos ya mencionados son beneficiosos para la
memorizacion de procedimientos de operaciones de suma, resta, multiplicacion y
division, los cuales forman parte de la habilidad matematica de célculo numérico;
también, son de ayuda para el reconocimiento de nimeros con cantidades grandes como

son los miles y millones.

Una reciente investigacion acerca del uso del recurso base 10 en la educacion llevado a
cabo por Zumbana (2020), dio como resultado que este recurso favorece al aprendizaje
de la descomposicion de nameros, siendo eficiente para que los discentes realizan las
operaciones basicas propias de las matematicas. Es importante mencionar que una

cantidad considerable de los discentes expreso que no comprenden de forma satisfactoria
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la suma y la resta; ademas, presentan un mayor grado de dificultad en operaciones
relaciones con la division y la multiplicacion. Menciona también que los docentes, a parte
del material base 10, centran su ensefianza en explicaciones detalladas en la pizarra y el
uso de material concreto como semillas. La ventaja que presenta este material es que los
discentes en gran parte respondieron ser capaces de hacer calculos numéricos de forma

mental.

En cuanto a las desventajas de estos recursos ludicos, se llegé a la conclusion que no
ayudan a los estudiantes a fortalecer su capacidad de comprension de enunciados, lo cual
los afecta negativamente en todas las materias; ademas que no ayudan a los discentes a
fortalecer la l6gica para resolver seriaciones y problemas matematicos. A una conclusion
similar, llegé Verastegui (2019) en su investigacion donde mas de la mitad de los nifios
no comprendieron la lectura del problema aritmético, de igual forma gran parte de ellos
leen el problema aritmético sin ponerle atencién; por otra parte, en los problemas
matematicos, seleccionan y ejecutan operaciones que no solucionan el problema; es decir,
no organizan sus ideas para interpretar y simbolizar matematicamente una situacion

problemética.

En ultima instancia, se demostré que el ajedrez es favorable para el desarrollo de
capacidades mentales, mejora la atencién, tiene un impacto efectivo en el rendimiento
escolar de los discentes en matematicas, ayuda a los mismos en la toma de decisiones
para resolver y enfrentar problemas y, por todas estas razones, fortalece el pensamiento
I6gico-matematico. Esto se ve apoyado por la investigacion de Siabato y Cifuentes (2021)
quienes tras aplicar una pedagogia basada en el ajedrez demostraron que permite
incrementar actividades de conteo, razonamiento, resolucion de problemas entre otros
gjercicios; facilitando la comprensién de temas como uso de operaciones basicas,

ubicacién en el plano cartesiano, potencias y figuras geométricas.

Guerrero (2023) en su investigacion experimental demuestra que existe un contraste
notable entre la capacidad para realizar calculos numéricos de aquellos discentes que
aprendieron a jugar ajedrez en comparacion con aquellos que no lo hicieron, en
consecuencia, reflejan un mejor desarrollo del pensamiento I6gico-matematico. Por lo
tanto, concluye gue, si una persona desea mejorar en matematicas, es de mucha ayuda

jugar ajedrez.
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1.3.2 Matriz de requerimiento

Tema: Ajedrez como recurso ludico para fortalecer el pensamiento 16gico-matematico

en estudiantes de quinto, escuela “luz de américa”, periodo 2023-2024.

Problema
Particular 1
Limitada

de

recursos ludicos

aplicacion

para fortalecer el
pensamiento
I6gico
matematico en
de

5to, Escuela Luz

estudiantes

de Ameérica,
periodo  2023-

2024.

Problema

Particular 2

Los actuales
recursos ladicos
utilizados  por
los docentes no
son eficientes
para fortalecer el

pensamiento

Situacion actual

Se evidencia

minima vy

una
limitada
aplicacion de recursos

lidicos enfocados en

fortalecimiento del
pensamiento,

provocando el bajo
rendimiento en los

estudiantes en la
asignatura de

matematicas.

Situacion actual

Los recursos ludicos

que utilizan  los

docentes no cumplen

el objetivo de
fortalecer el
pensamiento  logico-
matematico,  dando

Objetivo

Organizar un taller
manual-creativo

dirigido a docentes
y padres de familia
sobre recursos
ludicos enfocados
en fortalecer el
pensamiento l6gico
matematico para la
elaboracion de los
mismo, en la
Escuela Luz de
Ameérica,

2023-2024.

periodo

Objetivo

Realizar una
conferencia

dirigida a docentes
y padres de familia
sobre las ventajas
del uso de recursos
ludicos para

74

Requerimiento

Diversificar los

recursos  ladicos
dentro del salén de
clase enfocados en
fortalecer el
pensamiento légico
matematico en

estudiantes de 5to,

Escuela Luz de
America, periodo
2023-2024.

Requerimiento

Implementar

recursos  ladicos
eficientes para
fortalecer el

pensamiento l6gico
matematico en

estudiantes de 5to,



I6gico

matematico en
estudiantes  de
5to, Escuela Luz
de América,
periodo  2023-

2024.

Problema

Particular 3

Los  docentes
desconocen
coémo aplicar del
ajedrez como
recurso  ludico
para fortalecer el
pensamiento
I6gico
matematico en
estudiantes  de
5to, Escuela Luz
de América,
periodo  2023-

2024.

como resultado que los
estudiantes no realicen
operaciones basicas de
las matematicas en

base a la ldgica.

Situacion actual

Se observd que los
docentes no
implementan el
ajedrez como recurso
ludico dentro del salén
de clase.

fortalecer el
pensamiento l6gico

matematico, con el

fin de priorizar
aquellos  recursos
méas  beneficiosos

para este fin en la

Escuela Luz de

América, periodo

2023-2024.
Obijetivo

Implementar el
ajedrez como
recurso ludico
dentro del salén de
clases con su
respectivo manual
de  instrucciones
para docentes Yy
estudiantes de 5to
en la Escuela Luz
de América,

periodo 2023-2024.
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Escuela Luz de
América, periodo
2023-2024.

Requerimiento

Capacitar a los
docentes sobre el
uso y beneficios del
ajedrez como
recurso ludico para
fortalecer el
pensamiento l6gico
matematico en

estudiantes de 5to,

Escuela Luz de
América, periodo
2023-2024.



1.4 Seleccion del requerimiento a intervenir - justificacion

1.4.1 Seleccion del requerimiento a intervenir. Posterior a una revision concienzuda de
la matriz antes expuesta, se ha concluido que el requerimiento a intervenir es implementar
el ajedrez como recurso ladico dentro del salon de clases con su respectivo manual de
instrucciones para docentes y estudiantes de 5to en la escuela “Luz de América”, periodo

2023-2024.

1.4.2 Justificacién. Por motivo de los deficientes resultados alcanzados por los discentes
en las operaciones de seriaciones numeéricas y de problemas matematicos; ademas de las
barreras de falta de personal capacitado en el ajedrez, tanto para jugarlo como para
ensefarlo dentro del salon de clases; se considera fundamental empezar a preparar al
cuerpo docente encargado del 5to afio de la Escuela de Educacion General Basica “Luz

de América”.

En diferentes paises como Bolivia, Republica Dominicana y Argentina se ha fortalecido
la idea de implementar el ajedrez dentro de los salones de clases, preparando para esto al
profesorado a través de diferentes estrategias como talleres gratuitos y donaciones de los
implementos necesarios para su aplicacion con un propdsito pedagdgico dentro de
instituciones publicas y privadas. A su vez, Blanco (2022) realza la importancia de crear
programas de capacitacion docente en estos temas debido a sus aportes en el desarrollo

cognitivo, la concentracion y la autoestima.

Con el fin de mejorar la capacidad de utilizar el razonamiento Idgico de los estudiantes,
especialmente pensar de forma l6gica para la resolucion de problemas practicos, la
comprension numérica, seriaciones, el reconocimiento de numeros, fortalecer la parte
emocional y la toma de decisiones; se presenta la siguiente propuesta de implementar el
ajedrez como recurso ludico dentro del salon de clases con su respectivo manual de
instrucciones. Es especialmente importante mencionar que estan a disposiciéon los
recursos humanos, tecnoldgicos y financieros necesarios para desarrollar la propuesta

planteada dentro del lugar establecido, para los fines académicos respectivos.
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CAPITULO I

2. PROPUESTA INTEGRADORA

2.1 Descripcion de la propuesta

Como problema particular de la presente investigacion, se planteé conocer cémo
fortalecer el pensamiento l6gico-matematico a través del ajedrez como recurso ludico en
estudiantes de 5to, escuela “Luz de América”, periodo 2023-2024; para esto, se aplicaron
dos instrumentos de investigacién para la recoleccion de informacién; a saber, la
entrevista dirigida al cuerpo docente y un test de pensamiento l6gico matematico. Tras
un concienzudo analisis de datos, se demostro que los docentes no aplican el ajedrez como
recurso ludico dentro del salon de clases debido a la falta de capacitacion sobre su uso;
no obstante, se mostraron abiertos a la idea de implementarlo debido a sus beneficios

académicos.

Continuando con lo expresado, se concluye que es posible implementar el ajedrez dentro
del lugar especificado si se brinda la debida capacitacion a los docentes sobre como se
juega y cdmo pueden desarrollarlo con sus estudiantes; es decir, se les proporciona una
guia. Por este motivo se presenta la siguiente propuesta de intervencidn ante la presente
problematica titulada “Jaque mate al pensamiento 16gico-matematico” la cual consiste en
dotar a la institucion educativa como material una lona de tamafio significativo simulando
un tablero de ajedrez, donde los estudiantes seran las 32 fichas necesarias, contando con
un sombrero que las represente; esto con su respectivo manual de instrucciones para

direccionar a los docentes y estudiantes sobre las reglas del juego.

Por otra parte, es importante mencionar que la propuesta estd enfocada en fortalecer
competencias matematicas; tal como lo estipula el curriculo priorizado en educacion
general basica subnivel medio, el razonamiento l6gico es una habilidad que, acompafiado
de una serie de conocimientos, permite solucionar problemas; por lo tanto, es
imprescindible su fortalecimiento. Ademas, el curriculo nacional del Ecuador (2016)
sefiala que el perfil de salida del bachiller ecuatoriano se enfoca en los principios de
solidaridad, innovacion y justicia, los cuales se fortalecen a través de una amplia gama de

capacidades cognitivas, entre ellas el pensamiento I6gico matematico.
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Es asi que, a modo de conclusién, al llevar a cabo las mencionadas acciones de
intervencion ante la problematica planteada, los docentes y estudiantes estaran mejor
encaminados en alcanzar las competencias matematicas para el desarrollo integral del ser
humano, incluyendo los valores humanos plasmados en el perfil de salida del bachiller
ecuatoriano, cumpliendo asi el objetivo del pais de aumentar la calidad educativa de

forma equitativa.

2.2 Objetivos de la Propuesta

2.2.1 Objetivo General. Implementar el uso del juego del ajedrez como recurso ludico
mediante un manual de instrucciones y materiales necesarios para fortalecer el
pensamiento I6gico-matematico de los estudiantes del de 5to Escuela Luz de América,
periodo 2023-2024.

2.2.2 Objetivos Especificos. Disefiar un manual de instrucciones estructurado dirigido a

los docentes y estudiantes para esclarecer las normas del juego en la escuela “Luz de

América”, periodo 2023-2024.

Elaborar los materiales necesarios para un correcto desarrollo del juego destinado a los

docentes y estudiantes de la Escuela Luz de Ameérica, periodo 2023-2024.

Explicar a los docentes de qué manera se desarrolla el pensamiento 16gico-matematico a
traves del ajedrez en la Escuela Luz de América, periodo 2023-2024.

2.3 Componentes Estructurales

2.3.1 Proposito y beneficios del ajedrez. El ajedrez tiene una amplia variedad de
beneficios para aquellos que lo practican, los mas reconocidos entre distintos autores son
la capacidad para concentrarse, recordar o memorizar, la atencion y el razonamiento
I6gico matematico; estas habilidades cognitivas mencionadas son imprescindibles
durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, siendo las asignaturas mas demandantes
matematicas y lengua y literatura. Debido a estos beneficios, dentro de las instituciones
educativas, el ajedrez trasciende en importancia para ensefiar a los discentes a pensar
estratégicamente para decidir con asertividad frente a situaciones conflictivas (Alonso &
Guzmén, 2020).
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En base a lo expuesto, los investigadores ya mencionados sefialan que el ajedrez tiene la
capacidad de ayudar a los nifios a “aprender e interpretar la realidad, a reconstruirla y
transformarla”; es decir, el alcance de esta herramienta ludica es exponencial porque le
permite a aquel que se atreve a jugarlo agudizar una gran variedad de capacidades
mentales al grado que logra una comprension profunda sobre su realidad y a su vez
producir cambios en la misma porque, aparte de fortalecer lo cognitivo, fortalece la parte

moral como lo es la disciplina (Alonso & Guzman, 2020).

Es asi que se esclarecen los beneficios del ajedrez como herramienta ludica; por lo tanto,
su proposito estd en la misma direccién a sus aportes, educar la mente humana. En los
inicios de este importante juego, no se puede asegurar si esta fue su intencion en primera
instancia, pues diferentes fuentes indican que su objetivo inicial era entretener y
representar batallas; no obstante, en la actualidad tiene un importante peso educativo
(Ellacuria et al., 2020).

2.3.2 Ajedrez y las matematicas. A primera instancia puede resultar desafiante para
muchos demostrar la relacion del ajedrez con las matematicas, en especial cuando el
concepto de matematicas se limita a la aritmética. Los célculos si estan presenten en este
juego, desde el nimero de casillas y fichas, hasta el valor relativo de las diferentes piezas;
ademas, esta presente la geometria, con las intersecciones en los movimientos de ataque
o defensa, y por su puesto el pensamiento légico y analitico, para decidir que jugadas
hacer a fin de lograr el esperado jaque mate; por lo tanto, jugar ajedrez es hacer
matematicas (Bazurto et al., 2021).

Desde el inicio hasta el fin del juego, se ponen en el tablero una serie de habilidades
matematicas, a esto se suma una excelente memoria para recordar las reglas del juego y
los valores de las piezas. Cuando un individuo fortalece sus habilidades cognitivas a
través de este juego, comprende las matematicas, desde su construccion hasta el resultado
final de la operacidn; esto es precisamente lo que deben lograr los discentes en esta
asignatura, que comprendan los calculos y no se limiten a memorizar el proceso para

realizarlos.
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2.3.4 Reglas basicas del ajedrez. Como primera regla, en cuanto a la configuracion del
tablero, el ajedrez se juega entre dos contrincantes, uno con piezas blancas y el otro con
piezas negras. El jugador con las piezas blancas realiza el primer movimiento. El tablero
debe colocarse considerando que cada jugador tenga una casilla oscura en su esquina
izquierda. Los peones se colocan en la segunda fila, mientras que las torres, caballos y
alfiles se sittian en la primera fila, con la reina y el rey en las casillas centrales (Leyes del
ajedrez de la FIDE, 2023).

Por otra parte, sobre los movimientos de las piezas, cada una se mueve de una forma
Unica: el rey tiene la opcion de realizar un movimiento en cualquier direccion; la torre se
desplaza en linea recta; el alfil se mueve diagonalmente por el tablero; la reina, se mueve
en cualquier direccion; el caballo realiza movimientos en forma de “L” y puede saltar
sobre otras piezas; por ultimo, el pedn avanza un espacio de forma vertical y solo en su

primer movimiento avanza dos casillas (Leyes del ajedrez de la FIDE, 2023).

Existen reglas especiales como lo es la promocidn del pedn, esto ocurre cuando esta pieza
alcanza la ultima fila del tablero y se convierte en la pieza que el individuo decida, siendo
la excepcion un rey; también esta presente el enroque, esto involucra al rey y una torre,
permitiendo mover ambas piezas en un solo turno bajo ciertas condiciones, como que
ninguna de las dos piezas se haya movido antes en la partida (Leyes del ajedrez de la
FIDE, 2023).

En relacién con el jaque mate, es cuando el rey estd amenazado de captura, y debe ser
movido para evitarlo; es decir, sucede cuando el rey esté en jaque y no tiene escapatoria,
lo que resulta en la victoria del atacante; la partida también finaliza cuando se produce un
rey ahogado; es decir, cuando uno de los jugadores no puede realizar ningin movimiento
legal, adin sin que el rey esté en jaque; ademas, la posicién muerta que significa que no
existe la posibilidad de llegar al mate, también da fin a la partida (Leyes del ajedrez de
la FIDE, 2023).

2.3.5 Pensamiento ldgico matematico a través del ajedrez. Durante diferentes partidas
de ajedrez, a través de estudios de la actividad electro encefalica, se encontré que los
jugadores presentan una mayor actividad en regiones temporales, encargado de la
memoriay las emociones; y occipitales del cerebro, encargado de procesar la informacion
que llega del sentido de la vision a través del 16bulo parietal; ademas la mayor parte de

actividad cerebral se presenta en el hemisferio izquierdo, el cual esta encargado del
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razonamiento, légica, nimeros, simbolos, el aprendizaje, lectura y escritura (Martinez,
2021).

A lo ya expuesto, agregamos las palabras del investigador y psic6logo Angel Blanch que
explica en una entrevista sobre el ajedrez que los cerebros mas eficientes necesitan menos
recursos en realizar una tarea determinada; por lo tanto, los jugadores que tienen mas
nivel de juego, muestran un nivel mas bajo en el 16bulo frontal el cual esta implicado en
la capacidad decisiva, mientras que tienen mayor activacion en el 16bulo parietal, el cual

estd mas implicado en temas de razonamiento (Blanch, A., 2023).
2.4 Fases de implementacion

Dentro de la Escuela de Educacion General Béasica Luz de América hay una amplia
variedad de estudiantes con necesidad de fortalecer su pensamiento l6gico-matematico,
esto de acuerdo con los resultados de los instrumentos de investigacion aplicados,
demostrando que alrededor de la mitad de discentes del quinto afio, requieren fortalecer
sus habilidades en I6gica matematica, puesto que presentaron dificultades para responder
preguntas relacionadas con secuencias numéricas, problemas matematicos,
reconocimiento de numeros y calculo numérico, todas habilidades propias de este

pensamiento.

Por la situacion ya mencionada, se plantea la propuesta de implementar el ajedrez como
un recurso ludico dentro del salon de clases debido a su amplia variedad de beneficios en
el desarrollo cognitivo y social de quienes lo juegan, ademas de fortalecer aspecto como
la toma de decisiones, coordinacion, memoria, atencion, pensamiento abstracto y el
razonamiento. Como docentes en formacion, es de nuestro genuino interés ser participes
de la introduccién de este recurso ludico, mundialmente reconocido por su aporte
educativo, en los interiores de la mencionada institucion educativa con el fin de brindar

nuestro aporte frente a la realidad de la misma.

En cuanto a las variables inmiscuidas dentro de la propuesta, esta presente el pensamiento
I6gico matematico como variable dependiente, el motivo de su seleccion es su uso
indispensable para un correcto desenvolvimiento dentro de la sociedad, sin un buen
desarrollo del mismo se dificultard alcanzar el éxito académico, personal y profesional de
los individuos; por otra parte, se encuentra el ajedrez como variable dependiente, se eligio

el ajedrez por su impacto en el desarrollo cerebral y su factibilidad para la aplicacion,
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convirtiéndolo en el recurso idoneo para el fortalecimiento del ya mencionado

pensamiento.

Es asi que se concluye que es una constante necesidad innovar en la forma de ensefar
para preparar a los individuos para la vida, siendo uno de los principales objetivos
educativos que el estudiante piense desde la ldgica-matematica para lograr su
independencia y autonomia dentro de su entorno inmediato; el ajedrez se presenta como
un recurso efectivo para generar situaciones, como en la vida real, donde los estudiantes

enfrentan problemas, toman decisiones y crean estrategias para alcanzar un fin.

2.4.1 Fase de construccién. Para la elaboracion de la propuesta fue necesario analizar los
problemas detectados a partir de la investigacion que se desarrollo; de acuerdo a su
relevancia, se opto por dar una posible solucién en forma de propuesta al desconocimiento
por parte de los docentes sobre como aplicar el ajedrez para fortalecer en los discentes su
pensamiento encargado de la l6gica-matemaética. Una vez seleccionado el problema, se
presentaron diferentes propuestas, para finalmente optar por elaborar un manual de
instrucciones para los docentes y estudiantes, es asi que se plantearon los respectivos

objetivos, junto con las bases tedricas para alcanzar validacion cientifica.

Ahora bien, para la busqueda de informacion, se consultaron distintos estudios cientificos
con el objeto de comprender el funcionamiento del cerebro durante una partida de ajedrez
y asi demostrar sus aportes al desarrollo cognitivo, es especial aquellas areas relacionadas
con pensamiento l6gico matematico; ademas, se buscé manuales que explicaran el
manejo de los fichas y tablero de ajedrez; asi como las reglas del juego. Otra parte
importante fue la consulta del curriculo priorizado por competencias para, desde el punto
de vista curricular, resaltar los objetivos educativos planteados por el Ministerio de

Educacion relacionados con el pensamiento 16gico matematico.

Ademas, como aporte propio, se encuentra la elaboracion de una lona con forma de un
tablero de ajedrez, gorros representativos de las fichas del juego para su ejecucion;
ademas del apartado del manual de instrucciones donde se encuentran las respectivas
indicaciones de cOmo jugar ajedrez en la lona, siendo los nifios las fichas. Es asi que para
la elaboracién de la propuesta se consideraron los problemas detectados en los resultados
de la entrevista y el test; las bases tedricas resultantes de investigaciones previas del tema;

y las caracteristicas Unicas de la institucion educativa seleccionada para este estudio.
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2.4.2 Fase de socializacion. Para la socializacion de la propuesta se llevara a cabo un
conversatorio, a modo de conferencia, con el profesorado y discentes del 5to afio de
educacién basica donde se explicard a detalle la importancia del pensamiento Idgico-
matematico y los beneficios del ajedrez en el fortalecimiento del mismo; asi como, sus
aportes educativos; de igual forma, se presentard en forma fisica y digital el manual de

instrucciones con sus contenidos.

Par dar a conocer la elaboracion de la propuesta, se elaborara el respectivo oficio dirigido
a los docentes del 5to afio y a las autoridades del plantel educativo donde se especificara
los objetivos de la misma y nuestro deseo de convocar un evento de socializacién para
hacer entrega del nuevo recurso con su respectivo manual de instrucciones. Se llevaran
acuerdos de la hora y dia en conjunto con el director de la institucion y, una vez

establecidos, se enviara el comunicado a los docentes.

2.4.3 Desarrollo de la propuesta. Para el desarrollo de la propuesta fue necesario dividir
el manual de instrucciones es capitulos para una mayor compresion del lector. Como
contenidos de nuestra propuesta, tiene como parte inicial la caratula, el indice de
contenidos y los objetivos de la propuesta como tal. Continua con la introduccion, aqui
se abarca desde el punto de vista curricular la importancia del desarrollo del pensamiento
encargado de la I6gica matematica, la funcion del ajedrez en el fortalecimiento del mismo,
y el funcionamiento del cerebro durante una partida de ajedrez. Posterior, esta la
explicacion a detalle del tablero de ajedrez con sus partes, su correcta ubicacion, filas,
columnas y diagonales, colocacion inicial de las piezas, numeros de casillas y su

reparticion, con las respectivas graficas.

Avanzando, la propuesta contiene la descripcién de la funcién y movimientos permitidos
de cada una de las piezas del juego, ademas como capturar cada una de ellas, con sus
respectivos gréficos representativos de las fichas y ejemplos de sus avances; siendo estos
el rey, ladama, torre, alfil, caballo y el pedn. Posterior, comienza la explicacion de cuando
se produce el jaque, con simulaciones de situaciones donde este sucede y posibles jugadas

frente al mismo para proteger al rey; y el jaque mate, cuando el rey es derrocado.

Mas adelante, se detallan las jugadas de las tablas y el rey ahogado con sus ejemplos,
ademas esté el enroque y la captura al paso; durante todas estas jugadas, se incluye una

explicacion de las funciones cognitivas relacionadas con el pensamiento encargado de la
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I6gica- matematica que suceden en las diferentes situaciones que se presentan durante
una partida de ajedrez, como son la toma de decisiones, memoria tactica, creatividad,
concentracion, visualizacion espacial, 16gica, calculo de variantes, planificacion a largo

plazo y atencion.

En las siguientes paginas, se encuentran las fases de la partida de ajedrez siendo estas la
apertura, medio juego y final. Como parte final de la propuesta se dan las respectivas
indicaciones para el juego de ajedrez con una lona como el tablero y gorritos
representando las diferentes fichas, los cuales seran usados por los estudiantes, esta Gltima
parte es la mas representativa de la propuesta, para llevarse a cabo en cada uno de los

bandos debe haber un lider que dirija al resto de comparieros para ganar la partida.

Para finalizar la propuesta, se llevo a cabo el conversatorio con los profesores y discentes
de los 5tos afios de educacion general bésica donde se explic a detalle el tema y objetivo
de la misma, definicién del ajedrez y del pensamiento l6gico matematico junto con la
relacion existente entre ambos, y los contenidos del manual de instrucciones; ademas se

hizo la respectiva entrega del manual a la institucion educativa.

En cuanto a la factibilidad de la propuesta, se cont6 con los recursos humanos, materiales
y econdmicos necesarios; ademas del espacio fisico; por otra parte, estuvo presente la
disponibilidad de tiempo, el cual fue de 16 semanas desde su fase inicial hasta su
implementacion. Por estas razones se determina que el desarrollo de la propuesta es

totalmente factible.

2.4.3.1 Estimacion del tiempo.

- Fase de construccion: 8 semanas

- Fase de socializacion: 1 dia
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2.4.3.2 Cronograma de actividades.

NO

Actividades

Socializacion de

la propuesta

Descripcion de

propuesta

Matriz de

requerimiento

Objetivos de la

propuesta

Componentes
estructurales

(avance)

Componentes
estructurales
(final)

Avance de la

propuesta

Fases de
implementacion

de la propuesta

Meses

Abril Mayo

Fase de construccion

25

15

23

30
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Junio
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2.5 Recursos logisticos

Actividad: Construccion y socializacion Duracion 8 semanas

A.- Talento humano

N°  Denominacion Tiempo Costo H/T Total, USD
2 Autoras 8 semanas $0,00 $0,00
Subtotal $0,00

B.- Recursos materiales

N°  Descripcion Cantidad  Precio Unitario  Precio Total

1 Impresion del manual de 2 $6,00 $12,00

instrucciones

2 Anillado 3 $2,00 $6,00
3 Proyector 1 $4,00 $4,00
4 Impresion del proyecto 1 $18,00 $18,00

de investigacion

6 Transporte 2 $1.00 $2.00
Subtotal $42,00
Total, general $42.00
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CAPITULO Il

3. VALORACION DE LA FACTIBILIDAD

3.1 Analisis de la dimension técnica de implementacién de la propuesta.

Existieron situaciones favorables dentro del establecimiento educativo durante el
progreso de la investigacion y la propuesta, en primera instancia se obtuvo la autorizacion
de las autoridades pertinentes, esto garantiz6 que se cumplan con los requisitos legales de
la misma; ademas, los docentes proporcionaron el tiempo, espacio y disposicién para la
aplicacion de la entrevista y el test para la recoleccion de informacion; finalmente, los
dicentes cumplieron a cabalidad las instrucciones dadas para la realizacion del test

aplicado, mostrando sinceridad en sus respuestas.

En cuanto a la situaciéon logistica, el espacio fue propicio por su accesibilidad debido que
se encuentra en un lugar céntrico, ademas estuvo presente una notable diversidad del
alumnado lo cual fue beneficioso para la obtencion de resultados mas acertados; por otra
parte, se contd con los recursos humanos y valores monetarios, mismos que fueron
destinados al trasporte e impresiones; en cuanto a los materiales, se prescindio de los
equipos tecnoldgicos que permitieron la recoleccion de datos bibliogréaficos, asi como la

comunicacion con expertos en el tema.

Es importante aclarar que la Universidad Técnica de Machala, a través de los espacios
geograficos, bibliotecas y expertos en investigacion, brind6 la colaboracion para el
desarrollo y perfeccionamiento del presente trabajo. En cuanto a la Escuela de Educacion
Basica “Luz de América” proporciond el espacio, el tiempo y colaboracion de la

comunidad educativa en general durante las diferentes etapas del estudio.

Continuando, los recursos humanos fueron en primera instancia los docentes
universitarios quienes actuaron como tutores y asesores para la formulacién del proyecto,
eleccién de metodologias y revisidn de resultados; por otra parte, los docentes del quinto
afio del establecimiento ya mencionado, brindaron su experiencia y profesionalismo para
la recoleccion de datos los cuales fueron vitales para la comprobacion de hipotesis,

conclusiones y recomendaciones, ademas se mostraron dispuestos a implementar el
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ajedrez dentro del salon de clases para fortalecer el pensamiento I6gico-matematico; en

cuanto a los discentes , fueron receptivos durante dicho proceso.

A modo de conclusion, las circunstancias en las que se desarrolld el estudio a nivel
técnico, lo cual comprende la logistica, colaboracion de agentes externos, recursos
humanos y materiales, fueron favorables durante todo el proceso investigativo; es decir,
no se presentaron condiciones adversar con un impacto significativo que necesitaran ser
superadas, lo cual afectd positivamente en la informacién obtenida para los fines

investigativos.

3.2 Analisis de la dimension econémica de implementacion de la propuesta

Se requirié una evaluacion cuidadosa de los costos involucrados para garantizar la
viabilidad econdmica del proyecto. A continuacion, se expone a detalle los principales
rubros de inversion y los recursos utilizados para la conclusion de este proyecto
educativo. El costo estimado es de aproximadamente $42 USD, cuyo valor fue destinado
a cubrir gastos de transporte, materiales del proyecto, esferos, impresiones y anillado.
Estos costos fueron fundamentales para la implementacion adecuada del proyecto,

asegurando que todos los recursos necesarios estuvieran disponibles.

3.3 Andlisis de la dimension social de implementacion de la propuesta

En cuanto a los aportes sociales de la educacion, esta se encarga de formar individuos en
conocimientos y en valores para la convivencia; por lo tanto, es imprescindible para
avanzar como sociedad. Para alcanzar el desarrollo social deseado, es imprescindible
ofrecer una educacion de calidad; por este motivo, el estado ecuatoriano ha implementado
politicas como el plan nacional por la educacion 2025-2040, creacion de estdndares de
aprendizaje, actualizacion y fortalecimiento curricular, revalorizacion y capacitacion
docente, aumento del presupuesto destinado a la educacion, programas para dotar a los

discentes de uniforme y alimento, entre otros (Ministerio de educacién).

En relacion a lo expresado con anterioridad, la propuesta de “jaque mate al pensamiento

logico matematico” presenta aportes al mejoramiento educativo, siendo estos el

potenciamiento de la calidad educativa, debido que ofrece un recurso ludico eficaz, con

su respectivo manual de instrucciones, para el logro de objetivos a nivel curricular dentro

del area de matematicas, y; por otra parte, es favorable en la adquisicion de competencias
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y destrezas como pensar con ldgica, resolver de problemas, colaboracién y liderazgo,

entre otros.

Continuando con los aportes de la propuesta, a nivel social, fomenta valores para la sana
convivencia como la inclusion, empatia y trabajo en equipo, debido que el ajedrez tiene
el potencial de unir a individuos de diferentes grupos y fomentar un sentido de
comunidad; aplicado a un nivel comunitario, refuerza el tejido social y cultural del mismo.
Por otra parte, mejora los resultados escolares del estudiantado, esto debido al
fortalecimiento en areas cognitivas del cerebro para funciones como la memoria, 1dgica,

atencion y reflexion que son necesarias por todo tipo de aprendizaje.

Continuando, la propuesta es favorable para la comunidad educativa en general; por una
parte, los estudiantes aprenden a jugar ajedrez, el cual se presenta como un recurso ludico,
para muchos de ellos como desconocido y desafiante, que pone a prueba sus habilidades
estratégicas al tiempo que las fortalece y prepara su mente para adquirir nuevos
conocimientos; mientras tanto, los docentes tienen a su disposicién una alternativa
diferente e innovadora para cumplir con su objetivo de encaminar a los discentes en el
potenciamiento de competencias matematicas propuestas en el curriculo; en cuanto a los
padres de familia, son favorecidos porque sus hijos practican un deporte mentalmente
educativo que pueden jugar juntos en casa; por otro lado, los directivos promocionan
estudiantes mejor preparados y eso es de beneficio para la reputacion del establecimiento;
finalmente, es favorable para nosotros como investigadores debido a la experiencia
obtenida durante el desarrollo de la misma para aplicar durante la préctica profesional.

A modo de conclusion, la educacion es la clave para el crecimiento de las sociedades; por
este motivo, los gobiernos implementan diferentes politicas que favorecen la calidad de
la misma; en este intento se presenta la propuesta del juego del ajedrez como recurso
ludico dentro del aula con el fin de potenciar las habilidades cognitivas de los estudiantes
inherentes al pensamiento 16gico matematico, necesario para una amplia variedad de
tareas cotidianas, y habilidades sociales, dado que los estudiantes aprenden a respetar a
sus oponentes, a seguir reglas, y a trabajar en equipo. Por tales motivos, la propuesta es

favorable para toda la comunidad educativa.
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3.4 Analisis de la dimension legal de implementacidn de la propuesta

En concordancia con el curriculo priorizado con énfasis en competencias
comunicacionales, matematicas, digitales y socioemocionales (2021), es imperativo
fortalecer en el estudiantado habilidades matematicas para la resolucion de problemas;
estas habilidades permiten construir una sociedad fundamentada en valores como la
equidad, la justicia, honestidad, entre otros. Por otra parte, el documento ya mencionado
expresa la necesidad de innovar en las metodologias educativas considerando la
diversidad de alumnado, los parametros que deben cumplir estas metodologias son la
motivacion que generan y la variedad de procesos cognitivos que involucran para su

desarrollo.

Otro documento de importante consideracion es la Ley Organica de Educacion
Intercultural (LOEI) la cual expresa en su segundo articulo sobre la calidad y calidez la
obligatoriedad del estado de garantizar en todos los niveles de educacion metodologias
que aporten de forma eficiente a la educacion de los educandos, ademas de ser pertinente,
contextualizada y se desarrolle en un clima de respeto y tolerancia. Se agrega, ademas, en
su tercer articulo, como uno de los fines de la educacion, contribuir al crecimiento
intelectual pleno de los individuos, en ventaja de la comunidad; continuando, en el
séptimo articulo de la misma ley, se resalta como derecho de los estudiantes de recibir

una educacién gue sea beneficiosa en el desarrollo de sus potencialidades.

Por su parte, el Reglamento de la Ley Organica de Educacion Intercultural (RLOEI)
expresa en su catorceavo articulo que los estandares de la calidad educativa y la forma de
evaluar su cumplimiento deben estar alineados entre si, resaltando los aprendizajes
adquiridos por los discentes y el desempefio del profesorado; ademas, en su
decimonoveno articulo manifiesta que para la evaluacion del desempefio institucional de
los establecimientos educativos se considerard los aprendizajes de los estudiantes,
desempefio de los profesionales educativos y los procesos de gestion que se desarrollen

en el mismo.

Finalmente, en el articulo 27 de la Constitucion de la Republica del Ecuador se sostiene
que el proceso educativo se debe centrar en el desarrollo holistico del ser humano y
estimular el perfeccionamiento de sus competencias y capacidades para aportar a la

sociedad de forma social, cultural, cognitiva e innovadora; de una manera similar en el
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articulo 343 manifiesta la importante necesidad de fortalecer las potencialidades

individuales y colectivas del pueblo ecuatoriano para el progreso del pais.

A modo de conclusién, la propuesta estad encaminada a satisfacer la necesidad educativa
de fortalecer las competencias matematicas de la poblacién ecuatoriana a través de una
metodologia activa, como son los recursos ladicos, que considera la diversidad del
alumnado, es flexible y se desarrolla en un ambiente de tolerancia y respeto; a su vez,
ofrece a los docentes una innovadora herramienta que despierta el interés del discente por
adquirir nuevos conocimientos e involucra una amplia variedad de procesos cognitivos
para su desarrollo como son el razonamiento l6gico-matematico, la memoria, toma de
decisiones, entre otros; por este motivo, contribuye a cumplir con los estandares de
calidad educativa para evaluar el desempefio institucional. Ante las caracteristicas
mencionadas, es importe resaltar que la propuesta se ha desarrollado de acuerdo a lo

establecido en los documentos legales que rigen nuestra nacion.
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CONCLUSIONES

Los recursos ludicos utilizados por el profesorado en el fortalecimiento del pensamiento
I6gico matematico son los crucigramas numéricos, &baco, bingo numeérico, tablas
posicionales, material de base 10, hojas de trabajo preparadas, canciones para multiplicar,
juegos de secuencias y gimnasia matematica; los cuales no son suficientes para alcanzar
las competencias requeridas en esta area por parte de los estudiantes, como son la
capacidad de decidir con asertividad, resolver y enfrentar problemas y pensar con

criticidad.

Por otra parte, en cuanto a las ventajas de los recursos ludicos que actualmente utilizan
los profesores para fortalecer el pensamiento l6gico matematico, es evidente que son
beneficiosos para la memorizacién de procedimientos de operaciones matematicas
bésicas, los cuales forman parte de la habilidad matematica de calculo numérico; también,
son de ayuda para el reconocimiento de nimeros con cantidades grandes como son los

miles y millones.

Ahora bien, por el contrario, estos recursos no son beneficiosos para desarrollar
habilidades més complejas del pensamiento 16gico matemético, como son resolver series
numéricas con un grado de dificultad medio, lo cual implica capacidad de deduccién,
tampoco son eficientes para ayudar a los estudiantes a usar la légica para resolver
problemas matematicos; por el contrario, los resuelven de forma memorista; agregamos
ademas, que estos recursos no ayudan a los estudiantes a fortalecer su capacidad de
comprension de enunciados, lo cual los afecta negativamente en todas las materias.
Ademads, como otra desventaja esta presente, que, al no ser recursos innovadores y
dindmicos, el estudiante no se motiva por aprender matematicas generando vacios en el

aprendizaje.

Como ultimo punto el ajedrez favorece el desarrollo de capacidades intelectuales como
la memoria, capacidad decisiva, pensamiento abstracto, légica, pensamiento estratégico,
concentracion, calculo, memoria espacial, entre otras; esto tiene un efecto favorable en
los resultados escolares de los discentes en matematicas, favorece la toma de decisiones
para resolver y enfrentar problemas y fortalece el pensamiento l6gico-matematico. Por

estos beneficios, los profesores estan a favor de implementar el ajedrez como medio de
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ensefianza; sin embargo, se presentan obstaculos como escases de apoyo y material por

parte de las autoridades institucionales para lograrlo.
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RECOMENDACIONES

Que es necesario implementar una mayor variedad de recursos ladicos que permitan al
estudiantado desenvolver un rol activo en su adquisicion de habilidades y conocimientos,
ademas que involucren una amplia variedad de procesos cognitivos durante su aplicacion,
ademas deben ser innovadores y adaptados a las necesidades educativas de la actual
sociedad. Al momento de seleccionar los recursos ludicos, se debe considerar que estos
Ilamen la atencion del estudiante y respondan a las diversas formas de aprendizaje
presentes en el aula. Por otra parte, es importante fortalecer el nivel de capacitacion del
cuerpo docente sobre la diversidad de estos recursos y como utilizarlos, brindar el espacio
suficiente y solicitar el apoyo de los representantes legales de los estudiantes; asi como,

de la institucion, para la elaboracion y aplicacion de los mismos.

Que los actuales recursos ludicos utilizados por los docentes deben ser usados para
ensefiar temas que requieran memorizacion como formulas, reglas y ciertos
procedimientos matematicos por motivo que generan resultados positivos en este aspecto;
ademas, al ser recursos utilizados durante un largo periodo de tiempo, los docentes no
tienen dificultades para su elaboraciéon y aplicacion dentro del salon de clases; al

contrario, tienen un completo dominio de los mismos.

Que, para fortalecer el pensamiento l6gico matematico, los recursos que actualmente se
utilizan en el salon de clases deben ser reemplazados por una mayor diversidad de
recursos ludicos que persigan el objetivo de ayudar a los estudiantes a razonar con ldgica,
deducir y aumentar la capacidad de comprension, no solo en clases sino también como

tareas y actividades extraescolares.

Que se debe brindar el espacio fisico y temporal para implementar el ajedrez dentro de
los salones de clases; asi mismo, son necesarias las capacitaciones a los docentes sobre
como utilizar este recurso ludico, pues en caso de darse una introduccion poco llamativa
de esta herramienta a los estudiantes puede disminuir su acogida e incluso su total
rechazo. También es importante fortalecer la parte emocional de los estudiantes para
manejar impulsos negativos que se pueden generar durante las partidas; de igual forma,

aceptar la victoria como la derrota, respetando al adversario.
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ANEXOS
OAnexo 1. Instrumentos

Test dirigido a los estudiantes

TEST DE COMPRENSION NUMERICA PARA ESTUDIANTES DEL NIVEL
DE EDUCACION BASICA PRIMARIA

(Ezcribir con letra imprenta)
Apallidos Mombres:
Edad: ..................
INSTRUCCIONES

A comtimmacion, vas a leer ¥ resolver al;umoes sjercicios. Diespués pasards 2 marcar
comum (), la altemativa comecta, zeaza b, o, d.

EJEMPLOS:
I. ;Qué mimero contitnia en la migmenta | I ;Cdmo sa eseribe, con mimeros,
zaria’ CIENTO VEINTE™
1-2-3-4-3-6-__

a7 a 10

hE k.1 000

c. 5 . 120

d. 10 a1 200

Il Anzliza complsta en &l recuadro ¥

IV. 51 2 Tuzn le cuesta cada lapicamo 2

marca la altemativa correcta: 5 2.00 soles ;Cudnto dmero gastard
en 10 lapiceraT:
2 14- 2 18
B.7 — k.19
.8 . . 20
d.3 d.21

PASER LAPAGINA HASTA QUE TE LO INDIQUER
{Recuerda debez marcar con un azpa en la alternativa correcta)



Test dirigido a los estudiantes

| Chié siireen conlmia on b dginenls wne:

-4 -8 - & - 32 - &4 - 13 - 2% -

i &M
B 512

& 502
4 /K3l

1 Asshiza la g, cosspleis ene] rarmuden ¥ mans b aliesnaliva cosraria:

27 193
=_I0213

i 45975

b 556975

¢ STA9TS

A 565975

3, Ol s el nlimero mayer colse s sigustnies™

i A%
o 0JHIES

& D3k
o 0,085

4. Fols=tadads gasnles & aboapos procaes en ks ssalolas. En cada malets debe poaer 12 d bos abngos.
S el e e it iy elinlin shrgos Gusdans sin guanlsT

i Uiamd ¥ madetas y dicalisin 8 ahegaod dis pdsardar,
b Ui T madetas v quedisin 10 abrigos sin glisnks.
. Uliamdi 4 mualetas y quedssin & abngos sn pusedar.
A Ui 1 maletas y quedisin 14 abeiges sin glanks.

5. Qué mimers continds en L spenle s
% - 12 - 1 - mw - 11 - 58 - % -

a4
bl
e 7
dh

& Complete losuna y seevs L seapucia ool
364
‘
Iﬁ‘iltl5
i BO23

b 5315

€ B92%
d5mE



Test dirigido a los estudiantes

T, JChme s ceiribe el plmens CHERTA Y OCHO MIL GCHENTA YOCHD en kemauage malim dise o

a. § BEES
k. 83 EEE

c. 83 088
d. 530 50k

B. Unalbaiel ba irabajado Shes Imin, poe 1o eeafeen 3 Skes Al poe 1o laede JCudnko ha ganades i s le

fuiga § 20 nueves ddlares gor hora?:
a. L300

k. L&0
. 120
d. 104

0. Compleie b seguicnke some!
W - B0 - 71 - BY - 5/ - B0 - 45 - 41 - 3E - -

o 3g - XS
k. 35 - X1
e 3§ - 51
d. 34 - 32

18 Conpigsl e B smpuicnile epenacabn:

47 [0
* 215
sUog
Al st Doadas b cifeas gus deban de ir en los redenldres v etcicaln el el
a. 13
k. 15
e 24

11, Edpress el mitmene CHITHCE MILLONES TRESCEEMTOE MIL CUATROCIEMTOS cn ki makaniles

. 15 4040 400
b 15 Jabed iBall

e 15 140 a0d|

. 15 i 340

Il Lewd b prokades 30 Eildsiebns de carelera, gor lo cmales ko cobifide 811 500 eiicvos delaess por cuda
Eilimticien. (Cudalo he ganado Lacia®

. & 450
k. &= Sald)
. & 450 S
. pES [}
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Test dirigido a los estudiantes

13. jQué mimeros continian en la siguiente serie?:

B2 - T3 - 4 - 55 - 46 - 37 - I - 19 - -

all-2
bh.12-3
c 10-1
d12-1

14. ;Como se escribe 4 153 2637

a. Cuatro mil doscientos cincuenta y tres.

b. Cuatro billones doscientos cincuenta y tres millones doscientos sesenta y tres mil.
¢. Cuatro millones doscientos cincuenta v tres mil doscientos sesenta v tres.

d. Cuatro billones doscientos cincuenta v tres millones doscientos sesenta y tres

15. 5i Carla puede shorrar 350 dolares cada semana. jCuantas semanas necesita para
ahorrar $650 nuevos dolares™

al3
b. 14
c 15
d. 19

16. Analiza la suma, completa en el recuadro ¥ marca |a alternativa comrecta:

76 784

& 2y532

34 197
a 135713
b. 137 532
c. 148 342
d 145 742
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Entrevista dirigida a los docentes

EXNTREVISTA SOBRE FL US0 DE RECUROS LUDICOS EN LA ASIGNATURA
DE MATEMATICAS

ORIENTADO A LOS DOCENTES DE QUINTO ANO DE LA ESCUELA DE
EDUCACION GENERAL BASICA “LUZ DE AMERICA™

OBJETIVO

Pecolectar informarion pertments zobre los recursos lodicos utilizades por los doosmntes
para fortalecer &l razomamisnto Wgico matematice ds los estadiantes de guimto 280 da la

Escuelz de Eduracion General Basica “Lur de America™

EXPLICACION

Fezponda [23 siguismbes pregusia: ablemiaz de acwerdo 2 la realidad deniro del salon de
clase: dal que esta 2 c2rzo en relacion con |2 2siznatora de metematicas. Mo hay preptas
correctzs o moomectzs, L2 mformacion recelactada sera confidercial v su nzo sera para fines
exchusivaments pmvestisativos, por lo tanto, ientase de libre de responder con completa
homestidad
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Entrevista dirigida a los docentes

DATOS INFORMATIVOE:

Nombre v apellides:
Edad: Afios de experiencia como educador:

MNivel de estadios:

Sexe; Hombre — Alojer

. jCudles son bos recursos ldicos que utiliza con mayor regalaridad en la ensefianza de
matemiticas?

2. jConsidera que los actuales mecursos ladicos que uwiiliza para la ensefianza de esta
asignatura son suficientes para alcanzar las competencias matemiticas requeridas por parte de

los estudianies? ;Por qué?

3. ;De acuerdo a su experiencia, considera que se deba implementar una mayor cantidad de
recursos lidicos para fortalecer el desarrollo del pensamiento ldgico matemdtico en los

estudiantes™ § Por qué?

4. Dhesde su perspectiva, de qué factores depende que se amplié la wtilizacion de noevos
recuraos ladicos en el procese de ensefianza- aprendizaje de las matemdticas?



Entrevista dirigida a los docentes

5. ;Piemsa gue el ajedrez, como recurso lidico, sera de beneficio en su préctica docente para

fortalever ¢l pensamiento logico matemdtico?

6. ;Estaria dispuesto a implemenitar ¢l ajedrez denire die sus pricticas profesionales como medio
para fomalecer ¢l pensamiento Mgioo neatamatios de sus smdiantes? [ Por qué?

7. ;Cudles cree que serian los obstaculos para implementar el ajedrez dentro del salon
de clases?

#. jConsidera que implementar el ajedrez como recurso lidico en la asignatura de
matemdticas mejorard el rendimiento académico de sus estudiantes en esta area? [ Por
que?

9. ;Considera que los estudiantes podrian experimentar estrés durante el aprendizaje del
ajedrez al grado de abandonarlo? ;Por qué?

10. ;Cuales cree que son los motivos por los cuales no se aplica una mayor variedad de
recursos lidicos dentro de la ensefianza de las matematicas?
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Anexo 2. Matrices

Matriz 1. Matriz de delimitacion del tema

MATRIZ 1: DELIMITACION DEL TEMA DE INVESTIGACION

Campo de Variable . A anabk Alcances Alcance . L. .
investigagion | dependiente independiente secgrificos poblacional Enfoque tedrico Alcance practico Temporalidad
Didactico Pensamiento Recurzo Escuela de Quinto Constructivista: Ajedrez para fortalecer el 2023-2024

lagico- Iadico Educacion Teoria del penzamiento 1ogico-
matematico Ajedrez General desarrollo matematico
Basica “Luz Cogaitive de Jean
de América” Piaget

DELIMITACION DEL TEMA: Ajedrez como recurso lidico para fortalecer el pensamiento 1ogico-matematico en estudiantes de quinto,
Eszcuela “Luz de America”™, periodo 2023-2024.
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Matriz 2. Matriz de justificacion

MATRIZ 2: JUSTIFICACION

Tema: Ajedrez como recurso lidice para fortalecer el pensamiento 1ogico-matematico en estudiantes de quinto, Ezcuela “Luz de America™,

periodo 2023-2024.

. CRITERIOS CRITERIOS CRITERIOS CRITERIOS
CRITERIOS TEORICOS SOCIALES INSTITUCIONALES PERSONALES OPERATIVOS
La importancia de nuestra | Aporte  social,  por | Aporte a nivel . . La factibilidad para la
- . . . . . A un mivel mas personal, | . .
tematica radica en el aporte | motivo de los sujetos v | institucional, por motivo gjecucién de este

teorico; pueste que se
llevara a cabo un analisis
concienzudo de los
resultados de otras
investigaciones relacionada
a nuestra tematica, al mismo
tiempo que, se realizara una
nvestigacion de tipo
experimental dentro  del
contexto v con la poblacion
va mencionada para la
elaboracion de conclusiones
que favorezea a la toma de
decisiones educativas.

actores sociales que se
beneficiaran, ademas de
que servira como base
para futuras
investigaciones
relacionadas.

que, se presentard una
propuesta gue, puesta en
accion, presentara
resultados favorables en
sus educandos.

como futuras docentes de
la Republica del Ecuador,
tomamos conciencia del
impacto  positive  en
nuestra  formacién  que
tendra este estudio, siendo
beneficioso para nuestro

perfil de salida
profesional al desarrollar
habilidades de

investigacion inherentes al
docente del siglo HXI.

provecto, pues contamos
con los medios ¥ recursos
econdmicos, tecnologicos
v de tiempo; ademas del
debido asesoramiento de
profesionales en el area
investigativa, v fuentes de
consulta confiables para
su  respaldo  cientifico;
garantizando una
investigacion de los mas
altos estandares de
calidad.

asi,
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Matriz 3. Matriz de problemas

MATRIZ 3: PROBLEMATIZACION|

Tema: Ajedrez como recurso lidico para fortalecer el pensamiento 16gico-matematico en estudiantes de quinto, Escuela “Luz de América”,

periodo 2023-2024.

Problema Central

Problema Particular 1

Problema Particular 2

Problema Particular 3

;Cual es la incidencia del
ajedrez. como recurso lidico, en
el fortalecimiento del
pensamiento  logico-matematico
en estudiantes de Sto, escuela
“Luz de America”, periodo 2023-
20247

;Cuales zon los recurzos lodicos
que utilizan los docentes para el
fortalecimiento del pensamiento
logico-matematico en estudiantes
de Sto, escuela “Luz de
Ameérica”, periodo 2023-20247

(Cuales son las ventajas v
desventajas  de los recursos
lidicos  wutilizados por  los
docentes para el fortalecimiento
del pensamiento logico-
matematico en estudiantes de Sto,
escuela “Luz  de América”,
periodo 2023-20247

(Como podemes fortalecer el
pensamiento logico-matematico a
través del ajedrez. como recurso
lodico en estudiantes de Sto,
escuela  “Luz  de  América”,
periode 2023-20247
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Matriz 4. Matriz de problemas y objetivos

Matriz 4: OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

Tema: Ajedrez como recurso lidico para fortalecer el pensamiento logico-matematico en estudiantes de guinto. Escuela “Luz de América”,

periodo 2023-2024.

Problema Central

Problema Particular 1

Problema Particular 2

Problema Particular 3

;Cual es la incidencia del | ;Cuoales son los recursos lidicos | jCuales son  las  ventajas v | jComo podemos fortalecer el
ajedrez, como recurso ludico, en | gque utilizan los docentes para el | desventajas de los recursos | pensamiento logico-matematico a
el fortalecimiento del | fortalecimiento del pensamiento | lidicos  uwtilizades peor  los | traves del ajedrez, como recurso
pensamiento  logico-matematico | logico-matematico en estudiantes | docentes para el fortalecimiento | ladico, en estudiantes de 3Sto
en estudiantes de S5to, escuela | de  5to, escuela  “Luz  de | del pensamiento logico- | escuela  “Luz  de  América”,
“Luz de América™, periodo 2023- | América™, periodo 2023-20247 matematico en estudiantes de Sto, | periodo 2023-20247
20247 escuela  “Luz  de  América”,
periodo 2023-20247

Objetivo General Objetivo Especifico 1 Objetive Especifico 2 Objetive Especifico 3
Determinar la incidencia del | Identificar los recursos lodicos | Describir  las  ventajas v | Establecer como el ajedrez
ajedrez, como recurso lidico, en | gque utilizan los docentes para el | desventajas  de  los  recursos | utilizado como recurso lidico
el fortalecimiento del | fortalecimiento del pensamiento | lidicos  utilizadoz  por  los | fortalece el pensamiento logico-
pensamiento logico-matematico. | logico-matematico, en | docentes para el fortalecimiento | matematico en estudiantes de Sto,
en estudiantes de Sto escuela | estudiantes de 5to escuela “Luz | del pensamiento logico- | escuela  “Luz  de América”,
“Luz de América”, periodo 2023- | de  América”, periodo 2023- | matematico en estudiantes de Sto, | periodo 2023-2024.
2024. 2024. escuela  “Luz  de  Ameérica”,

periodo 2023-2024.
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Matriz 5. Matriz de guion esquematico

Variable

Orperacionalizacion

Al Recursos ludicos

Die acuerdo con Flores v Villacreces (2021} los racursos hadicos
zom todos aguellos instromentos que facilitan la adquisicion da
aprendizajes zignificatives, ayudan al desarrollo de habilidzades,
fortalecen las mteracciones sociales & inchaye 12 parte emocional
da loz esmadiantes durante gl proceso.

Al Competenmcias

matematicas

Die acuerdo con 1z Gma Metodologica de competancias
matematicas {20217 del WMinisterio de Educacion dal Ecuador, estaz
competencizs se refieran a la capacidad de toma de decisionss,
resolucicn de problemas ¥ pensamiento critico, entre las

principales, que se desea desarrollar en el slomnado

El. Habilidade: matematicaz

Las habilidades matematicas son todas aguellas habilidades gqus se
dasarrollan a partir de los procesos mentales para entendsr v
spcontrar solucionss 2 problamas del monde. (hmisterio d=
Educacian, 2021). Podemos evidenciarlas enla facilidad que
tenga un individuo para resolver calculos muméricos, problemas

matamaticos, seriaciones v reconocimisnto da numeros.

Die acuerdo 2 12 Organizacion hlundial de 12 Szlod (OBIS), &l
astrez 1n estado de alerta o tension del cusrpo umano, ze presenta

El. Estres ] )
fremts a simaciones de presion de tipo fizico, mental; @ incluso,
amocionzl esto provoca santimientos de fustracion v endjo.
En palabras de Alonso v Guzman (2020) 2] gjedraz e= tanto um
inztrumento hadico como un deports, beneficioso para mejorar 1z
Cl. Ajedrez snsenanza v, por ende, el rendimisnto academico de los

estudiantes. Ez favorzbla para 1z concentracion memaoria,

razonamiento logico matematico, enfre otros.

1. Rendimiento Académico

Barca, hMontes & hloreta (2015 expresan gque el rendimisnto
academico ez la valoracidn obtenida tras evahiar los aprendizajes v
capacidades de los estodizntes durante un deternminado perioda.
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Matriz 6. Matriz de

Matriz 5: HIPOTESIS

problemas e hipotesis

periodo 2023-2024.

Tema: Ajedrez como recurso lidico para fortalecer el pensamiento logico-matematico en estudiantes de quinto, Escuela “Luz de America™,

el fortalecimiento de
pensamiento logico-mateméticd
en estudiantes de 3to, escueld
“Luz de Amenca® perodd
2023-20247

Problema Central Problema Particular 1 Problema Particular 2 Problema Particular 3
;Cuil ez la incidencia de];Cuailes son losrecursos lidicos que;Cuales son las ventajas v desventajasjComo  podemos  fortalecer el
ajedrez, como recurso lodico, erutilizan  los  docemtes para  elde los recursos lodicos utilizados por logpensamiento  logico-matemdtico 3

fortalecimiento del pensamientcldocentes para el fortalecimiento de
logico-matematico en  estudiantegpensamiento  1ogico-matematico e
de 3to, escuela “Luz de Ameénca” festudiantes de 3to, escuela “Luz de
periodo 2023-20247 IAmeérica”, periodo 2023-20247

120247

avés del ajedrez; como recursg
Adico, en estudiantes de 3to escueld
“‘Luz de Ameénca”, peniodo 20234

Hipatesis

Hipatesis Particular 1 Hipatesis Particular 2

Hipatesis Particular 3

El ajedrez como recurso lidicd
mcide significativamente en e
fortalecimiento del pensamientd|
logico-matematico el
estudiantes de Fto, escuela “Lug
de  América”, periodo 20234
2024 DEBIDO QUE ejercita 14
tremoria, aumenta 14
concentracion vy favorece 14
toma de decisiones, LO QUHE

FEFMITE el desarrollo  dd
habilidades de calculg
HUNETICOo.

Los recurzos lodicos que utilizan lodlas ventajas de los recursos ludico
docentes para el fortalecimiento de
pensamiento logico-matematico enffortalecimiento del pensamiento logico-
estudiantes de 3to, escuela “Luz dgmatematico en  estudiantes de  Sto,
(Ameérica”, periodo 2023-2024, sonfescuela “Luz de Ameérica”, favorece 13
minithos, DEBIDO a la falts dememorizacion de  procedimientos
capacitacion en cuanto a recursodformulas v leves debido a la continug
innovadores, lo que ocasiona que nojrepeticion de procesos matemadticos, lo
se alcancen las competenciagque ocasiona dominio en habilidade
matematicas requeridas por sugmatemdaticas de calculo numérico
estudiantes. recomocimiento de nomeros; tambié
[presenta desventajas como falta d

desarrollo  de  habilidades
la resolucion de problemas y
seriaciones  debido a2 la  poc

estimulacion del razonamiento v 1
reflexion de los estudiantes, lo qu
ocasiona estrés v poca motivacio
durante el aprendizaje.

ilizados por los docentes para eﬁ:gim-matemdﬁca a traves del ajedrez
lcomo recurso Indico, en estudiantes dg

2023-2024,
implementacion en el salén de class
como refuerzo de la asignatura ds
imatematicas, DEBIDO es un recurso

odemos fortalecer el pensamient

Sto escuela “Luz de América”, periodo
mediante 31

Gdico que faverece el caleulo, 13
emoria, resolucion de problemas

seriaciones v reconocimiento  ds
imeros OCASIONA  alcanzar lag
ompetencias  requeridas  por  log

studiantes en esta area al final del
eriodo lectivo
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Matriz 7. Matriz de procedimiento operativo

Procedimisnto Enfoque Nivel Modalidad Unidades Poblacion | Muestra
+ Delimitacidn del + Mixto + Explicativo: Busca + Documental: + Estudiantes | Enla El universo
tema. (Cuali- dar respuesta a las Se analizaron + Docentes Eszcuela de | 2l ser inferior
+ Problematizacion. cuantitative): razones por las diferentes Educacion | a 100
*  Objetive. Se aplicara que 32 han documentos de (General estudiantes,
» Revisicnv un test de utilizado recursos caracter Basica no se
seleccicn de comprension hadicos con poca cientifico para “Luz de realizara el
articulos numeérica & frecuencia. hacer Amériea”™ | muestreo
cientificos. estudiantes + Relacional: deducciones, del to probabilistico
« Elshoracion del los mismos Determinar la interpretaciones nivel de por
mareo tedrico. gue seTan relacion/incidencia v obtencion de educacion | comsecuente
« Elsboracion de tabulados y entre la variable datos bésica seTd
hipétesis. representados dependiente y la relevantes media, bordado en
»  Operacionalizacion &n grifico independiente. + Campo: Dado siendoun | su t_ntalldad_
de varizbles. estadisticos * Descriptiva: Busca que sz mantuve total de 3 el | Al igual que
e  TUniverso. muestra. ensus hacer inferencias contacto profesorado | los docentes.
Unidades de respectivos estadisticas; directo con el con este
investizacion. porcentajes ademds describe objeto de nivel a
s+  Elzboracién de para el caracteristicas del estudio y se cargo en el
instrumentos. andlisis. Por ohjeto de estudio. aplicaron para]elo
» Recoleccién de otra parte, &3 Instrumentos AT BTy
informacién de cualitativo, propios de esta C”, en
porque se nvestigacitm, donde hay
A analizaron de como son los un total de
» Tabulacin. formz no cuestionarios ¥ 80
' Conclusmne_s ¥ numérica las la entrevista. discentes.
recomendaciones respusstas de
* FPropuesta de los docentes
mtervencion. enla
entrevista,
consideranda
3n3 opinicnes
¥
EXPETIENCIA.
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Matriz 8. Matriz de conceptualizacién de variables

Tema: Ajedrez como recurso lidico para fortalecer el pensamiento 16gico-matematico en estudiantes de quinto, Escuela “Luz de

Ameérica”, periodo 2023-2024.

VARIABLES DEPENDIENTE

VARTABLE INDEPENDIENTE

Pensamiento logico-matematico

Ajedrez, recurso lodico

Segin (Coto & Pachar, 2022) el pensamiento 1ogico matematico como efSegin (Bazurto, T, Aray, C., Navarrete, 5., Montenegro, L, 3

razonamiento logico que estd asociado a procedimientos de tipdGuerrero, Y, 2021) El ajedrez es un juego de estrategias qug

matematico. Explicado de forma mas especifica, empezamos con el diaridiiens por objetivo derrocar al rey del oponente, para lograrlg

vivic, donde se presentan diversas interrogantes, al igual qugambos jugadores deberan fomar una serie de decisiones

problematicas, que requieren de la capacidad humana de utilizar elpasadas en el razonamiento logico para mover la fichs

razonamiento 10gico para su resolucion; cuando dicho razonamiento viadecuada que les permitira obtener la wvictoria, para estq

acompafiado del calculo, expresiones algebraicas, figuras geomeétricas{ieberan anticipar los movimientos de su contrincante a corto

entre otros asociados, hablamos del pensamiento 16gico matematico.
Referencia bibliografica:

mediano v largo plazo, ademas de mcloir diferentes habilidades

matematicas.

Coto Beltrin, K. L., & Pachar Lopez, M. A (2022). Estrategia didactic{Referencia hibliografica:
para el desarrollo del pensamiento 16gico matemitico en logBazurto, J. Aray C., Navamrete, 5. Montenegro, L., &

estudiantes de bachillerato. Revista Cogrosis, {EE2), 01-14

hitps://revistas utm edu.ec/index php/Cognosis/article/ view/5305

Guerrero, Y. (2021). Contribucion del ajedrez 4

aumento de la capacidad de  comprensior
matematica Revista de Ciencias Humanmisticas
Sociales {ReHuSa). 6(1), 144-152

hitps://doi.org/10.5281/zenodo 5513120
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Matriz 9. Matriz de hipotesis, variables, indicadores, técnicas e instrumentos

1.2.4.2. Seleccién de variables e indicadores

HIPOTESIS =
T DIMENSIONES [ VARIABLES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTO
-z Cudles son los recursos lidicos
Los recursos hadicos que que utiliza con mayor regularidad en la | Entrevista-Docente
utilizan loz  docentes ensefianza de matematicas?
1 fortalecimient,
pam & 0 cumento ;De acuerdo a su experiencia,
del pensamiento ISgico- Variedad considera que se deba implementar una
matematico B mayor cantidad de recursos lidicos para
tudiant de  Sto
estciantes ’ fortalecer el desarrollo del pensamiento
escucla Loz de . . . logico-matematico en los gstudiantes
América”™, periodo 2023- | Gamificacién Recursos dicos i -
' 2;Por qué?
2024, =zon minimos,
DERIDO 2 la faita de ;Cudles cree que son los motivos
. por los cuales no se aplica una mayor
capacitacion en cuanto a ) ) Entrevista_Docente
recursos innovadores. lo variedad de recursos ladicos dentro de la
. . Barreras ensefianza de las matemdaticas?
que ocasiona que no se
alcancen las ;Desde su perspectiva, de qué
competencias factores depends que se amplie la
utilizacidn de nuevos recursos lidicos en
matematicas requeridas el proceso de ensefianza-aprendizaje de
por sus estudiantes. las matematicas?
iConsidera que los actuales
recursos lidicos que utiliza para la Ea -Docente
Rendimieato Competencias Potenciamiento | etseflanza de esta asignatura son
Académico matematicas .
suficientes  para aleanzar  las
competencias matemdticas requeridas
por los estudiantes?;Por que?
HIPOTESIS :
TR DIMENSIONES | VARIABLES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTO
) iCudl es el nimero mayor entre los
Laz ventajas de los .
siguientes?
TECUTS0S lidicos
utilizados  por  los - - 2085
docentes para el Penzamiento Lectura v escritura b. 0,0085
fortalecimiento del logico Reconocimiento de nlmeros con c. 0,86 Test Matematico
e . . d 0.0830
pensamiento 16gico- matematico de nimeros miles v millones.
matematico e (Como s escribe el mimero QCHENTA
) Y OCHO MIL QCHENTA YOCHOQ en
estudiantes  de  Sto, lenguaje matematico?:
escuela “Luz de

a 8338
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Matriz 9. Matriz de hipotesis, variables, indicadores, técnicas e instrumentos

Ameérica”, favorecela b 22 388
T c. B2 088
memorizacion de d 280 808
procedimientos, .
olas - v debido Expresa el mmero QUINCE
ormu "' €yes o MILLONES TRES MIL
a la comtinua repeticion CUATROCIENTOS en lenguzje
de Procesos matematico
matematicos, lo
' e 2. 15 300 400
ocasiona  dominio en
.
habilidades mateméticas 2 }5 iﬁ 333
d 15000 340

de cdlculo numérico ¥

reconocimiento de
nimeros; también
presenta desventajas

como falta de desarrollo
de  habilidades para
la resolocion de
problemas ¥
seriaciones debide a la

i Como se escribe 4 253 2637

a. Cuatro mil doscientos cincuenta v
tres.

b. Cuafro billones doscientos
cincuenta v tres millones
dosclentos sesenta v tres mil.

c. Cuatro millones doscientos
cincuenta y tres mil doscientos
sezenta v fres.

d. Cuatro billones dozcientos
cincuenta y tres millones
doscientos sesenta v tres

poca  estimulacion  del
razonamiento  y  la
reflexion de los
estudiantes, lo  que
ocasiona estrés v poca
motivacién durante el

aprendizaje.

Pensamiento
logico-
matematico

Calenlo

Numérico

Sumas y restas

Analiza la resta, completa en el recuadro v
marea la altermativa comecta:

387183
=20318

a. 43973
b 3536 975
c 378975
d 366 975
Complete la suma y marca la respuesta

correcta:

3 64
+* 1 [B0

Oss

6023
5315
6923
d. 3013
Complete la siguiente operacion:

oep

47N
sy

Ahora suma todas laz cifras de los recuadros
v encuentra el total.

28

a
b, 13
c. 14

44
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Matriz 9. Matriz de hipotesis, variables, indicadores, técnicas e instrumentos

d 23
Analiza la suma, completa en el recuadro y
marca la alternativa comecta:
76 784
24531
34397
a. 133713
b 137 532
c. 148 342
d 145742
Roberta debe guardar 54 abrigos gruesos en
las maletas. En cada maleta debe poner 12
de los abrigos.
¢ Cuntas maletas usard y cuantos abrigos
quedarsn sin guardar?:
Penszamiento Divisiones y a. Usara 3 maletas v quedarsn 8
Problemas St ! ¥q
logico- . Multiplicaciones abrigos sin guardar. Test Matemdtico
o AuEMEncos .. b. Usara 2 maletas v quedaran 10
matematico psando la I6gica abrigos sin guardar.
c. Usard 4 maletas v quedaran §
abrigos sin guardar.
d. Usard 1 maletas v quedarén 14
abrigos sin guardar.
Un albafiil ha trabajado Shrs 20min, por
la mafana vy 3hrs 40min_por la tarde.
;Cusnto ha ganado si se le paga § 20
HUEvos por hora?:
a. 180
b. 160
c. 220
d 200
Lucia ha pintado 30 kildmetros de carretera,
por los cuales cobrd 321300 dolares cada
kilémetro. ; Cuanto ha ganado Lucia?
a 6430
b 64300
c. 6430000
d. 645000
Si Carla puede shomar $50 dolares
cada semana  Cudntas semanas
necesifa para ahorrar $650 nuevos
dolares?:
a. 13
b.14
c. 13
(Que nimero continda en la siguiente
) Seriaciones serie:
_- numericas Identificacion de a 4 2 16 32 Test Matematico
matematica trones - ) B -
e - 64 - 128 236-
a. 620
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Matriz 9. Matriz de hipotesis, variables, indicadores, técnicas e instrumentos

b. 512
c. 302
d. 632

;Qué mimero continda en la siguniente

zerie?:

15 - 12 - 13 - 10 - 11 - 8

a 1
b. 1
c. 7

IR

d6
Complete la siguiente serie:

@0 - B8O - 71 - &3
50 - 45 - 41 - 38 - -
a.
b.
c.
d.

;Qué mimeros contimian en la siguiente
serie?:

= -
o
[FER PN
L3 Ly

Wi Ll ld

|
[
[ =]

82 73 - 64 - 35 - 46 -
37-  28- 19. -
a 11-2
b.10-11
c13-13
HIPOTESIS =
DIMENSIONES | VARIABLES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTO
PARTICULAR 3
Podemos ;Piensa que el ajedrez. como recurso
Iodico, seria de beneficio en su prictica
fortalecer el B Entrevista-Docente
pensamiento lagice- docente para fortalecer el pensamiento
matemético a través del I6gico-matemitico?; Por que?
ajedrez, como recurso
Iidico, en estudiantes de Ventajaz (Estaria dispuesto a implementar el
St escuela “Luz de ajedrez  dentro de sus  practicas
América”, periodo 2023- Eecorsos ) Preprofesionales como medico para
’ . Ajedrez
2024, mediante s Lidicos fortalecer el pensamiento  ldgico-
implementacion en el matematico de sus estudiantes?; Por
saldn de claze como que?
refilerzo de la asignatura ;Cudles cree que serian los obsticulos
de matematicas, debido para implementar el ajedrez dentd del
que favorece a  las Desventajas zaldn de clazes? Entrevista-Docente
habilidades Considera que implementar el ajedrez
matematicazs. lo  aue e L I ey R T
ocasiona mejoras en el matematicas mejora el rendimiento
rendimiento  académico académico de sus estudiantes en esta
de los estudiantes. area?; Por qué?
Considera que implementar el ajedrez
como recturse lidico en la asignatura de
matematicas mejorard el rendimiento
Competencias Rendimiento ) académico de sus estudiantes en esta :
. o Potenciar Entrevista-Docente
Matemadticas académico

frea?; Por qué?
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Matriz 10. Matriz de verificacidn de hipotesis

Hipotesis particular 1

Verificacion de hipétesis

Los recursos ladicos que wvhilizan los docentes para el fortalecimiento del
pensamiento logico-matematico en estudiante de 5to, escuela “Luz de América”,
periodo 2023-2024, son minimos, debido 2 1a falta de capacitacion por parte del
profesorado, lo que ocasiona que no se alcancen las competencias matematicas

requeridas por sus estudiantes.

La hipotesis se ha comprobado en su totalidad, esto de acuerdo
con los resultados la investigacion de campo que estin

representados en las entrevistas, preguntas 1,2.3.4 v 10.

Hipotesis particular 2

Verificacion de hipotesis

Las ventajas de los recursos lOdicos utilizados por los docentes para el
fortalecimiento del pensamiento logico-matemaitico en estudiantes de Sto,
escoela “Luz de América™, favorece la memorizacion de procedimientos,
formulas v leyes debido a la continua repeticion de precesos matematicos, lo que
ocasiona dominio en habilidades matematicas de calculo numérico v
reconocimiento de nimeros. Como desventajas esta la falta de desarrollo de
habilidades para la resolucion de problemas v seriaciones debido a la poca
estimulacion del razonamiento v 1a reflexidn de los estudiantes. lo que ocasiona

estrés ¥ poca motivacion durante el aprendizaje.

La hipotesis se comprucba en su totalidad, lo cual se puede
evidenciar en el grafico 1, 2, 3 v 4 de la interpretacion del test
aplicado a los discentes.

Hipotesis particular 3

Verificacion de hipotesis

Fortalecer el pensamiento 10gico-matematico a traveés del ajedrez, como recurso
ladico, en estudiantes de 5to escuela “Luz de América”. periodo 2023-2024,
mediante su implementacion en el salon de clase como refuerzo de 1a asignatura
de matematicas, debido que favorece a las habilidades matematicas, lo que

ocasiona mejoras en el rendimiento académico de los estudiantes.

La hipotesis ha sido comprobada en su totalidad, lo coal se
puede evidenciar en los resultados de 1a entrevista docente en

sus preguntas niamero 3.6, 7. 8 v 9.
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Matriz 11. Matriz de objetivos y conclusiones

Ohjetivos

Conclusiones

Identificar los recursos Iidicos que utlizan los docentes para el
fortzlecimiento del pensamiente logico-matemdtico, en estudiantes de

to escusla “Loz de Ameénca”, periodo 2023-2024.

Los recursos lidicos que uhlizan los docentes para el fortalecimiento del
penzamiento logice matematico son los crucigramas numéricos, dbaco, bingo
numérico, tablas posiciomales, material de base 10, hojas de trabajo
preparadas, canciones para multiplicar, juegos de secuencias v ghmmasia
matematica; los cuales no son suficientes para alcanzar las competencias
requeridas en esta drez por parte de los estudiantes, como son la capacidad

de toma de decisiones, resolucion de problemas v pensamiento critico.

Describir las ventajas v desventajas de los recursos Iidicos utilizados
por loz docentes parz el fortalecimiento del pensamiento logico-
matematico en estudiantes de Sto, escuela “Luz de América”, periodo
2023-2024.

Las ventajas de los recursos hidicos que actualmente utilizan los docentes para
fortalacer el pensamiento logico matematico, es evidente que son beneficiosos
para la memonzacion de procedimientos de operaciones matematicas
zencillas como la suma, resta, multiplicacion v division. Ahora bien, por el
contrario, estos recursos no son beneficiosos para desarrollar habilidades mas
complejas del pensamiento logico matemsatico, como son resolver series
nurméricas con um grado de dificultad medio, lo cual implica capacidad de
deduccion, tampoco son eficientes parz ayudar a los estudiantes a usar la

logica para resolver problemas matematicos.

Establecer come el ajedrez utilizado come recurzo hidico  fortalece el

penzamiento logico-matematico en estudiantes de 5to, escuela “Luz de
América”, periede 2023-2024.

El zjedrez favorece el desamolle de habilidades mentales yio cognitivas,
mejora la capacidad de concentracion, tiene un impacto positivo en el
rendimiento académico de los discentes en matematicas, ayuda a los
estudiantes en la toma de decisiones para resolver v enfrentar problemas v,
por todas estas razones, fortalece el pensamiento logico-matematico. Por estos
beneficies, los docentes estarfan dispuestos a implementar el ajedrez en sus
clases; sin embargo, se presentan obstaculos come la falta de recursos v 2povo
por parte de las autoridades institucionales para lograrlo.
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Matriz 12. Matriz de conclusiones y recomendaciones

Conclusiones

Recomendaciones

Los recursos lidicos que utilizan los docentes para el fortalecimiento del
pensamiento 16gico matemdtico son los crucigramas numeéricos, ibaco,
bingo numérico, tablas posicionales, material de base 10, hojas de trabajo
preparadas, canciones para multiplicar, juegos de secuencias v gimnasia
matematica; los cuales no son suficientes para alcanzar las competencias
requeridas en esta drea por parte de los estudiantes, como son la capacidad

de toma de decisiones, resolucion de problemas v pensamiento critico.

Es necesario implementar una mayor variedad de recursos ladicos,
tecnologicos v practicos que permitan la participacion activa del
estudiantado en la construccion del conocimiento, los cuales deben ser
innovadores v adaptados a las necesidades educativas de la actual sociedad.
Almomento de seleccionar los recursos lidicos, se debe considerar que estos
llamen Ia atencién del estudiante y respondan a 1a variedad de estilos v ritmos
de aprendizaje presentes en el aula. Ademas, es importante fortalecer el nivel
de capacitacion del cuerpe docente sobre la diversidad de estos recursos v
como utilizarlos, brindar el espacio suficiente v solicitar el apoyo de los
representantes legales de los estudiantes; asi como, de 1a institucion, para la

elaboracién ¥ aplicacion de los mismos.

Las ventajas de los recursos lodicos que actualmente utilizan los docentes
para fortalecer el pensamiento 16gico matematico, es evidente que son
beneficiosos para la memeonizacion de procedimientos de operaciones
matemiticas sencillas como la suma, resta, multiplicacién v divisién.
Ahora bien, por el contrario, estos recursos no son beneficiosos para
desarrollar habilidades mas complejas del pensamiento logico matematico,

come son resolver series numericas con un grado de dificultad medio, lo

Los actuales recursos ladicos utilizados por los docentes deben ser usados
para ensefiar temas que requieran memorizacion como formulas, reglas v
clertos procedimientos matemdticos por motive que generan resultados
positivos en este aspecto; ademas, al ser recursos utilizados durante un largo
periodo de tiempo, los docentes no tienen dificultades para su elaboracion v
aplicacion dentro del salon de clases; al contrario, tienen vn completo
dominio de los mismos. Por otra parte, para fortalecer el pensamiento lagico

matematico, los recursos que actualmente se utilizan en el salon de clases

cual implica capacidad de deduccion, tampoco son eficientes para avudar a

los estudiantes a usar la 16gica para resolver problemas matematicos.

deben ser reemplazados por una mayor diversidad de recursos ludicos que
persigan el objetivo de ayudar a los estudiantes a razonar con logica, deducir
v aumentar la capacidad de comprension, no solo en clases sino también

comeo tareas v actividades para desarrollar en casa.

El ajedrez favorece el desarrollo de habilidades mentales y/o cognitivas,
mejora la capacidad de concentracidon, tiene un impacto positive en el
rendimiento académico de los discenfes en matematicas, ayuda a los
estudiantes en la toma de decisiones para resolver v enfrentar problemas v,
por todas estas razones, fortalece el pensamiento logico-matematico. Por
estos beneficios, los docentes estarian dispuestos a implementar el ajedrez
en sus clases; sin embargo, se presentan obstaculos como la falta de

recursos v apoyo por parte de las autoridades institucionales para lograrlo.

Como recomendacion final, es necesario brindar el espacio fisico v temporal
para implementar el ajedrez dentro de los salones de clases; asi mismo, son
necesarias las capacitaciones a los docentes sobre como utilizar este recurso
lodico, pues en caso de darse una introduccion poco llamativa de esta
herramienta a los estudiantes puede disminuir su acogida e incluse su total
rechazo. También es importante fortalecer la parte emocional de los
estudiantes para manejar los niveles de estrés v ansiedad que se pueden
generar durante las partidas; de igual forma, aceptar la victoria como la

derrota, respetando al adversario.
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Matriz 13. Oficio 1

¥

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, Pertinencia y Calldez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA

ST NGO )

Machala, 13 de noviembre del 2023

Srs.

Dr. Alex Rivera Rios Mg, Sc.

COORDINADOR DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
Dra. Nasly Paquita Tinoco Cuenca PhD

DOCENTE DE LA ASIGNATURA DE SEMINARIO DE TESIS 1

Presente
De‘mieonsidetgcibn:
Yo, ADRIANA ESTEFANIA ‘PLAZA SOLEDISPA, estudiante del SEPTIMO P.A.

paralelo“A” Jomada Diumna Periodo 2023-1 de la carrera de Educacion Basica me dirijo a Uds. para
dar a conocer que he procedido a seleccionar como MODALIDAD DE TITULACION “TRABAJO

DE INTEGRACION CURRICULAR®,

Informacién que doy a conocer para los fines legales correspondientes.

Atentamente,

Adriana Estefania P
C.L 0750073}89
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Matriz 14. Oficio 2

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, Pertinencia y Callidez

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES

CARRERA DE EDUCACION BASICA

gerando el Desarrollo Anstituclonal, por Ia gXxcelencia Academica

Machala, 16 de noviembre del 2023

Lcdo. Adrian Hernén Velazco Goémez, Mgs. Sc.
DIRECTOR DE LA ESCUELA DE EDUCACION GENERAL BASICA “LUZ DE AMERICA”

Presente

De mi consideracién:

Nosotras, Adriana Estefania Plaza Soledispa y Nicole Dayse Chalco Vélez, estudiantes del
SEPTIMO P.A. . paralelo “A” Jornada Diurna, Periodo 2023-2 de la carrera de Educacion Basica,
nos dirigimos a Ud. de lo que expresamos nuestro, cordial y atento saludo, a la vez que le damos a
conocer que en este semestre nos corresponde uucmr nuestro proceso de titulacién previo a la obtencién
del titulo de Licenciados en Educacién Basica, por lo que de la manera mas comedida posible le
solicitamos autorizacién para poder realizar nuestro trabajb de titulacién como requisito para poder
cumplir con nuestro trabajo de titulacién.

Esperando su respuesta positiva anticipamos nuestra gratitud.

Atentamen!
y 1 ’aaa 9,

Adriana Estefania Plazd Soledispa
C.L 0750073389

Nicole Dayse Chalco Vélez
C.1. 0750578098
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Matriz 15. Oficio 3

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, Pertinencia y Calidez

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES

CARRERA DE EDUCACION BASICA

Machala. 16 de noviembre del 2023

Sr.

Adnana Estefania Plaza Soledispa
Nicole Dayse Chalco Vélez
ESTUDIANTES

Presente
De mi consideracion:

Reciban un cordial y atento saludo del Ledo. Adridn Hernan Velazco Goémez, Mgs. Sc. Director de la
Escuela de Educacién General Basica “Luz de América” Quien tiene a bien, una vez recibida la
correspondiente peticion y sometida a analisis, autorizar la realizacion del proceso de titulacion en
nuestra institucion, previo a la obtencién del titulo de Licenciados en Educacién Basica, periodo 2023-

2024.
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Matriz 16. Oficio 4

UNIVERSIDAD TkinivA v mavnava
Calidad, Fevtinencia y Calidec

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA
D.L. No. 69-04 de 14 de abril de 1969
Lidownmidn o Dosovenlln mstitvecinmal_nav b Faveloncia (oaddnica.

PROPUESTA COMO PARTE DE PROYECTO DE TITULACION
REGISTRO DE CAPACITACION
1.- DATOS GENERALES DE PONENTES

1. Nombres y apellidos 2. Cédula de identidad
Chalco Velez Nicole Dayse 0750578098
Plaza Soledispa Adriana Estefania 0750073389

2.- DATOS GENERALES DE LA CAPACITACION

1. Modalidad Presencial

2.- Nombre de la capacitacidn “Jaque mate al pensamiento l6gico
matematico”

3.- Fecha Miércoles, 24 de julio del 2024

4.- Duracion 1 hora

5.-Beneficiarios Docentes y estudiantes del 5to afio de
EGB

6.- Objetivo de la capacitacion
Explicar a los docentes y estudiantes de
qué manera se desarrolla el pensamiento
16gico-matematico a través del juego del
ajedrez en la escuela “Luz de América”,
periodo 2023-2024.

7.- Contenido y desarrollo Para la socializacion de la propuesta se
llevard a cabo un conversatorio, a modo de
' conferencia, con los docentes vy
estudiantes del S5to afio de educacién
basica donde se explicard a detalle la
importancia del pensamiento légico-
matematico y los beneficios del ajedrez en
el fortalecimiento del mismo; asi como,
sus aportes educativos; de igual forma, se
presentard en forma fisica y digital el
manual de instrucciones con sus
contenidos.

Los temas a tratar son los siguientes:

-Definicion del ajedrez y del pensamiento
l6gico matematico.

-Relacion del ajedrez con el pensamiento
16gico matematico.

Matriz 16. Oficio 4
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UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

Calidad, Sevtimoncia y Calidee

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALLES
CARRERA DE EDUCACION BASICA
D.L. No. 69-04 de 14 de abril do 1969

Pidemmnddn of Tioscoomaltia VumsMiyucismal ooe lo Lavelomcde (londdmion.

-Explicacion del manual “Jaque mate al
pensamiento légico matemitico™ lo cual
incluye:

-introduccioén

-objetivo

~Capltulos del manual

-Habilidades cognitivas del pensamicnto
16gico matemético que se fortalecen con ¢l
ajedrez

-Ajedrez en accion: la lona y los gorros.

-Instrucciones

| ~Adaptacion de las jugadas

3.- FIRMAS DE RECIBIDO

%a 31;%0 - 4%
S—
Lic. Ana Jiménez 1. Gina Huacén
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Anexo 3. Resultados de la entrevista

1. Titulo: Recursos ladicos utilizados por los docentes para fortalecer el pensamiento

l6gico matematico.

Como resultados obtenidos, los docentes si utilizan recursos didacticos y ludicos en la
asignatura de matematicas, siendo estos los crucigramas numéricos, abaco, bingo
numérico, tablas posicionales, material de base 10, hojas de trabajo preparadas, canciones

para multiplicar, juegos de secuencias y gimnasia matematica.
2. Titulo: recursos ludicos para alcanzar competencias matematicas en los estudiantes.

Los docentes explican que es necesario implementar una mayor variedad de recursos
tecnologicos y practicos que permitan la participacion activa del estudiantado. Debido a
los cambios de la sociedad y el avance de la tecnologia, los recursos tradicionales quedan
obsoletos y ya no Ilaman la atencion; ademas, debido a la variedad de estilos y ritmos de

aprendizaje se requiere incrementar la variedad de recursos y estrategias educativas.

3. Titulo: implementacion de una mayor variedad de recursos ladicos para fortalecer el

pensamiento l6gico-matematico.

De acuerdo a los datos obtenidos, las razones para implementar méas recursos ludicos
durante el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas son potenciar el
desarrollo de habilidades cognitivas y el pensamiento l6gico-matematico, clases
interactivas donde el estudiante sea el protagonista y fortalecer la capacidad de solucionar

problemas en diferentes situaciones de la vida cotidiana.

4. Titulo: factores intervinientes en la ampliacion de nuevos recursos ludicos para la

ensefianza de las matematicas

Desde la experiencia de los docentes, los factores intervinientes en la ampliacion de los
recursos ludicos utilizados estd el nivel de capacitacion del cuerpo docente sobre la
diversidad de estos recursos y como utilizarlos, el espacio disponible dentro de los salones
de clases y el apoyo de los representantes legales de los estudiantes para la elaboracion

de los mismos, ademas de la falta de tiempo para hacerlo.
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5. Titulo: ajedrez para fortalecer el pensamiento l6gico-matematico.

Los docentes demostraron tener una idea bastante sencilla pero acertada sobre los
beneficios del ajedrez, siendo estas el desarrollo de habilidades metales o cognitivas,
mejorar la capacidad de concentracion y resolucion de problemas y fortalecer el

pensamiento légico matematico.

6. Titulo: disposicion a implementar el ajedrez para fortalecer el pensamiento logico-

matematico.

Entre los motivos por los cuales los docentes estarian dispuestos a implementar el ajedrez
en sus clases estan sus aportes al desarrollo de habilidades mentales, mejorar la capacidad
d resolver y enfrentar problemas; por otra parte, también se mencionaron los

inconvenientes de espacio y personal preparado para hacerlo.
7. Titulo: Obstaculos para implementar el ajedrez dentro del salon de clases.

Entre otros obstaculos mencionados esta la falta de espacio fisico y el desconocimiento
por parte de los docentes sobre como jugar ajedrez para poder ensefiar a los estudiantes;

ademas que puede generarle estrés el jugarlo o no saber jugarlo.

8. Titulo: Ajedrez como recurso lidico para mejorar el rendimiento académico de los

estudiantes en matematicas.

Algunas otras razones mencionadas para estar a favor del impacto del ajedrez en el
rendimiento académico son sus aporten en la mejora de la capacidad de concentracion,
ejercitar la menta, la toma de decisiones, el pensamiento critico; asi como a ser mas

rigurosos y ordenados.
9. Titulo: Desventajas del ajedrez.

Ademas, también mencionan que puede darse el caso que los estudiantes no encuentren
interesante este juego y decidan abandonarlo, como también puede suceder que los
docentes no sepan introducir de una forma llamativa el juego, lo cual también disminuya
la acogida del mismo por parte de los nifios. Por otra parte, en cuanto a lo emocional,

pueden darse casos de enojo por parte del perdedor en este juego debido a la falta de
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manejo de emociones; otras emociones que pueden llegar a experimentar los discentes

son la ansiedad e incertidumbre por realizar un buen movimiento y ganar.
10. Titulo: Motivos para no aplicar variedad de recursos ludicos en matemaéticas.

Algunos de los motivos mencionados fueron la falta de interés por parte de los docentes
por implementar nuevas estrategias de ensefianza; poca capacitacion docente en cuanto a
estos recursos, tanto las autocapacitaciones como por parte del ministerio lo que provoca
que la educacion mantenga procesos rutinarios y obsoletos; ademas, la falta de tiempo
para aplicar este tipo de recursos, considerando las otras materias de las cuales esta a

cargo el docente
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Anexo 4. Resultados del test

Tabla 1. Capacidad para resolver series numeéricas

Series numéricas Cantidad Porcentaje
Pregunta 1 41 50%
Pregunta 5 28 35%
Pregunta 9 19 24%
Pregunta 13 18 23%

Fuente: Test de comprension numérica a los estudiantes de 5to

Autores: Chalco-Plaza

Gréfico 1. Capacidad para resolver de series numericas

(%2}
1o}
2 13: Dos patrones 18
N <b]
g
c .
- 9: Dos patrones 19
2
3
g 5: Un patron compleja 28
(%2}
=
2 1: Un patron sencilla 41
S
o
0 10 20 30 40 50
1: Un patrdn sencilla S:Cl;r;]E?;;:n 9: Dos patrones 13: Dos patrones
Seriaciones 41 28 19 18

Respuestas correctas

Fuente: Tabla 1

Autores: Chalco-Plaza
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Analisis: De acuerdo con la informacion recolectada, en la pregunta 1, el 50% de los
estudiantes; es decir, 41 de un total de 80, son capaces de resolver sucesiones numéricas
sencillas. En la pregunta 5, el 35% de ellos; es decir, 28 de los 80, encontré el patron
doble y finalizé la serie numérica. En la pregunta 9, el 24% de discentes, correspondiente
a 19 de los 80 nifios, reconocio el patron de la serie numérica y las dos cifras siguientes;
y, en la pregunta 13, el 23% de nifios, equivalente a 18 de ellos de los 80 logro resolver

la serie encontrando el patrén y las dos cifras siguientes en la serie.

Interpretacion: De acuerdo con estos datos, se puede evidenciar que menos de la mitad
de discentes de entre 10 y 11 afios, tienen la facilidad para identificar patrones de
secuencias numeéricas sencillas, una habilidad basica del pensamiento l6gico matematico.
No obstante, al aumentar un poco el nivel de dificultad de las series, se evidencia un
declive, donde solo la cuarta parte de ellos finalizé correctamente las secuencias. Esto
demuestra la urgencia de implementar nuevos y variados recursos para fortalecer la
capacidad de deducir de los estudiantes, una caracteristica propia del pensamiento l6gico

matematico.

Tabla 2. Capacidad para el calculo numérico

Series numeéricas Cantidad Porcentaje
Pregunta 2 49 61%
Pregunta 6 58 73%
Pregunta 10 12 15%
Pregunta 16 29 36%

Fuente: Test de comprension numérica a los estudiantes de 5to

Autores: Chalco-Plaza
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Gréfico 2. Capacidad para el calculo numérico

16: Suma de 3 filas

10: C. y sumar digitos

29

12

6: C. suma 58

2: Resta 49

0 10 20 30 40 50 60 70

Problemas de céalculo numérico

2: Resta 6: C. suma 10: C', y sumar 16: Suma de 3 filas
digitos
Calculo numérico 49 58 12 29
Respuestas correctas

Fuente: Cuadro 2
Autores: Chalco-Plaza

Anélisis: En la pregunta 2, Las estadisticas demuestran que un 61% de discentes, lo cual
representa a 49 de 80 nifios, son capaces de resolver restas con varios digitos. En la
pregunta seis, un 73% correspondiente a 58 nifios de 80 fueron capaces de completar las
sumas correctamente. En la pregunta 10, donde se aument6 una instruccion adicional
sencilla, solo un 15% de discentes; es decir, 12 de 80 de ellos, entendié la instruccion y
resolvié bien la suma. Por Gltimo, en la pregunta 16, solo un 36% que refleja a 29 nifios,

resolvieron la suma con tres filas.

Interpretacion: Se evidencia que la mayoria de estudiantes no tienen en forma general
problemas para realizar operaciones sencillas de suma y resta; no obstante, al aumentar
indicaciones extras, se ve una clara deficiencia para comprender enunciados y seguirlos;
de igual forma, existen dificultades para realizar operaciones matematicas donde deban
retener mayor cantidad de informacion, como en el caso de la suma de tres filas. Esto
demuestra que los estudiantes tienen la necesidad de fortalecer su capacidad de calculo

en situaciones de mayor complejidad.
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Tabla 3. Capacidad para el reconocimiento de numeros

Series numéricas Cantidad Porcentaje
Pregunta 3 14 17%
Pregunta 7 30 37%
Pregunta 11 45 56%

Pregunta 14 35 44%

Fuente: Test de comprensién numérica a los estudiantes de 5to

Autores: Chalco-Plaza

Gréfico 3. Capacidad para el reconocimiento de numeros

14: Expresion en letras 35
11: Expresion en numeros 45
7: Expresion en nimeros 30

3: NUmeros decimales 14

0 10 20 30 40 50

Eroblemas de reconocimeinto de niimeros

3: Numeros 7: Expresion en | 11: Expresién en = 14: Expresidon en
decimales numeros numeros letras
"RECONOCIMIENTO DE
14 30 45 35

NUMEROS

Respuestas correctas

Fuente: Cuadro N°. 3

Autores: Chalco-Plaza
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Analisis: En cuanto al reconocimiento de nimeros, en la pregunta 3, el 17% de alumnos
que representa a 14 de 80 de ellos, fueron capaces de distinguir el nimero de mayor valor
entre distintas opciones de nimeros decimales. En la pregunta 7, el 27% que refleja a 30
de 80 alumnos, no tuvo problemas para identificar en nimeros la expresion verbal. En la
pregunta 11, la mayoria de estudiantes; a saber, el 56% que representa a 45 de 80 ellos,
tuvieron facilidad para identificar en nimeros la expresion verbal. Por dltimo, en la
pregunta 14, el 44% que refleja 35 de 80 discentes, consiguieron expresar verbalmente la

expresion numeérica.

Interpretacion: Los estudiantes demuestran, en su mayoria, tener dificultades para
reconocer el valor que representan los nimeros con decimales; no obstante, demuestran
maés facilidad en el reconocimiento de nimeros enteros con varias cifras, esto en el
lenguaje matematico y en letras, aunque aun se evidencias falencias en el 50% del
porcentaje total de los nifios. Es necesario reforzar los valores que reflejan los nimeros
decimales, considerando las unidades, decenas y centenas; esto es basico para la

realizacion de calculos méas complejos.

Tabla 4. Capacidad para resolver problemas numéricos

Series numericas Cantidad Porcentaje
Pregunta 4 41 50%
Pregunta 8 23 29%

Pregunta 12 20 25%
Pregunta 15 35 44%

Fuente: Test de comprension numérica a los estudiantes de 5to

Autores: Chalco-Plaza
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Gréfico 4. Capacidad para resolver problemas numéricos
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PROBLEMAS NUMERICOS 41 23 20 35
Respuestas correctas

Fuente: Tabla 4
Autores: Chalco-Plaza

Andlisis: En la resolucion de problemas numeéricos, en la pregunta 4, el 50% de
estudiantes, correspondiente a 41 de 80 de ellos, identificaron la operacion a realizar para
el problema, y solucionar correctamente la division. En la pregunta 8, el 29% de
discentes, que representa a 23de 80 de ellos, identificaron las operaciones que debian
realizar para resolver el problema y realizaron correctamente la multiplicacion. En la
pregunta 12, el 25% de nifios que refleja a 20 de 80 de ellos identificaron correctamente
la operacion a realizar para resolver el problema y realizaron correctamente la
multiplicacion. Por ultimo, en la pregunta 15, el 44% de alumnos, correspondientes a 35
de 80 de ellos, identificd correctamente la operacion a realizar y resolvio correctamente

la division.

Interpretacion: La informacién recolectada demuestra que la mitad del total de los
estudiantes tienen dificultades para resolver problemas matematicos con la division, y
una porcion mayor de ellos tienen dificultades para resolver problemas matematicos que
involucren la multiplicacion. El motivo por el cual los estudiantes tienen mas aciertos en
las operaciones relacionadas con la division puede deberse a los constantes repasos que

en los ultimos meses los han tenido en cuanto a estas operaciones en clases; ademas de
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ser divisiones muy sencillas de solo dos cifras. Ademas, se evidencia la dificultad de los
alumnos para identificar cuando un problema requiere de operaciones de division o la
multiplicacion, demostrando que falta fortalecer la comprension y el razonamiento de los

mismos.
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Anexo5. Capturas de citas

NUmero de

cita

N. de pagina

2-14

Autor

Coto Beltran Kerly Lissbeth & Pachar Lopez Maria Auxiliadora

Afo de
publicacion

2021

Link

https://revistas.utm.edu.ec/index.php/Cognosis/article/view/5305/5468

ISSN

ISSN 2288-0578

Capture de la
cita

subrayada

causa-efecto que subyace tras un hecho o un proceso, la capacidad de
abstraccion o el pensamiento critico (Medina, 2017).

Este pensamiento légico-matematico se establece con la destreza de interactuar
v pensar en referencia a ntimeros v la posibilidad de utilizar el razonamiento
légico. Asi mismo, es elemental para el adelanto de la comprensién matematica,
siendo indispensable para el progreso de los nifios y adolescentes, debido a que
no se incluye tnicamente a las capacidades aritméticas, sino que contribuye
significativos avances como la capacidad de concebir concepciones y crear
relaciones apoyadas en la logica de manera abreviada y técnica, llegando a usar
en la interaccion diaria, el calculo, las cuantificaciones, operaciones propuestas
o suposiciones numeéricas.

- Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién. Universidad Técnica de Manabi. ECUADOR.

Revista Cognosis. Revista de Filosofia, Letras v Ciencias de la Educacion ISSN 2588-0578
Estrategia didactica para el desarrollo del pensamiento logico matematico en los estudiantes de bachillerat

El individuo que conduce al sujeto educando en su proceso educativo debe
basarse en una planificacién nedagdgica de técnicas v métodos cue le admitan

Capture de la
portada del

articulo

Revista de Filesofia, Letras y Ciencias de la Ed ucacién 2

Estrategia didictica para el desarrollo del pensamiento 16gico matemaético
en los estudiantes de bachillerato

AUTORES: Kerly Lissbeth Coto Beltran!

Maria Auxiliadora Pachar Lopez?
DIRECCION PARA CORRESPONDENCIA: kerlycoto@hotmail.com
Fecha derecepcion: 12 - 10 - 2021 Fecha de aceptacion: 09 - 12 - 2021
RESUMEN
Las estrategias didacticas determinadas por los docentes demandan de una
innovacién que consienta la construccién de conocimientos en los estudiantes,
en la que se priorizara el aprendizaje significativo, empelandose las técnicas

mas alineadas al estilo de ensefianza mas efectivo. El presente trabajo de
investigacién se planted para determinar las estrategias didacticas para el
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https://revistas.utm.edu.ec/index.php/Cognosis/article/view/5305/5468

NUmero de

cita

N. de pagina

151-154

Autor

Bazurto Jennifer, Aray Carlos, Navarrete Segundo, Montenegro Luis
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[ automatco colo en [os animales pala focallzarlo Nacla getellnados objelvos. S hay que
dejar claro algo es que ni el ajedrez es matematico, ni la matematica es ajedrez. Su estrecha
relacion va mas alld que una enorme cantidad de nimeros y operaciones complejas. El ajedrez
es un juego que permite ejercitar el coeficiente intelectual, accediendo a utilizar las habilidades
que el cerebro necesita para que el ser humano pueda emplear todas las capacidades ya
mencionadas, que la inteligencia aborda.

El ajedrez es un juego de informacion perfecta, lo que quiere decir que no ocurre nada al azar.
Y se conocen los movimientos que hace el rival cuando este contesta los movimientos; ensefia
implicitamente a razonar, a ejercitar la memoria, mejorar la oratoria, la tolerancia, el esfuerzo,
la inteligencia emocional, controlar el nerviosismo, la seguridad personal, la presién y
precision, explican Garcia y Blanch (2016).

Capacidad de resolver problemas

Segun Garcia v Jenkins (2018), el ajedrez estd diseflado para una constante resolucion de
problemas, que surgen después de efectuar cualquier movimiento, ya que las probabilidades de
efectuar una jugada son incontables. debido a que la estrategia es siempre diferente. Cuando se
mueve alguna ficha que Bl contrincante no 5 esperaba que moviera, 5 le crea un problema que
tiene que resolver, mas o menos réapido, para contestar con otro. Es por esta razén que el ajedrez
despierta esta habilidad de resolver problemas matematicos, con su continua practica. Esto
sucede gracias a que la costumbre domina siempre al cerebro. para llevar al ser humano hasta
el punto de resolver controversias cotidianas con un solo pensamiento, asi mismo en
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AnGEL Ly GUERRERO SANDOVAL. EL AJEDREZ EN EL DESARROLLO COGNITIVO

Se buscd |a correlacién entre el nivel de ajedrez y las subescalas de pensamiento légico macemérica y
cileulo numérico administradas a la poblacién estudiada de estudiantes del primer semestre de licenciarura
en nutricién con el fin de determinar su correlacién.

Correlacion Pearson para Nivel de Ajedrez

Sc encuentra que la correlacién de las variables es significativa por lo que los resultados no son producto
del azar, sino que existe un patrén que los respalda, la correlacin es positiva entre el nivel de ajedrez y el
resto de las variables. Esto significa que mientras los estudiantes desarrollan su nivel dc ajedrez, tienden a
desarrollar su cognitivo en las dreas de cilculo numérico y p i Jognu m; i

en las dreas mencionadas de la tabla XX; siendo que la que muestra mids fuerza del cocficiente de
correlacion fue Razonamiento légico secuencial I (.329"*) y la que presenta menor fuerza de coeficiente fue
Orden de operaciones (221°%) sin embargo, la correlacion se cataloga como débil en todos los casos
presentados, pero en proporcion a las 40 horas del raller,

Cortelacitn Rho de Spearman pasa Nivel de Ajodica

51 esediarices] all preseniar; wn: conoci de gjdiez. e pEGED] en: Ell HeSEETEIIG
cagnitivode cleulo auméricoly légico - e 12 el e IS
variables s significativa por lo qu: los resultados no son producto del azar, sino que existe un patrén que
los respalda, la cotrelacién es positiva entre el nivel de ajedrez y el resto de las variables. Fsto significa que

mientras los estudiantes desarrollan su nivel de ajedrez, tienden a desarrollar su desarrollo cognitivo en las

ireas de cilculo numérico y pensamiento logico matemtico; siendo que la que muestra mis fuerza del
cocficiente de correlacién fue Razonamiento logico fundado en proceso fisico real 1 (335™) y la que

presenta menor fuerza de coeficiente fue Incogniras operacionales (:211%), sin embargo, la correlacién se
cataloga como débil en todos los casos presentados.

Correlacién Pearson General

El Nivel de Ajedrez tiene una correlacién positiva con respecto al Razonamiento Légico Matemitico y el
Cileulo Numérico, siendo mds significante su correlacién con el Cileulo Numérico (.263") y menor con

el Razonamienta Légico Matemitico (201°),

embargo, en ambas resulta significativo. La correlacion

y el Caleulo Numérico al ser mayor de 0.85 (897°)

existente entre el Razonamiento Légico Matem:
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El ajedrez se presenta como un juego que puede convertirse en un instrumento pedagégico no

convencional de utilidad para la labor docente, enriqueciendo el desarrollo de habilidades y

hatps://www.itsup. edu.ec/sinapsis

S

Revista Sinapsis. Vol. 1, Nro 21, junio de 2022, ISSN 1390 — 9770

destrezas a los nifios y nifias, a través de nuevas formas de pensamiento. El ajedrez a diferencia
de otros juegos de mesa, es un juego sustentado casi en su totalidad por la 16gica y la matematica,
ademas de poseer un cierto grado de imaginacion y creatividad

Es un juego vehicular. multidisciplinar, que permite luchar contra el fracaso escolar o contra la
discriminacion social. Aporta crecimiento académico en el aula y fuera de ella, siendo necesaria
su préctica frecuente (Crespo, 2017). Los beneficios de aprendizaje y curriculares han sido
ampliamente demostrados en diversas investigaciones. autores como Rifner (1992); Olias (1998):
Blanco (2004); Fernandez (2008); Rodriguez (2010); Pérez (2015) han dado fe de estas

potencialidades.
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Importancia de las actividades

ludicas en el aprendizaje significativo

La actividad ludica es concebida como la forma natural de incorporar a los estudiantes en el medio
que los rodea, de aprender, relacionarse con los otros. entender las normas y el funcionamiento de la
sociedad a la cual pertenecen. Del mismo modo, la hidica es parte fundamental de este proceso de
socializacién y se debe partir de los principios que rigen la educacién como son: la integralidad,

82 Las actividades ludicas

ReHuSo: Revista de Ciencias Humanisticas v Sociales e-ISSN 2550-6587
Publicacion cuatrimestral. Edicion contmua. Afio 2020, Vol. 5, No 3. pp. 78-86. (Septiembre-diciembre. 2020).

participacién y la lidica, esto enfocado al desarrollo de las dimensiones cognitiva, comunicativa,
socio afectiva, corporal, estética, ética y espiritual.

Por consiguiente, para autores como Gomez, Molano y Rodriguez (2015), la actividad hidica favorece
en los individuos la autocontianza, la autonomia y la formacién de la personalidad. convirtiéndose
asi en una de las actividades recreativas y educativas primordiales. En todas las culturas se ha

desarrollado esta actividad de forma natural v espontdnea. pero para su estimulacion, se hace
at L d A H i s &i ids " = $ig]

Capture de la
portada  del

articulo

ReHuSo: Revista de Ciencias Humanisticas v Sociales o ISSN 2550-6587
Yesenia Candela y Jeovanny Benavides

ACTIVIDADES LUDICAS EN EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LOS
ESTUDIANTES DE BASICA SUPERIOR

Autores:

Yesenia Maria Candela Borja’
Teovanny Benavides Bailon®

Direccién para correspondencia: ycandela3449@pucesm.edu.ec

Fecha de recepeion: 22 de junio de 2020.
Fecha de aceptacion: 29 de agosto de 2020.

Fecha de publicacién: 21 de diciembre de 2020

Citacién/como citar este articulo: Candela. Y.. y Benavides, J. (2020). Actividades ludicas en el |
proceso de enseflanza-aprendizaje de los estudiantes de la basica superior. Rehuso, 5(3), 78-86.
Recuperado de: https://revistas.utm.edu.ec/index.php/Rehuso/article/view/1 684

143



https://doi.org/10.33936/rehuso.v5i3.3194

NUmero de cita

6

N. de pagina

868-878

Autor

Calderén Caballero Gladis Esther

Afio de

publicacion

2021

Link

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7926973

ISSN

ISSN: 2550-682X

Capture de la

cita subrayada

dia atil de clases en las instituciones publicas del pais. asi como también en el desarrollo de las

sesiones de aprendizaje con mayor énfasis en los primeros grados.

Importancia del juego

A través del juego los nifios aprenden acerca de las cosas que les rodean, sobre si mismos y sobre las
personas que juegan con ellos; aprenden distintas experiencias, tales como: ganar, perder, compartir,
conocer y aceptar las limitaciones propias y la de los demds, sofiar, etc. Logran respetar las normas

ayuda, coop

bl

y reglas morales, éticas y sociales, do lazos de cohesio

sensacione

¥ ia. sus deseos. imp y estados de
dnimo; aprenden a vivir y ensayan la forma de actuar en el mundo; aprenden los valores, normas y
formas de vida de los adultos; establecen lazos emocionales, adoptan roles diferentes, hacen amigos.
En conclusion. el juego contribuye al desarrollo fisico, motriz, cognitivo, afectivo, social, emocional
¥ moral del nifio, es decir, a su desarrollo integrall Por cllo, ¢l juego debe estar presente a lo largo de
toda la vida del nifio. Sin €1, no podrian establecer relaciones, desarrollar sus capacidades, habilidades,
destrezas y competencias. Por tanto, no sélo es importante sino fundamental y absolutamente

necesario en el desarrollo integral de los nifios.

Pol. Con. (Edicion nim. 57) Vol. 6, No 4, Abril 2021, pp. 861-878, ISSN: 2550 - 682X
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caracteristicas particulares. Esto permite diferenciar diversas estrategias lidicas de aprendizaje, siendo las mas
destacables las siguientes:

- Aprendizaje basado en juego

El aprendizaje basado en juego (ABJ) consiste en el uso continuado y estratégico de juegos en la ensefianza. El
juego como recurso para realizar un aprendizaje o trabajar un concepto determinado (Cornella et al., 2020).
Estos juegos pueden ser inventados o comerciales, al igual que se pueden jugar tal y como estan disefiados o
utilizar solo ciertas dinamicas o elementos para trabajar un contenido o competencia concreta. Como menciona
Marin (2018) los juegos comerciales han sido creado para entretener y divertir, pero brindan por si mismos
oportunidades educativas que pueden aprovecharse para considerar de estos un recurso educativo en el aula.

El ABJ trabaja las competencias educativas, logrando una mayor motivacion y diversion (Blasco, 2017). El
aprendizaje basado en juegos tiene un impacto positivo en el limi del independ|

de la etapa educativa (Karakog et al., 2020). E| aprendizaje basado en juego engloba el uso de diferentes juegos
(videojuegos, juegos de realidad virtual, juegos de realidad aumentada y juegos de mesa) y pueden utilizarse
para trabajar las diferentes competencias educativas, asi como habilidades sociales y personales.

- Serious games

Los serious games son juegos de mesa o videojuegos especificamente disefiados para propiciar un aprendizaje,
siendo un objetivo superior al de la diversidn (Lopez Raventds, 2016). Los serious games permiten al alumnado
practicar |a materia curricular de una manera divertida y esto permite una mejora del aprendizaje en las
diferentes reas curriculares, ya que el alumnado se involucra més facilmente con un enfoque de aprendizaje
basado en juego.

También se han investigade los serious games como recursos para educar en valores transversales y
concienciacién ciudadana. Un ejemplo de este tipo de serious games podria ser “This War of Mine” de la
compafiia 11 bit studios, este juego de accién-aventura sobre la supervivencia en un conflicto bélico, los
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Resumen

El objetivo de este trabajo es la capacidad del juego y la gamificacion para crear experiencias
educativas estimulantes a través de disefios lidicos coherentes relacionados con las principales teorias
motivacionales del c humane. se diza en el uso de la gamificacion como

estrategia educativa. La gamificacién se define como el uso de elementos de juego en contextos no
lidicos. Los principales beneficios reportados sobre la gamificacién son un mayor compromiso,
motivacion, y una mejora en los resultados académicos

Palabras clave: juego, gamificacién, motivacion académica

Abstract
The aim of this paper is to argue the capacity of games and gamification to create stimulating
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se convierte en una situacién que conlleva a que existan muchos conflictos a nivel del

de y habilidades de tipo emocional en los nifios y nifias, para ello se
plantea la aplicacion de estrategias lidicas y activas de participacion educativa. (Alarcon,
2017, p. 12)
Por consiguiente, y en base a estas perspectivas se puede inferir que la prictica de la lidica debe
apr I desde edades
fol

aprenden jugando y su aprendizaje estd basdo especi en una ia de tipo

. en donde ya es de conocimiento de que los nifios y nifias

dindmica, innovadora, por lo que se debe tener claro que la lidica ha sido considerada desde
siempre en los diversos dmbitos de la educaciéon como aquella metodologia o manera de ensefiar
que utiliza algin contenido a partir del juego. Cajarmaca (2018) afirma “es fundamental que se
proponga el juego como parte primordial en la ensefianza, contribuyendo de una manera lidica la
formacion en las destrezas y habilidades de los nifios y nifias” (p. 22). Dentro de cualquier
quehacer educativo, se debe conocer la importancia que tiene la lidica en el aprendizaje como tal,
aportando favorablemente en la ensefianza y constituyéndose en una estrategia ludica y de
formacion educativa

Dentro de todo el proceso educativo, se logra que la aplicacion de la lidica como
gia de ap izaje, se fa también el de las habilidades y destrezas
emocionales de los nifios y nifias, permitiéndo que ellos muestren estados de dnimos que son

percibidos por todos quienes forman parte de su entorno educativo y familiar.

El manejo del desarrollo emacional, en los actuales momentos posibilita un desempefio en

el auchacer educativo. los estudiantes maneian su_autocontrol. meioran sus relaciones. v
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valores como: la responsabilidad, honestidad, respeto v la igualdad, al generar actividades de

placer y gozo, que enfaticen la creatividad, el conocimiento critico o analitico, (Nunes, 2002).

1.2 El papel de la lodica en la educacion Matematica

La ludica en la educacién Matematica proporciona emociones y afectos, de modo que el do-
cente y el estudiante puedan dialogar sobre aspectos de su interés, al convertirse en una acti-
vidad voluntaria y libre, integradora de conocimientos, de necesidades, con el tnico propésito
de mantener una relacion con el contexto, aunque no idéntico, pero parecido, asi pues, la
actividad ltidica conlleva a una serie de pasos y/o reglas encaminados al enfrentamiento del
humor e ingenuo, en donde el participante principal es el educando, porque de alli se concluye
que a través de las actividades programadas se pierde el miedo a la ciencia matematica.

Jugar es una forma particular de la actividad matematica, en la que se establecen reglas
para los participantes, al convertirse en jugadores. Los juegos o la ludica se clasifica en: ima-
ginativos, realistas, imitativos, discriminativos, competitivos, propulsivos y de placer. En don-
de el estudiante vy docente se convierten en protagonistas principales de la actividad ludica,
(Alcala, 2004).
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matematicas, entre los que destacan: reconocer figuras planas en objetos cotidianes o en |a naturaleza y
diferenciar figuras planas en funcién de sus elementos geométricos. Asi, esta intervencién didactica se centra en
|z ensefianza y el aprendizaje de los siguientes contenidos de geometria: elementos y clasificacién de distintes
poligonos, similitudes y diferencias de los elementos notables de las figuras planas, lades, vértices y diagonales,
clasificacion de tridngulos y cuadrildteros segun sus lados, trazado de poligenes, y perimetro y drea de un
poligono.

El disefio y desarrollo de esta intervencién didactica tomé como referente los conocimientos previos del
alumnado, favoreciendo asi su andamiaje y construccién, el desarrolle de la competencia matematica, la
motivacién del alumnado y la reduccién de pesibles dificultades. Para asegurar que los contenidos relativos al
curso antericr habian side trabajades y con el objetive de prevenir dificultades de aprendizaje, se mantuvo una
reunién con la tutora del grupo. Tras la reunién se concluye que tales contenidos fueron: reconocimiento de
poligonos e identificacidn de sus lados y vértices. Por lo tanto, esta intervencién didactica va dirigida al refuerzo
de estos conocimientos, asi como a la ensefianza y el aprendizaje de otros contenides nuevos, mencionades con
anterioridad.

3.1. PARTICIPANTES

La intervencién didactica que se describe se implementé con un grupo de 10 alumnos (6 nifios y 4 nifias) de
tercer curso de Educacién Primaria (-9 afios) de un centro piblico, entre los que se encuentra una alumna con
Trastorno del Espectro Autista (TEA), para la cual se plantearon una serie de adaptaciones en aquellos recursos
lidicos en los que las especialistas de Pedagogia Terapéutica (PT) y de Audicién y Lenguaje {AL) lo consideraran
necesario, haciendo posible su participacian en todas las sesiones.
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desarrollar el juego, es decir no se puede improvisar la_ planeacion para la
participacion activa de los jugadores y los recursos que pueden utilizarse,
que comunmente son tecnoldgicos, circunstancia que puede representar un
gran obsticulo en lugares donde la tecnologia no ha hecho mucho acto de
presencia, como ocurre en los paises de Latinoamérica. Sin embargo para
el presente trabajo hablamos del juego en el sentido convencional, no en el
que hace referencia la gamificacion, el mas importante recurso que utiliza
el docente es su propia imaginacion.

LA ENSENANZA DE MATEMATICAS Y QUIMICA A TRAVES DE JUEGO

De entre las asignaturas tradicionalmente mas complejas y dificiles para
la mayoria de los estudiantes de cualquier nivel educative, se encuentran
tas 0 experimentales como las Matemiticas o la
la ensefianza de este tipo de disciplinas es donde el juego toma
, y se vuelve un recurso oportuno para lograr aprendizajes. Con
respecto a las Matemiticas, se han instrumentado diversos juegos para facili-
tar la comprension de temas como fracciones, niimeros primos, compuestos,
mpar, punto, recta, segmento, semirrecta y angulo, y las operaciones
bisicas entre otros.

Se presenta una tabla con algunos ejemplos de implementados
en diversos contenidos relacionados con las Matemiticas, asi como la po-
blacion a la que se aplicaron y su referencia (Tabla 1) para que puedan ser
consultados por otros profesores interesados en estimular de manera lidica
el aprendizaje de ésta ciencia entre sus alumnos.
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logico matematico, apoyado sobre la realidad y sobre conceptos cercanos al

estudiante.

Modelo de enseiianza del Método Singapur

Singapur apunta a los estudios de Oviedo & Panca (2017), quienes enfatizan que
un buen plan de ensefanza debe conectar los objetivos del aprendizaje con los tipos de
actividades a desarrollar con los alumnos. Por ello, este modelo de ensedanza de
matematicas estructura sus actividades segiin el esquema: asentamiento, trasferencia,
consolidacién y comprension.

Para lograr un aprendizaje exitoso de las matemadticas se debe centrar en el
aprendizaje con comprension; asi los estudiantes recordaran los procedimientos y podran
razonar solo si aprenden comprendiendo lo que hacen; empleando las matematicas para
la resolucion de problemas; es el objetivo principal del curriculo de matemitica en
Singapur. Fundamentar la ensefianza a los estudiantes, en conocer sus intereses y su
experiencia e involuerarlos en el aprendizaje reflexivo y activo.

En este sentido, Edge (2014, en Bastas, Olea, & Trincado. 2015) encontré un
esquema, el cual lo actualizé ¥ hoy en dia ayuda a acomodar con mayor facilidad los

procesos necesarios, para dar una buena clase utilizando el Método Singapur a través de
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El método Singapur: sus alcances para el aprendizaje de las
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The Singapore Math: Its scope for learning mathematics
Ruth Alesshandra Tapia Reyes!, Jaimin Murillo Antén®
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Resumen
Uno de los grandes retos de las matematicas es implementar estrategias para su
aprendizaje. Esto supone un reto para los docentes hoy en dia quienes, en la mayoria
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recursos globales. También se discutiran los desafios y consideraciones éticos que surgen al

utilizar las TIC en la ensefianza de las matematicas.

dianti

iones de un d

Cabe sefialar que una de las mayores pr es que los esh

obtengan una comprension significativa de las diferentes materias, por eso es importante que la
pedagogia se adapte a sus necesidades y expectativas de los estudiantes, es por eso que la
mediacion de las TIC en cada diferente materia facilita y motiva a los estudiantes a busear el
conocimiento. todo ello es interdependiente en un modelo que responda a estos vacios educativos
y avance hacia un proceso de ensefianza actualizado y concurrente con los grandes avances
educativos

El actual enfoque de los procesos de ensefianza de las matematicas se viene con innovacion para
que los estudiantes adquieran una concepeidn cientifica, coherente y con desarrollo de

pensamiento eritico, generando conceptos claros en la comprension y aplicacion de los temas para

la resolucion de problemas, es asi, como se resuelve que une de los enfoques mas importantes de
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RESUMEN

El proposito general de este articulo es analizar la incidencia de las TIC en la ensefianza de las
matematicas. Para ello se utilizé el método de revision bibliografica o revision documental.
recopilando articulos cientificos relacionados con el objetivo de investigacion y publicados en
revistas indexadas en el periodo no mayor a 5 afios. de igual manera esta informacion se analizo

y organizo en una matriz analitica y documental. teniendo en cuenta los criterios de inclusion y
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Para poder afrontar los cambios que suceden en la sociedad del conocimiento es
necesario que nuestros estudiantes adquieran una cultura matematica que les permita
actuar competentemente en esta sociedad de cambios constantes, en los que tendran
que involucrarse en el dominio de diversas tareas relacionadas con conceptos de
cantidad, espacio, representacion, interpretacién, argumentacion y probabilidad, entre
muchas mas. Estas tareas estan directamente relacionadas con el desarrollo de las
competencias matematicas por parte de los estudiantes, lo que implica que utilicen,
tanto en los ambitos personal y social, los razonamientos matematicos para que
interpreten y produzcan informacién, y tomen las decisiones orientadas a resolver los
problemas p de las situaci que se p en su vida diaria.

Poseer la competencia matematica significa poseer la capacidad de disponer, juzgar,
hacer y usar las matematicas en una variedad de contextos en los que juegan o pueden
jugar un papel determinado (Hojgaard & Niss, 2011). Asimismo, la competencia
matemética obtiene mayor sentido educativo cuando los elementos y razonamientos
matematicos son utilizados para enfrentar diversas situaciones habituales, por lo que
requiere la identificacion y el analisis de las circunstancias que configuran situaciones
problematicas, seleccionar técnicas adecuadas para realizar calculos, representaciones
e interpretaciones, estableciendo énfasis en los elementos matematicos basicos y en
los procesos de razonamiento que orientan al estudiante a resclver problemas (Garcia,
2014). Ademas, a la competencia matematica se relacionan las habilidades para
desarrollar y aplicar el razonamiento matematico con la finalidad de resolver distintos
problemas ague se presentan en situaciones cotidianas (Restrepo. 2017). En sintesis.
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LA RETROAI'_IMENTACI(')N EN EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS
MATEMATICAS EN LA EDUCACION A DISTANCIA: REVISION
SISTEMATICA

Reojas-Gémez, Lillana Patricia ' Salgado Vértiz, Rolando®  Salazar Quispe, Maria *  Méndez Vergaray, Juan *

RESUMEN
La revisién tedrica que a continuacion ss presenta ha sido reaiizada con el abjefiva ds llevar & cabo un sndlisis sobre
recientes referentes ala yel &n la educacion

a distancia. Se desarralié teniendo en cuenta una revision tetrica, accediendo a diversos repositorios virtuales, aplicando
el método de la hermenéutica y I heuristica. De esta manera se observa que en los Gitimas afos se realizaron diversas
estudios ala coma un p gue genera Iz reflexion sobre e proces de aprendizaje de
Ios estudiantes, permitiéndole visibilizar sus fortalezas, ¥, en . haciendo que sean
gestores de su propio aprendizaje. Proporcionar al estudiante esa l:ﬁpacm‘ad implica el desarrollo de competencias para
poder resolver diversas situaciones en las diferentes dreas de su vida cofidiana, siendo la matematica un area inmersa en
el quehacer diario de las personas; es una actividad humana que ocupa e Fugar importante en el desarrollo del
conocimiento y de la cultura en nuestras soc por ko que el o de icas a través de
la retroalimentacion, contribuiré a formar ciudadanos eapaces de organizar, mtemmr y analizar informacion que les
ayudaré a entender e interpretar el mundo que les rodea; més aun en el contexto educativo actual en el que se ha tenido
poder utilizarlas en a distancia con la:

virtuales que faciliten el aprendizaje e los estudiantes.
Palabras claves: i icas, educacion a distancia

FEEDBACK IN THE DEVELOPMENT OF MATHEMATICAL
COMPETENCIES IN DISTANCE EDUCATION: SYSTEMATIC REVIEW

ABSTRACT

The theoretical review presented below has out wi rying on recent research
related to feedback and the in di ducation. It was developed taking into
account a thearetical review, accessing various virtual repositories, applying the method of hermeneuics and heuristics. In
this way, it is observed that in recent years various studies have been carmed out considering feedback as a process that
generates refiection on the learning process of students, allowing them to make visible their strengths, difficulties and needs
and,_consequently, making them managers of their own leaming._Providing the student with this capacity implies the
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Subrayada sefialan algunos problemas o desventajas asociadas al uso de esta metodologia activa, como
la Pointification, que hace alusion a la practica excesiva y exagerada del uso de recompensas,
puntos, calificaciones v obsequios. También, existe el riesgo de generar espacios tensos y
hostiles para los estudiantes si el docente no toma en consideraciéon los principios
pedagogicos v las reglas de convivencia; y finalmente, el estimular unicamente la motivacion

extrinseca dejando de lado la intrinseca, que es fundamental para un aprendizaje

significativo.

Por este motivo, la implementacién de la gamificacion demanda que los profesores cuenten
con una solida formacién pedagoégica y diddctica. Ya que, esta metodologia no implica
simplemente hacer jugar al estudiantado, lo que verdaderamente busca es lograr ciertos
comportamientos a través de componentes inspirados en el mundo de los juegos. En

consecuencia, es crucial que los educadores sean creativos al proponer actividades con
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La Modalidad Educativa Intercultural para Poblacion Infantil Migrante (MEIPIM) fue implementada
en los centros escolares atenidos por el Consejo Nacional de Fomento Educativo (CONAFE) en 1997.
Con la puesta en marcha de un nuevo modelo educativo llamado Aprendizaje Basado en la Colaboracion
y el Didlogo, se elimind el MEIPIM, desapareciendo asi la atencidn educativa diferenciada y especifica
para poblaciones migrantes que ofrecia CONAFE (Judrez y Lara, 2018). Entre las caracteristicas de la
MEIPIM se incluian el trabajo a partir de proyectos educativos planteados por los nifios y con actividades
relativas a un problema relacionado con la vida de las comunidades migrantes, ademas del fomento de,

(...) aprendizajes significativos a partir de la experiencia migratoria agricola (...) en las activida-
des y estrategias didacticas, las cuales deberian corresponder al contexto de la migracion, (...) propone
que la nifiez migrante avance en el conocimiento a través del planteamiento y la resolucién de problemas
reales a los que se enfrenta tanto en su vida diaria, como en las labores que realiza (Pacheco et al.,
2016, p.95).

Los ejes curriculares de la MEIPIM fueron comunicacion, razonamiento légice-matematico,
comprensién del medio natural, social y cultural, actitudes y valores para la convivencia y aprender a
aprender (Gardufio, 2000).[El fculo pi enla i de las icas y
los saberes culturales del nifio migrante para la saisfaccién de sus necesidades a través de dos ejes:
Plantear y Resolver Problemas y el Juego.

El primero procuraba desarrollar en los estudiantes “formas de razonamiento y accion Gtiles para
abordar cualguier problema dentro o fuera de la escuela’, mientras gue el segundo eje reconocia que
“como todos los nifios y nifias, tienen derecho a jugar y a tener espacios de juego, enfrentarse y resolver
este problema, constituye una de sus necesidades basicas, que la escuela puede contribuir a resolver,
ofreciéndoles la oportunidad de analizar, discutir, planear y decidir, qué juguetes construir y qué espa-
cios utilizar” (Gardufio, 2000, pp. 15 y 16). Esta modalidad educativa funcioné hasta 2016.

Tanto la SEP como CONAFE intentaron desarrollar durante mas de una década programas que
atendieran a los NNAJAM con la especificidad que requieren, sin embargo, en los Gltimos afios han ido
desapareciendo. La Modalidad Educativa Intercultural para Poblacion Infantil Migrante del CONAFE
(Gardufio, 2000) traté de las car: i i de la poblacion estudiantil
migrante. Sin embargo, no localizamos estudios que dieran cuenta sobre los resultados de su imple-
mentacién, y tal accién terming ya que el tiempo y el financiamiento con el que estaba implementado
(Fondo Mixto de Cooperacion Técnica y Cientifica México— Espafia y la SEP) cumplié el tiempo acor-
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Resumen: Las familias que habitan de los terriiorios
rurales desanollan diversas estrategias para obtener
ingresos economicos, tales como el trabajo en la
propia tiema, la venia de aresanias, la migrcion
nacional e internacional, En este senlido, existen
miles de famiias en México que realizan procesos
temparales de migracion intema, que viajan a campos
agricalas nacionales para trabajar en la cosecha. de
diversos productes durante algunos periodos de
tiempo, Buena parte de estas familias migrantes son
acompafiadas por nifios y adolescentes en edad
escolar, La lerawrm sobre fa educacion formal de
los nifios, nifias y adolescentes jornaleras agrico
las migrantes (NNAJAM) se ha centrado en aspec
tos contextuales, en las acciones y programas de
goblerno v en las condiciones escolares, pero poco
se ha eserito sobre las estrategias de enseflanza
en las auias, £l presente articulo tiene como abje-
tive sistematizar y examinar diversas estrategias de
ensefanza que han sido aplicadas en escuelas que
atienden a estas poblaciones en México. Los datos
provienen de una investigaciin documental, a travds
de la cual identifict y sistematizo Ia literaura que,

Abstract: The familes that live in rural terito-
ries develop various strategies 1o obtain economic
income, such as working on their own land, seling
handicrafts, and national and international migra-
tion, In this sense, there are thousands of famiies in
Mexico who cany out temporary internal migration
processes, who travel to national agricultural fiekds to
work in the harvest of various praducts for some pen
ods of time. Agood part of these migrant famibes are
‘accompanied by chidren and adolescents of school
age. The terature on e formal education of migrant
agriculura day laborers (NMAJAM, acronym in
Spanish) has focused on contextual aspects, govern
ment actions and programs and school conditions,
but itlle has been wiitien about teaching strategies
in the classrooms. The cbjective of this article is to
systematize and examing varous leaching strategies
that have been appiied in schoois that serve these
populations in Mexico, The data come from a docu
mentary research, through which he  dentlied
and systematized the lterature that, in a central
or secondary way, has mentioned, descibed
or examined the teaching strategies for chikiren
and The main of the arti
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conocimiento (Dowd & Root, 2003), en complemento, (Bonell et al. 2019), advierten sobre
la necesidad de contar en 1a escuela con un procedimiento que contribuya en la mejora
de la salud de los estudiantes, siende posibilitador el empleo del ajedrez como esirategia
didactica para tal fin. Siendo considerable tener en cuenta para la utilizacién del ajedrez.
como recurse didactico que:

El éxito de cualguier procesa formativo con nifics requiere que les formadores
posean conocimientos sélidos y amplios sobre los procesos de crecimiente y
desarrollo de Ios nifios y adolescentes; por otro lado, se debe pensar en
acciones tendientes a optimizar el fiamis de los padres de familia,
de modo que dispongan de la informacion suficiente en estos aspectos
(Lotero-Correa & Cane-Velasquez, 2018, p. 117)

Esasi como los docentes e incluso los padres o representantes. deben conocer, manejar
el ajedrez, por cuanto no se trata de gue los estudiantes lo apliqguen de forma aislada o
independiente, sino, que trabajen en conjunto con Ia intencién de mejorar el aprendizaje
por medio de un mejor desarrollo cognitivo, para esto s importante tener en cuenta que
“el entrenamiento con nifios debe tener diferentes objetivos, en funcidn a una formacion
integral que involucre tanto factores cognitivos como fisicos, y que su pedagogia no
tenga como Unica finalidad desarrollar deportistas de élite” (Lotero-Correa & Cano-
Velasquez, 2018, p. 117).

En este sentido, (Garcia-Millan & Blanch Plana, 2016), consideran necesaria la reforma
curricular a nivel primaric donde se introduzcan aspectos curriculares gue contribuyan a
los estudiantes a prepararse para el mundo real, siendo una posibilidad comprender el
complejo juego del ajedrez, por cuanto se basa en estralegia para peder ganar el juego,
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concentracion de la atencién, la memoria (asociativa, cognitiva, selectiva, visual), la

abstraccion, el razonamiento y la coordinacion, Alonso, L. (2000), por s6lo mencionar algunos.

Paralelamente, la formacion del pensamiento cientifico es un requisito indispensable del mundo
contemporéneo, el ajedrez puede convertirse en un eficaz colaborador de esa formacion,
aprovechando la capacidad lidica del ser humano; implica una constante puesta a prueba de
hipdtesis que debera verificar o descartar; supone la aplicacion de estrategias en funcién de un

objetivo a alcanzar; adquirir la experiencia directa de la relacion medios-fines.

Se trata de un juego-ciencia que fomenta los aspectos intelectuales y recreativos de aquellos
que lo practican, al tiempo que brinda un marco adecuado para la socializacién y para la

incorporacién de pautas y respeto de normas.

El ajedrez genera responsabilidad en el nifio en la toma de decisiones, por que remite a hacerse
cargo en cada jugada que realiza durante la partida. el nifio o el joven enfrenta diferentes

problemas para los que debe definir y aplicar una ia de solucién. considerando que

tienen un tiempo limitado para cada accion, para cada decision. obligandolos a pensar de

manera muy rapida

El ajedrez favorece la integracion ya que no es importante la edad. ni la nacionalidad, mi el

idioma, pueden jugar nifios con jovenes o con personas mayores y no hay que ser un gran

Jjugador para participar en los torneos abiertos; por tanto este es otro de los beneficios que brinda
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El autor del presente trabajo considera que el ajedrez es una actividad en que reflexién, paciencia, concentracion
y serenidad se ponen en practica. Un mayer conocimiento sobre la ensefianza del ajedrez permite a los
estudiantes potenciar sus habilidades y descubrirlas per medio de su practica. Por ser un juego, este se hace
atractiva, entonces se logra que el estudiante aprenda jugando, al mismo tiempo que interactie y fortalezca una
serie de valores positivos, asi come su autoestima.

Es este deporte una materia interminable. Los muchos siglos transcurridos desde que se movié la primera pieza
no han hecho decaer el interés y la pasién que despierta hoy mas que nunca en todos los confines. Son muchas
las ventajas que trae la practica del mismo y no per ser un juego debe considerarse sin trascendencia, mucho
menas en los nifios, pues lo que ellos aprendan del ajedrez sera decisivo en sus vidas. Hace miles de afios Platén
ya mencionaba la importancia del juege en los nifics, considerandolo el factor determinante en la formacién del
ciudadano

El autor considera que el Programa de Masificacién del ajedrez en Cuba fue, en su momento, una herramienta
fundamental en el desarrollo integral de |a personalidad; con el incremento del contenido docente y las clases
televisadas, se ha limitado el desarrollo de este juego dentro del horario docente, quedando solamente en el
deporte participativo. A pesar de su importancia, se necesita de un comienzo con acciones que estimulen y logren
la familiarizacién como elemento inicial, de una sélida orientacidn vocacional hacia el juego ciencia.

Este interesante tema del desarrollo intelectual del educando y la ensefianza del ajedrez en |as escuelas ha side
abordado por destacados investigadores entre los que resaltan: Digkow, Petrowsk y Rudik (1925} y Blanco, (2004)
donde se aprecia que prestan especial atencidn a sus estrategias de ensefianza, desarrollo del juego, su tactica y
otros empeiios; pero se considera que, para lograr una verdadera motivacién y sistematizacién hacia el ajedrez,
es necesario la iniciacién y el acercamiento del juego ciencia con otras variantes de ensefianza. Es por ello que,

Los juegos son de hecho un fendmeno histérice en el desarrollo social y cultural de la humanidad y su
importancia estd dada por el aporte que brinda en el desarrollo de capacidades, habilidades como base para la
iniciacién deportiva, ademas de su alto valor educativo.

El juego como expresidn vital de |a infancia, como instrumento educativo formative, recreativo, debe estar
presente en toda caracterizacién que se haga del nifio como aspecto importante para ser y desarrollarse. Si jugar
es aprender, el juego debe aparecer u ocupar un importante lugar dentro de la clase de Educacién Fisica.

Etimolégicamente el juego viene de Jocue que significa ligereza, frivolidad, pasatiempo y Ledus: gue es el acto de
jugar.

La Real Academia de la Lengua Espafiola (RAE) lo define como:
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disciplinas cientificas de la Informatica.

III. LA Locica MATEMATICA

El periodo de formacion de las matematicas y
el desarrollo vertiginosa alcanzado por las cien-
cias, le plantean nuevas exigencias a la Logica For-
mal tradicional, lo que supuso una importante
etapa; la aparicién de una corriente: la l6gica ma-
tematica, que se onginé, por una parte, como re-
sultade del empleo de nuevos métodos de
investigacion légica, v por otra, del estudio de for-
mas de demostracion que antes no existian en for-
ma desarrollada v no eran analizadas en detalles
por la 16gica [7].

La légica en la disciplina de matemadtica se en-
carga de estudiar los razonamientos y demostra-
ciones matematicos, v de proporcionar las
herramientas para ser capaces de inferir una con-
clusién correcta a partir de unas afirmaciones o
proposiciones previas [8].

La Logica Matematica o Logica Simbolica, tam-
bién llamada en la segunda etapa de desarrollo de
la Légica Formal se le atribuye, por sus aportes,
fundamentalmente a Leibniz, que coincidi6 en la
necesidad de crear una nueva Logica Formal: la
légica del conocimiento cientifico, la logica de los
descubrimientos, que debia basarse en el calculo
matemadtico, en el método de la formalizacién [9].

Markov, (citado por Alén v otros) [7] define a
lalégica matematica como: ...una ciencia que estu-
dia las demostraciones matematicas. La logica
matematica puede considerarse como una rama
especial de la légica general, que se desarrolla con
vistas a las necesidades de las mateméticas.

La légica matematica es un lenguaje matemati-
co que abarca las herramientas necesarias por me-
dio de las cuales se puede afirmar o negar un
razonamiento matematico [11].

Lalégica matematica es una parte de la légica y
las matematicas, que consiste en el estudio mate-
matico de la légica v en la aplicacion de este estu-
dio a otras areas de las matematicas. La légica
matematica Hene estrechas conexiones con las cien-
cias de la computacién [12].

La lagica se extiende a la Informatica a medida
que surge como una disciplina, como sistema de
reglas mediante el cual la computadora puede re-
solver problemas. La l6gica es la finica manera de
pensar a la que las maquinas tienen acceso, Desde
entonces, se ha convertido en un valioso instru-
mento conceptual al servicio de la informatica v se
aborda desde una perspectiva de aplicacién a la
computacion.

En la Informatica la Logica desempefia un pa-
pel basico ya sea en bases de datos, complejidad
computacional, lenguajes de prosramacién, inteli-
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En esta era donde |a evelucién social ha llevada a la humanidad a la Seciedad de la Informacién y el Conccimiento, e
frabaje de los ingenieros informdticos consiste fundamentalmente en detectar, reconocery resolver problemas ha
solucicnes informéticos codo vez mds eficeces. Lo formecidn de ingenieros en este senfido fiene una cara
bésica: lo necesidad de crear una base Idgico-matemética muy sélide, de manara que su desempefic estard regido
ampliomente por una adecuada interpretacién del problema y | uiente busqueda de la solucién. Por tal razén se
aborda la impertancia de la Légica Matemética y su profunda relacién con la Infermética, especificando su vinculo con
las principales disciplinos: Bose de Dates, Programacién, Ingenierio de Software, Arquitectura de Computadoras &
Inteligencia Artificicl. Se analiza, desde el punto de vista de las ciencios que intervienen en la formacidn del ingeniero
informdtico, cémo en cada una de ellos se evidencia el impacio de la Légica Matemdtica.

Palabras clave: Logica Matemdtica, Disciplinas, Metodologias, Interpretacién, Problema, Informdtica.

159



http://dx.doi.org/10.21017/rimci.2019.v6.n12.a65

NUmero de cita

22

N. de pagina

128-138

Autor

Tares Quiridumbai Marta Nube & Fernandez Rein Mariana

Afio

de

publicacion

2022

Link

https://produccioncientificaluz.org/index.php/

impacto/article/view/38340/42500

ISSN

ISSN 2542-3207

Capture de lacita

subrayada

TUETTET PIOPETZUZZT

Como se aprecia en la Tabla 1, en total se seleccionaron 20 definiciones que se
edujeron de las fuentes consultadas, las euales fueron publicadas entre los afios 2004
v 2021 En cuanto al elemento central de estas definiciones, se nota que este varia
segiin los eriterios de sus autores, sin embargo, la mayoria de ellas se enfoca en las
habilidades v capacidades desplegadas por las personas para la solucién de problemas
de naturaleza matemdtica, aplicando los principios de la légica. Esto permite dedueir
que el pensamiento logico matematico como capacidad comienza a desarrollarse a
edades tempranas, desde el momento en el que el infante tiene contacto con el mundo
que le rodea, de modo tal que pueda convertirse en una habilidad mediante su practica
reiterada en situaciones de la vida cotidiana v 1a educacién formal.

En este orden de ideas, se plantea que el pensamiento logico matematico funciona
como un eje transversal en el aprendizaje y la consolidacién de diversas competencias
matematicas, por lo tanto, al aplicar este conjunto de habilidades, se desarrollan a
su vez los distintos tipos de pensamientos matematicos, entre ellos el aritmético, el
algebraico, el geométrico, el numeérico, y variacional (Andenegui, 2004). De esta forma,
el pensamiento logico matematico, constituye una de las bases para la adquisicion de
aprendizajes en ofras areas de conocimiento que se organizan en el curriculo escolar,
como las clencias naturales, las ciencias sociales o el lenguaje.

Impacto Cientifico Revista Arbitrads Venezolana
dal Nitcleo LUZ-Costa Oriental del Lago ~ Vol. 17. N4, pp. 123-138 129

Adicionalmente, el pensamiento légico matematico representa una habilidad para
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corresponde a las Nociones Infra logicas. Como concepto, el tiempo es
abstracto, no lo podemos percibir con ninguno de nuestros sentidos, esta
basado en experiencias sensoriales y activas. Resulta claro, que los pequefios
en edad preescolar, retienen imager m 1 ue les sirven para hablar y
recordar acerca de cosas que le _n j.emj‘gguh an el pasado y anticipar
actividades que quisieran realizar a futuro. Igualmente, ellos se enfocan en el

presente, pueden recordar el pasado y anticipar el futuro.

Beatriz Cecilia Yalecillos Urdaneta. Desde la Pedagogia de la Ternura: Inicio def

En este sentido, es pertinente resaltar el postulado de la educadora

Levista Sdentific. - Ensayo Arbitrado - Registro n® 295-14548 - pp. BA2016000002 - V

Harner (1981): cuando encontrd que los preescolares, “han dominado algunas
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Resumen

Hablar de aspectos que surgen de la socializacién sobre pedagogia de
la ternura, es hacer resefia a una mejor demarcacion, de lo que se concibe por
ternura. Y esto, debido a la tergiversacion histérica anotada en el mundo de lo
que llamamos sentimiento, amistad, carifio, amor, ternura. Por esto, el
presente ensayo, tiene como proposito caracterizar la Pedagogia de la Ternura
por medio del uso de recursos acordes para iniciar lo légico-matematico en el
Nivel Preescolar de Educacion Inicial. Se tratd la tematica en cuestion dirigida

12 - Vol. 4,N" 12 - Mayo-Julio 2019 - pag. 220/239

hicio de lo Logico-M atematico en Preescolar.
15 0361
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resolver problemas matematicos, que no son sencillos
© son una modificacién de una pregunta fcil. Los es-
tudiantes con buen pensamiento matematico y habi-
lidades de razonamiento creativo siempre tienen una
clara ventaja en este sentido. Dividen los problemas
de matematicas en partes mas pequefias y pensaran
de manera creativa para llegar a una solucion inteli-
gente en el menor tiempo posible. Por lo tanto, siem-
pre se adelantan a los demés estudiantes cuando se
trata de responder los examenes de mateméticas de
la escuela

Mejorar habilidades para la resolucién de problemas:
i ji d de

los nifics adguieren conocimientos, sino también en com-

prender la naturaleza de la inteligencia. Las etapas de

Piaget son:

+ Etapa
2 anos.

desde el hasta los

Etapa preoperacional: de 2 a 7 afios.
Etapa operativa concreta: de 7 a 11 afios.
Etapa operativa formal: mayores de 12 afios.

Piaget (1981), creia que los nifios desempeiian un papel
activo en el proceso de aprendizaje, actuando como pe-

el pensamiento mejora las f
los estudiantes para resolver problemas y les ayuda
a convertirse en pensadores |ogicos en lugar de pen-
sadores emocionales. Es la base de |la mejora, la co-
municacion y el aprendizaje constantes. Les permite
ejercer control sobre el entorno a través de mejores
decisiones.
Piaget nacio en Suiza a fines del siglo XIX y fue un estu-
diante precoz, y publicé su primer articulo cientifico cuan-
do tenia solo 11 afios. Gran parte del interés de Piaget
en el desarrollo cognitive de los nifios se inspiré en las
observaciones que hizo de su propio sobrino e hija. Estas
observaciones reforzaron su hipétesis en ciernes de que
las mentes de los nifios no eran simplemente versiones
mas pequenas de las mentes de los adultos. Hasta este
punta de la historia, los ninos eran tratados en gran me-
dida simplementa como versiones mas pequenias de los
adultos. Piaget fue uno de los primeros en identificar que

quenos cientffi mientras realizan experimentos, hacen
observaciones y aprenden sobre el mundo. A medida que
los nifios interactuan con el mundo gue los rodea, conti-
nuamente agregan nuevos conocimientos, se basan en
el conocimiento existente y adaptan las ideas que tenian
anteriormente para adaptarse a la nueva informacion

La primera etapa (senscriomotora): Principales caracte-
risticas y cambios en el desarrolio: el infante conoce el
mundo a través de sus movimientos y sensaciones; los
nifios aprenden sobre el mundo a través de acciones ba-
sicas como chupar, agarrar, mirar y escuchar; los bebés
aprenden que las cosas contindan existiendo aunque
no se puedan ver, es decir, la permanencia del objeto;
son seres separados de las personas y objetos que los
rodean; se dan cuenta de gque sus acciones pueden
hacer que sucedan cosas en el mundo que los rodea
Realmente solo se aplicd a nifos de hasta dos afos de
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poseen los docentes acerca del desarrollo del pensamiento Iégico ol cuzndo afirma que el docente forma parte precisamente del
conjunto de actores que intervienen en el desarrollo de este pen: o el nific ya es escolarizado, y que debers
experiencias que traen consigo los estudiantes; ademés de mantener un: d critica frente a la seleccién de las formas
sezin el que sugiere el autor, deben ser creativas y motivadoras del aprendizaje.
Continia 2po e matematico an los nifos de los primeros niveles ed
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Tal situacién exige
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docente asumir de forma diligente s retos para brindar las

n Inicial (2005).
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Callingham & Siemon (2021), dicen que las matematicas
se definen como la ciencia de los patrones que también
enfatiza el orden, la estructura, el patrén y la relacion logi-
ca. Los estudiantes de educacion matematica deben de-
sarrollar su capacidad para razonar y pensar de manera
légica. Es requerido por estudiantes de todas las discipli-
nas en general y de matematicas en particular. La educa-
cién matematica tiene como objetivo desarrollar el pen-
samiento 6gico entre los estudiantes que generalmente
piensan en algoritmos, pero eso no es pensamiento 16-
gico, ya que existe una diferencia entre el pensamiento
légico y solo pensar. Depender del mero pensamiento
conduce a la memorizacion que, en Ultima instancia, no
desarrolla el pensamiento logico. Los estudiantes sin
pensamiento légico en matematicas pueden manejar una
situacion similar pero no pueden hacer algo cuando se
enfrentan a una situacién diferente. El aprendizaje 16gi-
co les permite comprender la situacion y encontrar una
solucién de inicio de sesion que los lleve hacia el pensa-
miento logico.
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Connecting multiplicative thinking and
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difficult to assess.

- Mathematical reasoning is a valued proficiency that has proved
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Cita subrayada [ uso dc cstatcgias chcanunadas a Consegualo. Existc Una gran variedad de hoffamientas de [as que |

el docente puede hacer uso. Por ejemplo, cabe citar la utilizacién de recursos tecnolégicos v la

bl tidianos. por medio de los cuales se puede conseguir que el estudiante

resolucién de p
acceda a una busqueda de informacién matemdtica con rapidez. Ademds, se pueden plantear
actividades de simulacién de procesos o situaciones de la realidad, con las que también se
promueve la participacién por medio de juegos diddcticos que contribuyen de forma lidica a
profundizar en el aprendizaje y. asimismo, utilizarse para la evaluacién de los resultados del
aprendizaje

) J dosdela aplicacion de la bateria de pensamiento ldgico en etapa formal
Annotate  Highlight
o wewoJJdimensiones v oevidencid un promedio aceptable en las dimensiones de
identificacién v seriacién, por lo que tienen correlacién entre ellas. Las otras dimensiones
evidencian un promedio por debajo de lo aceptable, lo que refleja una inadecuada aplicacion de
estrategias que desarrollen el pensamiento légico, manifestado también en la respuesta de la

entrevista a la docente respecto a la aplicacion de metodologia tradicional sin el apovo de

1 i

plimi rigido de

t ia. escaso desarrollo de la idad de lueidn de probl ¥ cur

la planificacién

La aplicacion de estrategias adecuadas por el docente logra desarrollar en los estudiantes el
pensamiento logico, v les avuda a encontrar soluciones a los problemas que se les presentan. Es asi
como se logran deducir conclusiones v obtener el conocimiento de forma consciente acerca de
coémeo se debe actuar v reconocer lo que sucede a su alrededor. Igualmente, también se hallan los

rigenec v la logica ntre dichag egfrategiag lag cual habilidades o OITan
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ntes de posgrado demuestra que les permice
waducir ¢l pasado al presente. También ¢s una téenica diferente,
vibrantemente cfectiva para facilitar ¢l aprendizaje, en particular ol paso
de laineerpreracion de la historia del grupo a su practica.

e D SE s s

de estu

Este andl

Como ya sc¢ menciond los textos scleccionados y detallados tienen fecha

de 2014 2 2019 Algunos articulos hacen referencia a estudios que no fucron

encontrados por serestudios antiguos. Ernest Horn (1882-1967), por jemplo, es
citado como autor de unaivestigacion que abordé la habilidad de lairmaginacisn
historica como componente clave de la ensehanza y ol aprendizaje de la historia
(Schul, 2018). Sumanual de 1937 fuc quizis a primera publicacion cn considerar
la imaginacién como una habilidad importante en la ensefianza de la historia.

El articulo més reciente, escrito por Hung (2019), tuvo como objetivo
idenrificar como los profesores crean posibilidades de compromiso imaginarive
para enschar temas histéricos controvertidos. Al final de la investigacion, sc

constatd que los docentes que participaron de la investigacion lo promovicron
presentando versiones alternarivas de los evenros y
descentralizando el espacio de dlases centrado en los ©
Esta contribucién s posible porque la imaginacién permite crear realidades y
esto ayuda a los estudiantes a ver un lado aleernarivo del pasado histérico y los
incentiva, no solo a tener una mejor comprension de las cucstiones piblicas
controvertidas, sino mmbién a construir su propio conocimiento a través del
didlogo. Akdn (2019) hace referencia a tipos de pensamiento imaginativo segin
un ¢nsayo escrito por John Fines (1938-1999), que se publico de manera postuma
en 2002, Aparte de esc ensayo, no hay informacién disponible sobre la definicion
de dpos de pensamicnto imaginativo. El cstudio de Akdn (2019) es una
continuacion de las reflexiones de Fines y confirma empiricamente la idea de que
la imaginacion historica pucde clasificarse en estdtica v dindmica. La imaginacion

¢l curriculo.

amencs
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Resume

: Numcrasos estudios en ¢ campo de la cducacion han
reflexionado sobre la importancia dc la imaginacién en <l proceso
de aprendizaje. Considerando el interés de relevar la porcion de
estos estudios que piensan el ema de la imaginacién a partir d los
incereses especificas de la enscianza y el aprendizaje de la hiscoria,

sc realiza en este articulo una revision bibliografica de la literatura,

rificar qué sc ha producido

S¢ busco cudles son los v,

cios

lio & Asociados. La historia ensedada en la literatura cientifica sobre el tema de la imaginacion en la
i

cnschianza y aprendizaje de la historia. Los trabajos identificados
permiten percibir que las referencias que abordan el tema de la

imaginacion en la cnseranza y aprendizaje de la historia son escasas
v se basan en referentes antigaos, pero son undnimes en defenderla
importancia de esta habilidad mental en la relacién del individua
con el conacimicnto histérico. También sc constacé la necesidad
de claborar nuevos estudios que se propongan conribuir 2 la
distincion entre imaginacion en sentido amplio ¢ imaginacion

historica.

Palabras clave: revision de literatura, imaginacion, imaginacion
histérica.

166



https://doi.org/10.14409/cya.2023.36.e0015

NUmero de cita

29

N. de pagina

6-11

Autor

Vélez Rengifo Juan Carlos

Afo de
publicacion

2021

Link

http://portal.amelica.org/ameli/journal/498/4983963006/

ISSN

ISSN: 2539-5122

Capture de la

cita subrayada

Imaginacién y contrafictico: justificacion epistémica segin Ornelas

Habiamos mencionado, i el papel que d fia la i i6n en los ficticos. La
imaginacién siempre se laha asociado a un estado irrestricto de posjbnln{adm arbitrarias. Razonar de la forma:

“si dedicara mds horas a mi investigacion, tendrfa mi titulo mds rdpido” resulta muy Gtil en términos de las
predicciones. El paso desde el antecedente contrafdcrico hasta las conclusiones légicas del enunciado estd, en
gran parce, decerminado por la imaginacion.

Juax Canros VELEZ RENGIFO. INTUICIGN E IMAGINACION EN LOS EXPERIMENTOS MENTALES PARA LA ENSERANZA ...

Las tesis que Ornelas (2016) va a defender, basindose en Williamson (2016), se refieren a que los
razonamientos contraficticos son ﬁables, dado que descansan en la capacidad fictica dela imaginacién, y que
la versién naturalista de la imaginacién tiene tintes adaprativos. Se pregunta, entonces, si la imaginacion es
la ausencia de cualquier restriccion féctica, es decir, si en los EMs es posible imaginar cualquier cosa. Afirma,
en efecto, que imaginar algo es predecir con pretension de validez. En esta medida, Ornelas (2016) considera
que, desde Williamson (2016), la 1magmaudm esla Lapuldad cognitivaque pcrm:tc hacerse representaciones
mentales de cardcrer predictivo a partir de 5/ previa, Imente, pr de datos empiricos.
En consecuencia, la imaginacién viene a ser un subproducto de la percepcion, lo que en términos evolutivos
significa que tiene valor adapeativo, es decir, contribuye a predecir qué movimientos o acciones se van a
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Intuition and imagination in mental experiments for teaching

sciences

Vélez Rengifo, Juan Carlos

Juan Carlos Vélez Rengifo (%) Resumen: En este articuls voy a presentar dos rasgos
juan.carlos.velez@corrcounivalle.cdu.co fundamentales de los experimentos mentales', a saber: la
Universidad del Valle, Colombia intuicién y la imaginacion, los cuales permitirin delimitar los

criterios para determinar cudndo un EM es una bomba de
intuicién justificada y cudndo no lo es. Se expondrin para
ista de Investigaciones de la Universidad Carglica €5 9bjecivo las sesis de Elke Brendel (2003) y las de Jorge
dL ,\1 m,,m Ornelas (2016), principalmente. Sin embargo, se realizard una
ales, Colombia breve reseia por las principales posiciones acerca de los EMs.
Finalmente, argumento que los EMs dentro del campo de
la teorfa de la ensefianza de la ciencia constituyen la mejor
herramienta de pensamiento que tenemos, ya que se ejecutan
sobre modelos mentales y, por tanto, constituyen elementos
fundamentales para promover la ensefianza de la ciencia.

Palabras clave: Experimentos mentales, bombas de intuicin,
ensefianza de la ciencia, intuicion, imaginacion, filosofia de la
ciencia

Abstrace: In this article I will present rwo fundamental features
of mental experi intuiti imagi which

will allow to delimir the criteria to determine when an EM is

a justified intuition pump and when it is not. The theses of
Ell.B. dal [2003) 11, Dol 2014
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Tiempo
Carga Horaria Semanal N° de semanas de trabajo Total de Clases
3 40 36

Fuente: Adaptacién de la Unidad Educativa Océano Pacifico (2018)

La Unidad Educativa Océano Pacifico (2018) tiene como objetivos en cada drea, dado el caso que
nuestra investigacion se basa en las mateméticas se emitird a continuacién breves rasgos:

El poder proponer claves y soluciones dindmicas y creativas en situaciones concreta y basado en
hechos cotidiano tanto local como internacional, mediante las respectivas aplicaciones de operaciones

baésicas de diferentes conj éricos, modelos fi les, al; propios y ias con
métodos formales de légico y razonamiento matemiticos, que van desde su perspectiva,
responsabilidad y los resultados en un otro de los objetivos planteado es produccién,

comunicacion y generalizacion de informacion de manera simbolica, escrita, verbal , tecnologica
mediante aplicacion de conocimientos matematicos. De forma especifica la Unidad Educativa
Océano Pacifico (2018), plantea lo siguiente:

El Desarrollar estrategias individuales y grupales que permitan un calculo mental y escrito,
exacto o estimado; y la capacidad de interpretacion y solucion de situaciones polémicas del
medio; Valorar el empleo de las TIC para realizar cilculos y resolver, de manera razonada y
critica, problemas de la realidad nacional, argumentando la pertinencia de los métodos
utilizados y juzgando la validez de los resultados (p. 5).

Otra forma de es la de valorar, el pensamiento critico, reflexivo y logico enmarcado en la vinculacion
de los conocimientos de las matematicas con las diferentes disciplinas cientificas y saberes cotidiano
y ancestrales, para tomar medidas a posibles problemas de la vida cotidiana y al mismo tiempo
contribuir al desarrollo de nuestro medio ya sea en lo social, natural y cultural. La creatividad juega
un papel importante en el uso de herramis logicas muy estreck ligadas a la logica
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Resumen

La l6gica con la matemdtica viene siendo ensefianza que a lo largo de la historia ha tenido evolucion
y ha aportado a la academia. Este trabajo, presenta una propuesta de intervencion para el
faaai : dal i L 4 dalai
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inicio de la humanidad y han sido necesarias para
desarrollar procesos y actividades, durante toda la
vida, contribuyendo al desarrollo del razonamienta
y abstraccion. Puesto que estas son mucho mds
que aritmética, cdlculos estadisticos, geometri
estas ayudan a ser mds logicos, a razonar para
comprender conceplos abstractos logrando que los
estudiantes sean capaces de enfrentar una situacion
matemitica dada, permitiendo plantear y resolver
problemas.

Desde temprana edad se estd en contacto conlas
malemiticas al realizar clasificaciones de elementos,
conteo, agrupaciones, seriaciones entre otros, es
oportuno a través de la accion natural que posee
todo nifio para explorar y descubrir por si mismo,
ademds guiadas por paulas pedagogicas generan
una intensa actividad intelectual, psicomotri:
socioafectiva y volitiva, siendo una experiencia
ivertida, integradora y significativa que estd ligada
con los demas dmbitos del desarrollo infantil

Los factores socioafectivos y las estrategias
didécticas impartidas por el docente son un medio
eficaz parael dominio del imbito logico matemitico;
cuando estos no se atienden oportunamente
pueden generar desmotivacion y rechazo de los
ninos hacia este dmbito, siendo un obsticulo para
desenvolverse en su ambiente social, personal y
académico. Es por eso importante trabajar este
contenido desde temprana edad, elapa que se
inicia con la experimentacién de su entorno y la
adquisicion de nuevos conocimientos que le seran
de mucha relevancia en su vida_nara comnrender el

METODO
Ista investigacién se centré en un estudio
bibliogrifico descriptivo, puesto que se realizo una
revision exhaustiva de las publicaciones que se han
realizado en los iltimos 10 anos, es decir, a partir del
afio 2011 hasta el 2021 sobre ¢l tema de estrategias
diddcticas y desarrollo l6gico matemitico en nifios
de educacion inicial, para ello, se empled el disefio
de investigacion documental utilizando fuentes
primarias y secundarias, tomadas de diversas
investigaciones indexados en Sciclo, Dialnet,
Redalyc, Google scholar, entre otros, ademas de
trabajos reconocidos y publicados en la web; los
que permitieron la recoleccion de la informacion
del tema de estudio. Para ello, fueron revisados
aproximadamente 110 articulos, de los cuales
se analizaron y se tomaron 50 para el desarrollo
del presente articulo descartando aquellos que
siendo importantes no guardaban coherencia
con las variables de estudio. Ademas, se utilizo el
método analitico-sintetico para analizar y sintetizar
la informacion importante y necesaria para la
construccion dela investigacion. Paralas bisquedas
se relacionaron con términos como: estrategias
diddcticas, pensamiento  logico  matemitico,
educacion inicial

DESARROLLO Y DISCUSION

A continuacion se destaca el andlisis de las
variables que fueron consultadas y determinadas
para cumolir con el obietivo planteado en el presente
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RESUMEN

El presente articulo e un estudio
bibliogrdfico que actualiza la literatura
buscando determinar cudles sonesos
factores socioalectives y las estrategias
idacticas impartidas por ol docente que

to defermine

ABSTRACT

Tne present article is a bibliographic
study that updates the literature seeking
which are those socio-
affective factors and the didactic strategies
imparted by the teacher that work in early  pelo

RESUMO

Este artigo ¢ um estudo bibliografico
que awaliza a fterauraprocurando
determinar quais slo esses falores sicio-
afelivos ¢ as estratégias diddticas dadas
ofessor que trabalha na educacio
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implementation of the proposal in the subject of Mathematics and the results that it has thrown since
a small sample was put into practice. Through the application of a part of the intervention and analysis
of evaluation activities. positive results were obtained. To conclude the new global dynamics and
technologies are essential components in our environment

Keywords: Mathematical logic; Meaningful learning: Emotional learning: Collaborative learning;
Mathematical.

Introduccién

La ensefianza de la matematica se debe introducir no se trata de una materia mas, sino se debe a una
influencia que debe estar presente de una u otra materia précticamente en la formacion del estudiante
y en todos los curriculos. La sociedad de hoy en la que vivimos es de cambios acelerados. tanto en la
ciencia como en la tecnologia; las herramientas, los conocimientos y la forma de hacer y comunicar
la logica con la matematica: por esta razon. tanto la enseflanza como el aprendizaje significativo de
la logica matemdtica, deben de estar enfocados en desarrollo de las diferentes destrezas util,
necesarias para el alumno sea capaz de deducir los problemas cotidianos, a la vez fortalecer el
pensamiento creativo.

La propuesta que se pretende presentar permitira realzar el nivel de practica pedagdgica del docente
y mejorara la calidad educativa, mediante la implementacion de eficientes herramientas y estrategias
metodolégicas que articulen el pensamiento légico y de estar forma. optimizar el rendimiento
académico de los alumnos

El nivel de impacto en el desarrollo de las capacidades motoras en los alumnos dependera del
apoyo v el trabajo de los educadores sin perder de vista que muchos de estos elementos
motrices dependen de factores bioldgicos y genéticos, que determinaran en gran medida, el
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Resumen

La légica con la matemitica viene siendo ensefianza que a lo largo de la historia ha tenido evolucién

y ha aportado a la academia. Este trabajo, presenta una propuesta de intervencion para el
Loca i 1 I~ L a L lol
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profundizar en el aprendizaje y, asimismo, utilizarse para la evaluacion de los resultados del

aprendizaje.

Los resultados de la aplicacion de la bateria de pensamiento légico en etapa formal
constaron de 6 dimensiones y evidencid un promedio aceptable en las dimensiones de
identificacion y seriacion, por lo que tienen correlacion entre ellas. Las otras dimensiones
evidencian un promedio por debajo de lo aceptable, lo que refleja una inadecuada aplicacion de
estrategias que desarrollen el pensamiento l6gico, manifestado también en la respuesta de la

entrevista a la docente respecto a la apli on de dologia tr i sin ¢l apoyo de

tecnologia, escaso desarrollo de la capacidad de resolucion de probl 3 I rigido de

la planificacion.

La aplicacion de estrategias adecuadas por el docente logra desarrollar en los estudiantes el

pensamiento logico, y les ayuda a luci a los probl que selesp Es asi

como se logran deducir i y obtener ¢l i de forma cons: acerca de
c6mo se debe actuar y reconocer lo que sucede a su alrededor. Tgualmente, también se hallan los
origenes y la 16gica existente entre dichas estrategias, las cuales fomentan habilidades que servirdn
en la vida cotidiana. Para su desarrollo se debe respetar el ritmo de cada estudiante. Por su parte,
el docente debe ser creativo y realizar actividades ludicas, significativas y dotadas de refuerzo para

que resulten agradables en el proceso de ensefanza-aprendizaje.

140
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desarrolle destrezas y habilidades del pensamien-
to matematico. Por tanto, este proyecto se enfoca
en tres categorias: el ajedrez como estrategia pe-
dagégica, el pensamiento légico matemético y es-
trategia pedagbgica, es importante conocer la teoria
que se tiene sobre estas para fundamentar la rela-
cién que tienen con las matematicas.

III. EL AJEDREZ COMO
ESTRATEGIA PEDAGOGICA

El ajedrez aparecié luego de que un hombre lla-
mado Raja Balhait les pidiera a sus sabios que crea-
ran un juego donde se desarrollaran valores, la
inteligencia y el conocimiento, €l queria algo que
no fuese de suerte, sino que para llegar al final los
jugadores tuvieran que utilizar sus destrezas y el
pensamiento légico. Entonces un sabio de la corte
“Sissa”, le mostré un tablero con cuadros negros y
blancos, explicandole las reglas basicas del juego
de la siguiente manera:

gada se pueden sacrificar piezas para saloar obas mis

ieria, Matemdticas y Ciencia
m. 17 / enero - junio de 2022; 21

Dentro de este orden de ideas, se planteo una
investigacién que tenia como propésito dar a co-
nocer la influencia que tiene el ajedrez en el desa-
rrollo integral del hombre. Inicialmente comentan
que el “ajedrez” es una palabra de origen arabe y
este es un juego de mesa en el cual las 32 piezas
que lo conforman se desplazan v comen las del
contrario, dicho juego tiene mds de 1.500 afios, se
dice que nacid en un pais cerca a la india, de alli
paso a los persas, seguidamente los musulmanes
lo incorporaron en Espafia, pais donde solo juga-
ban los ricos, pero, al transcurrir el tiempo empe-
zaron ajugar los judios y los cristianes sin importar
la clase social. El ajedrez moderno se diferencia
del ajedrez ardbigo puesto que antiguamente el
juego no contaba con ninguna pieza que represen-
tara una figura femenina[2].

En conclusién, ol ajedrez es una excelente es-
trategia para utilizar en el aula, proporciona mo-
mentos en la vida de los estudiantes que les
permite reflexionar, interactuar, vivir experien-
cias mentales durant las partidas que seguramen-
teno las vivirian en otras circunstancias. El iempo
que fuega en contra de ellos durante el juego se
convierte en un aspecto importante, porque de-
sarrollara en ellos el habito de la puntualidad.
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leligente: el mayor obstaculo que enfrentan los estu-
diantes que memorizan conceptos matematicos es
resolver problemas matematicos, que no son sencillos
o son una modificacion de una pregunta facil. Los es-
tudiantes con buen pensamiento matematico y habi-
lidades de razonamienio crealivo siempre tienen una
clara ventaja en este sentido. Dividen los problemas
de matemalicas en partes mas pequenas y pensaran
de manera creativa para llegar a una solucion inteli-
gente en el menor tiempo posible. Por lo tanto, siem-
pre se adelantan a los demas estudiantes cuando se
trata de responder los examenes de matematicas de
la escuela

* Mejorar habilidades para la resolucion de problemas
el pensamiento matematico mejora las habilidades de
los estudiantes para resolver problemas y les ayuda
a convertirse en pensadores I/ﬁg.rns en lnga' de pen-
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Abstract

Since ancient times, theorists have suggested that there is a close connection
between logical reasoning and mathematics skills, and, to these days, these ideas
remain to be influential in shaping people’s attitudes, educational policy, and the
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fraves de las lecciones de ajedrez, y esto conducira a un mejor desarrollo psicomotor; por
cuanto el papel de la inteligencia en el ajedrez es crucial porque el juego implica una
situacion de adversidad entre dos jugadores cuyo objetivo es dar jaque mate al rey del
openente. Debido a la naturaleza compleja del juego y |a gran cantidad de informacion

62

-
FUNDACTEN KOINONIA (FK). Same A s Core. Vamcusls.

Michellé Trenevs Aldein-Ricfris; Clasdia del Rossrio Herrera- Ssrange; Gsbriels Estefonia Remis-Celi
s Scafonie Madina-Aguilar

necesaria para convertirse en un jugader de ajedrez profesional, la capacidad de recibir,
analizar, clasificar y utilizar nociones abstractas es esencial

En esta complejidad del aprendizaje y desarrollo cognitivo por medio del ajedrez, puede
fenerse en consideracion, ensefiar |a teoria del juego como un aperie para configurar la
vision del cooperativismo como parte del trabajo en equipo para Ia organizacion del
conocimiento (Dowd & Reot, 2003), en complemento, (Bonell et al. 2019). advierten sobre
Ia necesidad de contar en la escuela con un procedimiento gue contribuya en la mejora
de la salud de Ios estudiantes, siendo posibilitador el empleo del ajedrez como estrategia
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FORTALECIMIEN

su contexto escolar, recordaron de cierta manera
aquellos ejercicios mateméticos que realizaban en
sus clases v que ahora los estaban incrementando,
peto, a través de un juego, de una manera lédica,
creativa e innovadora para ellos, alga que muy
seguramente no los aburriria en una clase de ma-
teméticas, al contrario, despierta en ellos una ac-
titud motivadora, exploratoria, con la mente muy
abierta, queriendo interpretar cada instante del
juego. En la aplicacién de la propuesta del aje-
drez como estrategia pedagbgica para el fortale-
cimiento del pensamiento lgico matematico, se
obtiene un grado de eficacia satisfactorio, ya que
en el transcurrir de cada actividad los estudian-
tes estaban activando toda su mente, sus habili-
dades cognitivas estaban al maximo, ademas que
cada cosa iba entrelazada con la matematica v se
abri6 un espacio para incluir la familia de cada
wno de los estudiantes en el proceso de ejecucién
de la investigacién. Por dltimo, en la fase de and-
lisis y reflexin se evalué el ajedrez como estrate-
gia pedagdgica mediante diario de campo v taller
pedagégica, en los cuales se evidencio el gran in-
terés que despierta el juego del ajedrez en los
educandos, puesto que es una estrategia innova-
dora para ellos y les permite desarrollarla dife-

La encuesta realizada permitié cumpli el pri-
mer abjetivo especifico, que consistia en diagnos-
ticar el proceso de aprendizaje del pensamiento
I6gico - matematico en los estudiantes de grado
sexto, ya que los dacentes dieron las respuestas
por las cuales los educandos obtienen bajos re-
sultados académicos y en las pruebas que presen-
tan; este diagnéstico evidencié claramente que los
docentes carecen de recursos y estrategias que en-
frenten a los estudiantes a la resolucién de pro-
blemas, razonamiento, agilidad mental y relacién
del ambito escolar con la realidad de cada uno.
De tal manera que como no se emplean diversas
herramientas en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes se obtiene un desinterés académico
por parte de ellos  por tal razon se presenta un
bajo nivel.

Seguidamente en el disefto y trabajo de campo
se dio cumplimiento al segundo objetivo especifi-
co, el cual consistia en implementar la estrategia
pedagbgica del juego del ajedrez para el fortale-
cimiento del pensamiento logico matematico, pri-
merament, en la secuencia didactica se plantearon,
actividades con las cuales se daria apertura al
conocimiento del ajedrez, despertando la imagi-
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A lo largo del tiempo el juego ha sido una ienta valiosa para el izaje hu-
mano por varias razoncs, una de llas s la posibilidad de encontrar metiforas y analogias
transteribles a la vida diaria. DiCicco-Bloom y Gibson (2010) sefialan que las metiforas de
los jucgos son atractivas porque parccen invitar al entendimiento de los sistemas gobernados
por reglas. A suvez, idos ped. como Lev Semeinovich Vigotsky y Jean Piaget
abordaron el juego como herramicnta educativa con especial interés (Choca, 2011).

La primera aproximacién sistematizada al estudio de los juegos fue realizada por Neu-
mann y Morgenstern (1944) en su abra llamada: Theory of games and econontic behavior,
en la cual se analizan los juegos cooperativas y no cooperativos; la teorfa de las estrategias
dominantes, juegos repetidos y secuenciales, y su aplicacién en el émbito econémico, politica
v social (Restrepo, 2009). Desde la mitad del siglo XX a la actualidad se sabe que entre los
avances mis recientes se encuentra el estudio de la utilidad de los videojuegos o juegos de
computadora en la educacién, un ejemplo de ello es la aperacién ARA: Un juego de aprendi-
zaje computarizado que el iento critico y el iento cientifico (Hal-
pern etal., 2012).

Por su parte, en su teoria sociolégica More than a gare, derivada de la teorfa de los jue-
gos, DiCicco-Bloom y Gibson (2010) toman seriamente a los juegos, entre ellos el ajedrez,
como una fuente potencial para comprender las relaciones entre normas y limitaciones, y
fenémenos emergentes en sistemas sociales.

Algunas analogias con la vida que encuentran DiCicco-Bloom y Gibson (2010) en el aje-
drez son que una pequeiia dersota p i i i

ps
bles, que el sacrificio es un ioso parque su pérdida que en apuros
de tiempo las posici vuelven y se tienen i entre otra:

A continuacién, en la Tabla 1 se hace un recorrido cronolégico de algunas de las principa-
les investigaciones que relacionan al ajedrez con la educacién
Tabla 1
Hallazgos relevantes en estudios sobre ajedrez y educacidn.

Referencia Nombre del Hallazgos
Estudio

Djakew et al | Factores del talen- | Los éxitos de los ajedrecistas estin directamente relacio-
(1925, citados en [ to ajedrecistico en | nados con: la memoria visual, el poder combinatorio, la
Terguson, 1995) | Grandes Maestros | velocidad de eilculo, el poder de concentracidn y el pen-
samiento ligico.
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RESUMEN

El ajedrez ha d do promover el d llo de habili intelectuales y emo-
cionales en quienes lo practican. Por su parte, la inhibicién cognitiva forma parte de
las denominadas Funciones Ejecutivas, mismas que tienen lugar en la corteza pre-
frontal del cerebro. La presente investigacion tuvo por objetivo determinar las dife-
rencias respecto al nivel de desarrollo de la habilidad de inhibicién cogni entre
alumnos que practican y alumnos que no practican ajedrez. El paradigma del presente
estudio es pr ista de alcance C a un tipo de estudio no
experimental sincronico, en donde la muestra consta de dos grupos de 15 alumnos
de educacion primaria de 9y 10 aios de edad: un grupo practicante de ajedrez y otro
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La poblacion objeto de estudio fue los grados
sextos A y sexto B, conformados asi: treinta y cin-
€0 (35) nifias y veinticinco (25) nifios para un total
de sesenta (60) estudiantes, que oscilan en edades
de 10 a 13 afios. Para la muestra se conté con la
participacion de 30 estudiantes del grado sexto de
la Institucién Educativa Antonio Narifio la
Yopalosa, quienes se encuentran en tna edad en-
tre los 10 a 12 afios. La estrategia pedagégica se
direcciono bajo los pardmetros establecidos en el
curriculo institucional, de manera que se fortale-
ciera el desarrollo del pensamiento légico - mate-
matico a través del ajedrez.

VII. RESULTADOS Y DISCUSION

Se realizo la sistematizacion detallada de cada
uno de los fstrumentos aplicados para la reco-
leccién de informacién, en las tres fases que se
plantearon en el trabajo de ivestigacién. El ani-
lisis se realizé por medio de la interpretacién de
cada una de las actividades ejecutadas y asi evi-
denciar el impacto del ajedrez como estrategia
pedagdgica para el fortalecimiento del pensamien-
to logico - matematico. Fig. 1

MATICAS ¥ CIENCIAS DE LA INFORMAGION

Se indagd con docentes del area de matemati-
cas sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje
de los estudiantes de grado sexto de la Institucién
Educativa Antonio Narifio la Yopalosa, esto se hizo
mediante una encuesta con preguntas relacionadas
sobre la importancia del desarrolle del pensamiento
légico matematico y las estrategias que ellos utili-
zan, dentro de las respuestas obtenidas e eviden-
cio que los educadores utilizan estrategias poco
v e el e btz d il it
juego, para los docentes participantes en la encuesta
es desconocido el uso del ajedrez como estrategia
pedagogica.

Posteriormente para el disefio y trabajo de
campo en la secuencia diddctica aplicada para el
desarrollo de la estrategia pedagégica, se eviden-
cio que llegar al aula de clases con una tematica
antes no trabajada llamé la atencién de los
educandoes, motivandolos a conocer mas sobre el
fuego del ajedsez. Es magnifico evidenciar que el
ajedrez permite crear un ambiente tranquilo en el
aula donde el silencio y la concentracién por cum-
plir un objetivo reina en cada uno de los nifios v
las nifias. Ademaés se le permitié a los nifios ¥ ni-
fias de grado sexto crear relacién del juego con
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Anexo 6. Fotografias

Foto 1. Frente a la escuela
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Foto 2. Con el director de la Escuela de Educacion General Bésica “Luz de América”
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Foto 3. Entrevista a docente de 5to “A”
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Foto 4. Entrevista a docente de 5to “B”
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Foto 5. Entrevista a docente de 5to “C”
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Foto 6. Test de comprension numérica a estudiantes de 5to A
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Foto 7. Test de comprension numérica a estudiantes de 5to B
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Foto 8. Test de comprension numérica a estudiantes de 5to B
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Foto 9. Test de comprension numérica a estudiantes de 5to C
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Foto 10. Socializacién de la propuesta
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Foto 11. Entrega del manual de instrucciones
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Anexo 7. Manual de instrucciones
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INTRODUCCION

Desde el punto de vista curricular, las competencias matematicas son la capacidad o
habilidad que tiene una persona para para pensar con légica; asi mismo, relacionar
los nimeros para la resolucion de problemas, pensar con criticidad y tomar
decisiones, esto de acuerdo con el curriculo priorizado con énfasis en competencias
comunicacionales, matematicas, digitales y socioemocionales (2021), sin dejar de
lado, que el desarrollo de las misma es una fortaleza para la parte axioldgica del ser
humano. Dentro del mismo documento mencionado, se plantea como objetivo del
area de matematica en el subnivel medio, desarrollar el pensamiento logico
matematico.

De esta manera queda demostrada la importancia otorgada dentro del sistema
educativo ecuatoriano, el desarrollo de las habilidades matematicas con énfasis en el
pensamiento l6gico-matematico. Este pensamiento, de acuerdo con Navarrete et. al
(2021) “se refiere a la capacidad para razonar, resolver problemas y aprender
utilizando ndmeros, informacion visual abstracta y analisis de las relaciones de causa
y efecto” (pg.600). Por lo tanto, es imprescindible la implementacion de metodologias
dentro del salon de clases que lo estimulen.

Expuesto esto, es sustancial sefialar el papel del ajedrez en esta ya mencionada
tarea. El ajedrez, de acuerdo con la Federacién Internacional de Ajedréz (FIDE), es un
juego de estrategias que tiene por objetivo derrocar al rey del oponente, para
lograrlo ambos jugadores deberan tomar una serie de decisiones basadas en el
razonamiento loégico para mover la ficha adecuada que les permitird obtener la
victoria; para esto deberan anticipar los movimientos de su contrincante a corto,

4

mediano y largo plazo, ademas de incluir diferentes habilidades mateméticas“

1 4 4

(Bazurto et al, 2021).
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INTRODUCCION

Para enfatizar la relacién del ajedrez con el pensamiento Iégico matematico, se
demostré durante diferentes partidas de ajedrez, a través de estudios de la actividad
electro encefdlica que los jugadores presentan una mayor actividad en regiones
temporales, encargado de la memoria y las emociones; y occipitales del cerebro,
donde se procesa la informacion visual proporcionada por el I6bulo parietal; ademas
la mayor parte de actividad cerebral se presenta en el hemisferio izquierdo, el cual
esta encargado del razonamiento, l6gica, nUmeros, simbolos, el aprendizaje, lecturay
escritura.

A lo ya expuesto, agregamos las palabras del investigador y psicélogo Angel Blanch
que explica en una entrevista sobre el ajedrez que los cerebros mas eficientes
necesitan menos recursos en realizar una tarea determinada; por lo tanto, los
jugadores que tienen mas nivel de juego, muestran un nivel mas bajo en el I6bulo
frontal el cual esta implicado en la toma de decisiones, mientras que tienen mayor
activacion en el lébulo parietal, el cual estd mas implicado en temas de
razonamiento. (Blanch, A., 2023).

Es asi que, el presente manual de instrucciones denominado “Jaque mate al
pensamiento légico matematico” responde a la necesidad de ensefiar a docentes y
estudiantes a jugar ajedrez como parte de la metodologia utilizada dentro de los
salones de clases para fortalecer el pensamiento l6gico-matematico; si bien se penso
inicialmente dirigir este manual a los conformantes de los 5tos afios de educacién
general basica, es aplicable a todos aquellos que deseen iniciar en este distinguido

juego de estrategia debido a la sencillez y claridad que presenta el mismo. Para su 4
elaboracion, se ha tomado como guia principal el escrito “Aprendiendo ajedrez desde
cero” de Javier Cordero Fernandez. ‘1

: 4 4
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OBJETIVO

Facilitar el aprendizaje del ajedrez a docentes y estudiantes,
proporcionando las instrucciones basicas del juego con respecto al
tablero, movimiento de las piezas, reglas especiales y estrategias para
fortalecer el pensamiento légico matematico de los jugadores.

AREw
\TF/L
VLTI Y I Tl

) ( )
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-TABLERO DE AJEDREZ-
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TABLERO DE AJEDREZ

Para las respectivas indicaciones de la conformacion del tablero, es importante
mencionar que cuenta con 64 casillas, de las cuales 32 son blancas y 32 son negras
respectivamente; quedando asi una distribucion homogénea; ademas el mismo esta
dividido en filas, columnas y diagonales. Las filas estan enumeradas del 1 al 8, y las
columnas, son 8 en total, estan nombradas de la “A” a la “H". De esta forma para
nombrar una casilla en particular, solo se debe mencionar un ndmero y una letra
para revelar una ubicacién exacta dentro del tablero. A continuacién, se presentan
una serie de imagenes para una mayor comprension de las indicciones expuestas.

Grdfico 1: Ubicacion Grdfico 2: fila Grdfico 3: Columna
correcta del tablero

Grdfico 4: Diagonal
5
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A continuacion vamos a conocer como se colocan inicialmente las piezas, el
} momento en que ambos ejércitos esperan impacientes el comienzo de la batalla. Su
distribucion es arménica y tiene bastante légica. Por delante se sitlan los peones,
que actian como soldados de infanteria y protegen al resto de las piezas. El rey y la
reina se colocan en las posiciones centrales, ya que son las piezas mas importantes y
de ese modo estan mas resguardadas. A izquierda y derecha de los monarcas se
colocan el resto de piezas, con las torres situadas en las esquinas del tablero, como si
de una fortaleza se tratase. Veamos con nuestros propios ojos donde debe situarse
cada pieza:

Grdfico 5: Ubicacion inicial de las fichas de ajedrez
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LAS PIEZAS

B3 up

Cada pieza tiene un significado que puede ser visto como una representacion de
diferentes roles y funciones en una sociedad o en un campo de batalla, de acuerdo a
las simulaciones de su creador por el afio 600.

EL REY

L

Es la pieza mas importante, pero no la mas poderosa, debido que sus movimientos
son limitados. Representa al lider o monarca, cuyo objetivo es mantenerse a salvo y
los subditos tendran que velar por su seguridad.

: L 4
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A continuacién una imagen para comprender de forma sencilla los movimientos que
puede realizar el rey.

<

Grdfico 6: Movimientos del rey

Trata de mantener a tu rey protegido. De él depende el destino de la partida, asi que
no facilites la tarea a tu rival dejandolo expuesto (como por ejemplo situandolo en el
centro del tablero, lugar donde seria atacado con facilidad).

¢
9 L 4
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LA REINA

L

La pieza mas poderosa y decisiva del tablero, puede moverse en cualquier direccion
y a cualquier distancia. Por eso se debe tener cuidado en cuanto a sus movimientos,
debido a que la pérdida de la pieza puede resultar fatal para el resultado de la
partida. A continuacion los movimientos que puede realizar esta ficha:

Grdfico 7: Movimientos de la reina

10
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LA TORRE

La torre es considerada una pieza polivalente debido a su versatilidad y su capacidad
para moverse libremente en lineas rectas horizontales y verticales a través del
tablero. Este movimiento le permite controlar grandes secciones del tablero, tanto en
defensa como en ataque.

Tras la reina, la torre es la pieza que tiene mas movilidad. Se desplaza a lo largo de
las columnas y de las filas, siempre en linea recta, lo que le permite moverse por el
tablero con gran rapidez. Estos son sus movimientos:

Grdfico 8: Movimientos de la torre

11
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EL ALFIL

D

Esta pieza representa a un miembro del clero. Se mueven en diagonal y en casillas
del mismo color, su movimiento es limitado.

El alfil resulta muy Util por su largo alcance, ya que puede cruzar el tablero entero en
una sola jugada. Cuando quedan pocas piezas en juego su poder aumenta, ya que
dispone de mucho espacio por el que moverse.

Grdfico 9: Movimientos del alfil

12 .
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EL CABALLO

Tienen un movimiento en forma de "L”, pueden saltar sobre otras piezas y
desplazarse por cualquier rincén del tablero. El caballo es la Unica pieza que se
puede poner en juego sin necesidad de mover ningdn peén. A continuacién veremos
sus movimientos:

Grafico 10: Movimientos del caballo

13 .
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EL PEON

Son las piezas mas numerosas y tienen el movimiento mas limitado, avanzando solo
una casilla hacia adelante (excepto en su primer movimiento donde se pueden
mover dos casillas). Es importante no olvidar que los peones no se pueden mover
hacia atras, por lo que debéis meditar a fondo cada movimiento de esta pieza ya que
no puede retroceder.

Grdfico 11: Movimientos del alfil

Solo en su posicion inicial el pedn se puede mover uno o
dos casillas.

14
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La coronacidn, el soldado raso asciende de rango

Otra caracteristica especial y Unica de los peones es su capacidad de convertirse en
otra pieza cuando llegan a la octava fila. Esta transformacién se conoce como
coronacién. Un peén, al coronar, puede convertirse en la pieza que deseemos
(menos el rey), aunque esa pieza ya esté en el tablero. De esta forma podremos
llegar a tener dos damas o incluso tres torres. Lo normal es escoger la pieza mas
poderosa: la dama. Veamoslo en un ejemplo:

Grdfico 11: ascension de peon

Como capturar una pieza enemiga

Todas las piezas, salvo el pedn, capturan segin se mueven. Es decir, pueden capturar
cualquier pieza enemiga que se encuentren en su camino. Al capturar una pieza del
rival situamos nuestra pieza en su lugar y sacamos la pieza capturada del tablero. No
hace falta sefialar que no se pueden capturar piezas propias. Veamos un ejemplo de
como capturan la damay el caballo.

. IS
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La reina blanca puede El caballo blanco puede
capturar las 4 piezas capturar la damay la torre
negras. negra.

Grdfico 12: captura al paso

El pedn es la Unica pieza que no captura segln se mueve, es decir, no captura hacia
delante, sino que lo hace en diagonal. Los peones sélo pueden avanzar una casilla,
por tanto, al capturar sélo se desplazan una casilla en diagonal.

No esta de mas recordar que la Unica pieza que puede saltar por encima del resto es
el caballo, las demas estan obligadas a detenerse si en su camino hay una pieza de
su mismo ejército o del ejército enemigo (que podra ser tomada si asi se desea).

, IS
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Normas 3 respetar

- Si un jugador toca una pieza, esta obligado a moverla. Es importante meditar los
movimiento y so6lo tocar una pieza cuando se tenga claro que es lo que se desea
mover.

- Si una pieza es movida a una casilla y se la suelta, ese movimiento ya no tendra
vuelta atras, no se podra hacer otro.

- Si alguna pieza no esta bien centrada en su casilla se puede recolocar, pero antes
de hacerlo se debe decir la palabra 'compongo’, de este modo el rival sabra que no
se desea hacer un movimiento.

17
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)4 PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

>

Hasta este punto, se esta ejercitando la memoria, debido que el jugador debe
recordar las posiciones iniciales de las fichas, sus funciones e importancia, las
direcciones y nUmero de movimientos que puede realizar con las diferentes piezas.
También debe recordar las normas a respetar y las capturas que debe realizar al

mover una pieza.

Memoria

208



-JAQUE Y JAQUE MATE-
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JAQUE ¥ JAQUE MATE

El objetivo final del juego de ajedrez es capturar la ficha del rey del bando contrario,
quien asi lo haga, gana la partida sin importar la cantidad de piezas que tengan hasta
ese momento los jugadores; es asi que surge un importante concepto en el juego, el
JAQUE, esto sucede cuando una o varias de las fichas del bando contrario estan
amenazando directamente al rey del otro bando y este debe proteger a su rey; a
continuacién, representaremos graficamente posiciones en donde el rey esta en

JAQUE y como utilizar el solo movimiento permito para librar la amenaza de tres
formas distintas:

Grdfico 13: Mover al rey auna casilla donde
no esté amenazado

20
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Grdfico 14: Colocar una pieza para que se
interponga entre el rey y la pieza que
amenaza

En el grafico 13, el alfil de las negras esta amenazando directamente al rey blanco.
Decimos entonces que el rey blanco se encuentra en jaque. La Unica solucién para
este caso es mover el rey hacia la derecha, de este modo se evita el jaque y se puede
seguir jugando. Por otra parte, en el grafico 14, es la dama negra la que amenaza
directamente al rey blanco, por lo que éste se encuentra en jaque. El rey esta
encerrado por sus propias piezas y sélo existe un movimiento posible para evitar el
jaque: que el caballo se situe entre los dos peones, de esta forma se interpondra
entre la reina negra y el rey blanco, deteniendo la amenaza de jaque.

\ 4
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Grdfico 15: Capturar la pieza que esta
amenazando a nuestro rey

Finalmente, en el grafico 15, observamos que el alfil vuelve a amenazar directamente
al rey blanco, pero las negras no han calculado correctamente ya que el caballo
blanco puede capturar al alfil. De ese modo las blancas detienen la amenaza y
consiguen que su rey ya no se encuentre en jaque. Estas tres movidas permiten
resguardar al rey cuando se encuentra en jaque y asi seguir jugando. Ahora bien,
existe otro termino importante en este juego, el JAQUE MATE, esto sucede cuando no
se puede evitar de ninguna forma permitida el jaque, entonces el rey es derrocado y
se termina la partida, llegando asi a la victoria de uno de los contrincantes.

22
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Reflexion y atencidn

Frente un jaque al rey, el jugador
reflexiona atenta y detenidamente
sobre los posibles movimientos que
puede realizar para proteger al rey y
evitar el jaque mate.

Memoria

Frente un jaque al rey, el jugador
recuerda las reglas del juego y los
movimientos permitidos por las fichas
que tiene a su disposicién para planear
una estrategia que le permitan librarse
del jaque.

Memoria espacial

Frente un jaque al rey, el jugador
recuerda y visualiza con exactitud la
ubicacion de sus fichas y las del
oponente para tener en claro su
situacién antes de mover una pieza.

23

PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

Calculo

Frente un jaque al rey, el jugador calcula
los espacios que legalmente puede
mover sus diferentes fichas y las que
puede movilizar su oponente.

Pensamiento abstracto

Frente un jaque al rey, el jugador
anticipa los movimientos de su
oponente y visualiza mentalmente los
movimientos mas convenientes que
puede hacer para salir del jaque.

Toma de deciciones para la solucion de problemas

Frente un jaque al rey, el jugador, una
vez ha calculado y Vvisualizado
mentalmente posibles movimientos,
decide su jugaday la lleva a cabo.

<
L 2
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-TABLAS Y REY AHOGADO-
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r TABLAS ¥ REY AHOGADO

En una partida se pueden dar tres resultados diferentes: victoria para las blancas,
victoria para las negras o empate. En ajedrez a un empate se le llama tablas y se puede
llegar a él de distintas formas. Veamos cuando una partida finaliza en tablas:

a) Por acuerdo entre los dos jugadores. Durante la partida cualquier jugador puede
proponer tablas cuando lo desee (siempre que sea su turno de mover), propuesta que
el rival aceptara si lo cree conveniente. Si un jugador rechaza la oferta de tablas se
seguira jugando. Si la acepta, la partida se da por finalizada y el resultado final sera de
empate.

b) Cuando la misma posicién se repite 3 veces y uno de los jugadores reclama este
hecho al arbitro.

¢) Cuando uno de los jugadores lo solicite porque se han realizado 50 jugadas sin
capturar ninguna ficha o sin mover un peén. Ese niUmero de jugadas puede variar
segun esté estipulado en las bases del torneo.

d) Cuando no haya piezas suficientes para que cualquiera de los jugadores pueda dar
jague mate a su rival. Veamos algunos casos:

- Rey contra rey.

- Rey y caballo contra rey.

- Rey y alfil contra rey.

- Rey y dos caballos contra rey.

- Rey y caballo contra rey y caballo.

- Rey y alfil contra rey y alfil (si ambos alfiles se mueven por casillas del mismo color).
25
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e) Por rey ahogado. Este apartado es especialmente importante, por lo que vamos
a desarrollarlo en profundidad:

REY AHOGADO

Un rey esta ahogado cuando el jugador al que le toca mover, sin estar su rey en jaque,
no tiene posibilidad de realizar ningin movimiento legal. Al no poder mover ninguna
de sus piezas se dice que su rey esta ahogado y la partida finaliza en tablas. Veamos
un ejemplo para dejar claro este concepto:

Grafico 16: Rey ahogado

En las partidas disputadas por principiantes es habitual encontrar posiciones que
finalizan en ahogado, sobre todo cuando uno de los bandos lleva mucha ventaja y deja
a su rival solo con el rey. La mejor forma de evitar este tipo de situaciones es no
precipitarse al mover, meditar tranquilamente la jugada y no despistarse jamas.

El ahogado es un buen recurso para situaciones en que uno de los dos bandos se
encuentra perdido. Siempre se puede buscar una serie de jugadas que finalice en un
ahogado forzado, dando la vuelta a una situacién desesperada.

26

216



PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

Reflexion y atencidn

El jugador esta en constante atencién y
reflexion a los movimientos propios y
de su oponte para evitar una situacion
de “rey ahogado”

Memoria

Los jugadores deben recordar las reglas
para detectar cuando se produce un
“rey ahogado” o alguna de las otras
situaciones mencionadas para terminar
la partida por tablas o empate.

Logica
los jugadores, una vez analizada la
situacion  del  juego, llegan a
conclusiones sobre lo beneficios para

ambos bandos y llegar a acuerdos
mutuos para finalizar la partida.

Toma de deciciones para la solucion de problemas
El jugador evalla su situacién y decide

Si proponer o aceptar un empate en el
juego.

Q<Br®

®
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EL ENROQUE

En este capitulo vamos a conocer uno de los movimientos mas curiosos y Utiles que
existen en el ajedrez: el enroque. Su utilidad es puramente defensiva, ya que sirve para
colocar al rey en un lugar seguro, que como ya hemos comentado es una pieza que
debe estar lo mas protegida posible.

Creo que con lo visto hasta ahora ha quedado claro que el rey es muy vulnerable, se
mueve de una forma lenta, puede recibir jaques y si nos dan jaque mate la partida
habra finalizado. Por eso es muy importante situar al rey en un lugar lo mas seguro
posible, el enroque puede resultaros muy util para ello. Conozcamos cémo se realiza
este peculiar movimiento, el Unico en el que se pueden mover dos piezas a la vez: el
reyy la torre.

Comencemos diciendo que sélo se puede enrocar una vez por partida. Eso si, tenemos
la opcién de escoger entre dos tipos de enroque: el corto y el largo. Para poder realizar
ambos enroques es necesario que el rey y la torre que queremos utilizar no se hayan
movido hasta ese momento. Ademas, entre ellos no puede haber situada ninguna otra
pieza.

Para realizar el enroque el rey se ha de mover dos casillas en direccion hacia la torre y
la torre ha de 'saltar' por encima del rey y colocarse a su lado. Para comprenderlo
mejor veamos ambos enroques en unos diagramas.
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ENROQUE CORTO

Posicion antes del enroque Posicion después del enroque

Grdfico 17: Enroque corto

ENROQUE LARGO

Posicion antes del enroque Posicion después del enroque

Grafico 18: Enroque largo
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Existen ciertas normas que hay que cumplir a la hora de enrocarse, ya que en
determinadas ocasiones no esta permitido realizar este movimiento. Veamos los
casos en que no es posible realizar el enroque:

a) Si el rey esta en jaque, no se puede enrocar, al menos en esa jugada:

Grdfico 19: Enroque de rey en jaque.

En el diagrama anterior el rey blanco esta en jaque y por tanto no se puede enrocar.
Las blancas han de buscar un movimiento que evite ese jaque.

b) Si habéis movido el rey, aunque sélo sea una casilla, ya no podréis enrocar en toda
la partida. Aunque el rey vuelva a su casilla de origen en una jugada posterior,
seguiréis sin poder enrocar.

¢) Si habéis movido la torre con la que pretendiais enrocar, dicho enroque ya no se

podra realizar hacia ese lado. Aunque la torre vuelva a su casilla de origen en una
jugada posterior, seguiréis sin poder enrocar.
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d) Ya sabemos que al realizar el enroque el rey ha de moverse dos casillas. Si una de
esas dos casillas estd amenazada por una pieza de vuestro adversario, entonces no
podéis enrocar. Veamos un ejemplo en el que las blancas no pueden realizar el
enroque largo por este motivo:

Grafico 20: Enroque imposibilitado

El enroque puede resultar muy util. El rey se encontrara protegido por una muralla
de peones, lo que evitara jaques y facilitara la organizacion de una sélida defensa. El
resto de piezas podran ayudar a que ese muro defensivo sea mas seguro al apoyar a
los peones cuando sea preciso. Es como si construyésemos un castillo donde el rey
puede refugiarse, alli se sentird seguro y podra gobernar su reino y planear los
ataques para derrotar al enemigo.

Habra partidas donde un bando realice el enroque corto y su rival se decante por el

enroque largo. A esta situacion se la conoce como enroques opuestos y suele ‘
generar posiciones con mucha tension donde ambos bandos se lanzan al ataque sin

mirar atras.
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Consideraciones importantes

Si mueves el rey en algin momento de la partida ya no podras enrocar. Esto es muy
importante, ya que si no deseas que el rival enroque puedes intentar dar algun jaque
que lo obligue a mover su rey.

Procura no mover los tres peones del enroque, si lo haces crearas huecos a través de
los cuales las piezas enemigas podran amenazar a tu rey. Recuerda que los peones
del enroque son un muro que protege al rey, por eso no debes debilitar esa fortaleza
defensiva. El Gnico movimiento de algun peén del enroque que puede tener algo de
l6gica es h3 (en el enroque corto) o a3 (en el enroque largo), lo cual puede evitar que
piezas rivales se sitlen en la molesta casilla g4 (o b4 para el enroque largo):

Grdfico 21: Casilla g4

Para realizar el enroque hay que tocar primero el rey y después la torre. Si se toca
primero la torre, el rival puede reclamar que lo que pretendéis es mover esta pieza y
no enrocaros, por lo que estariais obligados a mover solamente la torre por la norma
de "pieza tocada, pieza movida".
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PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

Reflexion, concentracion y atencion

Los jugadores reciben informacion a
través de las vistas sobre la ubicacion
de las fichas de ambos bandos vy
analizan con atencién las posibles
amenazas del oponente. Un descuido
puede ser fatal.

Memoria

Los jugadores deben recordar todas las
situaciones cuando se puede producir
un enroque y aquellas cuando no se
puede realizar el enroque.

Memoria espacial

Los jugadores deben ser consientes de
los espacios disponibles entre fichas y
las movidas que puede realizar con las
piezas para proyectar un buen calculo y
armar una combinacién o jugada.

34

Calculo

Los  jugadores deben calcular
secuencias de movimientos y evaluar
las consecuencias de cada jugada;
ademas, deben identificar los patrones
tacticos del oponente.

Pensamiento abstracto

Para detectar un posible enroque , los
jugadores  deben anticipar  los
movimientos del oponente.

Toma de deciciones para la solucion de problemas

Los jugadores toman decisiones a lo
largo del juego, con wuna correcta
estrategia, se benefician tomando
decisiones informadas para ganar,

priorizando la seguridad del rey .
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}x: PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

Logica Pensamiento estratégico
Todas las decisiones que toman los los jugadores desarrollan un plan
jugadores son en base a la logica. estratégico a largo plazo, donde

guardan la jugada del enroque para una
situacion especial.
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COMER AL PASO

La captura al paso sélo la pueden realizar, Unica y exclusivamente, los peones.
Ademas, la pieza que se puede capturar s6lo podra ser otro pedn. Dicha captura se
podra realizar en una situacién concreta, la cual se da cuando un peon del rival, que
parta de su posicion inicial y se mueva dos casillas, se sitle al lado de uno de nuestros
peones. En ese momento podemos elegir entre tomar al paso o no, ya que no
estamos obligados a hacerlo, es una decisidén que tomaremos seglin nos convenga.
Como ya sabemos, los peones capturan en diagonal, por ello la captura al paso
también se hace en diagonal. Veamoslo paso a paso en unos diagramas para aclarar
el concepto, que de momento puede parecer algo extrafio:

Grdfico 22: Comer al paso

El pedn negro que habia en d7 ha sido movido a d5 y se ha situado al lado del pe6n
blanco que se encuentra en c5. En este momento el pedn blanco ya puede capturar al
paso segun marca la flecha en el diagrama. Como es légico, se puede capturar al paso
si un pedén enemigo se coloca a la derecha o a la izquierda de nuestro pedn.
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onsideraciones importantes:

Este movimiento sélo se puede hacer cuando el pedn rival ha movido dos casillas, es
decir, cuando parte de su posicion inicial. Ademas, sélo se puede realizar justo
después de que el rival haya movido su pedn, si hacemos otra jugada ya no podremos
'comer al paso' a ese peén en un futuro.

No siempre resultara beneficioso capturar al paso, no es obligatorio hacerlo, es una
elecciéon que dependera de la posicién.

228



PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

Reflexion, concentracion y atencion

El jugador presta atencién a la ubicacion
de cada una de las fichas del tablero
para identificar una situaciéon concreta
donde pueda usar un peén para
captura al pe6n del oponente.

memoria

Los jugadores deben recordar los
movimientos propios y del oponente
que se han realizado con anterioridad
para decidir si comer al paso es legal.

calculo

Los jugadores deben calcular los
movimientos  iniciales del pedn
contrario para detectar si pueden
comer al paso y viceversa.

pensamiento abstracto

Los jugadores deben anticipar futuros
movimientos propios y del oponente
para decidir si es conveniente o no
comer al paso.

toma de decisiones

El jugador evalla su situacién y decide
si es conveniente comer al paso o es
mejor evitarlo, esto de acuerdo con la
estrategia de cada jugador.
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FASES DE LA PARTIDA

Apertura

La apertura comienza con el primer movimiento de la partida y durara, mas o menos,
hasta que ambos bandos hayan desarrollado todas sus piezas. Ese sera el momento
en que se deben exprimir las neuronas y crear un plan de juego que desequilibre la
balanza a vuestro favor. La apertura se rige por unos principios que es necesario
respetar. Si no se siguen dichos principios se saldra de esta fase con desventaja y la
partida se habra puesto cuesta arriba demasiado pronto.

Desde hace siglos en el mundo del ajedrez se estudia como jugar la apertura,
maestros de todas las épocas han experimentado durante las primeras jugadas y el

resultado ha sido la creacién de muchas aperturas diferentes que juntas reciben el
nombre de teoria de aperturas.
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Medio juego

’ Una vez finalizada la apertura dara comienzo el medio juego, una fase propicia para
las maniobras, emboscadas, ataques y contraataques. Aqui es donde se demuestra el
talento de cada jugador, ya que se habran abandonado los caminos conocidos de la
apertura para adentrarse en territorios que deben ser explorados por cada jugador.
Es entonces cuando se debe hacer funcionar el cerebro y crear jugadas de fantasia
que conduzcan al triunfo.

El medio juego es el tiempo de la magia, de la imaginacion, de hacer jugadas que el
adversario no se espere. En esta fase entrara en juego la tactica.

Final

Cuando la posicién se ha simplificado y no quedan demasiadas piezas en el tablero,
podemos decir que se ha entrado en el final, Ultima parte de la partida. Habra partidas
que no llegaran hasta esta fase y finalizaran en el medio juego, pero muchas otras se
convertiran en una tensa lucha con unas pocas piezas correteando por el tablero. En
esta fase del juego la estrategia varia en gran medida, por lo que siempre es bueno
estar bien preparado, lo cual se puede conseguir estudiando alguno de los muchos
libros dedicados exclusivamente a los finales.
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-AJEDREZ EN ACCION-
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LA LONA Y LOS GORROS-
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LA LONA ¥ LOS GORROS

Una vez comprendidas las reglas y jugadas principales del ajedrez, el docente y los
estudiantes estan preparados para ponerlo en practica con la lona y los gorros que
representan las fichas. La lona de ajedrez, para comodidad de los estudiantes, tiene
una medida de 3.50 x 3.50 metros, como se aprecia en la siguiente imagen.

Si se desea hacer alguna modificaciéon a las medidas de la lona, hay que considerar
que deben ser de igual longitud los lados de la misma y no ser inferior a 3,50 X 3,50, lo
cual daria como resultado espacios muy reducidos, que no permitirian que los
estudiantes se situen de forma comoda en los respectivos cuadros de acuerdo a la

posicion de la ficha que representan.
" X 2
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LOS GORROS

Los gorros representan las diferentes fichas del ajedrez, siendo estas el rey, la reina, la

torre, el alfil, el caballo y el pedn; estos seran usados por los nifios y deberan llevarlos
puestos durante todo el juego; por lo tanto, se presentaran: 1 del rey, en blanco y otro
en negro; 1 de la reina, en blanco y otro en negro; 2 de la torre, en blanco y otro en
negro; 2 de alfiles, en blanco y otro negro; 2 del caballo, en blanco y negro; y 8 de
alfiles, en blanco y negro. De esta forma se completan las 32 fichas del ajedrez, 16

para cada jugador.

—BLANCAS

PIEZAS CANTIDAD
REY 1 REY 1
e REINA/DAMA 1 REINA/DAMA 1
(EGRAS— TORRE 2 TORRE 2
ALFIL 2 ALFIL 2
. CABALLO 2 CABALLO 2
PEON 8 PEON 8
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El material de los gorros podria ser de cartén, foami, plastico, entre otros, que sean
} perdurables y a la vez comodos. Todo depende de la creatividad. A continuacién
presentamos dos imagenes representativas de la forma de los gorros para cada ficha.
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\ 4
. Organizacion

Para iniciar el juego se debe extender la lona en un lugar amplio y los estudiantes se
deben colocar en los respectivos lugares iniciales de la ficha a la que representan,
véase en la pagina 6 de este manual. Aparte de los 32 estudiantes que representan las
fichas, hay dos estudiantes (uno por cada equipo) que dirige a su grupo de piezas
desde fuera del tablero, son estos dos estudiantes que dirigen al resto de sus
compafieros sobre los movimientos que deben realizar, existe la opcién que las
decisiones se tomen en conjunto antes de realizar un movimiento, pero en caso de
existir desacuerdos, siempre la palabra final sera del estudiante que dirige a sus
compafieros.

INSTRUCCIONES
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‘ndaptaciones de las jugadas

El juego se desarrolla de la misma forma que en el tablero de ajedrez de mesa donde
solo estan dos jugadores y 32 piezas inertes. No obstante, existen algunas
adaptaciones que se mencionan a continuacion:

-El docente a cargo cumple la funcion de arbitro, debe verificar que se respeten todas
las reglas del juego de acuerdo con este manual.

-Para mover una pieza, el jugador lider debe decir en voz alta el nombre de la pieza
que desea mover y la casilla donde se encuentra, luego debe indicar el nombre de la
casilla donde desea que se dirija y el nUmero de casillas que de acuerdo a las reglas,
debe avanzar.

-Cuando se produce la accién “comer al paso” o se capture una ficha enemiga, el
estudiante que es capturado se debe retirar de la lona.

-Cuando se de la situacién de que uno de los peones ha avanzado hasta la octava fila y
reclame su derecho de convertirse en otra pieza, excepto el rey, el estudiante que ha
llegado a esta posicidon, debera intercambiar gorro con la pieza a la que desee
cambiar; en caso que no haya un gorro disponible, debera usar un distintivo que lo
identifique como tal.
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