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RESUMEN

En la presente investigacion se aborda la importancia de desarrollar estrategias de
creatividad e innovacién para mejorar el pensamiento en los estudiantes de 8vo afio, la
misma que da respuesta a un estudio de campo de corte cuanti-cualitativo, lo cual se hace
uso de instrumentos en los que destacan, la entrevistas, cuestionario de preguntas que
facilitaron sistematizar la suficiente evidencia cientifica en funcién al objetivo planteado,
de tal forma que las unidades de investigacion estan conformadas por docentes y
estudiantes, de los que hay 5 docentes y 120 estudiantes.

El proyecto se desarrollo con el diagnostico del objeto de estudio, la identificacion del
problema central y definiendo objetivos de la investigacion, cuyo objetivo principal es
implementar estrategias que refuercen las habilidades, contradiciendo las pedagogias
tradicionales centradas en la memorizacion y repeticion en el colegio de bachillerato Juan
Montalvo Machala, periodo 2023-2024. Por consiguiente, se identificaron las variables

correspondientes.

Las estrategias de creatividad e innovacion y mejora del pensamiento, fueron el factor
clave para desarrollar el marco teérico conceptual, es asi que los resultados obtenidos con
los instrumentos aplicados en el estudio permiten concluir que los maestros no aplican
estrategias adecuadas para mejorar el pensamiento del estudiante, lo que no permite que
desarrolle sus habilidades, autonomia y presenten dificultades al resolver un problema y

limitar su creatividad.

En definitiva, el estudiante no se siente motivado, lo que resulta en un bajo rendimiento
académico que limita habilidades importantes como la comunicacion, el trabajo en equipo
y la empatia, de tal manera que esta falta de motivacion también dificulta el desarrollo
del pensamiento creativo y critico, que son esenciales para evaluar y crear soluciones
innovadoras a problemas complejos, asi como para una adecuada preparacion para

enfrentar los desafios del futuro.

Por lo tanto, resulta importante sugerir la organizacion de un seminario-taller de
formacion para docentes, no obstante, este seminario deberia enfocarse en estrategias de

creatividad e innovacion, con el objetivo de mejorar el pensamiento en sus estudiantes,



de esta manera, se lograria una mejora en la praxis educativa, lo que contribuiria a brindar
una educacion de calidad.

Palabras claves: creatividad, innovacién, estrategias, pensamiento, desarrollo,
habilidades.



ABSTRACT

In the present research, the importance of developing creativity and innovation strategies
to improve thinking in 8th-year students is addressed, responding to a quantitative-
qualitative field study. Instruments such as interviews and questionnaires were used,
which facilitated the systematization of sufficient scientific evidence according to the
stated objective. The research units are composed of teachers and students, with a sample
of 5 teachers and 120 students.

The present project started with the diagnosis of the object of study, the identification of
the central problem, and the definition of research objectives, whose main purpose is to
implement strategies that reinforce skills, contradicting traditional pedagogies centered
on memorization and repetition at Juan Montalvo High School in Machala during the
2023-2024 period. Subsequently, the corresponding variables were identified. Creativity
and innovation strategies and the improvement of thinking were developed, forming the
conceptual theoretical framework. The results obtained through the various instruments
applied in the study allowed us to conclude that teachers do not apply adequate strategies
to improve student thinking, which prevents the development of autonomy, skills, and
presents difficulties in problem-solving, limiting their creativity.

Ultimately, the student does not feel motivated, achieving low academic performance,
limiting skills such as communication, teamwork, and empathy. It also does not help
improve creative and critical thinking, which are necessary to evaluate and create
innovative solutions to complex problems and prepare them to face future challenges.

Therefore, it was important to suggest as an initiative the organization of a training
seminar workshop for teachers that would facilitate knowledge of creativity and
innovation strategies to improve thinking in their students, thus improving their
educational practice and providing quality education.

Keywords: creativity, innovation, strategies, thinking, development, skills.
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INTRODUCCION

En el mundo contemporaneo, caracterizado por su dinamismo y complejidad, el
desarrollo de habilidades de pensamiento creativo e innovador se ha vuelto fundamental
para preparar a los estudiantes para enfrentarse a los desafios que se les presentara en el
futuro, por lo que es preciso tener presente que la educacion debe ir mas alla de la
transmision de conocimientos tradicionales y memoristicos, enfocados en cultivar
capacidades que permitan a los nifios y jovenes analizar, evaluar y crear soluciones
innovadoras a problemas complejos. En este contexto, las estrategias de creatividad e
innovacion se presentan como herramientas imprescindibles para el mejoramiento

integral del aprendizaje y el desarrollo cognitivo de los estudiantes.

En el colegio Juan Montalvo, situado en la ciudad de Machala, se ha identificado la
necesidad de fortalecer estas competencias en sus alumnos de octavo afio durante el
periodo 2023-2024. Por lo cual, sé reconozca que las pedagogias tradicionales no son
suficientes para enfrentar los retos educativos actuales, por el cual surge la propuesta de
implementar un conjunto de estrategias pedagdgicas orientadas a fomentar la creatividad

y la innovacion en el proceso de ensefianza aprendizajes.

Este estudio se centra en aplicar y evaluar las estrategias propuestas, con el objetivo de
mejorar el desarrollo del pensamiento en los estudiantes de octavo afo del Colegio Juan
Montalvo. Utilizando un enfoque metodoldgico cuanti-cualitativo, por el cual se pretenda
analizar no solo el impacto de estas estrategias en el rendimiento académico de los
estudiantes, sino también en su capacidad para pensar de manera autbnoma, critica y

creativa.

En primer lugar, el diagndstico del objeto de estudio y la identificacion de problemas
especificos en el ambito educativo de la institucion permitieron establecer objetivos
claros y medibles, es decir estos objetivos guiaran la implementacion de las estrategias y
la posterior evaluacion de sus resultados, ademas, la investigacién contara con la
participacion activa de docentes y estudiantes, quienes, mediante entrevistas y
cuestionarios, proporcionaran datos valiosos para la sistematizacion de la evidencia

cientifica necesaria.

En definitiva, esta investigacion busca demostrar que la implementacion de estrategias de
creatividad e innovacion en el curriculo educativo puede transformar la praxis docente,

10



elevando la calidad de la educacién y preparando a los estudiantes para un futuro incierto
y competitivo, de tal manera que la conclusion del presente estudio proporcionard una
base solida para futuras iniciativas y politicas educativas que promuevan un aprendizaje

mas dinamico, participativo y orientado a la resolucién creativa de problemas.

11



CAPITULO 1

1. DIAGNOSTICO OBJETIVO DE ESTUDIO

1.1. Concepciones — Normas o Enfoques Diagnostico

1.1.1. Objeto de estudio — seleccidn y delimitacion del tema

El objeto de estudio sobre el desarrollo del pensamiento es un tema amplio que abarca
varios aspectos relacionados con cémo las personas utilizan el pensamiento a lo largo de
su vida. Es asi que este estudio es fundamental en campos como la psicologia, la
educacion y la filosofia, por tanto, en esta investigacion se describen los enfoques y areas

clave para el desarrollo del estudio del pensamiento.

Sin embargo, el conflicto mencionado es considerado uno de los mas significativos en no
desarrollarse adecuadamente en esta institucion, tal es asi que este problema se observo
particularmente en el curso de 8vo afio de educacion basica del colegio Juan Montalvo,
en Machala, durante el periodo 2023-2024, siendo este identificado como uno de los que
presenta mayor distorsion en relacion con el tema del desarrollo del pensamiento.

1.1.2. Justificacion

Esta investigacion se basa en el desarrollo de habilidades y estrategias mediante las cuales
motiven e implementen el desarrollo del pensamiento dentro de clases, facilitando asi un
mayor soporte en el rendimiento académico, es de tal manera que las pedagogias
tradicionales conllevan a la memorizacion, tareas, examenes repetitivos y comprensién

de conceptos aprendidos dentro del aula.

Para (Marti A. , 2022) este tipo de enfoque educativo constructivista se centra en el
desarrollo del pensamiento del alumno logrando su autonomia adquiriendo nuevos
conocimientos y aumentando su desarrollo hacia la creatividad el interés y la motivacion,
por consiguiente, dentro de los afios 70 se decretd uno de los afios en donde se ejemplifico
y desarrollo més la creatividad en el desarrollo del pensamiento, logrando asi nuevas

estrategias que motiven e incentiven al estudiante en el ambito educativo.

12



En Espafia, se ha implementado un enfoque educativo centrado en el pensamiento critico
y creativo como método eficiente, en este contexto, el docente actla como guia o
facilitador, brindando orientacion a los estudiantes para que exploren y construyan su
propio conocimiento, por tanto, este enfoque fomenta el autoaprendizaje, permitiendo que
los estudiantes sean los protagonistas principales y participen activamente en el proceso
educativo, como resultado se forma a alumnos dispuestos a tomar la iniciativa tanto
dentro como fuera del aula. (Saiz, Talledo, & Fernandez, 2021, pags. 121-133;
Marti,2022.)

En Latinoamérica el desarrollo del Pensamiento es muy importante asi lo indica
(Mesquita, Martins, & Gamboa, 2021, pag. 4), durante la pandemia, los maestros
enfrentaron desafios significativos para transmitir conocimientos de manera eficaz y
fortalecer el desarrollo de los alumnos. Por ello, se consideré fundamental disefiar un
enfoque basado en el pensamiento critico, en el cual los protagonistas son el docente, el
estudiante y el padre de familia, de tal forma que esta metodologia se demostré como una

de las mas adecuadas, debido a que fomenta la colaboracion desde cada hogar.

En Ecuador el desarrollo del pensamiento critico ha sido una de las tareas mas
complicadas en tratarse de implementar en el sistema educativo en todas las areas, sin
embargo, en estos afios de 2021 ha sido fundamental para la implementacion de este tipo
de pensamiento en las pruebas o cuestionarios logrando que el educando desarrolle
habilidades cognitivas, creatividad y la autonomia (Lépez, Moreno, Uyaguari, & Barrera,
2021, pags. 485-487). Por lo tanto, esta investigacion mejora él desarrolla del
pensamiento trayendo consigo nuevas estrategias que innoven él procesé de ensefianza y
aprendizajes del Colegio de Bachillerato Juan Montalvo de Machala mediante un taller

que beneficie tanto a docentes como a estudiantes.

La importancia del desarrollo del pensamiento conlleva a que el alumno sea mas eficiente
en toma de decisiones, ayudandose del aprendizaje que desarrolla en sus destrezas y
habilidades incluso a potenciar su pensamiento que es lo relevante en todo nivel
académico, de tal manera que en el ambito educativo, el docente sea un guia dandole

pautas al construir su propio conocimiento mediante su autoaprendizaje.

Estas estrategias de innovacién revolucionan la manera de ensefiar en el aula, en
conocimiento, experiencia trasmitida al estudiante con las que despierten su interés y

motivacion buscando que el docente creé un ambiente competitivo, debido a que
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actualmente no se logra desarrollar un pensamiento Optimo innovador, por lo que

surgieron investigaciones para divulgar el problema.

Con la presente investigacion se aspira lograr tener un impacto positivo en los centros
educativos de tal manera que es importante que el maestro tome en cuenta al estudiante
para poder desarrollar sus propios conocimientos y habilidades potenciando el
pensamiento mediante la autonomia de este, por otra parte, a nivel social es necesario que
los tutores se involucren en cada etapa del pensamiento del nifio, debido a que estan en
contacto casi siempre tratando que sus hijos sean mas independientes y puedan tomar

decisiones responsabilizandolo de las consecuencias.

Es importante reconocer que este estudio beneficiara tanto a padres de familia estudiantes
y docentes, por que con esta metodologia educativa se puede mejorar la calidad de
aprendizaje fortaleciendo a que cada involucrado pueda adquirir conocimientos
inmediatamente, motivando a que su desarrollo sea constante durante su vida sin saltarse

ninguna etapa.

Se propone la implementacion de un taller enfocado en una educacion que priorice
estrategias destinadas a fortalecer el desarrollo del pensamiento a través de la innovacién
y la creatividad. En este enfoque, el estudiante sera el protagonista principal, mientras
que el docente desempefiara el rol de guia, facilitando el proceso para que el alumno
pueda resolver problemas de manera autonoma y desarrollar la capacidad de

autoeducacion.
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1.1.3 Problema de investigacion

1.1.3.1 Problema central

P.C. ¢(Coémo implementar estrategias de innovacién y creatividad para mejorar el
desarrollo del pensamiento en estudiantes de octavo afio del Colegio Juan Montalvo 2023-
20247

1.1.3.2. Problemas Complementarios

P.C.1. (Por qué es importante aplicar estrategias de innovacion y creatividad para el
desarrollo del pensamiento en estudiantes de octavo afio del Colegio Juan Montalvo 2023-
20247

P.C.2 ¢(Qué estrategias son adecuadas para fortalecer el desarrollo del pensamiento en

estudiantes de octavo afio del Colegio Juan Montalvo 2023-2024?

P.C.3. ; Que dificultades se presentan por falta de estrategias de innovacion y creatividad
para el desarrollo del pensamiento en estudiantes de octavo afio del Colegio Juan
Montalvo 2023-20247?

1.1.4 Objetivo de la investigacion

Implementacion de estrategias de innovacion y creatividad para mejorar el desarrollo del

pensamiento en estudiantes de octavo afio del Colegio Juan Montalvo 2023-2024.

1.1.4.2 Objetivos Especificos

O.E.1.Describir la importancia de aplicar estrategias de innovacion y creatividad para el
desarrollo del pensamiento en estudiantes de octavo afio del Colegio Juan Montalvo 2023-
2024,

O.E.2.Caracterizar las estrategias adecuadas para fortalecer el desarrollo del pensamiento
en los estudiantes de octavo afio Colegio del Juan Montalvo 2023-2024.
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O.E.3. Identificar las dificultades que se presentan por escasas estrategias de innovacion
y creatividad para el desarrollo del pensamiento en estudiantes de octavo afio del Colegio
Juan Montalvo 2023-2024.

1.1.4 Marco Te0rico
1.1.5.1 Marco Teorico conceptual

e Definicion de Estrategias didacticas

Son consideradas procesos y acciones, en las cuales el docente disefia y las implementa
en el proceso de ensefianza y aprendizaje, utilizando diversos métodos y técnicas con la
finalidad de mejorar cada vez el proceso educativo, logrando que los estudiantes
desarrollen capacidades y competencias hacia resultados mejorados de su aprendizaje.
(Delgado, 2021).

Las estrategias didacticas son la agrupacion de acciones orientadas, amplias y generales
que los docentes contextualizan, especifican y adoptan en su trabajo para lograr metas

educativas propuestas para producir mejores conocimientos en sus alumnos.
e Estrategias de creatividad e innovacion aplicadas para el desarrollo del pensamiento

Las estrategias creativas se centran en el aprendizaje mas que en la ensefianza, por lo
tanto, los docentes deben desarrollar estrategias especificas y adaptadas a los ritmos y

estilos de aprendizaje de un grupo diverso.

Los educadores deben desprenderse del exceso de confianza en si mismo, mas bien
despojarse de limitar su conocimiento quedarse con lo que dominan sobre todo si son las
tematicas curriculares y cambiar su pedagogia, por tal motivo es fundamental que
cambien su enfoque pedagdgico para fomentar la construccién de aprendizajes
significativos, promoviendo un rol activo tanto para el alumno como para el docente, y
alentando la autonomia y la creatividad en el proceso educativo. (Kathiusca & Andrea,
2021, pags. 1-13).

Segun Gutiérrez (2018), una estrategia metodoldgica orienta el aprendizaje del estudiante
en el ambito educativo, por lo que este proceso permite desarrollar actividades para
mejorar el aprendizaje del educando. Por tal motivo se recalca que el docente debe
implementar estrategias didacticas innovadoras que transforme sus praxis docentes
considerando los intereses predominantes y fortaleciendo el desarrollo de la capacidad

innata que los estudiantes tienen para crear.
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e Estrategias did4cticas para fortalecer el desarrollo del pensamiento

Pensar de manera creativa lleva consigo la capacidad de crear, idear por tanto el
fortalecimiento en el desarrollo de pensamiento por medio de estrategias didacticas e
innovadoras (Delgado, 2022) lleva a los estudiantes hacer cambios notorios no solo en el
ambito escolar, sino también para construir un mundo mejor por lo que es posible

potenciar el pensamiento por medio de practicas educativas innovadoras.

Por tal motivo se presenta definiciones y caracteristicas de diferentes estrategias de

innovacion para el desarrollo del pensamiento.

El aprendizaje basado en problemas (ABP) la implementacion de esta estrategia es
muy importante para el desarrollo del pensamiento especialmente el pensamiento
creativo, consiste en plantear diversos problemas con relacion al area de estudio, de tal
manera que son los alumnos quienes busquen las soluciones logrando fortalecer el
aprendizaje significativo y nuevos conocimientos (Jessica, Darwin, Juan, & Narvéez,
2020, pags. 753-772) A través del ABP los estudiantes participan activamente en el

proceso de ensefianza aprendizaje fomentando el desarrollo de habilidades.

Esta estrategia consiste en 4 etapas para la aplicacion de esta las cuales son; entender el

problema, elaborar el plan, ejecutar el plan, Analizar el resultado.

El Brainstorming: En espafiol se traduce a “lluvia de ideas” es considerado como una
estrategia didactica que potencia el pensamiento critico, creativo y la innovacion se
caracteriza por crear grupos de trabajo para lograr la generacion de ideas de manera
espontanea frente a una interrogante obviamente antes de todo este proceso el alumno ya
ha obtenido una retroalimentacion conociendo el tema a tratarse teniendo asi la intencion
de alcanzar objetivos (Isabel & Aurelio, 2020, pags. 146-155).

El drama creativo: Esta estrategia es una presentacion espontanea con la intencion de
incrementar la imaginacion, cambia de lo ficticio a la realidad se demuestra con la
expresion oral y corporal, de tal forma que el drama creativo se lleva a cabo en cinco
etapas que las cuales son: preparacion, presentacion, innovacion, desglose y conclusion,
(Servan & Segundo, 2021) Comunmente se hace presentaciones de historias, costumbres
y temas de la sociedad logrando generar una mejor comprension del ser humano y sus

conductas y culturas.
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Las caracteristicas de tal estrategia es que permite que el alumno conozca sus capacidades
habilidades y relacionarlas con su contexto en la educacion.

Uso de la Plataforma Moodle: Destacada por fomentar el pensamiento creativo
mediante un enfoque constructivista-social, esta plataforma se caracteriza por ofrecer
acceso libre, fortalecer el autoaprendizaje, promover el trabajo colaborativo y generar un
ambiente participativo y motivador. Por lo cual estas caracteristicas han hecho que se
convierta en la plataforma preferida por un amplio nimero de paises y usuarios en todo

el mundo.

La versatilidad de esta plataforma se refleja en las diversas herramientas que ofrece, como
foros, salas de reuniones, chat, tareas y wikis, asi como la posibilidad para los docentes
de personalizar recursos y actividades de refuerzo, lo que contribuye a una mayor cercania

con los estudiantes.

Mejora del Pensamiento

e Fundamentacion Teorica de Robert Swartz

El desarrollo del pensamiento es un proceso fundamental que incentiva al estudiante a
pensar de forma critica para una formacion académica que tanto el docente como el
alumno descubran las habilidades mediante la experiencia que se otorga con el tiempo,
es asi que este tema, identificado como el desarrollo del pensamiento, entra en lo
académico, muchos docentes no lo conocen, por ende, se dard a conocer con
capacitaciones, estudios, entre otros. Para que ellos puedan tener mayores incentivos en

preparar las clases.

Para (Alastuey, 2020) este método se desarrolla en base en los conocimientos que se van
adquiriendo con el paso del tiempo el alumno vaya desarrollando sus habilidades, por lo
mismo este método también se implementa conforme se desarrolle su habilidad, por
consiguiente, este hace reconocer su porcentaje de conocimiento acerca del tema

aprendido, potenciando asi sus habilidades y toma de decisiones, entre otros.

Una breve indagacion académica centrada en el docente incluye varias areas de desarrollo
del pensamiento, con el objetivo de mejorar el rendimiento del profesor en el aula

(Caballero C. R., 2022), El principal propésito de esta investigacion es que los alumnos
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adquieran habilidades profundas para desarrollar opiniones, destrezas y lluvias de ideas

que puedan contribuir positivamente en clase.

“Una indagacion practica realizada por el profesorado, de forma colaborativa, con la
finalidad de mejorar su practica educativa a través de ciclos de accion y reflexion”
(Caballero, Requies, & Gonzéles, 2022). Este tipo de aprendizaje pretende incentivar al
estudiante para obtener un conocimiento mas profundo y significativo, donde pueda
tomar decisiones sobre su propio aprendizaje, donde los docentes deben ser las guias
para que los estudiantes puedan tener habilidades del pensamiento, nuevos habitos
mentales y hacer uso de la metacognicion, ayudar a fortalecer el pensamiento creativo
mediante las experiencias investigativas fortaleciendo asi sus conocimientos y auto

educandose.

e Caracteristicas del Pensamiento
El Desarrollo del pensamiento es de total importancia debido a que se centra en los
estudiantes e incrementa el interés y causa motivacién en el proceso ensefianza

aprendizaje permitiéndoles generar un cambio.

Propone soluciones, ayuda a mejorar proyectos e iniciar cambios innovadores, lo cual
significa que este enfoque es adecuado para resolver los desafios especificos de los

estudiantes, docentes y sistemas educativos (Barbosa, 2023).

Se destaca por ser flexible, sobre todo se adapta a diferentes situaciones, debido a que
promueve actitudes positivas, por consiguiente, el proceso de creacion y colaboracion

resulta ser divertido y motivador.

Segun (Becerra, 2020), EI desarrollo del pensamiento es una visién general de los
conceptos del pensamiento de disefio que llevan a ello como un método que requiere

multiples herramientas para aplicar aplicaciones relevantes para ciertos objetivos.
e Técnicas aplicadas para fortalecer desarrollo del Pensamiento

Se aplican diversas técnicas y herramientas para fomentar la creatividad, la empatia y la
generacion de soluciones innovadoras, por lo que fomenta la experimentaciéon y la
adaptabilidad, y los equipos pueden personalizar su enfoque utilizando herramientas
segun las necesidades del proyecto, por consiguiente, lacombinacion de técnicasvariadas

ayuda a garantizar un enfoque completo y centrado en el usuario.
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Para (Barregan & Vargas, 2021) “Al utilizar el pensamiento de
experiencia, hay un acercamiento més directo a los clientes con mas empatia, porque de
esa forma se comprende las necesidades reales y tener un interés genuino en los detalles

de sus vidas”.

El proceso de innovacion se cred para resolver los problemas de una empresa o unidad
de negocio mediante la planificacion estratégica, donde se realiza una lluvia de ideas para

formular estrategias y tacticas benéficas para los objetivos comerciales. (Becerra, 2020).

(Gutierrez, 2019), Impulsar el desarrollo del pensamiento de disefio en la educacion ayuda
a formar futuros emprendedores, inventores y ciudadanos con la capacidad de resolver

problemas del mundo real en su contexto y mas alla con un alto nivel de creatividad
¢ Beneficios

El aprendizaje basado en el pensamiento tiene muchas ventajas tanto para el docente
como para el alumno, no se basa en lo tradicional si no que busca la mejora y prioriza al
estudiante siendo fundamental para el desarrollo cognitivo del ser humano logrando que
se pueda realizar diferentes actividades en las que resuelvan problemas de manera répida

y eficaz.
Para (Kovacs, 2022, pags. 4-5) tiene los siguientes beneficios:

Promueve un aprendizaje activo: En contraste con los métodos de ensefianza
tradicionales, donde el docente desempefiaba un papel central impartiendo clases sin
mucha participacién por parte del estudiante, este enfoque educativo coloca al alumno
como protagonista. Aqui, es el estudiante quien construye su propio conocimiento, lo que

hace que la experiencia sea mas activa y motivadora.

Es muy versatil: Este enfoque educativo es adecuado para su implementacion en todas
las materias del plan de estudios ecuatoriano, asi como en cualquier tema que se aborde
en el aula. Su notable flexibilidad permite su combinacion con otras metodologias, como
el trabajo colaborativo o el aprendizaje basado en proyectos. Ademas, se adapta
facilmente a varios estilos de aprendizaje y puede ser muy efectivo para estimular el

pensamiento critico tanto en el entorno escolar como en él.

Permite mejorar el sistema de evaluacion: Los estudiantes tienen la oportunidad de

demostrar su comprension de los temas de manera reflexiva, en lugar de simplemente
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recitar informacién memorizada. Esto les brinda la libertad de expresar lo que realmente

han aprendido y comprendido, lo que facilita una evaluacion mas auténtica y significativa.

Desarrolla habilidades y destrezas: Este enfoque no solo se centra en la transmision de
conocimientos curriculares, sino que también busca fomentar habilidades como la
reflexion y el pensamiento critico. A lo largo del proceso, los estudiantes mejoran su
capacidad de analisis y razonamiento, lo que contribuye a un desarrollo integral de su

pensamiento y les ayuda a formar opiniones y perspectivas propias.

e Tipos de pensamiento

Existen diferentes tipos de pensamiento los cuales mejorarian la educacion al ser

implementados.
Pensamiento reflexivo

Para (Vega & Vega, 2019, pag. 5) el pensamiento debe ser necesariamente reflexivo, ya
que se ha convertido en una necesidad para la sociedad actual permite aprovechar al
méaximo los recursos mentales hacia una meta en comun facilitando un aprendizaje mas
critico, por ende, el pensamiento se ha convertido en un arma poderosa para la reflexion,
de esta manera permite que el estudiante sea més original respetando la praxis reflexiva.
El objetivo para el desarrollo del pensamiento critico es contar con un conocimiento

previo, para orientarnos y estar preparado a préximo conocimiento.

La variedad de habilidades que desarrolla este pensamiento los cuales definen la mejora
en el proceso de ensefianza y aprendizaje, los més importantes son: la capacidad de
comprender la causalidad; evaluar hipdtesis, defender opiniones, formular argumentos,
sacar conclusiones, sospechar grados de incertidumbres y utiliza algunas estrategias de

resolucion de problemas (Fonseca & Castiblanco, 2020, pag. 2).
Pensamiento Creativo

“El pensamiento creativo no es otra cosa mas que la imaginacion que tiene el estudiante,
ya que la creatividad es una de las herramientas mas poderosas en cuanto al aprendizaje,
gue ayuda a interpretar de manera reflexiva utilizando la creatividad para la resolucién de
problemas que se puedan presentar a lo largo de la vida académica” (Silva, Guevara, &
Regalado, El pensamiento creativo en el contexto educativo, 2021, pag. 6). La creatividad
aprendizaje se relaciona con la ayuda a integrar de forma dindmica y aquellos

conocimientos, habilidades y talentos del ser humano, por lo que el docente debe utilizar
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estrategias, métodos y técnicas para la potencializacion del pensamiento creativo dentro
y fuera del aula ayudandoles a ser humanos capaces de resolver problemas de manera

pacifica e inteligente.

“Somos conscientes que el pensar es una de las facultades humanas més importantes y
dificiles de entender es por ello por lo que a través de esta se puede potenciar el
pensamiento critico” (Silva, Guevara, & Regalado, 2021, pag. 6). El pensar es crear o
combinar juicios creados por la mente, que es ser humano utiliza en cada momento por
ello el pensamiento logra ordenar y mejorar las respuestas educativas que se les presenta
cada vez que lograr adquirir un nuevo conocimiento, lo que sucede en cada momento de

manera experiencial o educativa.
Pensamiento inductivo-deductivo

“Este tipo de pensamiento son considerados una herramienta basica para el proceso de
investigacion a su vez se permite garantizar las premisas que posteriormente seran
validadas para tener una critica constructiva” (Urzola, 2020, péags. 37-39). Este
pensamiento es importante, por lo que nos permite generar hipdtesis de acontecimiento
que podemos observar, es esencial para garantizar teorias basadas en premisas
establecidas, al utilizar la combinacién de este pensamiento nos permite llegar a

conclusiones solidas y fundamentales.

Mencionando gue este método se lleva desde hace mucho tiempo desde la presencia de
muchos filésofos que lo utilizaban para medir conocimientos, a través de las experiencias

en combinacion con los cientificos,
Pensamiento critico

El pensamiento critico tiene su origen en el proceso metacognitivo activo, ya que funciona
mediante la estimulacion y coalicion de las habilidades del ser humano, ademés ayuda a

elaborar un juicio.

A través de los conocimientos y disposiciones con la cual se puede dar una resolucién de
problemas de manera eficiente y eficaz” (Morancho & Mantilla, 2020 ). Este pensamiento
es de los mas relevantes desde hace mucho tiempo, ya que conlleva un sinnimero de
particulares que lo hacen especial por lo que nos presenta herramienta para aplicarlo en

educacion porque potencia un mejor rendimiento tanto académico como cotidiano.
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Aborda métodos de aprendizajes mas activos y promueve habilidades en la comunicacién
se mande efectiva tanto en lo oral como en lo escrito crea la capacidad de la resolucién

de problemas fomenta el trabajo colaborativo y da resultados muy satisfactorios.

1.1.5.2 Marco Tedrico contextual

Resefia Historica

RESENA HISTORICA DEL COLEGIO BACHILLERATO EN CIENCIAS
“JUAN MONTALVO”

Mision

El colegio Nacional “Juan Montalvo”, de la ciudad de Machala, provincia del oro es una
institucién educativa al servicio de la ciudadania, para entender la Educacion Bésica y el
nuevo Bachillerato en ciencias de la seccion diurna y nocturna, el mismo que ofrece una
educacion integral con capacidad de ubicarse con éxito en el campo laboral y seguir

estudios superiores, cuenta con recursos humanos calificados, solida experiencia y una

adecuada infraestructura

Vision

Las autoridades, profesores, alumnos, empleados y toda la comunidad educativa del
colegio “juan Montalvo” anhelaos que hasta el afio 2009, nuestra institucion se convierta
en un establecimiento lider de educacion formal, en el sur del litoral ecuatoriano,
brindando asi calidad, cientifica y humanistica con excelencia académica, enmarcada en
el modelo educativo del constructivismo con una actitud proactiva y propositivas que

guien la formacién de nuestros alumnos al mas alto nivel calificativo, para se inserten en

el trabajo diario y pueda conseguir estudios en la universidad.
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Organizacion

JEFES DEAREA CONSEJO

DOCENTES NATEMATICA | .
CIENCIS NATURALES W

DOCENTES GIENGIAS SOCIALES

DOCENTES EDUCACION FISICA

! L

La institucién educativa es el financiamiento publicado.

LEE

Sostenibilidad

Recursos humanos

El plantel cuenta con 85 maestros titulares y 6 maestros contratados.

1.1.5.3 Marco Tedrico Legal

Constitucién de la Republica

e La constitucion del Ecuador (2008)
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Art. 27: “La educacion centrada en el ser humano, garantizando su desarrollo holistico,
en el marco del respeto a los derechos humanos, al medioambiente sustentable y a la
democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democrética, incluyente y
diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y
la paz; estimulando el sentido critico, el arte la cultura fisica, la iniciativa individual y

comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar”

e Leyorganica de Educacion Intercultural

La Ley Organica de Educacion Intercultural, segin el Articulo 1, garantiza el derecho a
la educacion, determina los principios y fines generales de la educacion ecuatoriana
dentro del Buen Vivir, la interculturalidad y la plurinacionalidad; y las relaciones entre

sus actores.

Art. 7 Derechos. - Las y los estudiantes tienen los siguientes derechos: b) “Recibir una
formacion integral y cientifica, que contribuya al pleno desarrollo de su personalidad,
capacidades y potencialidades, respetando sus derechos, libertades fundamentales y
promoviendo la igualdad de género, la no discriminacion, la valoracion de las

diversidades, la participacion, autonomia y cooperacion”.

e (Cddigo de la Nifiez y adolescencia

Art. 1.- Finalidad. Este Codigo protege que el Estado, la sociedad y la familia deben
garantizar a los nifios, nifias y adolescentes del Ecuador, para lograr su desarrollo

integral y el disfrute pleno de sus derechos, en un marco de libertad, dignidad y

equidad.

Art. 37.- Derecho a la educacion: Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a una

educacion de calidad.
1.1.6 Hipdtesis
1.1.6.1 Hipotesis central

Implementar estrategias de innovacion y creatividad debido a que mejora el desarrollo
del pensamiento, lo que genera mejores resultados académicos en estudiantes de octavo
afo del Colegio Juan Montalvo 2023-2024.
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1.1.6.2 Hipdtesis Particulares

1. La importancia de aplicar estrategias de innovacion y creatividad para el
desarrollo del pensamiento debido a que muchos sistemas educativos siguen con
un enfoque tradicional lo que ocasiona un bajo rendimiento en el proceso de
ensefianza y aprendizaje en estudiantes de octavo afio del Colegio Juan Montalvo
2023-2024.

2. El uso de estrategias inadecuadas para fortalecer el desarrollo del pensamiento
genera diversos problemas y limitaciones, ocasionando escases de creatividad,
motivacion y logrando asi un desinterés de aprender en los estudiantes de octavo
afio del Colegio Juan Montalvo 2023-2024.

3. Las dificultades que se presentan por desconocimiento de estrategias de
innovacion y creatividad, debido a la escasa e inadecuada capacitacion al docente
ocasionando una resistencia al cambio, limitaciones de tiempo y espacio dentro
del aula haciendo que no se fortalezca el desarrollo del pensamiento en estudiantes

de octavo afio del Colegio Juan Montalvo 2023-2024.

1.2 Descripcion del proceso diagnostico

1.2.1 Descripcion del procedimiento operativo

Esta investigacion se plantea operativamente, ya que servira de referencia para observar
el desenvolvimiento de los estudiantes en su entorno académico mediante charlas o
conversaciones en el aula. Por ello, se realiz6 en el colegio de bachillerato Juan Montalvo,
para sintetizar los procedimientos, implementar el desarrollo del pensamiento, centrando

en debates, juegos y otras actividades.

Se establecieron las unidades de investigacion, el universo muestra y el objetivo de
estudio, a quienes se les aplicaron los instrumentos de investigacion; la informacién
obtenida en la recoleccién de campo se tabul6 y presentd con los cuadros y graficos

estadisticos que se expresaran después.

1.2.2. Enfoque, nivel y modalidad de investigacién

El enfoque utilizado en esta investigacion es cuantitativo, debido a que se entrevistara a
docentes para conocer la efectividad de la metodologia del desarrollo del pensamiento en
el salén de clases. A los cuales se realizara una encuesta a estudiantes para determinar el
namero de beneficios con esta metodologia; todo esto se completara con octavo afio de

educacion superior.
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Esta investigacion asume la modalidad bibliografica y de campo porque se recurrié a
revistas y articulos confiables para llevar este tipo de investigacion presencial. Utilizando
datos, bases y encuestas a los estudiantes, lo cual fue aplicable a estudiantes y la entrevista

a docentes del colegio "Juan Montalvo".

1.2.3. Unidades de investigacion — Universo y muestra

La presente investigacion se establecera mediante la poblacion del colegio Juan Montalvo
de la ciudad de Machala, que posee un universo de 5 docentes y 120 estudiantes. Para
este estudio hemos tomado una muestra de 120 estudiantes de octavo grado de educacién
superior; respecto a los docentes, considero su totalidad en poblacion. Por tal razén se

utiliza un método de muestra probable intencional.
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1.2.4. Operacionalizacién de variables

M
= ——
1+ |~m]zxn

128

= ——
1+ |¥mjzx1:a

_ 128
M = T (D.000912 X 128
128
M = T T 0.0801
oy = 128
™ = 10801
tm = 119.5
tm = 120
d= tl'.l'IN}{ I#
Octava A
g= 2= d = 27.89 d=28
28
Octavo B:
o = e d = 28.82 d=15
28
Oictao C:
d= B2 g—2875 =30
L2f
Octavo D
ﬁ:% d=32583 d=233
Grado Tamario de Porcentaje Alumnos
Octavo estrato
A 30 27.89 28
B 31 28.82 20
C 32 29.75 30
D 35 33 32
Total 127 120 120
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1.2.4.1. Definicion de variables

e Estrategias de creatividad e innovacion

Unos de los factores que se brinda mediante la creatividad, es que se va a basar en el
desarrollo del pensamiento segun (Guilford, 2021). Destaca que es un tipo de
pensamiento divergente, la cual hace que la persona desarrolle la capacidad de resolver
conflictos de una manera inusual u original, mientras que (Torres, 2022) se enfrentan
desafios o carecer de informacion para luego intentar plantear hipotesis sobre la solucién

de estas y llegar a comunicar eficientemente los resultados en momento preciso.

e Desarrollo del pensamiento

(Romero, 2023) hace mencion que el desarrollo del pensamiento es una metodologia que
potencia las habilidades, que se centra en la experiencia del usuario, la creacion de
prototipos, el trabajo en equipos y la imaginacién mejora la experiencia de aprendizaje a
través de esta metodologia. Este enfoque permite la creacién de escenarios con alta

complejidad cognitiva.

29



1.2.4.2. Seleccion de variables e indicadores

Cuadro 1. Variables e indicadores

Estrategias
de
creatividad
e

innovacion

innovacion

Mas de 5 horas

TECNICAS-
VARIABLES INDICADORES DIMENSIONES
INSTRUMENTOS
e Menosdel Técnicas
hora Entrevista
Encuesta
Fomentar e 1-3 horas Instrumentos
. Guia de entrevista
creatividad e e 3-5horas

Cuestionario

Actividades para
mejorar el
desarrollo del

pensamiento

Arte y expresion
creativa
Resolucion de

problemas

e Juegos deroly

simulacion

e Proyectos de

investigacion

independiente

Técnicas
Entrevista
Encuesta
Instrumentos
Guia de entrevista
Cuestionario

Educacion actual

o Sj
e No

e No estoy

seguro/a

Técnicas
Entrevista
Encuesta
Instrumentos
Guia de entrevista
Cuestionario

Estrategias que

implementar

e Incorporar mas

proyectos

practicos

e Fomentar la

colaboracion

Técnicas
Entrevista
Encuesta
Instrumentos
Guia de entrevista
Cuestionario
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entre
estudiantes
Proporcionar
mas
oportunidades
para la
experimentacion
Introducir
métodos de
ensefianza mas

interactivos

Mejora del
pensamiento

Muy importante

* Técnicas
. e Algo importante | Entrevista
Importancia de Encuesta
la tecnologia * Nomuy Instrumentos
importante Guia de entrevista
Cuestionario
e No importante
en absoluto
e Falta de tiempo
e Faltade
recursos Técnicas
e Falta de apoyo Entrev?ta
ncuesta
Obstaculos de los Instrumentos
profesores Guia de entrevista
Cuestionario
e Faltade
inspiracion
o Si Técnicas
e No Entrevista
Curriculo Encuesta
escolar * No estoy Instrumentos
seguro/a Guia de entrevista

Cuestionario
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e Si Técnicas

e NO Entrevista
o Encuesta
Rendimiento e Noestoy Instrumentos
académico sequro/a Guia de entrevista

Cuestionario

Fuente. Investigacion directa
Elaboracién. Las autoras

1.2.4.3. Técnicas e Instrumentos de investigacion

e Laentrevista es una herramienta flexible usada para adquirir datos, valores, indagar,
aconsejar, recabar, testimonios y realizar diversas formas de interaccién comunicativa
en situaciones.

e Encuesta: Implica el uso de preguntas estandarizadas para obtener informacion de
una empresa representativas de individuos sobre sus opiniones, actividades,
comportamientos o caracteristicas en relacion con un tema especifico. Es una técnica
de investigacion comdnmente utilizada en varios campos para recopilar datos

cuantitativos sobre una poblacion determinada.

Analisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimiento

1.3.1. Analisis — Discusién de resultados y verificacion de hipétesis

’

1.3.1.1. Resultados de la entrevista dirigida a los docentes del Colegio “Juan Montalvo’

La entrevista aplicada tenia como finalidad recopilar informacion sobre Ia
implementacién de estrategias de creatividad e innovacidén y su importancia en el
desarrollo del pensamiento en los estudiantes, conocer las limitaciones u obstaculos que
los docentes presentan al aplicarlas y qué opinion tienen sobre estas estrategias de igual
forma que impacto causaria al aplicarlas por ello se elabor6 un cuestionario de preguntas
con 10 interrogantes, solicitando a los docentes su colaboracidn para obtener informacion
veridica.

e Conrespecto a la pregunta ¢ Qué desafios has enfrentado al intentar incorporar
estrategias de creatividad e innovacion en el aula de octavo afio? Los docentes
mencionaron que uno de los principales desafios es la resistencia al cambio y
la falta de interés por lo que el estudiante estad acostumbrado a una ensefianza

tradicional. Igualmente, el tiempo que se dedica a implementar este tipo de
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ensefianza como estrategias y habilidades del estudiante, lo que dificulta el
desarrollo de competencias en los estudiantes.

Con relacion a la segunda interrogante ¢Qué recursos o apoyos consideras
necesarios para implementar con éxito estas estrategias? Uno de los
principales recursos mencionados por los docentes es la formacion adecuada
en métodos de ensefianza creativa e innovadora también la importante
necesidad de variedad de materiales y herramientas, tecnologias dentro del
aula y se resalta el hecho de la falta de tiempo para planificar, implementar y
evaluar y la colaboracion entre educadores

De acuerdo con los datos obtenidos de la pregunta ;Cémo evalua el impacto
de las actividades creativas e innovadoras en el aprendizaje y el desarrollo del
pensamiento de los estudiantes? La respuesta que mas mencionaron fue por
medio de la participacion en clase, a través de las tareas vinculando la teoria
con la préctica, también por medio de la Autoevaluacion y la coevaluacion.
Referente a ¢ Qué papel cree que juega la motivacion del estudiante en el éxito
de estas estrategias? Solo comentaron que ayudaria en la obtencion del
conocimiento lo que les permite tener autonomia, por lo tanto, aumentaria su
autoestima y confianza.

La respuesta ¢Ha observado algin cambio en la actitud o enfoque de los
estudiantes hacia el aprendizaje después de implementar actividades creativas
e innovadoras? Los educadores solo mencionaron que no porque actualmente
no son implementadas dentro del aula de clases.

Acerca de esta interrogante ;Qué opina sobre la relacion entre la creatividad
y el rendimiento académico en estudiantes de octavo afio? Los docentes
dijeron que puede tener un impacto positivo en su rendimiento académico al
aumentar su motivacion

¢Como adaptar estrategias de ensefianza para atender las diferentes
necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes? Los educadores
respondieron que al adaptar las estrategias crearian un ambiente inclusivo y
equitativo donde todos tengan oportunidades de ser beneficiados.

Referente a la octava pregunta que dice ¢Qué sugerencias tiene para otros
docentes que deseen integrar mas creatividad e innovacion en su practica

pedagdgica? Pues comentaron que lo importante es crear un ambiente que
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fomente la integracion también que usen tecnologias para innovar que
proporcione autonomia a los estudiantes valoren la creatividad estar abiertos
al cambio y la colaboracién entre colegas para mejorar la practica
Respondieron a esta pregunta ¢Qué papel cree que juega el entorno escolar y
la cultura del aula en el fomento de la creatividad y la innovacién? Los
educadores comentaron que estos aspectos contribuyen a crear un ambiente
en que los estudiantes se sientan seguros para expresar sus ideas, trabajar
juntos para resolver problemas y explorar nuevos escenarios de aprendizajes,
lo que impulsa la innovacion y el aprendizaje significativo.

Por ultimo, respondieron que la colaboracion entre docentes potencia el
intercambio de estrategias creativas e innovadoras. Por tal motivo es de suma
importancia las reuniones de areas en donde los docentes participe
contribuyen ideas, recursos y experiencias.

La mayoria de los encuestados consideran que la colaboracion y el trabajo en
equipo son elementos fundamentales para fomentar la creatividad e
innovacion. En un 90% consideraron que la siguiente opcidn: “si, muy
importante”, es la adecuada lo que sugiere un reconocimiento general positivo
en que la colaboracién puede ayudar en la generacion de nuevas ideas y
soluciones innovadoras

Un bajo porcentaje de encuestados respondié afirmativamente, indicando que
si han experimentado situaciones donde la creatividad e innovacion han sido
fundamentales para resolver problemas académicos. Esta respuesta sugiere
gue muchos individuos reconocen la importancia de la creatividad en el
ambito educativo y como puede influir en la resolucion efectiva de problemas.
Y otro alto porcentaje de los encuestados indicaron no haber experimentado
tal situacion, lo que refleja una variedad de experiencias y enfoques de
aprendizaje entre los encuestados.

La mayoria de los encuestados expresaron un claro interés en la
implementacién de mas actividades creativas e innovadoras en el curriculo
escolar. Un 60% selecciond la opcion "Si", lo que sugiere un fuerte apoyo a la
integracion de enfoques educativos que fomenten la creatividad y la
innovacion. Por otro lado, un 10% indicé "No", lo que puede reflejar una

variedad de opiniones sobre la efectividad y la relevancia de tales actividades
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en el entorno escolar. Ademas, un 30% manifestd “No estoy seguro/a", lo que

podria indicar una necesidad de méas informacion o reflexion sobre el tema.

1.3.1.2. Resultados de la encuesta dirigida a los estudiantes del Colegio Juan Montalvo

La encuesta realizada a los estudiantes del Octavo afio tuvo como objetivo recopilar la
informacidn acerca de las estrategias que su docente utiliza al momento de impartir sus

clases y su aporte en su desarrollo del pensamiento

e En la primera pregunta ¢ Cuantas horas a la semana dedicas a actividades que
fomentan la creatividad e innovacion? la mayoria de las estudiantes
manifestaron que menos de 1 hora en la semana ellos realizan actividades que
fomenten su creatividad. Este hallazgo sugiere que hay una cantidad limitada
de tiempo a estas actividades dentro del contexto educativo.

e Los estudiantes encuestados expresaron una falta de conocimiento sobre
ciertos tipos de actividades para mejorar el pensamiento creativo, atribuyendo
esto a una falta de implementacion por parte de los docentes en el aula. Como
resultado, la actividad més seleccionada la cual relacionaron con la asignatura
de ECA fue Arte y Expresion Creativa.

e Los resultados de la encuesta revelaron que los estudiantes consideran que la
educacion actual no promueve suficientemente la creatividad e innovacion.
Esta percepcion se atribuye a la persistencia de un enfoque tradicional en los
sistemas educativos. Esta evidencia subraya la necesidad de revisar y
actualizar los enfoques educativos para fomentar la creatividad y la
innovacion de manera mas efectiva.

e En los datos obtenido un alto porcentaje de estudiantes mencionan que la
tecnologia es de crucial importancia para el desarrollo del pensamiento en la
educacion. Consideran que la tecnologia no solo es una herramienta adecuada
para innovar dentro del aula. sino que también desempefia un papel
fundamental en el fomento del pensamiento critico y creativo.

e Segun larespuesta de los estudiantes, en que obstaculos tienen mas frecuencia
para desarrollar el pensamiento creativo en el entorno escolar, seleccionaron
estas respuestas falta de tiempo, falta de apoyo de los profesores, esto es

ocasionado por los docentes y la resistencia al cambio.
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En los datos obtenidos en esta pregunta que dice la creatividad e innovacion
podria mejorar el rendimiento académico. Los estudiantes respondieron que
“si”. Por lo que la implementacion de esta estrategia tiene un gran impacto por
su implicacion en la generacién de ideas nuevas y originales, sino también en
el desarrollo del pensamiento y la resolucion de problema de manera
innovadora.

En los datos obtenidos en relacion con la pregunta de qué estrategias cree que
se podria implementar. Los estudiantes coinciden que al fomentar la
colaboracion entre estudiantes aseguraria que todos ellos participen

activamente.

1.3.1.4. Verificacion de hipdtesis

La hipotesis particular 1 que textualmente dice: La importancia de aplicar
estrategias de creatividad e innovacién para el desarrollo del pensamiento es
crucial, especialmente porque muchos sistemas educativos siguen
manteniendo un enfoque tradicional, lo que resulta en un bajo rendimiento en
el proceso de ensefianza y aprendizaje. Esta hipdtesis se confirma en su
totalidad con la percepcidon de los estudiantes, quienes evidencian que la
educacion actual carece de fomento de la creatividad y la innovacién, como
se sefiala en la pregunta N°3. Sin embargo, en la pregunta N°6, los estudiantes
sugieren que implementar estrategias creativas podria mejorar su rendimiento
académico, lo que indica que la adaptacion de métodos méas innovadores
podria motivarlos y comprometerlos mas con el aprendizaje.

La hipotesis particular 2 que menciona: El uso de estrategias inadecuadas
para fortalecer el desarrollo del pensamiento genera diversos problemas y
limitaciones, ocasionando escases de creatividad y motivacion, logrando asi
un desinterés de aprender en los estudiantes de octavo afio. Esta hipétesis se
verifica en su totalidad porque los resultados de la pregunta N°2 revelan que
los estudiantes consideran inadecuada la estrategia del arte y la expresion
creativa, asociandola con la asignatura de ECHA, lo cual no la perciben como
una forma efectiva de desarrollar el pensamiento. Por otro lado, en la pregunta
N°7, se observa el desconocimiento de los estudiantes al seleccionar la

estrategia que parece mas comunmente mencionada, mientras que la pregunta
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N°9 resalta que ninguno de los estudiantes ha experimentado situaciones
donde la creatividad e innovacion hayan sido esenciales para su resolucion.

e La hipétesis 3 que menciona: las dificultades por desconocimiento de
estrategias de innovacion y creatividad, debido a la escasa e inadecuada
capacitacion al docente, ocasionando una resistencia al cambio, limitaciones
de tiempo y espacio en el aula haciendo que no se fortalezca el desarrollo del
pensamiento en estudiantes de octavo afio se ha verificado. Por estas razones,
en las respuestas a las preguntas planteadas, se revela que los estudiantes
dedican menos de una hora a actividades que fomentan la creatividad e
innovacion, principalmente por la falta de motivacion y estimulo de sus
educadores. Ademas, en la interrogante N°5, identifican la falta de apoyo por
parte de los profesores como uno de los principales obstaculos para el
desarrollo de estas habilidades. Por altimo, en la pregunta N°10, expresan el
deseo de que este tipo de estrategias sean integradas en el curriculo escolar, lo

que subraya la carencia de estas practicas en su entorno educativo.

1.3.1.5 Discusion de resultados

La metodologia de estrategias de creatividad e innovacion es muy diferente a la
tradicional con la que se consigue motivar el estudiante, pues resulta atractiva y llama
la atencién, fomenta que los estudiantes trabajen de manera interactiva y sobre todo

que exista una buena motivacion.

e Esta metodologia logra que cuando sea aplicada los estudiantes se conviertan en
protagonistas de su propio aprendizaje e incluso asimilando conocimiento de
experiencias vividas dentro de su entorno lo cual demostramos con la opinién de
(Gutierrez D. , 2019) lo cual menciona: el modelo pretende lograr una
compresion cognitiva en la que losindividuos aprendan a traves de la
interaccidn con el entorno y con ellos mismos.

e (Ramon, 2022), comenta que al aplicar nuevas estrategias didacticas en la
comunicacion logra innovar los procesos de aprendizaje, la ensefianzay el proceso
de aprender creando nuevos desafios para el mundo académico y promoviendo el
autoestudio e implementacion de los objetivos del curso.

e Para (Fernandez, 2022), nos dice que el rendimiento académico es importante
debido que constituye una de las principales variables dentro de la educacion y ha

sido objeto de numerosas investigaciones desde los diferentes enfoques
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metodoldgicos y teoricos, el cual involucra principalmente al estudiante y al
entorno que lo rodea.

e Las habilidades cognitivas son esenciales dentro del proceso educativo asi lo
menciona (Barreto, 2019), que son aquellas que permiten al individuo organizar,
conocer, pensar y almacenar informacion y transformarla hasta generar nuevos
conocimientos ya que ayudan a realizar un sin nimero de operaciones que ayuden
a establecer y formular generalidades, resolver problemas y lograr aprendizajes
mas completos y por Gltimo tomar determinaciones en cuanto a lo que se quiere

realizar.

En resumen, los resultados de la investigacion respaldada por los autores mencionados
destacan la importancia de implementar estrategias efectivas de innovacion y creatividad
en el sistema educativo para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje, asi mismo

para fomentar el desarrollo del pensamiento beneficiando especialmente a los estudiantes.
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1.3.2. Matriz de requerimiento

Cuadro 2. Matriz de requerimiento

¢Por qué es importante
aplicar estrategias de
innovacién y creatividad
para el desarrollo del
pensamiento en
estudiantes de octavo
afio del Colegio Juan

proceso de
ensefianzay
aprendizaje
continda con
sistemas educativos
tradicionales porque
existen docentes
opuestos a innovar

Problema Situacion Objetivo Requerimiento
Particular actual
Actualmente, el Motivar a los Disefiar u ofrecer

docentes para que
enfrenten los
nuevos desafios y
el temor al fracaso
y la falta de
interés,
permitiéndoles
adoptar enfoques

talleres continuos
que se centren en la
integracion de
estrategias
innovacion y
creatividad en la
ensefianza estos
programas pueden
incluir, videos

adecuadas para
fortalecer el desarrollo
del pensamiento en
estudiantes de octavo
afio del Colegio Juan
Montalvo 2023-2024?

estrategias
inadecuadas de
parte de los
docentes genera
diversos problemas
y limitaciones ya
gue fomentan un
pensamiento
superficial
memoristico lo cual
causa una escasa
creatividad que
conlleva a la falta
motivacion y
compromiso al
aprender
ocasionando un
bajo rendimiento
académico en los
estudiantes de
octavo afio del
Colegio Juan
Montalvo 2023-
2024

- 2 | por temor al fracaso educativos X
Montalvo 2023-20247 | P L . tutoriales y manual
y falta de interés. innovadores de e T
anera més de guia didactica y
: otras mas.
efectiva.
¢ Cuéles estrategias son El Uso de Implementar

estrategias
adecuadas de
innovacion y
creativas,
aumentando asi la
motivacién y el
compromiso de
los estudiantes
con el aprendizaje
y mejorando su
rendimiento
académico.

Proporcionar al docente
capacitaciones centradas
en fomentar el desarrollo
del pensamiento critico,
la creatividad y la
motivacion de los
estudiantes.
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¢Qué dificultades se Los docentes Desarrollar programas
presentan por faltan de _ _presentan Fauhtgr ap?yo y de capaC|taC|or_1 y
rategias d dificultades para capacitacion a desarrollo profesional
estrategias de llevar a cabo los docentes para especificos sobre
innovacion y creatividad|  estrategias de que logren estrategias de
para el desarrollo del innovacion y implementar innovacion y creatividad
. creatividad para el estrategias en la ensefianza, que
pensamiento en . .
desarrollo del innovadoras y incluyan talleres,
estudiantes de octavo | pensamiento en los creativas que seminarios y cursos de
afio del Colegio Juan estudiantes de promuevan el formacion en linea
octavo afio del desarrollo del
Montalvo 2023-2024? . i
Colegio Juan pensamiento en
Montalvo 2023- los estudiantes
2024 de manera
efectiva

Fuente. Investigacion directa
Elaboracion. Las autoras

1.4. Seleccion del requerimiento a intervenir — Justificacion

1.4.1. Seleccion a partir de la discusion de los resultados y de las conclusiones extraidas.

Después de las discusiones finales y las conclusiones extraidas de ellas para investigar y
resolver el problema anterior en este estudio, El requerimiento adoptado es el siguiente:
realizar talleres para los docentes del colegio Juan Montalvo Machala, en el uso de las
estrategias de creatividad e innovacion para desarrollar el pensamiento con el objetivo de
mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes de octavo afio durante

el periodo academico 2023-2024.

1.4.2. Justificacion
La justificacion de esta investigacion radica en la necesidad urgente de abordar las
deficiencias en el desarrollo del pensamiento en el contexto educativo actual. En un
mundo cada vez mas impulsado por la innovacion y la creatividad, es fundamental que
los sistemas educativos se adapten para fomentar estas habilidades en los estudiantes
desde una edad temprana.
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La falta de énfasis en la creatividad e innovacion en el sistema educativo, como
evidencian los datos recopilados, es preocupante y sugiere un desajuste entre las
demandas de la sociedad y las préacticas educativas actuales. Esta brecha puede resultar
en un rendimiento academico subdptimo y, mas importante ain, en la falta de preparacion

de los estudiantes para enfrentar los desafios del mundo real.

Ademas, los obstaculos identificados para el desarrollo del pensamiento creativo, como
la falta de tiempo dedicado a actividades creativas y el apoyo insuficiente de los
profesores, destacan la necesidad de abordar no solo la falta de énfasis en la creatividad,

sino también las barreras practicas que impiden su desarrollo.

La percepcién de los estudiantes sobre la importancia de la tecnologia en el fomento del
pensamiento critico y creativo subraya la necesidad de incorporar herramientas y recursos
tecnoldgicos en el proceso educativo. Esto requiere una actualizacion de los enfoques
educativos para aprovechar plenamente el potencial de la tecnologia como facilitador del

aprendizaje creativo e innovador.

En dltima instancia, esta investigacion busca justificar la urgente necesidad de revisar y
actualizar los enfoques educativos para promover de manera mas efectiva la creatividad
y la innovacidn en el aula, por tal motivo surge la propuesta de un seminario taller sobre
estrategias innovadoras para darlas a conocer dentro de la institucion. Al hacerlo, se
espera una mejora en el proceso de ensefianza y aprendizaje, preparando a los estudiantes
para enfrentar los desafios del siglo XXI y contribuir de manera significativa a la

sociedad.
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CAPITULO Il

2. PROPUESTA INTEGRADORA

2.1. Descripcion de la propuesta

La propuesta busca fortalecer, mediante capacitacion docente, las estrategias de
creatividad e innovacion para desarrollar el pensamiento en los estudiantes de octavo
grado del colegio Juan Montalvo. Reconociendo la importancia al mejorar el desarrollo
del pensamiento en el proceso educativo, el cual se aborda el desafio de promover
estrategias efectivas que impulsen el pensamiento en el entorno escolar. Con el tema
“Desarrollar un taller de estrategias de creatividad e innovacién para el desarrollo del

pensamiento”.

Se recomienda organizar un taller que esté dirigido a los docentes, con diversas
actividades disefiadas para ofrecer una experiencia practica y enriquecedora las cuales
son: explorar conceptos claves, Participar en actividades practicas, Explorar estrategias
pedagogicas, Colaborar con otros participantes, reflexionar sobre tu practica educativa,
para un mejor desarrollo efectivo de estas habilidades en los estudiantes.

Es imprescindible destacar que los docentes deben ser personas innovadoras y creativas
no solo al momento de difundir sus conocimientos, sino al momento de realizar una
evaluacion inicial, procesual o final, de tal modo que esta refleje de forma fiable el
aprendizaje alcanzado, el papel del docente es fundamental para alcanzar una educacién
de calidad, las estrategias utilizadas al momento de evaluar deben ser notables (Moreno
& Moscoso, 2022, pags. 858-874)

Para enfrentar los retos educativos deben fortalecerse las capacidades del siglo XXI. El
cual esta constituido por destrezas tales como pensamiento creativo, critico (Varias, 2021,
pags. 40-50). Es importante este aporte debido a que fomenta un mejor desarrollo del
pensamiento critico y creativo, promueve que los estudiantes mejoren en su rendimiento

académico.

Este taller se basa en la participacion de los docentes, permitiendoles experimentar nuevas
formas de ensefiar y aprender a través de actividades practicas y reflexivas. Busca
soluciones, ayuda a mejorar proyectos e iniciar cambios innovadores. Esto significa que

este enfoque es adecuado para resolver los desafios especificos de los estudiantes,
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docentes y sistemas educativos (Barbosa, 2023, pags. 33-54). Respaldando lo escrito,
segun el reglamento de la Ley organica de educacion intercultural

(2010). Art. 42.- Indica que el nivel de educacion general béasica, quiere desarrollar
capacidades, habilidades, destrezas y competencias de las nifias, nifios y adolescentes a
partir desde los cinco afios de edad en adelante, y asi participar de manera critica,
responsable y solidaria en la vida ciudadana y continuar los estudios de bachillerato, por
con siguiente la educacion general bésica esta compuesta por diez afios de atencion
obligatoria donde se fortalece, amplian y profundizan habilidades y competencias
adquiridas en la etapa anterior y se introducen disciplinas basicas que aseguren su

diversidad cultural y lingistica.

Se espera que los resultados de esta investigacion no solo contribuyan al avance tedrico
en el campo de la educacion, sino que también proporcionen orientacion practica para los
educadores en su esfuerzo por promover el desarrollo integral de los estudiantes. En
conclusion, esta propuesta de investigacion busca abordar el problema del uso de
estrategias inadecuadas para promover el desarrollo del pensamiento en las instituciones

educativas.

2.1.2. Justificacion

Las alumnas de la carrera de licenciatura de educacion basica de la facultad de Ciencias
Sociales de la carrera de Educacion Bésica de la Universidad Técnica de Machala prevén
desarrollar un taller que fortalece estrategias de creatividad e innovacion para mejorar el
pensamiento en los estudiantes de octavo grado, para innovar la praxis docente,
promoviendo el mejoramiento de la calidad educativa.

El plan de capacitacidn se relaciona con la propuesta de actividades que responden a las
necesidades de los estudiantes en el aula de clase, lo cual es evidente y preocupante, ya
que se observd un desinterés hacia aprender por eso surge idea de implementar una
capacitacion basada en estrategias de creatividad e innovacion para el desarrollo del
pensamiento, que propone, entre otras situaciones, fortalecer las habilidades de los
estudiantes frente a los nuevos retos que la sociedad educativa demanda, y que logra que
los docentes fortalezcan sus competencias. Con el breve andlisis de esta informacion, se
identifica las principales tematicas a tratar en el taller, que a su vez permitira establecer

el nivel de competencias de los docentes.
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Las estudiantes de la carrera de Educacion Bésica de la Universidad Técnica de Machala
lograran fortalecer su campo de accion investigativa al consolidar procesos formativos,
de orientacion profesional, de vinculacion con la colectividad, de gestion y de
fortalecimiento de su rol docente. Al ser participes directos de esta propuesta, que
incorpora estrategias de creatividad e innovacion para el desarrollo del pensamiento, que
se consolida de manera efectiva las acciones planificadas y vinculadas a su labor

investigativa.

Se debe considerar que la propuesta considerada en este taller se determina segun
encuestas que fueron realizadas sobre las carencias de estrategias creatividad e
innovacion en sus asignaturas dadas a los estudiantes, por lo que queda el
direccionamiento que le daremos a esta tematica necesaria para promover la calidad en el

proceso de ensefianza y aprendizaje.

2.2. Objetivos de la propuesta
Fortalecer a través de la capacitacion docente las estrategias de creatividad e innovacion
para el desarrollo del pensamiento en los estudiantes de octavo grado del colegio Juan

Montalvo.

2.2.2 Objetivos especificos

e Desarrollar estrategias de creatividad e innovacion gque se vinculen con el desarrollo
del pensamiento a través de debates, trabajos colaborativos e intercambio de ideas.
e Realizar un conjunto de actividades formativas que permitan el desarrollo de las

estrategias de creatividad e innovacion para la mejora del pensamiento.

2.3. Componentes estructurales

El plan de capacitacion esta dirigido a los docentes de octavo afio del colegio Juan
Montalvo, cuyo proposito es fortalecer sus competencias, en funcién de la mejora de su
gestion docente. Los componentes propuestos estan vinculados con los requerimientos
observados a través de las encuestas y el levantamiento de datos realizado, esto se orienta

a:

Design thinking: Se presenta como una metodologia para desarrollar la innovacion lo
cual se centra en los estudiantes ofreciendo nuevos retos que detecten necesidades para

gue por consiguiente exista una solucion.
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Analisis de melodias: Esta estrategia abarca todas las areas del desarrollo intelectual,

social y emocional, motoras, de lenguaje y de capacidad integral de lectura y escritura.

Brainstorming: Es una técnica de trabajo colaborativo cuya finalidad es adquirir ideas
que sean innovadores, por medio de la generacién de ideas en torno a un tema que sea de
interés, por consiguiente, el objetivo de esta técnica es que, juntando las ideas de los

integrantes del grupo, se podra seleccionar las mejores ideas.

Storyboard: Es un guion gréafico o visual que analiza el proceso y comportamiento
perceptivo visual y sirve para conocer como las imagenes afectan estos procesos y asi
mejorarlos, ayuda a los estudiantes a desarrollar sus habilidades oral y escrita mejora su

vocabulario e incrementa su imaginacion llevando asi a una mejor interpretacion.

Mapas mentales: Esta herramienta facilita el aprendizaje debido a que permite visualizar
ideas en forma de esquemas, lo cual se coloca palabras claves que ayudan a una mejor
comprension de los temas, el cual fue desarrollado por el experto en educacion inglés,
Tony Buzan, con el objetivo de esquematizar la informacion a la minima expresién

posible.

Circuito de aprendizaje: Logra el desarrollo de todo el potencial que el alumno posee.
Refuerza el contenido linguistico, aprenden a responsabilizarse y de autoevaluarse, lo
cual conduce a favorecer en la autoestima y a un mejor conocimiento de si mismos. Este
enfoque impulsa el aprendizaje activo, colaborativo y reflexivo, asegurando a no solo
adquirir conocimientos, sino que también incrementen sus habilidades practicas y

pensamiento critico.

2.3.1. Metodologia

La metodologia aplicada en este proceso para efectivizar los componentes propuestos es
activa, participativo dinamico, mediante técnicas expositivas, juego de roles, debates,
trabajos cooperativos, modalidad presencial, mediante herramientas Tics de uso libre, que

promueven la participacion del grupo, complementando de manera practica los
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fundamentos tedricos propuestos en los talleres; ademas del trabajo autbnomo generado
y propuesto para el efecto deseado.
2.3.1.1. Duracion

La duracién para el desarrollo del taller es de 12 horas divididas en 6 horas sincréonicas y
6 horas de trabajos autbnomos, cada sesion presencial serd de 2 y horas, de acuerdo con

el siguiente detalle:

Tabla 1. Duracion del plan de capacitacion

Semanas Dias Horas Horario
1 6 12 Lunes a viernes
10h00 a 12h00
Séabado de
10h00 a 12h00

Fuente. Investigacion directa
Elaboracién. Las autoras

2.3.1.2. Estructura y contenido

A continuacién, se detalla un seminario taller enfocado en “DESARROLLAR UN
TALLER DE ESTRATEGIAS DE CREATIVIDAD E INNOVACION PARA EL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO”
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Tabla 2. Estructura y contenido del plan de formacion

Dimensiones

Design Thinking
Lunes
10h00 a 12h00

Andlisis de
melodias
Martes
10h00 a 12h00

Brainstorming

Jueves

Sesiones
Conceptualizaciones del Design Thinking

Enfoque tedrico sobre las fases del Design Thinking: Empatizar, Definir, Idear, Prototipar, y Testear.

Fundamentos Design Thinking en la educacion.

Importancia del Anélisis de melodias

Es de total importancia porque refuerza conceptos tedricos, potencia la interpretacion y expresion musical,
fomenta la creatividad y composicion, desarrolla habilidades criticas y analiticas, y facilita la conexion de la
mausica con otras disciplinas como la historia, la cultura y la matematica.

Areas en la que la podemos implementar

Funciona como medio para interactuar con los otros, como un lenguaje comudn y compartido que favorece la
comunicacion y el desarrollo de las habilidades sociales.

También se incluye en el area matematica, filoséfica.

Aplicacion Préctica

Ejercicios Practicos

-Andlisis de melodias sencillas.

-Ejercicios en grupo para analizar piezas mas complejas.

Implementacién en el Aula

Metodologias Activas

-Como integrar el analisis de melodias en el curriculo.

-Proyectos y actividades para fomentar el analisis melodico.

Conceptualizacion del Brainstorming

Horas



10h00 a 12h00  Explicacion Breve: Introducir a los docentes en la técnica del Brainstorming, destacando la importancia de la
creatividad y la generacion libre de ideas sin juicios inmediatos.
Reglas del Brainstorming:
-No se permiten criticas ni juicios durante la generacion de ideas.
-Cuantas mas ideas, mejor.
-Fomentar ideas salvajes y atrevidas.
-Construir sobre las ideas de otros.
-Anotar todas las ideas rapidamente y de manera visible para:
-Recomendaciones para una Sesion Efectiva de Brainstorming.
-Materiales Visuales: Utilizar materiales visuales como pizarras blancas y post-its para que las ideas sean
visibles y puedan ser facilmente manipuladas.
-Dinamica Activa: Mantener la energia alta durante la sesion, alentando la participacion de todos los
miembros del grupo.
-Registro de Ideas: Asegurarse de que todas las ideas se registren de alguna manera para no perder ninguna
contribucion valiosa.

Storyboard -Definicién y contexto:
Miércoles Es un guion gréfico o visual consiste en una serie de bocetos en los que se visualiza cada secuencia basica.

10h00 a 12h00  -Beneficios:

Ofrecen claridad visual y facilitan la comunicacion efectiva de ideas, permitiendo identificar problemas

tempranamente y ahorrar tiempo en produccion. Mejoran la coordinacion del equipo, fomentan la creatividad,



Mapas mentales
Viernes
10h00 a 12h00

y ayudan en la planificacion eficiente de recursos, sirviendo como guia durante la produccion y documentacion
del proceso creativo

-Procesos:

Generacion de ideas: Para generar ideas, se pueden formular preguntas especificas, cuyo objetivo es recordar
las mismas o crear nuevas.

Estructuracion: Luego, se combinan ideas y se ponen en categorias, sin tener temor de cambiar la estructura
u organizacion del escrito.

Redaccion: La redaccién requiere una serie de habilidades. Por un lado, el escritor debe decidir cuanta
informacion indicara explicitamente en el texto, asi como lo que se asume que el pablico ya sabe.
Evaluando: El escritor debe evaluar su propia escritura y no depender en el caso de los estudiantes solamente
de la opinion de un profesor.

Revisando: En la revision, se vuelve a leer el texto con los ojos de un lector que nunca habia leido, de manera
que el escritor evalUa el texto contra sus intenciones.
Conceptualizacion: Introduccion a los mapas mentales, su definicion y proposito.

Beneficios: Discusion sobre los beneficios de los mapas mentales en la educacion, incluyendo la organizacion
de ideas, el fomento de la creatividad y la mejora de la memoria y la comprension.

Aplicacion de Mapas Mentales en el Aula

-Planificacion de Actividades: Los docentes disefian una actividad especifica en la que los estudiantes pueden

usar mapas mentales para explorar un tema o resolver un problema.



Circuito de
aprendizajes
Sabado
10h00 a 12h00

-Ejemplos de Aplicaciones: Discusion sobre diversas maneras en que los mapas mentales pueden ser
utilizados en diferentes materias y niveles educativos, como en la planificacion de proyectos, la organizacion
de investigaciones o la preparacion de presentaciones.

Las estaciones de aprendizaje: definicion La idea principal del Aprendizaje en estaciones consiste en que
los estudiantes realicen una unidad didactica completa o bien solo una parte, repartida en diferentes estaciones
de trabajo. Es decir, el profesor reparte todos los contenidos de una unidad en pequefios fragmentos que quedan
a disposicion de los alumnos en las diferentes estaciones

-principios tedricos

-Origenes del aprendizaje en estaciones

-Elementos de un circuito de aprendizaje

-Las estaciones.

- Un tema comun para cada estacion (pueden ser temas de cada unidad).

- Una estacién, un tema diferente: es decir, que también existe la posibilidad de presentar diferentes temas en
las diferentes estaciones, en las que los estudiantes trabajaran e iran construyendo su propio conocimiento
sobre los asuntos tratados.

- Una hoja de autocontrol u hoja de ruta, en la que el estudiante, por un lado, tendra informacién sobre los
contenidos de cada estacién y al mismo tiempo dispondré de las instrucciones necesarias.

-Una hoja de control general en la que al final de cada estacion marcard, lo que ya paso por ella.

- La estacion 0 o estacidn central es la estacion en la que el alumno encontraréa la hoja de control general.

- La estacién de descanso.



- El pdster de ruta o mapa de orientacién, que puede ser un papel A3 situado en dos o tres lugares de la clase,
que contiene una descripcion clara de cuantas estaciones.
- Todas las clases terminan con una retroalimentacion entre alumnos y profesor, que puede tener forma de
estacion final obligatoria y conjunta o bien cualquier otra forma de evaluacion final.
Total, de horas 12

2.3.1.3. Resultados esperados

Motivar al docente mediante la aplicacidn de estrategias activas de creatividad e innovacion para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje

sea efectivo logrando asi efectivizar los procesos educativos para una excelente implementacion en el aula.

TEMA CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION LOGROS TIEMPO
-Conceptualizacion. Hojas de papel tamafio Los docentes
Design -El Design Thinking. Trabajo A3y A4 Prueb q comprenderan los
L -Fases del Design Thinking. . Cuadernos y blocs de rueba | Ue principios, beneficios 2 horas
thinking colaborativo notas retroalimentacion
-Importancia del Analisis de Post-its de  varios Los docentes planificaran
i melodias. colores. y disefiaran actividades
Analisis de P ) . .
-Areas en la que la podemos Cartulinas grandes para educativas que incorporen
melodias implementar. : trabajos en grupo. estas metodologias,
N . Trabajos : gt - .
-Aplicacion Préctica. Tarjetas de indice. Presentacion adaptandolas a SUS 5 horas
-Ejercicios Practicos. colaborativos demostrativa contextos especificos y a
-Implementacion en el Aula. las necesidades de sus

estudiantes.



Brainstorming

Storyboard

Mapas
mentales.

Circuito de

aprendizajes

-Introduccién al
Brainstorming
-Explicacion Breve:

Introducir a los docentes en
la técnica del brainstorming,
-Reglas del Brainstorming
-Definicion y contexto.
-Procesos

-Generacion de
Estructuracion
-Redaccion

-Evaluar

-Revisar

-Conclusién
-Aplicacion de Mapas
Mentales en el Aula
-Planificacion de
Actividades.

-Ejemplos de Aplicaciones.

ideas

-Las estaciones de
aprendizaje: definicién
-Principios tedricos.
-Origenes del aprendizaje en
estaciones.

-Elementos de un circuito de
aprendizaje.

Debates

Trabajo
colaborativo

Trabajo
colaborativo

Trabajo
colaborativo

Léapices, boligrafos y

marcadores
diferentes colores.
Rotuladores
subrayadores

Papel y lapiz.
Plantillas
storyboard.
Iméagenes
referencia.

Iconos y simbolos.

enfocas

Impresiones
Guias
Cartulinas A3

de

y

de

de

Presentacion
demostrativa

Presentacion
demostrativa

Presentacion
demostrativa

Presentacion
demostrativa

Que implementen diversas
herramientas tecnol6gicas
y creativas para facilitar el
aprendizaje.

Los docentes podran
previsualizar una
animacién, una serie de
vifietas ordenadas segln
una narracion previa.

Los docentes aprenderan
técnicas para gestionar el
aula de manera efectiva,
promoviendo el trabajo en
equipo, la colaboracién y
el aprendizaje activo entre
los estudiantes.

Los docentes adoptaran
una mentalidad de mejora
continua 'y desarrollo
profesional, reflexionando
sobre  sus  préacticas
pedagbgicas y buscando
constantemente  nuevas
maneras de innovar en el
aula.

2 horas

2 horas

2 horas

2 horas



2.4. Fases de implementacién

Para la propuesta se consider6 el entorno institucional del colegio “Juan Montalvo” cuales
10 docentes seran los favorecidos, por lo que se evidenciara que, dentro de la institucion,
los docentes de cada area utilizan pocas herramientas, métodos y técnicas, en el proceso
de ensefianza del desarrollo del pensamiento.

La propuesta es primordial porque ayuda a los docentes de octavo afio a aprender
métodos, técnicas innovadoras para el desarrollo del pensamiento, que se encuentran
detallados en la estructura del taller que les permitira orientar adecuadamente las clases

segun la planificacion de clases y todo lo que abarca.

Las variables que intervinieron en el disefio y realizacién de la propuesta son las
estrategias de creatividad e innovacion y el desarrollo del pensamiento, decisivos para un
adecuado proceso de ensefianza y aprendizaje, que se identificaron al elegir la propuesta

que dé solucidn al problema estudiado.

El seminario-taller es esencial para englobar las necesidades identificadas en el transcurso
de la investigacion por la escasa y poca aplicacion de estrategias de creatividad e
innovacion para el desarrollo del pensamiento, que se enfoca en dar a conocer a los
docentes cerca de estrategias que aporten en sus clases para facilitar un cuadernillo que
sirva de apoyo para entender mejor los temas a abordar. Con la implementacion de estas
estrategias se promovera un intercambio de ideas para enriquecer el proceso de ensefianza

y desarrollar nuevas estrategias educativas.

2.4.1. Fase de construccion

Para la construccion de la presente propuesta se realizé una revision bibliografica sobre
el uso de estrategias activas que ayudan al desarrollo del pensamiento para conocer a
fondo las ventajas que estos pueden brindar tanto a los docentes como a los estudiantes;
en este aspecto, la utilizacion de los instrumentos de recogida de datos asi como sus
resultados son de utilidad para la base fundamental para la elaboracion de la matriz de

requerimientos de la que derivo en la construccién del seminario taller.

El presente taller se estructura de diferentes secciones claves que aportan para la
comprension de su funcionamiento y efectividad en la implementacion de las estrategias.
Comenzando con una introduccion detallada del taller, lo cual se establece los objetivos,

el contexto y la importancia de su existencia en el &mbito especifico al que esta dirigido.



Para elaborar la propuesta del taller y con la ayuda de un cuadernillo, se disefiaron
herramientas de facil comprension del lector y la creacion y uso de herramientas
motivadoras y creativas que desarrollan el pensamiento y que se disefiaron para facilitar

la ensefianza y mejorar los resultados académicos de los discentes.

Las dificultades del pensamiento estudiantil y la escasez de estrategias que el docente no
utiliza ante la construccion de la propuesta, lo cual no aporta en el desarrollo del
pensamiento porgue en algunos casos las clases de los docentes se basan en dictar materia

o solo en leer textos y no se los lleva a los estudiantes a desarrollar habilidades y destrezas.

2.4.2 Fase de socializacion

Realizado el taller con ayuda del cuadernillo, se prepara a los docentes sobre el uso de
herramientas motivadoras y creativas que desarrollan el pensamiento de tal forma, que
los docentes de octavo de educacion general basica del colegio Juan Montalvo, Periodo
2024, puedan utilizar los materiales presentados en sus clases y trabajarlas de forma mas
dinamica e interesante, logrando que los estudiantes aprendan de una manera mas

inspiradora y desarrollen la creatividad en su aprendizaje.

En la socializacion, se destaca la calidad de cada modulo del taller: desde la fase inicial
de sensibilizacion y conceptualizacién hasta la implementacion préctica de las estrategias
aprendidas durante la ensefianza. Por tanto, la duracion del taller permitira a los docentes
examinar y conocer cada estrategia y adaptarlas a las necesidades especificas de cada
estudiante. El taller se orienta en el aprendizaje activo y colaborativo, donde los docentes
participaran en actividades précticas, discusiones entre compafieros y trabajos
colaborativos, de tal forma las estrategias aprendidas mejorardn sus habilidades y
aportaran para una mejora en sus praxis docentes y en su desenvolvimiento con los

estudiantes.

2.4.3. Desarrollo de la propuesta

El desarrollo de la propuesta primero empieza con la elaboracion de una matriz de
requerimiento a base de las necesidades identificadas con los resultados obtenidos en la
investigacion sobre el desarrollo del pensamiento critico y creativo con la
fundamentacion, justificacion y la redaccion de los componentes estructurales,
posteriormente y cronol6gicamente se cumplio con los objetivos planteados, que abarcan

la construccidn del taller, la identificacion de la metodologia mas acorde para la edad de



los estudiantes, la seleccidn de estrategias que sean de gran aporte para los docentes y la

capacitacion al cuerpo docente del colegio Juan Montalvo.

El taller esta disefiado para los docentes de octavo afio de Educacion General Basica,
puntualizando el desarrollo de cada contenido programado. El proceso de revision del
plan de capacitacion certificara su aptitud y eficacia antes de su implementacion.
Posteriormente, la propuesta abordara los objetivos y contenidos del taller, cuyo objetivo
es cumplir con las expectativas iniciales y satisfacer las necesidades tanto de los docentes

como de los estudiantes.

2.4.3.1. Estimacion del tiempo

Tabla 3. Estimacion del tiempo

No ACTIVIDADES TIEMPO
1  Socializacion de la propuesta 4 semanas
2  Desarrollo de la estructura 4 semanas
3 Descripcion de la propuesta 4 semanas
4 Aceptacion y socializacién de autoridades 4 semanas
Total 4 meses

Fuente: Institucion Juan Montalvo




2.4.3.2. Cronograma de actividades

Tabla 4. Cronograma de actividades

2.5. Recursos Logisticos

No | ACTIVIDADES MESES
Abril Mayo Junio Julio
1 Socializacion de
la propuesta
FASES DE CONSTRUCCION
) Descripcion  de
propuesta
Matriz de
3 requerimiento
A Objetivo de la
propuesta
Componentes
5 estructurales
(avance)
Componentes
6 estructurales
(final)
. Avance de la
propuesta
Fases de
8 implementacion
de la propuesta
Propuesta
° concluida
10 Entrega y
Socializacion
Fuente: Institucion Juan Montalvo




Dentro de esta investigacion se realizo la respectiva organizacion y se determiné los
requerimientos de las actividades mencionadas en el taller. Los recursos y factores que se
presentaron para la propuesta establecida a continuacién, se relatan los medios a utilizar

mediante una tabla.

Tabla 5. Recursos humanos y materiales

Actividad: construccion y Duracion 1 semanas
socializacion
TALENTO HUMANO
No Denominacién Tiempo Costo Total
1 Autor 16 semanas 0,00 $0,00
Subtotal

B.- Recursos Materiales

No Descripcion Cantidad Pr_eCi(_) Precio total
Unitario
1 Pasajes 1 33,00 33,00
2 proyector 4 16,00 16,00
3 Impresiones 5 1,50 1,50
4 Lapiceros 4 1,50 1,50
5 Anillados 1 2,00 2,00
Subtotal $54

Total: =$ 54

Fuente: Institucion Juan Montalvo




CAPITULO 111

3. VALORACION DE LA FACTIBILIDAD

3.1. Analisis de la dimension técnica de implementacion de la propuesta

El documento presenta estrategias de creatividad e innovacion disefiadas para mejorar el
desarrollo del pensamiento en estudiantes de octavo afio del Colegio Juan Montalvo, por
lo que se presentaron estrategias basadas en el reconocimiento de la importancia del
pensamiento critico, la resolucion de problemas y la creatividad para el éxito académico
y personal de los estudiantes, surgida por las dificultades de los estudiantes. Los
resultados se obtuvieron mediante la recoleccion de informacion obtenida con

instrumentos aplicados en clase.

Esta propuesta tienen un alto grado de factibilidad debido a que se destaca principalmente
en la necesidad de implementar nuevas estrategias como lo son el design thinking el cual
es una metodologia activa, analisis de melodias, brainstorming, Storyboard, Mapas
mentales, Circuito de aprendizaje para un mejor desarrollo del pensamiento en los
estudiantes de octavo grado los cuales se identifican en que los docentes contintan
utilizando los enfoques tradicionales de ensefianza: Lo cual estd basado principalmente
en métodos tradicionales, como la exposicién y la memorizacién por tal motivo se
determind que no se fomenta el desarrollo del pensamiento critico, la resolucion de

problemas y la creatividad.

Por este motivo el taller de capacitacion que sera implementado en el colegio Juan
Montalvo tendra como beneficiarios a los docentes por consiguiente propone la
implementacidn de las siguientes estrategias de creatividad e innovacion las cuales son:
El Design thinking, Analisis de melodias, brainstorming, Drama creativo, Mapas
mentales, Circuito de aprendizaje. Estas estrategias de creatividad e innovacion tienen el
potencial de mejorar significativamente el desarrollo del pensamiento en los estudiantes
de octavo afio del Colegio Juan Montalvo, lo cual permitira a los estudiantes desarrollar
las habilidades necesarias para el éxito académico y personal en un mundo cada vez mas

cambiante y complejo.



3.2. Analisis de la dimension social de implementacion de la propuesta

Las estrategias de creatividad e innovacion para el desarrollo del pensamiento fomentan
de manera significativa a los estudiantes la cual mejora la resolucion de problemas logra
que su pensamiento sea independiente, por lo tanto, incrementa su confianza para
enfrentar desafios académicos y de la vida diaria. Por otra parte, no esta mas que estas
estrategias se pueden implantar a cualquier estilo de aprendizaje asegurando que todos

puedan beneficiarse.

La accion educativa se relaciona de manera directa con la dimensién social, por lo tanto,
con la presente propuesta de un seminario taller que permitira que el docente fomente la
formacion de ciudadanos competentes creativos y al ser estos, los estudiantes creceran
siendo jovenes con habilidades de pensamiento innovadoras y creativas, preparandolos
para asumir roles de liderazgo en sus comunidades, promoviendo la responsabilidad
social y el bienestar comun. Creando asi, desarrollo competitivo de los estudiantes en
calidad al perfil de salida que manifiesta el curriculo de educacion en donde sintetiza que

deben ser jovenes justos, innovadores y solidarios.

3.3. Analisis de la dimension econdmica de implementacion de la propuesta

Es fundamental indicar que la elaboracion del presente trabajo de investigacion implicd
un costo considerable, el cual se realiz6 mediante la recopilacion de fuentes bibliogréficas
que engloban las diferentes actividades y planteamiento de su elaboracion, como las
técnicas y métodos. Es de importancia manifestar que el costo economico fue de $54,00,
cuyo valor fue destinado a pasajes de transporte, alquiler de proyector, impresiones,
lapiceros, anillados, independientemente del uso de la laptop de los autores que fueron
muy importantes en el transcurso de la construccion del proyecto.

Por otra parte, conviene detallar que el financiamiento total fue responsabilidad de los
investigadores del proyecto, por lo que no se afectd a la institucion que nos dio la apertura.
El seminario-taller de creatividad e innovacion para el desarrollo del pensamiento es
relevante, por lo que permite aumentar el nivel creativo en los docentes, siendo
beneficiarios directos, y los estudiantes obtienen los resultados positivos de la

implementacién del taller por la efectividad del proyecto.



3.4. Analisis de la dimension legal de implementacion de la propuesta

Las leyes expuestas en el marco legal del primer capitulo destacaron en nuestra
investigacion debido a su importancia que respalda y garantiza el derecho a la educacion
integral y de calidad en Ecuador. Cada una de estas normativas aborda aspectos
fundamentales para comprender como se estructura y se protege el sistema educativo en
el pais; por tal motivo, elegimos los siguientes:

La Constitucion del Ecuador del 2008, en su articulo 27, establece los principios de la
educacion ecuatoriana. Se destaca la educacion centrada en el ser humano, lo cual busca
garantizar el desarrollo holistico de los individuos en un ambiente de respeto a los
derechos humanos, al medioambiente y sobre todo a la democracia. Este enfoque se alinea
con el fomento de la participacion, inclusién, diversidad, calidad y calidez educativa,
promoviendo valores como la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz.
Asimismo, se enfatiza el estimulo al sentido critico, al arte, la cultura fisica, y al desarrollo
de competencias y capacidades para la creacion y el trabajo, reflejando un compromiso

integral hacia una formacién integral de los ciudadanos.

Por otra parte, tenemos que la Ley Organica de Educacion Intercultural amplia este marco
constitucional al establecer principios y fines especificos que orientan la educacion
ecuatoriana en el contexto del Buen Vivir, la interculturalidad y la plurinacionalidad. En
su articulo 1, este garantiza el derecho a la educacién y define los objetivos generales para
desarrollar la personalidad, capacidades y potencialidades de los estudiantes, ademas de
promover la igualdad de género, la no discriminacién, la valoracion de las diversidades,
la participacion, la autonomia y la cooperacion, fundamentales para una educacién

inclusiva y equitativa.

El marco curricular competencial de aprendizajes es un documento obligatorio que
especifica las habilidades que los estudiantes del Sistema Educativo Nacional deben
adquirir durante su formacion académica. Este marco estd conformado por la descripcién
de las competencias, perfiles de salida y elementos de competencia que se desarrollan en

cada nivel y subnivel educativo.

El articulo 343 de la norma constitucional establece que el Sistema Nacional de
Educacion pretende desarrollar las capacidades individuales y colectivas de la poblacion,

promoviendo el aprendizaje, la generacion y aplicacion de conocimientos, técnicas,



saberes, artes y cultura. Este sistema debe centrarse en el sujeto que aprende, y operar de
manera flexible, dindmica, inclusiva, eficaz y eficiente. Ademas, debe integrar una
perspectiva intercultural que respete la diversidad geografica, cultural y linglistica del

pais, asi como los derechos de las comunidades, pueblos y nacionalidades.



4. CONCLUSIONES

1. La relacion entre los sistemas educativos tradicionales y las demandas de un
mundo en evolucion es evidente. La resistencia al cambio en algunos docentes
dificulta la implementacion de estrategias innovadoras, como se evidencia en los
resultados de los estudiantes que muestran deficiencias en habilidades claves

necesarias en la sociedad actual.

2. La capacitacion continua y el desarrollo profesional son fundamentales para que
los docentes implementen nuevas estrategias educativas. Las autoridades
educativas deben abordar la falta de recursos y capacitacion, ya que esto asegurara
que los docentes estén preparados para adaptarse a un entorno en constante
cambio, mejorando asi el aprendizaje y desarrollo de los estudiantes.

3. Las instituciones educativas deben fomentar una cultura de innovacion que
promueva la experimentacion, el aprendizaje continuo y el intercambio de ideas
entre docentes y estudiantes. Este enfoque requiere un compromiso colectivo para
superar el temor al fracaso y adoptar una mentalidad de mejora constante, lo que
enriquecera el proceso educativo y beneficiara el desarrollo integral de todos los

participantes.



5. RECOMENDACIONES

1. Para alinear los sistemas educativos con las demandas del mundo actual, es
fundamental fomentar la adopcion de estrategias innovadoras por parte de los
docentes, proporcionando formacién continua y recursos adecuados. Esto mejora
los resultados de los estudiantes en competencia esencial, como el pensamiento

critico, la resolucion de problemas y la competencia digital.

2. Promover un ambiente escolar que valore la experimentacion y el aprendizaje
continuo. Incentivar a los docentes a probar nuevas ideas y compartir experiencias

entre ellos puede ayudar a superar el temor a enfrentarse a problemas futuros.

3. Las instituciones educativas deben implementar iniciativas que fomenten una
cultura de innovacion, promoviendo la experimentacién, el aprendizaje continuo
y el intercambio de ideas entre docentes y estudiantes. Para lograrlo, es importante
cultivar un compromiso colectivo que supere el temor al fracaso y adopte una
mentalidad de mejora constante, lo que enriquecerd el proceso educativo y

beneficiara el desarrollo integral de todos los participantes.
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7. ANEXOS

Anexo A. Formato de la encuesta

ENCUESTA ESTUDIANTE

1. ¢Cuéntas horas a la semana dedicas a actividades que fomentan la
creatividad e innovacion?

e Menos de 1 hora

e 1-3 horas

e 3-5horas

e Mas de 5 horas

2. ¢Qué tipo de actividades consideras mas efectivas para mejorar el
pensamiento creativo?

e Arte y expresion creativa

e Resolucion de problemas

e Juegos de rol y simulacion

e Proyectos de investigacion independiente

3. ¢Crees que la educacion actual promueve suficientemente la creatividad y
la innovacion?

o Si

e No

¢ No estoy seguro/a

4. ¢Queé tan importante crees que es el papel de la tecnologia en el desarrollo
del pensamiento creativo?

e Muy importante

e Algo importante

¢ No muy importante

¢ No importante en absoluto

5. ¢Qué obstaculos encuentras con mas frecuencia para desarrollar el
pensamiento creativo en el entorno escolar?

e Falta de tiempo

o Falta de recursos

o Falta de apoyo de los profesores



10.

Falta de inspiracion

¢ Crees que el fomento de la creatividad y la innovacion podria mejorar el
rendimiento académico?

Si

No

No estoy seguro/a

¢ Qué estrategias crees que podrian implementarse para mejorar el
desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes de octavo afio?
Incorporar mas proyectos practicos

Fomentar la colaboracion entre estudiantes

Proporcionar més oportunidades para la experimentacion

Introducir métodos de ensefianza mas interactivos

¢ Consideras que la colaboracion y el trabajo en equipo son importantes
para desarrollar la creatividad y la innovacion?

Si, muy importante

Si, algo importante

No muy importante

No importante en absoluto

¢Has experimentado alguna situacion donde la creatividad e innovacion
hayan sido clave para resolver un problema académico?

Si

No

¢le gustaria que se implementaran mas actividades creativas e innovadoras
en el curriculo escolar?

Si

No

No estoy seguro/a



Anexo B. Formato de la entrevista

ENTREVISTA A DOCENTES

1. Qué desafios has enfrentado al intentar incorporar estrategias de creatividad e

innovacion en el aula de octavo afio?

2. Qué recursos 0 apoyos consideras necesarios para implementar con éxito estas

estrategias?

3. Como evalua el impacto de las actividades creativas e innovadoras en el

aprendizaje y el desarrollo del pensamiento de los estudiantes?

4. Qué papel crees que juega la motivacién del estudiante en el éxito de estas
estrategias?

5. ¢Has observado algun cambio en la actitud o enfoque de los estudiantes hacia el

aprendizaje después de implementar actividades creativas e innovadoras?

6. ¢ Qué opinas sobre la relacion entre la creatividad y el rendimiento académico en

estudiantes de octavo ano?

7. ¢Como adaptar estrategias de ensefianza para atender las diferentes necesidades

y estilos de aprendizaje de los estudiantes?

8. ¢ Qué sugerencias tiene para otros docentes que deseen integrar mas creatividad e

innovacion en su practica pedagogica?



9. ¢ Qué papel crees que juega el entorno escolar y la cultura del aula en el fomento
de la creatividad y la innovacion?

10.  ¢Consideras que la colaboracion entre docentes puede potenciar el desarrollo e
intercambio de estrategias creativas e innovadoras? ;Como lo facilitas en tu contexto

escolar?
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Anexo D. Resultados de la investigacion de campo
Cuadro 3. Horas que dedican a fomentar la creatividad e innovacion

Fomentar la creatividad e innovacion

Ponderacion Respuesta Porcentajes
Menos de 1 hora 102 85%
1-3 horas 14 12%
3-5 horas 3 2%
Mas de 5 horas 1 1%
Total 120 100%
Fuente: Encuesta estudiantes de octavo afio
Autores: Carolina Nieves — Angie Sarango

Gréfico 1. Horas que dedican a fomentar la creatividad e innovacion

Horas que dedican a fomentar la creatividad e
innovacién

B Menos del hora l 1-3 horas [ 3-5 horas [ Més de 5 horas

2% 1%

12%

Fuente: Tabla N°1
Autores: Carolina Nieves- Angie Sarango

Anélisis: Segun los resultados extraidos, el 85% representa el méas alto porcentajes
manifiestas que los estudiantes de octavo afio, han reconocido que menos de 1 hora
dedican su tiempo en actividades que fomenten la creatividad e innovacién mientras que

el 12% manifiesta que de 1-3 horas por Gltimo el 2% y el 1% de 3 a 5 horas 0 mas.

Interpretacion: Estos resultados sugieren que la mayoria de los estudiantes de octavo
afio dedican poco tiempo a actividades que fomenten la innovacién, por lo que se requiere
fomentar o promover mas oportunidades para los estudiantes que estimulen su creatividad
e innovacion. Esto es crucial para su desarrollo personal y habilidades futuras en un

mundo cada vez mas orientado a innovar.



Cuadro 4. Tipos de actividades

Tipos de actividades

Ponderacion Respuesta Porcentajes
Arte y expresion creativa 117 97%
Resolucién de problemas 0 0%
Juegos de rol vy 3
simulacion 3%
Proyectos de
investigacion 0 0%
independiente
Total 120 100%
Fuente: Encuesta estudiantes de octavo afio
Autores: Carolina Nieves — Angie Sarango

Gréfico 2. Tipos de actividades
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Fuente: Tabla N°2

Autores: Carolina Nieves- Angie Sarango

Analisis: de los 120 estudiantes que representa el 100% mencionaron que los docentes
en su mayoria hacer uso del tipo de estrategia Artes y Expresion creativa mientras que

solo el 3% manifestd que casi nunca utilizan el juego del rol o simulacion estas fueron las

opciones mas seleccionadas

Interpretacion: estos resultados resaltan que la mayoria de los estudiantes se inclinan a
la estrategia de Artes y expresion creativa es la opcion que mas relacionan con la
asignatura de ECA. Puede reflejar la escasa variedad de estrategias pedagdgicas utilizadas
por el docente, lo que podria limitar la experiencia de aprendizajes que el estudiante
requiere y su capacidad de desarrollar habilidades. En general, se resalta la importancia

de diversificar las estrategias pedagogicas utilizadas dentro del aula para promover un

aprendizaje mas completo y enriquecedor.




Cuadro 5. Educacion actual

Educacion Actual

Ponderacion Respuesta Porcentajes
Si 0 0%
No 120 100%
Total 120 100%

Fuente: Encuesta estudiantes de octavo afo
Autores: Carolina Nieves — Angie Sarango

Anélisis: respecto a los 120 encuestados, que son al 100%, mencionaron que estan de

acuerdo en que la educacion actual no promueve suficiente la creatividad y la innovacion.

Interpretacion: el hecho de que el 100% de los 120 encuestados esta de acuerdo en que
la educacion actual no promueve suficientemente la creatividad y la innovacion es un
hallazgo significativo. Estos resultados subrayan la necesidad de reformas en el sistema
educativo para asegurar que se promueva de manera efectiva la creatividad y la
innovacion entre los estudiantes. Esto podria implicar cambios en los planes de estudio,
la capacitacion docente en métodos pedagdgicos que fomenten la creatividad, y la
asignacion de recursos para actividades y proyectos que estimulen la imaginacion y la

innovacion.




Cuadro 6. Tecnologia para desarrollo del pensamiento

Tecnologia para desarrollo del pensamiento

Ponderacion Respuesta Porcentajes
Muy importante 100 83%
Algo importante 20 17%
No muy importante 0 0%
No Importante en 0 0%
absoluto

Fuente: Encuesta estudiantes de octavo afio
Autores: Carolina Nieves — Angie Sarango
Gréfico 3. Tecnologia para el desarrollo del pensamiento
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Fuente: Tabla N°4
Autores: Carolina Nieves- Angie Sarango

Anélisis: segun los datos extraidos el 83% de estudiantes manifiesta que la tecnologia es
muy importante para el desarrollo del pensamiento mientras que el 17% selecciono la
opcidn de “Algo muy importante” lo que demuestra que el uso de esta herramienta es de

total importancia y debe ser implementada.

Interpretacion: Los datos indican que una gran mayoria, el 83% de los estudiantes,
considera que la tecnologia es muy importante para el desarrollo del pensamiento. Esto
sugiere que los estudiantes perciben la tecnologia como una herramienta fundamental
para promover habilidades cognitivas y de pensamiento critico. En conjunto, estos
resultados enfatizan la importancia de integrar la tecnologia de manera efectiva en el

entorno educativa.




Cuadro 7. Obstaculos frecuentes

Obstaculos Frecuentes

Ponderacion Respuesta Porcentajes
Falta de tiempo 50 42%
Falta de recursos 10 8%
Falta de apoyo de los 60 50%
profesores
Falta de inspiracion 0 0%
Fuente: Encuesta estudiantes de octavo afio
Autores: Carolina Nieves — Angie Sarango

Grafico 4. Obstaculos frecuentes
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Fuente: Tabla N°5

Autores: Carolina Nieves- Angie Sarango

Analisis: en las encuestas realizadas podemos evidenciar estos datos el 50% de los
estudiantes mencionan que uno de los obstaculos mas evidentes es la falta de apoyo de

parte de los maestros y otra parte que viene hacer el 42% manifiesta que es por la falta de

tiempo y un minimo porcentaje que es el 8% la falta de recursos.

Interpretacion: Estos resultados sugieren que hay areas especificas que podrian ser
mejoradas para fomentar un entorno educativo mas propicio para la creatividad y la
innovacion. Esto podria proporcionar mas apoyo y capacitacion a los maestros, asignar

mas tiempo para actividades creativas en el curriculo y garantizar el acceso a los recursos

necesarios para promover la creatividad y la innovacion en el aula.




Cuadro 8. Rendimiento académico

Rendimiento académico

Ponderacién Respuesta Porcentajes
Si 117 97%
No 0 0
No estoy seguro/a 3 3%
Total 120 100%

Fuente: Encuesta estudiantes de octavo afio
Autores: Carolina Nieves — Angie Sarango

Gréfico 5. Rendimiento académico
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Fuente: Tabla N°5
Autores: Carolina Nieves- Angie Sarango

Anélisis: segun los datos arrogados por las encuestas el 97% si considera que el fomentar
estrategias de creatividad e innovacién podria mejorar el rendimiento académico en

cambio un 3% no esta seguro de esta opcion.

Interpretacion: En general, estos resultados respaldan la importancia de integrar
estrategias que promuevan la creatividad y la innovacion en el curriculo educativo, ya
que se perciben como factores que pueden contribuir significativamente al rendimiento

académico de los estudiantes.



Cuadro 9. Implementacién de estrategias

Implementacion de estrategias

Ponderacion Respuesta Porcentajes
Ingor_porar mas  proyectos 0 0%
practicos
Fomentar _ la colaboracion 120 100%
entre estudiantes
Proporcionar mas
oportunidades para la 0 0%
experimentacion
Total 120 100%
Fuente: Encuesta estudiantes de octavo afio
Autores: Carolina Nieves — Angie Sarango

Gréfico 6. Implementacion de estrategias

Analisis: de acuerdo con los datos obtenidos sobre la implementacion de estrategias de
creatividad e innovacién el 100% de los estudiantes manifestaron que fomentar la

colaboracion entre estudiantes mejorara su desarrollo del pensamiento.

Interpretacion: Estos resultados sugieren que fomentar la colaboracion entre estudiantes
deberia ser una prioridad en los entornos educativos, ya que se reconoce como una
estrategia efectiva para mejorar el desarrollo del pensamiento y promover la creatividad

y la innovacion en el aula.



Cuadro 10. Trabajo en equipo

Trabajo en equipo

Ponderacion Respuesta Porcentajes
Si, muy importante 120 100%
Si, algo importante 0 0%
No muy importante 0 0%
No Importante en 0 0%
absoluto
Total 120 100%

Fuente: Encuesta estudiantes de octavo afio
Autores: Carolina Nieves — Angie Sarango

Gréfico 7. Trabajo en equipo

Anélisis: el resultado de la encuesta realizada por los estudiantes menciona que el 100%
de los participantes eligié que Si, muy importante lo que evidencia que el trabajo en

equipo y la colaboracion ayudan a desarrollar la creatividad e innovacion dentro del aula.

Interpretacion: estos resultados respaldan la importancia de promover el trabajo en
equipo y la colaboracion en el aula como parte integral de las estrategias para fomentar
la creatividad y la innovacion entre los estudiantes.



Cuadro 11. Trabajo en equipo

Problemas académicos

Ponderacion Respuesta Porcentajes
Si 0 0%
No 120 100%
Total 120 100%

Fuente: Encuesta estudiantes de octavo afo
Autores: Carolina Nieves — Angie Sarango

Graéfico 8. Trabajo en equipo

Analisis: los datos lanzados por las encuestas realizadas a los estudiantes mencionan que
el 100% no ha experimentado situaciones donde la creatividad e innovacion hayan sido

clave para resolver un problema académico.

Interpretacion: los resultados sefialan la necesidad de revisar y adaptar las practicas
educativas para proporcionar a los estudiantes mas oportunidades para desarrollar y
aplicar creatividad e innovacién en la resolucion de problemas académicos. Esto podria
implicar cambios en el curriculo, la implementacion de proyectos interdisciplinarios y

una mayor atencion a la ensefianza de habilidades creativas y de resolucion de problemas.



Cuadro 12. Curriculo escolar

Curriculo Escolar

Ponderacion Respuesta Porcentajes
Si 120 100%
No 0 0%
No estoy seguro/a 0 0%
Total 120 100%

Fuente: Encuesta estudiantes de octavo afio
Autores: Carolina Nieves —

Angie Sarango

Grafico 9. Curriculo escolar

Analisis: un 100% de los estudiantes que fueron encuestados estan de acuerdo de que

estas estrategias de creatividad e innovacién sea implementadas dentro del curriculo

escolar y apoyan con totalidad esta propuesta

Interpretacion: Estos resultados son alentadores y respaldan la idea de que existe una
demanda por parte de los estudiantes para un enfoque educativo més orientado hacia la
creatividad y la innovacién. Esto subraya la importancia de que los educadores y los
responsables de la toma de decisiones en el ambito educativo consideren seriamente la

integracion de estrategias creativas e innovadoras en el curriculo escolar para satisfacer

las necesidades y expectativas de los estudiantes.




Anexo E. Memoria fotografica

Evidencias fotografias de las evaluaciones y encuestas realizadas
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Anexo G. Oficio de soporte investigativo

Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Machala, 20 de noviembre del 2023

Sra.
Lcda. Aracely Suarez Jordén Mgs.
Rector(a)

Colegio de Bachillerato “Juan Montalvo”

Presente

De mi consideracién:

Nosotros, Nieves Silva Maria Carolina; Sarango Ortega Angie Janeth, estudiantes del
SEPTIMO P.A paralelo “A” jornada Diurna Periodo 2023-2 de la carrera de Educacién Basica
me dirijo a Ud. de la manera que expresamos nuestro cordial y atento saludo, a la vez que e
damos a conocer que en este semestre nos corresponde iniciar nuestro proceso de titulacién
previo a la obtencién del titulo de Licenciados en Educacién Bésica, por lo que de la manera
més comedida posible le solicitamos autorizacién para poder realizar nuestro trabajo de

titulacién como requisito para poder cumplir con nuestro trabajo de titulacién.

Esperando su respuesta positiva anticipamos nuestra gratitud.
Atentamente,

) <
F
C.I. 070690642-7




COLEGIO DE BACHILLERATO “JUAN MONTALVO”
NOCTURNA - DIURNA
Machala - El Oro - Ecuador

" SECCION: RECTORADD
ASUNTO: RESPUESTA A SOLICITUD DE AUTORIZACION PARA REALIZAR EL PROCESO DE TITULACION

= INVESTIGACION DE CAMPO
Machala, 20 de noviembre del 2023
OFICIO N2 0201 R-CBIM
Srtas,
ESTUDIANTES DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
Presente.-

De mis consideraciones:

Reciban un cordial y afectuoso saludo, el motivo de la presente es con la finalidad de comunicar que
luego de recibida la solicitud y sometida a andlisis se AUTORIZA la realizacién del proceso de
Titulacién en nuestra Institucion Educativa, especificamente a los octavos afios de Educacién General

Bdsica.
Ante lo expuesto, las Srtas. Nieves Silva Maria Carolina, y Sarango Ortega Angie Janneth, tiene

autorizacién para realizar su trabajo de investigacién para el PROCESO DE TITULACION previo a la
obtencién del TITULO DE LICENCIADA EN EDUCACION BASICA.

Particular que comunico para los fines pertinentes.

Atentamente;

RECTORA (E)
C.C. 0702661935

Direccién: Pichinchal callején Jambeli y 10 de Agosto
Teléfonos: 0729323-313 - 072967-941
Emall: 07h00002@gmail.com



Anexo H. Propuesta integradora

PROPUESTA INTEGRADOR A

Fortalecer a través de la capacitacion docente las estrategias de creatividad e innovacion
para el desarrollo del pensamiento en los estudiantes de octavo grado del colegio Juan
Montalvo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

-Desarrollar estrategias de creatividad e innovacion que se vinculen con el desarrollo del
pensamiento a través de debates, trabajos colaborativos e intercambio de ideas.

-Realizar un conjunto de actividades formativas que permitan el desarrollo de las
estrategias de creatividad e innovacion para la mejora del pensamiento.

Justificacion

Las alumnas de la carrera de licenciatura de educacion basica de la facultad de Ciencias
Sociales de la carrera de Educacion Bésica de la Universidad Técnica de Machala prevén
desarrollar un taller que fortalece estrategias de creatividad e innovacion para mejorar el
pensamiento en los estudiantes de octavo grado, para innovar la praxis docente,
promoviendo el mejoramiento de la calidad educativa.

El plan de capacitacién se relaciona con la propuesta de actividades que responden a las
necesidades de los estudiantes en el aula de clase, lo cual es evidente y preocupante, ya
que se observo un desinterés hacia aprender por eso surge idea de implementar una
capacitacion basada en estrategias de creatividad e innovacién para el desarrollo del
pensamiento, que propone, entre otras situaciones, fortalecer las habilidades de los
estudiantes frente a los nuevos retos que la sociedad educativa demanda, y que logra que
los docentes fortalezcan sus competencias. Con el breve analisis de esta informacion, se
identifica las principales tematicas a tratar en el taller, que a su vez permitira establecer
el nivel de competencias de los docentes.

Las estudiantes de la carrera de Educacion Basica de la Universidad Técnica de Machala

lograran fortalecer su campo de accién investigativa al consolidar procesos formativos,



de orientacion profesional, de vinculacion con la colectividad, de gestion y de
fortalecimiento de su rol docente. Al ser participes directos de esta propuesta, que
incorpora estrategias de creatividad e innovacion para el desarrollo del pensamiento, que
se consolida de manera efectiva las acciones planificadas y vinculadas a su labor

investigativa.

Se debe considerar que la propuesta considerada en este taller se determina segun
encuestas que fueron realizadas sobre las carencias de estrategias creatividad e
innovacion en sus asignaturas dadas a los estudiantes, por lo que queda el
direccionamiento que le daremos a esta tematica necesaria para promover la calidad en el

proceso de ensefianza y aprendizaje.
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La necesidad de mejorar la calidad educativa es
evidente en las aulas, especialmente ante el
desinteres creciente de los estudiantes hacia el
aprendizaje. En respuesta, las estudiantes de la
carrera de Licenciatura en Educacion Basica de la
Universidad Técnica de Machala han disediado un
taller para docentes que busca fortalecer
estrategias de creatividad e i1nnovacion. Este
taller, fundamentado en encuestas gque evidencian
la falta de estrategias efectivas, tiene como
objetivo mejorar el pensamient v la motivacion en
los estudiantes de octavo grado. Ademas, ofrece a
las futuras docentes una valiosa oportunidad para
consolidar su formacion profesional y su rol
investigative, contribuyendo al desarrollo de una

educacion mas innovadora y eficaz.
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OBJETIVO GENERAL

FORTALECER A TRAVES DE LA CAPACITACIGN DOCENTE
LAS ESTRATEGIAS DE CREATIVIDAD E INNOVACIGN
PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO EN LOS
ESTUDIANTES DE OCTAVO GRADO DEL COLEGIO JUAN
MONTALVO.

ORJETIVOS ESPECIFICOS

-DESARROLLAR ESTRATEGIAS DE CREATIVIDAD
INNOVACIGN QUE SE VINCULEN CON EL DESARROLLO
DEL PENSAMIENTO A TRAVES DE DERATES. TRARAJOS
COLAPORATIVOS E INTERCAMBIO DE IDEAS.

-REALIZAR  UN  CONJUNTO DE  ACTIVIDADES
FORMATIVAS QUE PERMITAN EL DESARROLLO DE LAS
TSTRATEGIAS DE CREATIVIDAD E INNOVACIGN PARA
LA MEJORA DEL PENSAMIENTO.



DIRIGIDO A:

EL PLAN DE CAPACITACIGN ESTA DIRIGIDO A
LOS DOCENTES DE OCTAVO GRADO DEL COLEGIO
JUAN  MONTALVO. CUYO PROPGSITO ES
FORTALECER SUS COMPETENCIAS. EN FUNCIGN DE
LA MEJORA DE SU GESTIGN DOCENTE.

COMPONENTES  ESTRUCTURALES QUE  SERAN
PRESENTADOS EN EL TALLER:

DESIGN THINKING.
ANALISIS DE MELODIAS.

PRAINSTORMING. \ /

STORYROARD

MAPAS MENTALES.

CIRCUITO DE APRENDIZAJE.



DESIGN THINKING

Se presenta como una metodologia para

G

desarrollar la innovacion lo cual se centra en los
estudiantes ofreciendo nuevos retos que detecten
necesidades para que por consiguiente exista una
solucion.

jcomo se implementa ?

) s (@) s ()

Etapa 1: Empatizar Etapa 2: Definir Etapa 3: Idear
La persona docente Se definen equipos de Se generan soluciones de
exp|ica al cub_ie‘ti'.ra da lo Trubl:ljo Yy se elabora un acuardo con la tematica
clase y expone las etapas andlisis de la problemética asignada
del métade

. < _____ S ‘ f‘

Etapa 5: Evaluar Etapa 4: Prototipar

Se inwolugran tante Se redliza un modelo de
persenas dacentes cams salusldn para el cass a

L |
estudiantodo paro evaluar resalver
& aute evaluar el pratetips



ANALISIS DE MELODIA

Es una estrategia la cual enciende todas las areas del
desarrollo intelectual, social y emocional, motoras, de
lenguaje y de capacidad integral de lectura y escritura.

(Como implementarlo?
« El docente primero tiene que seleccionar de la melodia

« Escucha activa: Reproducir la melodia y pedir a los
estudiantes que identifiquen el ritmo, la melodia y la
armonia.

« Discusion en grupo: Hablar sobre como la melodia
evoca emociones y como describen su estilo musical.

« Analisis de estructura: Analizar la estructura de la
melodia, como la introduccion, el desarrollo y el
climax.

- Contexto cultural: Explorar el contexto historico o
cultural de la melodia s1 es relevante.

Conocimiento

: . _» desimismo -
oo -

- \
i oy

I l
Pensa _

v

\
o .




PRAINSTORMING

Es una técnica de trabajo colaborativo cuva finalidad es adquirir
1deas que sean innovadores, por medio de la generacion de ideas
en torno a un tema que sea de Interés, por consigulente, el
objetivo de esta técnica es que. juntando las 1deas de los

integrantes del grupo. se podra seleccionar las mejores 1deas.

BRAINSTORMING

;Como implementarlo? BRAELS FENALYEN

* Primero el docente debe mtrodueir el GPUR QUE Y cﬂMU HACER UN
tema. BRAINSTORMING?

TEORIA PRACTICA
+ Establecer reglas simples: Animar a los

estudiantes a sugenr tantas i1deas como

sea posible sin juzgar. @

Objetivo

» Generacion de ideas: Invitar a los
estudiantes a compartir hibremente sus

1deas mientras las registras visualmente.

+ Discusion y refinamiento: Facilitar una
breve dicusion para explorar v mejorar
las 1deas mas prometedoras.

+ Seleccion y seguimiento: Evaluar y
seleccionar las mejores ideas para seguir

trabajando en ellas, s1 es necesario.




STORYBOARD

Un storyboard es una serie de cuadros o paneles que représentan las
secuencias de eventos en un provecto. similar a un comic. En el
contexto educativo. puede avudar a planificar la estructura de una
lece1én o unidad.

Beneficios del Storyboard en Clases

+ Visualizacién: Facilita la visualizacion de la secuencia de la
leceidn o unidad.

+ Organizacién: Avuda a organizar el contenido de manera légica.

+ Claridad: Ofrece clanidad sobre el flujo de la ensefianza v los

puntos clave,

. Como implementarlo?

+ Definir el Objetivo de la Leccion o ¢
% m@%

+ Crear un Guion para el Storyboard.

+ Disediar el Storyboard.

+ Revizar v Ajustar el Storvboard Medios
- Pmpun:ta digitales B
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MAPAS MENTALES Ql

Esta estrategia facilita el aprendizaje lo que

pemite visializar ideas en forma de esquemas y
con plabras claves que les ayudara a una mejor
comprension

algunos ejemplos:
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=

su conocimiento en su totalidad impulsando el
aprendizaje activo, colaborativo vy reflexivo
tambien incrmenta habilidades practicas y critico
mediante la creacion de estaciones o actividades

W/' v
CIRCUITO DE APRENDIZAJE
O APRENDIZAJE POR ESTACIONES

esta estrategia busca que el estudiante desarrolle

~AN\

que los estudiantes rotan para completar. Cada

estacion aborda un aspecto diferente del tema en
estudio, proporcionando una experiencia de
aprendizaje dinamica e interactiva

ilene pedeniey aplicar exla
nctedelegia cr el aula?

A nivel individual: i frabajames
con grupes reducides, pedemes
permitirnes el luje de trabajar
cierfes aspectos de forma
individual.

= A ivel grupel: esto favorece el
oprendizaje cooperative, Ademds,
pedemes ir combinande los
grupos, faveredendo asi
cohesicn arupal y un clima de
confianza que faverece ¢

apferdi:c‘lja

AN

ilemie pederrey ircluiy ela
rwto«lobaiw er el aula?

# La primera opcién es utilizar esta forma
de oprendizaje pora conecer los
CONDCIMIENTCS PREVIDS scbre una
IWNIDAD que tienen nuestros alumnos/os.
Presentamos diferentes contenidos en las
diferentes estaciones de aprendizaje, de
forma que nos permita obfener
informacién del nivel de cada alurane/a.

& Lo sequnda opcién que os propenge pera
oplicar esta mahdaloyn #s come ferma
de evaluacién. Horemes Jo misme que en
el apartade anferior pere esta vez como

sustiute d¢ un examen fradicienal.
Aplicarle de este mede suele disminuirles
niveles de estrés del dumpade,

T A VM™\N\AAA
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Anexo J. Capturas de cita

Namero de 1

cita

N. de pagina P. 136

Autor Edith Vasquez

Afo de 2022

publicacion

Link https://revistainnovaeducacion.com/index.php/rie/article/view/548/
523

ISSN ISSN: 2664-1496 ISSN-L: 2664-1488

Capture de la
cita subrayada

Guilford (1977) sefala que la mejor manera de incentivar la innovacion y educacion para el cambio es educar
creativamente. La creatividad cumple un rol importante en la vida diania, pues facilita la solucion de problemas,
la adaptacion al cambio, la generacion de nuevas manifestaciones artisticas y cientificas, el nacimiento de nuevas

ideas o productos y demds.

Capture de la
portada del
articulo

Revista Innova Educaciéon

www.revistainnovaeducacion.com

ISSN: 2664-1496 ISSN-L: 2664-1488

Editada por: Instituso Universitanio de Innovacién Ciendia y Tecnologia Inudi Perd

ecido. T0B/2020 Aceptado S0/1272021 Puticaco 1811272021

PALABDAS 01 AVE BECIMIEM 3 miston fom sotammehoer miidanr e Al Masarmiln Aal maneamianis easteo - 1o



https://revistainnovaeducacion.com/index.php/rie/article/view/548/523
https://revistainnovaeducacion.com/index.php/rie/article/view/548/523

NuUmero de cita 2
N. de pagina 1064
Autor Moreira José

Ao de publicacion

2021

Link

10.23857/pc. v6i3.2421

ISSN

ISSN: 2550 - 682X

Capture de la cita
subrayada

El modelo Design thinking, va dinigido a comprender las necesidades del mundo extenor para
idear productos o servicios de éxito, para 1o que se vale de distintas técnicas, que pucden oblener
beneficios miltiphes como la confianza hacia los demds, la sensibilidsd y la mentalidad
innovadors (Cantos Intriago & Moascrrate Yagual, 2018),

Capture de la portada
del articulo

Pol Con. (Fdichia st %) Vol & Ne 3
Mares 2021, . 108201074
SN 2440 . N

DOL: 102N pe v 2421

Polo del Conocimiento

El modelo Design thinking como extrategia pedagogicn en la ensefianza-
apeendizaje en la educacion superior

The Design thinking model as a pedagogical strategy in teaching-learning in
higher education

O modelo de Design thinking come estratégia pedagigice de ensino-
aprendizagem no ensino superior




NUmero de cita 3
N. de pagina 511
Autor Villalobos Erwin

Afio de publicacion

2023

Link

https://produccioncientificaluz.org/index.php/rcs/index

ISSN

ISSN: 1315-9518

Capture de la cita
subrayada

En este marco resulta de gran
importancia desarrollar competencias para
el trabajo colaborativo, retroalimentacion
entre pares e ideas variadas en las distintas
etapas del proceso de abordaje de provectos
de arquitectura desde la composicion. Por
ello, se propone trabajar en la asignatura de
Composicion I, de la carrera de Arquitectura,
la aplicacién de técnicas de pensamiento de
disefio (Design Thinking).

Capture de la portada
del articulo

L e
Metodologia Design Thinking en la
ensenanza universitaria para el desarrollo y
logros de aprendizaje en arquitectura’”



https://produccioncientificaluz.org/index.php/rcs/index

NuUmero de cita

4

N. de pagina

756

Autor

Jessica Johanna Tapia-Vélez; Darwin Gabriel Garcia-Herrera;
Juan Carlos Erazo-Alvarez; Cecilia Ivonne Narvaez-Zurita

Afio de
publicacion

Arfio 2020

Link

https://revistas.cun.edu.co/index.php/negonotas/article/view/59
2/442

ISSN

ISSN: ISSN: 2542-3088

Capture de la cita
subrayada

Mo o afirma (Leiva-Sanchez. 2016). oS mMaesiros Qe tener VOCHCIOnN Sn el anss e
matematicas para No INsttuir deficiencias en el desarrollo del razonamiento 10gico: asi
o ar. aue 81 BIUMNG Ser dINAMICO Y actor
PriNcipal de 1 CONSIruCCION g SU CONOCIMIeNtS Para egar & un aprendizaje SIgnincanve;
D 10 SXPUBSIO anternorments el docente Pars un Bp je e@n 1os est
us Y permanents sobre las diferente

deve se de

Capture de la
portada del
articulo

http://dx.doi.org/10.35381/r.k.v5i1.808

Aprendizaje Basado en Problemas como estrategia didactica para el desarrollo
del razonamiento logico matematico

Problem-Based Learning as a didactic strategy for the development of
mathematical logical reasoning

Jessica Johanna Tapia-Vélez
essica tapia@psg ucacue eduec

Universidad Catdlica de Cuenca, Azogues
Ecuador
hitps:/lorcid.org/0000-0002-6812-7230

Darwin Gabriel Garcia-Herrera
dggarciah@ucacue edu ec
Universidad Catdlica de Cuenca, Azogues
—



https://revistas.cun.edu.co/index.php/negonotas/article/view/592/442
https://revistas.cun.edu.co/index.php/negonotas/article/view/592/442

Autor

1. Maria Lucia Lema-Paucar
2. Robertson Xavier Calle-Garcia

Afio de
publicacion

2021

Link

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8385869

ISSN 2477-8818

C aptu ra de Las necesidades actuales de la sociedad implican crear nuevas estrategias, que contribuya con el

cita desarrollo del aprendizaje de los estudiantes, la aplicacién de contenidos, métodos, tecnologia o

sub raya da instrumento de evaluacién facilita el desarrollo del pensamiento, dando un enfoque centrado en la
accion del docente, en el estilo de ensefianza, que fundamenta una sistematicidad en proceso de

Captu 2 de TerSpeCTVESTITeTO TS parTOTSITOTATeTp TormTcTeTToS ™ SreTrUASTCIrTITeTT

| a po rtad a DOI: http://dx.doi.org/10.23857/dc.v7i1.1694

del articulo

Ciencias de la Educacién

Articulo de revision

Perspectivas metodolégicas para desarrollar el pensamiento critico en los
estudiantes de la bdsica media

Methodological perspectives for developing critical thinking in middle basic
students

Perspectivas metodologicas para desenvolver o pensamento critico em alunos do
ensino médio



https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8385869

NUmero de cita 2
N. de pagina 1064
Autor Moreira José

Afio de publicacion

2021

Link

10.23857/pc. v6i3.2421

ISSN

ISSN: 2550 - 682X

Capture de la cita
subrayada

El modelo Design thinking, va dirigido a comprender las nocesidades del mundo extenior par
idear productos o eTvicios de Exito, para lo que se vale de distintas 1écnicas, que pucden oblencr
beneficios miltiples como la confianza hacia los demds, la sensibilidad y la mentalidad
innovadora (Cantos Intniago & Moascrrate Yagual, 2018).

Capture de la portada
del articulo

Pol Con. (Fdickia st %) Vol & N )
Mares 2021, pp 10820074
ISSN: 2440 . s\

DOL 102K pe v 2421

Polo del Conocimiento

El modelo Design thinking como extrategia pedagogicn en la ensedanza-
aprendizaje en la educacion superior

The Design thinking model as a pedagogical strategy in teaching-learning in
higher education

O modelo de Design thinking come estratégia pedegigice de ensino-
aprendizagem no ensino superior




NuUmero de cita 3
N. de pagina 511
Autor Villalobos Erwin

Ao de publicacion

2023

Link

https://produccioncientificaluz.org/index.php/rcs/index

ISSN

ISSN: 1315-9518

Capture de la cita
subrayada

En este marco resulta de gran
importancia desarrollar competencias para
el trabajo colaborativo, retroalimentacion
entre pares e ideas variadas en las distintas
etapas del proceso de abordaje de provectos
de arquitectura desde la composicion. Por
ello, se propone trabajar en la asignatura de
Composicion II, de la carrera de Arquitectura,
la aplicacién de técnicas de pensamiento de
disefio (Design Thinking).

Capture de la portada
del articulo

A g bodsopm Dwegn Dhedany »
Metodologia Design Thinking en Ia
ensenanza universitaria para el desarrollo ¥
logros de aprendizaje en arquitectura’



https://produccioncientificaluz.org/index.php/rcs/index

NUmero de cita

4

N. de pagina 756

Autor Jessica Johanna Tapia-Vélez; Darwin Gabriel Garcia-Herrera;
Juan Carlos Erazo-Alvarez; Cecilia lvonne Narvéez-Zurita

Ao de Afo 2020

publicacion

Link

https://revistas.cun.edu.co/index.php/negonotas/article/view/592/
442

ISSN

ISSN: ISSN: 2542-3088

Capture de la
cita subrayada

Como lo afirma (Leiva-Sanchez. 2016). IoSMEESros deben tensr VoCacion anel anes de
matematicas para no INstituir deficlencias en el desarrollo del razonamiento logico: asi
_ Que permitan al slumno ser dinamico y actor
prncipal de ta on de su para llegar & un aprendizaje sIgnIicanve,
De 10 expuUesto anteriorments el doCente PAra CONSIrUIr Un B! je en los
ageve se de v sobretas diferente

Capture de la
portada del
articulo

serdisciplinaria KOINONLA

http://dx.doi.org/10.35381/r.k.v5i1.808

Aprendizaje Basado en Problemas como estrategia didactica para el desarrollo
del razonamiento logico matematico

Problem-Based Learning as a didactic strategy for the development of
mathematical logical reasoning

Jessica Johanna Tapia-Vélez
lessica tapia@psg.ucacue edu.ec
Universidad Catdlica de Cuenca, Azogues
Ecuador
https://orcid.ora/0000-0002-6812-7230

Darwin Gabriel Garcia-Herrera
dggarciah@ucacue edu ec
Universidad Catdlica de Cuenca, Azogues
—



https://revistas.cun.edu.co/index.php/negonotas/article/view/592/442
https://revistas.cun.edu.co/index.php/negonotas/article/view/592/442

Autor 1. Maria Lucia Lema-Paucar

2. Robertson Xavier Calle-Garcia
Afio de | 2021
publica
cion
Link https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8385869
ISSN 2477-8818
Captur Las necesidades actuales de la sociedad implican crear nuevas estrategias. que contribuya con el
ade desarrollo del aprendizaje de los estudiantes, la aplicacion de contenidos, métodos, tecnologia o
cita instrumento de evaluacién facilita el desarrollo del pensamiento, dando un enfoque centrado en la
sub raya accién del docente. en el estilo de ensefianza. que fundamenta una sistematicidad en proceso de
da
Captur TSP TS T OO TO ZTC TS P e SO T ! IO CT T TC o T TS SO AT SCTe T SISO TITeTTeT
adela DOI: http://dx.doi.org/10.23857/dc.v7i1.1694
portada Ciencias de la Educacién
del Atrticulo de revisién
articulo Perspectivas metodologicas para desarrollar el pensamiento critico en los

estudiantes de la bdsica media

Methodological perspectives for developing critical thinking in middle basic
students

er: ivas me jgicas para desenvolver o pensamen ritico em alun
Perspectivas metodologicas desenvolver o samento critico lunos do
ensino médio



https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8385869

Autor 1. José Ramoén Martinez Pérez
2. Yenny Ferras Fernandez
3. Lourdes Leonor Bermudez Cordovi
Ano de 2020
publicacion
Link http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci arttext&pid=S2077-
28742020000400105
ISSN 2077-2874
Cath ra de | rendimiento académico constituye una de las principales variables en educacion y dada su importancia ha s
cita b'to de merusas investacines esde dierus enfnue te:’lriu mtoda[bins. = :ceto inalun
subrayada
Captura de
la portada EDUMECENTRO
del articulo version On-fine 1SSN 2077-2874

EDUMECENTRO vol.12 no.4 Santa Clara oct.-dic. 2020 Epub 30-Dic-2020

ARTICULO ORIGINAL

Rendimiento académico en estudiantes Vs
factores que influyen en sus resultados: una
relacion a considerar

Academic performance in students Vs factors that
influence their results: a relationship to consider



http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2077-28742020000400105
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2077-28742020000400105

Autor 1. Maria Echeverriborda
2. Cecilia Espasandin
3. Natalia Mallada

Afo 2021

de

public

acion

Link [ https://ojs.intercambios.cse.udelar.edu.uy/index.php/ic/article/view/288/
238

ISSN | 2301 - 0118

Captu | Con esto queremos decir gue con suas
ra de propios esfuerzos pueden hacer cier—
cita ta lectura, pero podrian alcanzar una
subra mejor comprensién si lo hacen con
yada ayuda de guias.

- o=

Captu

ade | Prcticas de lectura y escritura guiadas

la >

sora | 0l inicio de los estudios universitarios
da de' . . oy .
articu | GUided reading and writing practices at the

° beginning of university studies

Prdticas de leitura e escrita orientadas no
inicio dos estudos universitdrios



https://ojs.intercambios.cse.udelar.edu.uy/index.php/ic/article/view/288/238
https://ojs.intercambios.cse.udelar.edu.uy/index.php/ic/article/view/288/238

Autor

1. Wendy Linares

Afo de 2022

publicacion

Link https://www.revistainnovaeducacion.com/index.php/rie/article
/view/566/630

ISSN 2664-1488

Captura de cita
subrayada

e indicadores del curriculo nacional actual y los procesas pedagagicas y didacticos del nivel inicial con la
intencidn de desarrollar del pensamiento critico y creativo de los nifios y nifias de 5 afios de preescolar.

Captura de la
portada del
articulo

Rev. innova educ, {2022), Vol. 4 Nim. 3 pags. 168-184

Revista Innova Educacion %

www.revistainnovaeducacion.com

( RIE S
Kﬁ ISSN: 2664-1498 SSHV-L: 2664-1488

Editada por: Institute Universitario de Imovacién Ciencia y Tecnologla Iudi Perd

Estrategias lddicas para el pensamiento critico-creativo en rifics de cinco afios

Playful strategies for critical-creative thinking in five-year-ofdf children

Estratégias 10dicas para o pensamento ertico-criativo em erangas de cinco anes

Wendy Linres!
Univesidad César Vallejo, Chiclayo - Lambayeque, Per
https:/forcid.org/0000-0002-9315-891X
Imallapwn@ucwirtual edu.pe



https://www.revistainnovaeducacion.com/index.php/rie/article/view/566/630
https://www.revistainnovaeducacion.com/index.php/rie/article/view/566/630

Autor 1. Maria Leonela Pincay Parrales

Ao de 2021

publicacion

Link https://revistas.utm.edu.ec/index.php/Cognosis/article/view/39
01/4723

ISSN 2588-0578

Captura e ot | e e et s e a3 e

subrayada sobre los contenidos y conocimiento compartidos; de modo que, desarrolle su

pensamiento critico va sea. de manera individual o erupal.

Captura de la

©
N
")
potada de Revista Cognesis;
. ©
articulo ]
Revista de Eilesofia, Letras y Ciencias de la Educacion 4
Incidencia de la clase invertida en el desarrollo del pensamiento critico
AUTORA: Maria Leonela Pincay Parrales!
DIRECCION PARA CORRESPONDENCIA: maleopp@gmail.com
Fechaderecepcion: 10 - 09 - 2021 Fecha de aceptacién: 19 - 11 - 2021
Autor 1. Luis Alberto Nafez-Lira
2. Dally Mayer Gallardo-Lucas
3. Alicia Agromelis Aliaga-Pacore
4. Jorge Rafael Diaz-Dumont
Afo de 2020
publicacion
Link https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=585968118004
ISSN 2463-1469
Captura de La competencia lectora, segtin los niveles que evidencia su logro, exige que el lector reflexione,
cita evalte el texto, y emita una opinion justificada. Cuando una persona alcanza esta formacion,
subrayada S ' S o
Captu ra de Ia ;C?;f??"'c'm":l Alaga, A A,y Disz, R Gom0) “:u;:":)::mx:;::;l _
po rtada del 31-50. DOL: 10.17151/elen. 2020.22.2.3. §
, Estrategias didacticas en el desarrollo del pensamiento
artICUIO critico en estudiantes de educacién basica* E
Didactic strategies in the development of critical thinking 8
in secondary school students —
Luis Awserto NoRez-Lra™ -
Dauy Maver GauarDO-Lucas***
AUCIA AGROMEUS ALIAGA-PACORE®***
JoRrGE RaraEL Diaz-DumonTt®****



https://revistas.utm.edu.ec/index.php/Cognosis/article/view/3901/4723
https://revistas.utm.edu.ec/index.php/Cognosis/article/view/3901/4723
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=585968118004

Autor 1. Yenny Lucila Fonseca
2. Olga Lucia Castiblanco

Ano de 2020

publicacion

Link http://www.scielo.org.co/pdf/ted/n47/0121-3814-ted-47-111.pdf
ISSN 2665-3184

Captura de Hay algunas habilidades de pensamiento claramente definidas que se pueden
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