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RESUMEN 

 

En la presente investigación se aborda la importancia de desarrollar estrategias de 

creatividad e innovación para mejorar el pensamiento en los estudiantes de 8vo año, la 

misma que da respuesta a un estudio de campo de corte cuanti-cualitativo, lo cual se hace 

uso de instrumentos en los que destacan, la entrevistas, cuestionario de preguntas que 

facilitaron sistematizar la suficiente evidencia científica en función al objetivo planteado, 

de tal forma que las unidades de investigación están conformadas por docentes y 

estudiantes, de los que hay 5 docentes y 120 estudiantes.  

 

El proyecto se desarrolló con el diagnóstico del objeto de estudio, la identificación del 

problema central y definiendo objetivos de la investigación, cuyo objetivo principal es 

implementar estrategias que refuercen las habilidades, contradiciendo las pedagogías 

tradicionales centradas en la memorización y repetición en el colegio de bachillerato Juan 

Montalvo Machala, periodo 2023-2024. Por consiguiente, se identificaron las variables 

correspondientes.  

 

Las estrategias de creatividad e innovación y mejora del pensamiento, fueron el factor 

clave para desarrollar el marco teórico conceptual, es así que los resultados obtenidos con 

los instrumentos aplicados en el estudio permiten concluir que los maestros no aplican 

estrategias adecuadas para mejorar el pensamiento del estudiante, lo que no permite que 

desarrolle sus habilidades, autonomía y presenten dificultades al resolver un problema y 

limitar su creatividad. 

En definitiva, el estudiante no se siente motivado, lo que resulta en un bajo rendimiento 

académico que limita habilidades importantes como la comunicación, el trabajo en equipo 

y la empatía, de tal manera que esta falta de motivación también dificulta el desarrollo 

del pensamiento creativo y crítico, que son esenciales para evaluar y crear soluciones 

innovadoras a problemas complejos, así como para una adecuada preparación para 

enfrentar los desafíos del futuro. 

Por lo tanto, resulta importante sugerir la organización de un seminario-taller de 

formación para docentes, no obstante, este seminario debería enfocarse en estrategias de 

creatividad e innovación, con el objetivo de mejorar el pensamiento en sus estudiantes, 
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de esta manera, se lograría una mejora en la praxis educativa, lo que contribuiría a brindar 

una educación de calidad. 

 

Palabras claves: creatividad, innovación, estrategias, pensamiento, desarrollo, 

habilidades.  
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ABSTRACT 

 

In the present research, the importance of developing creativity and innovation strategies 

to improve thinking in 8th-year students is addressed, responding to a quantitative-

qualitative field study. Instruments such as interviews and questionnaires were used, 

which facilitated the systematization of sufficient scientific evidence according to the 

stated objective. The research units are composed of teachers and students, with a sample 

of 5 teachers and 120 students. 

The present project started with the diagnosis of the object of study, the identification of 

the central problem, and the definition of research objectives, whose main purpose is to 

implement strategies that reinforce skills, contradicting traditional pedagogies centered 

on memorization and repetition at Juan Montalvo High School in Machala during the 

2023-2024 period. Subsequently, the corresponding variables were identified. Creativity 

and innovation strategies and the improvement of thinking were developed, forming the 

conceptual theoretical framework. The results obtained through the various instruments 

applied in the study allowed us to conclude that teachers do not apply adequate strategies 

to improve student thinking, which prevents the development of autonomy, skills, and 

presents difficulties in problem-solving, limiting their creativity. 

Ultimately, the student does not feel motivated, achieving low academic performance, 

limiting skills such as communication, teamwork, and empathy. It also does not help 

improve creative and critical thinking, which are necessary to evaluate and create 

innovative solutions to complex problems and prepare them to face future challenges. 

Therefore, it was important to suggest as an initiative the organization of a training 

seminar workshop for teachers that would facilitate knowledge of creativity and 

innovation strategies to improve thinking in their students, thus improving their 

educational practice and providing quality education. 

 

Keywords: creativity, innovation, strategies, thinking, development, skills. 
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INTRODUCCIÓN 

 

En el mundo contemporáneo, caracterizado por su dinamismo y complejidad, el 

desarrollo de habilidades de pensamiento creativo e innovador se ha vuelto fundamental 

para preparar a los estudiantes para enfrentarse a los desafíos que se les presentara en el 

futuro, por lo que es preciso tener presente que la educación debe ir más allá de la 

transmisión de conocimientos tradicionales y memorísticos, enfocados en cultivar 

capacidades que permitan a los niños y jóvenes analizar, evaluar y crear soluciones 

innovadoras a problemas complejos. En este contexto, las estrategias de creatividad e 

innovación se presentan como herramientas imprescindibles para el mejoramiento 

integral del aprendizaje y el desarrollo cognitivo de los estudiantes. 

En el colegio Juan Montalvo, situado en la ciudad de Machala, se ha identificado la 

necesidad de fortalecer estas competencias en sus alumnos de octavo año durante el 

periodo 2023-2024. Por lo cual, sé reconozca que las pedagogías tradicionales no son 

suficientes para enfrentar los retos educativos actuales, por el cual surge la propuesta de 

implementar un conjunto de estrategias pedagógicas orientadas a fomentar la creatividad 

y la innovación en el proceso de enseñanza aprendizajes. 

Este estudio se centra en aplicar y evaluar las estrategias propuestas, con el objetivo de 

mejorar el desarrollo del pensamiento en los estudiantes de octavo año del Colegio Juan 

Montalvo. Utilizando un enfoque metodológico cuanti-cualitativo, por el cual se pretenda 

analizar no solo el impacto de estas estrategias en el rendimiento académico de los 

estudiantes, sino también en su capacidad para pensar de manera autónoma, crítica y 

creativa. 

En primer lugar, el diagnóstico del objeto de estudio y la identificación de problemas 

específicos en el ámbito educativo de la institución permitieron establecer objetivos 

claros y medibles, es decir estos objetivos guiarán la implementación de las estrategias y 

la posterior evaluación de sus resultados, además, la investigación contará con la 

participación activa de docentes y estudiantes, quienes, mediante entrevistas y 

cuestionarios, proporcionarán datos valiosos para la sistematización de la evidencia 

científica necesaria. 

En definitiva, esta investigación busca demostrar que la implementación de estrategias de 

creatividad e innovación en el currículo educativo puede transformar la praxis docente, 
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elevando la calidad de la educación y preparando a los estudiantes para un futuro incierto 

y competitivo, de tal manera que la conclusión del presente estudio proporcionará una 

base sólida para futuras iniciativas y políticas educativas que promuevan un aprendizaje 

más dinámico, participativo y orientado a la resolución creativa de problemas. 
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CAPÍTULO 1 

1. DIAGNÓSTICO OBJETIVO DE ESTUDIO 

 

1.1.  Concepciones – Normas o Enfoques Diagnóstico 

 

1.1.1. Objeto de estudio – selección y delimitación del tema 

 

El objeto de estudio sobre el desarrollo del pensamiento es un tema amplio que abarca 

varios aspectos relacionados con cómo las personas utilizan el pensamiento a lo largo de 

su vida. Es así que este estudio es fundamental en campos como la psicología, la 

educación y la filosofía, por tanto, en esta investigación se describen los enfoques y áreas 

clave para el desarrollo del estudio del pensamiento. 

Sin embargo, el conflicto mencionado es considerado uno de los más significativos en no 

desarrollarse adecuadamente en esta institución, tal es así que este problema se observó 

particularmente en el curso de 8vo año de educación básica del colegio Juan Montalvo, 

en Machala, durante el periodo 2023-2024, siendo este identificado como uno de los que 

presenta mayor distorsión en relación con el tema del desarrollo del pensamiento. 

 

1.1.2. Justificación 

 

Esta investigación se basa en el desarrollo de habilidades y estrategias mediante las cuales 

motiven e implementen el desarrollo del pensamiento dentro de clases, facilitando así un 

mayor soporte en el rendimiento académico, es de tal manera que las pedagogías 

tradicionales conllevan a la memorización, tareas, exámenes repetitivos y comprensión 

de conceptos aprendidos dentro del aula. 

Para (Marti A. , 2022) este tipo de enfoque educativo constructivista se centra en el 

desarrollo del pensamiento del alumno logrando su autonomía adquiriendo nuevos 

conocimientos y aumentando su desarrollo hacia la creatividad el interés y la motivación, 

por consiguiente,  dentro de los años 70 se decretó uno de los años en donde se ejemplificó 

y desarrollo más la creatividad en el desarrollo del pensamiento, logrando así nuevas 

estrategias que motiven e incentiven al estudiante en el ámbito educativo. 
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En España, se ha implementado un enfoque educativo centrado en el pensamiento crítico 

y creativo como método eficiente, en este contexto, el docente actúa como guía o 

facilitador, brindando orientación a los estudiantes para que exploren y construyan su 

propio conocimiento, por tanto, este enfoque fomenta el autoaprendizaje, permitiendo que 

los estudiantes sean los protagonistas principales y participen activamente en el proceso 

educativo, como resultado se forma a alumnos dispuestos a tomar la iniciativa tanto 

dentro como fuera del aula. (Saiz, Talledo, & Fernandez, 2021, págs. 121-133; 

Marti,2022.) 

En Latinoamérica el desarrollo del Pensamiento es muy importante así lo indica 

(Mesquita, Martins, & Gamboa, 2021, pág. 4), durante la pandemia, los maestros 

enfrentaron desafíos significativos para transmitir conocimientos de manera eficaz y 

fortalecer el desarrollo de los alumnos. Por ello, se consideró fundamental diseñar un 

enfoque basado en el pensamiento crítico, en el cual los protagonistas son el docente, el 

estudiante y el padre de familia, de tal forma que esta metodología se demostró como una 

de las más adecuadas, debido a que fomenta la colaboración desde cada hogar. 

En Ecuador el desarrollo del pensamiento crítico ha sido una de las tareas más 

complicadas en tratarse de implementar en el sistema educativo en todas las áreas, sin 

embargo, en estos años de 2021 ha sido fundamental para la implementación de este tipo 

de pensamiento en las pruebas o cuestionarios logrando que el educando desarrolle 

habilidades cognitivas, creatividad y la autonomía (López, Moreno, Uyaguari, & Barrera, 

2021, págs. 485-487). Por lo tanto, esta investigación mejora él desarrolla del 

pensamiento trayendo consigo nuevas estrategias que innoven él procesó de enseñanza y 

aprendizajes del Colegio de Bachillerato Juan Montalvo de Machala mediante un taller 

que beneficie tanto a docentes como a estudiantes. 

La importancia del desarrollo del pensamiento conlleva a que el alumno sea más eficiente 

en toma de decisiones, ayudándose del aprendizaje que desarrolla en sus destrezas y 

habilidades incluso a potenciar su pensamiento que es lo relevante en todo nivel 

académico, de tal manera que en el ámbito educativo, el docente sea un guía dándole 

pautas al construir su propio conocimiento mediante su autoaprendizaje.  

Estas estrategias de innovación revolucionan la manera de enseñar en el aula, en 

conocimiento, experiencia trasmitida al estudiante con las que despierten su interés y 

motivación buscando que el docente creé un ambiente competitivo, debido a que 
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actualmente no se logra desarrollar un pensamiento óptimo innovador, por lo que 

surgieron investigaciones para divulgar el problema. 

Con la presente investigación se aspira lograr tener un impacto positivo en los centros 

educativos de tal manera que es importante que el maestro tome en cuenta al estudiante 

para poder desarrollar sus propios conocimientos y habilidades potenciando el 

pensamiento mediante la autonomía de este, por otra parte, a nivel social es necesario que 

los tutores se involucren en cada etapa del pensamiento del niño, debido a que están en 

contacto casi siempre tratando que sus hijos sean más independientes y puedan tomar 

decisiones responsabilizándolo de las consecuencias. 

Es importante reconocer que este estudio beneficiará tanto a padres de familia estudiantes 

y docentes, por que con esta metodología educativa se puede mejorar la calidad de 

aprendizaje fortaleciendo a que cada involucrado pueda adquirir conocimientos 

inmediatamente, motivando a que su desarrollo sea constante durante su vida sin saltarse 

ninguna etapa. 

Se propone la implementación de un taller enfocado en una educación que priorice 

estrategias destinadas a fortalecer el desarrollo del pensamiento a través de la innovación 

y la creatividad. En este enfoque, el estudiante será el protagonista principal, mientras 

que el docente desempeñará el rol de guía, facilitando el proceso para que el alumno 

pueda resolver problemas de manera autónoma y desarrollar la capacidad de 

autoeducación.  
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1.1.3 Problema de investigación 

 

1.1.3.1 Problema central 

 

P.C. ¿Cómo implementar estrategias de innovación y creatividad para mejorar el 

desarrollo del pensamiento en estudiantes de octavo año del Colegio Juan Montalvo 2023-

2024? 

1.1.3.2. Problemas Complementarios 

 

P.C.1. ¿Por qué es importante aplicar estrategias de innovación y creatividad para el 

desarrollo del pensamiento en estudiantes de octavo año del Colegio Juan Montalvo 2023-

2024? 

P.C.2 ¿Qué estrategias son adecuadas para fortalecer el desarrollo del pensamiento en 

estudiantes de octavo año del Colegio Juan Montalvo 2023-2024? 

P.C.3. ¿Qué dificultades se presentan por falta de estrategias de innovación y creatividad 

para el desarrollo del pensamiento en estudiantes de octavo año del Colegio Juan 

Montalvo 2023-2024? 

 

1.1.4 Objetivo de la investigación  

 

 Implementación de estrategias de innovación y creatividad para mejorar el desarrollo del 

pensamiento en estudiantes de octavo año del Colegio Juan Montalvo 2023-2024. 

 

1.1.4.2 Objetivos Específicos 

 

O.E.1.Describir la importancia de aplicar estrategias de innovación y creatividad para el 

desarrollo del pensamiento en estudiantes de octavo año del Colegio Juan Montalvo 2023-

2024. 

O.E.2.Caracterizar las estrategias adecuadas para fortalecer el desarrollo del pensamiento 

en los estudiantes de octavo año Colegio del Juan Montalvo 2023-2024. 
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O.E.3. Identificar las dificultades que se presentan por escasas estrategias de innovación 

y creatividad para el desarrollo del pensamiento en estudiantes de octavo año del Colegio 

Juan Montalvo 2023-2024. 

1.1.4 Marco Teórico 

1.1.5.1 Marco Teórico conceptual 

• Definición de Estrategias didácticas 

Son consideradas procesos y acciones, en las cuales el docente diseña y las implementa 

en el proceso de enseñanza y aprendizaje, utilizando diversos métodos y técnicas con la 

finalidad de mejorar cada vez el proceso educativo, logrando que los estudiantes 

desarrollen capacidades y competencias hacia resultados mejorados de su aprendizaje. 

(Delgado, 2021). 

Las estrategias didácticas son la agrupación de acciones orientadas, amplias y generales 

que los docentes contextualizan, especifican y adoptan en su trabajo para lograr metas 

educativas propuestas para producir mejores conocimientos en sus alumnos. 

• Estrategias de creatividad e innovación aplicadas para el desarrollo del pensamiento 

Las estrategias creativas se centran en el aprendizaje más que en la enseñanza, por lo 

tanto, los docentes deben desarrollar estrategias específicas y adaptadas a los ritmos y 

estilos de aprendizaje de un grupo diverso. 

Los educadores deben desprenderse del exceso de confianza en sí mismo, más bien 

despojarse de limitar su conocimiento quedarse con lo que dominan sobre todo si son las 

temáticas curriculares y cambiar su pedagogía, por tal motivo es fundamental que 

cambien su enfoque pedagógico para fomentar la construcción de aprendizajes 

significativos, promoviendo un rol activo tanto para el alumno como para el docente, y 

alentando la autonomía y la creatividad en el proceso educativo. (Kathiusca & Andrea, 

2021, págs. 1-13). 

Según Gutiérrez (2018), una estrategia metodológica orienta el aprendizaje del estudiante 

en el ámbito educativo, por lo que este proceso permite desarrollar actividades para 

mejorar el aprendizaje del educando. Por tal motivo se recalca que el docente debe 

implementar estrategias didácticas innovadoras que transforme sus praxis docentes 

considerando los intereses predominantes y fortaleciendo el desarrollo de la capacidad 

innata que los estudiantes tienen para crear. 
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• Estrategias didácticas para fortalecer el desarrollo del pensamiento 

Pensar de manera creativa lleva consigo la capacidad de crear, idear por tanto el 

fortalecimiento en el desarrollo de pensamiento por medio de estrategias didácticas e 

innovadoras (Delgado, 2022) lleva a los estudiantes hacer cambios notorios no solo en el 

ámbito escolar, sino también para construir un mundo mejor por lo que es posible 

potenciar el pensamiento por medio de prácticas educativas innovadoras. 

Por tal motivo se presenta definiciones y características de diferentes estrategias de 

innovación para el desarrollo del pensamiento.  

El aprendizaje basado en problemas (ABP) la implementación de esta estrategia es 

muy importante para el desarrollo del pensamiento especialmente el pensamiento 

creativo, consiste en plantear diversos problemas con relación al área de estudio, de tal 

manera que son los alumnos quienes busquen las soluciones logrando fortalecer el 

aprendizaje significativo y nuevos conocimientos (Jessica, Darwin, Juan, & Narváez, 

2020, págs. 753-772) A través del ABP los estudiantes participan activamente en el 

proceso de enseñanza aprendizaje fomentando el desarrollo de habilidades.  

Esta estrategia consiste en 4 etapas para la aplicación de esta las cuales son; entender el 

problema, elaborar el plan, ejecutar el plan, Analizar el resultado.  

El Brainstorming: En español se traduce a “lluvia de ideas” es considerado como una 

estrategia didáctica que potencia el pensamiento crítico, creativo y la innovación se 

caracteriza por crear grupos de trabajo para lograr la generación de ideas de manera 

espontánea frente a una interrogante obviamente antes de todo este proceso el alumno ya 

ha obtenido una retroalimentación conociendo el tema a tratarse teniendo así la intención 

de alcanzar objetivos (Isabel & Aurelio, 2020, págs. 146-155). 

El drama creativo: Esta estrategia es una presentación espontánea con la intención de 

incrementar la imaginación, cambia de lo ficticio a la realidad se demuestra con la 

expresión oral y corporal, de tal forma que el drama creativo se lleva a cabo en cinco 

etapas que las cuales son: preparación, presentación, innovación, desglose y conclusión, 

(Servan & Segundo, 2021) Comúnmente se hace presentaciones de historias, costumbres 

y temas de la sociedad logrando generar una mejor comprensión del ser humano y sus 

conductas y culturas. 
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Las características de tal estrategia es que permite que el alumno conozca sus capacidades 

habilidades y relacionarlas con su contexto en la educación. 

Uso de la Plataforma Moodle: Destacada por fomentar el pensamiento creativo 

mediante un enfoque constructivista-social, esta plataforma se caracteriza por ofrecer 

acceso libre, fortalecer el autoaprendizaje, promover el trabajo colaborativo y generar un 

ambiente participativo y motivador. Por lo cual estas características han hecho que se 

convierta en la plataforma preferida por un amplio número de países y usuarios en todo 

el mundo. 

La versatilidad de esta plataforma se refleja en las diversas herramientas que ofrece, como 

foros, salas de reuniones, chat, tareas y wikis, así como la posibilidad para los docentes 

de personalizar recursos y actividades de refuerzo, lo que contribuye a una mayor cercanía 

con los estudiantes. 

 Mejora del Pensamiento 

 

• Fundamentación Teórica de Robert Swartz 

El desarrollo del pensamiento es un proceso fundamental que incentiva al estudiante a 

pensar de forma crítica para una formación académica que tanto el docente como el 

alumno descubran las habilidades mediante la experiencia que se otorga con el tiempo, 

es así que este tema, identificado como el desarrollo del pensamiento, entra en lo 

académico, muchos docentes no lo conocen, por ende, se dará a conocer con 

capacitaciones, estudios, entre otros. Para que ellos puedan tener mayores incentivos en 

preparar las clases. 

Para (Alastuey, 2020) este método se desarrolla en base en los conocimientos que se van 

adquiriendo con el paso del tiempo el alumno vaya desarrollando sus habilidades, por lo 

mismo este método también se implementa conforme se desarrolle su habilidad, por 

consiguiente, este hace reconocer su porcentaje de conocimiento acerca del tema 

aprendido, potenciando así sus habilidades y toma de decisiones, entre otros. 

Una breve indagación académica centrada en el docente incluye varias áreas de desarrollo 

del pensamiento, con el objetivo de mejorar el rendimiento del profesor en el aula 

(Caballero C. R., 2022), El principal propósito de esta investigación es que los alumnos 
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adquieran habilidades profundas para desarrollar opiniones, destrezas y lluvias de ideas 

que puedan contribuir positivamente en clase. 

“Una indagación práctica realizada por el profesorado, de forma colaborativa, con la 

finalidad de mejorar su práctica educativa a través de ciclos de acción y reflexión” 

(Caballero, Requies, & Gonzáles, 2022). Este tipo de aprendizaje pretende incentivar al 

estudiante para obtener un conocimiento más profundo y significativo, donde pueda 

tomar decisiones sobre su propio aprendizaje, donde los docentes deben ser las guías 

para que los estudiantes puedan tener habilidades del pensamiento, nuevos hábitos 

mentales y hacer uso de la metacognición, ayudar a fortalecer el pensamiento creativo 

mediante las experiencias investigativas fortaleciendo así sus conocimientos y auto 

educándose. 

• Características del Pensamiento 

El Desarrollo del pensamiento es de total importancia debido a que se centra en los 

estudiantes e incrementa el interés y causa motivación en el proceso enseñanza 

aprendizaje permitiéndoles generar un cambio. 

Propone soluciones, ayuda a mejorar proyectos e iniciar cambios innovadores, lo cual 

significa que este enfoque es adecuado para resolver los desafíos específicos de los 

estudiantes, docentes y sistemas educativos (Barbosa, 2023). 

Se destaca por ser flexible, sobre todo se adapta a diferentes situaciones, debido a que 

promueve actitudes      positivas, por consiguiente, el proceso de creación y colaboración 

resulta ser divertido y motivador. 

Según (Becerra, 2020), El desarrollo del pensamiento es una visión general de los 

conceptos del pensamiento de diseño que llevan a ello como un método que requiere 

múltiples herramientas para aplicar aplicaciones relevantes para ciertos objetivos.      

• Técnicas aplicadas para fortalecer desarrollo del Pensamiento 

Se aplican diversas técnicas y herramientas para fomentar la creatividad, la empatía y la 

generación de soluciones innovadoras, por lo que fomenta la experimentación y la 

adaptabilidad, y los equipos pueden personalizar su enfoque utilizando herramientas 

según las necesidades del proyecto, por consiguiente, la combinación de técnicas variadas 

ayuda a garantizar un enfoque completo y centrado en el usuario. 
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Para ( B a r r e g a n  &  V a r g a s ,  2 0 2 1 )  “Al utilizar el pensamiento de 

experiencia, hay un acercamiento más directo a los clientes con más empatía, porque de 

esa forma se comprende las necesidades reales y tener un interés genuino en los detalles 

de    sus vidas”. 

El proceso de innovación se creó para resolver los problemas de una empresa o unidad 

de negocio mediante la planificación estratégica, donde se realiza una lluvia de ideas para 

formular estrategias y tácticas benéficas para los objetivos comerciales. (Becerra, 2020). 

(Gutierrez, 2019),  Impulsar el desarrollo del pensamiento de diseño en la educación ayuda 

a formar futuros emprendedores, inventores y ciudadanos con la capacidad de resolver 

problemas del mundo real en su contexto y más allá con un alto nivel de creatividad 

• Beneficios  

El aprendizaje basado en el pensamiento tiene muchas ventajas tanto para el docente 

como para el alumno, no se basa en lo tradicional si no que busca la mejora y prioriza al 

estudiante siendo fundamental para el desarrollo cognitivo del ser humano logrando que 

se pueda realizar diferentes actividades en las que resuelvan problemas de manera rápida 

y eficaz.  

Para (Kovacs, 2022, págs. 4-5) tiene los siguientes beneficios: 

Promueve un aprendizaje activo: En contraste con los métodos de enseñanza 

tradicionales, donde el docente desempeñaba un papel central impartiendo clases sin 

mucha participación por parte del estudiante, este enfoque educativo coloca al alumno 

como protagonista. Aquí, es el estudiante quien construye su propio conocimiento, lo que 

hace que la experiencia sea más activa y motivadora. 

Es muy versátil: Este enfoque educativo es adecuado para su implementación en todas 

las materias del plan de estudios ecuatoriano, así como en cualquier tema que se aborde 

en el aula. Su notable flexibilidad permite su combinación con otras metodologías, como 

el trabajo colaborativo o el aprendizaje basado en proyectos. Además, se adapta 

fácilmente a varios estilos de aprendizaje y puede ser muy efectivo para estimular el 

pensamiento crítico tanto en el entorno escolar como en él. 

Permite mejorar el sistema de evaluación: Los estudiantes tienen la oportunidad de 

demostrar su comprensión de los temas de manera reflexiva, en lugar de simplemente 
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recitar información memorizada. Esto les brinda la libertad de expresar lo que realmente 

han aprendido y comprendido, lo que facilita una evaluación más auténtica y significativa. 

Desarrolla habilidades y destrezas: Este enfoque no solo se centra en la transmisión de 

conocimientos curriculares, sino que también busca fomentar habilidades como la 

reflexión y el pensamiento crítico. A lo largo del proceso, los estudiantes mejoran su 

capacidad de análisis y razonamiento, lo que contribuye a un desarrollo integral de su 

pensamiento y les ayuda a formar opiniones y perspectivas propias. 

• Tipos de pensamiento 

Existen diferentes tipos de pensamiento los cuales mejorarían la educación al ser 

implementados.  

Pensamiento reflexivo  

Para (Vega & Vega, 2019, pág. 5) el pensamiento debe ser necesariamente reflexivo, ya 

que se ha convertido en una necesidad para la sociedad actual permite aprovechar al 

máximo los recursos mentales hacia una meta en común facilitando un aprendizaje más 

crítico, por ende, el pensamiento se ha convertido en un arma poderosa para la reflexión, 

de esta manera permite que el estudiante sea más original respetando la praxis reflexiva. 

El objetivo para el desarrollo del pensamiento crítico es contar con un conocimiento 

previo, para orientarnos y estar preparado a próximo conocimiento. 

La variedad de habilidades que desarrolla este pensamiento los cuales definen la mejora 

en el proceso de enseñanza y aprendizaje, los más importantes son: la capacidad de 

comprender la causalidad; evaluar hipótesis, defender opiniones, formular argumentos, 

sacar conclusiones, sospechar grados de incertidumbres y utiliza algunas estrategias de 

resolución de problemas (Fonseca & Castiblanco, 2020, pág. 2). 

Pensamiento Creativo 

“El pensamiento creativo no es otra cosa más que la imaginación que tiene el estudiante, 

ya que la creatividad es una de las herramientas más poderosas en cuanto al aprendizaje, 

que ayuda a interpretar de manera reflexiva utilizando la creatividad para la resolución de 

problemas que se puedan presentar a lo largo de la vida académica” (Silva, Guevara, & 

Regalado, El pensamiento creativo en el contexto educativo, 2021, pág. 6). La creatividad 

aprendizaje se relaciona con la ayuda a integrar de forma dinámica y aquellos 

conocimientos, habilidades y talentos del ser humano, por lo que el docente debe utilizar 



 

 22 

estrategias, métodos y técnicas para la potencialización del pensamiento creativo dentro 

y fuera del aula ayudándoles a ser humanos capaces de resolver problemas de manera 

pacífica e inteligente. 

“Somos conscientes que el pensar es una de las facultades humanas más importantes y 

difíciles de entender es por ello por lo que a través de esta se puede potenciar el 

pensamiento crítico” (Silva, Guevara, & Regalado, 2021, pág. 6). El pensar es crear o 

combinar juicios creados por la mente, que es ser humano utiliza en cada momento por 

ello el pensamiento logra ordenar y mejorar las respuestas educativas que se les presenta 

cada vez que lograr adquirir un nuevo conocimiento, lo que sucede en cada momento de 

manera experiencial o educativa. 

Pensamiento inductivo-deductivo 

“Este tipo de pensamiento son considerados una herramienta básica para el proceso de 

investigación a su vez se permite garantizar las premisas que posteriormente serán 

validadas para tener una crítica constructiva” (Urzola, 2020, págs. 37-39). Este 

pensamiento es importante, por lo que nos permite generar hipótesis de acontecimiento 

que podemos observar, es esencial para garantizar teorías basadas en premisas 

establecidas, al utilizar la combinación de este pensamiento nos permite llegar a 

conclusiones sólidas y fundamentales. 

Mencionando que este método se lleva desde hace mucho tiempo desde la presencia de 

muchos filósofos que lo utilizaban para medir conocimientos, a través de las experiencias 

en combinación con los científicos, 

Pensamiento crítico 

El pensamiento crítico tiene su origen en el proceso metacognitivo activo, ya que funciona 

mediante la estimulación y coalición de las habilidades del ser humano, además ayuda a 

elaborar un juicio. 

A través de los conocimientos y disposiciones con la cual se puede dar una resolución de 

problemas de manera eficiente y eficaz” (Morancho & Mantilla, 2020 ). Este pensamiento 

es de los más relevantes desde hace mucho tiempo, ya que conlleva un sinnúmero de 

particulares que lo hacen especial por lo que nos presenta herramienta para aplicarlo en 

educación porque potencia un mejor rendimiento tanto académico como cotidiano.  
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Aborda métodos de aprendizajes más activos y promueve habilidades en la comunicación 

se mande efectiva tanto en lo oral como en lo escrito crea la capacidad de la resolución 

de problemas fomenta el trabajo colaborativo y da resultados muy satisfactorios. 

1.1.5.2 Marco Teórico contextual  

Reseña Histórica 

RESEÑA HISTÓRICA DEL COLEGIO BACHILLERATO EN CIENCIAS 

“JUAN MONTALVO” 

Misión 

El colegio Nacional “Juan Montalvo”, de la ciudad de Machala, provincia del oro es una 

institución educativa al servicio de la ciudadanía, para entender la Educación Básica y el 

nuevo Bachillerato en ciencias de la sección diurna y nocturna, el mismo que ofrece una 

educación integral con capacidad de ubicarse con éxito en el campo laboral y seguir 

estudios superiores, cuenta con recursos humanos calificados, sólida experiencia y una 

adecuada infraestructura 

Visión 

Las autoridades, profesores, alumnos, empleados y toda la comunidad educativa del 

colegio “juan Montalvo” anhelaos que hasta el año 2009, nuestra institución se convierta 

en un establecimiento líder de educación formal, en el sur del litoral ecuatoriano, 

brindando así calidad, científica y humanística con excelencia académica, enmarcada en 

el modelo educativo del constructivismo con una actitud proactiva y propositivas que 

guíen la formación de nuestros alumnos al más alto nivel calificativo, para se inserten en 

el trabajo diario y pueda conseguir estudios en la universidad. 
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Organización 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sostenibilidad  

La institución educativa es el financiamiento publicado.  

Recursos humanos 

El plantel cuenta con 85 maestros titulares y 6 maestros contratados. 

 

1.1.5.3 Marco Teórico Legal 

 

Constitución de la Republica  

• La constitución del Ecuador (2008) 
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Art. 27: “La educación centrada en el ser humano, garantizando su desarrollo holístico, 

en el marco del respeto a los derechos humanos, al medioambiente sustentable y a la 

democracia; será participativa, obligatoria, intercultural, democrática, incluyente y 

diversa, de calidad y calidez; impulsará la equidad de género, la justicia, la solidaridad y 

la paz; estimulando el sentido crítico, el arte la cultura física, la iniciativa individual y 

comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar” 

• Ley orgánica de Educación Intercultural  

 

 La Ley Orgánica de Educación Intercultural, según el Artículo 1, garantiza el derecho a 

la educación, determina los principios y fines generales de la educación ecuatoriana 

dentro del Buen Vivir, la interculturalidad y la plurinacionalidad; y las relaciones entre 

sus actores. 

Art. 7 Derechos. - Las y los estudiantes tienen los siguientes derechos: b) “Recibir una 

formación integral y científica, que contribuya al pleno desarrollo de su personalidad, 

capacidades y potencialidades, respetando sus derechos, libertades fundamentales y 

promoviendo la igualdad de género, la no discriminación, la valoración de las 

diversidades, la participación, autonomía y cooperación”. 

• Código de la Niñez y adolescencia 

 

Art. 1.- Finalidad. Este Código protege que el Estado, la sociedad y la familia deben 

garantizar a los niños, niñas y adolescentes del Ecuador, para lograr su desarrollo 

integral y el disfrute pleno de sus derechos, en un marco de libertad, dignidad y 

equidad. 

Art. 37.- Derecho a la educación: Los niños, niñas y adolescentes tienen derecho a una 

educación de calidad. 

1.1.6 Hipótesis 

 

1.1.6.1 Hipótesis central   

 

Implementar estrategias de innovación y creatividad debido a que mejora el desarrollo 

del pensamiento, lo que genera mejores resultados académicos en estudiantes de octavo 

año del Colegio Juan Montalvo 2023-2024. 
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1.1.6.2 Hipótesis Particulares  

1. La importancia de aplicar estrategias de innovación y creatividad para el 

desarrollo del pensamiento debido a que muchos sistemas educativos siguen con 

un enfoque tradicional lo que ocasiona un bajo rendimiento en el proceso de 

enseñanza y aprendizaje en estudiantes de octavo año del Colegio Juan Montalvo 

2023-2024. 

2. El uso de estrategias inadecuadas para fortalecer el desarrollo del pensamiento 

genera diversos problemas y limitaciones, ocasionando escases de creatividad, 

motivación y logrando así un desinterés de aprender en los estudiantes de octavo 

año del Colegio Juan Montalvo 2023-2024. 

3. Las dificultades que se presentan por desconocimiento de estrategias de 

innovación y creatividad, debido a la escasa e inadecuada capacitación al docente 

ocasionando una resistencia al cambio, limitaciones de tiempo y espacio dentro 

del aula haciendo que no se fortalezca el desarrollo del pensamiento en estudiantes 

de octavo año del Colegio Juan Montalvo 2023-2024. 

1.2 Descripción del proceso diagnostico  

1.2.1 Descripción del procedimiento operativo  

Esta investigación se plantea operativamente, ya que servirá de referencia para observar 

el desenvolvimiento de los estudiantes en su entorno académico mediante charlas o 

conversaciones en el aula. Por ello, se realizó en el colegio de bachillerato Juan Montalvo, 

para sintetizar los procedimientos, implementar el desarrollo del pensamiento, centrando 

en debates, juegos y otras actividades.   

Se establecieron las unidades de investigación, el universo muestra y el objetivo de 

estudio, a quienes se les aplicaron los instrumentos de investigación; la información 

obtenida en la recolección de campo se tabuló y presentó con los cuadros y gráficos 

estadísticos que se expresarán después.   

1.2.2. Enfoque, nivel y modalidad de investigación  

El enfoque utilizado en esta investigación es cuantitativo, debido a que se entrevistará a 

docentes para conocer la efectividad de la metodología del desarrollo del pensamiento en 

el salón de clases. A los cuales se realizará una encuesta a estudiantes para determinar el 

número de beneficios con esta metodología; todo esto se completará con octavo año de 

educación superior.   
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Esta investigación asume la modalidad bibliográfica y de campo porque se recurrió a 

revistas y artículos confiables para llevar este tipo de investigación presencial. Utilizando 

datos, bases y encuestas a los estudiantes, lo cual fue aplicable a estudiantes y la entrevista 

a docentes del colegio "Juan Montalvo". 

1.2.3. Unidades de investigación – Universo y muestra 

La presente investigación se establecerá mediante la población del colegio Juan Montalvo 

de la ciudad de Machala, que posee un universo de 5 docentes y 120 estudiantes. Para 

este estudio hemos tomado una muestra de 120 estudiantes de octavo grado de educación 

superior; respecto a los docentes, considero su totalidad en población. Por tal razón se 

utiliza un método de muestra probable intencional.   
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1.2.4. Operacionalización de variables  
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1.2.4.1. Definición de variables  

 

• Estrategias de creatividad e innovación  

Unos de los factores que se brinda mediante la creatividad, es que se va a basar en el 

desarrollo del pensamiento según (Guilford, 2021). Destaca que es un tipo de 

pensamiento divergente, la cual hace que la persona desarrolle la capacidad de resolver 

conflictos de una manera inusual u original, mientras que (Torres, 2022) se enfrentan 

desafíos o carecer de información para luego intentar plantear hipótesis sobre la solución 

de estas y llegar a comunicar eficientemente los resultados en momento preciso. 

• Desarrollo del pensamiento 

(Romero, 2023) hace mención que el desarrollo del pensamiento es una metodología que 

potencia las habilidades, que se centra en la experiencia del usuario, la creación de 

prototipos, el trabajo en equipos y la imaginación mejora la experiencia de aprendizaje a 

través de esta metodología. Este enfoque permite la creación de escenarios con alta 

complejidad cognitiva. 
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1.2.4.2. Selección de variables e indicadores 

Cuadro 1. Variables e indicadores 

VARIABLES INDICADORES DIMENSIONES 
TÉCNICAS-

INSTRUMENTOS 

Estrategias 

de 

creatividad 

e 

innovación  

Fomentar 

creatividad e 

innovación  

• Menos de 1 

hora 

• 1-3 horas 

• 3-5 horas 

• Más de 5 horas 

 

 

Técnicas 

Entrevista 

Encuesta  

Instrumentos  

Guía de entrevista 

Cuestionario  

 

Actividades para 

mejorar el 

desarrollo del 

pensamiento  

• Arte y expresión 

creativa 

• Resolución de 

problemas 

• Juegos de rol y 

simulación 

• Proyectos de 

investigación 

independiente 

Técnicas 

Entrevista 

Encuesta  

Instrumentos  

Guía de entrevista 

Cuestionario  

 

Educación actual 

• Sí 

• No 

• No estoy 

seguro/a 

 

Técnicas 

Entrevista 

Encuesta  

Instrumentos  

Guía de entrevista 

Cuestionario  

 

Estrategias que 

implementar  

• Incorporar más 

proyectos 

prácticos 

• Fomentar la 

colaboración 

Técnicas 

Entrevista 

Encuesta  

Instrumentos  

Guía de entrevista 

Cuestionario  

 



 

 31 

entre 

estudiantes 

• Proporcionar 

más 

oportunidades 

para la 

experimentación 

• Introducir 

métodos de 

enseñanza más 

interactivos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mejora del 

pensamiento  

Importancia de 

la tecnología  

 

• Muy importante 

• Algo importante 

• No muy 

importante 

• No importante 

en absoluto 

Técnicas 

Entrevista 

Encuesta  

Instrumentos  

Guía de entrevista 

Cuestionario  

 

Obstáculos  

• Falta de tiempo 

• Falta de 

recursos 

• Falta de apoyo 

de los 

profesores 

• Falta de 

inspiración 

 

Técnicas 

Entrevista 

Encuesta  

Instrumentos  

Guía de entrevista 

Cuestionario  

 

 Currículo 

escolar  

• Sí 

• No 

• No estoy 

seguro/a 

 

Técnicas 

Entrevista 

Encuesta  

Instrumentos  

Guía de entrevista 

Cuestionario  
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1.2.4.3. Técnicas e Instrumentos de investigación 

• La entrevista es una herramienta flexible usada para adquirir datos, valores, indagar, 

aconsejar, recabar, testimonios y realizar diversas formas de interacción comunicativa 

en situaciones. 

• Encuesta: Implica el uso de preguntas estandarizadas para obtener información de 

una empresa representativas de individuos sobre sus opiniones, actividades, 

comportamientos o características en relación con un tema específico. Es una técnica 

de investigación comúnmente utilizada en varios campos para recopilar datos 

cuantitativos sobre una población determinada. 

Análisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimiento 

1.3.1. Análisis – Discusión de resultados y verificación de hipótesis 

1.3.1.1. Resultados de la entrevista dirigida a los docentes del Colegio “Juan Montalvo” 

La entrevista aplicada tenía como finalidad recopilar información sobre la 

implementación de estrategias de creatividad e innovación y su importancia en el 

desarrollo del pensamiento en los estudiantes, conocer las limitaciones u obstáculos que 

los docentes presentan al aplicarlas y qué opinión tienen sobre estas estrategias de igual 

forma que impacto causaría al aplicarlas por ello se elaboró un cuestionario de preguntas 

con 10 interrogantes, solicitando a los docentes su colaboración para obtener información 

verídica. 

• Con respecto a la pregunta ¿Qué desafíos has enfrentado al intentar incorporar 

estrategias de creatividad e innovación en el aula de octavo año? Los docentes 

mencionaron que uno de los principales desafíos es la resistencia al cambio y 

la falta de interés por lo que el estudiante está acostumbrado a una enseñanza 

tradicional. Igualmente, el tiempo que se dedica a implementar este tipo de 

 

Rendimiento 

académico  

• Si  

• No 

• No estoy 

seguro/a 

 

Técnicas 

Entrevista 

Encuesta  

Instrumentos  

Guía de entrevista 

Cuestionario  

 

Fuente. Investigación directa 

Elaboración. Las autoras 



 

 33 

enseñanza como estrategias y habilidades del estudiante, lo que dificulta el 

desarrollo de competencias en los estudiantes. 

• Con relación a la segunda interrogante ¿Qué recursos o apoyos consideras 

necesarios para implementar con éxito estas estrategias? Uno de los 

principales recursos mencionados por los docentes es la formación adecuada 

en métodos de enseñanza creativa e innovadora también la importante 

necesidad de variedad de materiales y herramientas, tecnologías dentro del 

aula y se resalta el hecho de la falta de tiempo para planificar, implementar y 

evaluar y la colaboración entre educadores  

• De acuerdo con los datos obtenidos de la pregunta ¿Cómo evalúa el impacto 

de las actividades creativas e innovadoras en el aprendizaje y el desarrollo del 

pensamiento de los estudiantes? La respuesta que más mencionaron fue por 

medio de la participación en clase, a través de las tareas vinculando la teoría 

con la práctica, también por medio de la Autoevaluación y la coevaluación. 

• Referente a ¿Qué papel cree que juega la motivación del estudiante en el éxito 

de estas estrategias? Solo comentaron que ayudaría en la obtención del 

conocimiento lo que les permite tener autonomía, por lo tanto, aumentaría su 

autoestima y confianza.  

• La respuesta ¿Ha observado algún cambio en la actitud o enfoque de los 

estudiantes hacia el aprendizaje después de implementar actividades creativas 

e innovadoras? Los educadores solo mencionaron que no porque actualmente 

no son implementadas dentro del aula de clases. 

• Acerca de esta interrogante ¿Qué opina sobre la relación entre la creatividad 

y el rendimiento académico en estudiantes de octavo año? Los docentes 

dijeron que puede tener un impacto positivo en su rendimiento académico al 

aumentar su motivación 

• ¿Cómo adaptar estrategias de enseñanza para atender las diferentes 

necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes? Los educadores 

respondieron que al adaptar las estrategias crearían un ambiente inclusivo y 

equitativo donde todos tengan oportunidades de ser beneficiados.  

• Referente a la octava pregunta que dice ¿Qué sugerencias tiene para otros 

docentes que deseen integrar más creatividad e innovación en su práctica 

pedagógica? Pues comentaron que lo importante es crear un ambiente que 
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fomente la integración también que usen tecnologías para innovar que 

proporcione autonomía a los estudiantes valoren la creatividad estar abiertos 

al cambio y la colaboración entre colegas para mejorar la práctica 

• Respondieron a esta pregunta ¿Qué papel cree que juega el entorno escolar y 

la cultura del aula en el fomento de la creatividad y la innovación? Los 

educadores comentaron que estos aspectos contribuyen a crear un ambiente 

en que los estudiantes se sientan seguros para expresar sus ideas, trabajar 

juntos para resolver problemas y explorar nuevos escenarios de aprendizajes, 

lo que impulsa la innovación y el aprendizaje significativo. 

• Por último, respondieron que la colaboración entre docentes potencia el 

intercambio de estrategias creativas e innovadoras. Por tal motivo es de suma 

importancia las reuniones de áreas en donde los docentes participe 

contribuyen ideas, recursos y experiencias. 

•  La mayoría de los encuestados consideran que la colaboración y el trabajo en 

equipo son elementos fundamentales para fomentar la creatividad e 

innovación. En un 90% consideraron que la siguiente opción: “si, muy 

importante”, es la adecuada lo que sugiere un reconocimiento general positivo 

en que la colaboración puede ayudar en la generación de nuevas ideas y 

soluciones innovadoras 

• Un bajo porcentaje de encuestados respondió afirmativamente, indicando que 

sí han experimentado situaciones donde la creatividad e innovación han sido 

fundamentales para resolver problemas académicos. Esta respuesta sugiere 

que muchos individuos reconocen la importancia de la creatividad en el 

ámbito educativo y cómo puede influir en la resolución efectiva de problemas. 

Y otro alto porcentaje de los encuestados indicaron no haber experimentado 

tal situación, lo que refleja una variedad de experiencias y enfoques de 

aprendizaje entre los encuestados. 

• La mayoría de los encuestados expresaron un claro interés en la 

implementación de más actividades creativas e innovadoras en el currículo 

escolar. Un 60% seleccionó la opción "Sí", lo que sugiere un fuerte apoyo a la 

integración de enfoques educativos que fomenten la creatividad y la 

innovación. Por otro lado, un 10% indicó "No", lo que puede reflejar una 

variedad de opiniones sobre la efectividad y la relevancia de tales actividades 
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en el entorno escolar. Además, un 30% manifestó “No estoy seguro/a", lo que 

podría indicar una necesidad de más información o reflexión sobre el tema. 

1.3.1.2. Resultados de la encuesta dirigida a los estudiantes del Colegio Juan Montalvo 

La encuesta realizada a los estudiantes del Octavo año tuvo como objetivo recopilar la 

información acerca de las estrategias que su docente utiliza al momento de impartir sus 

clases y su aporte en su desarrollo del pensamiento  

 

• En la primera pregunta ¿Cuántas horas a la semana dedicas a actividades que 

fomentan la creatividad e innovación? la mayoría de las estudiantes 

manifestaron que menos de 1 hora en la semana ellos realizan actividades que 

fomenten su creatividad. Este hallazgo sugiere que hay una cantidad limitada 

de tiempo a estas actividades dentro del contexto educativo. 

• Los estudiantes encuestados expresaron una falta de conocimiento sobre 

ciertos tipos de actividades para mejorar el pensamiento creativo, atribuyendo 

esto a una falta de implementación por parte de los docentes en el aula. Como 

resultado, la actividad más seleccionada la cual relacionaron con la asignatura 

de ECA fue Arte y Expresión Creativa. 

• Los resultados de la encuesta revelaron que los estudiantes consideran que la 

educación actual no promueve suficientemente la creatividad e innovación. 

Esta percepción se atribuye a la persistencia de un enfoque tradicional en los 

sistemas educativos. Esta evidencia subraya la necesidad de revisar y 

actualizar los enfoques educativos para fomentar la creatividad y la 

innovación de manera más efectiva. 

• En los datos obtenido un alto porcentaje de estudiantes mencionan que la 

tecnología es de crucial importancia para el desarrollo del pensamiento en la 

educación. Consideran que la tecnología no solo es una herramienta adecuada 

para innovar dentro del aula. sino que también desempeña un papel 

fundamental en el fomento del pensamiento crítico y creativo. 

• Según la respuesta de los estudiantes, en que obstáculos tienen más frecuencia 

para desarrollar el pensamiento creativo en el entorno escolar, seleccionaron 

estas respuestas falta de tiempo, falta de apoyo de los profesores, esto es 

ocasionado por los docentes y la resistencia al cambio.  
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• En los datos obtenidos en esta pregunta que dice la creatividad e innovación 

podría mejorar el rendimiento académico. Los estudiantes respondieron que 

“sí”. Por lo que la implementación de esta estrategia tiene un gran impacto por 

su implicación en la generación de ideas nuevas y originales, sino también en 

el desarrollo del pensamiento y la resolución de problema de manera 

innovadora. 

• En los datos obtenidos en relación con la pregunta de qué estrategias cree que 

se podría implementar. Los estudiantes coinciden que al fomentar la 

colaboración entre estudiantes aseguraría que todos ellos participen 

activamente. 

1.3.1.4. Verificación de hipótesis  

 

• La hipótesis particular 1 que textualmente dice: La importancia de aplicar 

estrategias de creatividad e innovación para el desarrollo del pensamiento es 

crucial, especialmente porque muchos sistemas educativos siguen 

manteniendo un enfoque tradicional, lo que resulta en un bajo rendimiento en 

el proceso de enseñanza y aprendizaje. Esta hipótesis se confirma en su 

totalidad con la percepción de los estudiantes, quienes evidencian que la 

educación actual carece de fomento de la creatividad y la innovación, como 

se señala en la pregunta N°3. Sin embargo, en la pregunta N°6, los estudiantes 

sugieren que implementar estrategias creativas podría mejorar su rendimiento 

académico, lo que indica que la adaptación de métodos más innovadores 

podría motivarlos y comprometerlos más con el aprendizaje. 

• La hipótesis particular 2 que menciona: El uso de estrategias inadecuadas 

para fortalecer el desarrollo del pensamiento genera diversos problemas y 

limitaciones, ocasionando escases de creatividad y motivación, logrando así 

un desinterés de aprender en los estudiantes de octavo año. Esta hipótesis se 

verifica en su totalidad porque los resultados de la pregunta N°2 revelan que 

los estudiantes consideran inadecuada la estrategia del arte y la expresión 

creativa, asociándola con la asignatura de ECHA, lo cual no la perciben como 

una forma efectiva de desarrollar el pensamiento. Por otro lado, en la pregunta 

N°7, se observa el desconocimiento de los estudiantes al seleccionar la 

estrategia que parece más comúnmente mencionada, mientras que la pregunta 
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N°9 resalta que ninguno de los estudiantes ha experimentado situaciones 

donde la creatividad e innovación hayan sido esenciales para su resolución.   

• La hipótesis 3 que menciona: las dificultades por desconocimiento de 

estrategias de innovación y creatividad, debido a la escasa e inadecuada 

capacitación al docente, ocasionando una resistencia al cambio, limitaciones 

de tiempo y espacio en el aula haciendo que no se fortalezca el desarrollo del 

pensamiento en estudiantes de octavo año se ha verificado. Por estas razones, 

en las respuestas a las preguntas planteadas, se revela que los estudiantes 

dedican menos de una hora a actividades que fomentan la creatividad e 

innovación, principalmente por la falta de motivación y estímulo de sus 

educadores. Además, en la interrogante N°5, identifican la falta de apoyo por 

parte de los profesores como uno de los principales obstáculos para el 

desarrollo de estas habilidades. Por último, en la pregunta N°10, expresan el 

deseo de que este tipo de estrategias sean integradas en el currículo escolar, lo 

que subraya la carencia de estas prácticas en su entorno educativo.   

1.3.1.5 Discusión de resultados 

La metodología de estrategias de creatividad e innovación es muy diferente a la 

tradicional con la que se consigue motivar el estudiante, pues resulta atractiva y llama 

la atención, fomenta que los estudiantes trabajen de manera interactiva y sobre todo 

que exista una buena motivación. 

• Esta metodología logra que cuando sea aplicada los estudiantes se conviertan en 

protagonistas de su propio aprendizaje e incluso asimilando conocimiento de 

experiencias vividas dentro de su entorno lo cual demostramos con la opinión de 

(Gutierrez D. , 2019) lo cual menciona: el modelo pretende lograr una 

compresión cognitiva en la que los individuos aprendan a través de la 

interacción con el entorno y con ellos mismos. 

• (Ramon, 2022), comenta que al aplicar nuevas estrategias didácticas en la 

comunicación logra innovar los procesos de aprendizaje, la enseñanza y el proceso 

de aprender creando nuevos desafíos para el mundo académico y promoviendo el 

autoestudio e implementación de los objetivos del curso. 

• Para (Fernandez, 2022), nos dice que el rendimiento académico es importante 

debido que constituye una de las principales variables dentro de la educación y ha 

sido objeto de numerosas investigaciones desde los diferentes enfoques 
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metodológicos y teóricos, el cual involucra principalmente al estudiante y al 

entorno que lo rodea. 

• Las habilidades cognitivas son esenciales dentro del proceso educativo así lo 

menciona (Barreto, 2019), que son aquellas que permiten al individuo organizar, 

conocer, pensar y almacenar información y transformarla hasta generar nuevos 

conocimientos ya que ayudan a realizar un sin número de operaciones que ayuden 

a establecer y formular generalidades, resolver problemas y lograr aprendizajes 

más completos y por último tomar determinaciones en cuanto a lo que se quiere 

realizar. 

 

En resumen, los resultados de la investigación respaldada por los autores mencionados 

destacan la importancia de implementar estrategias efectivas de innovación y creatividad 

en el sistema educativo para mejorar el proceso de enseñanza y aprendizaje, así mismo 

para fomentar el desarrollo del pensamiento beneficiando especialmente a los estudiantes. 
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1.3.2. Matriz de requerimiento 

Cuadro 2. Matriz de requerimiento 

  Problema 

Particular 

Situación 

actual 

          Objetivo Requerimiento 

¿Por qué es importante 

aplicar estrategias de 

innovación y creatividad 

para el desarrollo del 

pensamiento en 

estudiantes de octavo 

año del Colegio Juan 

Montalvo 2023-2024? 

 

Actualmente, el 

proceso de 

enseñanza y 

aprendizaje 

continúa con 

sistemas educativos 

tradicionales porque 

existen docentes 

opuestos a innovar 

por temor al fracaso 

y falta de interés. 

Motivar a los 

docentes para que 

enfrenten los 

nuevos desafíos y 

el temor al fracaso 

y la falta de 

interés, 

permitiéndoles 

adoptar enfoques 

educativos 

innovadores de 

manera más 

efectiva. 

Diseñar u ofrecer 

talleres continuos 

que se centren en la 

integración de 

estrategias 

innovación y 

creatividad en la 

enseñanza estos 

programas pueden 

incluir, videos 

tutoriales y manual 

de guía didáctica y 

otras más. 

¿Cuáles estrategias son 

adecuadas para 

fortalecer el desarrollo 

del pensamiento en 

estudiantes de octavo 

año del Colegio Juan 

Montalvo 2023-2024? 

 

El Uso de 

estrategias 

inadecuadas de 

parte de los 

docentes genera 

diversos problemas 

y limitaciones ya 

que fomentan un 

pensamiento 

superficial 

memorístico lo cual 

causa una escasa 

creatividad que 

conlleva a la falta 

motivación y 

compromiso al 

aprender 

ocasionando un 

bajo rendimiento 

académico en los 

estudiantes de 

octavo año del 

Colegio Juan 

Montalvo 2023-

2024 

Implementar 

estrategias 

adecuadas de 

innovación y 

creativas, 

aumentando así la 

motivación y el 

compromiso de 

los estudiantes 

con el aprendizaje 

y mejorando su 

rendimiento 

académico. 

 
Proporcionar al docente 

capacitaciones centradas 

en fomentar el desarrollo 

del pensamiento crítico, 

la creatividad y la 

motivación de los 

estudiantes. 
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¿Qué dificultades se 

presentan por faltan de 

estrategias de 

innovación y creatividad 

para el desarrollo del 

pensamiento en 

estudiantes de octavo 

año del Colegio Juan 

Montalvo 2023-2024? 

 

Los docentes 

presentan 

dificultades para 

llevar a cabo 

estrategias de 

innovación y 

creatividad para el 

desarrollo del 

pensamiento en los 

estudiantes de 

octavo año del 

Colegio Juan 

Montalvo 2023-

2024 

 

Facilitar apoyo y 

capacitación a 

los docentes para 

que logren 

implementar 

estrategias 

innovadoras y 

creativas que 

promuevan el 

desarrollo del 

pensamiento en 

los estudiantes 

de manera 

efectiva 

 

 

 

 

 

Desarrollar programas 

de capacitación y 

desarrollo profesional 

específicos sobre 

estrategias de 

innovación y creatividad 

en la enseñanza, que 

incluyan talleres, 

seminarios y cursos de 

formación en línea 

Fuente. Investigación directa 

Elaboración. Las autoras 

 

1.4. Selección del requerimiento a intervenir – Justificación  

 

1.4.1. Selección a partir de la discusión de los resultados y de las conclusiones extraídas. 

 

 Después de las discusiones finales y las conclusiones extraídas de ellas para investigar y 

resolver el problema anterior en este estudio, El requerimiento adoptado es el siguiente: 

realizar talleres para los docentes del colegio Juan Montalvo Machala, en el uso de las 

estrategias de creatividad e innovación para desarrollar el pensamiento con el objetivo de 

mejorar el proceso de enseñanza y aprendizaje de los estudiantes de octavo año durante 

el período académico 2023-2024. 

1.4.2. Justificación 

 La justificación de esta investigación radica en la necesidad urgente de abordar las 

deficiencias en el desarrollo del pensamiento en el contexto educativo actual. En un 

mundo cada vez más impulsado por la innovación y la creatividad, es fundamental que 

los sistemas educativos se adapten para fomentar estas habilidades en los estudiantes 

desde una edad temprana. 
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La falta de énfasis en la creatividad e innovación en el sistema educativo, como 

evidencian los datos recopilados, es preocupante y sugiere un desajuste entre las 

demandas de la sociedad y las prácticas educativas actuales. Esta brecha puede resultar 

en un rendimiento académico subóptimo y, más importante aún, en la falta de preparación 

de los estudiantes para enfrentar los desafíos del mundo real. 

Además, los obstáculos identificados para el desarrollo del pensamiento creativo, como 

la falta de tiempo dedicado a actividades creativas y el apoyo insuficiente de los 

profesores, destacan la necesidad de abordar no solo la falta de énfasis en la creatividad, 

sino también las barreras prácticas que impiden su desarrollo. 

La percepción de los estudiantes sobre la importancia de la tecnología en el fomento del 

pensamiento crítico y creativo subraya la necesidad de incorporar herramientas y recursos 

tecnológicos en el proceso educativo. Esto requiere una actualización de los enfoques 

educativos para aprovechar plenamente el potencial de la tecnología como facilitador del 

aprendizaje creativo e innovador. 

En última instancia, esta investigación busca justificar la urgente necesidad de revisar y 

actualizar los enfoques educativos para promover de manera más efectiva la creatividad 

y la innovación en el aula, por tal motivo surge la propuesta de un seminario taller sobre 

estrategias innovadoras para darlas a conocer dentro de la institución. Al hacerlo, se 

espera una mejora en el proceso de enseñanza y aprendizaje, preparando a los estudiantes 

para enfrentar los desafíos del siglo XXI y contribuir de manera significativa a la 

sociedad. 
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CAPITULO ll. 

2. PROPUESTA INTEGRADORA 

 

2.1. Descripción de la propuesta 

La propuesta busca fortalecer, mediante capacitación docente, las estrategias de 

creatividad e innovación para desarrollar el pensamiento en los estudiantes de octavo 

grado del colegio Juan Montalvo. Reconociendo la importancia al mejorar el desarrollo 

del pensamiento en el proceso educativo, el cual se aborda el desafío de promover 

estrategias efectivas que impulsen el pensamiento en el entorno escolar. Con el tema 

“Desarrollar un taller de estrategias de creatividad e innovación para el desarrollo del 

pensamiento”. 

Se recomienda organizar un taller que esté dirigido a los docentes, con diversas 

actividades diseñadas para ofrecer una experiencia práctica y enriquecedora las cuales 

son: explorar conceptos claves, Participar en actividades prácticas, Explorar estrategias 

pedagógicas, Colaborar con otros participantes, reflexionar sobre tu práctica educativa, 

para un mejor desarrollo efectivo de estas habilidades en los estudiantes. 

Es imprescindible destacar que los docentes deben ser personas innovadoras y creativas 

no solo al momento de difundir sus conocimientos, sino al momento de realizar una 

evaluación inicial, procesual o final, de tal modo que está refleje de forma fiable el 

aprendizaje alcanzado, el papel del docente es fundamental para alcanzar una educación 

de calidad, las estrategias utilizadas al momento de evaluar deben ser notables (Moreno 

& Moscoso, 2022, págs. 858-874) 

Para enfrentar los retos educativos deben fortalecerse las capacidades del siglo XXI. El 

cual está constituido por destrezas tales como pensamiento creativo, crítico (Varías, 2021, 

págs. 40-50). Es importante este aporte debido a que fomenta un mejor desarrollo del 

pensamiento crítico y creativo, promueve que los estudiantes mejoren en su rendimiento 

académico. 

Este taller se basa en la participación de los docentes, permitiéndoles experimentar nuevas 

formas de enseñar y aprender a través de actividades prácticas y reflexivas. Busca 

soluciones, ayuda a mejorar proyectos e iniciar cambios innovadores. Esto significa que 

este enfoque es adecuado para resolver los desafíos específicos de los estudiantes, 
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docentes y sistemas educativos (Barbosa, 2023, págs. 33-54). Respaldando lo escrito, 

según el reglamento de la Ley orgánica de educación intercultural 

(2010). Art. 42.- Indica que el nivel de educación general básica, quiere desarrollar 

capacidades, habilidades, destrezas y competencias de las niñas, niños y adolescentes a 

partir desde los cinco años de edad en adelante, y así participar de manera crítica, 

responsable y solidaria en la vida ciudadana y continuar los estudios de bachillerato, por 

con siguiente la educación general básica está compuesta por diez años de atención 

obligatoria donde se fortalece, amplían y profundizan habilidades y competencias 

adquiridas en la etapa anterior y se introducen disciplinas básicas que aseguren su 

diversidad cultural y lingüística. 

Se espera que los resultados de esta investigación no solo contribuyan al avance teórico 

en el campo de la educación, sino que también proporcionen orientación práctica para los 

educadores en su esfuerzo por promover el desarrollo integral de los estudiantes. En 

conclusión, esta propuesta de investigación busca abordar el problema del uso de 

estrategias inadecuadas para promover el desarrollo del pensamiento en las instituciones 

educativas.  

2.1.2. Justificación  

Las alumnas de la carrera de licenciatura de educación básica de la facultad de Ciencias 

Sociales de la carrera de Educación Básica de la Universidad Técnica de Machala prevén 

desarrollar un taller que fortalece estrategias de creatividad e innovación para mejorar el 

pensamiento en los estudiantes de octavo grado, para innovar la praxis docente, 

promoviendo el mejoramiento de la calidad educativa. 

El plan de capacitación se relaciona con la propuesta de actividades que responden a las 

necesidades de los estudiantes en el aula de clase, lo cual es evidente y preocupante, ya 

que se observó un desinterés hacia aprender por eso surge idea de implementar una 

capacitación basada en estrategias de creatividad e innovación para el desarrollo del 

pensamiento, que propone, entre otras situaciones, fortalecer las habilidades de los 

estudiantes frente a los nuevos retos que la sociedad educativa demanda, y que logra que 

los docentes fortalezcan sus competencias. Con el breve análisis de esta información, se 

identifica las principales temáticas a tratar en el taller, que a su vez permitirá establecer 

el nivel de competencias de los docentes. 
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Las estudiantes de la carrera de Educación Básica de la Universidad Técnica de Machala 

lograrán fortalecer su campo de acción investigativa al consolidar procesos formativos, 

de orientación profesional, de vinculación con la colectividad, de gestión y de 

fortalecimiento de su rol docente. Al ser partícipes directos de esta propuesta, que 

incorpora estrategias de creatividad e innovación para el desarrollo del pensamiento, que 

se consolida de manera efectiva las acciones planificadas y vinculadas a su labor 

investigativa. 

Se debe considerar que la propuesta considerada en este taller se determina según 

encuestas que fueron realizadas sobre las carencias de estrategias creatividad e 

innovación en sus asignaturas dadas a los estudiantes, por lo que queda el 

direccionamiento que le daremos a esta temática necesaria para promover la calidad en el 

proceso de enseñanza y aprendizaje. 

2.2. Objetivos de la propuesta  

Fortalecer a través de la capacitación docente las estrategias de creatividad e innovación 

para el desarrollo del pensamiento en los estudiantes de octavo grado del colegio Juan 

Montalvo. 

2.2.2 Objetivos específicos  

• Desarrollar estrategias de creatividad e innovación que se vinculen con el desarrollo 

del pensamiento a través de debates, trabajos colaborativos e intercambio de ideas.  

• Realizar un conjunto de actividades formativas que permitan el desarrollo de las 

estrategias de creatividad e innovación para la mejora del pensamiento. 

2.3. Componentes estructurales 

 

El plan de capacitación está dirigido a los docentes de octavo año del colegio Juan 

Montalvo, cuyo propósito es fortalecer sus competencias, en función de la mejora de su 

gestión docente. Los componentes propuestos están vinculados con los requerimientos 

observados a través de las encuestas y el levantamiento de datos realizado, esto se orienta 

a: 

 

Design thinking: Se presenta como una metodología para desarrollar la innovación lo 

cual se centra en los estudiantes ofreciendo nuevos retos que detecten necesidades para 

que por consiguiente exista una solución. 
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Análisis de melodías: Esta estrategia abarca todas las áreas del desarrollo intelectual, 

social y emocional, motoras, de lenguaje y de capacidad integral de lectura y escritura. 

 

Brainstorming: Es una técnica de trabajo colaborativo cuya finalidad es adquirir ideas 

que sean innovadores, por medio de la generación de ideas en torno a un tema que sea de 

interés, por consiguiente, el objetivo de esta técnica es que, juntando las ideas de los 

integrantes del grupo, se podrá seleccionar las mejores ideas. 

 

Storyboard: Es un guion gráfico o visual que analiza el proceso y comportamiento 

perceptivo visual y sirve para conocer cómo las imágenes afectan estos procesos y así 

mejorarlos, ayuda a los estudiantes a desarrollar sus habilidades oral y escrita mejora su 

vocabulario e incrementa su imaginación llevando así a una mejor interpretación. 

  

Mapas mentales: Esta herramienta facilita el aprendizaje debido a que permite visualizar 

ideas en forma de esquemas, lo cual se coloca palabras claves que ayudan a una mejor 

comprensión de los temas, el cual fue desarrollado por el experto en educación inglés, 

Tony Buzan, con el objetivo de esquematizar la información a la mínima expresión 

posible.  

 

Circuito de aprendizaje: Logra el desarrollo de todo el potencial que el alumno posee. 

Refuerza el contenido lingüístico, aprenden a responsabilizarse y de autoevaluarse, lo 

cual conduce a favorecer en la autoestima y a un mejor conocimiento de sí mismos. Este 

enfoque impulsa el aprendizaje activo, colaborativo y reflexivo, asegurando a no solo 

adquirir conocimientos, sino que también incrementen sus habilidades prácticas y 

pensamiento crítico. 

 

2.3.1. Metodología 

 

La metodología aplicada en este proceso para efectivizar los componentes propuestos es 

activa, participativo dinámico, mediante técnicas expositivas, juego de roles, debates, 

trabajos cooperativos, modalidad presencial, mediante herramientas Tics de uso libre, que 

promueven la participación del grupo, complementando de manera práctica los 
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fundamentos teóricos propuestos en los talleres; además del trabajo autónomo generado 

y propuesto para el efecto deseado. 

2.3.1.1. Duración 

 

La duración para el desarrollo del taller es de 12 horas divididas en 6 horas sincrónicas y 

6 horas de trabajos autónomos, cada sesión presencial será de 2 y horas, de acuerdo con 

el siguiente detalle: 

 

Tabla 1. Duración del plan de capacitación 

 

 

 

2.3.1.2. Estructura y contenido  

A continuación, se detalla un seminario taller enfocado en “DESARROLLAR UN 

TALLER DE ESTRATEGIAS DE CREATIVIDAD E INNOVACIÓN PARA EL 

DESARROLLO DEL PENSAMIENTO”

Semanas  Días Horas  Horario  

1 6 12 Lunes a viernes  

10h00 a 12h00 

Sábado de  

10h00 a 12h00 

Fuente. Investigación directa 

Elaboración. Las autoras 



 

 

Tabla 2. Estructura y contenido del plan de formación 

Dimensiones Sesiones Horas 

 

Design Thinking  

Lunes  

10h00 a 12h00 

 

Conceptualizaciones del Design Thinking 

Enfoque teórico sobre las fases del Design Thinking: Empatizar, Definir, Idear, Prototipar, y Testear. 

Fundamentos Design Thinking en la educación. 

2 

Análisis de 

melodías  

Martes 

10h00 a 12h00 

 

Importancia del Análisis de melodías  

Es de total importancia porque refuerza conceptos teóricos, potencia la interpretación y expresión musical, 

fomenta la creatividad y composición, desarrolla habilidades críticas y analíticas, y facilita la conexión de la 

música con otras disciplinas como la historia, la cultura y la matemática. 

Áreas en la que la podemos implementar  

Funciona como medio para interactuar con los otros, como un lenguaje común y compartido que favorece la 

comunicación y el desarrollo de las habilidades sociales. 

También se incluye en el área matemática, filosófica.  

Aplicación Práctica 

Ejercicios Prácticos 

-Análisis de melodías sencillas.  

-Ejercicios en grupo para analizar piezas más complejas. 

Implementación en el Aula 

Metodologías Activas 

-Cómo integrar el análisis de melodías en el currículo. 

-Proyectos y actividades para fomentar el análisis melódico. 

 

2 

Brainstorming 

Jueves  

Conceptualización del Brainstorming  2 



 

 

10h00 a 12h00 

 

 

Explicación Breve: Introducir a los docentes en la técnica del Brainstorming, destacando la importancia de la 

creatividad y la generación libre de ideas sin juicios inmediatos. 

Reglas del Brainstorming: 

-No se permiten críticas ni juicios durante la generación de ideas. 

-Cuantas más ideas, mejor. 

-Fomentar ideas salvajes y atrevidas. 

-Construir sobre las ideas de otros. 

-Anotar todas las ideas rápidamente y de manera visible para:  

-Recomendaciones para una Sesión Efectiva de Brainstorming. 

-Materiales Visuales: Utilizar materiales visuales como pizarras blancas y post-its para que las ideas sean 

visibles y puedan ser fácilmente manipuladas. 

-Dinámica Activa: Mantener la energía alta durante la sesión, alentando la participación de todos los 

miembros del grupo. 

-Registro de Ideas: Asegurarse de que todas las ideas se registren de alguna manera para no perder ninguna 

contribución valiosa. 

Storyboard 

Miércoles  

10h00 a 12h00 

 

 

-Definición y contexto: 

Es un guion gráfico o visual consiste en una serie de bocetos en los que se visualiza cada secuencia básica. 

-Beneficios:  

Ofrecen claridad visual y facilitan la comunicación efectiva de ideas, permitiendo identificar problemas 

tempranamente y ahorrar tiempo en producción. Mejoran la coordinación del equipo, fomentan la creatividad, 

2 



 

 

 y ayudan en la planificación eficiente de recursos, sirviendo como guía durante la producción y documentación 

del proceso creativo 

-Procesos:  

Generación de ideas: Para generar ideas, se pueden formular preguntas específicas, cuyo objetivo es recordar 

las mismas o crear nuevas.  

Estructuración: Luego, se combinan ideas y se ponen en categorías, sin tener temor de cambiar la estructura 

u organización del escrito. 

Redacción: La redacción requiere una serie de habilidades. Por un lado, el escritor debe decidir cuánta 

información indicará explícitamente en el texto, así como lo que se asume que el público ya sabe.  

Evaluando: El escritor debe evaluar su propia escritura y no depender en el caso de los estudiantes solamente 

de la opinión de un profesor. 

Revisando: En la revisión, se vuelve a leer el texto con los ojos de un lector que nunca había leído, de manera 

que el escritor evalúa el texto contra sus intenciones. 

Mapas mentales  

Viernes 

10h00 a 12h00 

 

Conceptualización: Introducción a los mapas mentales, su definición y propósito. 

Beneficios: Discusión sobre los beneficios de los mapas mentales en la educación, incluyendo la organización 

de ideas, el fomento de la creatividad y la mejora de la memoria y la comprensión.  

Aplicación de Mapas Mentales en el Aula  

-Planificación de Actividades: Los docentes diseñan una actividad específica en la que los estudiantes pueden 

usar mapas mentales para explorar un tema o resolver un problema. 

2 



 

 

-Ejemplos de Aplicaciones: Discusión sobre diversas maneras en que los mapas mentales pueden ser 

utilizados en diferentes materias y niveles educativos, como en la planificación de proyectos, la organización 

de investigaciones o la preparación de presentaciones. 

Circuito de 

aprendizajes  

Sábado 

10h00 a 12h00 

 

 

. 

Las estaciones de aprendizaje: definición La idea principal del Aprendizaje en estaciones consiste en que 

los estudiantes realicen una unidad didáctica completa o bien solo una parte, repartida en diferentes estaciones 

de trabajo. Es decir, el profesor reparte todos los contenidos de una unidad en pequeños fragmentos que quedan 

a disposición de los alumnos en las diferentes estaciones 

-principios teóricos  

-Orígenes del aprendizaje en estaciones 

-Elementos de un circuito de aprendizaje 

-Las estaciones.  

- Un tema común para cada estación (pueden ser temas de cada unidad). 

- Una estación, un tema diferente: es decir, que también existe la posibilidad de presentar diferentes temas en 

las diferentes estaciones, en las que los estudiantes trabajarán e irán construyendo su propio conocimiento 

sobre los asuntos tratados. 

- Una hoja de autocontrol u hoja de ruta, en la que el estudiante, por un lado, tendrá información sobre los 

contenidos de cada estación y al mismo tiempo dispondrá de las instrucciones necesarias. 

-Una hoja de control general en la que al final de cada estación marcará, lo que ya pasó por ella. 

- La estación 0 o estación central es la estación en la que el alumno encontrará la hoja de control general. 

- La estación de descanso. 

2 



 

 

- El póster de ruta o mapa de orientación, que puede ser un papel A3 situado en dos o tres lugares de la clase, 

que contiene una descripción clara de cuantas estaciones. 

- Todas las clases terminan con una retroalimentación entre alumnos y profesor, que puede tener forma de 

estación final obligatoria y conjunta o bien cualquier otra forma de evaluación final. 

Total, de horas 12 

 

2.3.1.3. Resultados esperados  

Motivar al docente mediante la aplicación de estrategias activas de creatividad e innovación para mejorar el proceso de enseñanza y aprendizaje 

sea efectivo logrando así efectivizar los procesos educativos para una excelente implementación en el aula. 

TEMA CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACIÓN LOGROS TIEMPO 

Design 

thinking 

-Conceptualización.  

-El Design Thinking. 

-Fases del Design Thinking. 
Trabajo 

colaborativo 

Hojas de papel tamaño 

A3 y A4. 

Cuadernos y blocs de 

notas. 

Prueba de 

retroalimentación 

Los docentes 

comprenderán los 

principios, beneficios  2 horas  

Análisis de 

melodías 

 

 

 

-Importancia del Análisis de 

melodías.  

-Áreas en la que la podemos 

implementar.  

-Aplicación Práctica. 

-Ejercicios Prácticos. 

-Implementación en el Aula. 

 

Trabajos 

colaborativos 

Post-its de varios 

colores. 

Cartulinas grandes para 

trabajos en grupo. 

Tarjetas de índice. Presentación 

demostrativa 

Los docentes planificarán 

y diseñarán actividades 

educativas que incorporen 

estas metodologías, 

adaptándolas a sus 

contextos específicos y a 

las necesidades de sus 

estudiantes. 

2 horas 



 

 

Brainstorming 

-Introducción al 

Brainstorming  

-Explicación Breve: 

Introducir a los docentes en 

la técnica del brainstorming,  

-Reglas del Brainstorming 

Debates 

Lápices, bolígrafos y 

marcadores de 

diferentes colores. 

Rotuladores y 

subrayadores 

Presentación 

demostrativa 

Que implementen diversas 

herramientas tecnológicas 

y creativas para facilitar el 

aprendizaje. 
2 horas 

Storyboard 

-Definición y contexto. 

-Procesos  

-Generación de ideas    

Estructuración  

-Redacción  

-Evaluar  

-Revisar  

-Conclusión  

Trabajo 

colaborativo 

Papel y lápiz. 

Plantillas de 

storyboard. 

Imágenes de 

referencia. 

Iconos y símbolos. 

Presentación 

demostrativa 

Los docentes podrán 

previsualizar una 

animación, una serie de 

viñetas ordenadas según 

una narración previa. 
2 horas 

Mapas 

mentales. 

-Aplicación de Mapas  

Mentales en el Aula  

-Planificación de 

Actividades. 

-Ejemplos de Aplicaciones. 

Trabajo 

colaborativo 

enfocas  

Presentación 

demostrativa 

Los docentes aprenderán 

técnicas para gestionar el 

aula de manera efectiva, 

promoviendo el trabajo en 

equipo, la colaboración y 

el aprendizaje activo entre 

los estudiantes. 

2 horas 

Circuito de 

aprendizajes 

 

 

. 

-Las estaciones de 

aprendizaje: definición 

-Principios teóricos.  

-Orígenes del aprendizaje en 

estaciones. 

-Elementos de un circuito de 

aprendizaje. 

Trabajo 

colaborativo 

Impresiones  

Guías 

Cartulinas A3 

Presentación 

demostrativa 

Los docentes adoptarán 

una mentalidad de mejora 

continua y desarrollo 

profesional, reflexionando 

sobre sus prácticas 

pedagógicas y buscando 

constantemente nuevas 

maneras de innovar en el 

aula. 

2 horas 



 

 

2.4. Fases de implementación 

  

Para la propuesta se consideró el entorno institucional del colegio “Juan Montalvo” cuáles 

10 docentes serán los favorecidos, por lo que se evidenciará que, dentro de la institución, 

los docentes de cada área utilizan pocas herramientas, métodos y técnicas, en el proceso 

de enseñanza del desarrollo del pensamiento. 

La propuesta es primordial porque ayuda a los docentes de octavo año a aprender 

métodos, técnicas innovadoras para el desarrollo del pensamiento, que se encuentran 

detallados en la estructura del taller que les permitirá orientar adecuadamente las clases 

según la planificación de clases y todo lo que abarca. 

Las variables que intervinieron en el diseño y realización de la propuesta son las 

estrategias de creatividad e innovación y el desarrollo del pensamiento, decisivos para un 

adecuado proceso de enseñanza y aprendizaje, que se identificaron al elegir la propuesta 

que dé solución al problema estudiado.  

El seminario-taller es esencial para englobar las necesidades identificadas en el transcurso 

de la investigación por la escasa y poca aplicación de estrategias de creatividad e 

innovación para el desarrollo del pensamiento, que se enfoca en dar a conocer a los 

docentes cerca de estrategias que aporten en sus clases para facilitar un cuadernillo que 

sirva de apoyo para entender mejor los temas a abordar. Con la implementación de estas 

estrategias se promoverá un intercambio de ideas para enriquecer el proceso de enseñanza 

y desarrollar nuevas estrategias educativas. 

2.4.1. Fase de construcción  

Para la construcción de la presente propuesta se realizó una revisión bibliográfica sobre 

el uso de estrategias activas que ayudan al desarrollo del pensamiento para conocer a 

fondo las ventajas que estos pueden brindar tanto a los docentes como a los estudiantes; 

en este aspecto, la utilización de los instrumentos de recogida de datos así como sus 

resultados son de utilidad para la base fundamental para la elaboración de la matriz de 

requerimientos de la que derivó en la construcción del seminario taller.   

El presente taller se estructura de diferentes secciones claves que aportan para la 

comprensión de su funcionamiento y efectividad en la implementación de las estrategias. 

Comenzando con una introducción detallada del taller, lo cual se establece los objetivos, 

el contexto y la importancia de su existencia en el ámbito específico al que está dirigido. 



 

 

Para elaborar la propuesta del taller y con la ayuda de un cuadernillo, se diseñaron 

herramientas de fácil comprensión del lector y la creación y uso de herramientas 

motivadoras y creativas que desarrollan el pensamiento y que se diseñaron para facilitar 

la enseñanza y mejorar los resultados académicos de los discentes. 

Las dificultades del pensamiento estudiantil y la escasez de estrategias que el docente no 

utiliza ante la construcción de la propuesta, lo cual no aporta en el desarrollo del 

pensamiento porque en algunos casos las clases de los docentes se basan en dictar materia 

o solo en leer textos y no se los lleva a los estudiantes a desarrollar habilidades y destrezas.  

2.4.2 Fase de socialización  

Realizado el taller con ayuda del cuadernillo, se prepara a los docentes sobre el uso de 

herramientas motivadoras y creativas que desarrollan el pensamiento de tal forma, que 

los docentes de octavo de educación general básica del colegio Juan Montalvo, Período 

2024, puedan utilizar los materiales presentados en sus clases y trabajarlas de forma más 

dinámica e interesante, logrando que los estudiantes aprendan de una manera más 

inspiradora y desarrollen la creatividad en su aprendizaje. 

En la socialización, se destaca la calidad de cada módulo del taller: desde la fase inicial 

de sensibilización y conceptualización hasta la implementación práctica de las estrategias 

aprendidas durante la enseñanza. Por tanto, la duración del taller permitirá a los docentes 

examinar y conocer cada estrategia y adaptarlas a las necesidades específicas de cada 

estudiante. El taller se orienta en el aprendizaje activo y colaborativo, donde los docentes 

participarán en actividades prácticas, discusiones entre compañeros y trabajos 

colaborativos, de tal forma las estrategias aprendidas mejorarán sus habilidades y 

aportarán para una mejora en sus praxis docentes y en su desenvolvimiento con los 

estudiantes.  

 

2.4.3. Desarrollo de la propuesta 

El desarrollo de la propuesta primero empieza con la elaboración de una matriz de 

requerimiento a base de las necesidades identificadas con los resultados obtenidos en la 

investigación sobre el desarrollo del pensamiento crítico y creativo con la 

fundamentación, justificación y la redacción de los componentes estructurales, 

posteriormente y cronológicamente se cumplió con los objetivos planteados, que abarcan 

la construcción del taller, la identificación de la metodología más acorde para la edad de 



 

 

los estudiantes, la  selección de estrategias que sean de gran aporte para los docentes y la 

capacitación al cuerpo docente del colegio Juan Montalvo. 

El taller está diseñado para los docentes de octavo año de Educación General Básica, 

puntualizando el desarrollo de cada contenido programado. El proceso de revisión del 

plan de capacitación certificará su aptitud y eficacia antes de su implementación. 

Posteriormente, la propuesta abordará los objetivos y contenidos del taller, cuyo objetivo 

es cumplir con las expectativas iniciales y satisfacer las necesidades tanto de los docentes 

como de los estudiantes. 

2.4.3.1. Estimación del tiempo  

Tabla 3. Estimación del tiempo 

No ACTIVIDADES TIEMPO  

1 Socialización de la propuesta  4 semanas 

2 Desarrollo de la estructura  4 semanas 

3 Descripción de la propuesta  4 semanas  

4 Aceptación y socialización de autoridades  4 semanas   

  Total 4 meses  

Fuente: Institución Juan Montalvo 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

2.4.3.2. Cronograma de actividades   

Tabla 4. Cronograma de actividades 

2.5. Recursos Logísticos  

 

No ACTIVIDADES MESES 

  Abril Mayo Junio Julio 

1 
Socialización de 

la propuesta  
                     

FASES DE CONSTRUCCIÓN 

2 
Descripción de 

propuesta  
                    

3 
Matriz de 

requerimiento  
                    

4 
Objetivo de la 

propuesta  
                    

5 

Componentes 

estructurales 

(avance) 

                    

6 

Componentes 

estructurales 

(final) 

                    

7 
Avance de la 

propuesta 
                    

8 

Fases de 

implementación 

de la propuesta 

                    

9 
Propuesta 

concluida 
            

10 
Entrega y 

Socialización 
            

Fuente: Institución Juan Montalvo 



 

 

Dentro de esta investigación se realizó la respectiva organización y se determinó los 

requerimientos de las actividades mencionadas en el taller. Los recursos y factores que se 

presentaron para la propuesta establecida a continuación, se relatan los medios a utilizar 

mediante una tabla. 

  

Tabla 5. Recursos humanos y materiales 

 

Actividad: construcción y 

socialización  

Duración   1 semanas 

TALENTO HUMANO  

No Denominación Tiempo Costo Total 

1 Autor  16 semanas 0,00 $0,00 

Subtotal  

B.- Recursos Materiales  

No Descripción Cantidad 
Precio 

Unitario 
Precio total 

1 Pasajes  1 33,00 33,00 

2 proyector 4 16,00 16,00 

3 Impresiones  5 1,50 1,50 

4 Lapiceros  4 1,50 1,50 

5 Anillados  1 2,00 2,00 

Subtotal  $54 

Total: =$ 54 

Fuente: Institución Juan Montalvo  

 

  



 

 

CAPÍTULO III 

 3. VALORACIÓN DE LA FACTIBILIDAD 

 

3.1. Análisis de la dimensión técnica de implementación de la propuesta 

El documento presenta estrategias de creatividad e innovación diseñadas para mejorar el 

desarrollo del pensamiento en estudiantes de octavo año del Colegio Juan Montalvo, por 

lo que se presentaron estrategias basadas en el reconocimiento de la importancia del 

pensamiento crítico, la resolución de problemas y la creatividad para el éxito académico 

y personal de los estudiantes, surgida por las dificultades de los estudiantes. Los 

resultados se obtuvieron mediante la recolección de información obtenida con 

instrumentos aplicados en clase. 

 

Esta propuesta tienen un alto grado de factibilidad debido a que se destaca principalmente 

en la necesidad de implementar nuevas estrategias como lo son el design thinking el cual 

es una metodología activa, análisis de melodías, brainstorming, Storyboard, Mapas 

mentales, Circuito de aprendizaje para un mejor desarrollo del pensamiento en los 

estudiantes de octavo grado los cuales se identifican en que los docentes continúan 

utilizando los enfoques tradicionales de enseñanza: Lo cual está basado principalmente 

en métodos tradicionales, como la exposición y la memorización por tal motivo se 

determinó que no se fomenta el desarrollo del pensamiento crítico, la resolución de 

problemas y la creatividad. 

 

Por este motivo el taller de capacitación que será implementado en el colegio Juan 

Montalvo tendrá como beneficiarios a los docentes por consiguiente propone la 

implementación de las siguientes estrategias de creatividad e innovación las cuales son: 

El Design thinking, Análisis de melodías, brainstorming, Drama creativo, Mapas 

mentales, Circuito de aprendizaje. Estas estrategias de creatividad e innovación tienen el 

potencial de mejorar significativamente el desarrollo del pensamiento en los estudiantes 

de octavo año del Colegio Juan Montalvo, lo cual permitirá a los estudiantes desarrollar 

las habilidades necesarias para el éxito académico y personal en un mundo cada vez más 

cambiante y complejo. 

 

 



 

 

 

3.2. Análisis de la dimensión social de implementación de la propuesta 

Las estrategias de creatividad e innovación para el desarrollo del pensamiento fomentan 

de manera significativa a los estudiantes la cual mejora la resolución de problemas logra 

que su pensamiento sea independiente, por lo tanto, incrementa su confianza para 

enfrentar desafíos académicos y de la vida diaria. Por otra parte, no está más que estas 

estrategias se pueden implantar a cualquier estilo de aprendizaje asegurando que todos 

puedan beneficiarse. 

 

La acción educativa se relaciona de manera directa con la dimensión social, por lo tanto, 

con la presente propuesta de un seminario taller que permitirá que el docente fomente la 

formación de ciudadanos competentes creativos y al ser estos, los estudiantes crecerán 

siendo jóvenes con habilidades de pensamiento innovadoras y creativas, preparándolos 

para asumir roles de liderazgo en sus comunidades, promoviendo la responsabilidad 

social y el bienestar común. Creando así, desarrollo competitivo de los estudiantes en 

calidad al perfil de salida que manifiesta el currículo de educación en donde sintetiza que 

deben ser jóvenes justos, innovadores y solidarios. 

 

3.3. Análisis de la dimensión económica de implementación de la propuesta 

Es fundamental indicar que la elaboración del presente trabajo de investigación implicó 

un costo considerable, el cual se realizó mediante la recopilación de fuentes bibliográficas 

que engloban las diferentes actividades y planteamiento de su elaboración, como las 

técnicas y métodos. Es de importancia manifestar que el costo económico fue de $54,00, 

cuyo valor fue destinado a pasajes de transporte, alquiler de proyector, impresiones, 

lapiceros, anillados, independientemente del uso de la laptop de los autores que fueron 

muy importantes en el transcurso de la construcción del proyecto.   

Por otra parte, conviene detallar que el financiamiento total fue responsabilidad de los 

investigadores del proyecto, por lo que no se afectó a la institución que nos dio la apertura. 

El seminario-taller de creatividad e innovación para el desarrollo del pensamiento es 

relevante, por lo que permite aumentar el nivel creativo en los docentes, siendo 

beneficiarios directos, y los estudiantes obtienen los resultados positivos de la 

implementación del taller por la efectividad del proyecto.   

 



 

 

3.4. Análisis de la dimensión legal de implementación de la propuesta 

Las leyes expuestas en el marco legal del primer capítulo destacaron en nuestra 

investigación debido a su importancia que respalda y garantiza el derecho a la educación 

integral y de calidad en Ecuador. Cada una de estas normativas aborda aspectos 

fundamentales para comprender cómo se estructura y se protege el sistema educativo en 

el país; por tal motivo, elegimos los siguientes: 

La Constitución del Ecuador del 2008, en su artículo 27, establece los principios de la 

educación ecuatoriana. Se destaca la educación centrada en el ser humano, lo cual busca 

garantizar el desarrollo holístico de los individuos en un ambiente de respeto a los 

derechos humanos, al medioambiente y sobre todo a la democracia. Este enfoque se alinea 

con el fomento de la participación, inclusión, diversidad, calidad y calidez educativa, 

promoviendo valores como la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz. 

Asimismo, se enfatiza el estímulo al sentido crítico, al arte, la cultura física, y al desarrollo 

de competencias y capacidades para la creación y el trabajo, reflejando un compromiso 

integral hacia una formación integral de los ciudadanos. 

 

Por otra parte, tenemos que la Ley Orgánica de Educación Intercultural amplía este marco 

constitucional al establecer principios y fines específicos que orientan la educación 

ecuatoriana en el contexto del Buen Vivir, la interculturalidad y la plurinacionalidad. En 

su artículo 1, este garantiza el derecho a la educación y define los objetivos generales para 

desarrollar la personalidad, capacidades y potencialidades de los estudiantes, además de 

promover la igualdad de género, la no discriminación, la valoración de las diversidades, 

la participación, la autonomía y la cooperación, fundamentales para una educación 

inclusiva y equitativa. 

 

El marco curricular competencial de aprendizajes es un documento obligatorio que 

especifica las habilidades que los estudiantes del Sistema Educativo Nacional deben 

adquirir durante su formación académica. Este marco está conformado por la descripción 

de las competencias, perfiles de salida y elementos de competencia que se desarrollan en 

cada nivel y subnivel educativo.  

 

El artículo 343 de la norma constitucional establece que el Sistema Nacional de 

Educación pretende desarrollar las capacidades individuales y colectivas de la población, 

promoviendo el aprendizaje, la generación y aplicación de conocimientos, técnicas, 



 

 

saberes, artes y cultura. Este sistema debe centrarse en el sujeto que aprende, y operar de 

manera flexible, dinámica, inclusiva, eficaz y eficiente. Además, debe integrar una 

perspectiva intercultural que respete la diversidad geográfica, cultural y lingüística del 

país, así como los derechos de las comunidades, pueblos y nacionalidades. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

4. CONCLUSIONES 

 

1. La relación entre los sistemas educativos tradicionales y las demandas de un 

mundo en evolución es evidente. La resistencia al cambio en algunos docentes 

dificulta la implementación de estrategias innovadoras, como se evidencia en los 

resultados de los estudiantes que muestran deficiencias en habilidades claves 

necesarias en la sociedad actual. 

 

2. La capacitación continua y el desarrollo profesional son fundamentales para que 

los docentes implementen nuevas estrategias educativas. Las autoridades 

educativas deben abordar la falta de recursos y capacitación, ya que esto asegurará 

que los docentes estén preparados para adaptarse a un entorno en constante 

cambio, mejorando así el aprendizaje y desarrollo de los estudiantes. 

 

3. Las instituciones educativas deben fomentar una cultura de innovación que 

promueva la experimentación, el aprendizaje continuo y el intercambio de ideas 

entre docentes y estudiantes. Este enfoque requiere un compromiso colectivo para 

superar el temor al fracaso y adoptar una mentalidad de mejora constante, lo que 

enriquecerá el proceso educativo y beneficiará el desarrollo integral de todos los 

participantes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

5. RECOMENDACIONES 

 

1. Para alinear los sistemas educativos con las demandas del mundo actual, es 

fundamental fomentar la adopción de estrategias innovadoras por parte de los 

docentes, proporcionando formación continua y recursos adecuados. Esto mejora 

los resultados de los estudiantes en competencia esencial, como el pensamiento 

crítico, la resolución de problemas y la competencia digital. 

 

2. Promover un ambiente escolar que valore la experimentación y el aprendizaje 

continuo. Incentivar a los docentes a probar nuevas ideas y compartir experiencias 

entre ellos puede ayudar a superar el temor a enfrentarse a problemas futuros. 

 

3. Las instituciones educativas deben implementar iniciativas que fomenten una 

cultura de innovación, promoviendo la experimentación, el aprendizaje continuo 

y el intercambio de ideas entre docentes y estudiantes. Para lograrlo, es importante 

cultivar un compromiso colectivo que supere el temor al fracaso y adopte una 

mentalidad de mejora constante, lo que enriquecerá el proceso educativo y 

beneficiará el desarrollo integral de todos los participantes. 
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7. ANEXOS 

 

Anexo A. Formato de la encuesta 

 

ENCUESTA ESTUDIANTE 

1. ¿Cuántas horas a la semana dedicas a actividades que fomentan la 

creatividad e innovación? 

• Menos de 1 hora 

• 1-3 horas 

• 3-5 horas 

• Más de 5 horas 

2. ¿Qué tipo de actividades consideras más efectivas para mejorar el 

pensamiento creativo? 

• Arte y expresión creativa 

• Resolución de problemas 

• Juegos de rol y simulación 

• Proyectos de investigación independiente 

3. ¿Crees que la educación actual promueve suficientemente la creatividad y 

la innovación? 

• Sí 

• No 

• No estoy seguro/a 

4. ¿Qué tan importante crees que es el papel de la tecnología en el desarrollo 

del pensamiento creativo? 

• Muy importante 

• Algo importante 

• No muy importante 

• No importante en absoluto 

5. ¿Qué obstáculos encuentras con más frecuencia para desarrollar el 

pensamiento creativo en el entorno escolar? 

• Falta de tiempo 

• Falta de recursos 

• Falta de apoyo de los profesores 



 

 

• Falta de inspiración 

6. ¿Crees que el fomento de la creatividad y la innovación podría mejorar el 

rendimiento académico? 

• Sí 

• No 

• No estoy seguro/a 

7. ¿Qué estrategias crees que podrían implementarse para mejorar el 

desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes de octavo año? 

• Incorporar más proyectos prácticos 

• Fomentar la colaboración entre estudiantes 

• Proporcionar más oportunidades para la experimentación 

• Introducir métodos de enseñanza más interactivos 

8. ¿Consideras que la colaboración y el trabajo en equipo son importantes 

para desarrollar la creatividad y la innovación? 

• Sí, muy importante 

• Sí, algo importante 

• No muy importante 

• No importante en absoluto 

9. ¿Has experimentado alguna situación donde la creatividad e innovación 

hayan sido clave para resolver un problema académico? 

• Sí 

• No 

10. ¿le gustaría que se implementaran más actividades creativas e innovadoras 

en el currículo escolar? 

• Sí 

• No 

• No estoy seguro/a 

 

 

 

 

 

 



 

 

Anexo B. Formato de la entrevista 

 

ENTREVISTA A DOCENTES 

1. Qué desafíos has enfrentado al intentar incorporar estrategias de creatividad e 

innovación en el aula de octavo año? 

 

2. Qué recursos o apoyos consideras necesarios para implementar con éxito estas 

estrategias? 

 

3. Cómo evalúa el impacto de las actividades creativas e innovadoras en el 

aprendizaje y el desarrollo del pensamiento de los estudiantes? 

 

4. Qué papel crees que juega la motivación del estudiante en el éxito de estas 

estrategias? 

 

5. ¿Has observado algún cambio en la actitud o enfoque de los estudiantes hacia el 

aprendizaje después de implementar actividades creativas e innovadoras? 

 

6. ¿Qué opinas sobre la relación entre la creatividad y el rendimiento académico en 

estudiantes de octavo año? 

 

7. ¿Cómo adaptar estrategias de enseñanza para atender las diferentes necesidades 

y estilos de aprendizaje de los estudiantes? 

 

8. ¿Qué sugerencias tiene para otros docentes que deseen integrar más creatividad e 

innovación en su práctica pedagógica? 

 



 

 

9. ¿Qué papel crees que juega el entorno escolar y la cultura del aula en el fomento 

de la creatividad y la innovación? 

 

10. ¿Consideras que la colaboración entre docentes puede potenciar el desarrollo e 

intercambio de estrategias creativas e innovadoras? ¿Cómo lo facilitas en tu contexto 

escolar? 

 

     

  



 

 

Anexo C. Matrices de titulación 

 

Matriz de delimitación del tema 

 

 

  

 

 

 

 

Matriz del problema  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Matriz de problemas y objetivos Matriz de guion esquemático 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Matriz guion esquemático  

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

Anexo D. Resultados de la investigación de campo 

Cuadro 3. Horas que dedican a fomentar la creatividad e innovación  

Fomentar la creatividad e innovación 

 Ponderación  Respuesta  Porcentajes  

Menos de 1 hora  102 85% 

1-3 horas 14 12% 

3-5 horas  3 2% 

Mas de 5 horas  1 1% 

Total                                                   120                                           100% 

Fuente: Encuesta estudiantes de octavo año  

Autores: Carolina Nieves – Angie Sarango 

 

Gráfico 1. Horas que dedican a fomentar la creatividad e innovación  

 

Fuente: Tabla N°1 

Autores: Carolina Nieves- Angie Sarango 

 

Análisis: Según los resultados extraídos, el 85% representa el más alto porcentajes 

manifiestas que los estudiantes de octavo año, han reconocido que menos de 1 hora 

dedican su tiempo en actividades que fomenten la creatividad e innovación mientras que 

el 12% manifiesta que de 1-3 horas por último el 2% y el 1% de 3 a 5 horas o más.   

Interpretación: Estos resultados sugieren que la mayoría de los estudiantes de octavo 

año dedican poco tiempo a actividades que fomenten la innovación, por lo que se requiere 

fomentar o promover más oportunidades para los estudiantes que estimulen su creatividad 

e innovación. Esto es crucial para su desarrollo personal y habilidades futuras en un 

mundo cada vez más orientado a innovar. 

  

 



 

 

Cuadro 4. Tipos de actividades 

Tipos de actividades  

 Ponderación  Respuesta  Porcentajes  

Arte y expresión creativa 117 97% 

Resolución de problemas 0 0% 

Juegos de rol y 

simulación 
3 

 

3% 

Proyectos de 

investigación 

independiente 

0 0% 

Total  120 100% 

Fuente: Encuesta estudiantes de octavo año  

Autores: Carolina Nieves – Angie Sarango 

 

Gráfico 2. Tipos de actividades 

 

Fuente: Tabla N°2 

Autores: Carolina Nieves- Angie Sarango 

Análisis: de los 120 estudiantes que representa el 100% mencionaron que los docentes 

en su mayoría hacer uso del tipo de estrategia Artes y Expresión creativa mientras que 

solo el 3% manifestó que casi nunca utilizan el juego del rol o simulación estas fueron las 

opciones más seleccionadas  

Interpretación: estos resultados resaltan que la mayoría de los estudiantes se inclinan a 

la estrategia de Artes y expresión creativa es la opción que más relacionan con la 

asignatura de ECA. Puede reflejar la escasa variedad de estrategias pedagógicas utilizadas 

por el docente, lo que podría limitar la experiencia de aprendizajes que el estudiante 

requiere y su capacidad de desarrollar habilidades. En general, se resalta la importancia 

de diversificar las estrategias pedagógicas utilizadas dentro del aula para promover un 

aprendizaje más completo y enriquecedor. 



 

 

Cuadro 5. Educación actual 

 

Educación Actual  

 Ponderación  Respuesta  Porcentajes  

Si 0 0% 

No 120 100% 

Total  120 100% 

Fuente: Encuesta estudiantes de octavo año  

Autores: Carolina Nieves – Angie Sarango 

 

Análisis: respecto a los 120 encuestados, que son al 100%, mencionaron que están de 

acuerdo en que la educación actual no promueve suficiente la creatividad y la innovación.  

Interpretación: el hecho de que el 100% de los 120 encuestados está de acuerdo en que 

la educación actual no promueve suficientemente la creatividad y la innovación es un 

hallazgo significativo. Estos resultados subrayan la necesidad de reformas en el sistema 

educativo para asegurar que se promueva de manera efectiva la creatividad y la 

innovación entre los estudiantes. Esto podría implicar cambios en los planes de estudio, 

la capacitación docente en métodos pedagógicos que fomenten la creatividad, y la 

asignación de recursos para actividades y proyectos que estimulen la imaginación y la 

innovación. 

 

  



 

 

Cuadro 6. Tecnología para desarrollo del pensamiento 

Tecnología para desarrollo del pensamiento  

 Ponderación  Respuesta  Porcentajes  

Muy importante  100 83% 

Algo importante  20 17% 

No muy importante  0 0% 

No importante en 

absoluto  
0 0% 

Fuente: Encuesta estudiantes de octavo año  

Autores: Carolina Nieves – Angie Sarango 

Gráfico 3. Tecnología para el desarrollo del pensamiento 

 

Fuente: Tabla N°4 

Autores: Carolina Nieves- Angie Sarango 

 

Análisis: según los datos extraídos el 83% de estudiantes manifiesta que la tecnología es 

muy importante para el desarrollo del pensamiento mientras que el 17% selecciono la 

opción de “Algo muy importante” lo que demuestra que el uso de esta herramienta es de 

total importancia y debe ser implementada.  

Interpretación: Los datos indican que una gran mayoría, el 83% de los estudiantes, 

considera que la tecnología es muy importante para el desarrollo del pensamiento. Esto 

sugiere que los estudiantes perciben la tecnología como una herramienta fundamental 

para promover habilidades cognitivas y de pensamiento crítico. En conjunto, estos 

resultados enfatizan la importancia de integrar la tecnología de manera efectiva en el 

entorno educativa. 

  



 

 

Cuadro 7. Obstáculos frecuentes 

Obstáculos Frecuentes  

 Ponderación  Respuesta  Porcentajes  

Falta de tiempo  50 42% 

Falta de recursos  10 8% 

Falta de apoyo de los 

profesores  
60 50% 

Falta de inspiración  0 0% 

Fuente: Encuesta estudiantes de octavo año  

Autores: Carolina Nieves – Angie Sarango 

 

Gráfico 4. Obstáculos frecuentes 

 

Fuente: Tabla N°5 

Autores: Carolina Nieves- Angie Sarango 

Análisis: en las encuestas realizadas podemos evidenciar estos datos el 50% de los 

estudiantes mencionan que uno de los obstáculos más evidentes es la falta de apoyo de 

parte de los maestros y otra parte que viene hacer el 42% manifiesta que es por la falta de 

tiempo y un mínimo porcentaje que es el 8% la falta de recursos. 

Interpretación: Estos resultados sugieren que hay áreas específicas que podrían ser 

mejoradas para fomentar un entorno educativo más propicio para la creatividad y la 

innovación. Esto podría proporcionar más apoyo y capacitación a los maestros, asignar 

más tiempo para actividades creativas en el currículo y garantizar el acceso a los recursos 

necesarios para promover la creatividad y la innovación en el aula. 

 

 

 

 

 



 

 

Cuadro 8. Rendimiento académico 

Rendimiento académico  

 Ponderación  Respuesta  Porcentajes  

Si  117 97% 

No  0 0 

No estoy seguro/a 3 3% 

Total  120 100% 

Fuente: Encuesta estudiantes de octavo año  

Autores: Carolina Nieves – Angie Sarango 

 

Gráfico 5. Rendimiento académico 

 

Fuente: Tabla N°5 

Autores: Carolina Nieves- Angie Sarango 

 

Análisis: según los datos arrogados por las encuestas el 97% si considera que el fomentar 

estrategias de creatividad e innovación podría mejorar el rendimiento académico en 

cambio un 3% no está seguro de esta opción. 

Interpretación: En general, estos resultados respaldan la importancia de integrar 

estrategias que promuevan la creatividad y la innovación en el currículo educativo, ya 

que se perciben como factores que pueden contribuir significativamente al rendimiento 

académico de los estudiantes. 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

 

Cuadro 9. Implementación de estrategias 

Implementación de estrategias  

 Ponderación  Respuesta  Porcentajes  

Incorporar más proyectos 

prácticos 
0 0% 

 Fomentar la colaboración 

entre estudiantes 
120 100% 

Proporcionar más 

oportunidades para la 

experimentación  

0 0% 

Total  120 100% 

Fuente: Encuesta estudiantes de octavo año  

Autores: Carolina Nieves – Angie Sarango 

 

Gráfico 6. Implementación de estrategias 

 

Análisis: de acuerdo con los datos obtenidos sobre la implementación de estrategias de 

creatividad e innovación el 100% de los estudiantes manifestaron que fomentar la 

colaboración entre estudiantes mejorará su desarrollo del pensamiento. 

 

Interpretación: Estos resultados sugieren que fomentar la colaboración entre estudiantes 

debería ser una prioridad en los entornos educativos, ya que se reconoce como una 

estrategia efectiva para mejorar el desarrollo del pensamiento y promover la creatividad 

y la innovación en el aula. 

 

 

  



 

 

Cuadro 10. Trabajo en equipo 

 

Gráfico 7. Trabajo en equipo 

 

Análisis: el resultado de la encuesta realizada por los estudiantes menciona que el 100% 

de los participantes eligió que Sí, muy importante lo que evidencia que el trabajo en 

equipo y la colaboración ayudan a desarrollar la creatividad e innovación dentro del aula. 

Interpretación: estos resultados respaldan la importancia de promover el trabajo en 

equipo y la colaboración en el aula como parte integral de las estrategias para fomentar 

la creatividad y la innovación entre los estudiantes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Trabajo en equipo  

 Ponderación  Respuesta  Porcentajes  

Si, muy importante 120 100% 

 Si, algo importante  0 0% 

No muy importante  0 0% 

No importante en 

absoluto  
0 0% 

Total  120 100% 

Fuente: Encuesta estudiantes de octavo año  

Autores: Carolina Nieves – Angie Sarango 



 

 

Cuadro 11. Trabajo en equipo 

Problemas académicos 

 Ponderación  Respuesta  Porcentajes  

Si 0 0% 

No 120 100% 

Total  120 100% 

Fuente: Encuesta estudiantes de octavo año  

Autores: Carolina Nieves – Angie Sarango 

 

Gráfico 8. Trabajo en equipo 

 

Análisis: los datos lanzados por las encuestas realizadas a los estudiantes mencionan que 

el 100% no ha experimentado situaciones donde la creatividad e innovación hayan sido 

clave para resolver un problema académico. 

 

Interpretación: los resultados señalan la necesidad de revisar y adaptar las prácticas 

educativas para proporcionar a los estudiantes más oportunidades para desarrollar y 

aplicar creatividad e innovación en la resolución de problemas académicos. Esto podría 

implicar cambios en el currículo, la implementación de proyectos interdisciplinarios y 

una mayor atención a la enseñanza de habilidades creativas y de resolución de problemas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Cuadro 12. Currículo escolar 

Currículo Escolar 

 Ponderación  Respuesta  Porcentajes  

Si 120 100% 

No 0 0% 

No estoy seguro/a 0 0% 

Total  120  100% 

Fuente: Encuesta estudiantes de octavo año  

Autores: Carolina Nieves – Angie Sarango 

 

Gráfico 9. Currículo escolar 

 

Análisis: un 100% de los estudiantes que fueron encuestados están de acuerdo de que 

estas estrategias de creatividad e innovación sea implementadas dentro del currículo 

escolar y apoyan con totalidad esta propuesta  

Interpretación: Estos resultados son alentadores y respaldan la idea de que existe una 

demanda por parte de los estudiantes para un enfoque educativo más orientado hacia la 

creatividad y la innovación. Esto subraya la importancia de que los educadores y los 

responsables de la toma de decisiones en el ámbito educativo consideren seriamente la 

integración de estrategias creativas e innovadoras en el currículo escolar para satisfacer 

las necesidades y expectativas de los estudiantes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Anexo E. Memoria fotográfica 

Evidencias fotografías de las evaluaciones y encuestas realizadas 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Anexo F. Matrices de la propuesta 

 

 

 

 



 

 

 

  



 

 

Anexo G. Oficio de soporte investigativo  

 

  



 

 

 

  



 

 

 

Anexo H. Propuesta integradora  

 

 

 

 

 

Propuesta Integradora 
Fortalecer a través de la capacitación docente las estrategias de creatividad e innovación 

para el desarrollo del pensamiento en los estudiantes de octavo grado del colegio Juan 

Montalvo.  

 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

-Desarrollar estrategias de creatividad e innovación que se vinculen con el desarrollo del 

pensamiento a través de debates, trabajos colaborativos e intercambio de ideas. 

-Realizar un conjunto de actividades formativas que permitan el desarrollo de las 

estrategias de creatividad e innovación para la mejora del pensamiento. 

Justificación  

 

Las alumnas de la carrera de licenciatura de educación básica de la facultad de Ciencias 

Sociales de la carrera de Educación Básica de la Universidad Técnica de Machala prevén 

desarrollar un taller que fortalece estrategias de creatividad e innovación para mejorar el 

pensamiento en los estudiantes de octavo grado, para innovar la praxis docente, 

promoviendo el mejoramiento de la calidad educativa. 

El plan de capacitación se relaciona con la propuesta de actividades que responden a las 

necesidades de los estudiantes en el aula de clase, lo cual es evidente y preocupante, ya 

que se observó un desinterés hacia aprender por eso surge idea de implementar una 

capacitación basada en estrategias de creatividad e innovación para el desarrollo del 

pensamiento, que propone, entre otras situaciones, fortalecer las habilidades de los 

estudiantes frente a los nuevos retos que la sociedad educativa demanda, y que logra que 

los docentes fortalezcan sus competencias. Con el breve análisis de esta información, se 

identifica las principales temáticas a tratar en el taller, que a su vez permitirá establecer 

el nivel de competencias de los docentes. 

Las estudiantes de la carrera de Educación Básica de la Universidad Técnica de Machala 

lograrán fortalecer su campo de acción investigativa al consolidar procesos formativos, 



 

 

de orientación profesional, de vinculación con la colectividad, de gestión y de 

fortalecimiento de su rol docente. Al ser partícipes directos de esta propuesta, que 

incorpora estrategias de creatividad e innovación para el desarrollo del pensamiento, que 

se consolida de manera efectiva las acciones planificadas y vinculadas a su labor 

investigativa. 

Se debe considerar que la propuesta considerada en este taller se determina según 

encuestas que fueron realizadas sobre las carencias de estrategias creatividad e 

innovación en sus asignaturas dadas a los estudiantes, por lo que queda el 

direccionamiento que le daremos a esta temática necesaria para promover la calidad en el 

proceso de enseñanza y aprendizaje. 

  



 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

  



 

 

 

 

 

  



 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

  



 

 

  



 

 

Anexo I. Propuesta 
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