UTMACH

FACULTAD DE INGENIERIA CIVIL

CARRERA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

Sistema web administrable y aplicaciéon mévil de noticias e informacion de
interés para una instituciéon educativa

HERRERA CELI WILSON BOLIVAR
INGENIERO EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

AGUIRRE JARAMILLO DIEGO FERNANDO
INGENIERO EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

MACHALA
2023




UTMACH

FACULTAD DE INGENIERIA CIVIL

CARRERA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

Sistema web administrable y aplicacion mdvil de noticias e
informacion de interés para una institucion educativa

HERRERA CELI WILSON BOLIVAR
INGENIERO EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

AGUIRRE JARAMILLO DIEGO FERNANDO
INGENIERO EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

MACHALA
2023



UTMACH

FACULTAD DE INGENIERIA CIVIL

CARRERA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

PROPUESTAS TECNOLOGICAS

Sistema web administrable y aplicacién mévil de noticias e
informacién de interés para una institucién educativa

HERRERA CELI WILSON BOLIVAR
INGENIERO EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

AGUIRRE JARAMILLO DIEGO FERNANDO
INGENIERO EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

CARTUCHE CALVA JOFFRE JEORWIN

MACHALA
2023



SISTEMA WEB ADMINISTRABLE
Y APLICACION MOVIL DE
NOTICIAS E INFORMACION DE
INTERES PARA UNA
INSTITUCION EDUCATIVA

por Wilson Bolivar Herrera Celi



SISTEMA WEB ADMINISTRABLE Y APLICACION MOVIL DE

NOTICIAS E INFORMACION DE INTERES PARA UNA

INSTITUCION EDUCATIVA

INFORME DE ORIGINALIDAD

3

3o O

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES

TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

.

repositorio.unan.edu.ni

Fuente de Internet

(K

=)

repositorio.utmachala.edu.ec

Fuente de Internet

(K

dokumen.pub 1
Fuente de Internet < %
fdocuments.mx <1
Fuente de Internet %
repositorio.untels.edu.pe 1
Fuente de Internet < %
n hdl.handle.net <1
Fuente de Internet %
www.cacic2016.unsl.edu.ar <1
Fuente de Internet %
B moam.info < 1
Fuente de Internet %




CLAUSULA DE CESION DE DERECHO DE PUBLICACION EN EL
REPOSITORIO DIGITAL INSTITUCIONAL

Los que suscriben, HERRERA CELI WILSON BOLIVAR y AGUIRRE
JARAMILLO DIEGO FERNANDO, en calidad de autores del siguiente trabajo
escrito titulado Sistema web administrable y aplicacién mévil de noticias ¢
informacién de interés para una institucién educativa, otorgan a la Universidad
Técnica de Machala, de forma gratuita y no exclusiva, los derechos de
reproduccion, distribucion y comunicacién publica de la obra, que constituye
un trabajo de autoria propia, sobre la cual tienen potestad para otorgar los
derechos contenidos en esta licencia.

Los autores declaran que el contenido que se publicara es de caréacter académico

y se enmarca cn las dispociones definidas por la Universidad Técnica de
Machala.

Se autoriza a transformar la obra, Ginicamente cuando sca necesario, y a realizar
las adaptaciones pertinentes para permitir su preservacion, distribucién y
publicacion en el Repositorio Digital Institucional de la Universidad Técnica de
Machala.

Los autores como garantes de la autoria de la obra y en relacién a la misma,
declaran que la universidad se encuentra libre de todo tipo de responsabilidad
sobre el contenido de la obra y que asumen la responsabilidad frente a
cualquier reclamo o demanda por parte de terceros de manera exclusiva.

Aceptando esta licencia, se cede a la Universidad Técnica de Machala el derecho
exclusivo de archivar, reproducir, convertir, comunicar y/o distribuir la obra
mundialmente en formato electronico y digital a través de su Repositorio
Digital Institucional, siempre y cuando no se lo haga para obtener beneficio

econémico.
— /)
Yoo\ ®C > y o
gg B Digge’ Aguimie
HERRERA CELI WILSON BOLIVAR AGUIRRE JAxﬂmLLo IEGO FERNANDO

0705225969 0706125713

www ufmachala edv.ec




DEDICATORIA

Este trabajo esta dedicado especialmente a mis padres, que han sido quienes me han apoyado
siempre y guiado por el camino del éxito durante toda mi vida y gracias a ellos he podido llegar
donde estoy ahora. A mis hermanos mayores ya que con su ayuda he podido superar obstaculos

durante mi preparacion como futuro profesional.

A mi tia quien me acogio en su hogar durante el proceso de formacion universitaria y también a

mis amigos mas cercanos quienes siempre me apoyaron cuando lo necesitaba.

Aguirre Jaramillo Diego Fernando

A mis padres, quienes han sido mi fuente inagotable de amor, sabiduria y apoyo. Este logro no
habria sido posible sin su constante aliento y sacrificio a lo largo de mi formacion académica. A

ustedes mi gratitud eterna.

Herrera Celi Wilson Bolivar



AGRADECIMIENTOS

En primer lugar, quiero dirigirme a mis padres agradeciendoles de todo corazon lo que han venido
haciendo por mi, ya que ellos me han apoyado emocional y econdmicamente ademas de ser la

razon de que yo haya logrado muchas cosas.

A mi hermano mayor que ya es profesional y a mi otro hermano que culmina sus estudios y que

han sido una motivacion para seguir adelante.

A mis familiares y amigos por siempre darme buenos consejos y motivarme a seguir superdndome

cada dia.

Finalmente, a mi amigo y compafiero de tesis por brindarme su confianza para realizar el trabajo

de tesis en conjunto.

Aguirre Jaramillo Diego Fernando

Queridos papas, quiero expresar mi profundo agradecimiento por todo el esfuerzo y apoyo que me

han brindado a lo largo de mi carrera universitaria.

A mis mejores amigos, sus concejos y amistad sincera han sido un faro en los momentos mas
oscuros. A pesar de no siempre haber sido amistoso, pude encontrar un circulo de amistades
verdaderas que me respaldaron. Quiero agradecer a mis amigos cercanos, los cuales son como mis
hermanos mayores Erick Fabricio Arévalo Miranda, Diego Fernando Aguirre Jaramillo y

Alexander David Pefia Robles.
Con gratitud eterna.

Herrera Celi Wilson Bolivar



RESUMEN

Actualmente, las TIC se han integrado de manera fundamental en la rutina cotidiana de las
personas; frente a esta realidad, se ha planteado la idea de crear sistemas que ayuden a mejorar la
vida de la sociedad. En el Colegio de Bachillerato Municipal Monsefior Leonidas Proafio, la falta
de capacidad de los medios tradicionales para captar la atencion de la comunidad educativa
representa un obstaculo en la difusion efectiva de informacion, se propone el desarrollo de un
sistema web administrable y una aplicacion movil de noticias e informacién de interés. El analisis
de los requisitos y las etapas de desarrollo del sistema se llevd a cabo a partir de la metodologia
SWIRL. Las tecnologias empleadas son React, lonic, Express.js, MySQL y Face-api; Las
soluciones desarrolladas poseen dos roles de usuario: Administrador y Miembro, los mddulos mas
relevantes son Noticias, Publicaciones Visualizadas, Seguimiento de Publicaciones, Inicio de
Sesion y Registro, de los cuales estos Gltimos cuentan con reconocimiento facial en el Sistema
Web; Para evaluar el sistema se utilizaron herramientas SEO y la norma ISO/IEC 9126; La
investigacion tiene un alcance descriptivo, se buscé la recoleccion de informacion empleando la
Metodologia de Revision Sistematica de Literatura; Ademas, se aplic6 una encuesta para la
recopilacion de datos, la muestra fue de 123 personas de una poblacién de 875, pertenecientes a la
comunidad educativa. Con los resultados obtenidos, se ha podido demostrar que, si se cumplié con
la hipdtesis planteada, ya que un 96% de la comunidad educativa considera que los sistemas
permiten el acceso a la informacion de la Institucion Educativa. Como proximo proyecto, se
plantea la implementacion del médulo de calificaciones, de esta manera los padres de familia

podran conocer de manera eficiente el desempefio académico de sus representados.
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SUMMARY

Currently, ICTs have been fundamentally integrated into people's daily routines; Faced with this
reality, the idea of creating systems that help improve the life of society has been raised. At the
Monsefior Leonidas Proafio Municipal High School, the lack of capacity of traditional media to
capture the attention of the educational community represents an obstacle in the effective
dissemination of information, the development of a manageable web system and a mobile
application is proposed. news and information of interest. The analysis of the requirements and
development stages of the system was carried out based on the SWIRL methodology. The
technologies used are React, lonic, Express.js, MySQL and Face-api; The developed solutions
have two user roles: Administrator and Member, the most relevant modules are News, Viewed
Publications, Publication Tracking, Login and Registration, of which the latter have facial
recognition in the Web System; To evaluate the system, SEO tools and the ISO/IEC 9126 standard
were used; The research has a descriptive scope, the collection of information was sought using
the Systematic Literature Review Methodology; In addition, a survey was applied to collect data,
the sample was 123 people out of a population of 875, belonging to the educational community.
With the results obtained, it has been demonstrated that the stated hypothesis was met, since 96%
of the educational community considers that the web system and mobile application allows access
to the information of the Educational Institution. As the next project, the implementation of the
qualifications module is proposed, in this way, parents will be able to efficiently know the

academic performance of their constituents.
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express.js, facial recognition, ionic, react, web system.
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GLOSARIO
B

Base de datos: Aplicacion que posibilita el almacenamiento de volimenes significativos de datos

organizados y vinculados de forma apropiada.
M

Metodologia SWIRL.: Facilita la creacion y programacion de aplicaciones web mediante un

ambiente hibrido y de interaccion continua.

Sistema web: Se trata de aplicaciones accesibles a través de un servidor web utilizando internet y

un navegador.

SPA: Aplicacion web que funciona en una sola pagina, mejorando la navegacion al cargar

contenido dinamico sin recargar toda la pagina.
R

Reconocimiento facial: Tecnologia que identifica personas por caracteristicas faciales.



INTRODUCCION

En la época actual, el uso de las TIC esta generando una serie de cambios significativos, se
evidencia como las personas realizan sus tareas cotidianas y como las organizaciones mejoran sus
procesos. Estas tecnologias han transformado la manera en que las personas interacttan, aprenden,
se entretienen y trabajan. Segun el estudio realizado por [1] en 2022 en Ecuador, se destacan
algunos patrones interesantes sobre como las personas estan utilizando las TIC para satisfacer sus

necesidades y cumplir sus objetivos.

En el estudio realizado por [1], se revela como las personas han estado utilizando las TIC, en
especial el internet para acceder a una variedad de servicios y actividades. La distribucion de uso
se divide principalmente en comunicaciones y redes sociales, representando el 73,3%, seguido por
educacion y aprendizaje con un 12.3%. El entretenimiento ocupa un 9.2%, mientras que el empleo
se sitlla en un 2.9%. Un 1.6% se refiere al acceso a informacion y un 0.8% corresponde a diversas

actividades.

Tomando en cuenta la informacidn previamente presentada, se puede establecer una serie de
conexiones relevantes. Ante todo, la carencia de las personas al utilizar internet para obtener
informacion resalta las necesidades de mejorar la accesibilidad y disponibilidad de informacion
en linea. Asimismo, esta situacion es evidente en las instituciones educativas del Ecuador, donde
carecen de medios tecnoldgicos como sistemas informéaticos que pueden agilizar los procesos

diarios.

El progreso de tecnologias como el acceso rapido a internet en dispositivos moviles y paginas web
de noticias resulta ventajoso para los lectores de noticias al ofrecerles un acceso sencillo a

informacion [2].

Debido a esto, el enfoque de esta investigacion radica en la creacion de una aplicacion en la web
administrable, junto con una aplicacion para celulares destinada a la divulgacion de noticias y
contenidos relevantes para una institucion educativa, el proposito es facilitar un acceso sencillo a
las tltimas novedades de la institucion, garantizando una comunicacion efectiva y manteniendo a

la comunidad debidamente informada.

A continuacion, se detallan los temas que se exploran en este trabajo constando de tres capitulos
fundamentales. EI Capitulo | consta del marco teérico, conformado por los antecedentes de la



investigacion, aspectos histéricos, teéricos y contextuales que proporcionaron un sélido

fundamento para comprender la propuesta tecnologica.

Luego, en el Capitulo I1, se encuentra el desarrollo del prototipo, donde se definid el prototipo, se

explica la metodologia utilizada en su creacidn, se detalla su desarrollo y se presenta su ejecucion.

Finalmente, en el Capitulo 11l se evalud el prototipo aplicando la norma ISO/EC 9126 y se

revelaron los resultados de dicha evaluacion, brindando una vision integral del proyecto.
i. Declaracion y formulacién del Problema

En el mundo, las TIC han revolucionado la forma en que interactuamos, pues permiten editar,
procesar, almacenar y transmitir informacion de diferentes formas como audio, texto, datos,
noticias, imagenes y videos. Asi, un claro ejemplo de su importancia se evidencio en los eventos
producidos por la pandemia COVID-19 donde se constato lo necesario que fueron los medios de

comunicacion en el nuevo estilo de vida que ocasiond [3].

En Sudamérica, las TIC estan presentes en diferentes ambitos tales como empresarial, social,
cultural, salud, educativo, entre otros, permitiendo avances en cada uno de estos campos

solucionando problemas y necesidades que surjan por parte de las personas.

En el Ecuador se concibe la importancia de sistemas de informacion que provean a los estudiantes
noticias, la falta de los mismos en las Instituciones de Educacion Secundaria, genera
inconvenientes a la hora de que los estudiantes requieren obtener informacién de su interés
relacionado al centro de educacion en el cual se forman académicamente por lo que en
consecuencia, los medios utilizados para la difusion de informacion no logran captar la atencion

esperada por parte de la comunidad educativa dando como resultado la desinformacion.

Tal es el caso del Colegio de Bachillerato Municipal Monsefior Leonidas Proafio, el cual no cuenta
con un sistema de difusion de informacion, presentando problemas al momento de requerir que la
comunidad educativa tenga acceso a noticias e informacion de interés. Debido a esto, se pretende
crear una pagina web administrable y aplicacion para dispositivos méviles de noticias que permita

mejorar el proceso de difusién de informacién.

Por dltimo, la importancia de un sistema de noticias capaz de proveer informacion de manera
eficiente, confiable y verificada es evidente, siendo posible a traves del mismo establecer un

vinculo entre los miembros de la comunidad educativa y la entidad a la que pertenecen. Como dice



en [4], la tecnologia ha proporcionado nuevas herramientas y plataformas que ayuda a facilitar la

comunicacion de manera rapida y eficiente rompiendo barreras geogréaficas y culturales.

En la figura 1, se observa el arbol de problema el cual permiti6 tener una mayor comprension del

problema abordado:

Comunicacién ineficiente con la
comunidad educativa

\

Desinformacion por parte de los
estudiantes

/

Necesidad de un sistema que permita la publicacion de noticias e informacion de
interés para la comunidad del Colegio de Bachillerato Municipal Monsefior
Leonidas Proaiio

/

Falta de acceso a informacion
actualizada

Formulacion del problema

Problema principal:

\

Falta de un sistema de publicacion
de informacion

Figura 1. Arbol de problema.

Efectos

Problema

Causas

e Necesidad de un sistema que permita la publicacion de noticias e informacion de interés

para la comunidad del Colegio de Bachillerato Municipal Monsefior Leonidas Proafio.

Problemas especificos:

e ;Que tecnologias se pueden utilizar para desarrollar un sistema web administrable de tipo

SPA (Single Page Application) y una aplicacion mdvil de noticias, que incluya

caracteristica de reconocimiento facial con el fin de satisfacer las exigencias de la

comunidad educativa?

e ;COmo se puede desarrollar un sistema web administrable de tipo SPA y una aplicacion

movil de noticias que incorpore funcion de reconocimiento facial?

e Cudl seria la metodologia méas apropiada para asegurar la excelencia de los productos que

se planean desarrollar?

e Cbomo se puede evaluar la calidad del sistema web y movil que se van a desarrollar?



ii. Objeto de estudio y Campo de accion

Objeto de estudio

Sistema administrable para la publicacion de noticias e informacion de interes.

Campo de accion

Ingenieria de Software aplicada a desarrollo de sistema web y aplicacion movil.

iii. Objetivos

Objetivo General

Desarrollar una aplicacion web administrable y movil de noticias e informacion de interés,
mediante tecnologias React, lonic, Express.js, MySQL y Face-api.js con el propdsito de
que los miembros de la comunidad educativa del Colegio de Bachillerato Municipal

Monsefior Leonidas Proafio se mantengan informados.

Objetivos especificos

Elaborar el marco tedrico relacionado con el tema de este trabajo aplicando la metodologia
SLR.

Determinar los requisitos funcionales y no funcionales del software, utilizando como
referencia las historias de usuarios.

Disenar la interfaz del software y app para smartphones utilizando la herramienta Balsamig
Mockups.

Desarrollar los diferentes componentes de la plataforma en linea y la app mévil basandose
en los bocetos disefiados.

Evaluar el sistema web y aplicativo mévil mediante la norma ISO/IEC 9126.

iv. Hipoétesis y variables o Preguntas de investigacion

Si se desarrolla un sistema web administrable y aplicacién movil de noticias, se permitira a la

comunidad educativa el acceso a informacion de la Institucion.

Variables y dimensionamiento

En la tabla 1, se observan las variables independiente y dependiente.



Tabla 1. Variables identificadas.

Variables Conceptos

Variable Independiente: Sistema web administrable y aplicativo mavil de
Sistema web Administrable de | noticias, se refiere a la creacion de un software que
noticias y aplicacién mavil. permita publicar noticias o informacién y sea posible
acceder a las mismas utilizando un navegador web o

una aplicacion para dispositivos moviles.

Variable Dependiente: La emision eficiente de noticias se refiere a la
Acceso eficiente de noticias a la | publicacion de informacién en la que la comunidad

comunidad educativa. educativa podra acceder a las noticias e informacion de

interés de forma rapida y segura.

En la tabla 2 se puede apreciar las variables independiente y dependiente en la que constan

caracteristicas como categoria, indicadores y técnicas.



Tabla 2. Variables y dimensionamiento.

Variables

Categoria

Indicadores

Técnicas

Independiente:
Sistema

Administrable

web
de

noticias y aplicacion

movil.

Desarrollo de software.

Aplicacion de Metodologia de
Desarrollo.

Creacion de la base datos.
Desarrollo  del  prototipo de
interfaces.

Desarrollo del sistema web y movil.

Seleccion de la Metodologia de
desarrollo.

Recopilacion de requerimientos.
Modelado de la Base de datos
segun  la  especificacion  de
requerimientos.

Modelado de las interfaces segun la
especificacion de requerimientos.
Seleccion de las tecnologias a

utilizar.

Dependiente:

Acceso eficiente de

noticias a
comunidad

educativa.

la

Satisfaccion del
usuario en base al
funcionamiento  del
Sistema  Web vy
Aplicacion movil.

Tiempos de respuesta

del sistema.

Cumplimiento de los
requerimientos establecidos.

Rapidez en la difusion de
informacion.
Consumo de la informacién

publicada de manera éptima.

Automatizar los procesos de la
institucion respecto  a la

divulgacién de informacion.




v. Justificacion

Con el paso del tiempo, las soluciones tecnoldgicas han evolucionado con la finalidad de
permitir la distribucion de informacién y acceso a través de internet, la forma en la cual es
posible obtener informacion sobre los acontecimientos que se producen ha sufrido cambios
pasando de los medios tradicionales a los medios digitales, ademas, constantemente se trata de
obtener soluciones eficientes y escalables capaces de ajustarse al nuevo mundo digital, por esta
razon, es necesario considerar las nuevas tecnologias que surgen para afrontar estas

necesidades que hay en la era tecnoldgica [5].

Una problematica existente en la actualidad es el exceso de informacion en las Redes Sociales
0 en medios digitales, como resultado, se dificulta la obtencion de contenido de real interés
para el usuario, por otra parte, en el caso de las instituciones educativas de secundaria al no
contar con recursos suficientes ya sean tecnoldgicos, econémicos o personal capacitado se ven
limitados a la publicacion de informacion de ambito informativo educativo en Redes Sociales,
no logrando acaparar la atencién del publico objetivo en la gran mayoria de las ocasiones, ya
sea porque la publicacion se encuentra en un nivel muy bajo en el caso de la utilizacion de
Facebook o por la excesiva cantidad acumulada de mensajes por parte de los miembros que

conforman los grupos en el caso de Telegram o WhatsApp.

Por tanto, se busco dar solucién a la problematica de distribucion de informacion que tenia la
Institucion de Educacion Secundaria “Colegio de Bachillerato Municipal Monsefior Leonidas
Proafio” debido a que la comunidad educativa carecia de un medio de difusion de informacion
exclusivo. Ademas, la investigacion tuvo como objetivo desarrollar un sistema en linea
administrable y una aplicacion para teléfonos inteligentes de noticias e informacién de interés,
mediante tecnologias como React, lonic, Node.js, MySQL y Machine Learning para
reconocimiento facial. Por lo que el propdsito es mantener a los miembros informados, ya sea
mediante el acceso desde un navegador o mediante el uso de una aplicacion instalada en un

dispositivo movil.

De igual forma, este sistema web y aplicacion movil aporta beneficios a la comunidad
educativa debido a que es posible visualizar noticias de interés, ya que una vez que se crea una
nueva publicacion, los usuarios pueden acceder a ella de inmediato. De esta manera, la
institucion mejora la comunicacion, acceso a la informacion, interaccion con la comunidad

educativa y atraccion de nuevos estudiantes. Finalmente, un establecimiento actualizado



tecnologicamente tiene la capacidad de influir en la decision de los padres de los estudiantes
para elegir el plantel educativo, ademas de que se implement6 en la institucion anteriormente

mencionada, esta solucién puede replicarse en otras instituciones con la misma necesidad.
vi. Organizacion del documento

El presente trabajo esta estructurado con una introduccion y tres capitulos, a continuacion, se

describen cada uno de ellos:

Introduccion: En este apartado, se llevé a cabo la declaracion y formulacion del problema, el
objeto de estudio, campo de accidn, la identificacion de los objetivos, hipétesis y variables, la

justificacion y la estructura del trabajo de integracion curricular.

Capitulo I: En este capitulo se aborda los antecedes de investigacion donde se aplico la
metodologia de revision sistema de literatura permitiendo realizar los antecedentes histéricos,

tedricos y contextuales.

Capitulo 11: En el segundo capitulo se explica el desarrollo del prototipo, donde se defini6 el
prototipo, se explica la metodologia de desarrollo seleccionada para el desarrollo del prototipo
ademas del enfoque, alcance y el disefio de la investigacion. También se abordan las técnicas
y herramientas utilizados para recopilar datos, las técnicas para procesar los datos y obtener
resultados, la metodologia o métodos empleados, asi como el maquetado, desarrollo y la

implementacion del prototipo.

Capitulo I11: En este capitulo consta la evaluacién del prototipo, para lo cual fue necesario
crear un plan de evaluacion, se encuentran los resultados de evaluacion, conclusiones y

recomendaciones.



CAPITULO I. MARCO TEORICO

Se partié de la investigaciéon de informacion la cual ayudé en la creacién del marco teérico,
aplicando una metodologia para recabar informacion, se incorporaron las tematicas necesarias
las cuales abarcaron en la solucion del problema por el cual se dese6 desarrollar la

investigacion.
1.1. Antecedentes de la Investigacion

Para la presente investigacion se empled la metodologia de Revision Sistemética de la
Literatura (SLR).

La metodologia SLR tiene como finalidad recopilar informacion, publicaciones y documentos
referentes a la tematica a investigar con criterios de seleccidon preestablecidos para dar

respuesta a las interrogantes planteadas de la investigacion [6].
a) Preguntas de investigacion

La tabla 3, muestra las preguntas que se plantearon para indagar informacion respecto a
reconocimiento facial utilizando Machine Learning, sistemas web de una sola pagina y sobre

aplicaciones moviles.

Tabla 3. Preguntas de investigacion.

Pregunta de investigacion Descripcion y motivacion

Esta pregunta pretende buscar caracteristicas
¢Qué es y como funciona un sistema SPA? | respecto al funcionamiento de un sistema
SPA.

Esta pregunta pretende buscar metodologias

¢ Qué metodologia es aplicable para el disefio o )
para el disefio y desarrollo de un sistema

SPA.

de un sistema SPA?

¢Cuales son las tecnologias usadas para la

creacion de un sistema web del tipo SPA ]
L o Esta pregunta pretende buscar herramientas,
(aplicacion de una sola pagina) con ) ] .
o ) ... | lenguajes, tecnologias para la creacion de los
reconocimiento facial y de una aplicacion _
) o L softwares mencionados.
para dispositivos celulares de difusion de

noticias?




Tabla 3. Preguntas de investigacion.

Pregunta de investigacion

Descripcion y motivacion

¢ Cuales son los beneficios y desventajas que
se consiguen con la creaciéon de un sistema
del SPA

reconocimiento facial?

web 'y movil tipo con

Esta pregunta pretende buscar beneficios,
resultados y desventajas que se consiguen
con la creacién de un sistema en linea y una
app movil de difusion de noticias del tipo

SPA con reconocimiento facial.

¢ Qué estandar es el ideal para determinar la

calidad de los productos desarrollados?

Esta pregunta pretende buscar estandares

para determinar la calidad del software.

¢El sistema web y movil de divulgacion de
noticias satisface el flujo de informacion de

la institucion educativa?

Esta pregunta anhela concluir respecto a la
viabilidad de

propuesto.

la creacion del sistema

b) Palabras clave y Cadenas de busqueda

Para el proceso exploratorio en las diversas bases de datos bibliograficas se utilizo las palabras

claves y cadenas de busqueda de los principales términos comprendidos en la investigacion,

con el propdsito de obtener como resultado publicaciones que posean dentro de su contenido

palabras claves, titulo, resumen o en el resto del documento de manera parcial o completa

dichos términos empleados.

Cadena de busqueda en espafiol:

e (“sitio web” OR “sistema web” OR “aplicacion web” OR “aplicacion movil” OR

“aplicacion de una sola pagina” OR SPA) AND (noticias OR publicaciones) AND

(educacién OR educativo OR estudiante).

e (“sitio web” OR “sistema web” OR “aplicacion web” OR “aplicaciéon movil” OR

“aplicacion de una sola pagina” OR SPA) AND (“deteccion de rostros” OR

“reconocimiento facial” OR autenticacion OR “inicio de sesion”).

Cadena de busqueda en inglés:

e (website OR “web system” OR “web application” OR “application mobile” OR “Single
Page Application” OR SPA) AND (news or publications) AND (education OR

educational OR student).




e (website OR “web system” OR “web application” OR “application mobile” OR “Single
Page Application” OR SPA) AND (“face detection” OR “facial recognition” OR

authentication OR login).
c) Criterios de inclusion y exclusion

Se presenta en la Tabla 4, los parametros de inclusion y exclusion que se establecieron para

llevar a cabo la investigacion.

Tabla 4. Criterios de inclusion y exclusion.

Criterios de inclusion

Investigaciones primarias

Investigaciones publicadas después del afio 2019

Estudios relacionados a aplicaciones single page application

Estudios relacionados a aplicaciones de publicacion de noticias

Estudios relacionados a aplicaciones con reconocimiento facial

Estudios relacionados a metodologias y pruebas de rendimiento

Criterios de exclusion

Estudios secundarios

Estudios duplicados

Estudios anteriores al afio 2020

Estudios que poseen menos de 3 paginas

Estudios que no estén disponibles en idioma espafiol e inglés

Estudios con documentacion inaccesible

Estudios con condicion de acceso

Estudios aprobados pero que aln se encuentran en revision

O o N| o O M| W N| FR| T O O] | WO| N| | H

Estudios que no sean relevantes

d) Proceso y resultados de la busqueda
Proceso de busqueda

Se llevo a cabo el procedimiento de indagacion en base al uso de cadenas de busquedas y
palabras clave en cada una de las diferentes fuentes de informacion bibliograficas, tales como:
Scopus, Web of Science, Science Direct, IEEE Xplore. En la figura 2, se detalla los pasos del

proceso de busqueda.



Paso 1: Estudios Paso 2: Eliminacion Paso 3: Eliminacion
encontrados en las de estudios de estudios que no
Ba 4 bases de datos duplicados e cumplan  criterios Paso 4: Estudios
Hsqueaa bibliograficas. inaccesibles. de inclusion, resultantes.
Automatica.
Scopus: 5,331.
Science Direct: 1,347. - - _
/ 3
Web of Science: 1,413, 8,246 ::> 831 ::> 1408 :> 22
[EEE Xplore: 155. 3,395 3,443 1373

|

!

|

Se removieron: Se removieron: Se removieron:
= 2115 o 3,041 estudios » 1,373 estudios
estudios anteriores al afio que no
inaccesibles. 2019. cumplen los
« 1,280 « 374 estudios criterios de
estudios secundarios. inclusion.
duplicados. s 28 estudios que
no estan  en

idioma Inglés o
Espanol.

Figura 2. Proceso de bdsqueda.
Resultado de busqueda

Los resultados de bdsqueda obtenidos se catalogaron de acuerdo al afio utilizando la

herramienta Parsifal [7]. En la figura 3, se visualiza el nimero de la cantidad de estudios por

ano.
400 —— Number of
Articles
n 350
@
o
3
s 300
2
= 250
200

2019 2020 2021 2022 2023

Figura 3. Resultado de busqueda, diagrama de cantidad de estudios por afio — Parsifal.

Fuente: Contenido obtenido a partir de [7].

Mediante el empleo de la herramienta VOSviewer [8], se realizd un analisis bibliométrico
focalizado en palabras clave relacionadas con el tema de la presente investigacion. Los
hallazgos de este analisis se presentan en la figura 4, la cual destaca la alta frecuencia de

29 e

términos como “authentication”,

29 e

web services”, “web applications”, “face recognition”, entre

otros.
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Figura 4. Anélisis por palabras claves - VOSviewer.
Fuente: Contenido obtenido a partir de [8].

1.2. Antecedentes Histéricos

Conforme las tecnologias fueron evolucionando, cada vez mas el acceso a internet consiguio
un mayor alcance para el publico, emergieron los primeros sitios web de noticias, pero en
formato estatico. Los sitios web ofrecian contenidos informaticos en los que se limitaban

Unicamente la visualizacion y no tenian interaccién con el usuario [9].

Segun [10], en el 2000 aparecen los primeros sitios web de noticias, muchos medios de
comunicacion empezaron a ofrecer sitios web acerca de las publicaciones en papeles de forma

digital lo que permitié la divulgacion de noticias mucho mas rapido.

Garcia, Tur y Pasto [11], mencionan que en 2004 se fundd Facebook llegando a ser la
plataforma de redes sociales méas usada por las personas, a pesar de que en sus inicios esta red
social no estaba enfocada especificamente en noticias, ahora es un medio por el que se

distribuye noticias por usuarios y medios de comunicacion.

Posteriormente en el afio 2010 se da el auge de los sitios web de agregacion de noticias tales
como Reddit y Flipboard en la que los usuarios podian compartir noticias relevantes de diversas

fuentes.



En 2014 se da el auge de las plataformas de publicacion de noticias en las redes sociales,
LinkedIn Pulse y Medium fueron plataformas las cuales ganaron popularidad debido a que era
posible para los autores, publicar informes y articulos mas extensos por lo que se lograba captar
a mayor publico [12].

Como dice en [13], en el 2015 en adelante se comienza a implementar tecnologias como la
inteligencia artificial con el proposito de que los sistemas de noticias implementen el

aprendizaje automatico, recomendando noticias relevantes a los usuarios segun sus intereses.

La ingenieria del software se refiere al empleo de principios, herramientas y métodos para
desarrollar sistemas de calidad, con el propdsito de complacer las disposiciones de los clientes
y usuarios aplicando estandares establecidos. Respalda el disefio, desarrollo, evaluacion y

mantenimiento de los sistemas de manera eficiente [14].

Segun Molina y Nieves [15], con el aumento, dificultades en la creacion de software y los
progresos tecnoldgicos, se evidencia la necesidad de métodos mas estructurados de desarrollo
por lo que se emplean metodologias para solventar el problema, estas metodologias se centran
en el disefio y el analisis, cambiando la forma en como desarrollaban los sistemas. Se utilizan
diversas metodologias en el proceso de creacion de sistemas en linea, algunas de ellas son
RMM, WebML, SWIRL, OOHDM, UWE, SOHDM y Hera.

1.3. Antecedentes Tedricos

En la figura 5, se visualizan los temas que formaron la base de la investigacion. En esta
indagacion, se exploraron cuestiones relacionadas con el software, abarcando sistemas web
como aplicaciones moviles. Asimismo, se profundizo en las metodologias de desarrollo agil,
los lenguajes de programacion utilizados en el desarrollo tanto del front-end como del back-
end, asi como los diferentes tipos de bases de datos y los gestores de bases de datos mas

destacados que prevalecen en el mercado actual.

Ademas, se examinaron los diversos tipos de servidores como los servidores web, servidores
DNS, servidores proxy, servidores FTP y servidores de correo, exploramos temas vinculados
al reconocimiento facial y se consideraron tecnologias de aprendizaje automatico, incluyendo
la implementacion de TensorFlow y Face-api. Por ultimo, sobre frameworks como React,

Bootstrap y Express,js.



La investigacion se sumergié en estos temas con el objetivo de comprender a fondo el
panorama tecnologico actual en el ambito del software y la informatica. La exploracion de
sistemas web y aplicaciones maviles reveld la creciente importancia de la accesibilidad en el
desarrollo del software. En las metodologias se observa que se prioriza la flexibilidad, la

colaboracion y la entrega continua.

El estudio de lenguajes de programacion para el desarrollo permitié evaluar las opciones
disponibles y tendencias emergentes en la programacidon de aplicaciones web como de méviles.
El analisis de temas sobre reconocimiento facial permitié adentrarnos en el campo de la
inteligencia artificial. Finalmente, la investigacion sobre frameworks brind6 informacion sobre

las herramientas que ayudan en el desarrollo de sistemas.

Sistema Web
— Nativas |
Software )
Hibridas

Aplicacion movil Clasificacion

Metcdologlz‘;ﬂi? GlsmTEllE Ventajas t Basadas en la web |
Frontend
Lenguaje de Programacién ——  Utilizacién

Backend

Relacionales
Base de datos Tipos

No relacionales

MySQL

Principales

gestores PostgreSQL

Marco Teorico Gestor de base de datos

AN NVANYA

Microsoft SQL Server

Servidor web

Servidor DNS

Servidores Tipos — Servidor proxy

Servidor FTP

AN

Reconocimiento facial Caracteristicas Servidor de correo

TensorFlow y

TensorFlow.js
Tecnologias de aprendizaje
automatico en el navegador

Face-api.js

Implementacién Face Recognizer

Modelos neuronales Tiny Face Detector

Face Landmark
Model

React

7
. Frontend <
Framework —— Usos < Bootstrap
Backend

— Express.js

Figura 5. Antecedentes tedricos.



1.3.1. Sistema Web
Definicion

Es un software que esta conformado por un conjunto de componentes y que todos ellos trabajan
como uno solo. Son muy comunes hoy en dia y existe una variedad desde sistemas web

informativos hasta aplicaciones muy complejas en linea [16].

Para acceder a estos sistemas es necesario de la utilizacion de un navegador, antes de presentar
la pagina web el motor del navegador lo que hace es analizar el texto HTML dando como
resultado un modelo de documento (DOM) y que a su vez carga los estilos CSS del contenido
HTML [17].

Una de las caracteristicas de las aplicaciones web es que cada una de ellas poseen una direccion
ip que es la parte que las computadoras entienden, y un localizador uniforme de recursos (URL)
[18], que esta destinado para el uso de “humanos” ya que es mas facil para una persona

recordarlo.

Segun [19], de acuerdo con su nivel de complejidad, pueden ser clasificado en distintas

categorias:

e Pagina de registro unico: Se encuentran solamente un solo conjunto de datos cuyo
objetivo es presentar informacion especifica sin distracciones innecesarias, las paginas
de noticias y articulos pertenecen a esta categoria.

e Paginas simples de multiples registros: Estas paginas muestran una estructura sencilla
con mas de un registro de datos dispuestos en una lista los cuales son el componente
principal de la pagina, como por ejemplo paginas de resultados de bisqueda o catalogos
en linea.

e Paginas complejas de multiples registros: Aquellas que poseen diversos conjuntos de
datos que se encuentran organizados de manera significativa en la misma pagina, este
formato de pégina abarca tanto las péginas de foros comunitarios o péginas que

muestran articulos de investigacion.

La web moderna prioriza la interaccion visual, influida por la expansion de las redes sociales
en linea. La “primera impresion” estética es crucial, afectando la confianza y usabilidad de un

sitio web, lo que motiva el disefio atractivo. Adicionalmente, la seccion central de la pantalla



inicial es la zona donde el usuario dirige su atencion inicialmente y, por consiguiente,

representa el lugar 6ptimo para presentar el contenido principal del sitio web [20].
1.3.2. Aplicacién Movil
Definicion

Como dice [21], una aplicacién movil es un software que se ejecuta en dispositivos moviles
como tablets o smartphones, ademas, debido a que la tecnologia era limitada en smartphones,
las aplicaciones mdviles se ofrecieron con una limitada funcionalidad como el almacenamiento

de contactos, recuperacion de informacion y la inclusion de correo electrénico.

Por otra parte, debido a la evolucion de las tecnologias como los diferentes sistemas operativos
empleados en diferentes celulares, surgieron demandas de nuevas aplicaciones moviles por lo

gue nacieron nuevas categorias.

Existen tres categorias de aplicaciones mdviles:

e Nativas: Son aquellas aplicaciones que se ejecutan desde el sistema operativo de un
dispositivo inteligente y deben ser capaces de adaptarse a cualquiera de ellos.

e Basadas en la web: Las aplicaciones que son basadas en la web, se ejecutan por medio
de un navegador instalado en el movil.

e Hibridas: Estas aplicaciones son basadas en la web alojadas dentro de una aplicacion

nativa.

Weichbroth [22] menciona que, en un informe de Statista, en el afio 2017 los smartphones
presentaban el 77% del mercado global de celulares y que mas de una tercera parte de la
poblacion mundial utilizaba un teléfono inteligente, concretamente el 32%. A pesar de las

limitaciones como lo es la usabilidad, el usuario determina el éxito o fracaso de una app.

Para [23], datos recientes indican que el 97% de la poblacion mundial esta conectada a través
de sefiales de telefonia movil y se pronostica que para el afio 2025 dos mil millones de
dispositivos estén conectado a la tecnologia 5G. Ademas, a través de las aplicaciones moviles

se brindan servicio en el area de educacién, atencion médica, entretenimiento y redes sociales.



1.3.3. Metodologia de desarrollo agil

Son flexibles por lo que se pueden ajustar al proyecto y al equipo. Los proyectos agiles se
dividen en iteraciones mas pequefias utilizando una lista organizada de caracteristicas. [24].
Ademas, ayudan en la creacion del software siguiendo un conjunto de fases claramente
definidas conocidas como ciclo de vida del desarrollo de software. Estas etapas abarcan la

planificacion, desarrollo, pruebas y despliegue del software [25].

Por estas razones, la implementacién de una metodologia de desarrollo agil ofrece beneficios
que aporten a la mejora, la efectividad y eficiencia al momento de la entrega de productos y
proyectos [26].

Ventajas
Segun [27], las ventajas de aplicar una metodologia de desarrollo agil son:

e Capacidad para responder rapidamente a los cambios en los requerimientos durante el
avance del proyecto en su desarrollo.

e La forma de gestionar el proyecto es flexible por lo que se reducen costos en el
desarrollo.

e Un equipo de trabajo solido es la clave para lograr el éxito en el desarrollo del software.

e Las practicas de desarrollo 4gil ofrecen suficiente funcionalidad para cumplir con las

expectativas manteniendo un alto nivel de calidad.
1.3.4. Lenguaje de Programacion
Definicion

El lenguaje de programacion sirve como canal de comunicacion entre un programador y una
computadora, a través de este lenguaje, el programador instruye a la computadora sobre las
acciones a realizar para resolver un problema informatico. El lenguaje tiene tres niveles: alto

nivel, nivel intermedio y bajo nivel [28].

Para la programacion es necesario tener conocimiento tanto en el lenguaje de programacion
como en la sintaxis, ademas un desarrollador cuya lengua nativa no es el inglés debe de tener
conocimientos sobre este idioma para poder codificar, caso contrario puede que tenga

dificultades al momento de programar [29].



En el trabajo de Sun, Wu, Rong, et al [30] mencionan que, a pesar de la basta cantidad de
lenguajes de programacion, solo algunos lenguajes se han mantenido, algunos de ellos se han
convertido en extensos ecosistemas de software, sin embargo, existen otros que no han logrado

expandirse o han dejado de utilizarse.
Utilizacion

En el desarrollo de sitios web es comun emplear varios lenguajes de programacion, estos

lenguajes se utilizan dependiendo si el desarrollo se lo realiza del lado de front-end o back-end.

Front-end interactla con los usuarios, esta parte del sistema es importante ya que pueden
visualizar elementos como botones, tablas, imagenes, texto y colores. Cabe destacar que el
desarrollador debe de asegurarse de que el sitio web se vea correctamente en los dispositivos

de todos los tamafios desde celulares hasta computadoras [31].

Back-end es la parte en la que el usuario no tiene interaccién, ya que se emplea del lado del
servidor, encargado de la gestion y almacenamiento de datos ademas de asegurarse de que el

servicio en linea funcione correctamente [31].

En las primeras fases de desarrollo de software es fundamental seleccionar los lenguajes de
programacion a utilizar y que a su vez se adapten a los requisitos del proyecto. Ademas, la
seleccion estd sujeta a varios criterios como la documentacion y disponibilidad del
desarrollador [32]. Las bibliotecas son una parte esencial en el desarrollo ya que ofrecen
funciones y herramientas, dando como resultado una ayuda a los programadores en el

desarrollo de proyectos de software ya que aumentan el crecimiento del lenguaje.
1.3.5. Base de datos
Definicion

Es el conjunto de datos no redundantes relacionados entre si y que se encuentran almacenados
como un todo, ademas, en el modelo de base de datos relacional el almacenamiento de los datos
se realiza en forma de un conjunto de tablas, en la que cada una posee un nombre que se
denomina entidad, cada una de ellas posee atributos que no son méas que caracteristicas de la

entidad, se especifica para cada atributo el tipo de dato el cual almacenara [33].



En la actualidad se han producido avances significativos, resultando en una amplia variedad de
las cuales existen algunas de codigo abierto como propietarias. Algunos ejemplos de base de
datos son MariaDB, PostgresSQL, Oracle, MySql y SQL Server [34].

Tipos

Las bases de datos relacionales son aguellas que almacenan sus datos en tablas bidimensionales
con filas y columnas y son relacionadas entre si, los datos son definidos a partir del tipo al que
pertenecen como numeros enteros, decimales, cadenas de caracteres, fechas, etc. Cuando se
relacionan tablas pueden surgir nuevas tablas de acuerdo a las reglas y ademas los datos no son
redundantes [35].

Las bases de datos no relacionales almacenan la informacién de tal forma que sin importar el
tipo de dato todos estan como un todo, se caracterizan por la redundancia de los datos, mayor

escalabilidad y estan disefiadas para almacenar grandes cantidades de datos [36].
Gestor de base de datos

Como plantea [34], se trata de una aplicacién informatica que posibilita la gestion de bases de
datos, hoy en dia se almacena una gran cantidad de datos por lo que estos sistemas tienen que
ser capaces de procesarlos y segun las necesidades, la seleccion de un SGBD es fundamental

para administrarlas.

En el mercado se pueden encontrar varios gestores de base de datos y algunos de los principales

gue se pueden encontrar estan:

e MySQL: Sistema para la gestion de bases de datos de licencia gratuita, cuenta con
funcionalidades simples que otros SGBD, es comunmente utilizado para el desarrollo
web debido a su escalabilidad, admite diferentes tipos de datos y soporta grandes bases
de datos [34].

e PostgreSQL: Gestor de bases de datos de software libre que esta catalogado por ser
escalable, facil administracion, implementacion, potencia y robustez. Ademas, se
emplea un enfoque cliente-servidor junto a la implementacion de hilos permitiendo el
procesamiento efectivo de consultas hacia la base de datos [34].

e Microsoft SQL Server: Se encuentra entre los sistemas mas destacados en el &mbito de

la administracion de bases de datos relacionales que cominmente es utilizado por



empresas, ya que permite realizar analisis en entornos corporativos. En el trabajo [37],
menciona que este sistema se caracteriza por el enmascaramiento de datos dindmicos

en tiempo real debido a que maneja datos sensibles o privados.
1.3.6. Servidores
Definicion

Segun [38], los servidores web son aplicaciones que responden a las solicitudes que provienen
de los navegadores web, proveen recursos a las peticiones a través del protocolo HTTP o a
través del protocolo HTTPS. En la actualidad existen varios servidores web en el mercado

como Apache 2, Mginx, Lighttpd y Google Servers que son de cddigo abierto.
Tipos

Los servidores web ofrecen a los usuarios la capacidad de acceder a ellas desde cualquier tipo
de dispositivo mediante un navegador. Las paginas web alojadas en servidores en la nube
permiten la implementacion de aplicaciones comerciales y gubernamentales por lo que
garantizar la seguridad, la autenticacion, resistencia a los ataques y la privacidad de los datos

es importante para la integracion eficiente de estos sistemas [39].

Para empezar, estan los servidores DNS o Servidor de Nombre de Dominio, son aquellos que
el dominio recibe un nombre el cual el usuario puede leer, ya que se representa en lenguaje
textual. Por su parte, el DNS se encarga de relacionar el nombre de dominio con su respectiva
direccién IP [40].

Por otro lado, esta el servidor proxy, que es un servidor que se encarga de enlazar la red de un
usuario con un sistema externo. Su funcionamiento consiste en que actla de intermediario entre

las peticiones del usuario hacia un servidor mejorando el rendimiento y accesibilidad [40].

Mientras que los servidores FTP conocidos como Protocolo de transferencia de archivos son
servidores que ayudan almacenar archivos de los usuarios, haciendo posible que otros usuarios
puedan acceder o descargarlos [40], se emplea en diversas aplicaciones como juegos en linea,
redes sociales, aplicaciones de mensajeria, servicios de almacenamiento en la nube y el internet

de las cosas [41].



Por ultimo, estan los servidores de correo electronico que funcionan de tal modo que los

usuarios pueden enviar, recibir correos y estos permanecen en el servidor, algunos proveedores

que ofrecen este servicio son Gmail, Outlook, Yahoo! y iCloud Mail [40].

1.3.7.

Reconocimiento Facial

Definicion

En el trabajo de Coe y Atay [42], consiste en la adquisicion de datos faciales para luego ser

utilizada para la autenticacion, identificacién y reconocimiento por lo que interpretar estos

datos con precision permite identificar de forma precisa a una persona. Para un ser humano

reconocer a otra persona no es una tarea dificil, pero para una computadora se convierte en algo

complejo.

Finalmente, un sistema necesita de la recopilacién de una imagen o de una cara para poder

identificar si hay alguna semejanza con una imagen almacenada y mediante una comparacion,

el proceso de reconocimiento se realiza exitosamente.

Caracteristicas

Clasificacion de expresiones: El reconocimiento de expresiones faciales es una
tecnologia esencial dentro del &ambito de la vision por computadora, en la categorizacion
de distintos tipos de expresiones. Esta disciplina se compone de tres componentes clave:
la identificacion de rostros, la extraccion de rasgos faciales y la clasificacion de las
expresiones [43].

Influencias: Son componentes que varian y afectan considerablemente al
reconocimiento facial, hay tres elementos que influyen como la iluminacién, expresion
y pose [44].

Alineacion facial: Se convierte en otro elemento esencial en el proceso de
reconocimiento facial ya que identifica los puntos caracteristicos en una imagen de un
rostro y los ajusta para que coincidan con una plantilla facial de referencia [44].
Conjunto de datos: Los algoritmos requieren de grandes conjuntos de datos los cuales
sirven para entrenar y mejorar el algoritmo. Algunos conjuntos de datos que son
utilizados para el reconocimiento facial se encuentran CelebA, VGGFace2, MegaFace
y FDDB (Face Detection Data Set and Benchmark) [44].



e Deteccion de puntos de referencia: Se trata de identificar la posicion de los ojos, la
nariz, la boca y la mandibula usando una imagen del rostro. Esencialmente, este trabajo

implica dos tipos de tareas: localizacidn de puntos en 2D y 3D [45].
1.3.8. Tecnologias de aprendizaje automatico en el navegador
TensorFlow y TensorFlow.js

Desde el punto de vista de [46], sefiala que TensorFlow se presenta como una biblioteca de
codigo abierto destinada a deep learning que se emplea en diversas aplicaciones de aprendizaje
automatico (machine learning). Es capaz de realizar el reconocimiento de imagenes, voz,

clasificacion de texto y deteccion de objetos en tiempo real.

TensorFlow.js es una biblioteca de cddigo abierto de JavaScript para el aprendizaje automatico

que permite el uso de modelos de TensorFlow en navegadores o en Node.js [47].
Implementacion de TensorFlow

TensorFlow puede ser implementado en aplicaciones o varios entornos como aplicaciones web.
Es posible integrar modelos de TensorFlow en aplicaciones web utilizando TensorFlow.js y

puede ser ejecutado sin la necesidad de servidores [48].
Face-api.js

Segun [44], es una API de acceso libre que utiliza JavaScript y se ejecuta en navegadores web,
siendo implementada en Node.js con ayuda de TensorFlow.js. En el trabajo de Kelana [49],
menciona gque hace uso de las redes neuronales convolucionales que proporcionan capacidades

para el reconocimiento y deteccion facial y ademas es capaz de reconocer expresiones faciales.
Modelos Neuronales

e FaceNet: Es un modelo deep learning creado por cientificos de Google y es capaz de
comparar las caracteristicas faciales de las personas logrando la mayor exactitud en el
reconocimiento de rostros [50].

e Tiny Face Detector: Es utilizado para detectar y ubicar caras en imégenes cuyos rostros
se ven pequefios debido a la distancia en que fue tomada la fotografia, es de mucha

utilidad cuando las caras son diminutas o la resolucion de la imagen es baja [51].



1.3.9. Framework

En el trabajo realizado [52] menciona que, un framework es una estructura organizada que
cuenta con caracteristicas como sistemas, herramientas y componentes los cuales son utilizados

para poder desarrollar proyectos de inicio a fin.
Usos en Front-end

React o React.js, es una biblioteca de JavaScript de codigo libre utilizada en el desarrollo de
interfaces web [53]. Posibilita la creacion de softwares con una arquitectura informatica basada
en contenedores, ademas de algunas caracteristicas como la creacion de aplicaciones con

manejo de eventos, multiples canales de comunicacién y componentes independientes [54].

Salman y Alzaatreh argumentan que [55], Bootstrap es una libreria que posibilita la generacion
de sitios web orientada en el desarrollo front-end mediante el uso de bibliotecas CSS, gracias
a la incorporacion de una gran cantidad de componentes como botones, formularios modales,
barra de navegacion, etc. Se pueden desarrollar aplicaciones responsivas permitiendo que estas

se ajusten a cualquier pantalla de los dispositivos.
Usos en Back-end

Express.js. Se trata de un marco de trabajo de cddigo abierto originado a partir de Node.js
utilizado para el desarrollo de una o varias paginas como aplicaciones hibridas. Es la parte
back-end para cualquier aplicacion web y, ademas, proporciona una caracteristica de
CONNECT basado en el modulo middleware Node.js que permite métodos HTTP para rutas

de aplicaciones web [56].
1.4. Antecedentes Contextuales

Esta investigacion fue aplicada en la Institucion Educativa “Colegio de Bachillerato Municipal
Monsenor Leonidas Proafio”, se encuentra ubicada en la Ciudad de Huaquillas,
especificamente en la Parroquia El Paraiso, calles Avenida la Republica del Ecuador entre

Guayas y Bolivar.

En el afio 2023, la Institucion Educativa experimentd un aumento notable en la cantidad de
alumnos matriculados el cual fue 830, en comparacion a la cifra del periodo anterior la cual fue

de 786, a pesar de ser una institucion relativamente nueva, este crecimiento se debe a la



confianza que se ha ganado en el &mbito académico por parte de los residentes de la ciudad de
Huaquillas, confianza que ha mantenido a lo largo de los afios, la difusion de informacion de
interés de la comunidad educativa se realizaba mediante la red social Facebook, en el cual
muchas de las veces no se lograba captar el publico objetivo en su totalidad dando cabida a la

desinformacion.

La forma tradicional en la que se divulga informacion con el paso del tiempo ha experimentado
cambios debido a la evolucion del comportamiento social en relacion con las nuevas
tecnologias, por tal razon surgio la necesidad de migrar lo tradicional hacia lo tecnolégico,
citando a [57], el éxito que obtuvo Quartz News se dio gracias a la innovacion tecnolédgica que
implementaron, ya que pasé de la publicacion en medios tradicionales hacia medios digitales,

ofreciendo accesibilidad y eficiencia a sus usuarios.
Ambito de Aplicacion

La propuesta tecnoldgica que se implementd tiene como finalidad optimizar el proceso de
publicacién de noticias, eliminando limitaciones y dificultades asociadas a los métodos
tradicionales de difusion de noticias, como el uso de medios fisicos o la dependencia de terceros
para la publicacion, brindando un servicio agil y eficiente que permita compartir noticias de
manera instantdnea y accesible para la comunidad del Colegio de Bachillerato Municipal

Monsefior Leonidas Proafio.
1.4.1. Establecimiento de requerimientos

El sistema web y aplicacion mavil se denominan InfoTICs el cual cuenta con las siguientes

funcionalidades, las mismas pueden ser accedidas dependiendo del rol que posea el usuario.
Requerimientos funcionales del sistema web

e Registro de usuario: Se debera proporcionar nombres, correo electronico, contrasefia y
registrar el rostro mediante reconocimiento facial. Tras completar el registro, el sistema
enviara automaticamente un correo electrénico para activar la cuenta.

e Para el inicio de sesion de los usuarios: Deben hacerlo utilizando las siguientes
credenciales: correo electronico y contrasefia, ademas de completar el proceso de

reconocimiento facial.



Recuperacién de contrasefia: Mediante el correo electronico, sera enviada la nueva
contrasefia para que el usuario ingrese al sistema web o aplicacion movil y
posteriormente pueda cambiarla.

Gestion de publicaciones: EI administrador del sistema es capaz de visualizar, crear,
modificar y eliminar publicaciones, ya sean noticias o documentos. Dichas
publicaciones seran anunciadas en Discord, Telegram y X.

Gestion de usuarios: El administrador puede realizar las operaciones de visualizar,
modificar y eliminar usuarios.

Gestion de correos: El administrador tiene la capacidad de llevar a cabo operaciones
como visualizar, crear, editar y eliminar correos.

Gestion de perfil: Tanto el administrador como los miembros pueden gestionar su perfil,
permitiéndoles modificar sus nombres y contrasefia. EIl correo electronico no es
editable.

Gréficos estadisticos: El administrador puede acceder a informacion estadistica que
incluye el total de usuarios, accesos diarios, noticias publicadas y el historial de ingresos
de los miembros registrados en el sistema durante los Gltimos siete dias.

Historial de visualizacién de publicaciones: Permite al usuario revisar un historial de
las publicaciones que ha visualizado.

Registro de ingresos: EI administrador puede visualizar tanto la hora como la fecha en
la que un usuario ha ingresado al sistema.

Seguimiento de publicaciones: El administrador puede hacer un seguimiento de las
publicaciones, visualizando en una tabla el titulo de las noticias y la cantidad de

visualizaciones correspondientes.

Requerimientos no funcionales del sistema web

La aplicacion debe ser intuitiva y facil de utilizar, con una interfaz amigable: Se espera
que los usuarios puedan utilizar la aplicacién de manera sencilla y sin dificultades, con
una interfaz que facilite la interaccion.

Se deben implementar medidas de seguridad, como encriptacion y autenticacién, para
proteger a los usuarios: El sistema web debe garantizar la privacidad de los usuarios y
de los datos mediante el uso de técnicas de encriptacion y autenticacion durante las
transacciones y el acceso a la plataforma.



e La aplicacion debe ser capaz de manejar un aumento del 30% en el trafico: La
infraestructura y el disefio de la aplicacion deben permitir un aumento significativo en
el numero de usuarios o solicitudes, sin comprometer el rendimiento o la disponibilidad.

e EIl software debe estar siempre accesible: La aplicacion debe garantizar que esté
disponible en todo momento, minimizando cualquier tiempo de inactividad planificado
o0 no planificado, para asegurar la continuidad del servicio.

e EIl sistema debe responder de forma rapida a las solicitudes de los usuarios: La
aplicacion debe estar optimizada para proporcionar respuestas rapidas a las solicitudes

de los usuarios, asegurando tiempos de carga y procesamiento eficiente.
Requerimientos funcionales de la aplicacion movil

e Inicio de sesion: El usuario debe iniciar sesion utilizando las siguientes credenciales:
correo electrénico y contrasefia.

e Visualizacion de noticias: Los usuarios tienen la capacidad de explorar las noticias
publicadas, acceder a una funcién que proporciona una visualizacion detallada de cada
noticia, utilizar un cédigo QR que puede ser escaneado desde otro dispositivo para
acceder a la noticia, y compartir cualquier noticia disponible en la aplicacion a través
de diversas plataformas de redes sociales.

e Gestion de correos: El administrador tiene la capacidad de llevar a cabo operaciones
como visualizar, crear, editar y eliminar correos.

e Gestion de perfil: Tanto el administrador como los miembros pueden gestionar su perfil,
permitiéndoles modificar sus nombres y contrasefia. El correo electrénico no es
editable.

e Gestion de usuarios: EI administrador puede realizar las operaciones de visualizar,
modificar y eliminar usuarios.

e Mensajes, Sugerencias: EI administrador puede visualizar el listado de
mensajes/sugerencias enviadas por parte de los usuarios, ademas de poder ver de
manera detalla cada uno de ellos.

e Gréficos estadisticos: El administrador puede acceder a informacién estadistica que
incluye el total de usuarios, accesos diarios, noticias publicadas y el historial de ingresos

de los miembros registrados en el sistema durante los Gltimos siete dias.



Requerimientos no funcionales de la aplicacién movil

La aplicacion debe ser intuitiva y facil de utilizar, con una interfaz amigable: Se espera
que los usuarios puedan utilizar la aplicacion movil de manera sencilla y sin
dificultades, con una interfaz que facilite la interaccion.

Se deben implementar medidas de seguridad, como encriptacion y autenticacion, para
proteger a los usuarios: Debe de garantizar seguridad de los datos y la privacidad de los
usuarios mediante el uso de técnicas de encriptacion y autenticacion durante las
transacciones y el acceso a la plataforma.

El software debe estar siempre accesible: La aplicacion debe garantizar que esté
disponible en todo momento, minimizando cualquier tiempo de inactividad planificado
o0 no planificado, para asegurar la continuidad del servicio.

La aplicacion debe responder de forma rapida a las solicitudes de los usuarios: La
aplicacion debe estar optimizada para proporcionar respuestas rapidas a las solicitudes

de los usuarios, asegurando tiempos de carga y procesamiento eficiente.



CAPITULO Il. DESARROLLO DEL PROTOTIPO

2.1. Definicion del prototipo

La estrategia tecnoldgica propuesta se basa en el modelo de arquitectura Cliente-Servidor
estructurado en tres niveles el cual se observa en la figura 6. El primer nivel es el cliente,
corresponde a la interfaz visual que el usuario usa, esta se ha desarrollado empleando la

biblioteca React JS y el framework Bootstrap para gestionar las solicitudes dirigidas a la API.

Por otra parte, en la segunda capa, identificada como servidor, alberga la API responsable de
llevar a cabo las consultas hacia el servidor de la Base de Datos, esta API se ha desarrollado

utilizando el framework Express.js.

Para culminar, la capa final pertenece al servidor de la Base de Datos, se ha utilizado el sistema
de administracién de bases de datos MySQL donde se almacena la totalidad de la informacion
administrada por la institucion.

~—T Registrar usuario

0 ) Activar cuenta
0 Q Peticién .| Iniciar sesion
0 ’ Listar usuarios

Agregar mensaje

Estadisticas

I I - ) Obtener mensajes .7 \\\
(———Ta] Estadisticas ~ Base de datos
1 R t. 7 i
espuesta Anadir correo electronico < —
React . s
Pueg;,
Express.js
m
\\a . Procedimientos almacenados
} Iniciar sesién ~ co“E‘“ e Vistas
Peticion ) > | Listar usuarios - MySQL
’ Agregar mensaje (] [:EEE.D
. —— R
Obtener mensajes e®
o CIH= J

Respuesta Afadir correo electrénico

lonic - React

Express.js

Figura 6. Arquitectura Cliente-Servidor.

El usuario tiene la capacidad de visualizar la propuesta creada, ya sea a través de un navegador
web para acceder al sistema en linea, o mediante la aplicacion mdvil que requerird una
instalacion previa. En el proceso, el usuario desde su dispositivo envia solicitudes al servidor

de acuerdo al contexto y este responde adecuadamente con las respuestas correspondientes.



2.2. Metodologia de desarrollo del prototipo
2.2.1. Enfoque, alcance y disefio de investigacion
Enfoque de investigacion

Tuvo un enfoque cuantitativo, dado que era pertinente para evaluar el cumplimiento de la
hipédtesis planteada, se aplicé un instrumento estadistico en forma de encuesta para evaluar la
demanda de un sistema en linea y una app movil en la institucion educativa. Esta encuesta

permitié recopilar datos numéricos para analizar la demanda y la viabilidad del proyecto.
Alcance de investigacion

La investigacion tuvo un alcance descriptivo, en el cual se busco recolectar informacion y datos
para obtener los requerimientos en base a las necesidades que tenia la Institucion Educativa, en
este caso la falta de una plataforma en linea administrable y una app para teléefonos inteligentes

de noticias e informacidn de interés.
Disefio de investigacion

Se llevd a cabo la investigacion utilizando un disefio cuasiexperimental, cuyo objetivo fue
comprobar el cumplimiento de la hipdtesis, donde se pretendia desarrollar una aplicacion web
administrable y un programa para dispositivos moviles para satisfacer las necesidades de la

Institucion Educativa “Colegio de Bachillerato Monsefior Leonidas Proafio”.
2.2.2. Unidades de analisis
Poblacion

Segun el informe emitido por el colegio de Bachillerato Municipal Monsefior Leonidas Proafio
en julio del 2023, la poblacion de la Comunidad Educativa fue de 875 personas, distribuidas
de la siguiente manera: 830 alumnos matriculados, 36 docentes, 9 trabajadores

administrativos/servicios.

Para los fines de esta investigacion, se considero a todos los integrantes de la institucion como

poblacion, sin distincion alguna.



Muestra

Se empled la formula para calcular la muestra de una poblacion finita, ya que se conoce el
tamafio de la poblacion.
___ Z’Npq
N+ Z2pq [58]
Utilizando el método de muestreo estratificado y la herramienta SurveyMonkey [59], se obtuvo
una muestra de 123 integrantes de la comunidad educativa. De estos, 87 son estudiantes de la
poblacion total de 830 alumnos matriculados. Para la poblacion total de 36 docentes, se obtuvo
una muestra de 27 docentes y dado que el grupo de trabajadores administrativos/servicios es
bastante reducido, el calculo de la muestra no resulta relevante para este caso, pero son tomados

en cuenta para la muestra. Los valores se establecieron en un 95% de confianza y respecto al

margen de error 10%.
2.2.3. Técnicas e instrumentos de recopilacion de datos

Se muestra en la tabla 5, el método e instrumento empleados para recolectar informacion en

este estudio.

Tabla 5. Técnica e instrumento empleados para la recopilacién de datos.

Técnicas Instrumento

Encuesta online Cuestionario en linea

2.2.4. Técnicas de procesamiento de datos

En cuanto a la evaluacion de los datos, se empled estadistica basica descriptiva como graficos
estadisticos, esta tiene como propdsito presentar la informacion recopilada de forma

organizada, resumida, visual y comprensible.
2.2.5. Metodologia 0 métodos especificos

En este estudio se uso la metodologia SWIRL (Software Web Iterative Refinement Lifecycle)
para el disefio y desarrollo de los sistemas. Esta metodologia permite la iteracion tomando en
cuenta cinco aspectos: tiempo, costo, alcance, calidad y comunicacion. Esta estructura se

adapta a las necesidades individuales de cada cliente, lo que significa que puede realizar



cambios que sean requeridos en un proyecto, siempre y cuando estos cambios estén dentro de

los limites establecidos en el alcance.

SWIRL consta de seis fases [60], como se puede visualizar en la figura 7.

|| Fases |

Actividades
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Figura 7. Fases de la metodologia SWIRL.

Fuente: Contenido obtenido a partir de [60].

2.2.6. Herramientas y/o Materiales

En la tabla 6, se observan las herramientas y materiales empleados en el proceso de desarrollo

del prototipo, esta presentacion resulta fundamental para comprender los elementos requeridos

para realizar la materializacion de la propuesta.

Tabla 6. Herramientas y/o materiales.

Categoria Herramientas y/o materiales
e Visual Studio Code, version 1.85.1.
e EXxpress.js, version 4.18.2; React, version 18.2.0; lonic, version 7.0.0.
e Face-api.js, version 0.22.2.
Software
e Opera, versiéon 105.0.4970.76.
e DBeaver Community, version 23.3.2.
e MySQL, version 5.7.
Hardware | Computador personal
] e JavaScript, version ES12/ECMAScript 2021.
Lenguaje
e SQL.
Servicios e Railway, Vercel y DigitalOcean




2.3. Desarrollo del prototipo

En esta seccion se aplican las etapas de la metodologia SWIRL en la creacion del prototipo.
2.3.1. FASE DE ANALISIS

Definicidon del sistema

En la figura 6, se observa la arquitectura aplicada para el desarrollo del sistema, es fundamental
definir los requerimientos tanto funcionales como no funcionales, con la finalidad de resolver

la problematica.
Reconocimiento General del Sistema

La publicacion de noticias e informacion de interés en el Colegio de Bachillerato Municipal
Monsefior Leonidas Proafio resulta importante, ya que la informacion que se difunde ayuda a
que la comunidad de la institucion pueda estar actualizada respecto a acontecimientos de la
institucion, la implementacion de un sistema permite automatizar los procesos tradicionales de

manera que la informacion que se divulgue sea de una forma mas rapida.
Estudio de factibilidad

Se realiz6 el estudio de factibilidad con el fin de establecer objetivos, anélisis de viabilidad

para definir el alcance y las caracteristicas del sistema.
Beneficios esperados

En latabla 7, se proporciona informacion sobre los beneficios tangibles e intangibles esperados

una vez se haya implementado el sistema:

Tabla 7. Beneficios tangibles e intangibles.

Beneficios tangibles Beneficios intangibles

e Seguridad del sistema aplicando

e Acceso rapido a informacion. . .
reconocimiento facial.

e Mejora de la comunicacion. i
e Fomentar la confianza de los

e Ahorro de recursos. )
estudiantes.

Acceso desde multiples dispositivos. .,
* P P e Reduccidn de la falta de acceso a la

informacion.




Usuarios del sistema

Consta de 2 usuarios, administrador y miembro. En la tabla 8, se visualiza informacién sobre
el usuario administrador que es quien esta a cargo de administrar el sistema y posee acceso a

todos los médulos del mismo.

Tabla 8. Usuario del software: Rol administrador.

Rol de usuario: Administrador.
Perfil de usuario: Primario.
Grado: Nivel uno.

Modalidad de comunicacion: | Directamente parcial.

Tareas: Visualizacion y gestion de publicaciones (noticias,
documentos y horarios), visualizacién de estadisticas,
registro y gestion de correos electronicos de usuarios,
administracion de los usuarios y modificacion de datos

personales, gestion de perfil.

Contenido de interaccion: Disponibilidad de todas las capacidades del sistema.

Habilidades: Conocimiento sobre sistemas web e informatica basica.

En la tabla 9, se observa informacion sobre el usuario miembro, rol asignado a las personas

que son estudiantes, docentes y personal administrativo/servicio.

Tabla 9. Usuario del software: Rol miembro.

Rol de usuario: Miembro.

Perfil de usuario: Secundario.

Grado: Segundo nivel.
Modalidad de | Directamente temporal.

comunicacion:

Tareas: Admision a la plataforma, registro al sistema, visualizar las
noticias, editar perfil, contactar con el administrador,

visualizar historial de ingresos a las noticias.

Contenido de interaccion: | Acceso a la seccion inicio, acceso a la seccién perfil y acceso

a la seccién contactanos.

Habilidades: Conocimiento sobre el uso de sistemas web y aplicaciones

moviles.




Objetivos del proyecto
Objetivo General del Proyecto

Desarrollar una aplicacion web y app mdvil mediante el uso de tecnologias de desarrollo React,
lonic y Express.js para la divulgacion de noticias e informacion de interés en el Colegio de

Bachillerato Municipal Monsefior Leonidas Proafo.
Objetivos Especificos del Proyecto

e ldentificar requerimientos funcionales y no funcionales basado en historias de usuario.

e Implementar la libreria de Javascript React para el desarrollo Front-end del sistema
web.

e Implementar el framework Express.js para el desarrollo Back-end de la pagina web.

e Codificar cada uno de los modulos del sistema web.
Alcance del Proyecto

A partir de la revision de datos y requisitos entregados por la institucion, es posible identificar

las funcionalidades y restricciones del prototipo en la tabla 10.

Tabla 10. Funcionalidades de las aplicaciones.

Funcionalidades del sistema web

Dos roles que son administrador y miembro.

El administrador tiene acceso a los modulos noticias y documentos, cada vez que haga una
nueva publicacion se comparte automaticamente en las redes sociales como Telegram,
Discord y X, perfil, acceso a estadisticas, usuarios registrados, correos registrados y

mensajes enviados.

Los miembros tienen acceso a los mddulos de noticias, documentos, horarios, noticias
ancladas donde solo tienen permiso de lectura. Ademas, tienen acceso a la seccion perfil

donde pueden modificar sus datos personales.

Autenticacion.

Administracion de publicaciones.

Gestion de Usuarios.

Visualizacion de estadisticos.

Visualizacion de noticias.




Tabla 10. Funcionalidades de las aplicaciones.

Funcionalidades de la aplicacion movil

Permite la visualizacion, el detalle y codigo QR de una noticia publica sin ser necesario el

inicio de sesion.

Acceso con credenciales correo electronico y contrasefia.

El administrador tiene acceso a los mddulos ver noticias, correos registrados, perfil, usuarios

registrados, recomendaciones y estadisticas.

Los miembros tienen acceso a los médulos ver noticias, perfil y contactanos.

Una vez identificadas las funcionales del sistema en la tabla 10, a continuacion, en la tabla 11
se identifican restricciones con las que cuenta el sistema y que estan determinadas por los

requisitos definidos.

Tabla 11. Limitaciones del sistema.

Limitaciones del Sistema

Los usuarios sin importar el rol que tengan, en la version movil solo podran visualizar las

noticias.

No se genera reportes.

Solo los miembros pertenecientes a la comunidad educativa tienen acceso al sistema, estos

son estudiantes, docentes y personal administrativo/servicio.

Los usuarios no podran cambiar la imagen con la que se registraron.

La opcidn de reconocimiento facial Unicamente esta disponible en la version web.

Andlisis de Factibilidad

El estudio de factibilidad implico evaluar los recursos disponibles para ejecutar el proyecto,

con la finalidad de determinar si resultaba en ganancia o en pérdida.
Factibilidad operativa

En la tabla 12, se presenta un analisis completo de la viabilidad operativa relacionada con la
implementacion del sistema. Se enumera a cada actividad, estas actividades tienen un nivel de
priorizacién, cada nivel de priorizacion estd determinado por una prioridad de nivel alta, media

y baja.



Tabla 12. Factibilidad operativa de la aplicacién.

Ne° Actividad Priorizacion
1 Proporcionar un dominio para la aplicacion. Alta
2 Disponibilidad de equipos de computo y dispositivos mdviles para Alta

ejecutar la aplicacion.

3 Capacitacion para que el administrador pueda manejar el sistema. Media

4 Capacitacion de los usuarios secundarios. Baja

Factibilidad Técnica

Se refiere a la evaluacion del sistema para comprender los recursos requeridos para su
implementacion, operacion durante su desarrollo y puesta en marcha. En la tabla 13, se

muestran los recursos de hardware y software necesarios para el desarrollo del sistema.

Tabla 13. Factibilidad del software.

Hardware Software
Cantidad Descripcion Cantidad Descripcion
Laptop Acer Nitro AN515-55, i5 8300H ] o )
o Editor de codigo Visual
1 2,40 GHz, 16 GB RAM DDR4, Nvidia 2 .
Studio Code.
GeForce 1050 Ti 4 GB.
2 Express.js.
Laptop HP VICTUS, Ryzen 7 5800H g IFf)en"’:‘ét
1 3,20 GHz, 32 GB RAM DDR4, Nvidia > Face-.a s
RTX 3050Ti 4 GB. PLJS.
2 Navegador web.
2 MySQL.

Factibilidad Econdmica

La viabilidad econdmica implica analizar gastos asociados con la creacién de la aplicacion,
pero dado a que este proyecto se considera como un requisito de titulacion, no se incluyen

costos relacionados con la codificacion y las pruebas de rendimiento.

A continuacion, en la tabla 14, se presenta un desglose de los recursos que fueron utilizados
tanto del lado del hardware como del software y los costos implicados. Para cada uno de ellos

que conoce la cantidad, la descripcion y el total.



Tabla 14. Factibilidad econémica del sistema.

RECURSOS TECNOLOGICOS

HARDWARE
CANT. DESCRIPCION TOTAL
1 HP VICTUS, Ryzen 7 5800H 3,20 GHz, 32 GB RAM DDR4, $209.76
Nvidia RTX 3050 Ti 4GB.
1 Laptop Acer Nitro AN515-55, i5 8300H 2,40 GHz, 16 GB $133.28
RAM DDR4, Nvidia GeForce 1050 Ti 4 GB.
Total $343.04
SOFTWARE
CANT. DESCRIPCION TOTAL
2 Windows 10. $0
2 Herramienta de programacion Visual Studio Code. $0
1 Gestor de base de datos MySQL. $0
1 Servidor Local Xampp. $0
Total $0

Identificacion de Interesados

En la tabla 15, se especifican los interesados los cuales intervienen en el proyecto de desarrollo
del sistema. Se especifican los nombres, el rol que desempefian, la ocupacion y las

responsabilidades que cada uno posee.

Tabla 15. Matriz de interesados.

MATRIZ DE STAKEHOLDERS

Nombre Rol Ocupacion Responsabilidad
Ing. Cartuche Calva | Docente / Gerente | Ingeniero de Limitaciones del sistema y
Joffre Jeorwin, Mgs. del proyecto. Sistemas. revision de entregables.
Sr. Aguirre Jaramillo ) Disefio, planificacion,
_ Desarrollador. Estudiante. _ .
Diego Fernando. implementacion y pruebas.
Sr. Herrera Celi ) Disefio, planificacion,
_ ] Desarrollador. Estudiante. _ .
Wilson Bolivar. implementacion y pruebas.
Lic. Vacacela Reyes Client Licenciada en Requisitos del sistema,
iente.
Yerly Paola, Mgs. Educacién. | satisfaccidn de la aplicacion.




Requerimientos

La obtencion de los requisitos se realizo a traves de una entrevista en la que se mantuvo una
conversacion directa con la rectora de la institucion educativa, quien expreso las necesidades

con respecto a la aplicacion web y movil. A continuacion, se describen en detalle los requisitos

funcionales y no funcionales recopilados.

Requerimientos funcionales

Los requerimientos funcionales del software se registran en lenguaje natural utilizando un
enfoque gque puede ser no estructurado o semiestructurado. En el enfoque no estructurado, estos

requisitos se expresan en parrafos simples, mientras que, en el formato semiestructurado, se

emplean plantillas y palabras clave especificas para su documentacién [61].

En la tabla 16, se muestran los requerimientos funcionales del sistema en el que cada uno de

ellos esté registrado con un cédigo.

Tabla 16. Requerimientos funcionales del sistema web y aplicacion mévil.

REQUERIMIENTOS FUNCIONALES DEL SISTEMA WEB

Cadigo Descripcion
RF-01 Registro de usuario.

RF-02 Inicio de sesion.

RF-03 Recuperar contrasefia.

RF-04 Gestidn de publicaciones.

RF-05 | Gestion de usuarios.

RF-06 Gestion de correos.

RF-07 Gestion de perfil.

RF-08 | Graficos Estadisticos.

RF-09 Historial de visualizacion de publicaciones.
RF-10 Registro de ingresos.

RF-11 Seguimiento de publicaciones.

REQUERIMIENTOS FUNCIONALES DE LA APLICACION MOVIL

RF-12 Inicio de sesion.

RF-13 Visualizacion de noticias.
RF-14 Gestion de correos.
RF-15 Gestion de perfil.




Tabla 16. Requerimientos funcionales del sistema web y aplicacién mévil.

REQUERIMIENTOS FUNCIONALES DE LA APLICACION MOVIL

RF-16 Gestion de usuarios.
RF-17 Mensajes/Sugerencias.
RF-18 Graficos estadisticos.

Requerimientos no funcionales

Son caracteristicas que describen como debe de ser la usabilidad, rendimiento y seguridad de

un sistema. La tabla 17, exhibe los nueve requisitos no funcionales para el sistema web y

aplicacion movil y cada uno de ellos esta identificado mediante un codigo especifico.

Tabla 17. Requerimientos no funcionales del sistema web y aplicacion movil.

REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES DEL SISTEMA WEB

Cadigo Descripcion

RNF-01 | El software debe tener una usabilidad destacada, garantizando que sea intuitivo,
facil de utilizar, que posea una interfaz amigable y que sea capaz de interactuar
con usuarios que posean poco 0 mucho conocimiento tecnoldgico.

RNF-02 | En cuanto a seguridad, se deben implementar medidas que protejan a los usuarios
y clientes, haciendo uso de técnicas de encriptacion, autenticacion y proteccion
contra posibles ataques cibernéticos.

RNF-03 | El sistema debe manejar un aumento del 30% en el tréfico.

RNF-04 | La disponibilidad es un aspecto fundamental, asegurando que el software esté
siempre accesible, minimizando los tiempos de inactividad y garantizando un
acceso constante a los usuarios.

RNF-05 | Para el buen funcionamiento, el rendimiento del sistema debe ser eficiente y

responder de forma rapida a las solicitudes de los usuarios, tanto en la busqueda

y visualizacion de servicios como en los diferentes procesos.

REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES DE LA APLICACION MOVIL

RNF-06 | La aplicacion debe ser intuitiva y facil de utilizar, con una interfaz amigable.

RNF-07 | Se deben implementar medidas de seguridad, como encriptacion y autenticacion,
para proteger a los usuarios.

RNF-08 | El software debe estar siempre accesible.

RNF-09 | El sistema debe responder de forma rapida a las solicitudes realizadas por parte

de los usuarios.




2.3.2. FASE DE PLANIFICACION

Se emplea informacion que fue recopilada en la fase de analisis de requisitos, que incluye
historias de usuario y un cronograma con iteraciones, para abordar y materializar la vision del
proyecto y satisfacer plenamente las expectativas establecidas, abarcando de manera integral

todas las necesidades identificadas.
Historias de Usuario

Las historias de usuario (HU) desempefian un papel esencial en la comprensién del
funcionamiento del sistema. En la tabla 18, se detalla informacion respecto a la historia de

usuario, registro de usuario, para el desarrollo de la aplicacion.
En cada historia de usuario se utilizan las siguientes abreviaturas:

e N° Numero.

e Usr: Usuario.

e HU: Nombre de la historia de usuario.
e Prd. Negocio: Prioridad en negocio.

¢ Riesgo: Amenaza durante desarrollo.
e RF: Requerimiento funcional.

e Desig: Iteracion designada.

Tabla 18. Historia de usuario N°1 - RF-01.

Ne: 1. Usr: N/A.
HU: Registro de usuario.

Prd. Negocio: Alta. Riesgo: Bajo.
RF: RF-01. Desig: 1.

Desarrollador encargado: Herrera Celi Wilson Bolivar / Aguirre Jaramillo Diego Fernando.

Descripcion: Los usuarios pueden registrarse mediante los correos electronicos que se
encuentran almacenados previamente en el sistema, cuando hayan enviado la solicitud de
registro, los usuarios deben activar su cuenta mediante un enlace remitido al correo

electronico con el que se registraron.

Observaciones: Ninguna.

En la tabla 19, se encuentran datos relacionados a la HU inicio de sesion.



Tabla 19. Historia de Usuario N°2 - RF-02.

N°: 2. Usr: Administrador/Miembro.
HU: Inicio de sesion.

Prd. Negocio: Alta. Riesgo: Bajo.

RF: RF-02. Desig: 1.

Desarrollador encargado: Herrera Celi Wilson Bolivar / Aguirre Jaramillo Diego Fernando.

Descripcion: Los usuarios que hayan creado una cuenta pueden ingresar al sistema y

dependiendo del rol que poseen se muestra la respectiva interfaz.

Observaciones: Ninguna.

En la tabla 20, se observa informacion de la HU recuperar contrasefia.

Tabla 20. Historia de Usuario N°3 - RF-03.

N°: 3. Usr: Administrador/Miembro.
HU: Recuperar contrasefa.

Prd. Negocio: Alta. Riesgo: Bajo.

RF: RF-03. Desig: 1.

Desarrollador encargado: Herrera Celi Wilson Bolivar / Aguirre Jaramillo Diego Fernando.

Descripcion: Permite a los usuarios reestablecer la contrasefia, para lo cual se envia una

contrasefia temporal al correo electrénico para crear una nueva contrasefia.

Observaciones: Ninguna.

En la tabla 21, se observa informacion de la HU para gestionar publicaciones.

Tabla 21. Historia de Usuario N°4 - RF-04.

NO: 4.

Usr: Administrador/Miembro.

HU: Gestion de publicaciones.

Prd. Negocio: Alta.

Riesgo: Bajo.

RF: RF-04.

Desig: 1.

Desarrollador encargado: Herrera Celi Wilson Bolivar / Aguirre Jaramillo Diego Fernando.

Descripcion: Permite al administrador realizar las acciones de crear, modificar y eliminar

publicaciones. Los miembros pueden solo ver las publicaciones.

Observaciones: Ninguna.

En la tabla 22, se observa informacion de la HU para gestionar a los usuarios.




Tabla 22. Historia de Usuario N°5 - RF-05.

N°: 5. Usr: Administrador.
HU: Gestion de usuarios.

Prd. Negocio: Alta. Riesgo: Bajo.

RF: RF-05. Desig: 1.

Desarrollador encargado: Herrera Celi Wilson Bolivar / Aguirre Jaramillo Diego Fernando.

Descripcion: Los administradores pueden crear, modificar y eliminar cuentas de usuario que

estén registradas en el sistema.

Observaciones: Ninguna.

En la tabla 23, se observa informacion de la HU para gestionar los correos electrdnicos.

Tabla 23. Historia de Usuario N°6 - RF-06.

NO: 6. Usr: Administrador.

HU: Gestién de correos.

Prd. Negocio: Alta. Riesgo: Bajo.

RF: RF-06. Desig: 1.

Desarrollador encargado: Herrera Celi Wilson Bolivar / Aguirre Jaramillo Diego Fernando.

Descripcion: Los administradores pueden administrar los correos electronicos admitidos

para registrarse.

Observaciones: Ninguna.

En la tabla 24, se observa informacion de la HU referente a la gestion de perfil.

Tabla 24. Historia de Usuario N°7 - RF-07.

N°: 7. Usr: Administrador/Miembro.

HU: Gestion de perfil.

Prd. Negocio: Alta. Riesgo: Bajo.

RF: RF-07. Desig: 1.

Desarrollador encargado: Herrera Celi Wilson Bolivar / Aguirre Jaramillo Diego Fernando.

Descripcidn: Los usuarios pueden modificar su informacion del perfil.

Observaciones: Ninguna.

En la tabla 25, se observa informacion de la HU gréaficos estadisticos.



Tabla 25. Historia de Usuario N°8 - RF-08.

Ne: 8.

Usr: Administrador.

HU: Graficos estadisticos.

Prd. Negocio: Alta.

Riesgo: Bajo.

RF: RF-08.

Desig: 1.

Desarrollador encargado: Herrera Celi Wilson Bolivar / Aguirre Jaramillo Diego Fernando.

Descripcion: Los administradores pueden ver informacion estadistica en el sistema.

Observaciones: Ninguna.

La tabla 26, contiene los datos concernientes a la HU historial de visualizacion de

publicaciones.

Tabla 26. Historia de Usuario N°9 - RF-09.

Ne°: 9.

Usr: Administrador/Miembro.

HU: Historial de visualizacion de publicaciones.

Prd. Negocio: Alta.

Riesgo: Bajo.

RF: RF-009.

Desig: 1.

Desarrollador encargado: Herrera Celi Wilson Bolivar / Aguirre Jaramillo Diego Fernando.

Descripcion: Los usuarios pueden acceder al historial de las publicaciones que han visto.

Observaciones: Ninguna.

En la tabla 27, se observa informacion de la HU registro de ingresos.

Tabla 27. Historia de Usuario N°10 - RF-10.

N°: 10.

Usr: Administradores.

HU: Registro de ingresos.

Prd. Negocio: Alta.

Riesgo: Bajo.

RF: RF-10.

Desig: 1.

Desarrollador encargado: Herrera Celi Wilson Bolivar / Aguirre Jaramillo Diego Fernando.

Descripcién: Los administradores pueden ver informacion sobre los usuarios que han

accedido al sistema como el nombre de usuario y la fecha de acceso.

Observaciones: Ninguna.

En la tabla 28, se observa informacion de la HU seguimiento de publicaciones.




Tabla 28. Historia de Usuario N°11 - RF-11.

N°: 11. Usr: Administradores.

HU: Seguimiento de publicaciones.

Prd. Negocio: Alta. Riesgo: Bajo.
RF: RF-11. Desig: 1.

Desarrollador encargado: Herrera Celi Wilson Bolivar / Aguirre Jaramillo Diego Fernando.

Descripcion: Los administradores pueden ver un listado de las noticias publicadas y la

cantidad de usuarios que han visto una publicacion.

Observaciones: Ninguna.

En la tabla 29, se observa informacion de la HU inicio de sesion en la aplicacion movil.

Tabla 29. Historia de Usuario N°12 - RF-12.

N°: 12. Usr: Administrador/Miembro.
HU: Inicio de sesion.

Prd. Negocio: Alta. Riesgo: Bajo.

RF: RF-12. Desig: 1.

Desarrollador encargado: Herrera Celi Wilson Bolivar / Aguirre Jaramillo Diego Fernando.

Descripcion: Los usuarios deben introducir sus credenciales correo electronico y contrasefia

para poder acceder al sistema.

Observaciones: Ninguna.

En la tabla 30, se observa informacion relacionada a la HU visualizacion de noticias en la
aplicacion movil.

Tabla 30. Historia de Usuario N°13 - RF-13.

N°: 13. Usr: Administrador/Miembro.

HU: Visualizacion de noticias.

Prd. Negocio: Alta. Riesgo: Bajo.
RF: RF-13. Desig: 1.

Desarrollador encargado: Herrera Celi Wilson Bolivar / Aguirre Jaramillo Diego Fernando.

Descripcion: Los usuarios pueden acceder a la seccidn de ver noticias y unicamente estan

limitados a visualizarlas, ver codigo QR y compartir en redes sociales.

Observaciones: Ninguna.

En la tabla 31, se observa la HU gestion de correos en la aplicacion movil.



Tabla 31. Historia de Usuario N°14 - RF-14.

N°: 14, Usr: Administrador.
HU: Gestion de correos.

Prd. Negocio: Alta. Riesgo: Bajo.

RF: RF-14. Desig: 1.

Desarrollador encargado: Herrera Celi Wilson Bolivar / Aguirre Jaramillo Diego Fernando.

Descripcién: El administrador puede realizar las operaciones de buscar, agregar, editar y

eliminar correos registrados en el sistema.

Observaciones: Ninguna.

En la tabla 32, se observa informacion de la HU gestion perfil en la aplicacion movil.

Tabla 32. Historia de Usuario N°15 - RF-15.

NO: 15. Usr: Administrador/Miembro.
HU: Gestion de perfil.

Prd. Negocio: Alta. Riesgo: Bajo.
RF: RF-15. Desig: 1.

Desarrollador encargado: Herrera Celi Wilson Bolivar / Aguirre Jaramillo Diego Fernando.

Descripcion: Los usuarios pueden visualizar y realizar modificaciones en sus datos

personales.

Observaciones: Ninguna.

En la tabla 33, se observa la HU gestion de usuarios en la aplicacion movil.

Tabla 33. Historia de Usuario N°16 - RF-16.

Ne°: 16. Usr: Administrador.
HU: Gestion de usuarios.

Prd. Negocio: Alta. Riesgo: Bajo.

RF: RF-16. Desig: 1.

Desarrollador encargado: Herrera Celi Wilson Bolivar / Aguirre Jaramillo Diego Fernando.

Descripcion: El administrador puede visualizar, buscar, editar y eliminar a los usuarios

registrados en el sistema.

Observaciones: Ninguna.

En la tabla 34, se observa informacién de la HU relacionada a mensajes/sugerencias en la
aplicacion movil.



Tabla 34. Historia de Usuario N°17 - RF-17.

Ne°: 17. Usr: Administrador/Miembro.
HU: Mensajes/Sugerencias.

Prd. Negocio: Alta. Riesgo: Bajo.

RF: RF-17. Desig: 1.

Desarrollador encargado: Herrera Celi Wilson Bolivar / Aguirre Jaramillo Diego Fernando.

Descripcién: El administrador puede visualizar los mensajes o sugerencias que los miembros
envian y son registrados en el sistema. En cambio, los miembros solo pueden enviar

mensajes 0 sugerencias.

Observaciones: Ninguna.

En latabla 35, se observa informacién relacionada a la HU gréaficos estadisticos en la aplicacion
movil.

Tabla 35. Historia de Usuario N°18 - RF-18.

Ne°: 18. Usr: Administrador.
HU: Gréficos estadisticos.

Prd. Negocio: Alta. Riesgo: Bajo.

RF: RF-18. Desig: 1.

Desarrollador encargado: Herrera Celi Wilson Bolivar / Aguirre Jaramillo Diego Fernando.

Descripcion: El administrador puede acceder a informacion estadistica como el total de
usuarios del sistema, los accesos diarios al sistema, noticias que han sido publicadas y la

cantidad de usuarios que han accedido al sistema durante los Gltimos siete dias.

Observaciones: Ninguna.

Gestion del cronograma

A continuacion, se observa en la figura 8, el cronograma con las fases de la metodologia y sus
respectivas actividades en el que constan la duracion, fecha de inicio, fecha de finalizacion para

el desarrollo de cada actividad y su respectivo diagrama de Gantt.
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Figura 8. Cronograma de actividades.

Estructura de desglose de trabajo — EDT

En la figura 9, se visualiza la estructura de desglose de trabajo en la que estan descompuestas

las tareas que se efectdan en el sistema con la finalidad de comprenderlas de manera sencilla,

estas tareas estan definidas tanto para el rol administrador como para el rol miembro los cuales

son los que actdan con el sistema.
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Figura 9. Estructura de desglose de trabajo.



Gestion de cambios

En el anexo 5, se detallan en una tabla los cambios realizados durante el proceso de desarrollo

del proyecto para llevar a cabo el respectivo control.
2.3.3. FASE DE MODELADO

En este apartado, se detalla la organizacion logica del proyecto y la informacion que lo
constituye para su correcto funcionamiento. Se utilizo el tipo de base de datos relacional y
ademas se observan los diagramas UML realizados, los cuales ayudan en el desarrollo del

prototipo.
Disefio de la base de datos Relacional

En la figura 10, se observa el esquema de la base de datos relacional la cual fue implementada
en el sistema debido a su flexibilidad, disponibilidad y administracion de grandes cantidades
de datos. Ademas, cuenta con siete tablas en la que cada una de ellas representa una entidad y

sus propiedades las cuales se utilizaron para el desarrollo del sistema.

id 2 id2 id 2 id &

full_name NN title NN mail NN

NN

NN

NN
=
NN

NN

NN

Figura 10. Modelo relacional de la base de datos.
Disefio navegacional

En la figura 11, se observa la planificacion navegacional del rol administrador, compuesto por
las diferentes secciones por las cuales el administrador tiene acceso y puede interactuar. Para
ello lo primero que debe de realizar es la autenticacion ingresando sus credenciales correo

electronico, contrasefia y reconocimiento facial, a continuacion, el sistema lo redirige a la



seccion de inicio, y ademas si desea puede ingresar a las secciones de perfil, estadistica,

usuarios y nueva publicacion, correos y mensajes.

—_—
> PERFIL

~——
F

ESTADISTICA
CREDENCIALES
- @@
—————X

USUARIOS

LOGIN- \ J
AUTENTICAR
[ADMINISTRADOR INICIO G 3
| NUEVA

PUBLICACION

~—
RECONOCIMIENTO
TS
FACIAL
> CORREOS

~
N

MENSAJES
- @@

A4

A 4

A 4

Figura 11. Disefio navegacional - Administrador.

La figura 12, muestra la configuracion navegacional de rol miembro, para ingresar al sistema
lo primero que debe de realizar es el ingreso de las credenciales correo electronico, contrasefia
y luego el reconocimiento facial, cuando el acceso haya sido exitoso el sistema lo redirige a la
seccion de inicio, y ademas si desea puede acceder a otras secciones como perfil, contactanos

y publicaciones visualizadas.

CREDENCIALES . )
PERFIL

3 —
rﬁgﬁgéo AUTENTICAR ,
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e
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Figura 12. Disefio navegacional - Miembro.

Prototipado de interfaces de usuario

Haciendo uso de la herramienta Balsamiq Mockup se realiz6 el maquetado en el que constan
cada una de las secciones que tienen ambas aplicaciones. A continuacion, se presentan cada

una de las interfaces.



Maquetado de la aplicacion web

En la figura 13, se observa la pagina principal del sistema InfoTICs donde el usuario podra leer
cierta informacién ademas de poder acceder a las opciones de inicio, ubicacion, registrarse y

login.

ﬁ Inicio 9 Informacién &_ Registrarse ’j Login

Bienvenido a Info TICs

En este sitio podrds encontrar informacion relacionada a las atividades realizadas por el Colegio de Bachillerato Municipal
“Monsefior Leonidas Proafio”.

Cualquier duda o sugerencia contdctese a:
Namero de teléfono: 098366034

Correo: codementordev@gmail.com

@ Contactanos: codementor.dev@gmail.com f ’ ® CodeMentor 2023, Todos los derechos reservados.

Figura 13. Disefio de interfaz - Pagina principal del sistema.

En la figura 14, se observa la seccién de inicio donde cualquier usuario de internet puede ver
las noticias de tipo publico realizadas por la institucion. En cada publicacién hay dos opciones
con las que los usuarios pueden interactuar, la opcion ver noticia que muestra la noticia

detallada, y la segunda opcion que permite visualizar un cédigo QR.

No{icies 1 Anclados ‘Documentns %Hommos
Noticias publicadas

Titulo Titulo Titulo
Creado: 05-10-2023 09:34:54 Creado: 12-10-2023 10:32:43 Creado: 05-10-2023 09:34:54
Categoria: Informative  Tipo: Publico Categoria: Informative  Tipo: Pblico | Categoria: Informative  Tipo: Piblico

BB codigo QR JF Anclada | BR codigo @R
88 csdigo QR g
am <

a Contactanos: codementordev@gmail.com ® CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 14. Disefio de interfaz — Seccién noticias publicadas.



En la figura 15, se observa el detalle de la noticia después de que un usuario selecciond la
opcidn ver noticia, puede visualizar el titulo, una imagen, la descripcién, la categoria a la que

pertenece, si es que es una noticia anclada y el tipo que puede ser publica o privada.

A Web Poge

Q0 X @ 1 € D

ﬁ Inicio 9 Informacion z‘_ Registrarse *] Login

Detalle de la publicacién
Titulo

I Informativo -I

‘ @ Privada @D Anclada

u Contactanos: codementor.dev@gmail.com ® CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 15. Disefio de interfaz — Detalle de una noticia.

En la figura 16, se observa el codigo QR después de que un usuario accedio a la opcién codigo
QR de cualquier noticia publicada. Este c6digo QR puede ser escaneado desde otro dispositivo
el cual lo redirigira al detalle de la noticia.

ﬁ Inicio 9 Informacion ‘._'_ Registrarse *J Login

Nutlc\as ¥ Anclados ‘Documentos @Homnos 1]
_ mA_av_ v . PR
Cédigo QR - InfoTICs x

— E E ﬁ ~
Titulo E :.:. Titulo

Creado: 05-10-2023 09:34:54 Creado:05-10-2023 09:34:54
Categoria: Informativo  Tipe: Pdblico Categoria: Informative  Tipe: Pablico

(- e

a Contactanos: codementordev@gmail.com f , ® CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 16. Disefio de interfaz - Cédigo QR de una noticia.



En la figura 17, se observa la seccion anclados la cual permite visualizar noticias que solo han

sido ancladas por parte del administrador y cualquier usuario de internet las puede ver.

Titulo

Creado: 12-10-2023 10:32:43
Categoria: Informativo

1 Anclada
B8 codigo aR |

Tipo: Publico

a Contactanos: codementordev@gmail.com

ﬁ Inicio 9 Informacibn ‘._'_ Registrarse *J Login

Not\cles 4 Anclados ‘Documentos %Hurarlos
Noticias ancladas

Titulo

Creado: 23-10-2023 14:33:11

Categoria: Informativo

1 Anclada
B codige QR

Tipo: Publico

® CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 17. Disefio de interfaz — Secci6n noticias ancladas.

Se observa en la figura 18, la seccion de documentos, este apartado permite a cualquier usuario

de internet ver documentos los cuales han sido publicados por un administrador, cada

publicacion de documento cuenta con la opcidn de ver el archivo el cual puede ser de tipo

.docx, .xlIsx, .pptx y .pdf, y ademas de la opcidn de ver el codigo QR.

QD X =

Not\cms 4 Anclados EDocumenlos @Homrios
Documentos publicados

N

Titulo

‘
Titulo

Creado: 12-10-2023 10:32:43
Categoria: Documento  Tipo: Privado

Ba codigo QR ‘

Creado: 03-10-2023 11.22:22
Categoria:Documento  Tipo: Privado

‘ EE Codigo QR ‘

® CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados

a Contactanos: codementordev@gmail.com

Figura 18. Disefio de interfaz — Seccién documentos publicados.



En la figura 19, se puede observar la informacion que contiene el documento. El usuario puede

interactuar con el documento si lo desea como verlo en pantalla completa, descargar o

immprimir.
A Wb Foge
Q0 X = —
d
Titulo
D
Documento -l
D Privada
ﬁ Contactanos: codementordev@gmail.com f y ® CodeMentor 2023, Todos los derechos reservados.

R [

Figura 19. Disefio de interfaz — Seccidn detalle documento.

En la figura 20, se observa la opcion de cédigo QR el cual permite ser escaneado desde otro

dispositivo en el que se puede visualizar el contenido del documento.

A Web Page.

O X == ) €D

ﬁ Inicio () Informacion & Registrarse  wp) Login

Yy
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Categoria: Docum m rento Tipo: Privado
g ] [ 7 | B8R codeo oR

a Contactanos: codementordev@gmail.com f , @ CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 20. Disefio de interfaz — Cédigo QR de un documento.



En la figura 21, se puede visualizar la seccion de horarios los cuales son Unicamente publicos
en donde cualquier usuario de internet sin necesidad de iniciar sesion pueden ver los horarios

de clase.

Nuticms JAns\odus iDocumenlus mHomnos
Horarios publicados

\
B N

Titulo ‘ Titulo

Creado: 12-10-2023 10:32:43 Creado: 03-10-2023 11:22:22
Categoria: Horario Tipo: Publico Categoria: Horario Tipe: Publico

B8 codige QR ‘ B codigo QR ‘

H Contactanos: codementordev@gmail.com f ' @ CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 21. Disefio de interfaz — Seccidn horarios publicados.

En la figura 22, se observa la interfaz que permite ver el detalle de un horario, cualquier usuario

de internet puede acceder a esta opcién ademas de los usuarios registrados.
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ﬁ Contactanos: codementordev@gmail com f ,‘ @ CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 22. Disefio de interfaz - Detalle horario.



En la figura 23, se observa el cddigo QR de un horario el cual puede ser escaneado desde otro

dispositivo para acceder al detalle del horario.

ﬁ Inicio Q Informacién 8" Registrarse *j Login
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Figura 23. Disefio de interfaz - Cédigo QR de un horario.

En la figura 24, se observa la opcion informacion la cual permite al usuario observar la vision,

misién y ubicacion de la institucion educativa.
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Figura 24. Disefio de interfaz — Seccién informacion de la institucion educativa.



En la figura 25, se aprecia la seccion para que el usuario pueda registrarse en el sistema, se le

solicita al usuario el ingreso por teclado de datos personales para su registro.

A X () —

ﬁ Inicio 9 Informacién :+ Registrarse ) Login

Registro de Usuario

& !D.qwle sus nombres |

a !L).q\le su correo electronico |

a [Digite su clove ]

‘ Abrir Camara

2,, Registrarse

44 Contactanos: codementordev@gmail.com f L 4 @ CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 25. Disefio de interfaz - Registro de usuario.

Si lo datos son correctos se muestra un mensaje en un cuadro, informando del registro exitoso
y que para activar la cuenta es necesario dirigirse al correo electrénico con el cual el usuario se

registré como se visualiza en la figura 26.

A Web Poge

QD XG &€

ﬁ Inicio 9 Informacion :*_ Registrarse *j Login

Bienvenido a Info TICs

En este sitio podras encontrar informacion | s por el Colegio de Bachillerato Municipal
"Monsefior Leonidas Proafio".

Registro exitoso
Cualquier duda o sugerencia contéctese

Nimero de teléfono: 098366034

Correo: codementordev@gmail.com

Usuario registrado. Por faver, verifica tu correo

electronico para activar tu cuenta.

Contactanos: codementordev@gmail.com f L ® CodeMentor 2023 Todos los derechos reservados

Figura 26. Disefio de interfaz - Mensaje de registro exitoso de usuario.



Si el correo ingresado es incorrecto se muestra un mensaje de registro fallido, por lo que el

usuario tiene que volver a ingresar un correo valido como se observa en la figura 27.

; ~__Reqgistro de Usuario

]

Registro fallido |

Correo no encontrado Abrir Cémara

“:4, Registrarse

% Contactanos: cedementordev@gmail.com f L 4 ® CodeMentor 2023, Todos los derechos reservados.

Figura 27. Disefio de interfaz - Mensaje de registro fallido, correo no encontrado.

En la figura 28, se muestra un cuadro con un mensaje informando que el registro fracaso,
debido a que el correo electronico con el que se intenta registrar, ya se encuentra registrado en

el sistema.

Registro fallido ‘

El correo electrénico ya se encuentra Abrir Gémara

registrado
| l . | ‘.+ Registrarse
ﬁ Contactanos: codementordev@gmail.com f ' ® CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 28. Disefio de interfaz - Mensaje registro fallido cuando el correo ya se encuentra registrado.



Una vez que haya ingresado al correo electrénico y validado su cuenta, aparecera en un cuadro

un mensaje avisando que se validé el registro, como se visualiza en la figura 29.

ﬁ Inicio (g Informacién 2+ Registrarse  m) Login

@& iValidacién exitosa!

Tu correo ha sido validado correctamente

<) Iniciar Sesibn

¥4 Contactanos: codementordev@gmail.com @ CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 29. Disefio de interfaz — Pagina que muestra al usuario la validacion de su cuenta.

En la figura 30, se observa que aparece un cuadro con un mensaje de validacion fallida, esto se
debe a que el usuario excedio el tiempo para validar su cuenta, por lo que necesitara realizar el

proceso de registro nuevamente.

A Vet Page

QO X0 o &

A e @) Informacion &, Regetrarse  w) Login

€) jvalidacion fallida, su token no existe o ha expirado!

No se ha podido verificar su cuenta

4] Regresar a inicio

B4 Contactanos: codementordev@gmail.com -f , © CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 30. Disefio de interfaz — Pagina que informa al usuario que ha fallado la validacion del registro.



Una vez que el usuario se registré en el sistema, a continuacién, se presenta la interfaz de iniciar
sesion al sistema, para el ingreso es necesario el ingreso por teclado de las credenciales correo

electronico, contrasefia y reconocimiento facial como se muestra en la figura 31.

A Web Poge

QD XG e

ﬁ Inicio 9 Informacién z'_ Registrarse »:] Login

Inicio de Sesién

ﬁ ‘D‘QI(@ su correo electronico |

B lD‘glLe su clave ‘

Abrir Cémara

Iniciar sesibn

Olvidé mi contrasefia

ﬁ Contactanos: codementordev@gmail.com f , ® CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 31. Disefio de interfaz — Login.

En la figura 32, se observa la pagina para reestablecer la contrasefia en caso de que un usuario
lo quiera realizar, cuando ingresa su correo electronico se le enviard automaticamente un correo

con los pasos a seguir para reestablecer su contrasefia.

A et g

QD X O o ] e

ﬁ Inicio e Informacién z'_ Registrarse *] Login

Reestablecer contrasena

Ell'wq*efza su correo electrénico |

ﬂ Reestablecer

g Contactanos: codementordev@gmail.com f v ® CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 32. Disefio de interfaz - Reestablecer contrasefia.



Cuando los datos proporcionados son precisos, se despliega un cuadro con un mensaje

informando que el inicio de sesion fue exitoso, como se muestra en la figura 33.

QO X @

ﬁ Inicio - Perfil O Administrativo v e Informacién @Publlcnclones Visualizadas [—)Cerrar Sesibn

Bienvenido a Info TICs -

En este sitio podras encontrar informacién s por el Colegio de Bachillerato Municipal

"Monsefior Leonidas Proafio".
Inicio de sesibn exitoso

Cualquier duda o sugerencia contdctese a:

Namero de teléfono: 098366034

Correo: codementordev -
Aceptar

Presione aceptar, para continuar..

B Contactanos: codementordev@gmail.com f y ® CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 33. Disefio de interfaz - Inicio de sesion exitoso desde la cuenta del administrador.

En la figura 34, se visualiza la seccion de noticias mostrando un cuadro de dialogo informando
que el inicio de sesion fue exitoso y debe aceptar para continuar.

hAa_ _? a AN

Inicio de sesibn exitoso
Presione aceptar, para continuar.

Titulo | Titulo

Creado: 05-10-2023 09:34.54 ‘ Creado: 05-10-2023 09:34.54
Categoria: Informative  Tipe: Publico ‘ CUTEOT U TTOTTTaUYS TP T TIVOus Categoria: Informative  Tipe: Publico

| B codigo QR J | BE codigo QR | B cadigo QR J

ﬁ Contactanos: codementordev@gmail.com f , ® CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados

Figura 34. Disefio de interfaz — Notificacion de inicio de sesi6n exitoso desde la cuenta del administrador.



En la figura 35, se puede observar la seccion inicio donde se pueden visualizar las

publicaciones.

* Inicio a Perfil 'J Administrativow o Informacion @Publicaoinnes Visualizadas [—)Cerrnr Sesion

No(lcwos nAnclodos ‘Documenlos mHomrlos
Noticias publicadas

Titulo Titulo Titulo
Creado: 05-10-2023 09:34:54 Creado: 12-10-2023 10:32:43 Creado: 05-10-2023 09:34 54
| Categoria: Informative  Tipo: Publico Categoria: Informative  Tipe: Privade Categoria: Informative  Tipo: Pablico

(EE Codgs OR ] | ‘ I rnclada | (B8 codigo ar
B8 codigo QR | — i

E Contactanos: codementordev@gmail.com f ’ ® CodeMenteor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 35. Disefio de interfaz — Seccién de noticias desde la cuenta del administrador.

En la figura 36, se observa la pagina donde se muestra informacién detalla respecto a una
noticia. Ademas, el administrador puede realizar varias acciones como modificar, eliminar,

cambiar el tipo de publicacion (privada o pablico) o anclar noticia.

e : T . o o .
‘ Inicio - Perfil U Administrativo 9 Informacién @Publlcaclones Visualizadas [—)Cermr Sesibn

Detalle de la publicacién

Titulo

| Informativo -I

@ Privada @D Anclada

|

ﬁ Contactanos: codementordev@gmail.com @ CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 36. Disefio de interfaz - Detalle de una noticia desde la cuenta del administrador.



En la figura 37, se observa la pagina la cual permite editar la noticia luego de que el
administrador accedié a la opcion modificar, puede realizar cambios en el titulo, la descripcion,

cambiar la imagen, categoria, el tipo y si desea que esté anclada o no.

Selecionar archivo | Ningin archive seleccionado |

\Seleccmnar una categoria |- |

@ Privada @D Anclada

B Guardar cambios

u Contactanos: codementordev@gmail.com ® CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 37. Disefio de interfaz — Edicion de noticia por parte del administrador.

En la figura 38, se observa un cuadro con un mensaje que indica que, si se desea eliminar la
noticia publicada luego de que el administrador haya seleccionado la opcién eliminar, en caso
de estar de acuerdo, la publicacion se elimina del sistema.

Q0 X = 1@

ﬁ Inicio & Perfil 'j Administrativo v e Informacion (@ Publicaciones Visualizadas (= Cerrar Sesitn

Detalle de la publicacién

Titulo

4Estas seguro de eliminar la

noticia?

=2
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u Contactanos: codementordev@gmail.com ® CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 38. Disefio de interfaz — Mensaje de confirmacion para eliminar la noticia.



En la figura 39, se observa un cuadro el cual muestra el cddigo QR de la noticia para que otros

dispositivos puedan escanearlo y poder acceder a la noticia.
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Titulo B : [ ] Titulo
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It

Creado:05-10-2023 09:34.:54
Categoria: Informative  Tipo: Pablico
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a Contactanos: codementordev@gmail.com f ’ @ CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 39. Disefio de interfaz — Visualizacion de cédigo QR de una noticia.

En la figura 40, se observa la pagina que muestra las noticias que fueron ancladas por un
administrador del sistema, en este apartado solo se mostraran las noticias que hayan sido

ancladas.
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Figura 40. Disefio de interfaz - Seccion noticias ancladas desde la cuenta del administrador.



Se observa en la figura 41, la seccion documentos donde el administrador puede observar los
documentos que ha subido al sistema, cada publicacion de documento tiene dos opciones con

las que el usuario puede interactuar que es ver archivo y codigo QR.
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Figura 41. Disefio de interfaz - Seccién documentos publicados.

En la figura 42, se observa la pagina la cual le permite al administrador ver el documento
después de haber seleccionado la opcion ver archivo. Ademas, puede cambiar el estado del
documento el cual puede ser publico o privado y también puede realizar la eliminacion de la

publicacién del documento.

‘ Titulo
|:|
|Documenlc -I
@D Privada
a Contactanos: codementordev@gmail.com f ’ @ CodeMentor 2023. Tedos los derechos reservados.

Figura 42. Disefio de interfaz - Pagina que permite visualizar, editar o eliminar el documento publicado por un administrador.



En la figura 43, se observa un mensaje que le indica al administrador si esta de acuerdo en
eliminar el documento publicado después de seleccionar la opcidn eliminar, en caso de querer

hacerlo se elimina del sistema.
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Figura 43. Disefio de interfaz — Eliminar documento.

Se observa en la figura 44, la seccidn de horarios en donde el administrador puede visualizar

los horarios de clases de los cursos para que los usuarios los puedan visualizar.
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Figura 44. Disefio de interfaz - Seccion horarios.



En la figura 45, se observa el disefio de la pagina la cual permite al administrador ver el
contenido del horario ademas de realizar modificaciones a la publicacién como cambiar si es
publico o privado o eliminar la publicacion del horario.

ﬁ Inicio - Perfil U Administrativo = 0 Informacién @ Publicaciones Visualizadas (—) Cerrar Sesibn
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Figura 45. Disefio de interfaz — Visualizar, modificar y eliminar documento por el administrador.

En la figura 46, se observa la interfaz para realizar la eliminacion de un horario publicado,
cuando el administrador accede a la opcién eliminar, se le muestra un cuadro en el que le

pregunta si esta de acuerdo en eliminar la publicacion del horario o cancelar la operacion.

Titulo W

‘ (Estas seguro de eliminar el

horario?

[ st sminar | |
I )
Horario — é -I
@ Privada
L
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Figura 46. Disefio de interfaz - Eliminar un horario.



Se puede observar en la figura 47, la seccion perfil donde el administrador puede realizar

modificaciones a sus datos personales si lo considera necesario.

ﬁ Inicio - Perfil D Administrativo~ 9 Informacién @Publu-.oclcneu Visualizadas [—)Cerrur Sesitn

DATOS PERSONALES
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Figura 47. Disefio de interfaz — Seccién perfil.

En la figura 48, se observa la seccidn estadistica en la que el administrador puede visualizar
informacion sobre ciertos acontecimientos en el sistema. Para presentar la informacién se lo

realiza en graficos de barras y en cantidades numéricas.
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ES_ Ri-) Registro de ingresos

* Seguimiento de publicaciones
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Noticias publicadas

245 o= dzva noticia 2 5
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' Contactanos: codementordev@gmail.com

® CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 48. Disefio de interfaz — Seccion estadisticas.



En la figura 49, se observa la seccion de registro de ingresos, permite al administrador
visualizar el historial de ingresos de usuarios al sistema. Los datos son presentados en una tabla

y se puede observar el nombre del usuario y la fecha de visualizacion ademas de buscar a un
usuario por nombre de usuario.
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Figura 49. Disefio de interfaz — Seccidn registro de ingresos.

Se observa en la figura 50, la seccion de seguimiento de publicaciones en donde el
administrador puede buscar una publicacién por el titulo, observar el titulo de la publicacion,

la cantidad de usuarios que vieron la publicacién y puede dirigirse a una publicacién.
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Figura 50. Disefio de interfaz — Seccién seguimiento de publicaciones.



Se puede observar en la figura 51, la seccion usuarios donde solo el administrador puede

administrar a los usuarios que se encuentran registrados en el sistema.
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Figura 51. Disefio de interfaz - Administrar Usuarios.

En la figura 52, se observa la seccion de modificar los datos de un usuario. El administrador

del sistema puede realizar cambios en los datos de los usuarios registrados como nombres, rol
y la contrasefia.
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Figura 52. Disefio de interfaz - Modificar usuario.



Se observa en la figura 53, un cuadro el cual le indica al administrador que, si esta seguro de
eliminar a un usuario después de haberlo seleccionado de la lista de usuario para posteriormente
eliminarlo, en caso de estar de acuerdo, este se elimina de forma definitiva del sistema o
también puede cancelar la operacion si lo desea.
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Figura 53. Disefio de interfaz - Eliminar usuario.

En la figura 54, se observa la seccidn nueva noticia, el administrador puede realizar una nueva
noticia en donde debe ingresar por teclado el titulo y el contenido de la publicacién, y ademas
debe de cargar una imagen.
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Figura 54. Disefio de interfaz - Creacion de una nueva publicacién.



En la figura 55, se observa la seccion nuevo documento, en este apartado el administrador

puede subir documentos en formato tales como docx, pptx y pdf.
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Figura 55. Disefio de interfaz — Seccién publicar nuevo documento.

En la figura 56, se observa la interfaz para administrar los correos que se han registrado en el
sistema siendo las operaciones de listar, modificar, eliminar y agregar nuevo correo con las que

puede interactuar el administrador.
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Figura 56. Disefio de interfaz — Administrar correos.



En la figura 57, se observa un formulario el cual le permite al administrador agregar un nuevo

correo electronico, ademas permite asignarle el tipo de usuario los cuales son administrativo,

estudiante, docente y seguridad.
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Figura 57. Disefio de interfaz - Agregar nuevo correo.

En la figura 58, se observa un mensaje después de que el administrador haya registrado un

nuevo correo electrdnico, aparece un mensaje indicando que la operacion se realiz6 con éxito.
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Figura 58. Disefio de interfaz - Notificacion de correo electrénico agregado.



En la figura 59, se observa el formulario el cual le permite al administrador realizar la

modificacion del correo registrado como también el tipo al que pertenece.
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ﬁ Contactanos: codementordev@gmail.com

Figura 59. Disefio de interfaz - Modificar correo del usuario.

En la figura 60, se observa un cuadro que informa que la operacién se realiz6 con éxito la cual

fue la modificacion del correo electrénico.
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Figura 60. Disefio de interfaz - Notificacion de correo electrénico modificado.



En la figura 61, se observa el proceso para eliminar un correo registrado, cuando el
administrador selecciona a un usuario para eliminarlo, aparece un cuadro emergente el cual
indica si esta seguro de eliminar el correo seleccionado, si esta de acuerdo, el correo se elimina

0 bien puede cancelar la operacion.
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Figura 61. Disefio de interfaz - Eliminacion de correo electrénico.

En la figura 62, se observa el estado de la operacion después de eliminar un correo electrénico

registrado en el sistema informando que se ha completado la operacion con éxito.
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Figura 62. Disefio de interfaz - Notificacion de correo electrénico eliminado.



En la figura 63, se muestra la seccion mensajes en la que se encuentran registrados todos los

mensajes/sugerencias que los miembros han enviado.
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Figura 63. Disefio de interfaz — Registro de mensajes o sugerencias.

En la figura 64, se observa la pagina la cual permite ver de forma detallada los
mensajes/sugerencias que los usuarios realizan, se puede visualizar el nombre del usuario, el

contenido del mensaje y la fecha en el que fue enviado.
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Figura 64. Disefio de interfaz - Ver detalle mensaje o sugerencia.



Se observa en la figura 65, la seccion informacién, el administrador puede observar la vision,

misién y ubicacion de la institucion educativa del Colegio de Bachillerato Municipal Monsefior
Leonidas Proafo.
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Figura 65. Disefio de interfaz - Seccién informacion de la institucién educativa visualizada desde la cuenta del administrador.

En la figura 66, se observa la seccion publicaciones visualizadas, esta seccion permite al
administrador ver el historial de las noticias que vio anteriormente. Ademas, puede hacer una
busqueda de alguna noticia mediante el titulo y en caso de querer volverla a ver puede

seleccionar la opcion ver para que se dirija a la noticia.
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Figura 66. Disefio de interfaz - Publicaciones visualizadas.



Se observa en la figura 67, la seccion inicio de noticias publicadas, si el rol es miembro solo

puede visualizar las noticias tanto publicas como las privadas.
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Figura 67. Disefio de interfaz — Publicaciones visualizadas desde la cuenta del usuario miembro.

En la figura 68, se observa la interfaz detalle noticia donde el usuario miembro puede visualizar

el detalle de una noticia sea publica o privada.
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Figura 68. Disefio de interfaz - Detalle de una publicacion la cual puede visualizar el usuario miembro.



En la figura 69, se observa el codigo QR de una noticia donde puede ser escaneado desde otro

dispositivo, una vez realizado el proceso lo redirigira a el detalle de la noticia.
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Figura 69. Disefio de interfaz - Cédigo QR de la noticia que puede ser escaneado desde otro dispositivo.

En la figura 70, se observa la seccion de noticias ancladas donde el usuario miembro puede ver

las noticias que han sido ancladas por un administrador.
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Figura 70. Disefio de interfaz - Noticias ancladas donde el usuario miembro puede ver las noticias ancladas por el administrador.



En la figura 71, se observa la seccién documentos, en este aparado el usuario miembro puede

acceder a los documentos que han sido publicados.
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Figura 71. Disefio de interfaz - Documentos publicados donde el usuario miembro puede visualizarlos.

En la figura 72, se observa la interfaz la cual le permite al usuario miembro visualizar el

contenido de un documento.
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Figura 72. Disefio de interfaz - Pagina que permite al usuario miembro visualizar el contenido del documento.



En la figura 73, se observa el cddigo QR de un documento que puede escanearse desde otro

dispositivo para poder acceder al contenido del documento.
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Figura 73. Disefio de interfaz - Cédigo QR del documento el cual se puede escanear para acceder al contenido del documento.

En la figura 74, se observa la interfaz que le permite al usuario miembro visualizar los horarios

publicados por un administrador del sistema.
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Figura 74. Disefio de interfaz - Horarios publicados, los cuales los usuarios miembros pueden visualizarlos.



En la figura 75, se observa el detalle de un horario donde un usuario miembro puede visualizar

el contenido.
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Figura 75. Disefio de interfaz - El usuario miembro puede visualizar el detalle del horario en esta seccion.

En la figura 76, se observa el cddigo QR de un horario que se puede escanear desde otro
dispositivo, al momento de ser escaneado redirige al detalle del documento para ser

visualizado.
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Figura 76. Disefio de interfaz - Cédigo QR de un horario el cual puede ser escaneado desde otro dispositivo, permite redireccionarlo al
detalle del horario.



Se visualiza en la figura 77, la interfaz perfil para que los miembros pueden editar sus datos
personales como nombre y la contrasefia, para la nueva contrasefia debe de ingresar la

contrasefia actual por seguridad, el correo electronico no se puede ser modificado por los
miembros.
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Figura 77. Disefio de interfaz — Seccién perfil, el miembro puede modificar sus datos personales.

En la figura 78, se observa la seccion contactanos donde el usuario miembro puede enviar un
mensaje al administrador, los datos como los nombres, apellidos y nimero de teléfono son
cargados automaticamente.
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Figura 78. Disefio de interfaz — Envio de mensaje o sugerencia por parte del usuario miembro.



En la figura 79, se observa que, después de que un usuario haya enviado el mensaje, aparece

un cuadro informando que el mensaje fue enviado con éxito.
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Figura 79. Disefio de interfaz - Notificacion de mensaje o sugerencia enviado.

Se observa en la figura 80, la seccion informacion en donde los usuarios miembro pueden

visualizar la ubicacién de la institucion.
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Figura 80. Disefio de interfaz - Seccion informacion de la institucion educativa desde la cuenta del usuario miembro.



En la figura 81, se visualiza la seccion publicaciones visualizadas, esta interfaz le permite al

usuario ver la hora y fecha en la que vio una publicacion.
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Figura 81. Disefio de interfaz — Publicaciones visualizadas desde la cuenta del usuario miembro.

En la figura 82, se visualiza el menu de la aplicacion mdvil en la cual, cualquier usuario al
momento de abrir la aplicacion la puede visualizar, cuenta con dos opciones que son ver

noticias e iniciar sesion.
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Figura 82. Disefio de interfaz mévil — Men.




Se observa en la figura 83, la seccidn de ver noticias, este tipo de noticias las puede visualizar

cualquier usuario sin la necesidad de iniciar sesion ya que son noticias publicas.
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Figura 83. Disefio de interfaz movil - Seccion noticias, cualquier usuario que acceda a la aplicacion puede visualizar las noticias publicas.

En la figura 84, se muestra la pantalla correspondiente a la interfaz de iniciar sesion en donde

los usuarios pueden ingresar sus credenciales para poder acceder al sistema.
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Figura 84. Disefio de interfaz movil - Inicio de sesion.



En la figura 85, se observa un mend el cual muestra varias opciones con las cuales el
administrador puede interactuar, las opciones son ver noticias, correos registrados, perfil,

usuarios registrados, recomendaciones y estadisticas.
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Figura 85. Disefio de interfaz mévil - Mend usuario administrador.

La figura 86, muestra la interfaz de publicaciones desde la aplicacion mdvil y tanto el
administrador como los miembros, solo pueden visualizar las noticias que son publicas y

privadas.
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Figura 86. Disefio de interfaz mévil — Seccion de noticas desde la cuenta del administrador.



En la figura 87, se aprecia la interfaz detalle de la publicacion luego de que un usuario haya
accedido a la opcion ver méas de una noticia en especifico. Cualquier usuario tiene el acceso a

esta opcion.
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Figura 87. Disefio de interfaz movil - Detalle de una noticia desde la cuenta del administrador.

Se puede observar en la figura 88, el cddigo QR luego de que un usuario haya accedido a la
opcidn codigo QR de una noticia en especifico. Este codigo puede ser escaneado desde otro

dispositivo para poder acceder al detalle de la noticia.
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Figura 88. Disefio de interfaz mévil - Cédigo QR de una noticia visualiza desde la cuenta del administrador.



En la figura 89, se visualiza la interfaz de correos registrados donde el administrador puede
llevar un listado de los usuarios que pertenecen al sistema. El administrador puede buscar un

correo del listado, agregar un nuevo correo al sistema, modificarlo o eliminarlo si lo desea.
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Figura 89. Disefio de interfaz movil - Correos registrados.

En la figura 90, se observa un formulario luego de que el administrador elija la opcién agregar
nuevo Yy le permite realizar el registro de un correo y al momento de hacerlo puede asignarle
un rol.
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Figura 90. Disefio de interfaz mévil - Agregar nuevo correo.



Se observa en la figura 91, un formulario que modifica datos como el correo electronico y el
rol que ha sido registrado anteriormente por el administrador.
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Figura 91. Disefio de interfaz mévil - Modificar correo electrénico.

En la figura 92, se observa un cuadro emergente luego de que el administrador accediera a la
opcién eliminar un correo registrado, le pregunta al usuario si desea eliminar el correo

seleccionado y en caso de hacerlo se elimina del sistema o puede cancelar la operacion si lo
desea.

= Correos Registrados

Q| ]
IdCorreo Electronico  [Creado Opcione:

1 |aaguilar2@gmail.com [09-09-2023 09:12:2| @
2 |carlo34@outlook.com |13-09-2023 10:10:53 ]
3 |angela98uf@hotmail.c{23-09-2023 08:22:§ L]

‘ Alerta de eliminacién de correo

¢Estas seguro de eliminarlo?

Si, ELIMINAR  CANCELAR

\ J

Figura 92. Disefio de interfaz mévil - Eliminar correo electrénico.



Se observa en la figura 93, la opcion perfil en la que tanto el administrador como los miembros
pueden acceder, aparece un formulario con sus datos los cuales pueden ser modificados como
sus nombres y su contrasefia, a excepcion del correo electrénico el cual no es posible

modificarlo, la cambiar la contrasefia es necesario escribir la actual.

7\ — )
= Informacién de perfil
& Diego Fernando Aguirre Jaramille
@ | doguire22@hotmail.com
™ 4_J/

Figura 93. Disefio de interfaz movil - Seccién perfil vista desde la cuenta del administrador.

En la figura 94, se observa la seccion de usuarios registrados, el administrador puede realizar

varias operaciones como buscar un usuario por el nombre, modificarlo o eliminarlo.

[fwm _ =0 J“\lv)\
= Usuarios registrados
I{Nombres CompletogCorreo Electr{Rol Este Accio
1|Alejandra Luisa A I gn{Administ|Acti []
2Carlos Alberto Bel 18@ho||Miembr i a
JCristina Angela Crufccruz12@outldMiembro|Acti (]
4Manuel Cristian Leg " r i []
§|lris Antonela Mena |imena4 brofActi ]
I< < S5~ > >l
\S 2/

Figura 94. Disefio de interfaz mévil - Usuarios registrados.



Se observa en la figura 95, un formulario que permite al administrador modificar los datos de

un usuario como sus nombres, el rol y la contrasefia luego de que haya accedido a la opcion de
modificar un usuario.

(—\ —o o))
= Usuarios registrados

Q [Farporcomes ]

1{Nombres CompletofCorreo Electr{Rol Estd Accio
1|Alejandra Luisa il Admi i

i []
Carlos Alberto Bell {Mi \brofA
Cristina_Anaela (Irllr:nm)ﬂ@nmhIMlamhm | Acti

| Medificar usuario

Nombre:

Rol
Selecciona el tipo

Contrasefia:

\S =

Figura 95. Disefio de interfaz mévil - Modificar usuario.

En la figura 96, se observa un cuadro luego de que el administrador haya seleccionado la opcion
de eliminar un usuario, le pregunta si desea eliminar a un usuario y en caso de eliminarlo deja
de estar registrado en el sistema o puede cancelar la operacion si lo desea.

(7 =0 )
= Usuarios registrados

Q

[f{Nombres. CompletogdCorreo Electr{Rol Este| Accio
1[Alejandra Luisa A I Adi i [}
2Carlos Alberto Bel brofActis [
YCristina Angela Crufccruz12@ou Acti []
4Manuel Cristian L v br ti []
S|lris Antonela Mena |imena4 fiembro| Acti 6

Alerta de eliminacién de usuario
¢Estés seguro de eliminarlo?

si, ELIMINAR  CANCELAR

& =

Figura 96. Disefio de interfaz mévil - Eliminar usuario.



En la figura 97, se observa la seccion de recomendaciones luego de que el administrador haya
accedido a esta opcidn, aqui puede visualizar un listado de mensajes que han sido enviados por
los usuarios registrados en el sistema. Puede ver el nombre del usuario, el mensaje, la fecha en

que se envid y la opcion de ver mas detalles del mensaje.

(—\ —o S
= Buzén

Usuario e je| Fecha creacién |Acciones
IsselyWilson | Hola [12-10-2023 09:12:04 v
Carlos Aguilar| Hola [)9-03-2023 13:10:02
Angel Gonsalezl Hela [22-09-2023 11.34.10
Juan Sanches | Hola [16-09-2023 08:12:34
Maria Buele Hola [6-09-2023 09:12:24
Luiza Anguior | Hola (14-09-2023 12:07:02
[Antony Guamar| Hola [20-09-2023 18:54:4]
Mario Ruiz Hola [19-09-2023 15:33:43
Luis Narvaes | Hola [10-09-2023 13:4559
Joselyn Cabrer¢ Hola [22-09-2023 08:11:3%

2oomNOO SN G ,o

l< < 5~ > >l

N )

Figura 97. Disefio de interfaz movil - Listado de mensajes o sugerencias.

Se observa en la figura 98, un cuadro que muestra informacién detalla del mensaje luego de
que el administrador haya accedido a la opcion ver detalle del mensaje, donde se pueden ver el
nombre del usuario, el contenido, y la fecha de envio.

= Buzébn
Lo

IE1 Usuario ‘Menaa]e| Fecha creacion ‘Aaclmee
1 tesatuMilann | Hala N2.10.2023 0a-19:04] =

Visualizar detalle

Usuario:
‘Carlos Enrique Aguilar Suearez

Mensaje:

Buen disefio

Creacion:

13-10-2023 11:55.:07

\S =

Figura 98. Disefio de interfaz movil - Visualizar detalle mensaje o sugerencia.



En la figura 99, se observa la seccion de estadistica en donde el administrador puede visualizar
informacion como el total de usuarios registrados en el sistema, la cantidad de usuarios que
han accedido en el dia, las noticias que han sido publicadas y el total de ingresos de los usuarios

que han accedido durante el dia en los Gltimos siete dias.

(L =0 )
= Estadisticas

Total Usuarios

245

Cantidad de accesos del dia

223

Noticias publicadas

25

Ingresos en los Ultimos siete dias

1

\S =

Figura 99. Disefio de interfaz movil - Estadisticas.

En la figura 100, se observa un menu que esté disponible para aquellos usuarios que poseen el

rol miembro, pueden acceder a las opciones ver noticias y perfil.

Info TICS A Ff
PP ioticias
Ver noticias
& Perii
E» Cerrar Sesion
454
)
fw 143
© CodeMentor 2023.
Todos los derechos reservados. m J

\&

Figura 100. Disefio de interfaz mévil - Menu usuario miembro.



Disefio de Diagramas UML

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML) se destaca como una herramienta de andlisis y
disefio ampliamente empleada, gracias a su capacidad de respaldar multiples aspectos clave de
calidad del software [62].

El modelado es una de las partes muy importantes en el desarrollo de sistemas, y en muchas

ocasiones implica una colaboracién en la que intervienen las partes interesadas [63].

Segun [64], existen herramientas de paga como de cddigo abierto para respaldar las actividades
de modelado, como StarUML, ArgoUML, MagicDraw, Papyrus, Modelio, Draw.io, entre

otras.

La creacién de los diagramas UML facilita la comprension acerca de como los usuarios van a
interactuar con el sistema, permitiendo asi obtener una vision mas precisa de las funciones del

sistema a través del desarrollo de los diagramas de casos de uso, actividades y secuencias.
Diagramas de casos de uso

Los diagramas de casos de uso elaborados ofrecen una representacion visual que demuestra el
cumplimiento exitoso de todos los requerimientos que la aplicacion debe satisfacer. A

continuacion, se presentan los diagramas de casos de uso del sistema.

La figura 101, ilustra el proceso en el cual el administrador debe ingresar sus credenciales, y

posteriormente, el sistema las verifica; si son validas, le permite acceder al sistema.

/ Login - Administracién \

Digitar datos
usuario

Validar datos /—i

Base de datos

Administrador

Acceder al
sistema

o A

Figura 101. Diagrama de caso de uso — Login administrador.




Se ilustra en la figura 102, que el administrador es el Unico que puede realizar la creacion,

modificacidn, edicion y eliminacion de las publicaciones del sistema.

Administracion de publicaciones

Administrar
publicaciones

i/ _...-<<include>>""" P TTxzextend=>_
Listar publicaciones «,nduo-e‘;; : it Anclar publicaciones
Administrador \_,—/ \\_4/

<<include=>

@ Eliminar publicaciones
Modificar publicaciones

Figura 102. Diagrama de caso de uso - Administracion de publicaciones.

En la figura 103, se observa que el administrador puede modificar sus datos personales y una

vez que el sistema verifique que sean validos los almacena.

/ Administrar perfil \

%/ Validar datos /i

Base de datos

=<include==

Guardar datos

- /

Figura 103. Diagrama de caso de uso - Administrar perfil administrador.

Administrador

En la figura 104, se observa que el administrador es el Gnico que tiene acceso a la informacion

estadistica del sistema, la informacidn que se presenta solo se puede visualizar.



i\ Consultar estadisticas del sistema
Administrador Consultar estadistica )~
? ‘ awoess - 5
Visualizar total de N ,_..---~~ z<include>>
usuarios
<<include>> i \ .

& :<<n2:lude>>
4 <<include== B
Visualizar cantidad de
accesos del dia v
Visualizar noticias
publicadas

Figura 104. Diagrama de caso de uso - Consultar estadistica.

Registro de ingresos

---<<include=>=~-"32

Seguimiento de
publicaciones

Visualizar ingreso al
sistema en los dltimos
siete dias

En la figura 105, se observa que solo el administrador tiene acceso a la administracién de los
miembros que estan registrados en el sistema, puede realizar operaciones de listar, modificar,

eliminar y buscar miembros.

Administracion de miembros

dministrar miembros)

%// §<inCIude>'>.’— ’,"‘ ‘\\ -‘\:{exlend:;)
P /"_4\ <<inclu:1’e>> <<ir;2:lude=-> /"_x

Modificar miembros m

M ST A

Figura 105. Diagrama de caso de uso - Administracion de miembros.

En la figura 106, se observa que el miembro debe de ingresar por teclado sus datos personales

para que luego de que sean validados pueda ser registrado en el sistema.



Miembro

/ Registrar - Miembro \
-:<inclzude>>

Validar datos

|
=<include=>
|

Registrar
miembro

- /

Base de datos

Figura 106. Diagrama de caso de uso - Registro miembro.

En la figura 107, se observa que el miembro debe de proporcionar sus credenciales y si son

correctos una vez que el sistema los verifique puede acceder a la aplicacion.

Miembros

/ Login - Miembros \

Digitar datos
usuario

Validar datos
Acceder al
sistema

- A

Base de datos

Figura 107. Diagrama de caso de uso - Login miembro.

Se observa en la figura 108 que, el miembro puede modificar sus datos personales y una vez

que el sistema verifique que sean validos los almacena.



/ Administrar perfil \

Modificar datos

Validar datos

Base de datos

Miembros

lJ

i

h
=<include=>

i

1]

]

Guardar datos

N A

Figura 108. Diagrama de caso de uso - Administrar perfil miembro.

La figura 109 ilustra que, un usuario puede enviar un mensaje al administrador y una vez
enviado se almacenara en la base de datos para que posteriormente el administrador los pueda

leer.

/ Contactar \

Digitar mensaje

Q

A

Miembros

Enviar mensaje

Base de datos

=z<include

i it
W
v

Guardar informacion

S A

Figura 109. Diagrama de caso de uso - Contactar.




Diagrama de actividades

Describen de manera exhaustiva el desarrollo de actividades en cada componente del software,
se asemejan a los diagramas de flujo, con la distincién de que involucran la participacion de
multiples actores. A continuacion, se muestran los graficos que detallan las acciones llevadas

a cabo por la aplicacion.

En la figura 110, se observa como el administrador puede iniciar sesion en el sistema, primero
realiza el ingreso de las credenciales correo electronico, contrasefia y reconocimiento facial, en
este apartado se solicita al usuario que se ponga frente a la cadmara para realizar el

reconocimiento facial y si es correcto finalmente puede acceder al sistema.

© Verificar Ingreso a la /6\‘
E informacion validos? seccion inicio &7
@
®»
No
Iniciar sesion
c
0
3
3
12
L
T
o
S & Ingrese correo
£ E y contrasefa
=
1]
c
E ._ ¢lIngresar con correo y
3 contrasefia?
Reconocimiento
facial

Figura 110. Diagrama de actividades - Login administrador.

En la figura 111, se observan las actividades que el administrador debe de realizar para poder

administrar las publicaciones ya sea que se enliste, modifique, elimine o ancle una publicacion.
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e © Verificar informacion (,'Datos CRUD base de datos
o £ validos?
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o (= eliminar, anclar
< £ publicaciones
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Figura 111. Diagrama de actividades - Administrar publicaciones.

En la figura 112, se observan las actividades que el administrador debe de realizar para poder

administrar su perfil.

Si
< Verificar informacion ¢Datos CRUD base de datos
E validos?
K
»
No
g
@
o
_
o
T
I Mostrar @
° informacion A4
= Modificar datos
£
T
<

Figura 112. Diagrama de actividades - Administrar perfil administrador.

En la figura 113, se observan las actividades que el administrador puede realizar para poder
visualizar las noticias, en esta seccion el administrador solo puede visualizar la informacion

proporcionada por el sistema.

© g Ejecucion de consulta

o

5 S

= 0

® »

S

2]
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D

o

(=
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8
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3 £

£ ] Ingreso seccion Mostrar /4

> = . <o y N
= Inicio de sesién v o, )
e Estadistica informacion \’/
o
<<

Figura 113. Diagrama de actividades - Visualizacion de estadistica.



En la figura 114, se puede observar que el administrador puede hacer las operaciones CRUD

para la administracion de los miembros que estan registrados en el sistema.

o © Verificar informacion <,'D_atos CRUD base de datos
e £ validos?
e Q
£ k7
2 2]
= No
@
T
=
0
©
©
-]
0 — A 4
2 8
= © g e Mostrar e
5 G Listar, modificar, informacioén \9/‘
< c eliminar, buscar

£ miembro

<

Figura 114. Diagrama de actividades - Administrar miembros.

En lafigura 115, se observan las actividades que se deben de realizar por parte de los miembros

para que puedan ser registrados en el sistema.

g Verificar ¢,Datos son Sl ¢ Validar Sl Ingreso a la @
8 informacion validos? cuenta? seccion inicio &
1]
2
2 NO NO
£
2
£
o
4
]
o Ingresar datos
14
2
2
£
-0
= Registrar
miembro

Figura 115. Diagrama de actividades - Registro miembro.

En la figura 116, se puede apreciar las acciones que el usuario miembro debe de realizar para

acceder al sistema.
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Figura 116. Diagrama de actividades - Login miembro.

En la figura 117, se observan las actividades que el usuario realiza para visualizar las

publicaciones en el sistema.
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Figura 117. Diagrama de actividades - Visualizacion de publicaciones.

En la figura 118, se observan las actividades que el usuario miembro debe de realizar para

poder administrar su perfil.
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Figura 118. Diagrama de actividades - Administrar perfil miembro.

En la figura 119, se observan las actividades que el usuario miembro debe de realizar para

poder contactarse con el usuario administrador.

Almacenar /6\'
informacion -/

Sistema

Contacto

Miembro

- . Ingreso seccién L )
Inicio de sesién ¥ Digitar mensaje
Contéctanos

Figura 119. Diagrama de actividades - Contacto.

Diagramas de secuencia

Un diagrama de secuencia representa una técnica de modelado que permite la visualizacion de

la ejecucion del comportamiento de un sistema de manera gréafica [62].

Los diagramas de secuencia se emplean para representar la interaccion entre elementos en un
sistema, describiendo la secuencia temporal en la que se ejecutan los procesos involucrados en

cada accion dentro del sistema.

En la figura 120, se observan los procesos de manera secuencial que el administrador hace con

la aplicacion, para iniciar sesion y ademas se observan los procesos internos que realiza el

sistema.
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Figura 120. Diagrama de secuencia - Login administrador.

En la figura 121, se observa el proceso que realiza el administrador para manejar la gestion de
las noticias publicadas en el sistema, permitiendo listar, buscar, modificar y eliminar mediante

peticiones realizadas hacia la base de datos.
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Figura 121. Diagrama de secuencia - Administrar publicaciones.



En la figura 122, se observa la secuencia que el administrador realiza para administrar su perfil
siendo la modificacion de informacion la cual puede realizar y mediante peticiones puede editar

sus datos personales.
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Modificacion | !

datos |
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Ejecucion de |

sentencia
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Mensaje de
modificacién

Figura 122. Diagrama de secuencia - Administrar perfil administrador.

En la figura 123, se observa la secuencia que el administrador realiza para visualizar
informacion estadistica, esta informacion es presentada gracias a las peticiones que el sistema

realiza a la base de datos.
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opcion |
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Figura 123. Diagrama de secuencia - Visualizar estadisticas.



En la figura 124, se observa el proceso que realiza el administrador para manejar la gestion de
los miembros en el sistema permitiendo listar, buscar, modificar y eliminar mediante peticiones

realizadas hacia la base de datos.
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[ Mensaie Eliminacion

Figura 124. Diagrama de secuencia - Administrar miembros.



En la figura 125, se puede apreciar la secuencia que el usuario sigue para registrarse y ademas

se observan los procesos internos que realiza el sistema.
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Figura 125. Diagrama de secuencia - Registro miembro.

En la figura 126, se observan los procesos de manera secuencial que el miembro hace con el

sistema y, ademas se observan los procesos internos que realiza la aplicacion.
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Figura 126. Diagrama de secuencia - Login miembro.



En la figura 127, se observa la secuencia que el usuario miembro realiza para visualizar las

noticias publicadas en el sistema.

administrador -
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Figura 127. Diagrama de secuencia - Visualizar publicaciones.

La figura 128, muestra la secuencia que el miembro realiza para poder administrar su perfil
siendo la modificacion de datos la cual puede realizar y que mediante peticiones puede

actualizar sus datos personales.
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Figura 128. Diagrama de secuencia - Administrar perfil miembro.



En la figura 129, se observa la secuencia de los procesos que el usuario miembro realiza para

poder realizar en envié de mensajes.
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Figura 129. Diagrama de secuencia - Contactanos.

2.4. Ejecucion del prototipo
2.4.1. FASE DE IMPLEMENTACION

En la figura 130, se observa la pagina principal del sistema el cual le da al usuario la bienvenida
e informacién para contactarse con el administrador de la pagina, ademéas se muestran las

opciones en la parte superior derecha inicio, informacion, registrarse y login.

En el cuerpo de la pagina se muestra informacion sobre el sistema el cual le indica al usuario
que puede encontrar informacion sobre actividades relacionadas a la institucion, ademas se
encuentra informacion de los desarrolladores como el numero de teléfono y el correo

electrénico.



A Inicio @ Informacion &+ Registrarse ) Login

Bienvenido a InfoTICs

En este sitio podras encontrar informacion relacionada a las actividades realizadas por el Colegio de Bachillerato Municipal

"Monsefior Leonidas Proafio"
Cualquier duda o sugerencia contactese a:
Nimero de teléfono: 0983633034

Correo: codementordev@gmail.com

© CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

& Contactanos: codementor.dev@gmail.com

Figura 130. Implementacion - Pagina que muestra la pagina de inicio cuando un usuario accede al sistema.

Se observa en la figura 131, la pagina la cual permite visualizar las noticias publicadas que son
de caracter publico, estas noticas las puede ver cualquier persona que acceda al sistema sin la
necesidad de iniciar sesion con alguna cuenta. Se muestran las noticias donde el usuario puede
acceder la opcidn ver noticia que permite visualizar el detalle de la noticia y la opcién codigo

QR que permite ser escaneado desde otro dispositivo.
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Convenio

Creacién: 02-01-2024 22:42

Creacitn: 02-01-2024 22:57 Categoria: Informativo | Tipe: Piblica

Categoriaz Informativa | Tipe: Piblico

22 Codigo OR

¥ anclada

Lenguaje de programacion

Python

Creacién: 11-12-2023 1955

Figura 131. Implementacidn - Pagina que muestra las noticias publicas, cualquier usuario de internet puede visualizarlas.




Se observa en la figura 132, la seccidn detalle de la publicacién luego de acceder a la opcion

ver noticia, en este apartado se puede observar de forma detalla una noticia.

Detalle de la publicacién
Recordatorio especil - Convenio

Q}dgmm Trabajamos con la

amilia del Coleglo de Bach
o Villalba, podrén acceder

™ 0983820147 Q

Figura 132. Implementacion - En la figura se observa el detalle de una publicacion luego de acceder a la opcidn ver mas de una noticia.

En la figura 133, se observa un cédigo QR. Después de que el usuario accediera a la opcion
cbdigo QR, este puede ser escaneado desde otro dispositivo el cual permite acceder al detalle
de la noticia.

Codigo QR - InfoTICs X

~

Figura 133. Implementacién - Cédigo QR de una noticia luego de acceder a la opcion.



En la figura 134, se observa la seccion noticias ancladas, las cuales fueron fijadas por el
administrador, en donde cualquier usuario de internet las puede visualizar ya que las noticias

son publicas.

A Inicio @ Informacion  &* Registrarse ) Login

Inspiracion Estudiantil: Recordatorio especial -
Mensajes Motivacionales para Convenio

ta;Comunidad Educativa Creacion: 02-01-2024 22:57

Creacién: 10-01-2024 1543
Categoria: Informativo | Tipo: Publico
Categoria: Informativo | Tipe: Publico
X Anclada
X Anclada
88 Cadigo QR

88 Codigo QR

& Contactanos: cos

Figura 134. Implementacion - Seccién anclados donde los usuarios de internet pueden visualizar las noticias fijadas.

En la figura 135, se observa la seccion documentos donde cualquier usuario de internet puede

visualizar los documentos que han sido publicados.

A Inicio @ Informacion  &* Registrarse %) Login

Documentos publicados

s
Posesion de autoridades
Creacién: 04-01-2024 1523

Categoria: Documento | Tipo: Publico

81 Codigo QR

 Contactanos: codementor.dev@gmail.com

Figura 135. Implementacién - Seccién documentos, cualquier usuario de internet puede ver la publicacion de documentos.



En la figura 136, se observa la seccidn detalle documento después de que un usuario cualquiera
haya accedido a la opcion ver archivo, en este apartado se puede ver el archivo completo,

imprimirlo o descargarlo.

Posesion de autoridades

ALCALDE ANUEVAS DEL COLEGIO
LEONIDAS PROARO

En la maiana del martes 16 de mayo, el Alcalde de la ciudad, Florenco Farez, junto

ala y . Verdaica Nifiez,
Ludefia, de las nuevas autoridades

Lednidas Proafio.

CL Vice
Alcaidesa. los Concejales, asi como de maestros y estudiantes. Acto seguido.
procedio a posesionar y dar la blenvenida a las nuevas autoridades de la institucion
educativa, ala Vice
Rectora Loda. Yerly Vacacela, y al Inspector General, Lodo. Leonardo Estrella,
augurandoles éxitos en sus funciones.

1a mejora de s yia Lednidas
Proafio, que educa a clentos de jovenes huaquilenses.

Posteriormente, fodas las autoridades presentes realizaron un recomido por las

1as necesidades existentes.
UnNuovoHuaquillasSiEsPosible
#FlorencioF arez #Alcaldia

>
Y

Documento

Privada

Figura 136. Implementacién - Se observa el contenido del documento luego de que cualquier usuario accedi6 a la opcién ver archivo.

En la figura 137, se observa el codigo QR de un documento luego de que el usuario haya
accedido a la opcion cadigo QR de un documento, este codigo puede ser escaneado desde otro

dispositivo para que lo dirija al detalle del documento y pueda ser visualizado.

Cédigo QR - InfoTICs X

Cerrar

Figura 137. Implementacion - Cédigo QR de un documento.



En la figura 138, se observa la seccidn horarios donde cualquier usuario de internet puede

acceder y visualizar los horarios de clases.

A Inicio @ Informacion  &¢* Registrarse ) Login

B Noticias  XKAnclados W Documentos B8 Horarios

Horarios publicados

No hay herarios publicados

Contactanos: codementor.di ail con © CodeMentor 2023. Todos los derecho:

Figura 138. Implementacién - Seccién horarios.

En la figura 139, se aprecia la seccion informacion donde se puede visualizar la vision, mision

y ubicacion de la institucion educativa, cualquier usuario tiene acceso.

A Inicio @ Informacién &+ Registrarse %) Login

Informacién de la Institucion Educativa
» Vision
» Mision

Mi Ravarha © Instituto Superior

= v
CNT CENTRAL

. = Tecnolégico Huaquillas AS
.. Colegio Leonidas Proafio T 9 4 Maés FIBER HOME HUAQUILLAS 2

1f  6Q9+3GH, Huaquillas Como llegar

Azuay

4.0 *kkk+ 1 comentario 0 Vivancos Gym

V. Ampliar el mapa a PIKE

Asadero GALPON G’ 'Cc\eg\o Leonidas Proafio QMP* S Pizza O
ert ey
hera

CRIOLLO

8 9 Q 9 Sweet Vanilla
@
2 Piscina La Huerta 9
S >
3 ALF)
< SUPERMERCADO!
o= =
B Machala Google
Machala Mache combinaciones detecias Datos del mapa ©2024  Condiciones  Informar un error en el mapa

& Contactanos: codementor.dev@gmail.com © CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 139. Implementacién - En la figura se observa la seccion informacion donde cualquier usuario de internet puede visualizarla.



Se visualiza en la figura 140, la pagina para el registro de los usuarios, el sistema requiere
obligatoriamente de nombres completos, correo electronico, contrasefia y reconocimiento
facial. Para capturar la imagen del rostro, es necesario que el usuario permanezca inmavil por

unos segundos.

A Inicio @ Informacion & Registrarse ) Login

Registro de Usuario

Fernando Jaramillo

& diego fer28@hotmail com

Cerrar Camara

& Contactanos: codem © CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados

Figura 140. Implementacion - Proceso de registro del usuario en el sistema ingresando las credenciales y realizando el reconocimiento
facial.

Se observa en la figura 141, la captura del rostro luego de que el usuario permaneciera inmavil

por unos segundos, una vez rellenados los datos solicitados puede realizar el registro.

A Inicio @ Informacién  &¢ Registrarse 4] Login

Registro de Usuario

Fernando Jaramillo

&  diego_fer28@hotmail.com

Capturar nueva imagen

= Contactanos: codemento © CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 141. Implementacion - Pagina registro de usuario, proceso de captura de rostro.



La figura 142, muestra la interfaz en la que se observa un cuadro con el mensaje de registro
exitoso, luego de ingresar correctamente los datos y que debe dirigirse a su correo electronico

con el que se registrd, para poder activar su cuenta.

Bienvenido a InfoTICs

I S Te Siti0 P OtiIE s e N O N IO IO e e === e e R SR ne=Rl=gio Municipal“Monsenor Leonidas Proanc

Cualquier duda o sugerencia contactese a:
Numero de teléfono: 0963633034
Correo: codementordev@gmail com
Registro exitoso

Usuario registrado, Por favor, verifica tu correo
electrénico para activar tu cuenta

B Contactanos: cc

Figura 142. Implementacién — Mensaje de registro exitoso.

En la figura 143, se observa el correo electrénico que llega al usuario después de registrarse en
el sistema, este correo permite validar el registro en el sistema y debe realizarlo en un periodo

de 20 minutos, caso contrario tiene que volver a registrarse y validar su cuenta.

i Outlook o3 Reunirse ahora

= Inido Vista  Ayuda & Microsoft
¥ Carpetas Prioritarios  Otros
De
Otros: nuevos mensajes (1)
D Department Dev - Code Mentor
Este mes

Figura 143. Implementacion — Correo electronico para validar la cuenta en el sistema.



En la figura 144, se observa el contenido que posee el correo electrénico donde se encuentran
varias opciones, la primera le permite al usuario activar la cuenta, las demas le permiten unirse
a grupos de redes sociales como Telegram, Discord y X. Las redes sociales estan vinculadas al

sistema por lo que, cuando se publica una noticia se envian notificaciones.

Responder ~ £ Leido / No leida D ~

~ Carpetas
& Bandcjadeentrada 19

jBienvenido a InfoTICs! &
Por favor, haz clic en el siguiente enlace para activar tu cuenta:

Activar cuenta

Enlace para ingresar al grupo de Telegram:
Unirme al grupo

Enlace para ingresar al canal de Discord:
Unimme al canal

Enlace para ingresar al perfil de Twitter:

Ver perfil

Figura 144. Implementacion - Detalle del correo electronico, permite realizar la validacion de la cuenta ademas de acceder a grupos de redes
sociales como Telegram, Discord y X.

E la figura 145, se observa la pagina la cual permite unirse al grupo de Telegram del sistema,

para ello es necesario seleccionar la opcion JOIN GROUP.

O

Noticias Tl

= Telegram

Figura 145. Implementacion - Pagina que le permite a un usuario unirse al grupo de Telegram.



En la figura 146, se observa la pagina la cual permite a los usuarios unirse al grupo de Discord
del sistema. Cuando el usuario decide incorporarse, automaticamente pasa a ser parte del grupo

del canal.

Aplicacién de Discord ejecutada
0 6n a tu aplicacion de D

Figura 146. Implementacidn - Pagina que le permite a un usuario unirse al canal de Discord.

En la figura 147, se observa el canal de Discord el cual est4 vinculado al sistema, cada vez que
el administrador realice una publicacion, automéaticamente se envia una notificacion al canal

para que los usuarios las puedan visualizar.

Noticias TI v general

general

Figura 147. Implementacion - Canal de Discord que muestra y notifica a los usuarios la publicacion de noticias.



En la figura 148, se observa la interfaz con un cuadro indicando que se ha validado la cuenta,

por lo que ya puede dirigirse al formulario de login para ingresar sus credenciales y acceder al

sistema.

A Inicio @ Informacién &* Registrarse ) Login

@ ;Validacion exitosa!

Tu correo ha sido validado correctamente.

#) Iniciar Sesion

© CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

& Contactanos: codementor.dev@gmail.com

Figura 148. Implementacion — Mensaje de validacion de la cuenta.

En la figura 149, se aprecia la interfaz de inicio de sesion con la que el usuario puede ingresar
al sistema, ingresando el correo electronico y contrasefia previamente validados, luego debe de

hacer clic en el boton abrir cAmara para realizar la captura del rostro para el reconocimiento

facial.

A Inicio @ Informacién  &* Registrarse %) Login

Inicio de Sesion

& Digite su correo electrénico

@ Digite su clave

Abrir Cdmara

Iniciar sesion

Olvidé mi contrasena

© CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

& Contactanos: codementor.dev@gmail.com

Figura 149. Implementacidn - Pagina inicio de sesion.



Se observa en la figura 150, la interfaz para que cualquier tipo de usuario realice el cambio de

contrasefia, para realizarlo debe de ingresar el correo electrénico en donde se enviara un correo

con las instrucciones que debe seguir para poder hacerlo.

A Inicio @ Informacion S*Registrarse ) Login

Restablecer contrasena

& Ingrese su correo electrénico

@@ Restablecer

© CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

& Contactanos: codementor.dev@gmail.com

Figura 150. Implementacién — Pagina que permite a un usuario reestablecer la contrasefa.

En la figura 151, se visualiza el ingreso de datos, se activa la cAmara para realizar el
reconocimiento facial, el usuario debe de permanecer inmoévil frente a la camara para que
después de unos segundos sea detectado el rostro, para que el proceso de reconocimiento sea

posible, es necesario que el entorno donde se encuentre el usuario esté iluminado.

#A Inicio @ Informacion  &* Registrarse %) Login

Inicio de Sesion

&  iotdiego0@gmail.com

Cerrar Camara

Iniciar sesion

Olvidé mi contrasefa

© CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados

& Contactanos: codementor.dev@gmail.com

Figura 151. Implementacion - Proceso de ingreso de credenciales y deteccion facial.



En la figura 152, se observa la seccion inicio de sesién luego de que el sistema ha realizado la
captura del rostro del usuario. El sistema muestra un puntaje de similitud respecto al rostro

capturado ademas de un cuadro de color verde.

A Inicio @ Informacién &+ Registrarse %) Login

Inicio de Sesidon

&  iotdiego0@gmail.com

Capturar nueva imagen

Iniciar sesion

Olvidé mi contrasena

& Contactanos: codemento om © CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 152. Implementacién — Proceso de comparacion de rostro, una vez finalizado, se muestra un puntaje de similitud.

Se observa en la figura 153, la interfaz principal del sistema, después de que el usuario

administrador introdujo correctamente las credenciales.

Inicio de sesidn exitoso

Bienvenido Diego Fernando Aguirre Jaramillo

Figura 153. Implementacién - Bienvenida al usuario administrador.



En la figura 154, se visualiza la seccion noticias donde se encuentran todas las noticias que han

sido publicadas por el administrador. Ademas, permite ver la noticia con informacion detallada

y la opcidn para ver el c4digo QR.

Mrinico & Perfl W Administrativo - @ Informacion @ Publicaciones Visualizadas B4 Cerrar Sesion

Noticias publicadas

oM

Am’ Novatada 2023 en el Colegio I
B de Bachillerato Municipal Intercolegial de Baloncesto
Inspiracion Estudiantil: Monsefior Leanidas Proafio Craaciine 02-01-2024 2308 Recordatoria especial -
M""““C’Je‘ M‘?‘;'V:‘E':“""? para Villalba Categoria: Deportes | Tipo: Publico Convenio
a Comunida ucativa Cre 6n: 04-01-2024 15:22 Creacién: 2024 22:57
Creacién: 10-01-2024 15:43
Categ Categoria: Infor Tipe: Piblica
X Anciada

Categoria: Informative | Tipe: Piblice

B Ancisda
e
Primer lugar en concurso de Sensible fallecimiento de
i A Lenguaje de programacién
oratoria Carlos Alexander Medina aual py‘:m?
Creacién: 02-01-2024 2242 sar Crencton 1203 1955
) reacion: 11:12:2027 1555
Categortes Tipe: Publico
Categori: Informativa | Tip

Figura 154. Implementacion - Seccion noticias, se visualizan desde la cuenta del administrador.

En la figura 155, se observa la pagina que permite ver una noticia detallada luego de acceder a

la opcidn ver noticia, como la sesion iniciada es con el rol administrador, se muestran opciones

adicionales las cuales permiten administrar las noticias.

Minicio 2 Perfil © Administrative ~ @ Informacén @ Publicaciones Visualizadas [ Cerrar Sesin

Detalle de la publicacion

iicipal Monsefior Leonidas Proafio Villalba

Figura 155. Implementacion - Pagina que permite al administrador gestionar una noticia.



Se observa en la figura 156, la seccion edicion de publicacion luego de que el administrador
haya accedido a la opcién modificar noticia en donde se pueden editar caracteristicas de las

noticias como el titulo, cambiar de imagen, la descripcion, categoria y el tipo de publicacion.

Edicion de la publicacion

Figura 156. Implementacion - Pagina que permite al administrador realizar cambios a una noticia publicada.

En la figura 157, se observa la eliminacion de la publicacion, el administrador accede a la
opcidn eliminar y luego aparece un cuadro con un mensaje el cual le informa al administrador

si desea eliminar la publicacion, en caso de estar de acuerdo, ya no estara en el sistema o bien

puede cancelar la operacion.

Mmoo Pl © Adminstiatvo ~ @ informacion @ Publicaciones Visusizadas £ Cerrar Sesion

Detalle de la publicacion

Figura 157. Implementacion — Pagina que permite al administrador eliminar la noticia publicada.



En la figura 158, se observa el codigo QR de una noticia tras acceder a la opcion codigo QR,
este cadigo puede ser escaneado por un usuario utilizando otro dispositivo para poder dirigirse

al detalle de la noticia.

Codigo QR - InfoTICs X

ElisBE

Figura 158. Implementacion — Pagina que le permite al administrador ver el cddigo QR de la noticia.

En la figura 159, se observa la seccion anclados, en esta seccidn se presentan las noticias que
han sido ancladas por parte del administrador.

#& Inicic & Perfil 0 Administrativo = @ Informacién @ Publicaciones Visualizadas [# Cerrar Sesién

B Noticias X Anclados W Documentos & Horarios

Noticias ancladas

et o
= —
= *‘ _— -

¢
‘HH Novatada 2023 en el Colegio

Sensible fallecimiento de

de Bachillerato Municipal Carlos Alexander Medina
Inspiracion Estudiantil: Monsenor Leonidas Proafio Recordatorio especial - Sarango
Mensajes Motivacionales para Villalba Convenio

Creacion: 02-01-2024 22.01

la Comunidad Educativa Creacién: 04-01-2024 15:22 Creacién: 02-01-2024 22:57
Creacién: 10-01-2024 15:43 Categoria: Informativo | Tipo: Privado
Categoria: Informativo | Tipe: Privado Categoria: Informativo | Tipo: Publico
Categoria: Informative | Tipo: Publica X Anclada
X Anclada X Anclada
& anclada . JE—— 32 Cadige QR
22 codigo QR 82 Cadigo QR —_——

88 Codigo QR

@ Contactanos: codementor.dev@gmail.com

Figura 159. Implementacién - Seccién noticias ancladas, pueden ser ancladas solo por el administrador.



En la figura 160, se observa la seccién documentos, en este apartado los usuarios pueden
visualizar los documentos en donde se puede observar el titulo, la fecha de publicacion,

categoria, tipo, ver archivo y la opcién para poder visualizar un cédigo QR.

A Inicio & Perfil @ Administrativo ¥ @ Informacién @ Publicaciones Visualizadas [# Cerrar Sesién

B Noticias X Anclados W Documentos @ Horarios

Documentos publicados

‘ ﬁ

Posesion de autoridades Avance del prototipo
Creacion: 04-01-2024 15:23 Creacion: 02-01-2024 21:47
Categoria: Documento | Tipo: Categoria: Documento | Tipo:
Publico Privado
82 Cédigo QR 88 Cédigo QR

& Contactanos: codementor.dev@gmail.com

© CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 160. Implementacion - Seccién documentos publicados por parte del administrador.

En lafigura 161, se observa la pagina que permite ver el documento después de haber accedido
a la opcion ver archivo, se muestra el titulo, el documento, la categoria, el tipo y la opcion

eliminar documento la cual solo esta habilitada para el administrador.

A nicio & Perfil Q Administrativo > @ Informacion - ® Publicaciones Visualizadas  (# Cerrar Sesién

Posesion de autoridades

= nlj30oyfbgylrabsbts.

ALCALDE POSESIONO A NUEVAS AUTORIDADES DEL COLEGIO MONSERNOR
LEONIDAS PROANO

En la manana del martes 16 de mayo, el Alcalde de la cludad, Fiorencio Farez, junto
als

Marko Siva y Exar Ludefia, levs a cabo la posesion oficial de las nuevas sukoridades

dela oénidas Proano

€1 Primer Personaro Muniipal expresd su agradecimiento por la presencia do la Vico
Alcaidesa, los Concejales, asi como de maestros y estudantes. Acto seguido,
procedio a posesionar y dar la bienvenida a tas nuevas autoridades de la instiucion
educativa, 3 alaVice
Rectora Leda, Yerly Vacacela, y al Inspecior General, Ledo. Leonardo Estreda,
augurindoles éxitos en sus lunciones

de posesidn, trabajar on
1a mejora de la infraestructura y a calidad educativa del Colegio Mansefior Lednidas
Proao, que educa a centos de jévenes husquilenses

Posteriormente, todas las sutoridades presentes reaizaron un recomido por fas

1as necesidades exstentes

UnNuevoHuaquillasSiEsPosible

Figura 161. Implementacién — Pagina que muestra el contenido del documento, el administrador puede realizar varias operaciones como
modificar o eliminar documento.



En la figura 162, se observa el cddigo QR de un documento tras acceder a la opcion codigo
QR, este codigo puede ser escaneado por otro dispositivo el cual lo dirige al detalle del

documento.

Cddigo QR - InfoTICs X

Figura 162. Implementacion - Codigo QR del documento.

Se observa en la figura 163, la opcidn horarios publicados, donde se puede visualizar los
horarios que han sido publicados por un administrador.

A Inicio & Perfil © Administrativo * @ Informacién @ Publicaciones Visualizadas [# Cerrar Sesién

& Noticias X Anclados [ Documentos & Horarios

Horarios publicados

‘
Horario de Octavo Ao EGB
Creacion: 21-01-2024 16:49

Categoria: Horario | Tipo: Privado

22 Codigo QR

Contactanos: codementor.dev@gmail.com

Figura 163. Implementacion — Pagina que permite visualizar los horarios publicados por el administrador.



En la figura 164, se observa la pagina para visualizar el detalle del horario, ademas si el

administrador desea quitar un horario puede seleccionar la opcion eliminar.

M inicio & Perfil 0 Administrativo - @ Informacién - @ Publicaciones Visualizadas B Cerrar Sesion

Figura 164. Implementacion - Pagina que permite visualizar el horario seleccionado, el administrador puede modificar o eliminar la
publicacién del horario.

En la figura 165, se visualiza la interfaz perfil, el usuario administrador puede modificar sus
datos personales tales como nombres y contrasefia, es necesario escribir la contrasefia actual

para crear una nuevay el correo electrénico no se puede modificar.

M Inicio & Perfil © Administrativo ~ @ Informacién @ Publicaciones Visualizadas [# Cerrar Sesién

DATOS PERSONALES

Diego Fernando Aguirre Jaramillo

& iotdiego0@gmail.com
@ Contrasefa actual

@ Nueva contrasefia

B Guardar cambios

& Contactanos: codementor.dev@gmail.com

© CodeMentor 2023. Todos los derechos

reservados.

Figura 165. Implementacién - Seccién perfil donde el administrador puede modificar sus datos personales.



Se muestra en la figura 166, la pagina de informacion estadistica, solo los administradores
tienen acceso y pueden visualizar datos como el total de usuarios registrados en el sistema,
accesos por parte de los usuarios en el dia, noticias que han sido publicadas y los ingresos de
los usuarios en los ultimos siete dias al sistema donde se puede observar la cantidad por dia.

A Inicio & Perfil © Administrativo > @ Informacién ® Publicaciones Visualizadas (# Cerrar Sesién

T
Estadisticas
Total usuarios Accesos del dia Noticias pubh(adas
5 3 7

Ingresos iltimos siete dias

Contactanos: codementor.dev@gmail.com

© CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 166. Implementacion - Pagina que permite visualizar al administrador informacion estadistica.

En la figura 167, se observa la pagina la cual le permite al administrador visualizar un listado
con los nombres de los usuarios y la fecha en la que accedieron al sistema, también puede filtrar
por el nombre de usuario.

& Inicio & Perfil 0 Administrativo ~ @ Informacién @ Publicaciones Visualizadas [# Cerrar Sesién

Historial de ingreso de usuarios

Q,  Filtrar por nombre de usuario

Usuaria Fecha de visualizacion
Diego Aguirre 21-01-2024 16:39
Diego Fernando Aguirre Jaramillo 21-01-2024 16:26
Diego Fernando Aguirre Jaramillo 21-01-2024 15:55

Wilson Bol 17-01-2024 20:55

Wilson Bolivar Herrera Celi 17-01-2024 19:03

Contactanos: codementor.dev@gmail.com

® CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados

Figura 167. Implementacion - Pagina que permite al administrador visualizar el registro de ingresos de los usuarios al sistema.



En la figura 168, se observa la pagina donde el administrador visualiza el listado de las noticias

que han sido publicadas.

A Inicio & Perfil 0 Administrativo @ Informacién @ Publicaciones Visualizadas [# Cerrar Sesion

Seguimiento de publicaciones

Q  Filtrar por titulo

Titulo de publicacién Nimera de visualizaciones Acciones
Sensible fallecimiento de Carlos Alexander Medina Sarango 21
Inspiracién Estudiantil: Mensajes Motivacionales para la Comunidad Educativa 17
Recordatorio especial - Convenio 13
Intercolegial de Balancesto 13
Primer lugar en cencurso de oratoria 8
i i - > 2l

Contactanos: codementor.dev@gmail.com

@ CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 168. Implementacion - Pagina que permite al administrador visualizar el titulo de las noticias y la cantidad de visualizaciones que ha
tenido cada noticia.

En la figura 169, se observa el listado de los usuarios registrados, en este apartado se los puede

administrar, se puede realizar una busqueda por el nombre, modificar los datos o eliminarlos.

A Inicio & Perfil © Administrativo * @ Informacién @ Publicaciones Visualizadas [# Cerrar Sesién

Usuarios registrados

Q  Filtrar por nombre
[} Nombres completos Correo electronico Rol Estado Acclones
Visitante ecuadorpro2000@gmail.com Administrador Activo ‘ ]
18 Wilson Bolivar Herrera Celi wilso-n@hotmailcom Administrador Active &
20 Diego Fernando Aguirre Jaramillo otdiego0@gmail.com Administrador Activo \ ]
Diego Aguirre aguirrediegod71@gmail.com Miembro Activo ]
2 Wilson B. Herrera Celi wherrera3@utmachala.edu.ec Miembro Activo \ ]

 Contactanos: codementor.dev@gmail.com

© CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 169. Implementacion - Seccion usuarios, el administrador puede administrar los usuarios registrados en el sistema.



Se observa en la figura 170, la opcion de modificar los datos de un usuario, el administrador
puede editar los nombres, el rol o la contrasefia. Una vez realizado los cambios puede

guardarlos o cancelar la operacion.

Modificar usuario

Nombre:

Diego Fernando Aguirre Jaramilla
Ral:

Administrador

Contrasena:

Figura 170. Implementacion — Pagina que permite al administrador modificar los datos del usuario.

En la figura 171, se observa la seccion de eliminar un usuario después de que el administrador
haya accedido a la opcion eliminar, aparece un cuadro informandole si esta seguro de eliminar

al usuario o caso contrario puede cancelar la operacion.

¢;Estas seguro de eliminar a
Visitante?

Si, eliminar Cancelar

Figura 171. Implementacion - Eliminar usuario del sistema.



En la figura 172, se observa la seccion donde el administrador crea una nueva noticia, debe de
llenar los campos de titulo, descripcion, subir imagen, seleccionar la categoria y el tipo de

noticia.

A Inicio & Perfil 0 Administrativo @ Informacién @ Publicaciones Visualizadas [# Cerrar Sesion

Nueva noticia

Estudiantes que participaron en concurso de mateméticas se les entregd reconocimiento

BIUVUS = E= E5 98

Estudiantes celebran el triunfo tras destacar en un concurso de matematicas. Emoclonados y llenos de logros, reciben merecido
reconocimiento por su excepcional habilidad en esta desafiante disciplina académica.

Seleccionar archivo  Ninguno archive selec.

Informativo v

@D Privada Anclada

B Guardar cambios

Contactanes: codementor.dev@gmail. com @ CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 172. Implementacion - Pagina que permite al administrador realizar una nueva publicacion de noticia.

En la figura 173, se observa la seccion nuevo documento donde el administrador realiza una
nueva publicacion de documento, para ello debe de cargar el archivo, agregar un titulo,

seleccionar la categoria y establecer el tipo (publico o privado).

A Inicio & Perfil © Administrativo~ @ Informacion @ Publicaciones Visualizadas (# Cerrar Sesion

Nuevo documento

Oferta de cursos por parte de la institucion
Seleccionar archivo  Cursos - Manejo de herramientas tecnoldgicas.pdf

Documento .

@D Privado

B Guardar cambios

& Contactanos: codementor.dev@gmail.com © CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 173. Implementacién — Pagina que permite al administrador realizar la publicacion de documentos.



La figura 174, muestra la pagina en donde el administrador registra los correos de los usuarios.
Para que un usuario se registre en el sistema es necesario que solicite previamente el registro

de un correo electrdnico en el sistema, también puede filtrar, editar o eliminar.

#& Inicio & Perfil 0 Administrativo = @ Informacién @ Publicaciones Visualizadas [# Cerrar Sesién

Correos registrados

+ Agregar nuevo

Q,  Filtrar por correo

o Correa electronico Fecha creacion

Acciones
7 wilso-n@hotmail.com 10-12-2023 18:33 E|
18 ecuadorpro2000@gmail.com 10-12-2023 1840 E|
19 iotdiego0@gmail.com 10-12-2023 1846 E|
20 aguirrediego971@gmall.com 10-12-2023 1901 E|
21 vpruebadownload@gmail.com 23-12-2023 0824 ’E|
Filas por pagina 5 M 1-5de? >

& Contactanos: codementor. dev@gmail.com

© CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 174. Implementacién - Pagina que permite visualizar al administrador el listado de correos registrados, ademas de poder administrar
cada uno de ellos.

En lafigura 175, se visualiza la interfaz para el registro de un nuevo correo electrénico. Cuando

el administrador lo ingresa, luego el sistema lo guarda para que el usuario pueda registrarse.

Agregar nuevo correo

Correo electronico:

carlose23@hotmail.com

Tipo:

Estudiante v

Figura 175. Implementacion - Pagina que le permite al administrador ingresar un nuevo correo electrénico, para que después el usuario se
registre en el sistema.



En la figura 176, se presenta la interfaz que exhibe un formulario modal para modificar correos
electronicos registrados en el sistema, esta operacion la puede realizar solamente el

administrador.

Modificar correo

Correo electronico:
wilso-n@hotmail.com
Tipo:

Administrativo v

CaIcEiag

Figura 176. Implementacion - Modificacién de correo electrnico por parte del administrador.

En la figura 177, se muestra la pagina para eliminar un correo electrdnico registrado en el
sistema, solo el administrador puede realizar esta operacion, cuando selecciona un correo

electronico se le pide que confirme la eliminacion, caso contrario puede cancelarla.

¢Estas seguro de eliminar a
aguirrediego971@gmail.com?

m Sancelar

Figura 177. Implementacion - El administrador puede realizar la eliminacion de un correo electrénico registrado en el sistema.



En la figura 178, se observa la pagina en donde estdn registrados todos los
mensajes/sugerencias que realizan los miembros, solo el administrador tiene acceso a esta

seccién. Se registra el usuario, el contenido del mensaje, la hora y la fecha de envio.

A Inicio & Perfil © Administrativo > @ Informacién ® Publicaciones Visualizadas [# Cerrar Sesion

Blzon de mensajes/sugerencias

Q  Filtrar por usuario

0} Usuario Mensaje Fecha creacion Acciones
15 Wilson B. Herrera Celi Hola, esta es una prueba de sustentacién. 04-01-2024 15:19
14 Diego Aguirre Hola, me gusta la app 04-01-2024 15:13
13 Diego Aguirre Saludos 04-01-2024 11:38
12 Diego Aguirre Reparar la seccin de noticias 03-01-2024 1517

¥ Contactanos: codementor.dev@gmail.com

© CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 178. Implementacion — Pagina que permite al administrador visualizar el listado de los mensajes o sugerencias enviados por los
miembros.

En la figura 179, se observa que el administrador puede visualizar detalladamente el
mensaje/sugerencia enviada por los miembros, se puede observar el usuario, el contenido del

mensaje, fecha y hora en que se realiz6 el envio.

Visualizar detalle

Usuario:
Diego Aguirre
Mensaje

Hola, me gusta la app

Creacion:
04-01-2024 15:13

Figura 179. Implementacion - Pagina que permite a un administrador visualizar el detalle del mensaje o sugerencia.



En la figura 180, se observa la seccion informacion donde el administrador puede visualizar la
vision, mision y ubicacién de la institucion.

A nicio & Perfil © Administrativo > @ Informacion @ Publicaciones Visualizadas [# Cerrar Sesion

Informacion de la Instituciéon Educativa
¥ Visién
Formar bachilleres criticos, creativos y con mentalidad empresarial capaces de auto desarrollarse y generen trabajo productivo, preparados

tecnolégica y cientificamente: y formados con los ms altos valores humanisticas: personal docente capacitados y comprometidos con el propésito
de la educacién; con madres y padres de familia participando activamente en el fortalecimiento de sus hijos

¥ Misién

Formar integralmente a estudiantes en el Nivel de Educacin Basica Superior, Bachillerato en Ciencias y Bachillerato Técnico, que incorpore en los
procesos formativos los fundamentos de la Pedagogia Critica, que desarrolle el pensamiento logico, critico y creativo, que fortalezca el
emprendimiento y la productividad, con sistemas de valores orientados hacia el desarrollo humano y el servicio a la sociedad.

T
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B Contactanos: codementor.dev@gmail.com

Figura 180. Implementacién - Seccién informacion, el administrador puede visualizar informacion sobre la institucion educativa.

La figura 181, muestra la interfaz registro de visualizaciones, al momento de que un usuario
abre una noticia, se registra automaticamente el ingreso en donde consta el titulo de la

publicacion, la fecha y hora en que accedio y la opcion ver la cual permite ir a la noticia
visualizada anteriormente.

M Inicio & Perfil @ Administrativo > @ Informacién @ Publicaciones Visualizadas (# Cerrar Sesion

Historial de publicaciones visualizadas

Q  Filtrar por titulo

Titulo de publicacién

Fecha de visualizacién Acciones

Novatada 2023 en el Colegio de Bachillerato Municipal Monsefior Leonidas 21-01-2024 21:41
Proafio Villalba
Novatada 2023 en el Coleglo de Bachillerato Municipal Monsefor Leonidas 21012004 3136
Proafio Villalba
Inspiracién Estudiantit Mensajes Motivacionales para la Comunidad Educativa 21-01-2024 2135
Novatada 2023 en el Colegio de Bachillerato Municipal Monsefior Leonidas 1012094 2154
Proafio Villalba
N 023 en el Col hillerata M | Monse#

lovatada 2023 en el Colegio de Bachillerato Municipal Monsefior Leonidas ST D
Proafio Villalba

jina - > ol

B Contactanos: codementor.dev@gmail com

® CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 181. Implementacién — Pagina que permite visualizar al administrador el listado de publicaciones que ha visualizado.



En la figura 182, se observa la figura que muestra un mensaje informando que el inicio de

sesion fue exitoso, después de haber ingresado correctamente las credenciales.

Inicio de sesidn exitoso

Bienvenido Diego Aguirre

Figura 182. Implementacién — Pagina que notifica al usuario miembro el ingreso exitoso al sistema.

En la figura 183, se observa la seccion de noticias, los usuarios con el rol miembro solo pueden

visualizar las publicaciones.

Noticias publicadas

Novatada 2023 en el Colegio :
de Bachillerato Municipal Intercolegial de Baloncesto

Inspiracion Estudiantil: Monsefior Leonidas Proaiio Creacién: 02-01-2024 23:08 Recordatorio especial -
Mensajes Motivacionales para Villalba z E Convenio
a Comunidad Educativa Crencin: 04.01-2024 1522 Cotpust Svpories  Tipws Pibtie

Creacién: 10.01-2024 1543 S Coho
Categoria: Informative | Tipe: ° B Csin R

Categoria: Informatio | Tipe:
Piblco

Fhndscs
¥ ancaca —
e ° | s2coago ar o 88 codigo QR
| ssceagoar | =
.
b v z
i v
Primer lugar en concurso de Sensible fallecimiento de ‘
§ e programacion
oratoria Carlos Alexander Medina bangsie e programad
Creadién: 02-01-2024 22:42 Sarango
s o 0N 0ad 5 Creacién: 11-12-2023 1955
Categoria: Informativo | Tipe: % %
rer Categoria: Informativo | Tipo:
ieo Categoria: nformativo | Tipe: o
Privado
38 Cedigo R e
: p— o 38 coago aR
o | s2cedise ar

Figura 183. Implementacion - Seccion noticias, el miembro puede visualizar las noticias publicadas.



En la figura 184, se observa el detalle de una noticia donde el miembro puede visualizar el

titulo, imagen, descripcidn, categoria y si es publico o privada.

Figura 184. Implementacién — Pagina que muestra al usuario miembro el detalle de la noticia.

En la figura 185, se observa la pagina que muestra el codigo QR luego de que el miembro
accedio a la opcion codigo QR, este codigo puede ser escaneado por otro dispositivo para poder
acceder al detalle de la noticia.

Codigo QR - InfoTICs X

Figura 185. Implementacién — Codigo QR que el usuario miembro puede visualizar de una noticia.



En la figura 186, se observa la seccion anclados donde se encuentran las noticias fijadas por el

administrador, los miembros pueden acceder a la opcion ver noticia y cddigo QR.

A Inicio & Perfil CJ Contactanos @ Informacion  ® Publicaciones Visualizadas (# Cerrar Sesion

B Noticias X Anclados W Documentos & Horarios

Noticias ancladas

=y
ALRN

Novatada 2023 en el Colegio

Sensible fallecimiento de

de Bachillerato Municipal Carlos Alexander Medina
Inspiracion Estudiantil: Monsefior Leonidas Proafo Recordatorio especial - Sarango
Mensajes Motivacionales para Villalba Convenio n
la CJomunidad Educativg i Sroasion: 02.01-2024 220
Creacion: 04-01-2024 15:22 Creacion: 02-01-2024 22:57
Creacion: 10-01-2024 15:43 Categoria: Informativo | Tipo: Privado
Categoria: Informativo | Tipe: Privado Categoria: Informativo | Tipe: Piblico
Categoria: Informativo | Tipe: Piblico X Anclada
X Anclada X Anclada
¥ Anclad 22 Codigo QR |
82 Codigo QR | g2 cedigo ar _—

38 Cédigo QR

& Contactanos: codementor.dev@gmail.com © CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados

Figura 186. Implementacion - Seccion anclados, el usuario miembro puede visualizar las noticias que han sido fijadas.

En la figura 187, se observa la seccion documentos donde los miembros pueden visualizar los
documentos que fueron publicados. Cada publicacion de documento cuanta con informacion

como el titulo, fecha de creacion, categoria, el tipo, ver archivo y codigo QR.

A Inicio & Perfil [J Contactanos @ Informacién @ Publicaciones Visualizadas [ Cerrar Sesion

8 Noticias X Anclados & Documentos & Horarios

Documentos publicados

‘ s

Posesion de autoridades Avance del prototipo
Creacion: 04-01-2024 15:23 Creacion: 02-01-2024 21:47
Categoria: Documento | Tipo: Categoria: Documento | Tipo:
Puablico Privado
88 Codigo QR 8% Codigo QR

¥ Contactanos: codementor.dev@gmail.com © CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 187. Implementacién — Pagina que le permite al usuario miembro visualizar documentos publicados.



En la figura 188, se observa la seccion donde se puede visualizar el titulo, contenido, la
categoria y el tipo al que pertenece el documento.

ion @ Publicaciones Visualizadas [ Cerrar Sesion

Objetivos y requerimientos

)7 N\ Universidad Técnica de Machala P
lQ Facultad de Ingenieria Civil @
X Carrera de Ingenieria en Tecnologias de la Informacién ==

Nombre: Aguirre Jaramillo Diego Ferando, Herrera Celi Wilson Bolivar.

Tema: Estado actual de la propuesta tecnolégica, nivel de cumplimiento de objetivos
¥ requerimientos.

Objetivos
Objetivo General Porcentaj | Observaciones
e

Desarrollar un sistema web administrable y |
movil de noticias e informacién de  interés,
mediante tecnologias React, lonic, Express.js,
MySQL y Machine Leaming para reconocimiento | . | Sistemas en fase
facial con el proposito de que los miembros de la de desarrollo.
comunidad educativa del Colegio de Bachillerato

Municipal Monsefior Leonidas Proafio  se

‘mantengan informados.

Objetivos especificos

Elaborar ol marco tejiig
al fama da acla irahain anlicandn 3| A00% | Ninauna

Documento

Privada

Figura 188. Implementacién — Pagina que le permite visualizar al usuario miembro el contenido del documento.

En la figura 189, se observa el codigo QR luego de que un miembro accede a la opcién, se
puede escanear el cddigo desde otro dispositivo para visualizar el documento.

Cddigo QR - InfoTICs X

Figura 189. Implementacion - Codigo QR del documento publicado el cual puede ser visualizado por el usuario miembro.



En la figura 190, se observa la seccién perfil donde el miembro puede modificar sus datos
personales como los nombres y su contrasefia, debe escribir la contrasefia actual para crear una

nueva, el correo electrénico no puede ser modificado.

A Inicio & Perfil [JContactanos @ Informacién ® Publicaciones Visualizadas [# Cerrar Sesion

DATOS PERSONALES

&  Diego Aguirre
&  aguirrediego971@gmail.com
ﬂ Contrasena actual

@ Nueva contraseda

B Guardar cambios

& Contactanos: codementor.dev@gmail.com ) © CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 190. Implementacion - Seccién perfil, el usuario miembro puede modificar sus datos personales.
En la figura 191, se observa la seccion contactanos la cual estd disponible para los miembros,

en este apartado pueden escribir y enviar un mensaje para que luego el administrador los puede

leer.

A Inicio & Perfil [J Contéctanos @ Informacién @ Publicaciones Visualizadas [ Cerrar Sesion

Contactanos

Dejanos tu recomendacién/sugerencia
Nombre
Diego Aguirre
Correo Electrénico
aguirrediego971@gmail.com
Mensaje

Hola, la pagina funciona muy bien :)

& Contactanos: codementor.dev@gmail.com © CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

Figura 191. Implementacién - Pagina que permite al usuario miembro enviar un mensaje o sugerencia al administrador del sistema.



En la figura 192, se observa un mensaje notificando al usuario miembro que el envio del

mensaje 0 sugerencia ha sido enviado con éxito, este mensaje se almacena en la base de datos
del sistema.

Estado de la operacion

Mensaje enviado con éxito.

=3

Figura 192. Implementacién - Mensaje que notifica al usuario miembro que el envio del mensaje o sugerencia fue exitoso.

En la figura 193, se observa la seccion informacion donde los miembros pueden visualizar la

vision, mision y ubicacion de la institucion educativa.

A Inicio & Perfil [J Contactanos @ Informacién @ Publicaciones Visualizadas  (# Cerrar Sesion

Informacién de la Institucion Educativa

¥ Visién

Formar bachilleres criticos, creativos y con mentalidad empresarial capaces de auto desarrollarse y generen trabajo productivo, preparados
tecnolégica y cientificamente; y formados con los més altos valores humanisticos; personal docente capacitados y comprometidos con el propésito
de la educacién; con madres y padres de familia partici activamente en el fortalecimiento de sus hijos.

¥ Misién

Formar integralmente a estudiantes en el Nivel de Educacion Basica Superior, Bachillerato en Ciencias y Bachillerato Téenico, que incorpore en los
procesos formativos los fundamentos de la Pedagogia Critica, que desarrolle el pensamiento légico, critico y creativo, que fortalezea el
emprendimiento y la productividad, con sistemas de valores orientados hacia el desarrollo humano y el servicio a la sociedad.
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Figura 193. Implementacién - Pagina que permite al usuario miembro visualizar la informacion de la institucién educativa.



En la figura 194, se observa la seccién historial de publicaciones visualizadas, permite llevar
un registro a los miembros respecto a las noticias que han visualizado, se registra el titulo de la

noticia, la fecha de visualizacion y la opcion ver que permite dirigirse al detalle de la noticia.

M Inicio & Perfil [ Contéctanos @ Informacién @ Publicaciones Visualizadas (% Cerrar Sesion

Historial de publicaciones visualizadas

Titulo de publicacdn Fecna de visualzacion
21-01-2024 2224
21-01-2024 2223
21-01-2024 21:39

13-01-2024 21:23

04-D1-2024 17:23

Figura 194. Implementacion - Pagina que permite al usuario miembro visualizar el listado de las noticias que ha visto anteriormente.

Implementacion aplicacion movil

En la figura 195, se observa la interfaz que le muestra al usuario dos opciones después de que

abri6 la aplicacién, la primera es ver noticias y la segunda iniciar sesion.

17:339 ol T @

InfoTICS App

Ver noticias

Iniciar Sesién

fve@

© CodeMentor 2023. Todos los derechos
reservados.

m (O] <

Figura 195. Implementacién - Menu principal.



En la figura 196, se puede apreciar la interfaz de las noticias, cualquier usuario cuando accede
a laaplicacion las puede ver, sin necesidad de que inicie sesion en el sistema ya que son noticias

publicas.

= Todas las noticias

Partido de baloncesto entre distintas
unidades educativas

Creado: 30-11-2023 20:02 | hace 3 dias
Tipo: Piblico
X Anclada

Figura 196. Implementacién - Interfaz que muestra las noticias publicadas.

En lafigura 197, se observa la seccion detalle noticias que permite leer la informacion completa

de la noticia publicada en donde se muestra el titulo, una imagen y la descripcion.

Detalle de noticia X

Partido de baloncesto entre distintas
unidades educativas

Se llevé a cabo un emocionante partido de
baloncesto entre diversas unidades educativas,
donde la competencia no solo representé la
habilidad atlética de los participantes, sino
también la y el espiritu comp:

entre las i i
Este evento deportivo reunié a estudiantes de
distintos niveles educativos en un ambiente
vibrante y dinédmico, destacando la importancia
del trabajo en equipo, la disciplina y el juego
limpio. Los participantes no solo mostraron
destrezas en la cancha, sino también valores
fundamentales que promueven el desarrollo
integral de los estudiantes. Este partido de

u O] <4

Figura 197. Implementacién — Opcién detalle de la noticia.



En la figura 198, se observa el codigo QR después de acceder a esta opcidn, el codigo puede

ser escaneado desde otro dispositivo y en un navegador web muestra el detalle de la noticia.

R @

Codigo QR - InfoTICs X
OfA0
=

Figura 198. Implementacién — Opcién ver codigo QR de la noticia.

En la figura 199, se observa la interfaz que permite compartir una noticia luego de acceder a
esta opcidén, pueden ser compartidas en varios lugares como redes sociales o0 se pueden enviar

como correos electronicos.

Dartidn da halannacta antra dictintac

Compartir en:

- @0 0

Compartirc  ShareMe  WhatsAgp  Noticias
on Nearby

O = m ©

Tusgrupos  Outlook Gmail Discord

Cancelar

Figura 199. Implementacién — Opcién compartir noticia.



En la figura 200, se observa la interfaz que permite a los usuarios acceder al sistema, para el
ingreso deben de ingresar sus credenciales como correo electrénico y su contrasefia. Ademas,
se encuentra la opcion de renovar la contrasefa.

= Inicio de Sesién

Credenciales de acceso
&  Digite su correo electrénico

@ Digite suclave

Iniciar sesién

Olvide mi contrasefia

Figura 200. Implementacién — Interfaz inicio de sesién desde la aplicacion movil.

En la figura 201, se observa el menu con el que Unicamente el administrador puede interactuar,
se encuentran las opciones ver noticias, correos registrados, perfil, usuarios registrados,
recomendaciones y estadisticas.

InfoTICS App

Ver noticias

1 | ®

Correos registrados

Perfil

Usuarios registrados

Recomendaciones

Estadisticas

8

Cerrar Sesion

fvyE

© CodeMentor 2023. Todos los derechos
reservados.

adicién

[ ] O <

Figura 201. Implementacion - Men( que puede ser visualizado por el administrador.



En la figura 202, se observa la seccion noticias, el administrador solo puede visualizarlas y a
diferencia de la seccion noticias en donde cualquier usuario puede ver noticias publicas, en este

apartado también se pueden ver las noticias que son privadas.

= Todas las noticias

Entrega de certificados a docentes por su
labor en la Institucién

Creado: 05-10-2023 12:41 | hace 1 mes
Tipo: Privado

Las Fiestas del Cantén Huaquillas: Tradicién

® <

Figura 202. Implementacién - Seccién noticias, el administrador puede visualizarlas.

En la figura 203, se observa la interfaz correos registrados, el administrador puede visualizarlas

o realizar el proceso de busqueda, puede modificar o eliminar los correos electronicos.

= Correos Registrados

+ Agregar nuevo

Q  Filtrar por correo

[} Corren electrdn. Fecha creacion

wherrera3@utma 23092023 15:23
3 ecuadorpro2000.. 23092023 20:33
4 codementor.dev. 27092023 14:49
wilso-n@hotmail. 031020231211
6 wbhedohka24G. 05102023 13:19
5 - > >l
L} @® <

Figura 203. Implementacidn - Seccion que permite al administrador ver los correos registrados en el sistema.



En la figura 204, se observa la interfaz que le permite al administrador agregar un nuevo correo
electronico luego de acceder a la opcion de agregar nuevo, al momento de agregarlo puede

asignarle un rol.

Agregar nuevo correo X
Correo electrénico:
Tipo:

Selecciona el tipo v

Figura 204. Implementacién - Registrar nuevo correo electrénico en el sistema.

En la figura 205, se observa la interfaz que permite al administrador modificar el correo
electronico de cualquier usuario, también puede editar el rol de un usuario registrado en el

sistema.

Modificar correo X

Correo electrénico:
wherrera3@utmachala.edu.ec
Tipo:

Administrativo v

Figura 205. Implementacion - Editar correo electrénico.



En la figura 206, se observa la interfaz que permite al administrador realizar la eliminacion de

un correo electronico registrado en el sistema.

Alerta de eliminacién de

correo

(Estds sequro de eliminarlo?

SI,ELIMINAR ~ CANCELAR

Figura 206. Implementacién - Eliminar correo electrénico.

En la figura 207, se observa la interfaz que le permite al administrador realizar la edicion de
sus datos personales como nombres y contrasefia, para crear una nueva contrasefia debe escribir

la actual, no puede realizar la modificacion del correo electronico.

= Informacion de perfil

&  Diego Fernando Aguirre Jaram
& iotdiego0@gmail.com
@ Contraseiia actual

& Nueva contrasefia

B Guardar cambios

Figura 207. Implementacién - Seccién perfil que permite modificar al administrador sus datos personales.



En la figura 208, se observa la seccion usuarios registrados en el sistema, el administrador
puede visualizar la lista de usuarios registrados, ademas puede realizar el proceso de buscar,

editar o eliminar.

= Usuarios registrados

Q  Filtrar por nombre

] Nombres com. Correa electrs...

Stefanie Julley .. wherrera3@utm,

[ Visitante ecuadorpro200.
7 Wilson Hemera ... codementor.dev.
1 Diego Fernando .. wilson@hatmai..
12 Stefanie Pallaro... whhedohko24i@.
- > 51
L ] @ <

Figura 208. Implementacion - Seccion que permite al administrador visualizar los usuarios registrados en el sistema.

En la figura 209, se observa la interfaz que le permite al administrador modificar los datos de
un usuario como los nombres y el rol, una vez realizado el proceso se pueden visualizar los

cambios en la lista de usuarios registrados.

Modificar usuario X

Nombre:

Stefanie Pallaroso
Rol:

Miembro

Contrasefia:

Cancelar Guardar

Figura 209. Implementacién - Editar los datos del usuario.



En la figura 210, se observa la interfaz que le permite al administrador realizar la eliminacion
de un usuario registrado en el sistema, una vez realizado el proceso, los cambios se pueden

visualizar en la lista de usuarios registrados.

Alerta de eliminacién de
usuario

(Estds sequro de eliminarlo?

SI,ELIMINAR ~ CANCELAR

Figura 210. Implementacién - Eliminar usuario del sistema.

En la figura 211, se observa la seccion recomendaciones, el administrador puede visualizar la
lista de mensajes o sugerencias que los usuarios han enviado, en cada uno de ellos se puede

visualizar el detalle del mensaje.

= Buzén

Q  Filtrar por usuario

[ Usuario

0 Diego Fernando Agulrre Jara,
9 Stefanie Palloraso

8 Stefanie Pallaraso

7 Wilson Herrera Celi

4 Diego Fernanda Aguirre Jara

5 v > >l

Figura 211. Implementacién - Seccién recomendaciones donde el administrador puede ver los mensajes o sugerencias de los usuarios.



En la figura 212, se observa la interfaz que permite visualizar el detalle del mensaje o
sugerencia enviado por los miembros, se muestra el nombre, el contenido del mensaje y la
fecha y hora en que fue enviado.

Visualizar detalle X

Usuario:
Diego Fernando Aguirre Jaramillo
Mensaje:

La pégina funciona muy bien :)

Creacion:

02-12-2023 11:52

Cerrar

Figura 212. Implementacion - Interfaz que permite al administrador visualizar el detalle del mensaje enviado por parte de los miembros.

En la figura 213, se observa la interfaz que permite al administrador visualizar informacion
estadistica del sistema como el total de usuarios, la cantidad de usuarios que han accedido en

el dia, las noticias publicadas y los ingresos en los ultimos siete dias.

= Estadisticas

Total usuarios

8

Accesos del dia

3

Noticias publicadas

8

Ingresos ultimos siete dias

Figura 213. Implementacién - Interfaz que permite visualizar informacion estadistica.



En la figura 214, se observa el mend con las opciones que pueden interactuar los miembros

después de que iniciaron sesion en el sistema, se encuentran las opciones de ver noticias, perfil

y contactanos.
InfoTICS App

= . Iejores
=l Ver noticias

Perfil

es

Contéctanos

Cerrar Sesién

fveE

© CodeMentor 2023. Todos los derechos
reservados.

Figura 214. Implementacion - Menu al cual los miembros tienen acceso.

En la figura 215, se pude apreciar la interfaz de noticias, a diferencia de la seccién noticias
donde cualquier usuario sin iniciar sesion puede visualizar las noticias publicas, en este

apartado los miembros pueden ver tanto las noticias publicas como las privadas.

Entrega de recursos tecnolégicos a mejores
estudiantes

Estudiantes regresan a clases después de
un largo periodo de vacaciones

Figura 215. Implementacién - Seccién noticias, los miembros pueden visualizar las noticias publicadas.



En la figura 216, se observa la seccion de perfil donde los miembros registrados en el sistema
pueden ver sus datos personales, pueden editar sus nombres y contrasefia, para el cambio de

contrasefia deben de escribir la actual y el correo electronico no pueden modificarlo.

= Informacion de perfil

&  Diego Aguirre
&  aguirrediego971@gmail.com

@ Contrasefia actual

& Nueva contraseiia

B Guardar cambios

Figura 216. Implementacion - Seccién perfil, permite al miembro modificar sus datos personales.

En la figura 217, se observa la interfaz que permite realizar el envio de mensajes o sugerencias
al administrador, los nombres y correo electronico no son necesarios de ingresarlos ya que se

cargan automaticamente.

= Recomendaciones/Sugeren...

Nombre

Diego Femando Aguirre Jaramillo

Correo Electrénico

wilso-n@hotmail.com

Mensaje

Figura 217. Implementacion - Interfaz que permite enviar mensajes o sugerencias al administrador.



En la figura 218, se observa la interfaz que muestra a los miembros, un mensaje informando
que el mensaje ha sido enviado exitosamente.

= Recomendaciones/Sugeren...

Nombre

Diego Fernando Aguirre Jaramillo

Correo Electrénico

wilso-n@hotmail.com

Mensaje

Figura 218. Implementacion - Interfaz que muestra un aviso del envio exitoso del mensaje.



CAPITULO IIl. EVALUACION DEL PROTOTIPO

3.1. Plan de evaluacion

En el ambito de las pruebas de software, uno de los aspectos criticos consiste en verificar la
consistencia entre el software y su disefio. Esta informacion de disefio suele documentarse a
través de elementos como requisitos de software, el disefio del software, entre otros

documentos vinculados al software [65].

Objetivo

Realizar el plan de evaluacion del sistema web y mévil mediante parametros de calidad de la
norma ISO/IEC 9126 y el uso de herramientas de evaluacién de aplicaciones, para la
demostracion de la hipotesis planteada.

Cronograma

En la tabla 36, se observa el cronograma con las actividades que se realizaron en base al
objetivo planteado con el propdsito de evaluar satisfactoriamente el sistema web y movil los

cuales permitan cumplir con lo propuesto.

Tabla 36. Cronograma del plan de evaluacion de los sistemas.

Fecha de inicio: 15/01/2024
Actividades Fecha de finalizacion: 14/02/2024

S1 S2 S3 S4 S5

Estructura del plan de evaluacion (3.1 Plan de
evaluacion, Objetivo, Cronograma, 3.1.1
Evaluacion de calidad, 3.1.2 Evaluacion de
calidad utilizando herramientas SEO, 3.2
Resultados de la evaluacion, 3.2.1 Evaluacion
de calidad, 3.2.2 Evaluacion mediante
herramientas SEO, 3.3 Analisis de los resultados

y conclusiones).

Elaboracion del cuestionario para evaluar el
sistema web y aplicacion mdvil en base a la
norma ISO/IEC 9126.




Tabla 36. Cronograma del plan de evaluacion de los sistemas.

Fecha de inicio: 15/01/2024

Actividades Fecha de finalizacion: 14/02/2024
S1 S2 S3 S4 S5

Eleccion de herramientas SEO para la

evaluacion del sistema web y aplicacion movil.

Aplicacion del plan de evaluacion.

Documentacion de los resultados obtenidos.

Evaluacién de calidad

La metodologia SWIRL lo realiza mediante el uso de indicadores que se especifican en la
norma ISO/IEC 9126, se emplea la escala de Likert para facilitar la evaluacion de estos
indicadores. En la tabla 37, se observa los indicadores para evaluar la calidad, tomando en

cuenta a 1 como Pésimo y 5 Excelente.

Tabla 37. Indicadores para evaluar la calidad mediante escala de Likert.

Criterios de evaluacion
Puntuacién Interpretacion de resultados
1 Pésimo
2 Malo
3 Regular
4 Bueno
5 Excelente

Evaluacién de sistemas utilizando herramientas SEO

La evaluacion de los sistemas empleando herramientas SEO posibilita la aplicacién tecnol6gica
para administrar tanto el sistema como su contenido semantico. De esta manera, ofrece un

analisis estandarizado de como se posiciona en relacion con las basquedas de los usuarios.

3.2. Resultados de la evaluacion
Evaluacién de calidad

Se toman en consideracion los indicadores que estan especificados en la norma como:
funcionalidad, usabilidad, confiabilidad, mantenibilidad, portabilidad y eficiencia. En la tabla

38, se observa detalladamente cada uno de estos criterios.



Tabla 38. Evaluacion de calidad.

Caracteristicas

Sub - caracteristicas

Criterio

Valoracion (1, 2, 3, 4, 5)

Observacion

¢El sistema impide a personas no autorizadas el

Seguridad ) 5
ingreso?
) ¢El sistema devuelve los resultados esperados de
Exactitud ) 5
forma precisa?
) N . ¢Tiene el sistema la capacidad de comunicarse con
Funcionabilidad Interoperabilidad ] 5
otro sistema?
] ¢Se adhiere el sistema a los estandares de
Conformidad ) ) 5
funcionamiento?
y ¢Es capaz el sistema de llevar a cabo las tareas
Adecuacion ) o 5
establecidas en los requisitos?
Promedio S
¢ El sistema maneja las alertas de manera eficiente y en
Consumo de recursos . 5
o lapsos minimos?
Eficiencia : i i
Comportamiento en el | ¢El tiempo de respuesta del sistema es adecuado? A
tiempo
Promedio 4,5
¢El sistema garantiza la recuperacion de datos en
Confiabilidad Recuperabilidad 5

situaciones de fallo?




Tabla 38. Evaluacion de calidad.

Caracteristicas

Sub - caracteristicas

Criterio

Valoracion (1, 2, 3, 4,

Observacion

5)
Madurez ¢Puede el sistema prevenir errores que desencadenen 5
fallos?
Promedio 5
» ¢Es facil de usar y comprender las tareas y funciones
Comprension _ _ 4
que realiza el sistema?
o o ¢El usuario puede aprender répidamente a utilizar la
Usabilidad Aprendizaje L 4
aplicacion?
o ¢Las interfaces del sistema son adaptables y amigables
Atractividad ) 4
para el usuario?
Promedio 4
Facilidad de instalacion | ¢Es sencillo instalar la aplicacion? 5
. ¢El software es facil de adaptar a varios entornos de
Adaptabilidad ) 5
trabajo?
) ) ¢El software tiene la capacidad de interactuar con el
- Coexistencia ) 5
Portabilidad sistema?
) ¢Se ha desarrollado el software utilizando un lenguaje
Conformidad _ . 5
que funcione en multiples plataformas?
¢Es facil sustituir este software por otros gque tengan
Reemplazable ) ) 5
funciones parecidas?
Promedio 5




Tabla 38. Evaluacion de calidad.

Caracteristicas

Sub - caracteristicas

Criterio

Valoracion (1, 2,

Observacion

3,4,5)
Facilidad de prueba | ¢Es sencillo llevar a cabo pruebas del sistema? 5
o Estabilidad JEl bs_oft))/vare sigue siendo operativo incluso cuando hay 5
Mantenibilidad _ camplos: _ :
Capacidad de ¢ El software puede ser modificado en respuesta a sus propios .
modificacion cambios?

Promedio




Los resultados obtenidos después de realizar la evaluacion de calidad evidencian que el sistema
cumple con estandares de calidad de la norma ISO/IEC 9126. EI empleo de las tecnologias de

desarrollo elegidas aport6 de manera significativa en los criterios de calidad que se evaluaron.

En la figura 219, se observa que la interpretacion de las métricas indica un producto altamente
funcional y fiable, con eficiencia destacada. La usabilidad y portabilidad también son
excelentes, mientras que la mantenibilidad refleja un sistema sélido. En general los resultados

sugieren un producto de alta calidad con minimas areas de mejora.

Evaluacion de calidad
5 5 5

5.0
4.8
46
44
4.2
4.0
3.8
3.6
34
3.2
3.0
2.8
2.6
2.4
2.2
2.0
1.8
1.6
1.4
1.2
1.0

Promedio

Funcionalidad Eficiencia Confiabilidad Usabilidad Portabilidad Mantenibilidad
Caracteristicas

Figura 219. Gréfico de resultados de la evaluacién de calidad.

Evaluacién mediante herramientas SEO
GTmetrix

En la figura 220, se observa informacién que la herramienta proporcioné la cual ayudé en la
evaluacion del rendimiento del sistema, donde se ha obtenido excelentes resultados en términos
de rendimiento y estructura, con puntuaciones del 98% en ambas categorias. ElI Largest
Contentful Paint (LCP) de 847ms sugiere que el contenido principal se carga de manera

eficiente, contribuyendo a una experiencia de usuario rapida.



Ademas, el tiempo de carga completo de 1.3 segundos es bastante bueno, indicando una
respuesta agil del sitio. Finalmente, se concluye que los resultados positivos en todas las
métricas, sugiere que la pagina esta bien optimizada y ofrece una experiencia de usuario

eficiente, en términos de velocidad y rendimiento.

e Share
Latest Performance Report for: =

https: //infotics.vercel .app/#/

Report generated
Test Server Location: 1+l

Using: @
GTmetrix Grade * Web Vitals
Performance ? Structure ? LCP I TBT ? s ¢
4 98% 98% 847ms Oms O

Summary Performance Structure Waterfall Video History

Speed Visualization 2

06s 08s Is 115

Onload Time: 747ms Fully Loaded Time: 1.3s

Figura 220. Uso de la herramienta GTmetrix para evaluar el rendimiento de sistema.

Website Grader

En la figura 221, se observa informacion luego de que el sistema fue sometido a evaluacion
por parte de la herramienta. Obtuvo el puntaje maximo en SEO (Optimizacién para motores de
busqueda) y seguridad, respecto al rendimiento en dispositivos como computadores posee un
excelente desempefio, pero se podrian optimizar ciertos elementos que podrian mejorar ain

mas la velocidad en estos equipos.

Sin embargo, se identifican areas de mejora en rendimiento en dispositivos moviles. La
puntuacién general de 85/100 indica que la pagina puede beneficiarse de optimizaciones
adicionales para mejorar el tiempo de carga en celulares, brindando asi una experiencia méas

completa a los usuarios.



85

infoticsvercel.app

AD

&Tu sitio web te estd
nteciendo?

Figura 221. Uso de la herramienta Website Grader para evaluar el rendimiento del sistema.

Google PageSpeed Insights

En la figura 222, se observa informacion luego de que la herramienta evalud el sistema. Tuvo
buenos resultados en términos de rendimiento, con una puntuacién de 99/100. Esto se ve
reflejado en las métricas como un First Contenful Paint de 0.8 segundos, un Total Blocking

Time de 80 ms, un Speed Index de 1.0 segundo y un Largest Contentful Paint de 0.8 segundos.

Estas cifras indican una carga rapida y una experiencia de usuario eficiente. Ademas, el sistema
tubo un puntaje méximo en el apartado de recomendaciones y SEO, evidenciando una
implementacion optima. Sin embargo, la accesibilidad obtuvo una puntuacion de 85/100, lo

que sugiere posibles mejoras para garantizar un acceso equitativo a la informacion.



https://infotics.vercel.app/#/

‘ Analizar

D Celulares [ Escritorio

Descubre lo que experimentan tus usuarios reales @ No hay datos

Diagnostica problemas de rendimiento

® © @

Rendimiento A Recomer SEO
@ Bienvenido a InfoTICs
Rendimiento

Los valores son estimados y pueden variar. La medicion del rendimiento se
calcula directamente a partir de estas métricas. Consulta la calculadora.

50-89 @ 90-100

A 0-49

METRICAS

@ First Contentful Paint

Expandir vista

@® Largest Contentful Paint

0.8s 0.8s

@ Total Blocking Time ® Cumulative Layout Shift
80 ms 0.002

@ Speed Index
1.0s

Figura 222. Uso de la herramienta Google PageSpeed Insights para la evaluacion del sistema.

Resultados de la encuesta aplicada a la comunidad educativa

La encuesta fue aplicada a 123 personas pertenecientes a la comunidad educativa. En la figura
223, se observa el grafico con los diferentes porcentajes que se obtuvieron luego de que la
comunidad educativa respondiera a la pregunta ¢(Cémo describirias tu experiencia general al
usar el sistema web y la aplicaciéon movil?, donde el 17,9% contestaron muy satisfactoria, luego
el 61% estan satisfechos, un 11,4% neutral, el 1,6% insatisfecho y finalmente el 8,1% muy

insatisfecho.



@ 1 - Muy insatisfactoria
® 2 - Insatisfactoria

@ 3 - Neutral

@ 4 - Satisfactoria

@ 5 - Muy satisfactoria

Figura 223. Encuesta - Gréafico de resultados pregunta 1.

En la figura 224, se observan los resultados obtenidos en base a la pregunta ¢Consideras que
tanto el sistema web como la aplicacion movil son intuitivos y faciles de usar?, al 19,5% les
resultd muy facil de usar, el 66,7% les resulto facil de usar, un 12,2% neutral, mientras que al

0,8% les resulto dificil y muy dificil de usar el sistema.

@® 1 - Muy dificil de usar
@ 2 - Dificil de usar

@ 3 - Neutral

@® 4 - Facil de usar

@ 5 - Muy facil de usar

Figura 224. Encuesta - Gréafico de resultados pregunta 2.

En la figura 225, se observan los resultados obtenidos de la pregunta ¢En qué medida el sistema
web y aplicacion mavil, cumplieron con tus expectativas que tenias antes de usarlos?, donde al
22,8% si se les cumplieron completamente, para el 65,9% cumplio, un 9,8% neutral, mientras

que para el 1,5% no cumplié y finalmente al 0% no cumplié para nada.



@® 1 - No cumpli6 para nada
@® 2 - No cumplio

@ 3 - Neutral

® 4 - Cumplio

@ 5 - Cumplio completamente

Figura 225. Encuesta - Grafico de resultados pregunta 3.

En la figura 226, se observan los resultados obtenidos en base a la pregunta ¢ Experimentaste
algan problema técnico o interrupciones mientras utilizabas el sistema web o la aplicacion
movil?, se obtuvo que el 19,5% les resulté muy satisfactorio, el 56,9% si satisfacia, un 18,7%

neutral, el 3,3% les resulté insatisfactorio y al 1,6% muy insatisfactorio.

@ 1 - Muy insatisfactoria
® 2 - Insatisfactoria

@ 3 - Neutral

@ 4 - Satisfactoria

@ 5 - Muy satisfactoria

Figura 226. Encuesta - Gréafico de resultados pregunta 4.

En la figura 227, se observa el gréafico con los resultados obtenidos a partir de la pregunta
¢ Como valoras la apariencia visual del disefio del sistema web y de la aplicacion maévil?, donde
el 19,5% les resultd muy atractivo, al 61,8% solamente atractivo, un 13% neutral, mientras que

al 4,9% les resultd poco atractivo y finalmente al 0,8% muy poco atractivo.



@ 1 - Muy poco atractivo
® 2 - Poco atractivo

@ 3 - Neutral

@ 4 - Atractivo

@ 5 - Muy atractivo

Figura 227. Encuesta - Grafico de resultados pregunta 5.

En la figura 228, se observa el grafico con los resultados que se obtuvieron de la pregunta ¢El
disefio visual del sistema web y de la aplicacion movil facilito tu experiencia de navegacion?,
en donde el 22,8% les resulté muy facil de navegar, al 65% facil de navegar, un 8,9% neutral,

mientras que al 1,7% les resulto dificil y al 1,6% muy dificil de navegar.

@ 1 - Muy dificil de navegar
@ 2 - Dificil de navegar

@ 3 - Neutral

@ 4 - Facil de navegar

@ 5 - Muy facil de navegar

Figura 228. Encuesta - Gréafico de resultados pregunta 6.

En la figura 229, se observa el grafico con los resultados obtenidos luego de que los
encuestados respondieran a la pregunta ¢Qué tan satisfactoria fue tu experiencia respecto a los
elementos visuales del sistema web y aplicacion movil?, donde el 18,7% considerd que fue
muy satisfactoria la experiencia, al 76,4% satisfactoria, un 4,1% neutral, mientras que al 0% le

resultd insatisfactoria y finalmente al 0,8% les resulté muy insatisfactoria la experiencia.



@ 1 - Muy insatisfactoria
® 2 - Insatisfactoria

@ 3 - Neutral

@ 4 - Satisfactoria

@ 5 - Muy satisfactoria

Figura 229. Encuesta - Gréafico de resultados pregunta 7.

En la figura 230, se observan los resultados que se obtuvieron respecto a la pregunta ;Cémo
calificarias la velocidad, con la que el sistema web y aplicacion mavil cargaban la informacién
y respondian a tus acciones?, donde el 22% consider6 que fue muy rapido, 61% la velocidad

fue rapida, un 15,4% neutral mientras que 1,6% consideraron que era lenta y el 0% muy lento.

@ 1 - Muy insatisfecho / Muy lento
@® 2 - Insatisfecho / Lento

@ 3 - Neutral

@ 4 - Satisfecho / Rapido

@ 5 - Muy satisfecho / Muy rapido

Figura 230. Encuesta - Grafico de resultados pregunta 8.

En la figura 231, se puede apreciar los resultados obtenidos en base a la pregunta ¢Hubo
momentos en los que el sistema web o aplicacion mdvil se ralentizaron o presentaron
problemas de rendimiento?, donde a la gran mayoria les funcion6 sin retrasos ni problemas
representado el 44,7%, el 30,9% no estaban seguros, 17,9% experimento algunos retrasos y
finalmente el 3,3% experimentaron retrasos frecuentes y el 3,2% no utilizaron el sistema lo

suficiente para evaluar.



@ 1 - No aplicable / No utilizé lo
suficiente para evaluar.

® 2 - Si, experimenté retrasos
frecuentes o problemas
significativos.

3 - Si, experimenté algunos

‘ retrasos ocasionales o
problemas menores.

@ 4 - Neutral / No estoy seguro.

@ 5 - No, el sistema funciond sin
retrasos ni problemas.

Figura 231. Encuesta - Grafico de resultados pregunta 9.

En la figura 232, se evidencian en el grafico los resultados obtenidos respecto a la pregunta
¢Considera que el sistema web y la aplicacién movil de noticias proporciona a la comunidad
educativa acceso a informacion de la Institucion?, en la cual el 33,3% consideran que los
sistemas son altamente efectivos para proporcionar acceso a la informacion de la institucion,
mas de la mitad considera que son efectivos con un 51,2%, mientras que el 15,4% considerd
que no es ni eficiente ni deficiente y finalmente el 0% consider6 que no cumplen o son

deficientes en proporcionar acceso a la informacion.

@ 1 - No cumplen satisfactoriamente con

proporcionar acceso a informacién de...
@ 2 - Tienen deficiencias en proporcionar
acceso oportuno a informacién de la |...
3 - Cumplen de manera neutral con
proporcionar acceso a informacién de...
@ 4 - Son efectivas en proporcionar
acceso a informacion de la Institucion.
@ 5 - Son altamente efectivas en
proporcionar acceso a informacion de...

Figura 232. Encuesta - Gréafico de resultados pregunta 10.




CONCLUSIONES

e Se concluye que el desarrollo del sistema web y aplicacion mdvil, utilizando
tecnologias como React, lonic, Express,js, MySQL y Face-api.js, proporcioné a los
miembros de la Comunidad Educativa del Colegio de Bachillerato Municipal Monsefior
Leonidas Proafio el acceso a noticias e informacion de interés, permitiéndoles
mantenerse informados acerca de los acontecimientos de la Institucion.

e La conclusién de haber aplicado la metodologia SLR para elaborar el marco tedrico
relacionado con el tema de trabajo es que esta técnica proporcion6 una base solida para
la investigacién. Se ha recopilado y analizado de manera rigurosa gran cantidad de
estudios e investigaciones. Esto ha permitido identificar tendencias tecnoldgicas y
establecer un contexto sélido para la investigacion.

e Se concluye que, al utilizar historias de usuarios como punto de partida, se logra una
compresion mas profunda y precisa de los requerimientos del sistema. Al obtenerlas se
ha podido identificar de manera efectiva las expectativas de los interesados, facilito la
identificacion de requerimientos tanto funcionales como no funcionales para el éxito
del software, permitiendo asi una planificacion y una entrega acorde a las necesidades
del usuario final.

e La conclusion de haber utilizado Balsamig Mockups es que esta herramienta
proporciona una solucion efectiva y eficiente para la creacion de prototipos de
interfaces de usuarios. Permitio crear prototipos visuales que sirvieron como una
representacion clara de la interfaz de usuario, ademas de su flexibilidad ya que es
posible realizar cambios y ajustes de manera agil en respuesta a los requisitos
cambiantes, por lo que es esencial para lograr una interfaz de usuario éptima.

e Se concluye que el desarrollo de los componentes de la plataforma en linea y la
aplicacion para moviles basandose en los bocetos disefiados fue exitoso; la debida
atencion que se presto a cada uno de los detalles representados en los bocetos permitio
implementarlos en la fase desarrollo. Este proceso no solo implicé la creacion de
interfaces intuitivas y funcionales, sino también la integracion de caracteristicas clave
que enriquecen la experiencia de usuario. Al completar esta fase del proyecto, se
asentaron las bases del sistema web y de la aplicacion movil.

e Después de evaluar la pagina web y la aplicacién movil mediante herramientas SEO y
la norma ISO/IEC 9126 mediante las métricas: funcionabilidad, eficiencia,

confiabilidad, usabilidad, portabilidad y mantenibilidad, se concluye que los usuarios



obtienen un software de calidad. Esto se puede corroborar gracias al cumplimiento de
la hipdtesis planteada ya que, si se cumplio, un 96% de la comunidad educativa
considero que los sistemas proporcionan acceso a informacién de la institucion.

e Como proximo proyecto, se plantea la implementacién del médulo de calificaciones,
de esta manera, los padres de familia podran conocer de manera eficiente el desempefio

académico de sus representados.

RECOMENDACIONES

e Considerar realizar una evaluacion continua y recopilar comentarios de los usuarios
para mejorar la experiencia y la funcionalidad de los sistemas. Esto podria incluir
encuestas, analisis de uso del sistema web y aplicacion movil.

e Se recomienda seguir utilizando la metodologia SLR en investigaciones futuras, ya que
permitio garantizar una solida fundamentacion tedrica, lo que resulta crucial para el
desarrollo de investigaciones de alta calidad.

e Se recomienda mantener las historias de usuario como punto de partida para
comprender los requisitos, pero adicionalmente, implementar otras técnicas de captura
de requisitos puede resultar beneficioso, para obtener una vision mas completa respecto
a la solucidn que se pretende proponer.

e Seguir utilizando Balsamiq Mockups para la creacion de prototipos de software debido
a su eficacia y flexibilidad. Ademas, explorar otras herramientas de prototipado para
cerciorarse utilizar la mejor opcidn disponible segun las necesidades especificas del
proyecto como: Mockup Editor, Mockplus, MockFlow WireframePro y Pidoco.

e Se recomienda crear una documentacion detallada que describa la arquitectura del
sistema, la l6gica de programacioén y cualquier otro aspecto relevante. Esto facilitara la
mantenibilidad del sistema y ayudara a nuevos desarrolladores a entender el proyecto.

e Es fundamental emplear de manera continua herramientas de evaluacion, con el
proposito de verificar el correcto funcionamiento del sistema, para asegurar la calidad.

e Sien el futuro se pretende implementar nuevas funcionalidades a los sistemas, tener en
cuenta las necesidades y sugerencias de la comunidad educativa. Ademas, es de suma
importancia estar pendiente de las nuevas tendencias tecnoldgicas en el desarrollo de
aplicaciones, para asegurar que sigan siendo eficientes y cumplan con las expectativas

a medida que evoluciona el entorno tecnologico.
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ANEXO
Anexo 1: Elementos administrativos
Cronograma

En la tabla 39, se muestra el cronograma de actividades proyectado para el desarrollo del

trabajo entre Noveno y Décimo semestre [66].

Tabla 39. Cronograma de actividades.

Actividad Noveno Décimo

ler Hem. | 2do Hem. | ler Hem. | 2do Hem.

Jun. | Jul. | Ago. | Sep. | Nov. | Dic. | Ene. | Feb.

Protocolo de investigacion

Anteproyecto de investigacion

Presentacion y sustentacion al comité

evaluador del anteproyecto

Elaboracion  del  trabajo  de
integracion curricular de titulacion
(TIC)

Resumen

Introduccion

Capitulo 1

Capitulo 2

Presentacion y sustentacion del

trabajo escrito para la evaluacion.

Capitulo 3

Conclusiones y Recomendaciones

Aprobacion del tutor

Presentacion y sustentacion del

trabajo escrito para evaluacion

Culminacion de los capitulos 1, 2y 3,

conclusiones y resultados

Elaboracion de la presentacion

Sustentacién del TIC




Presupuesto

En la tabla 40, se muestra detalladamente el presupuesto estimado para el desarrollo del

sistema.

Tabla 40. Presupuesto.

Tipo/Concepto Cantidad | Unid. P. Total
Medida | Unitario
Software
Visual Studio Code 2 $0 $0
Express.js 2 $0 $0
React 2 $0 $0
lonic 2 $0 $0
Face-api.js 2 $0 $0
Hardware
Acer Nitro, i5 8300H 2,40 GHz, 16 GB RAM 1 Unidad | $133,28 | $133,28
DDR4, Nvidia GeForce 1050 Ti 4 GB
HP VICTUS, Ryzen 7 5800H 3,20 GHz, 32 1 Unidad | $209,76 | $209,76
GB RAM DDR4, Nvidia RTX 3050 Ti 4GB
Personal
Estudiante Investigador 640 Horas $2,65 $1696
Estudiantes Investigador 640 Horas $2,65 $1699
Servicios
Internet (EQNet) 8 Meses | $33,60 | $268,80
Internet (+FIBERHOME) 8 Meses $25 $200
Railway 8 Meses $10 $80
Total de costos: $4283,84
Costos indirectos, imprevistos y otros 10% $428,38
Total $4712,22




Anexo 2: Matriz de consistencia

En la tabla 41, se observa la matriz de consistencia en la cual se aborda el problema, objeto y campo, objetivos generales y especificos, marco

tedrico, hipotesis, variable y metodologia.

Tabla 41. Matriz de consistencia.

Problema, objeto y campo Objetivo Marco Teorico Hipdtesis Variables Metodologia
Problema: En el apartado iii, se | Antecedentes Hipotesis General: | Variable 1 /| En el apartado 2.2.1
Necesidad de un sistema que | encuentra la | historicos a nivel | Si se desarrolla un | Independiente: se presenta la
permita la publicacion de | informacion internacional y | sistema web | Sistema web | informacion
noticias e informacion de | correspondiente  al | nacional del | administrable y | Administrable de | correspondiente a
interés para la comunidad del | objetivo general, | objeto, campo: | aplicacibn movil de | noticias y | Enfoque, Alcance y
Colegio de Bachillerato | como para los | En la seccion 1.2, | noticias, se permitira | aplicacion movil. | Disefio de la
Municipal Monsefior | objetivos especificos. | se presenta la|a la comunidad | Dimensiones 0 | investigacion.
Leonidas Proafio. informacion que | educativa el acceso a | categorias: Unidades de
Problemas especificos: corresponde a | informacion de la | Desarrollo de | analisis:

- ¢Qué tecnologias se este apartado. Institucion. software. En la seccién 2.2.2 se
pueden utilizar para Variable 2 /| encuentra la
desarrollar un sistema Dependiente: informacion
web administrable de Emision eficiente | correspondiente  a
tipo SPA (Single Page de noticias a la | este apartado.
Application) comunidad




Tabla 41. Matriz de consistencia.

Problema, objeto y campo Objetivo Marco Teorico Hipotesis Variables Metodologia
y una aplicacion educativa. Técnicas e
movil de noticias que Dimensiones 0 | instrumentos de

incluya caracteristica
de reconocimiento
facial con el fin de
satisfacer las
exigencias de la
Comunidad

Educativa?

- ¢Colmo se puede
desarrollar un sistema
web administrable de
tipo SPA 'y una
aplicacion movil de
noticias que incorpore
funcion de
reconocimiento facial?

- ¢Cual seria la

metodologia méas

categorias:
Satisfaccion  del
usuario en base al
funcionamiento
del Sistema Web
y Aplicacion
movil.

Tiempo de
respuesta del

sistema.

recoleccion de datos:
En latabla 5, se detalla
la técnica e
instrumentos de
recopilacion de datos
que seran utilizados.
Técnicas de
procesamiento de
datos:

En el apartado 2.2.4 se
encuentra ubicada la
informacion

correspondiente.




Tabla 41. Matriz de consistencia.

Problema, objeto y campo

Objetivo

Marco Teorico

Hipotesis

Variables

Metodologia

apropiada para
garantizar la calidad
de los productos que
se van a desarrollar?

- ¢Colmo se puede
evaluar la calidad de la
aplicacion web vy
movil que se van a
desarrollar?

Objeto de estudio:

Sistema administrable para la
publicacion de noticias e
informacion de interes.
Campo de Accidn:

Ingenieria  de  Software
aplicada a desarrollo de
sistema web y aplicacién

movil.




Anexo 3: Encuesta fase inicial de la propuesta a los miembros de la Comunidad Educativa

En la figura 233 y 234, se observa el instrumento de recopilacién de informacion la cual fue
aplicado a la comunidad educativa Colegio de Bachillerato Municipal Monsefior Leonidas

Proafio.

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
D.L. NO. 69-04 DE 14 DE ABRIL DE 1969
Calidad. Petinencia y (Calides
UNIDAD ACADEMICA DE INGENIERIA CIVII

1. ¢La Institucion Educativa a la que pertenece dispone de un Sistema Web o
Aplicacion Movil para la publicacién de noticias?
a) Si
b) No
c) Desconozco
2. ¢(Como se informa acerca de las actividades, eventos que suceden o estan
por ocurrir en la Institucion Educativa a la que pertenece? (Seleccione una
opcién)
a) Sistema Web o Aplicacion Movil especifica
b) Correo electronico institucional
c) Carteles/folletos en la institucion
d) Redes sociales institucionales (como Facebook, Telegram entre otros)
e) Otros
3. ¢Ha tenido alguna vez dificultad para acceder o encontrar noticias de su
interés sobre la Instituciéon Educativa a la que pertenece?
a) Si
b) No
4. ;Considera que el acceso a noticias e informacion de interés a través de un
Sistema Web o Aplicacién Mévil es util para su vida académica?
a) Si
b) No
5. ¢Cree que un Sistema Web o Aplicaciéon Mévil podrian mejorar la forma en
que se acceden a las noticias e informaciéon de interés de la Institucion
Educativa?
a) Si
b) No
6. ¢Con qué frecuencia busca noticias e informaciéon de su interés sobre la
Institucion Educativa a la que pertenece?
a) Diariamente
b) Varias veces a la semana
¢) Unavez a la semana
d) Ocasionalmente
e) No busco informacién

www.uimachala edu.ec

Figura 233. Instrumento de recopilacion de informacion - pagina 1.



UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
D.L. NO. 69-04 DE 14 DE ABRIL DE 1969

UNIDAD ACADEMICA DE INGENIERIA CIVII

7. ¢Qué tipo de noticias o informacion le resulta mas relevante de la Institucion
Educativa? (Selecciona una opcién)
a) Anuncios académicos (clases, horarios, examenes, etc.)
b) Eventos culturales o deportivos
c) Noticias sobre logros o reconocimientos de estudiantes o docentes
d) Convocatorias para actividades extracurriculares
e) Otros
8. ¢Ha compartido alguna vez noticias o informacion relevante de la Institucion
Educativa en sus redes sociales o con algun otro miembro de la comunidad
educativa?
a) Si, lo he hecho en varias ocasiones
b) Si, lo he hecho ocasionalmente
¢) No, no he compartido contenido hasta ahora
9. ¢Estaria dispuesto a utilizar un Sistema Web o Aplicaciéon Mévil para obtener
noticias y novedades de la Institucion Educativa a la que pertenece?
a) Si
b) No
10.;Recomendaria el Sistema Web o la Aplicacion Moévil de noticias e
informacioén a otros miembros de la comunidad educativa?
a) Si, definitivamente
b) Si, quizas
c) No, no lo recomendaria

" A g ¢ )
r.A I % A \ Pasaye ¢ ¢
m

Figura 234. Instrumento de recopilacion de informacion - pagina 2.



Anexo 4: Tutorias

En la figura 235y 236, se observa la reunidn con el tutor, se presentan avances de la propuesta

tecnoldgica.

B Maqueta sistema web @ Reviewing - [
LRpe =

Your Balsamiq

gﬁ-i-u-- =] Logn

Registro de usuario
=
a
&
]
¢ [Momie
o
]

Yo tienes cuerta?  Iniclar Sesién

problemas

| file Edit View Windows Help

Maqueta_sistema_web

Your Balsamiq Wireframes trial has expired. You can view but not make edits. Buy Baisamiq Wireframes Now.

chwslmru
— Registro de usuario
Mt &
[re——0 ]
=
ElesESUERI 9 Jofire Cartuche C

&
@ [oasarasoss
Mensaje R. & Registrarse

¢Ya tienes cuenta? Iniciar Sesion

% Contactanos: codementor.dev@gmail.com f vy © CodeMentor 2023. Todos los derechos reservados.

BE  Q Busar 2 H "_‘a e o » e E Al N ane ,

Figura 236. Presentacion de la maqueta del sistema web en reunion de tutoria.

En la figura 237, se observa la presentacion del plan de evaluacion realizado con el tutor.



lecturaenvozalta | Preguntar a Copilot

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
“Calidad, Pertinencia y Calidez"
UNIDAD ACADEMICA DE INGENIERIA CIVIL
CARRERA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

Tema: Sistema web administrable y aplicacion mévil de noticias e informacion de interés para

una institucién educativa.

Tutor: Ing. Cartuche Calva Joffre Jeorwin, Mgs.

Autores: Aguirre Jaramillo Diego Fernando, Herrera Celi Wilson Bolivar.
Fecha: 15/01/2024

Plan de evaluacién
Objetivo

Realizar el plan de evaluacion del sistema web y movil mediante parametros de calidad de la
norma ISO/IEC 9126 y el uso de i de ion de aplicaci para la

demostracion de la hipétesis planteada.
Cronograma

Enlatabla 1, se observa el con la: ivi que se reali en base al objetivo

planteado con ¢l propésito de evaluar satisfactoriamente el sistema web y mévil los cuales

permitan cumplir con lo propuesto.

Tabls 1. Cronograms del plan de evalucion.

Fecha de inicio: 15/01/2024

Figura 237. Presentacion del plan de evaluacion.

En la figura 238, se observa la reunidn con el tutor donde se presentan los resultados obtenidos
luego de evaluar el sistema.

Figura 238. Presentacion de la evaluacion del sistema.



Anexo 5: Control de cambios

En latabla 42, se observan los cambios que se han realizado en la fase de desarrollo del sistema.

Tabla 42. Control de cambios.

N° Observacion Fase Responsable Fecha

Cambio en la interfaz de
1 |inicio de sesion pagina | Modelado: Iteracion 1 | Diego Aguirre | 28/08/2023

web.

Cambio en la interfaz de
2 ) o Modelado: Iteracion 1 | Wilson Herrera | 04/09/2023
registro pagina web.

Modificacion de la
interfaz para visualizar las y ) _
3 o o Modelado: Iteracion 1 | Diego Aguirre | 09/09/2023
publicaciones en la pagina

web.

Cambio en la interfaz ver
4 fici Modelado: Iteracion 1 | Wilson Herrera | 10/11/2023
noticias.

Cambio en el nombre del
modulo ubicacion, por el
nombre  de maodulo
informacion (contiene
vision, mision y ubicacion
de la institucién).

6 | Agregar la  seccion | Modelado: Iteracién 1 | Diego Aguirre | 23/11/2023

Modelado: Iteracién 1 | Wilson Herrera | 10/11/2023

ubicacion para que los
usuarios puedan visualizar
la ubicacion de Ia

institucién educativa.

7 | Agregar en la seccion | Modelado: Iteracion 1 | Wilson Herrera | 27/11/2023
seguimiento

publicaciones, un boton el
cual dirija al detalle de una

noticia seleccionada.




Tabla 42. Control de cambios.

N° | Observacion Fase Responsable Fecha
8 | Modificacion del Implementacion Diego Aguirre | 05/12/2023

contenido que muestra el
correo  electrénico  de

validacion de cuenta.

9 | Modificacion de la Implementacion Wilson Herrera | 04/01/2024
presentacion de las tablas.
10 | Modificacion gestion de Implementacion Wilson Herrera | 04/01/2024
perfil, contrasefia actual.

APENDICES
Apéndice 1 — Encuesta de nivel de satisfaccion del usuario del sistema web.

En la figura 239, 240 y 241, se observa la encuesta que se aplicé a los usuarios para evaluar el

nivel de satisfaccion después de utilizar el sistema web.



UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
“Calidad, Pertinencia y Calidez"
UNIDAD ACADEMICA DE INGENIERIA CIVIL
CARRERA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

La presente encuesta tiene como objetivo recabar informacion acerca de la experiencia que
tuvo usted con el sistema web y aplicacion movil InfoTICs.

Instrucciones:

o Conteste todas las preguntas, por favor sea sincero al responder.

e Por cada pregunta, seleccione unicamente una respuesta.

e (Cada pregunta posee 5 respuestas, tomando en cuenta a 1 como muy insatisfactoria y 5
muy satisfactoria.

. Como describirias tu experiencia general al usar el sistema web y la aplicacion movil?
1 - Muy insatisfactoria

2 - Insatisfactoria

3 - Neutral

4 - Satisfactoria

5 - Muy satisfactoria

. Consideras que tanto el sistema web como la aplicacion movil son intuitivos y faciles de
usar?

1 - Muy dificil de usar
2 - Dificil de usar

3 - Neutral

4 - Facil de usar

5 - Muy facil de usar

.En qué medida el sistema web y aplicacion movil, cumplieron con tus expectativas que
tenias antes de usarlos?

1 - No cumpli6 para nada
2 - No cumplio
3 - Neutral

4 - Cumplio

Figura 239. Encuesta para medir el nivel de satisfaccion del usuario después de usar el sistema web - pagina 1.



5 - Cumpli6 completamente

(Experimentaste algin problema técnico o interrupciones mientras utilizabas el sistema
web o la aplicacién mévil? Califica tu experiencia de la siguiente manera:

1 - Muy insatisfactoria
2 - Insatisfactoria

3 - Neutral

4 - Satisfactoria

5 - Muy satisfactoria

¢, Como valoras la apariencia visual del disefio del sistema web y de la aplicacion movil?
1 - Muy poco atractivo
2 - Poco atractivo

3 - Neutral

4 - Atractivo

5 - Muy atractivo

JEl diseiio visual del sistema web y de la aplicacion movil facilitéo tu experiencia de
navegacion? Califica tu experiencia de la siguiente manera:

1 - Muy dificil de navegar
2 - Dificil de navegar

3 - Neutral

4 - Facil de navegar

5 - Muy facil de navegar

¢ Qué tan satisfactoria fue tu experiencia respecto a los elementos visuales del sistema web
y aplicacion mévil?

1 - Muy insatisfactoria
2 - Insatisfactoria

3 - Neutral

Figura 240. Encuesta para medir el nivel de satisfaccion del usuario después de usar el sistema web - pagina 2.



4 - Satisfactoria
5 - Muy satisfactoria

. Como calificarias la velocidad, con la que el sistema web y aplicacion movil cargaban la
informacion y respondian a tus acciones?

1 - Muy insatisfecho / Muy lento
2 - Insatisfecho / Lento

3 - Neutral

4 - Satisfecho / Rapido

5 - Muy satisfecho / Muy rapido

.Hubo momentos en los que el sistema web o aplicacion movil se ralentizaron o
presentaron problemas de rendimiento?

1 - No aplicable / No utilizé lo suficiente para evaluar.

2 - Si, experimenté retrasos frecuentes o problemas significativos.

3 - Si, experimenté algunos retrasos ocasionales o problemas menores.
4 - Neutral / No estoy seguro.

5 - No, el sistema funciono sin retrasos ni problemas.

.Considera que el sistema web y la aplicacion movil de noticias proporciona a la
comunidad educativa acceso a informacion de la Institucion?

1 - No cumplen satisfactoriamente con proporcionar acceso a informacion de la Institucion.
2 - Tienen deficiencias en proporcionar acceso oportuno a informacion de la Institucion.

3 - Cumplen de manera neutral con proporcionar acceso a informacion de la Institucion.

4 - Son efectivas en proporcionar acceso a informacion de la Institucion.

5 - Son altamente efectivas en proporcionar acceso a informacion de la Institucion.

Figura 241. Encuesta para medir el nivel de satisfaccion del usuario después de usar el sistema web - pagina 3.



Apéndice 2 - Encuesta aplicada a la comunidad educativa.

En siguiente link se encuentran las encuestas que los miembros de la comunidad educativa

contestaron.

https://drive.google.com/file/d/1YdDzOKWtDmpJPIA26He5W8e47L3mXevJ/view?usp=shar
ing

Apéndice 3 — Solicitud de permiso dirigida a la institucion.

En la figura 242, se observa la solicitud realizada al colegio de bachillerato municipal
Monsefior Leonidas Proafio en la cual se solicita el permiso para realizar la propuesta

tecnoldgica dirigida hacia la institucion.



UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

D.L. NO.69-04 DE 14 DE ABRIL DE 1969
Patidad, Pertinencia. y Calid
FACULTAD DE INGENIERIA CIVIL
SECCION /CARRERA: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

Oficio nro. UTMACH-FIC-JH-TTI-2023-0002-OF

Machala, 14 de julio de 2023
LIC. ROBER ROMERO ROBLES
Rector del Colegio de Bachillerato Municipal Monsefior Le6nidas Proaiio Villalba
Huaquillas
En su despacho
De mi consideracion:

Mediante el presente, estimado Rector tengo el grato honor de dirigirme para saludarla y
extenderle mis felicitaciones por el cargo que de buena manera viene desempenando en su labor.

De la misma manera aprovecho la oportunidad para hacerle participe que como Carrera de
Tecnologias de la Informacion de la Universidad Técnica de Machala, cada periodo académico
en 9no semestre los estudiantes deben elegir un tema para desarrollar como producto para su
titulacion; existiendo en este sentido el interés de dos estudiantes Herrera Celi Wilson Bolivar y
Aguirre Jaramillo Diego Fernando en desarrollar el tema “SISTEMA WEB ADMINISTRABLE Y
APLICACION MOVIL DE NOTICIAS E INFORMACION DE INTERES PARA UNA
INSTITUCION EDUCATIVA” mismo que serd orientado al Colegio de Bachillerato Municipal
Monsenor Leonidas Proafio Villalba, el sistema permitird la difusion de noticias de interés de la
comunidad educativa del indole que considere conveniente las cuales se podran visualizar en la
pagina web y en la aplicacion mévil, al momento de publicar una nueva noticia se enviard un
mensaje a un grupo de red social el cual pertenezca a la comunidad educativa.

Por cuanto solicito en calidad de Coordinador de Carrera la facilidad para acceso a la informacion
concreta y coordinacion para el desarrollo del tema; y si fuera necesario poder tener una reunién
para explicar el propésito del proyecto.

Adjunto a la presente:

Coordinador Ingenieria de Sistemas.

Tecnologias de la Informacién.
JH/Joofre Honores

Figura 242. Oficio dirigido a las autoridades del Colegio de Bachillerato Municipal Monsefior Leonidas Proafio.



Apéndice 4 — Oficio emitido por parte de la institucion.

En la figura 243, se observa el oficio en respuesta a la solicitud enviada a la institucion
educativa, la cual se puede observar en la figura 242, en donde se notifica la aprobacién para

realizar la propuesta tecnoldgica y utilizacién del nombre de la institucion.

Huaquillas, 12 de enero de 2024

Srs.

Aguirre Jaramillo Diego Fernando, Herrera Celi Wilson Bolivar

ESTUDIANTES DE LA CARRERA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION DE
LA UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

De mi consideracion,

Mediante la presente, me complace informarles que las autoridades de la Institucion
han aprobado la realizacién de su proyecto titulado "Sistema Web Administrable y
Aplicacién Mévil de Noticias e Informacion de Interés para una Institucién Educativa’.
Por lo tanto, les otorgamos la augorizacién para utilizar el nombre del plantel educativo
“Colegio de Bachillerato Municipal Monsefior Leonidas Proafio Villalba®, siempre y

cuando sea para fines académicos.

Atentamente,

-"‘a Ahm-Castillo Cordova
__VICERRECTOR

Figura 243. Oficio de notificacién emitido por parte del vicerrector de la institucién.



