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Resumen

En esta investigacion esta fundamentada en el uso del entorno virtual de aprendizaje o
mas conocido como EVA que sera usado por los alumnos para fortalecer el proceso de
ensefianza aprendizaje, debido que el uso del Eva es un proceso educativo que nos permite
enriquecer las experiencias a los usuarios por medio de herramientas innovadoras que
seran utilizadas para mejorar la formacion estudiantil, la cual va a ser fundamental en la
introduccién de estas nuevas tecnologias dentro del sistema educativo actual, permitira
que las clases sean mas interactivas e innovadoras mejorando el proceso de ensefianza
aprendizaje. Para el desarrollo del Eva se utiliz6 edapp que contiene una interfaz mas
Ilamativa y sencilla en utilizar creando una estructura diferente y entretenida, dentro del
EVA tendremos los debidos contenidos que se usara geneally como recurso se usara algo
diferente algo mas entretenido para el estudiante que sera spatial.io y como actividades
tendremos un poco de padlet, educaplay, cerebrity y geneally que serd algo mas

entretenido e innovador.

El objetivo principal de esta investigacion es la utilizacion del entorno virtual de
aprendizaje para el fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje con los estudiantes,
esta investigacion se aplico en la Unidad Educativa Particular “Jos¢ Maria Mora
Gonzales” en el octavo afio paralelo “A” contando con la ayuda del docente de la
asignatura animacion linguistica, dicha aula ya mencionada cuenta con 26 estudiantes,
por la cual, se ha recurrido el uso de los enfoque cualitativo y cuantitativo en donde se
utilizara un pretest y un postest aplicado asi encuesta y entrevista que serviran como la
recoleccion de datos sobre las distintas interacciones que tuvieron con el prototipo y su
punto de vista del mismo. Para el andlisis de datos se utilizé el software IBM SPSS,
porque permite una gestion de datos mucha mas avanzada y al momento de presentar los
resultados muestra una grafica mas precisa y detallada la que nos facilita entender y
comprender, para los primeros resultados de esta investigacion se presentd en la primera
experiencia al docente de la asignatura donde se hizo una induccion de sus
funcionalidades y luego se procedid a la entrevista para conocer sus puntos de vista, en la
segunda experiencia se presentd el prototipo ya mejorado a los estudiantes y luego se

procedié a la aplicacidn de una encuesta para evaluar los resultados del EVA.



ABSTRACT

This study is based on the utilization of the virtual learning environment, commonly
known as EVA. The objective is to strengthen the learning and teaching process by
providing innovative tools to enrich the experiences of students. The use of EVA is an
educational process that will be fundamental to introducing new technologies within the
current educational system. It will allow classes to be more interactive and engaging,
thereby enhancing the overall teaching and learning experience. edapp was utilized for
the development of EVA, which features a simpler and more visually appealing interface,
resulting in a unique and enjoyable structure. The EVA will provide relevant content used
as a resource, along with more engaging tools such as spatial.io, and activities like padlet,

educaplay, celebrity, and other innovative and entertaining options for students.

This research was conducted at the ‘Jose Maria Mora Gonzales’’ Private Educational
Unit, in the eighth-grade classroom ‘“A’’, with the assistance of the linguistic animation
subject teacher. The classroom consists of 26 students, and a combination of qualitative
and quantitative approaches were employed. A pretest and posttest were administered,
and data was collected through surveys and interviews. These methods helped to gather
interactions the students had with the prototype, as well as their opinions on it. IBM SPSS
software was used for data analysis because it offers advanced data management of the
results. This makes it easier to understand and comprehend the initial findings of the
research. In the first phase, the teacher was introduced to the software’s functionalities,
followed by an interview to obtain their feedback. In the second phase, an improved
prototype was presented to the students, followed by a survey to evaluate the results of
the EVA. The results obtained from this research are robust and reliable providing a solid

basis for future work in this area.
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INTRODUCCION.
En la actualidad los estudiantes se han determinado en buscar la informacionalmente se
convierte en la pasion que comienza a ver las nuevas transformaciones sociales que se va
convirtiendo en el eje de la educacién, siendo muy importante recalcar y entender que los
estudiantes de esta nueva era estdn en el momento ideal para conocer y sobre todo
dominar estas nuevas habilidades de estudios que son muy necesarias que les permitiran
a los estudiantes adquirir estos nuevos conocimiento directamente relacionados al mundo
virtual que estan inmersos.
(Sanchez Burneo, 2021) el EVA es la plataforma en linea o espacio en linea que disefia o
facilita la mejora del proceso de ensefianza y aprendizaje a travées de los recursos digitales,
siendo asi que el acceso a la educacion desde cualquier lugar del mundo con tan solo la
conexién a internet, también nos indica que busca ofrecer una gama de recursos
didacticos, como presentacion, documentos interactivos, foros, actividades, videos que
buscaran enriquecer la experiencia de aprendizaje a diversos medios para abordar las
diferentes estilos de aprendizaje.
Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion mas conocidas como (TIC) se ha
desempefiado un papel fundamental en la educacion que han proporcionado un acceso
rapido y facil a una gama de informacion que les permitira a los estudiantes expandir su
conocimiento mas alla de los limites que ofrecen los recursos tradicionales y que accedan
a una gran variedad de fuentes de informacion permitiéndoles un aprendizaje méas
interactivo y participativo en las diferentes tipos de plataformas educativas incluyendo
hasta los juegos educativos en linea ajustando el ritmo y la capacidad de cada estudiante,
brindandoles un enfoque mas personalizado ayudando a los estudiantes a desarrollar o
pulir sus habilidades tecnolégicas esenciales para el mundo actual y futuro.
El Proceso de Ensefianza-Aprendizaje o conocido como él (PEA) ha sido fundamental en
los estudiantes teniendo una gran importancia en diversos aspectos, ya que es el medio de
transmitir a los estudiantes que adquieran nuevas habilidades, conocimiento y las
competencias, proporcionandoles una formacion de desarrollo de habilidades que son
practicas esenciales para la vida activa en la sociedad. los estudiantes aprenderan a
cuestionar la informacidn, analizar incluso a desarrollar opiniones lo que sera esencial

para el desarrollo de los estudiantes.



ESTRUCTURA DEL TRABAJO DE TITULACION
1. CAPITULO I. DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS.
1.1 Ambito de Aplicacion: descripcion del contextoy hechos de interés.
1.1.1 Planteamiento del Problema.

En la actualidad se ha recomendado que las instituciones que apliquen estas tecnologias
de manera distinta enmarcan los procesos de aprendizaje, intentando establecer una
comunidad educativa virtual. Son grupos de personas con inclinaciones similares que
pueden relacionarse y colaborar entre si (Dondi y Guérdia, 2000). Por otra parte, en
Europa este espacio facilita la comunicacién, mejora el proceso de ensefianza-aprendizaje
y promueve el aumento de habilidades interpersonales y soluciona los diferentes tipos de
obstaculos, para el alumno que tiene el temor al cambio, el poco interés y la falta de
infraestructura adecuada en las instituciones educativas. La UNESCO propugna un nuevo
modelo de aprendizaje para el siglo XXI, las tres cuestiones principales son motivacion,
competencias y aptitudes, por otra parte, en Latinoamérica, si bien se ha demostrado el
plan de educacion superior a distancia virtual, siendo asi la redefinicion de agrandamiento
que sostiene el disefio, la tecnologia es una variable dependiente o interviniente en el
estudio general de las personas y del sector cientifico tecnoldgico del pais, region, etc
(Fainholc, 2016).

En Ecuador, supone un cambio de paradigma en las formas en las que se realizan los
procesos del docente, existen grandes potencialidades para el uso de entornos virtuales de
aprendizaje, sin embargo, la mayor parte de los docentes desconocen los beneficios de las
plataformas y rechazan su uso (Vera et al., 2018). De igual forma en las instituciones
educativas han presentado inconvenientes, desde el problema técnico hasta la
socializacion de la clase, en la Unidad Educativa Basica Particular “José Maria Mora
Gonzales”, se presenta la falta de interactividad a las actuaciones del docente a los
estudiantes del dominio de la asignatura, tarea o contenido de aprendizaje determinado,
presentando la imperatividad y la falta de concentracion, determinando atribuir distintas
estrategias indispensables para la gestion del proceso educativo que se desarrolla en la
institucion. Se puede apreciar, que al proponer un entorno virtual de aprendizaje

utilizando estrategias audiovisuales potencializa la disminucion de la interactividad e
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imperatividad, que en su mayoria se puede presentar a los estudiantes de diferentes aulas.
Por lo tanto, puede ayudar al Entorno virtual de aprendizaje a fortalecer el aprendizaje de
la asignatura Animacion Lingiiistica en los estudiantes de Octavo afio paralelo “A” de

educacion bésica en la unidad educativa.
1.1.2 Localizacién del problema objeto de estudio.

La Institucion que se ha escogido es la Unidad Particular “José Maria Mora Gonzales”,
el lugar donde se utilizara el Entorno Virtual de aprendizaje, como recurso para fortalecer
el proceso de aprendizaje en los estudiantes de 8vo de educacion basica.

La Unidad Educativa Particular “José Maria Mora Gonzales” se encuentra ubicada en la
“Calle Sucre Avenida Panamericana Y Av. El Ejercito”. El curso que se tomd en cuenta
fue el 8vo de educacion basica paralelo “A”, donde se fortalecerd la ensefianza

aprendizaje de los estudiantes.

Figura 1: Mapa Institucional.
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1.1.3 Problema central.

¢Como el entorno virtual fortalecera el PEA en los estudiantes del 8vo afio de
Educacién Bésica en la Asignatura de Animacién Linguistica de la Institucion Educativa?

1.1.4 Problemas complementarios.

> ;Como se fortalece el PEA en los estudiantes del 8vo afio de educacion basica, en
la institucion educativa “José Maria Mora Gonzales™?

> ;Cuél es el beneficio que genera el entorno virtual de aprendizaje, con su inclusion
en los estudiantes?

> ;Cuales son los recursos que se deben implementar en este entorno virtual de
aprendizaje?

1.1.5 Objetivos de investigacion.

1.1.5.1 Objetivo General.

Implementar un entorno virtual a través con edapp para el fortalecimiento del PEA de la
asignatura Animacion Linguistica en los estudiantes Octavo “A” de Educacion Bésica en
la Unidad Educativa Particular “José Maria Mora Gonzalez”.

1.1.5.2 Objetivo Especifico

> Fortalecer el Entorno Virtual de Aprendizaje como interaprendizaje a los
estudiantes de 8vo “A” de Bésica.

> Determinar los beneficios de la implementacion del Entorno virtual de
Aprendizaje para el fortalecimiento del PEA

> Determinar los recursos necesarios para el fortalecimiento del PEA en la
asignatura de animacion linguistica para el 8vo afio de educacién general basica

de la institucion “José Maria Mora Gonzalez”
1.1.6 Poblaciény muestra.

La poblacion empleada en el presente trabajo de investigacion esta compuesta por el

docente de la asignatura de Animacién Linguistica y los estudiantes de 8vo “A” de
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basica, de la escuela “José Maria Mora Gonzalez” ubicado en el canton el Guabo de la

provincia de El Oro.
1.1.7 ldentificaciony descripcion de las unidades de investigacion.

En el presente trabajo de investigacion se establece una poblacion total de 26 estudiantes,
que se toman en consideracion, pertenecientes al 8vo afio paralelo “A”, cuya asignatura
es Animacion Linguisticas.
> El docente de 8vo “A” de Basica es especialista en la asignatura de Animacion
Linguistica, el cual labora en dicha Institucién Educativa
> Los alumnos de 8vo “A” Basica que cursan su periodo académico en la Unidad
Educativa Particular “José Maria Mora Gonzales” en el afio lectivo 2023.

Tabla 1: Informacion Institucional.

Nota: Observamos los datos de la institucion
Fuente: (Infoescuela.com, 2023)
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Informacion Institucional de la Unidad Educativa Particular José Maria Mora Gonzalez

Nombre de la Institucion

Unidad Educativa Particular José Maria
Mora Gonzélez

Codigo AMIE

07H00584

Direccién de ubicacion

CALLE SUCRE AVENIDA
PANAMERICANA'Y AV EL EJERCITO

Tipo de Educacién

Educacién Regular

Provincia EL ORO
Canton El Guabo
Parroquia El Guabo
Nivel Educativo que ofrece Inicial y EGB

Tipo de unidad educativa

Particular Religioso
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Zona Urbana INEC

Régimen Escolar Costa

Educacién Hispana

1.1.8 Descripcion de los participantes.

Respecto al tema que se tomd a los alumnos de 8vo “A”de la Educacién Bésica Particular
José Maria Mora Gonzaélez, del cantén Guabo, se ha podido categorizar de la siguiente

forma:

Tabla 2: Reparticion de la Muestra.

Paralelo A Total
Hombres 12 12
Mujeres 14 14
Total 26 26

Fuente: El Autor

Nota: Esta tabla muestra el nUmero de estudiantes que estan en el 8vo “A”
1.1.9 Caracteristicas de la investigacion.
1.19.1 Enfoque de la investigacion.

En el presente proyecto se llevaron a cabo enfoques cualitativo y cuantitativo, que

permitieron la obtencion del anlisis de datos.
Enfoque Cuantitativo.

El enfoque cuantitativo, responde a una aproximacion a la realidad educativa teniendo
como foco principal la obtencién de datos, teniendo que descubrir y analizar por medios
numéricos, empleando como principal herramienta la observacién, que describe, explica

y mide los fendbmenos educativos en una poblacién (Valle, Manrique, y Revilla, 2022).
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Enfoque Cualitativo.

El enfoque Cualitativo, recoge y comprende una diversidad de métodos y estrategias de
recoleccion de datos por medio de experiencia e interacciones. Empleando la complejidad
y alcance de una manera adecuada, la recuperacion y mejora del entorno escolar, siendo
un estudiante multitarea con diferentes formas de aprender, comprender de manera
adecuada los comportamientos, gestos hasta el entorno donde los alumnos investigados

comparten el espacio y el tiempo (Coello, 2021).
1.1.9.2 Nivel o alcance de la investigacion.

De acuerdo a los datos que se ha obtenido y al empleo de los métodos cuantitativos y
cualitativos, facilita los acontecimientos que se han dado a describir los fendmenos que
se han indicado. Siendo asi, se establece el desarrollo de un Entorno Virtual de
Aprendizaje (EVA), donde se reconocerd las diferentes estrategias didacticas, actividades
0 métodos de ensefianza que el estudiante pueda realizar con el docente.

Por otro lado, los alcances de la investigacion tienen como finalidad encontrar las
soluciones para las diversas necesidades que enfrenta el estudiante o las personas
involucradas, el nivel de investigacion parte desde un nivel exploratorio, descriptivo,
correlacional, hasta llegar a un alcance explicativo, donde se buscara una explicacion a

los fendmenos que se ha estado investigando (Ramos, 2020).

1.1.9.3 Método de investigacion.

La finalidad es cumplir los objetivos que se han planteado y que se llevara a cabo en la
metodologia de investigacién como el Pre-test y el Pos-test.

El Pre-test, se lo ha conocido como pruebas de caracter de diagnostico que se aplica para
comprender el uso de los recursos que nos va a proporcionar el docente para la explicacion
de las clases.

El Pos-test es la prueba final, de como le permitird comprender si la implementacion de
entornos virtuales de aprendizaje fue beneficiosa para la ensefianza de Animacion

Linguistica y conocer si hubo un mejoramiento en los estudiantes.
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1.2 Establecimiento de requerimientos.

En el vigente proyecto se puede encontrar el siguiente requerimiento:

Durante la presente investigacion el objeto de estudio fue la “Unidad Educativa Particular
José Maria Mora Gonzalez”, del cantdon el Guabo, por medio la observacion y la
aplicacion de un Foda se detectd las necesidades educativas que presenta la institucion. a
fin de ejecutar los objetivos planteados, se desarrollara diferentes actividades de acuerdo
a la asignatura que se ha elegido y se ha mencionado anteriormente, ademéas se
desarrollara, contenido, recursos y actividades donde el estudiante se motivara y se
interese en el Entorno Virtual de Aprendizaje y fortalezcan el PEA en los estudiantes de

8vo de basica, con el fin de trabajar en la asignatura de Animacion Linguistica.
1.2.1 Descripcion de los requerimientos/necesidades que el prototipo debe resolver.

Durante la vigente investigacion se toma en cuenta los requerimientos que son
> Desarrollo del Entorno Virtual de Aprendizaje
> Contenido de la asignatura Animacién Linguistica

Recursos para la asignatura

Diferentes actividades para el estudiante

El docente seré el mediador entre los educandos

Interactividad y motivacion del estudiante

Utilizar las herramientas innovadoras

Y Y Y Y VY

Aprendizaje auténomo y colaborativo
1.3 Justificacion del requerimiento a satisfacer.

Afirman que el uso y su importancia a los espacios o entornos virtuales de aprendizaje,
tiene como proposito de lograr una ensefianza, por lo cual es necesario contar con varios
componentes, como el modelo pedagdgico, las actividades de aprendizaje o la situacion
de ensefianza, con el acceso a las redes que permitiran interactuar, discutir y compartir
informacion, siendo una herramienta de gestion para el conocimiento (Alvarado et al.,
2021). Por otro lado nos menciona que el estudiante y docente son los actores principales

para el proceso de ensefianza-aprendizaje(EVA), la importancia de un
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docente es cultivar diferentes cualidades una de esas es la empatia, ya que es fundamental

comprender las necesidades del estudiante (Valverde y Solis, 2021).

Las (Tecnologia de informacion y comunicacion) TIC argumentan la utilidad de
investigar constantemente dandoles un conocimiento actualizado en las areas que mas
estan conformes las personas, es tan extenso disponer de tanta informacién y no saber qué
hacer con ella (Suasnavas et al., 2020). Indica que la evaluacién formativa es un
transcurso continuo que ocurre durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, dandole una
exégesis al estudiante sobre el logro al respecto, dandole al docente que identifique sus

fortalezas y dificultades (Vizcarra & Maguifia, 2022).
1.4. Marco referencial.
1.4.1 Referencias conceptuales.

Para fortalecer el proyecto de investigacion, se desarrollara lo que es el marco tedrico
donde se va hablar del entorno virtual de aprendizaje, la inclusion educativa, teniendo

como explicacion el soporte del proyecto.

1.4.1.1 Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA).

El entorno virtual de aprendizaje 0 mas conocido como EVA es la plataforma web que
facilita la gestion del proceso de ensenanza aprendizaje que en sus siglas es PEA, “Lo
cual busca que los entornos virtuales de aprendizaje estan basados en la interpretacion y
solucion de problemas, ademéas sean activos y colaborativos, que sean afectivos y
gasificados, entre otros aspectos” (Nufiez Jijon, 2021). Nos menciona que, si es mejor la
motivacion del estudiante cuando se usa el entorno virtual de aprendizaje, teniendo en
cuenta el contenido, recursos y actividades que se implementara como fortaleza para crear
el EVA, siendo de mejor alternativa la interactividad y motivacion de los estudiantes
(Sanchez Burneo, 2021).

Es el procedimiento del acto que se basa su particularidad en una intencién pedagdgica,
en forma especifica o conjunto de herramientas informaticas que permite la interaccion
didactica, el manejo del tiempo o las interacciones que se dan en el aula entre
estudiante/alumno y docente (Perdomo y Tigasi, 2023). Por otro lado, nos indica que son

plataformas o espacios educativos que estan en la web, con el Unico fin que es
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generar desde cualquier punto, simulacion de un aula de clase presencial, a un ambiente
virtual, donde se podra almacenar y distribuir diferentes tipos de contenidos, recursos o
actividades académicas y se podré generar de cualquier punto del planeta (Villacreses,
2022).

1.4.1.1.1 El Rol del Docente.

El rol del docente se ha centrado en guiar y organizar los contenidos para que los
alumnos sean capaces de formar nuevos conocimientos, a través de la
colaboracién colectiva de todos los miembros de la comunidad educativa, para
crear seres sociales capaces de autoformarse y auto desarrollarse. (Benavides
Aldaz, 2022)

El docente dia a dia se enfrenta a maltiples escenarios complicados y no solo se basa en
el control de la disciplina ni el proporcionar informacién, si no es aquel mediados entre
un ambiente entre alumno y docente, quiere decir que los docentes también van a ser una
ayuda, una guia o incluso un acompariante, mostrandoles a los estudiantes que €l va hacer

una gran fuente de conocimiento (Vera Sabando, 2022).

Por otro lado, nos menciona que trabajar con el estudiante a que sienta deseo por aprender
que busquen diferentes tipos de informacion y que no lo vean como deber o alguna tarea
extra u obligacion, sino a que pueda desarrollar soluciones y resultados por si solos,
verificando de manera dptima que se presenta a la mayor brevedad posible (Yumiseba,
2022). Nos indica, que el perfil del educador hace referencia a las destrezas que posee el
docente y el desarrollo profesional en el area educativa que imparte el conocimiento,
también se debe elegir el docente adecuadamente a las ramas que se ha educado para salir

al mundo laboral, siendo una guia para los estudiantes (Veloso Llumigusin, 2022).

1.4.1.1.2 Educacién Inclusiva.

La educacion inclusiva es la atencion individualizada que se va a buscar soluciones a
integrarlo a un grupo de estudiantes que se sienta cbmodo buscando garantizar el acceso
a una buena educacion de calidad para todo tipo de estudiante, asegurando la eliminacion

de las barreras que se han detectado en el transcurso del tiempo (Orellana,
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2022). También nos socializan, que la inclusién puede ser intergeneracional quiere decir
gue van a encontrar espacios de convivencia que es muy importante para el docente y
estudiante, ya que asi pueden interactuar con personas de diferente generacion, 4

promoviendo una generacion de justicia y equidad (Paguay Duchi, 2023).

Nos sugiere que como derecho humano, una postura inclusiva es dirigida a todo tipo de
alumno en forma general, incluyen oportunidades de aprendizaje tanto sea indirecta como
directamente a los aprendizaje y desarrollo del estudiante, siendo asi que las competencias
y enfoques sean de gran apoyo basados a las capacidades obtenidos promoviendo una
mejora (Alejandro Ponce, 2022).También menciona que la falta de recursos y la
participacion ciudadana han debilitado los vinculos dentro de la sociedad, la educacién
puede alcanzar y dedicar alternativas para los estudiantes, intentando favorecer al

desarrollo de sus capacidades (Zambrano Mariduefia, 2022).

1.4.1.1.3 Aprendizaje Autonomo.

Es la experiencia o el conocimiento que desde nifios se ha adquirido dia a dia, teniendo
en cuenta que el aprendizaje no es memorista, sino es de entender y comprender de la
manera mas comprensiva y efectiva los diferentes conocimientos que se ha adquirido en
el nivel académico o transcurso de la vida (Mantilla Falcon, 2022). Menciona Pazmifio
Martinez “Que las plataformas digitales, pueden generar diferentes tipos de contenido
para el conocimiento del alumno, pudiendo ser plataformas educativas, sociales, comercio
y especializadas dando entender que son Utiles para gestionar el aprendizaje de forma mas
flexible” (2022).

El aprendizaje autdbnomo es de manera independiente, en el cual los estudiantes pondran
en marcha sus habilidades siendo ellos consciente de sus debilidades al momento que
deseen adquirir los nuevos conocimientos que se trabajard, siendo un proceso que por
medio de motivacion e interés aprendera por sus propios medios (Fiallos, 2022). También
indica que el estudiante es el encargado de desarrollar y crear sus propias habilidades de
conocimiento siendo un nuevo estimulo para la creatividad que requieren el esfuerzo y el
apoyo del docente para contar con la informacion que se proporcionaré durante el trayecto
escolar (Quimbita, 2022).
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1.4.1.2 TIC en la Educacién

Nos menciona que, “Las TIC en la educacion favorecen los procesos de ensefianza
mediante el empleo adecuado de herramientas digitales en las clases, lo cual facilita el
trabajo del estudiante conforme a su ritmo de aprendizaje” (Rosero Guachi, 2022, p.14).
Indica que los usos de las TIC ayudan al docente a responder cualquier tipo de necesidad
que tenga el estudiante siendo una herramienta muy util en el &mbito educativo pudiendo
usarlo desde cualquier dispositivo con o sin internet, realizando actividades o tareas
concretas, usando diferente tipos aplicaciones para la motivacion del estudiante

generando un aprendizaje significativo (Changoluisa Cola, 2021).

Por otro lado, menciona que incorporacion de las nuevas tecnologias de la informacién y
comunicacion es una realidad absolutamente consolidada y de importancia en el dia a dia,
ya que son quienes influyen directamente en el &mbito educativo y obliga al docente ser
capaz de controlar estas nuevas areas de conocimiento por lo contrario tendra que hace
las debidas capacitaciones (Lopez Pérez, 2012). Indica que el uso de las TIC son parte del
docente que favorece el proceso de ensefianza aprendizaje, al proporcionar diferentes
interacciones del estudiante, dinamizan el proceso educativo y genera motivacion e
interés con lo que se esta potenciando de formacion estudiantil, estableciendo que el uso
de tecnologia dentro del aula sea para retroalimentar mediante ejercicios presentes de la

asignatura (Martinez Flores, 2020).

1.4.1.2.1 Las TIC como Herramienta Didactica.

Las TIC tienen nuevos avances tecnoldgicos en la sociedad que ha revolucionado el
sistema educativo indicando que, “El impacto de las TIC a nivel social da paso a un nuevo
periodo denominado la sociedad de la informacién y del conocimiento™ (Jacome, 2021,
p.38). También nos menciona que estas herramientas estan acaparando la vida humana,
es asi que el docente debera acoplarse a una nueva realidad educativa, siendo asi que la
educacién va hacer la motivacion, sea con un video o animaciones, incluso actividades
que puedan reforzar el tema que se esté ensefiando al estudiante sea dentro del aula como

en casa, involucrando las TIC en la ensefianza aprendizaje (Chapiro, 2022).
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Se toma en cuenta que el mal uso de las nuevas tecnologias por parte de los educadores,
proporciona al adolecente herramientas inadecuadas para el uso educativo, cuyo objetivo
es fortalecer e las unidades educativas para el buen uso de tecnologia como un entorno
digital seguro para el estudiante (Cuello Noriega, 2021).En este caso menciona que las
Tic son una innovacion tecnoldgica, ya que dentro de un salén de clases se ve el
intercambio de informacion, haciendo posible la interaccion de personas con diferentes
culturas, ayudando que el ambiente educativo sea mas comodo y seguro para los
estudiantes (Maxi Tacuri, 2023).

1.4.1.1.3 Proceso de Enseflanza Aprendizaje.

Menciona que, al aplicar el PEA, identificar diferentes tipos de individualidades que
tienen cada alumno y ver que se puede establecer para atender aquellas que presentan las
necesidades educativas para llegar un mejor conocimiento y relacion con sus pares, que
sera un motivo de analisis a determinar (Sanguano Manosalvas, 2022). Por otro lado, nos
indica, que se refiere al PEA la interaccion producida especialmente en el proceso
educativo, como alguna actividad donde dependera la ensefianza y posee una naturaleza
fundamental dialéctica como herramienta de guia al docente que serd concentrada a su

clase (Guanochanga Llumigusin, 2022).

El proceso de ensefianza aprendizaje en el ambito académico se ha desarrollado de forma
virtual a consecuencia del Covid-19, el interés por este aspecto establecio diferentes
debates por los autores educativos, cuyo resultado fue un buen indicador de calidad
educativa para autoridades, docentes y estudiantes (Morocho Loja, 2022).

2. Capitulo Il. DESARROLLO DEL PROTOTIPO.
2.1 Definicién del prototipo.

La asignatura que se dio a escoger es Animacion Linguistica, la cual ayuda a conocer a
profundamente la materia asignada que es de gran importancia entender los cambios que
se han dado a través del tiempo, donde se vera desarrollada la asignatura beneficiada al
proceso de ensefianza aprendizaje del educando a través del Entorno Virtual.

El actual entorno virtual de aprendizaje, fue desarrollada con el Unico proposito de dar a

conocer los contenidos, recursos y actividades la cual sirve como un medio didactico
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interactivo para fomentar la educacién, la misma que esta dirigida a los estudiantes del

Octavo de Bésica “A” en la asignatura de Animacion Linguistica.
2.2 Fundamentacion teérica del prototipo.

Menciona que aquellos docentes que van utilizar entornos de aprendizaje faciliten el
entretenimiento y la acumulacion de conocimiento de la informacidn que se valla adquirir
durante el tiempo, estimulando un aprendizaje sea colaborativo, autonomo y reflexivo,
donde se definiera la estrategia de ensefianza y agrupacién de técnicas o métodos que el

docente decida utilizar como desarrollo de sus actividades (Valverde & Solis, 2021).

Por otro lado, el EVA se proyecta brindar a las instituciones una propuesta de disefio de
entorno virtual de aprendizaje, dejando en cuenta que los elementos necesarios para
desarrollar sea forma sincrénica o asincronica, la cual se desarroll6 como propuesta y
alcanzar el objetivo de la presente investigacion sea fortalecer el proceso de ensefianza

aprendizaje en los estudiantes.
2.3 Objetivos General y Especificos del Prototipo.

Objetivo General.
> Fomentar y facilitar la inclusion y diversidad a través de la implementacion de un
entorno virtual de aprendizaje, para la asignatura de Animacion lingiistica en los
estudiantes del Octavo afio de Bésica “A” de la Unidad Educativa Particular “José
Maria Mora Gonzalez”
Objetivo Especificos.
> Facilitar la inclusion y la diversidad mediante la implementacion de la Asignatura
de Animacién Linglistica.
> Disefiar un Entorno Virtual de Aprendizaje, que fortalezca el PEA de los
estudiantes.
> Determinar el cumplimiento de los objetivos propuestos mediante el analisis
correspondiente.
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2.4 Disefo del Entorno Virtual de Aprendizaje.

Para la elaboracién del EVA se consider6 tomar los planes de clases que proporciona el
docente que se encarga de la asignatura Animacion Linglistica de los estudiantes el
Octavo de basica “A”

De igual modo, para desarrollar el EVA se tomd en cuenta utilizar el modelo ADDIE, ya
que esta acorde a su particularidad y etapas las cuales nos sirven como guia para llevar a
cabo una estructura de manera referente.

Figura 2: Modelo ADDIE

Evaluacion

Desarrolio

Nota: Muestra las etapas del Modelo ADDIE
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2.5 Desarrollo del Entorno Virtual de Aprendizaje.

Andlisis: Se tomd en cuenta una valoracién de las necesidades que presenta en el aula de
clases de la asignatura Animacion Linguistica, donde se desarrollara un Entorno Virtual
de Aprendizaje para fortalecer el PEA de la asignatura animacion Linguistica en los
estudiantes Octavo “A” de educacion bésica.
Disefio: El entorno virtual de aprendizaje contiene un disefio sencillo, interactivo y
dindmico, ademas incluye diversos contenidos, recursos y actividades que seran
desarrolladas en diferentes herramientas tecnoldgicas.
Desarrollo: Para el desarrollo del EVA se utilizd edapp ademéas se incorpor6 los
contenidos de la asignatura Animacién Linguistica, donde se introduce herramientas
innovadoras para el PEA de los estudiantes
Implementacion: Se utilizar diferentes herramientas dependientes al EVA, el cual esta
dirigido a:

> Beneficio en el aprendizaje del estudiante.

> Impulsar la inclusion y diversidad de los estudiantes.

> Proveer al estudiante contenidos, recursos y actividades dentro de la aplicacion.
Evaluacion: Por medio de una evaluacion o test aplicado a los estudiantes se recopilaran
los datos para determinar el impacto que tiene un EVA para fortalecer el PEA de los
estudiantes.

2.6 Herramientas de desarrollo.

Edapp Ims: Es el EVA gue nos ayudara en el vigente proyecto, que incluye y se adapta
a herramientas que permitira disefiar el curso para la asignatura Animacion Linguistica
Genially: Con esta herramienta la usaremos como contenido y actividad para el proyecto
en la asignatura mencionada.

Spatial.io: Se usara como recurso didactico, con la funcion que podrian tener su propio

personaje e interactuar dentro de la aplicacion, sea maévil o de pc.
2.7 Descripcion del Entorno Virtual de Aprendizaje.

El progreso del prototipo se necesitd de un curso virtual que serd edapp Ims, que la
funcion que cumple es ofrecer herramientas que fortalecera cada vez a la virtud que tenga

el estudiante al utilizar determinadamente al conocimiento sea de manera
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autorregulada o autonoma, dejandonos implementar otras herramientas digitales para

también hacerlo colaborativo y entretenido para el estudiante, siendo asi, un

fortalecimiento para el PEA de los estudiantes del Octavo “A”

Figura 3: Disefio del EVA
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Figura 4: Link de la clase en EVA
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Figura 5: Contenido en EVA
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Figura 7: Recurso en EVA
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Nota: Elaboracion del autor.

28



Figura 9: Actividades EVA
<« Animacion LingGistica  Draft @ saved } & Assign (B Review

Lessons H Reveal
[ o y
e 1z | 3 A
B Animacién Linglistica TITLE
1:00
Actividades
Link de la clase
B 1:00
Content -
B Contenido
100 Py o
" Actividades
Foro TITLE
E’ 1:00
> Actividad 1
5] Actividad
1:00
DESCRIPTION
1 Actividades Responda lo siguiente
2 @ Actividad 4
© Newslide v 0o
Leccion
© 100 - TITLE
® Actividad 2
Overview = o
SonzaLr
& settings < 4 DESCRIPTION
Sopa de letra
P Theme

) 0 mobile O @ &

Nota: Elaboracién del autor.

Figura 10: Actividad en Padlet

¢Ustedes que hubieran si fueran Ana Frank?

lexionen

Nota: Elaboracién del autor.
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Figura 11: Actividad en Educaplay

Tipos de actividades Centro de ayuda Introduce tu Game Pin Blog Premium

educaplay Ej. Pares de la célua o [T @
e

@ sean Pierre Rosales

Cuenta XM Ultra Low

XM 30USD gratis + los

spreads mas bajos

Ta“nr Ce @ o000
Nota: Elaboracién del autor.

Figura 12: Actividad en Genelly

Animacion
Linguistica

+ +

ot
=

Informacion

¢Quieres hacer contir;:;ceigs tan geniales como REGISTRATE AHORA

Nota: Elaboracion del autor.
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Figura 13: Leccion en EVA

<« Animacién Lingiistica  Borrador @ salvado  } & Asignar

& Editar | @ Avance
Lecciones :

[5] Animacién Lingiistica Donde murio Ana Frank

Responda lo correcto v
[ Link de la clase
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Foro
= 00 Realiza
Actividad Verdadero Falso

Gabriela Spanic escribié el diario de Ana Frank
Leccion
00 Los libros de cuentos son obras literarias

Capsruma rojaesun cuento
Gabriel Garcia Marquez es un escritor

o . Gabriel Garcia Marquez falleci6 en el 2010
B8 Descripcién general

B Ajustes ZPor que son importantes los libros

P Tema Escriba lo correcto

Nota: Elaboracidon del autor.
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3. Capitulo I1l. EVALUACION DEL PROTOTIPO.
3.1 EXPERIENCIAI.

3.1.1 PLANEACION.

En esta parte se detalla la planeacion para la implementacion del prototipo EVA, esto
requiere, de un corto plazo, donde se describe las ventajas y el uso adecuado del prototipo,
este modelo es perfeccionarle, que puede ir mejorando en aspecto tangibles, funcionado
como modelo tecnoldgico, pedagdgico y curricular, se resaltd las estrategias y técnicas
implementadas durante este periodo que involucran, contenido, recursos y actividades, se
obtiene la determinacion del lugar, en torno, fecha, horario y modalidad, siendo estos
factores cruciales.
Descripcion de los participantes.
Participantes

e Experto de la asignatura

e Estudiantes
Instrumento

e Entrevista
Durante la primera experiencia del proyecto se socializo el prototipo con el docente de la
asignatura “Animacion Lingiiistica”, se planificd y se desarrolld una reuniéon de forma
presencial dentro de un espacio establecido a eleccion del docente para darle a conocer la
guia didactica y todo su contenido, manifestandose los beneficios que se logra al
implementar el EVA para posterior a eso aplicar el instrumento de recoleccion de datos
en el cual se conocerd las apreciaciones hacia los recursos didactico desde una perspectiva
critica y pedagdgica del docente encargado.

Ademas, se llevara a cabo un acercamiento, mejoras o cambios pertinentes al momento
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de mostrar el Entorno virtual de aprendizaje(EVA) y el contenido propuesto por el

docente antes de llevar a cabo las sugerencias que benefician al progreso del recurso

presentado para el estudiante.

Tabla 3. cronograma

Lugar establecido Unidad Educativa Particular José Maria Mora
Gonzalez
Fases de E!
Hora o Cronograma
Experiencia l
14:30 p.m. Induccion - i .
P 15-20 minutos Todas las actividades
a
se realizaran en un
15:15 p.m. Desarrollo 15-20 minutos _ _
tiempo limite de 30-40
Cierre 5-8 minutos minutos
Tabla 4. Cronograma de actividades
Planificacion
Actividades Cronograma
Presentacion del prototipo _
o 5-7 minutos
al especialista externo.
Indicaciones de como se ]
2-3 minutos

debe ejecutar edapp

Breve explicacion de como

se realizara la

demostracién en clase.

15-20 minutos

La recoleccién de
informacion en la
entrevista:

5-8 minutos

15 de diciembre, 2023
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Total

27-38 minutos
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Tabla 5. Recursos a utilizar en la Experiencia 1.

Aplicacion
Recursos
Movil Cbmo se ejecutara edapp en el dispositivo previsto.
Laptop La presentacion de como se fue elaborando edapp
Tangibles Computadoras [Donde los estudiantes podran interactuar

Cuestionario |Para realizar la entrevista el especialista Externo

Proyector Para la presentacion del EVA

) - Para poder realizar los contenidos, recursos Yy
Intangibles Wifi o ) _
actividades introducidas en el EVA

3.1.2 EXPERIMENTACION.

Para la experimentacion I, se socializo con el docente a cargo de la asignatura el recurso
didactico terminado, donde se describe el prototipo a profundidad, cabe indicar que la
reunion se dio de manera presencial indicando lo que se va utilizar dentro del aula de
clases con los distinguidos estudiantes, para el docente ha sido completamente de su
agrado, manifestando que las unidades y los recursos que me habia indicado este dentro
de mi prototipo para fomentar la inclusién dentro del aula de octavo, dandonos a entender
que hemos concluido la exploracién con el docente y con los datos obtenido en el
instrumento de recoleccién de datos donde se realizara posteriormente la reflexion.
Detalle de la induccion.

Se ha establecido una reunién con el docente de la asignatura el dia 16 de diciembre de

2023 a las 10:30 a.m. en el establecimiento José Maria Mora Gonzalez, donde
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socializamos sobre el entorno virtual aprendizaje edapp siendo el dispositivo que se va a
emplear y cdmo se va acceder a este EVA, tenemos los siguientes pasos:

e Primero se debe acceder al sitio web o descargar la aplicacién de edapp, siendo la
solucion del problema que hemos previsto desde un inicio, haciendo la
participacion del docente y estudiante de la asignatura.

e Se debera matricular a los estudiantes de dicha asignatura y al docente indicando
lo que se va a implementar, detallando a profundidad la creacion y la metodologia
que se implemento para el EVA.

e Por ultimo, se le indicara al docente y a los estudiantes la utilizacion de edapp,
viendo los contenidos, recursos y actividades que se realizara, dando paso a la
entrevista con el docente de la asignatura.

Detalles de la Experimentacion 1.

Se considera en este apartado la demostracion del prototipo como parte de la practica,
incorporando el disefio del edapp, los contenidos propuestos, recursos y actividades
incluyendo la metodologia que se describe a continuacion:

e Se adecu6 que los contenidos curriculares de la asignatura que fueron adaptados
a la creacion de recursos y actividades que se puede acoplar e interpretar el
alumno, brindandoles una experiencia educativa, que no solo sera de
conocimiento sino también de aprendizajes deseados al nivel educativo del
estudiante.

e Se debio6 explicar la elaboracién del EVA y la integracion de los contenidos,
recursos y actividades propuestas a la asignatura de Animacion Linguistica donde
el estudiante se motivara a aprender.

e Se finalizé con el docente encargado de la asignatura, la interaccion del EVA
edapp que se puede abordar las diferentes fases del proceso de ensefianza y
aprendizaje y que se puede agregar mas actividades con el transcurso del tiempo.

Detalle del cierre.

La opinion del docente de la asignatura desempefia un papel fundamental y significativo
porque determinara el desempefio que tiene edapp dentro de la clase, dandonos como
Unica observacién que puedan existir actividades més adelante.

Para finalizar, realizaremos una entrevista con el docente encargado de la asignatura
donde se abordara preguntas con aspectos tecnolégicos, pedagogicos y curriculares, estas
respuestas tendran un andlisis cualitativo de la informacion y la interpretacion

correspondiente respecto a edapp.
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3.1.3 EVALUACION Y REFLEXION.

Finalizando la experiencia I con el docente se present6 el recurso de manera detallada,

donde se permitié obtener un buen resultado permitiendo el uso del prototipo propuesto,

concluyendo la entrevista y listo para la experimentacion II detallando las experiencias
con los estudiantes realizando un PRE TEST Y POS TEST.

Los hallazgos de la experiencia | se resumen en las iteraciones realizadas en el punto

anterior estas son:

Usabilidad: Facilidad del uso del EVA y el proceso de interaccion desde la
web e instalacion en un dispositivo que soporte el entorno virtual.
Interactividad: Este LMS es de facil manejo y de forma efectiva interactla
con los estudiantes, siendo un éxito como entorno virtual de aprendizaje
Adaptabilidad: Este entorno es adaptable a la web o dispositivos moviles,
por ello habré la adaptacion del EVA con los estudiantes, donde se orientara
hacia los diversos estilos de aprendizaje, se vera centrado en los contenidos,
recursos Yy actividades.

Motivacion y compromiso: La capacidad del EVA es crucial ya que motivara
a los estudiantes que se revel6 como un aspecto crucial que mantendra las
caracteristicas de la gamificacion y donde mostrara interés a aprender.
Efectividad pedagdgica: Se determinarad si el EVA, aporta en el ambito
educativo, no solo buscara la comprension de conceptos, sino prioriza la
efectividad pedagogica que refleja en la practica docente al reducir la cantidad
de interrogantes.

Integracién con el curriculo: Se buscara las mejoras de adaptacion éxitos en
el entorno virtual de aprendizaje y fortalecera la coherencia y relevancia del

contenido para el estudiante.

3.1.4 RESULTADOS DE LA EXPERIENCIA L.

Aquellos resultados de la experiencia uno se sistematiza en las siguientes interpretaciones

con cada nivel empleado de las interrogantes planteadas al docente del
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establecimiento educativo, cada respuesta que estara entre comillas relata un analisis que
el docente ha proporcionado en la entrevista.

Descripcion de las preguntas de la Entrevista.

e Nivel Tecnologico

1. ¢Cree usted qué el EVA es adaptable para el estudiante?
“Claro que si, es muy bueno para el alumno ya que el uso de esta tecnologia ha ayudado
como docente y estudiante sea mas inmersivo las clases, siendo una clase mas interactiva
y dindmica”

2. ¢Considera que la estructura del EVA es llamativa?
“Claro que es llamativa para los estudiantes, ya que asi los estudiantes prestan mas
atencion y les gusta algo innovador algo diferente, que el estudiante intervenga y no lo
comun, porque lo comun pasa a ser menos interactivo”

e Nivel Pedagdgico

1. ¢Los recursos educativos estarian adaptados al plan de clase donde el

estudiante le llame la atencion a interactuar?

“Estos recursos presentados, son agradables y creativos para que el estudiante interactue

y tenga més atencion a las clases siendo un recurso favorable a la educacion.”

2. ¢Las actividades establecidas en el EVA estarian adecuadas para los

estudiantes de octavo?

“S1, aquellas actividades presentadas son muy entretenidas e interactivas, para que el

estudiante se centre en aprender mas y las clases sean mas entretenidas”

e Nivel Curricular

1. ¢ElIEVA establecido se adapta al plan curricular de la clase?
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“El EVA, se debe alinear con los objetivos de aprendizaje en el plan curricular, ya sean
maodulos, actividades, recursos o se debe construir al logro de estos objetivos y que deben

seguir una secuencia logica y que se refleja al desarrollo progresivo del plan curricular”

2. ¢Consideraria que el EVA sea adaptable para los distintos cursos de la

asignatura?

“Claro que se adapta y se debe seleccionar cuidadosamente al respaldar los conceptos y
habilidades ensefiadas al plan curricular, estas pueden incluir simulaciones y otros
materiales educativos y el docente debe estar en la capacidad de agregar o modificar el
contenido segun sea necesario”

Anexo de la entrevista

Figura 14: Evidencia sobre la entrevista al docente.
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Figura: 15: Respondiendo a la entrevista

Figura 16: Evidencia de la entrevista contestada
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3.2 EXPERIENCIAII.
3.2.1 PLANEACION.

En esta segunda interaccion con los 26 participantes del octavo afio paralelo “A” de la
Unidad Educativa Particular José Maria Mora Gonzalez y el docente de la asignatura, se
presentard el Entorno Virtual de Aprendizaje, agregando contenido especifico y de su
agrado, recursos interactivos y actividades motivacionales relacionadas al tema
académico del estudiante, el modo de trabajo que tendremos es hibrido por el poco tiempo
que tendremos y saber que el estudiante en casa podra interactuar con el EVA

Tabla 6. Cronograma.

Fechas Lugar Tiempo

22-01-2024 Zoom Una hora.

Tabla 7. Actividades y cronogramas.

Fechas Actividades Tiempo
29-01-2024 Aplicar un Pre test 5-10 minutos
29-01-2024 Induccion de la Clase 5-10 minutos
29-01-2024 Desarrollo de la Clase con 13)20-30 minutos

incorporacion del EVA

29-01-2024 Cierre de la Clase 5-10 minutos

07-02-2024 Aplicar un Pos test 5-10 minutos
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Tabla 8. Recursos a utilizar.

Caracteristica del | Descripcion del Recurso | Especificaciones

recurso

Intangible Conectividad wifi

Software Edapp, geneally, spatial.io

y educaplay

Tangible Hardware Dispositivo movil, tablet
computador: escritorio 0
portatil

Descripcion de los participantes.
Los actores principales y secundarios que complementan en la experiencia 1 son los
siguientes

e Estudiantes.

e Docente de la asignatura de Animacion Linguistica.
Descripcion de instrumentos.
En este apartado el instrumento a utilizar serd una encuesta para los estudiantes, sera
utilizado un pretest y un postest.
3.2.2 EXPERIMENTACION.
Induccion.
Se ha destinado que el desarrollo con normalidad sea de una hora al realizar la experiencia
en compariia de los estudiantes, que el docente nos facilité un espacio y tiempo en aula
de clases y laboratorio, donde nos facilitaron proyector y computadoras para lograr un
mejor impacto a la explicacion.
Desarrollo.
Se realiz6 una pequefia socializacion los estudiantes sobre el EVA y como mejoraria esta
herramienta su conocimiento en el area de Animacion Linguistica, donde ellos podran
visualizar y entrar a los diferentes links, a sus contenidos, recursos y actividades que se
ha compartido en esta primera interfaz del prototipo de nuestro EVA, mostrando las

diferentes interacciones y motivaciones que brinda el EVA.
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Cierre.

Para la exploracion individual, el estudiante tendra su propio usuario y contrasefia Gnica
donde en casa ellos podran visualizar los recursos y actividades que se den en clases,
formando un enlace directo y aprendan a utilizar este tipo de herramientas.

3.2.3 EVALUACION Y REFLEXION.

Se realiz6 de manera hibrida la implementacién del prototipo siendo de una manera mas
entretenida e interactiva para los estudiantes donde ellos podran tener los contenidos
desde casa, los hallazgos de la experiencia Il se resume en las interacciones realizada con
los estudiantes y son:

e Usabilidad: Se observara el primer modelo que nos servird como representacion
o simulacion final que permite verificar nuestro disefio del EVA.

e Interactividad: Uso del manejo del EVA, mejorando el rendimiento academico
de la asignatura haciendo el uso de la herramienta

e Adaptabilidad: Permitir que el EVA sea flexible y aceptar los cambios
facilmente.

e Efectividad pedagogica: Nos referimos a lograr que los educandos logren
adquirir un aprendizaje significativo a través del EVA.

e Retroalimentacidn: Gracias a los contenidos y recursos que nos permite el EVA
podra permitir al usuario las interacciones.

e Motivacion y compromiso: Permitira enfrentar los desafios de esta nueva
herramienta que es el EVA donde podran alcanzar las metas propuestas con
actividades interactivas para los estudiantes.

e Accesibilidad: Se desarrollé y se cred un entorno diferente, inclusivo y diverso
para los estudiantes que podran participar sin limitaciones.

e Integracion con el curriculum:

Para identificar la apreciacion de los estudiantes se realizdé una encuesta individual un
pretest y un postest que se mostrara en la parte de anexo de la encuesta, donde veremos
si fue de gran interés en utilizar el EVA durante toda la clase, asi mismo se mencionaron
que a lo largo de las clases futuras de esta, cabe mencionar que la tabulaciones presentadas

a continuacion son realizadas bajo dicho instrumento que es la encuesta.
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3.24 RESULTADOS DE LA EXPERIENCIA 11 Y PROPUESTAS FUTURAS DE
MEJORA DEL PROTOTIPO.

3.2.4.1 APLICACION DEL PRETEST.
Figura 17: Prestest P1.

¢ TIENE INTERNET EN SU DOMICILIO?

Nota: Se evidencia que el 50% estd Totalmente de acuerdo que tienen internet en su

(]
W3

domicilio, en otra parte el 46,2% esta de acuerdo y un 3,8% esta neutral.
Figura 18: Pretest P2.

¢ TE GUSTARIA TENER UN ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE?

(]

l:
[ ]
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Nota: Podemos evidenciar que el 34,62% esta Totalmente de acuerdo que les gustaria
usar un entorno virtual, en otra parte el 61,54% esta de acuerdo y el 3,85% esta neutral.
Figura 19: Pretest P3.

¢{APRENDERIAN DE MEJOR MANERA S| APLICAN UNA AYUDA TECNOLOGICA EN LA CLASE?
(]
>
W

Nota: Se evidencia que el 38,5% esta Totalmente de acuerdo en que aplicar tecnologia
ayudaria a la clase, por otro lado el 38,5% esta de acuerdo y el 23,1% esta neutral.
Figura 20: Pretest P4.

¢ CONSIDERAS QUE UTILIZAR CONTENIDO AUDIVISUAL MEJORARIA LA ENSENANZA?
(f]
| P
[ K]
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Nota: Se considera que el 46,3% esta Totalmente de acuerdo en aplicar contenido
audiovisual para mejorar la ensefianza, mientras tanto un 26,9 esta de acuerdo y un 26,9
esta neutral.

Figura 21: Pretest P5.

¢ UTILIZARIAS RECURSOS DIDACTICO DENTRO DE UN AMBIENTE MOTIVACIONAL?
(]
| P
M3

Nota: Se evidencia que el 57,7% esta Totalmente de acuerdo en tener recursos dentro un
ambiente motivacional dentro de las clases, en otra parte el 26,9% esta de acuerdo y un
15,4% esta neutral.

Figura 22: Pretest P6.

¢,ENCONTRARIA DE MEJOR MANERA SI TIENE ACTIVIDADES ENTRETENIDAS?
(]
2
3
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Nota: Se visualiza que el 61,5% esta Totalmente de acuerdo si el eva tiene actividades
entretenidas para las clases mientras tanto un 30,8% estd de acuerdo y un 7,7% esta
neutral.

Figura 23: Pretest P7.

¢ CREES QUE, S| TENER UN ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE LOGRARAS MOTIVARTE APREDNER?
[f
>
W3

Nota: Se considera que el 65,4% esta Totalmente de acuerdo en tener un entorno virtual
de aprendizaje para aprender, por otro lado, el 26,9% esta de acuerdo y un 7,7% esta

neutral.
3.2.4.2 APLICACION DEL POS TEST.
Figura 24: Postest P1.
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1.-¢, Considera usted que la presentacion del EVA a sido de su agrado?
(]
2
[k

Nota: Podemos evidenciar que el 57,7% esta Totalmente De Acuerdo con la presentacion
del EVA, otro 34,6% que esta de acuerdo y un 7,7% que esta neutral.
Figura 25: Postest P2.

2.-iFue de manejo facil el EVA?
[
2
[

Nota: Se evidencia que 50% esta Totalmente de acuerdo con el manejo facil de EVA el
otro 26,9% esta de acuerdo y un 23,1% neutral.
Figura 26: Postest P3.
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3.-iLos contenidos vistos fueron atractivos para usted?
(]
M2
[ k]

Nota: Se evidencia que el 57,7% estd Totalmente de acuerdo que los contenidos son
atractivos, el otro 26,9% esta de acuerdo y un 11,5% que esta neutral.
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Figura 27: Postest P4.

4.-; Crees que los recursos didacticos te animan a interactuar mas en clases?

(R
>
[ ]

Nota: Se evidencia que el 53,8% esta Totalmente de acuerdo que los recursos didacticos
animan y hacen interactuar mejor a las clases, otro 38,5 esta de acuerdo y un 7,6% esta
neutral.

Figura 28: Postest P5.

5.-¢,Consideras que las actividades que se dieron en el EVA fueron interactivas?
(]
| P
s

Nota: Se evidencia que el 53,8% esta Totalmente de acuerdo que las actividades del EVA

son interactivas, el otro 42,3% esta de acuerdo un 7,7% esta neutral.
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Figura 29: Postest P6.

6.-;,Crees que el EVA ha ayudado a entender mejor las clases de Animacion Linguistica?
(mf]
| P
3

Nota: Se evidencia que el 69,2% esta Totalmente de acuerdo que el EVA ha ayudado a

mejorar las clases de Animacion Linglistica, el otro 11,5% esta neutral.
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Conclusiones.

Conclusion general.

Mediante la implementacion del entorno virtual para el fortalecimiento del proceso
ensefianza aprendizaje, se pudo evidenciar que los estudiantes del 8vo afio de educacion
basica mantuvieron un gran interés por el EVA presentado, de manera que participaron

activamente durante el proceso de la experimentacion.

Conclusiones especificas.

e Se evidencio que EVA dentro del aula de clases tuvo un buen impacto con los
alumnos, orientados a una gran motivacion e interés por la materia.

e Laimplementacion del EVA, se pudo observar que tienen los estudiantes un gran
interés, permitiendo la cooperacién entre ellos, demostrando la importancia que
tiene el entorno virtual de aprendizaje al utilizarlo dentro del proceso ensefianza-
aprendizaje.

e Se determino que los recursos, contenidos y actividades que estan dentro del EVA
si son necesarios para la asignatura siendo de gran motivacion e interés para los
estudiantes, también proporcionando dinamismo al momento de impartir la

experiencia en la clase.
Recomendaciones.

e Esrecomendable poner en préctica las nuevas tecnologias para el uso del sistema
educativo actual, donde los estudiantes interactian con tecnologia de manera
interactiva con toda la clase.

e Es fundamental recalcar que el uso de estas nuevas tecnologias educativas debe
tener supervision de un docente o adulto que pueda guiarlo de mejor manera donde
podran desarrollar mejores conocimientos.

e Ultilizar o crear recursos y actividades ludicas para los estudiante que muestran
interés y participen de manera activa, con el fin de que hagan participes a las clases
y desarrollen nuevos conocimientos.
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ANEXO.
Anexo 1: Muestra del EVA

Anexo 2: Muestra del contenido

Nota: Explicacién de los contenidos
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Anexo 3: Muestra de las actividades

Nota: Explicacion de las actividades

Anexo 4: Llamada en Zoom

@ Zoom Reunién 40 minutos = L X

Nota: Conexién por via Zoom
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