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RESUMEN

La presente investigacion estuvo enmarcada en un tema esencial como es “la importancia
del juego para el desarrollo del lenguaje oral en nifios de educacion inicial” de la
Institucion educativa “Zulima Vaca Rivera” del canton Pasaje. En primera instancia fue
necesaria determinar la relacion entre sus dos variables el juego y el “lenguaje oral” estas
son esenciales para el proceso infante. La informacion recogida para el estudio de esta
investigacion provino de fuentes verificadas como son los articulos cientificos de las
bases de datos Redalyc , Scielo, Dialnet entre otros, la metodologia utilizada fue de
enfoque cuantitativo con alcance correlacional y no experimental, mientras que para la
obtencion de los resultados se implementd dos instrumentos, a los docentes una entrevista
estructurada y a los nifios la lista de cotejo, tomando como muestra 4 docentes de la
institucion del subnivel inicia Il , y a 94 nifios. Se obtuvo como resultado una deficiencia
en el lenguaje oral debido a la falta de actividades ludicas, juegos verbales dentro del aula
de clases que puedan ayudar al desarrollo de la misma, esto dio paso a la aplicacion de
la propuesta integradora como una guia didactica con recopilacion de actividades y juegos
dirigida a los docentes con el objetivo de contribuir con su labor, desempefio y a su vez
ayudar en el proceso de la diccion oral en los infantes y su interaccidn con sus pares, ya
que esto favorecera directamente a los educadores , padres de familia con los resultados

obtenidos.

PALABRAS CLAVE: Actividades ludicas, lenguaje oral, juegos verbales, interaccion,

desarrollo.
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ABSTRACT

The present research was framed in an essential topic such as "the importance of play for
the development of oral language in children of early education” of the educational
institution "Zulima Vaca Rivera" of the canton of Pasaje. In the first instance, it was
necessary to determine the relationship between its two variables: play and “oral
language”, these are essential for the infant process. The information collected for the
study of this research came from verified sources such as scientific articles from the
databases Redalyc, Scielo, Dialnet among others, the methodology used was a
quantitative approach with correlational and non-experimental scope, while to obtain the
results two instruments were implemented, a structured interview for the teachers and the
checklist for the children Taking as a sample 4 teachers from the institution of the sublevel
initiates 11, and 94 children. The result was a deficiency in oral language due to the lack
of playful activities, verbal games within the classroom that can help the development of
the same, this gave way to the application of the integrative proposal as a didactic guide
with a compilation of activities and games aimed at teachers with the aim of contributing
with their work, performance and at the same time help in the process of oral diction in
infants and their interaction with their peers, since this will directly favor educators,

parents with the results obtained.

KEY WORDS: Play activities , oral language , verbal games , interaction , development.
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INTRODUCCION

El juego es esencial para los nifios pequefios pues genera disfrute y a la misma vez el
aprendizaje, ya que por medio de este podemos desarrollar las destrezas necesarias para
un correcto desenvolvimiento en sus etapas futuras, por esta razon ha sido imprescindible
realizar esta investigacion que relaciona el juego con el proceso del lenguaje oral.
Mediante las practicas preprofesionales realizadas en la Unidad Educativa “Zulima Vaca
Rivera” en infantes de educacion inicial subnivel Il se detectd el problema que conllevo
a poner en préctica la investigacion de este trabajo y a su vez proponer una guia didactica

para contribuir con los educadores/as .

Teniendo en cuenta el objetivo general de este trabajo el cual es determinar la relacién
entre el juego y el lenguaje oral, para mejorar el lenguaje en los alumnos de inicial,
subnivel Il del Canton Pasaje , asi mismo los objetivos especificos son: fundamentar
tedricamente la relacion que existe entre el juego y el lenguaje oral en nifios de educacion
inicial, analizar la influencia del juego para el mejoramiento del lenguaje oral en nifios de
educacion inicial, elaborar una guia con juegos verbales para mejorar el lenguaje oral en
nifios de educacién subnivel 11, fundamentando este trabajo en la revision y recopilacion

de informacion de articulos cientificos .

Es asi que la estructura de nuestro trabajo cuenta con las siguientes partes:

Capitulo I: En este se explica la problematica describiendo al objeto de estudio, la
delimitacién y formulacion, ademéas de los objetivos y la justificacion de estudiar la

problemética.

Capitulo Il : Continuando con la linea de investigacion se redacta el diagnostico del
objeto de estudio, incluye estudios internacionales como nacionales de acuerdo con el

1



tema, informacion recopilada de trabajos de tesis de los ultimos 4 afios , de esta manera
se elabora la matriz de consistencia y la operacionalizacion de variables , de la misma
forma argumentamos este trabajo con la revision de articulos cientificos para la redaccion
del marco tedrico, se detalla enfoque correlacional con el método cuantitativo y un disefio
no experimental, mismo que sirvié para escoger la técnica e instrumentos para la

obtencién de datos, los cuales son: entrevista para docentes y lista de cotejo para nifios .

Capitulo 111 : En base a lo mencionado en el capitulo anterior tenemos la propuesta
integradora la cual consiste en la elaboracion de una “Guia didéctica con juegos verbales
para mejorar el lenguaje oral” en los infantes dirigida a los docentes de educacion inicial
subnivel 11, Iniciamos realizando una explicacion de nuestra propuesta , luego la
fundamentamos con el aporte de autores y asi poder crear las actividades lGdicas que
serviran de ayuda en la problemética encontrada .Ademéas de mencionar las fases de

implementacién para la ejecucién de esta propuesta .

Capitulo I1V: Finalmente se realiza la valoracion y factibilidad de la propuesta
integradora, dando como resultado la factibilidad de la misma ya que se la analiz6 desde
4 aspectos: técnica, econdémica, social, ambiental. permitiendo asi la implementacién de
la guia didactica propuesta. Para concluir este capitulo presentamos las conclusiones y

recomendaciones respectivas.



CAPITULO I. PROBLEMA

1.1 Contexto del objeto de estudio

La comunicacién es fundamental para poder relacionarnos, es necesaria para la
interaccion con nuestros pares, mediante esta podemos expresarnos y transmitir ideas,
sentimientos u opiniones para ellos se debe tener un correcto uso del lenguaje. Debido a
esto en nuestra investigacion el objeto de estudio es conocer si el juego influye para el
mejoramiento del lenguaje oral, y si por medio de este el nifio genera un buen desarrollo

en el habla.

La Unidad Educativa “Zulima Vaca Rivera” se ubica en el canton Pasaje, perteneciente
a la provincia de EIl Oro, se creo el 16 de mayo de 1963,nombre otorgado en honor a la
distinguida Pasajefia , Zulima Esther Vaca Rivera por su mayor labor como docente,
Siendo su inauguracion oficial de la Unidad Educativa de Nifias “Zulima Vaca Rivera”
el 10 de agosto de ese mismo afios, la institucion ha procurado brindar una ensefianza

eficaz a los infantes y a las familias de la comunidad Pasajefa.

Actualmente se desarrolla sus actividades académicas con concordancia, ofreciendo a la
comunidad el nivel de educacion inicial y EGB, por lo tanto, se desarrollan actividades
pedagogicas en dos subniveles: Inicial | para el trabajo efectuado con infantes de tres a
cuatro afios, mientras que el Inicial Il corresponde a los infantes de cuatro a cinco afios.
En la actualidad esta Escuela tiene cuatro cursos de inicial, brindando educacion a 94
infantes, el Rector es el Mgs. Jorge Luis Coyago Cabrera, de tal manera que las docentes
de Inicial 1y la licenciada Janneth Guerrero tienen como responsabilidad 22 estudiantes.
Para inicial Il laboran la docente Yolanda Marin con 20 estudiantes y Nory Le6n con 24

estudiantes, y la docente Nelly Vega con 24 estudiantes.



1.2 Delimitacion del problema

En pleno siglo XXI el juego se considera una herramienta educativa para la ensefianza
infantil, sin embargo, los docentes aun desconocen su significado y la importancia que
conllevan en algunos de los espacios en los que se interactGa con los nifios mediante el
juego, ademas, pueden disfrutar de instantes encantadores con sus compafieros que
permanecen en la memoria de ellos. Los momentos ocurren durante el descanso o después

de completar alguna tarea.

Las practicas preprofesionales ejecutadas en “la Escuela de Educacién Basica Zulima
Vaca Rivera” en educacion inicial del Subnivel Il, del Cantdn Pasaje, se pudo evidenciar
que los nifios no tienen hora de juegos, lo que conlleva que no tengan un mejoramiento
en el lenguaje oral. Con el transcurso del tiempo se ha visto dentro de la educacion que la
sociedad considera el juego una herramienta improductiva, por lo que en las escuelas solo
se juega como una actividad de entretenimiento (UNESCO, 1980). En las escuelas
tradicionales, tienen la idea de que los nifios deben Unicamente aprende la lectura,
escritura y calculos, para adquirir titulos o diplomas, siendo el juego no mas que una
actividad infantil, destinada a ser utilizada en los tiempos libres, para descansar la fatiga

muscular y cerebral.

De acuerdo con estos argumentos, la investigacion, se propone plantear la importancia de
usar el juego como un medio imprescindible la mejora del “lenguaje oral” al ser una
didactica llamativa, ademas permite que el maestro de inicial pueda implementar en sus
metodologia de ensefianza la estrategia del juego como un medio importante en el
aprendizaje. A través de esta observacion dio lugar a la idea de plantear este problema

para investigar ;Como afecta la falta del juego en el lenguaje oral?



1.2.1. Formulacion del problema

¢Coémo afecta la falta del juego en el lenguaje oral en los nifios de Educacion Inicial,

subnivel Il del Canton Pasaje?

1.2.2. Problemas Especificos

- ¢ Cuales son los fundamentos tedricos en la relacion juego y el lenguaje oral en nifios de

4 a 5 afios de educacién inicial subnivel 11?

- ¢De qué manera influye el juego en el mejoramiento del lenguaje oral en nifios de

educacion inicial subnivel 11?

- ¢Como elaborar una guia con juegos verbales para mejorar el lenguaje oral en nifios de

educacion subnivel 11?

1.3. Objetivos de la Investigacion

1.3.1. General

- Determinar la relacion entre el juego y el lenguaje oral para mejorar el lenguaje oral en

nifios de Educacion Inicial, subnivel 11 del Cant6n Pasaje, 2023.

1.3.2. Especificos

- Fundamentar tedricamente la relacion que existe entre el juego y el lenguaje oral en

nifios de educacion inicial, subnivel Il del Canton Pasaje, 2023.

- Analizar la influencia del juego para el mejoramiento del lenguaje oral en nifios de

educacion inicial, subnivel Il del Cantén Pasaje 2023.



- Elaborar una guia con juegos verbales para mejorar el lenguaje oral en nifios de

educacion subnivel II.

1.4. Justificacion

Este trabajo investigativo demuestra la importancia del juego como herramienta educativa
para motivar y desarrollar el aprendizaje en nifios de educacion inicial. Donde estas
practicas fomentan la ensefianza de los maestros y apuntan a la realizacion de diferentes
actividades que ayudan al desarrollo del lenguaje oral, basados en los juegos utilizando

su imaginacion y creando situaciones ludicas y amenas.

De la misma forma, se puede considerar este estudio esencial en el aspecto educativo, los
maestros de educacion inicial deben reflexionar sobre si las actividades que incluyen el
juego son apropiadas y beneficiosas para los nifios. De acuerdo con este argumento
Moreno (2002) plantea educar aprovechando el juego como medio para la construccion

de aprendizajes.

El autor manifiesta que en el grado inicial que el juego debe considerarse mucho mas alla
de solo ser un espacio o situacion de diversion, ya que no hay una construccion de
aprendizajes. Por lo cual, la presente investigacion, profundizara en el juego como una
herramienta que permita a los maestros acercarse de los infantes, a traves de juegos se les

ensefian diferentes lecciones para su desarrollo completo.

De igual manera, es de suma importancia sustentar, como en los nifios de educacion
inicial, es indispensable considerar al juego como una herramienta didactica. Para ello

podemos tomar de referencia lo expresado por Sarlé (2006):



Ensefiar el juego ayuda a entender como los nifios dependen de los instrumentos
de ensefianza, en la escuela, el juego individual de los nifios se vuelve social y
comunicativo, pues negocian significados culturales y comunican su sentido del
mundo. En el juego, los nifios comparten significados con otros mientras juegan.

(p. 197)

El proyecto en la parte social es relevante, al existir necesidades en las instituciones
educativas, acerca de implementar el juego como una herramienta pedagogica. El grupo
beneficiario directo de esta propuesta sera el grado inicial de la Escuela Zulima Vaca, este
podréa ser tomado de referencia para las demas instituciones educativas, mientras que los

profesores seran los beneficiarios indirectos y la parte administrativa.



CAPITULO Il. DIAGNOSTICO DEL OBJETO DE ESTUDIO
2.1. Enfoques diagndsticos
2.1.1. Antecedentes de la investigacion

2.1.1.1. Antecedentes internacionales

A continuacion, se describira las investigaciones nacionales y de otros paises, los cuales,
permiten ser base para comprender las variables de estudio. La primera investigacion se
realiz6 en Cuba por Moreira y Olaya (2019) sobre “El juego y su concepcién renovadora
en inicial” con el objetivo de sustentar la idea inclusiva del juego en la educacidn inicial,
esto implica involucrar a la familias en la ensefianza de sus hijos. Tiene como metodologia
la revision bibliogréafica para obtener la informacion de la misma manera es un trabajo de
campo al trabajar con los infantes del curso de inicial, teniendo como resultado que la
familia brinde a los alumnos ayuda a través del juego de esta manera se puede generar
una comunicacion enriquecedora en la vida diaria. Concluyendo que esto permite que se
genere una inclusion familiar mediante el juego, de esta forma pueden asumir los
componentes de las actividades del juego que favorece la conduccién y transformacion
del desarrollo ritmico de cada nifio, potenciando y apoyando las oportunidades y

optimizando sus posibilidades.

De la misma manera se encuentra el trabajo realizado por Minerva (2002) sobre “el juego:
una estrategia importante” con la finalidad de establecer estrategias, en el cual el juego es
la principal herramienta, para cumplir esta meta se establece una metodologia descriptiva
de campo en Venezuela , realizando en las aulas con micro clases de aprendizaje dando
como resultado la utilizacion de los siguientes juegos: juegos durante la clase, por
ejemplo, “juego de gusano de los nimeros perdidos,” cuentos, adivinanza, sabio saloman,

miremos nuestras caras, esto permite que el infante adquiera conocimiento



Optimo para su edad. De esta forma, el autor concluye que al incluir el juego en las
actividades del dia a dia, el nifio/a puede desarrollar habilidades de creatividad, deseo o
interés por participar, respetando a los demas, ya que puede cumplir y atender las reglas,
asimismo actuara de forma segura y comunicar de mejor forma, es decir, podra expresar

su pensamiento sin miedo de hacer el ridiculo.

Asimismo, se encuentra el trabajo realizado en Colombia por Caicedo (2021) sobre el
tema “Fortalecimiento de la expresion oral mediante el juego” con el objetivo de
fortalecer a través de los esparcimientos tradicionales la diccion oral en infantes de cinco
afios. Estableciendo una metodologia de enfoque cualitativo y alcance descriptivo, ya que,
observa, compara y explicar cada actividad, utilizo la “lista de chequeo y diario de
campo” obtenido como resultado el requerimiento pedagdgico que necesita el nifio por
cada sesion. Concluyendo que es esencial que los nifios usen juegos tradicionales para

aprender sobre la cultura.

2.1.1.2. Antecedentes Nacionales

A nivel nacional se encuentra el trabajo realizado por Vélez y Rodriguez (2023) en la
provincia de Manabi sobre “el desarrollo de la inteligencia 16gico mateméatico mediante
el juego en nifios” con la finalidad de examinar como los juegos benefician el aprendizaje
de matematicas y logica en nifios. La investigacion es de tipo cualitativa con alcance
descriptivo aplicando entrevista a los docentes, lo cual dio como resultado que en los
juegos debe utilizarse el razonamiento l6gico, entre estos juegos estan los siguientes:
rompecabezas, crucigramas, juegos de mas, virtuales utilizando la tecnologia, entre otros.
Concluyendo que las habilidades pueden desarrollarse mediante la participacion de
juegos matematicos que permiten al nifio contar, realizar operaciones y pensamientos

matematicos.



También est4 el estudio realizado por Saltos y Mendoza (2022) en el canton Portoviejo
sobre “las estrategias didacticas para mejorar la expresion oral en nifios” de Preescolar 11,
para que estos puedan expresase sin dificultad alguna segun su edad. El tipo de
investigacion que implemento los autores es mixto, con método inductivo y bibliografico,
mientras que las técnicas que usaron fue la guia de observacién y entrevista. Los
resultados obtenidos es que los nifios no se expresan correctamente las palabras, porque
los padres no enfatizan en el tema en casa y faltan estrategias didacticas para mejorar la
expresion oral. Concluyendo que si se motiva de forma correcta a los infantes estos seran

capaces de mejorar su expresion oral.

Reyes y Vaca (2022) en su investigacion “Cuentos infantiles para el desarrollo del
vocabulario” en Manabi, tuvo como objetivo diagnosticar el desempetio en los ejes de
desarrollo y aprendizaje mediante una metodologia de investigacién-accion para disefiar
y ejecutar una secuencia didactica con seis estrategias en didactica del vocabulario,
teniendo como resultado que el subnivel 2, los nifios deben ser intervenido en todas sus
destrezas con los criterios de desarrollar el aprendizaje de expresion y comunicacion con
la finalidad del aumento de vocabulario, concluyendo que una de las herramientas que
sirven para este desarrollo son los cuentos infantiles que incrementan el vocabulario de

los nifios/as, teniendo un uso pedagdgico en los escenarios creativos.
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2.2. Analisis del problema, matriz de consistencia y de operacionalizacion de variables

2.2.1. Matriz de operacionalizacion de las variables

Tabla 1

Matriz de operacionalizacion de variables

TEMA: Importancia del juego para mejorar el lenguaje oral en nifios de educacion inicial, Subnivel Il del Cantdn Pasaje, 2023

OBJETIVO GENERAL VARIABLES

Determinar la relacién EIl Juego
entre el juego y el
lenguaje  oral  para

mejorar el lenguaje oral

en nifios de Educacion

Inicial, subnivel 11 del

Canton Pasaje, 2023.

DESCRIPCION

El juego deberia ser un
elemento central a la hora

DIMENSIONES

de definir la calidad de la Juego en la educacion

educacion preescolar. El
seguimiento y el
aseguramiento de la
calidad son cruciales para
garantizar una continua
mejora e identificar
aquellas areas en las que
pueden requerir apoyos y
recursos adicionales

11

inicial

Beneficios del
juego

INDICADORES

INSTRUMENTOS

Conceptualizacién
Antecedentes

Desarrollo personal y
social ] ]
Descubrimiento  del Cuestionario
miedo  natural vy

cultural

@® Entrevista
estructurada

Expresion
Dinamismo
Socializacion
Habilidades
comunicativas

@ Lista de Cotejo



El lenguaje oral

En su sentido mas
amplio, el lenguaje oral
puede describirse como
la capacidad de
comprender 'y  usar

Tipos de juego

lenguaje

12

Juegos sensoriales y
perspectivo

Juegos motores
Juegos de
construccion
Juegos de
experimentacion
Juego de atenciony
memoria

Juego lingdistico
Juego de roles
Juego de reglas

Funcion de
Representacion

Funcion Expresiva

Funcion Conativa o
apelativa

Funcion Cognoscitiva



simbolos verbales como
forma de comunicacion,
0 bien se puede definir
como un sistema
estructurado de simbolos
que cataloga los objetos,
las relaciones y los
hechos en el marco de
una cultura.

Caracteristicas del
lenguaje oral

Proceso del desarrollo
del lenguaje oral

13

Fluidez
Diccion
Volumen
Tono
Coherencia

Desarrollo evolutivo
del lenguaje

Conceptualizacién
Desarrollo del
lenguaje en nifios de
4 afios

Desarrollo del

lenguaje en nifios de
5 afios

Etapa prelingistica
Etapa linguistica



2.2.2 Matriz de consistencia

Tabla 2
Matriz de consistencia

Cuadro 2. Matriz de consistencia

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE
Problema General Objetivo General Hipotesis General Variable
Independiente
El juego
¢Como afecta la falta del juego en el | Determinar la relacion entre el juego y | El juego y el lenguaje oral se relacionan de manera
lenguaje oral en los nifios de Educacién | el lenguaje oral para mejorar el | directa para el mejoramiento del lenguaje oral en
Inicial, subnivel Il del Canton Pasaje? lenguaje oral en nifios de Educacion | nifios de Educacion Inicial, subnivel 11 del canton
Inicial, subnivel Il del Canton Pasaje, | Pasaje, 2023.
2023.
PROBLEMAS ESPECIFICOS Obijetivo Especifico Hipatesis especificas Variable
Dependiente
Lenguaje oral

¢Cuales son los fundamentos teoricos en
la relacion juego y el lenguaje oral en
nifios de 4 a 5 afios de educacion inicial
subnivel 11?

Fundamentar tedricamente la relacion
que existe entre el juego y el lenguaje
oral en nifios de educacion inicial,
subnivel 11 del Canton Pasaje, 2023.

Los juegos didacticos inciden de forma directa en
las habilidades y destrezas para mejorar el
lenguaje oral en nifios de educacion inicial,
subnivel 11 del Canton Pasaje del 2023.

¢De qué manera influye el juego en el
mejoramiento del lenguaje oral en nifios
de educacion inicial subnivel 11?

Analizar la influencia del juego para el
mejoramiento del lenguaje oral en

La educacion preescolar de la unidad educativa es
la adecuada para el desarrollo del lenguaje oral.
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nifos de educacion inicial, subnivel 11
del Cantdn Pasaje 2023.

¢Como elaborar una guia con juegos
verbales para mejorar el lenguaje oral en
nifios de educacion subnivel 11?

¢Elaborar una guia con juegos verbales
para mejorar el lenguaje oral en nifios
de educacion subnivel 11?

El juego mejorard el lenguaje oral en nifios de
educacion inicial.
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2.3. Antecedentes tedricos

2.3.1. EL juego

Se ejecuta de forma espontanea, considerado como una actividad ludica. Al comienzo de
los dos afios, ya tienen experiencias de vida generando momentos creativos provenientes
del ambiente mediante la comunicacion. En el juego que se pone en balance con la
imitacion de los roles. Ademas de los acontecimientos que el infante establece con sus

pares desarrollando habilidades y destrezas (Basurto y Mendoza, 2023).

2.3.1.1. El juego en la educacion inicial

Es una actividad esencial para los infantes, ya que involucra de manera directa, autbnoma
y amena espacios divertidos para si mismo al mismo tiempo que aprender. Siempre que
se establezca una planificacion de como integrar el juego en el aula se puede lograr con
gran éxito promover el aprendizaje, ya que estas actividades son divertidas y refuerzan el
conocimiento, ampliando las habilidades linguisticas, ademas de incorporar lo que se va

aprendiendo de forma significativa y no solo de manera repetitiva (Cardenas, 2022)

2.3.1.2. Importancia del juego

El juego se considera como una accion que realizan todos en el mundo, desde la
antigliedad hasta el presente, aunque los gustos y costumbres de la gente pudo haber
evolucionado entorno a la ciencia y tecnologia. Actualmente el juego sigue siendo el
mismo, donde todo nifio tiene acceso a jugar con un auto de madera, plastico o cualquier
otro material. De aqui su importancia en la didactica, ya que percibe a los juegos como
un entretenimiento que aumenta el conocimiento y al mismo tiempo crea una sensacion
de satisfaccion a traves de la cual se puede disfrutar de un verdadero descanso. En este

sentido, los juegos fomentan y estimulan las cualidades morales de los infantes como:
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“automatizacion, integridad, precaucion, enfoque, reflexion, estrategia, conformidad,

innovacion, curiosidad, iniciativa, sentido comun y solidaridad ” (Torres, 2022, p. 293).

2.3.1.3. Teoria del juego

Desde un &mbito interdisciplinario se abarca el juego desde la ciencias filoséficas,
pedagogicas, psicoldgicas, antropoldgicas y socioldgicas. La psicologia y la pedagogia
estudian al alumno y al aprendizaje interconectando al aporte didactico. Entre las teorias

mas sobresalientes se encuentra: la teoria de Piaget, Vygotsky y Brunner.

La Teoria de Piaget, explica la ensefianza- aprendizaje desde los esquemas de
comportamiento, adecuado nuevas experiencias desde la parte metal existen y la
acomodacion de esquemas preexistentes a nuevas experiencias. La teoria de Vygotsky
define que el nifio mediante el juego se siente libre y autbnomo, pues demuestra su interés
personal, siendo esencial determinar las reglas y normas que modifiquen la conducta, esta
teoria declara que el juego deberia usarse en las aulas para el desarrollo y aprendizaje

infantil, no solo en el recreo escolar (Cardenas, 2022).

Mientras que la Teoria de Brunner, considera que la cultura determina el desarrollo del
nifio, esto refiere que los docentes interactlan con variedad de experiencia adquiriendo
conocimientos previos. Por lo tanto, esta teoria hace hincapié que los infantes aprenden
el lenguaje desde un contexto en particular, el conocimiento que obtienes en el juego es
importante. Pues los nifios podran desarrollar la expresion oral, la comprension y ampliar

su vocabulario logrando una correcta pronunciacion y fluidez de una forma divertida.
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2.3.1.4. Juego en la educacién inicial

En las unidades educativas es necesario fomentar el juego, el cual, permite promover
actividades fisicas dentro de su proceso de crecimiento. Los juegos son posible integrarlos
en la parte pedagdgica, permiten estimular y desarrollar seguridad, atencion, habilidades,

destrezas, conceptos, toma de decisiones, respeto de reglas y creatividad (Caicedo, 2021).

El nifio logra producir un pensamiento Idgico, ya que, es necesario que la persona llegue
analizar la informacion que recibe mediante los sentidos y poder concluir relacionando la
causa-efecto. Esta habilidad permite entender la realidad que lo rodea y ser capaz de
resolver conflictos mediante el razonamiento, si el nifio logra desarrollar esta habilidad
va a permitir que puede tener un pensamiento de lo concreto a lo abstracto y ser capaz de

tener un razonamiento auténomo (Bazurto y Enriquez, 2021).

2.3.1.5. Conceptualizacion

Definir al juego, es necesario pues conocer que es una de las primeras actividades que
realiza el nifio/a para su recreacion de forma innata, placentera, ademas de libre con el
objetivo de divertirse en espacio y tiempo. De acuerdo con Minerva (2002) los juegos son
momentos recreativos que se pueden promover en el aula para generar conocimiento
desde la planificacion de actividades atractivas que ayudan a fortalecer el aprendizaje,

destrezas linguisticas de forma significativa y no solo de forma repetitiva.

2.3.1.6. Antecedentes

Se puede determinar que el juego se comienza a conocer como un instrumento necesario
para fortalecer las capacidades a finales del siglo XX por parte de trabajos psicoldgicos

principalmente por K. Gross (Cedefio y Franco, 2023). El juego es un gran método de
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ensefianza, muy antiguo en las comunidades primitivas que era usado de forma empirica
en el proceso de las habilidades en los infantes, aprendiendo de los adultos, por ejemplo,
la capacidad de pescar, cazar, entre otro, que llegan a trasmitirse de una generacion a otra,
de forma que se logre entender la forma facil de procesar es involucrando el juego con

las actividades cotidiana.

2.3.1.7 Desarrollo personal y social

Mediante el juego, el individuo se motiva a ejecutar diversas actividades, ya que es algo
innato, libre y voluntario, esto facilita que puedan socializar e integrar varios beneficios.
De esta forma, es como se determina al juego como una estrategia necesaria en el proceso
evolutivo del infante, ya que se le permite relacionarse con sus pares, comenzando a tener

interés y necesidades por los otros (Cedefio y Castro, 2022).

2.3.1.8 Descubrimiento del miedo natural y cultural

Mediante el juego, los nifios reconocer la cultura que va a influir en sus vidas, ya que la
sociedad la difunde de generacion a generacion, en el cual, los principales participantes
son es la familia, en donde difunde distintas maneras de transmitir esta cultura que revela
lo necesario de entender los diferentes argumentos. Por lo tanto, el juego no es excluyente,
ya que, a través de él, se puede aprender sobre la historia de forma entretenida (Moreira

y Olaya, 2019).

Es importante sefialar que los nifios/as jueguen en su lugar natural y social, ejecutandose
de forma divertida para resolver cualquier tipo de problema, asimismo asimilar conductas
que puedan servir para afrontar situaciones en un futuro. No obstante, se debe tener claro
que “el juego” facilita espacios de diversion y placer, pero al ejecutar en la parte educativa
narra a este, como un aporte de cualidades necesarias que se transforman en realidad del

19



infante a las situaciones que desea, ayudando a ejercer juegos que sean pre- ejercicios

necesarios para la vida adulta (Cedefio y Grasst, 2021).

2.3.1.9 Beneficios del juego

Estos logran que los infantes adquieran mayor conocimiento en los objetos y fendmenos
que el mundo los rodea, fortaleciendo la memoria, pensamiento, creatividad e
imaginacion que ayudan a resolver problemas, siguiendo normas sociales y creando
relaciones positivas con otros. Esto permite que tenga altos niveles de independencia y

adaptacion a distintas situaciones (Pinargote e Hipatia, 2022).

Asimismo, se puede determinar al juego como una de las principales estrategias
pedagogicas que se debe ejecutar durante la infancia para el desarrollo de sus capacidades,
al ser un medio socioeducativo completo y educativo que se lo usa como mediacion. Su
proposito debe ir de acuerdo con el desarrollo del infante en todos sus &mbitos de acuerdo

con su edad y el ritmo de aprendizaje (Chango et al., 2023).

2.3.1.10 Expresion

Es importante el juego en la expresion, ya que, los estudios han demostrado que el arte
estimula el pensamiento cientifico, potencia el desarrollo mental y ofrece nuevas
perspectivas para descubrir y generar conocimiento. Esto genera que la persona perciba
el mundo de distintas maneras, mejorando el desarrollo cognitivo, logrando que las

personas sean mas investigativas (Pinargote et al., 2022).

Los retos que se establecen en la educacion actualmente, es ejecutar la educacion a través
del juego, en cualquier sistema educativo, pues debe ser aplicado en todas las etapas

infantiles durante la educacion inicial o preescolar, en el cual se genera un proceso
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esencial en la formacion del infante en sus primeros afios. Mientras mejor se desarrollen
los &mbitos en el nifio/a mayor estimulacion tendra en su formacion integral en su

desarrollo (Chimbo y Esteves, 2023).

2.3.1.11 Dinamismo

El dinamismo del juego permite la interaccion entre grupos generando un buen ambiente
en clase, lo que hace que se genere una gran motivacion extrinseca del alumno, esta puede
ser mayor de esta forma se obtiene un aprendizaje mas significativo. El juego puede
aplicarse en los diversos niveles educativos lo cual permite la inclusion de informacion y
comunicacion en clase, pues los maestros son los que realizan la planificacion de

estrategias que aplicaran y los recursos a utilizar (Ruiz, 2021).

El juego es una gran manera de motivar al estudiante pues aprende de forma mas lidica

al ser actividades que conllevan un ambiente divertido y colaborativo.

2.3.1.12 Socializacién

En el nivel inicial, es significativo e importante el juego, ya que sirve como base de
socializacion en distintas dimensiones tanto fisicas, afectivas e intelectuales y sociales.
Por lo cual, en este estado es donde mayor preferencia se tiene las relaciones con otro,
porque es mediante estas tares que el nifio vive distintos escenarios en los que aprende
acatar ordenes y reglas, a la vez hacen los que se considera bien visto (Quijijey Flores,

2022).

2.3.1.13 Habilidades comunicativas

El lenguaje verbal y las actividades ludicas estan interconectados, ya que, para desarrollar
una comunicacion efectiva, los infantes deben tener una imagen mental de lo que
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representan sus pensamientos desplegando asi sus habilidades de la realidad. En este
sentido el problema para los profesores es que estas habilidades se desarrolles a través del
juego. al ser este el medio adecuado para mejorar las capacidades lingisticas (Cobefia et

al., 2023).

2.3.1.14 Tipos de juego

Los juegos presentan distintos tipos que ayudan a estimular el aprendizaje del infante
desde sus inicios de vida, desde casa y escuela. Por lo tanto, debe ser estimulada desde

casa, al existir distintas clases de juegos.

2.3.1.15 Juegos sensoriales y perceptivos

Benefician en el infante los campos sensoriales, ademas fortaleza las habilidades
“perceptivo-motrices” a través de estos juegos se desarrollan los sentidos, ademas de otras
habilidades como es: la coordinacidén de movimientos, la imaginacion, memoria, lenguaje
y concentracion, etc. De acuerdo con (Loor y Tarazona, 2022), desde el Utero materno él
bebe distingue sonidos, llegando asi a reconocer los sonidos de su mama. Desde los dos
afios los infantes pueden realizar distintas actividades mas complejas por ejemplo realizar

juegos que estimulan el tacto, vista, olfato gusto, por ejemplo:

e Pintura con dedos
e Botellas sensoriales
e Vendar los 0jos.

2.3.1.16 Juegos motores

Estos juegos permiten que se desarrollen las habilidades de coordinacion, esquema y

expresion corporal, de los cuales existen distintos tipos: la parte de ser cooperativos,
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generar oposicion, desarrollar la psicomotricidad. Los cuales, ayudan a estimular al nifio/a
desde el desarrollo motriz, trabajo en equipo como desarrollo emocional, empatia,
lenguaje verbal o no verbal, lo cual permite el desarrollo escolar y personal (Ponce y

Cedefio, 2023).

Entre los juegos motrices que s e pueden utilizar son los siguientes:

e Salto pelotero,

e El calabazo de los aros,

e Lacarrerade los ciempiés,
e El zapato de cristal,

e El bosque mégico.

2.3.1.17 Juegos de construccion

Son juegos que otorgan el aumento de la creatividad, al trabajar lo méaximo la
imaginacion, atencién y concentracion del infante, son las mejores actividades ludicas,
por las cuales los nifios/as pueden combinar y crear distintas estructuras aprendiendo asi
de los objetos diferenciando tamafio, color o relacion entre si. Esto permite estimular la
creatividad e inteligencia del infante desarrollandose de manera més efectiva la

creatividad e intelecto.

Entre los juegos que mas sobresalen son:

e Juegos de construccion
e Rompecabezas
e Kits de madera para hacer figuras apilables

e Bloques de construccion para crear figuras complejas
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e Puzles. (Tuarezy Tarazona, 2022)

2.3.1.18 Juegos de experimentacion

Este tipo de juego, ayuda al conocimiento, pues interactla con el nifio/a desde su forma
de actuar, conocer y observar un objeto y su entorno, tanto de manera individual como
grupal, generando una mayor curiosidad por descubrir las cosas. Se relacionan con las
disciplinas de la ciencia, tecnologia entre otras, generando contenido educativo, o cual
potencia el desarrollo de la curiosidad y la innovacion, por ejemplo: jugar con la mesa
sensorial, con barrefios llenos de agua, agua con tinta, lavar juguete o ropa, pintar con

stbitos de colores (Vélez y Rodriguez, 2023).

2.3.1.19 Juegos de atencion y memoria

Incentivan al andlisis y la atencidn, lo cual permite que se mejore las habilidades
cognitivas y potencia al maximo la memoria, ya que la atencion es la principal funcion
cognitiva pues el nifio debe ser capaz de prestar atencion pata memorizar contenidos, sino
es capaz de esto no podra resolver problemas, por lo que Torres (2022) recomienda los

siguientes juegos:

e Laberintos

e Repeticiones de palabra

e Encontrar diferencias

e Veo Veo

e Memorizar letras de canciones.

2.3.1.20 Juegos linguisticos

Mejora las capacidades de “‘comunicacion, expresion verbal”, lo cual beneficia una mayor
adquisicion de vocabulario ampliando su léxico. El nifio/a de manera progresiva mediante
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conversaciones comienzan a adquirir mayor vocabulario intentando utilizar el lenguaje

correctamente, por lo que se necesita de estimulacion para que se genere un mayor flujo

de desarrollo linguistico entre los juegos que se pueden utilizar son:

Juegos de repeticiones
Adivinanzas
Imitaciones

Escondite

Cambio de tonos.

2.3.1.21 Juego de Reglas

Son juegos que proponen reglas que organizan y desarrollan lo que van a realizar,

ensefiando al nifio/a respetar las reglas y normas, de forma que aprende a cumplir

instruccion en conjunto con la integracion de las experiencias vividas que se adaptan a la

vida cotidiana. El infante aprende a obedecer norma, respetar turnos, ganar y aprender a

perder, de esta manera desarrolla la tolerancia o frustracion asumiendo el valor del

respeto, por lo que se recomienda los siguientes juegos:

e Larayuela
e Cuatro esquinas

¢ Pilla-Pilla o atrapame

e Lagallinita ciega.

2.3.1.22 Juego de Roles y draméticos

El nifio/a desde muy temprana edad se relaciona y comunica la individuo que le rodea lo

que desea, asimismo aprenden a comunicarse sin hablar usando gestos o imitando a los

adultos. Este juego permite que el nifio/a aprenda a expresar a través de gestos acciones
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y verbalizacion de lo que desea, pues llega a representar roles de personajes, por lo tanto,

se recomienda los siguientes juegos:

e Juego de compras

e Meédicos
e Decocina
e Teatro

e Marionetas
e Disfrazarse de personajes de algun cuento

2.3.2. Lenguaje Oral

El lenguaje es imprescindible para comunicarse con los demas, por lo que tiene un gran
impacto en el aprendizaje, principalmente durante los afios escolares, cuando el
aprendizaje aln se encuentra en sus etapas formativas y el nifio esta desarrollando

habilidades linglisticas, las cuales son:

e La comunicacion: En esta fase de desarrollo, el infante expresara sus
pensamientos, sentimientos y necesidades utilizando un lenguaje estructurado.

Ademas, pueden atender y percibir conversaciones sencillas.

e Desarrollo del vocabulario: El vocabulario del bebé se ird ampliando
paulatinamente, ya que el maestro debera utilizar actividades acordes al contenido
de la clase para que el nifio desarrolle el proceso de comprensidn, gramatica y
sintaxis como elementos importantes de la escritura y facil de entender y utilizar

palabras nuevas.

e Proceso de comprension: Dado que el nifio pasa de un aprendizaje intuitivo y no

estructurado a un proceso de reflexion provocada y estructurada, que resulta
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en cambios en los procedimientos de aprendizaje, el nifio en edad preescolar ya
tiene una comprension firme de los elementos fundamentales del lenguaje. En esta
etapa es importante alcanzar niveles de comunicacion que le permitan al nifio
consolidar sus procesos y apoyar los procesos de adquisicién del lenguaje, como
comprender y seguir instrucciones complejas, comprender historias y participar

en conversaciones mas largas.

La narracion: Los estudiantes tienen la oportunidad de crear modelos que les
ayuden a interpretar el mundo que los rodea escuchando y comprendiendo
historias. Les introduce en la moral y los principios de una comunidad en la cual
habitan. Asimismo, la lectura posibilita el crecimiento de procesos psicolégicos
significativos y cruciales que se debe tomar en cuenta en la infancia (Laz y Lescay,

2023)

2.3.2.1. Importancia del lenguaje Oral en el desarrollo infantil

La mejora del habla en las criaturas pequefias depende de distintos aspectos como es:

maduracion del sistema nervioso, la parte cognitivo, y el socioemocional. Por lo que, se

puede decir que es importante desarrollar este aspecto, ya que permite una buena

interaccion con la sociedad (Fernandez et al., 2021). Es importante que se utilicen los

instrumentos necesarios para realizar un buen aprendizaje y que sirva de medio para crear

nuevos conocimientos ademas de permitir coordinar los pensamientos.

Se debe tener claro que el lenguaje en el infante se emprende antes de que pronuncie su

primera palabra, es decir este evoluciona de manera de forma distinta de acuerdo con la

maduracion del nifio. Desde que comienzan los balbuceos, ya emiten un ruido e intenta

hacer sonidos nuevos, a lo largo del transcurso, el nifio ya intenta pronunciar sus primeras
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palabras, entre los dos y tres afios de edad, ya para los 3 a 4 afios, dicen frases completas,

lo cual les permite ser capaces de realizar rimas y pronunciar de manera clara

2.3.2.2 Etapa de adquisicion del lenguaje y desarrollo del lenguaje oral

Se compone de dos etapas: la prelinglistica y linglistica. La etapa prelingistica, por lo
general, se da a partir de los diez a doce meses, cuando se nace solo se emiten sonidos
con vocales, consonantes y sonidos asperos o de tonos puros. En etapa, el nifio/a establece
una comunicacién con su madre de forma emocional y gestual, esto significa que siempre
se debe agregar un gesto a la palabra para una mejor comprension, es una de las formas
mas emotivas de aprender porque juegas con signos y simbolos. A través de los gestos,
los bebés aprenden a comunicarse, ejercitar su imaginacion, explorar e interactuar con los

estimulos que le rodean.

Inicia con la locucién de la primera palabra, a comienzo del primer afio, se cree que los
bebés experimentan un cambio en su pronunciacién el prelinguistico hasta adquirir los
niveles fonoldgico (fonema). A los cinco afios, los nifios pueden responder preguntas en
relacion al comportamiento social que han ido aprendiendo, eso se genera por su
desarrollo en las habilidades del lenguaje, pues este proceso es una serie de habilidades
de aprendizaje, que van desde emitir sonidos para expresar necesidades, hasta realizar
acciones y palabras especificas en diferentes situaciones, estas se presentan en forma de

palabras.

2.3.2.3 Fundamentacién Axioldgica del juego.

Desde que el hombre existe, se puede entablar que ha existido el juego, pues este esta
presente desde la integracion social, el cual ha permito el cambio de conducta de la
persona. Esto ha permitido que a través del juego se implemente valores limpios dentro
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de las competencias tanto deportivas como recreativas he aqui su beneficio en la vida

humana, desde los principios del tiempo.

2.3.2.4 Fundamentacién Pedagdgica del juego.

Al hablar de la parte pedag6gica del juego se puede vincular con la ensefianza y
aprendizaje desde la forma lddica, en el cual el alumno puede captar la esencia del
mensaje. De esta manera, puede aplicarlo en las distintas competencias, es decir, “saber

ser, saber como hacer.”

2.3.2.5 Funciones del lenguaje

El lenguaje ayuda al infante integrarse en su entorno social y cultural, influyendo en sus
procesos mentales. El lenguaje es crucial para el desarrollo 6ptimo del nifio porque En
funcion al grafico presentado sobre la variable dependiente “‘El juego’’ y considerando
los resultados obtenidos en la tabulacion de la entrevista estructura en el personal docente,
se toma en cuenta los siguientes datos de manera general: una docente parvularia realiza
““No’’, dado que no es muy conveniente es importante que los padres participen en las
acciones que realiza la docente para desarrollar el lenguaje oral a través del juego, por lo
que la docente sugiere realizar juegos en el salon de clase para preparar a los nifios de
forma divertida, al ser innato es una buena estrategia de ensefianza. El juego también
puede ayudar a los nifios a sentirse mas seguros, lo que también es importante para su

desarrollo.

cumple funciones cruciales en el desarrollo evolutivo (L6pez, 2023). En consecuencia, el
ser humano tiene como funcién principal comunicarse. Esta comunicacion se realiza
desde diferentes formas, de acuerdo con el propésito del mensaje o la comunicacién que
se quiere realizar cada uno o varios interlocutores.
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2.3.2.6 Funcidn de Representacion

La funcion representacion tiene como objetivo, transmitir informacion desde el emisor
hasta el receptor de manera objetiva, de forma sencillay clara, con una entonacién neutra,
ademas de no generar emocidn. Se las reconoce como aquellas que pueden manifestar en
un noticiero o reportaje, ya que, se estd indicando sin emocion alguna un tipo de

informacion relevante del medio que se habita (Ruiz y Arteaga, 2022).

2.3.2.7. Funcion Expresiva

En esta funcién se da el mensaje de manera que se expresa un sentimiento, emocion o
deseo de forma subjetiva en el individuo. Se puede generar mediante gritos, gestos o

llantos (Salazar y Rincon, 2022)

Por ejemplo: Te Amo, Estoy muy desinteresado, jQue alegre esto!

2.3.2.8 Funcién Conativa o apelativa

El mensaje se transmite de manera que se incentiva al receptor responder, aunque se
empled un mismo codigo, de manera que influye en el comportamiento. Por ejemplo,
cuando se indica a una persona como llegar a un sitio o cuando se pide la hora en la calle

a otra persona (Saltos y Vega, 2023).

2.3.2.9 Funcion Cognoscitiva

Saltos y Mendoza (2022) refieren que esta es la primera funcién que adquiere la persona,
es la que permite que se extienda o se acorte una conversacion. Por ejemplo, cuando una
persona contesta una llamada y dice ¢hola? o ¢diga?, estas palabras en si no tienen un
significado concreto al transmitir un mensaje, pero permite saber quién se encuentra al

otro lado del teléfono.
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2.3.2.10 Caracteristicas del lenguaje oral

Es la manera de transmitir un mensaje de forma mas natural y espontanea del ser humano.

Algunas de sus caracteristicas son:

e Utiliza el sonido y el oido como canal y codigo

e Esefimero e inmediato, no se conserva en el tiempo.

e Requiere la interaccion de al menos dos personas.

¢ Incluye elementos paralinglisticos como el tono, el ritmo y la entonacion.
e Puede estar acompafado de gestos que refuerzan el mensaje.

e Se aprende mediante la repeticion y la préactica.

e Se adapta al contexto y al propdsito comunicativo. (Sotomayor, Merizalde y

Jurado, 2020)

2.3.2.11 Fluidez

La capacidad de comunicarse verbalmente y hacerlo de una manera fluida, comprensible
y que facilite la transmision de significados, mientras que la imposibilidad de hacerlo
representa una limitacion funcional grave. Afortunadamente, la fluidez verbal es una

habilidad que se puede aprender, cubriendo los siguientes aspectos:

e Lacreatividad.- Es la manera de producir ideas.
e Linguistica.- Es la habilidad para crear y usar palabras.

e Semantica.- Habilidad para comprender palabras.

2.3.2.12 Diccion

La diccion es la forma concreta de hablar, es decir, es el proceso de seleccionar y

pronunciar palabras para que el oyente pueda comprender plenamente lo que se dice. Por
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lo tanto, es aceptable hablar de buena o mala diccién dependiendo del dominio de la

persona en el lenguaje hablado (Tuéarez y Tarazona, 2022).

Por lo tanto, la buena diccion se basa en el uso correcto y preciso del lenguaje,

independientemente del contenido o significado.

2.3.2.13 Volumen

La intensidad de la voz utilizada al hablar se denomina volumen oral, ademas la fuerza
con la que se emite el sonido es igual al volumen o intensidad de la voz, entre otras cosas.
Asimismo, debe ser consciente que las caracteristicas de la sala y el nmero de oyentes a
los que se dirige el hablante determinaran si la voz es més alta 0 méas baja. Se puede
identificar una voz alta, baja o intermedia en funcion de este componente. Para transmitir
shock, suspense y enfatizar puntos clave, entre otras cosas, el volumen es un componente

fundamental.

2.3.2.14 Tono

La inflexion de la voz, también conocida como tono de voz que no debe confundirse con
entonacién, se produce por las vibraciones de alta o baja frecuencia de las cuerdas
vocales, no se debe confundir la intensidad o volumen de la voz, que se expresa en
decibelios, con el tono. (Vélez y Rodriguez, 2023). Numerosos estudios han demostrado
la importancia del tono de voz en la comunicacion, nuestro estado de animo o nuestras

intenciones se pueden inferir en gran medida de nuestro tono de voz.

2.3.2.15 Coherencia

La coherencia en la comunicacién es esencial; como: el lenguaje corporal, tono de voz u
otras sefiales de comunicacion que no funcionen, muchos mensajes pierden su impacto,
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carecen de credibilidad o confunden a nuestros oyentes. Al hablar de coherencia es
comunicar de manera constituida, apreciable y precisa, procurando al receptor entender

lo mejor que pueda, tanto hablar como escribir muestran esta habilidad

La coherencia en la comunicacién es esencial; Cuando nuestro lenguaje corporal, tono de
VO0z u otras sefiales de comunicacion no funcionan, muchos mensajes pierden su impacto,
carecen de credibilidad o confunden a nuestros oyentes. Al hablar de la coherencia se
hace referencia la capacidad de comunicar de forma organizada, perceptible y precisa,

procurando que el destinatario pueda entenderlo lo mejor que pueda.

2.3.2.16 Proceso del desarrollo del lenguaje oral

Se divide en cuatro fases:

e Preverbal o prelinguistico: Los recién nacidos emiten sonidos comunicativos

antes del habla.

e Holofrasico: Los nifios usan una palabra para transmitir un pensamiento
completo.

¢ Iniciales mezclas de palabras: los infantes empiezan a unir palabras para formar
frases.

e Progreso de la expresion avanzado, este se da entre los 5 a 8 afios del infante
presentan un nivel de lenguaje oral y escrito que les permite dialogar, hacer
comentarios, responder preguntas, preguntar por el significado de palabras,
indagar por detalles, hacer comentarios, y reconocer la representacion del

significado que tienen los anuncios publicitarios. (Torres, 2022)
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2.3.2.17 Desarrollo evolutivo del lenguaje

Este se genera de manera progresiva, de esta manera el nifio aprende de forma
acumulativa. Esto permite que el infante adquiera conocimiento que de a poco se
transforma en lenguaje, de esta manera se origina en 4 etapas: “la prelingiiistica, Holo

frastica, de combinacion y avanzada.”

2.3.2.18 Conceptualizacién

El progreso evolutivo del lenguaje se ha realizado de forma gradual en los infantes,
acumulando conocimiento, dando lugar a las combinaciones de palabras creando el
lenguaje. Esta se ejecuta en cuatro etapas: La primera prelinglistica, que consiste en la
etapa del primer afio del infante; segunda etapa Holo frastica, se desarrolla el lenguaje

por holofrases en los bebés (Ortiz et al., 2021).

Tercero la combinacidn que se establece a partir de los dos afios, creando un vocabulario
mas amplio, el cual permite crear frases; por ultimo, la etapa avanzada, es en la que el
nifio se asemeja con vocabulario parecido a la de un adulto, esta termina en la perfeccion

de lenguaje (Cuzcano, 2017).

2.3.2.19 Desarrollo del lenguaje en nifios de 4 afos

La etapa de cuatro afios se identifica porque el nifio, ya tiene un vocabulario compuesto
de 15000 palabras. Segun Aimacafia y Tapia (2022) en este periodo el infante es idoneo
para escuchar instrucciones y seguirla, entender el concepto de espacio y tiempo,
identifica figuras y las relaciona con su ambiente, realiza preguntas y a la vez estan

capacitados para responder, ejecuta palabras mas complejas, pronuncia de manera
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correcta la gran parte de fonemas, se puede comunicar de manera fécil el nifio con el

adulto y tiene la capacidad para diferenciar los sonidos con la que comienza una palabra.

2.3.2.20 Desarrollo del lenguaje en nifios de 5 afios

El nifio tiene un vocabulario méas extenso de 2000 palabras. Segln en esta edad se puede
reconocer nociones espaciales, describir de manera correcta la secuencia de un cuento, ya
puede construir oraciones de méas 5 palabras, llega a diferenciar su izquierda de la derecha,
fortalece la capacidad simbdlica, se comunica de manera familiar con el adulto u otros
nifios, generando una mayor interaccion, usa rima, contesta preguntas de un cuento corto

(Valarezo, 2017).

2.3.2.21 Etapa prelinguistica

Esta etapa comienza desde | 0 a 12 meses de vida del infante, se reconoce la comunicacion
no solo por la voz, sino por otras formas, lo cual usan para mejorar la comunicacion, es

importante tener en cuenta “la expresion facial, la mirada, tono muscular y lenguaje de

las manos” (Tejeda, 2022, p. 228).

2.3.2.22 Etapa linguistica

Sotomayor et al. (2020) expresan que “el desarrollo linglistico avanza con la edad hacia
el lenguaje oral expresivo, que se consolida en la etapa escolar con una explosion del
vocabulario y elementos gramaticales” (p. 326). Este periodo, se toman en cuenta la edad

dos a siete afios, se va desarrollando el lenguaje, la parte simbdlica y dibujos.

El infante de tres afios para que se desarrolle su habla debe generarse la estimulacion del
lenguaje expresivo debe forma didéactica como educativa, ya que sirve para trabajar las
habilidades linguisticas desde los proceso cognitivos potenciando el aprendizaje. Es

35



decir, que el desarrollo linglistico permite que el nifio aprenda a comunicarse
verbalmente siendo esencial para ser comprendido socialmente, requiriendo que los nifios

entiendan el significado de las palabras.

2.4. Descripcion del proceso diagndstico

2.4.1 Nivel de investigacion

Conforme a Coello (2018) la investigacion cuantitativa se utiliza en las ciencias facticas
y naturales, se basa en datos medibles, ademas de datos observados medidos con
herramientas estadisticas para analizarlos. Al ser cuantitativa se miden datos obtenidos
para interpretar el fendmeno de investigacion, siendo asi la presente investigacion tienen

un nivel cuantitativo

2.4.2. Disefio de investigacion

El disefio del estudio es no experimental, ya que no manipula ningun elemento, por lo que
se observo solo lo que se produce dentro del contexto de estudio, aplicando instrumentos
de investigacion para tener resultados correctos, luego se analizara los datos y se obtendran

hipétesis.

2.4.3. Alcance de la Investigacion

De acuerdo con la profundidad el alcance que se aplicara el corte correlacional. Segun
Hernandez et al. (2010) “busca entender la relacion entre teorias, categorias o variables
en un contexto especifico” (p. 81). Se propone una hipétesis y se analiza la relacién entre
variables independientes y dependientes para comprobarla o rechazarla en el presente

estudio.
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2.4.4. Poblacion y Muestra

Cuadro 3. Poblacion y muestra

Tabla 3

Poblacion y Muestra

Niveles Estudiantes Docente
Inicial | 20 1
Inicial Il 74 3
Total 94 4

Fuente: Poblacion y muestra

Autores: Carpio Leidy y Tigre Dayanara (2023)

De acuerdo con la tabla la ejecucidn de la investigacién tiene como poblacion 94 nifios/as
y 4 profesores del inicial 1y 11, por lo tanto, se distribuye en 20 estudiantes de inicial I, y

74 alumnos de inicial II de la “Institucion de Educacion Basica Zulima Vaca Rivera”.

2.5. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

La obtencién de datos, se lo consiguid al usar dos técnicas de investigacion con su

respectivo instrumento.

a) Segun Lifeder (2021), para conseguir la informacion de los docentes, se empled
una entrevista estructurada, el entrevistador sigue una lista de preguntas definida
previamente. Por lo tanto, se necesita de dos personas, un entrevistador y un

entrevistado para garantizar la informacion facilitada. Se emple6 un instrumento

37



denominado cuestionario de preguntas cerradas, donde nos proponemos el
siguiente objetivo: recopilar informacion respecto a lo esencial de usar el juego

para el lenguaje oral en educacion inicial subnivel 11.

b) Para obtener informacion de los nifios, se empled la observacién con el
instrumento lista de cotejo, con la finalidad de recoger informacion respecto a lo

esencial que tiene la utilizacion del juego para el lenguaje oral.

Una vez desarrollado con éxito los instrumentos de investigacion, se procedié a la
aprobacién por parte del Tutor que daran su opinion; Después de la validacion de los

instrumentos, se realizo el pilotaje de los mismos en donde se facilitara su viabilidad.

Por lo tanto, realizamos un pilotaje de los dos instrumentos, se inici6 con la entrevista ,
la cual se aplicé a los profesores de la cuidad de Pasaje, dandonos como resultado una
pregunta sin contestar debido a que la docente piensa que es mejor que las actividades se
desarrollen en el aula. Por otro lado, la Lista de Cotejo se emple6 en un nifio de educacién

inicial, ya que todavia no forma oraciones con los objetos que ve.

2.5.2 Analisis de los resultados de la entrevista aplicada a las docentes

Tabla 4

Anélisis e interpretacion de la entrevista estructurada a docentes

Si No Total | Total

Ord. Indicador
f % F| % f %

¢Realiza con frecuencia juegos verbales
1 como adivinanzas, refranes, canciones 4 100% 0 0% 4 100%
en el aula de clases?

¢Los juegos verbales incrementan la

interaccion de los nifios con sus pares? 4 100% 0 0% 4 100%
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Segun sus propias observaciones ¢los
3 nifos se interesan por realizar diversos
juegos verbales?

SN

100% 0 0% 4 100%

¢Los juegos verbales contribuyen a una
4 buena comunicacion oral entre los nifos 4 100% 0 0% 4 100%
de 4 a 5 afios?

¢ Considera usted que la educacién con
5 modalidad virtual ha reducido el 4 100% 0 0% 4 100%
lenguaje oral de los nifios de Inicial,

¢Cree usted que los problemas del
6 lenguaje oral afectan el rendimiento 4 100% 0 0% 4 100%
escolar de los nifios de 4 a 5 afios?

¢Considera importante el desarrollo del
7  lenguaje oral en los nifios de Nivel 4 100% 0 0% 4  100%
Inicial?

¢Le gustaria que los padres de familia se
8 involucren en actividades para 3 7% 1 25% 4  100%
desarrollar el lenguaje oral?

¢Considera importante elaborar una guia
para docentes con actividades ludicas
que ayuden al desarrollo del lenguaje
oral en los nifios?

100% 0 0% 4 100%

¢ Utiliza usted recursos que despierten el
10 interés y promuevan el desarrollo del 4 100% 0 0% 4  100%
lenguaje oral en los infantes?

total 39 975% 1 25 40 100%

La finalidad de la entrevista estructurada a los docentes era obtener informacion sobre
cémo trabajan con los juegos para desarrollar el lenguaje oral de sus estudiantes. Se
realizaron un total de 10 preguntas a 4 profesoras, los datos se muestran graficamente a

continuacion.
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Gréfical

El juego

ELJUEGO

usi
=NO

Fuente: Docentes de Educacion Inicial
Elaborado por: Carpio Leidy y Tigre Dayanara (2023)

En la grafica se demuestra un (97.5%) SI ejecutan actividades de juegos verbales con
frecuencia en el aula de clase, mientras que una parte (2.5%) No es muy conveniente que
los padres se involucren en actividades dentro del aula. obteniendo un andlisis individual

de cada uno de los items con su respectiva interpretacion.

e Pregunta 1 Frecuencia del uso de juegos verbales. - Se demostré un (100%) Si
ejecutan en los nifios actividades de juegos verbales con frecuencia en el aula de
clase, ya que el juego prepara a los nifios de una manera divertida y espontanea y
al ser innato es una buena estrategia de ensefianza. EIl juego también puede ayudar
a los nifios a sentirse mas seguros, lo que también es importante para su desarrollo

e Pregunta 2 Juegos verbales incrementan la interaccion. - Mediante los
resultados que se obtuvieron, un (100%) Si incluyen actividades que incrementen
su relacion con otros nifios, 1o que potencia la comunicacion entre ellos. Esto
puede ser especialmente Util en un entorno de aprendizaje, ya que los nifios se
ayudan mutuamente a desarrollar habilidades comunicativas, asi como a crear

lazos de amistad.
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e Pregunta 3 Interés de los nifios en los juegos verbales. - Se pudo constatar que
(100%) de las docentes Si, se interesan mucho por realizar diversos juegos
verbales porque estos juegos les dan la oportunidad de expresarse libremente y
crear sus propias palabras. De hecho, los juegos verbales han demostrado ser muy
utiles en el desarrollo del lenguaje de los nifios, ya que los juegos suelen ser una
mezcla de aventura, curiosidad y creatividad. Los nifios pueden divertirse al jugar
juegos verbales y aprender a la vez.

e Pregunta 4 Juegos verbal contribuyen a una buena comunicacion. -
Demostraron un (100%) de docentes que Si, ya pueden ser una gran herramienta
para ayudar a los nifios a desarrollar las habilidades de comunicacion que
necesitan en este momento de su vida. Durante la etapa de los 4 a 5 afios, los nifios
tienen una gran capacidad para aprender y absorber informacion, por lo que es
una buena época para introducir estas habilidades y ayuden a desarrollar la
memoria, la capacidad de concentracion y la imaginacién. Segun Judith Morrison
“Juega con tu hijo" afirma que los juegos verbales "ayudan a los nifios a
desarrollar habilidades de comprensién, sintaxis y vocabulario”. Ademas, los
juegos verbales son una forma facil y divertida de aprender, lo que puede motivar
a los nifios a seguir aprendiendo.

e Pregunta 5 Modalidad virtual ha reducido el lenguaje oral. - las respuestas
dan un 100% SI. Algunos estudios han encontrado que la educacion virtual puede
reducir la cantidad de lenguaje que los nifios escuchan y hablan, lo que puede
afectar su desarrollo linguistico y de habilidades sociales, un articulo de la revista
Pediatrics en el 2020 encontrd que los nifios que aprendian virtualmente tenian
menos exposicidn al habla, y un estudio de la revista Child Development encontro

que tenian menos habilidades comunicativas.
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e Pregunta 6 Afectacion del lenguaje oral en el rendimiento escolar. - Podemos
evidenciar mediante el porcentaje (100%) la afirmacion de que los problemas del
lenguaje oral si afectan el rendimiento escolar ,lo que esto significa es que las
habilidades de lenguaje, como la comprension, la expresion, la escritura y la
lectura, son fundamentales para el aprendizaje en la escuela, ya que son necesarias
para entender la informacion que se transmite en clase y expresar sus
pensamientos de manera efectiva.

e Pregunta 7 Importancia del desarrollo del lenguaje oral. - Las respuestas
emitidas por las docentes en el item Si dan un total del 100% considerando
importante el desarrollo del lenguaje debido a que en los nifios pequefios es
importante para el aprendizaje y el desarrollo social. Este desarrollo debe ser
fomentado a través de actividades sociales, como el dialogo y la interaccion con
los padres y los maestros. Esto les ayudara a desarrollar habilidades como el habla,
la expresion y la comprension.

e Pregunta 8 Involucramiento de los padres de familia. - Segun las respuestas 3
docentes si les gustaria involucrar a los padres en las actividades mientras que 1
no esta de acuerdo , dando un total de 75% Sl y 25% NO , la participacién de los
padres en actividades y juegos que promuevan el lenguaje oral en los nifios
pequefios es clave para su desarrollo, esto puede incluir hablarles, leerles,
cantarles, contarles cuentos y preguntarles como se sienten. También pueden
interactuar con ellos y conversar con ellos mientras comparten actividades, como
almorzar o cenar juntos.

e Pregunta 9 Importancia de crear una guia para profesores. - Todas las
docentes coinciden en el item SI dando un total del 100% considerando que si

fuera importante la elaboracion de una guia de actividades ladicas. Una guia para
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docentes que incluya actividades para el desarrollo del lenguaje en nifios pequefios
es una herramienta Util que puede ayudar a los maestros a ensefiar de una manera
méas efectiva y divertida. La guia le proporciona una amplia variedad de
actividades, lo que le permite adaptarse a las necesidades de cada nifio.

Pregunta 10 Uso de recursos para despertar el interés y promueven el
desarrollo del lenguaje oral- Mediante las respuestas las docentes coinciden en
la utilizacion de recursos para el desarrollo del lenguaje, dando un total del 100%.
Los recursos de ensefianza deben ser llamativos, atractivos y deberian alentar a
los nifios a aprender por curiosidad y motivacion, para que aprendan de manera
efectiva. La interaccion entre nifios y profesores es crucial para el desarrollo de
las habilidades de habla y comprension de los nifios, ya que ayuda a expandir su

vocabulario.
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2.5.3 Andlisis de los resultados de la lista de cotejo aplicada a los nifios

Tabla5

Analisis e interpretacion de la lista de cotejo aplicada a nifios de Inicial

Ord.

INDICADOR

Sl

NO

Total

Total

%

%

%

Reproduce trabalenguas
sencillos, adivinanzas
canciones 'y  poemas
cortos, mejorando su
pronunciacion y
potenciando su capacidad
imaginativa.

Describir ~ oralmentente
imagenes  gréaficas vy
digitales,  estructurando
oraciones mas elaboradas
que describan a los objetos
gue observan.

Responder preguntas
sobre un texto narrado por
el adulto, relacionadas a
los personajes y acciones
principales.

Pronuncia correctamente
la mayoria de palabras
expresadas oralmente.
Realizar movimientos
articulatorios  complejos
movimientos de los labios
juntos de izquierda a
derecha, hacia adelante,
movimientos de las
mandibulas de los lados,
inflar las mejillas vy
movimientos de lengua de
mayor dificultad.
Expresarse utilizando
oraciones cortas y
completas manteniendo el
orden de las palabras.
Identificar
"auditivamente" el fonema
( sonido) inicial de las
palabras més utilizadas.
Asociar la imagen de la
portada con el titulo de los
cuentos conocidos.

50

52

52

49

58

52

53

56

53.19%

55.31%

55.31%

52.12%

61.7%

55.31%

56.38%

59.57%

44

42

42

45

36

42

41

38

46.80%

44.68%

44.68%

47.87%

38.29%

44.68%

43.61%

40.42%

94

94

94

94

94

94

94

94

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

total

422

56.11%

44

330

43.88%

752

100%




Con el objetivo de recopilar informacion de parte de los educandos, se utilizé una lista de
cotejo, del mismo que se aplicada a 94 nifios, con un total de 8 items, permitiendo
recopilar informacion acerca del juego como ayuda en el proceso de “lenguaje oral” en
infantes, en donde se obtuvieron los siguientes resultados.

Grafica 2

El lenguaje oral

El lenguaje oral

us|

ENO

Fuente: Nifios de Educacion Inicial

Elaborado por: Carpio Leidy y Tigre Dayanara (2023)

Mediante la gréafica se demuestra que un (56,11%) realizada a los alumnos ‘SI” tienen un
buen desempefio en su lenguaje y un (43.88%) ‘No’ tienen un buen desarrollo de lenguaje
oral. Segun Mendoza (2006), el lenguaje oral es un fenémeno de la comunicacién que
estd estrechamente relacionado con el pensamiento y la conciencia. Ademas, la
adquisicion del lenguaje oral ocurre mediante la practica y la comunicacién significativa.
realizando asi un analisis individual de cada uno de los items con su respectiva

interpretacion.

e Pregunta 1 Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas canciones y
poemas cortos, para mejorar pronunciacion y la imaginacion. - se evidencio

que el 53.19% de los nifios en la sumatoria de entre ““Si’” tiene definido su
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expresion del lenguaje, un 46.80% ““No’’ lo hacen. Estos resultados permiten
evidenciar que pueden tener dificultad en su desarrollo linguistico, puede ser, mas
dificil para ellos aprender a expresarse y seguir instrucciones

Pregunta 2 Describir oralmente oraciones imagenes gréficas y digitales- De
los resultados obtenidos se puede establecer que el 55.31% de los nifios ““Si”’
logran describir oraciones orales para desarrollar la creatividad y la comunicacion
en general, un 44.68% ““No’’ consiguen aun tener ese desenvolvimiento a la hora
de articular algunas palabras es porque no les gusta relacionarse con los deméas o
no hablan mucho.

Pregunta 3 Responde sobre un texto narrado. - En la informacion recolectada
se encontro que el 55.31% ““Si’’ responden a preguntas de un texto, sobre los
personajes y las acciones principales, es una manera de desarrollar la capacidad
de razonamiento y de relacionar ideas. y un 44.68% de infantes ‘“No’’, ya que
algunos no estan atentos a lo que se les esta narrando, o no estan familiarizados
con las palabras que se usan en el texto.

Pregunta 4 Pronuncia correctamente la mayoria de las palabras expresadas
oralmente. -En relaciéon con los datos obtenidos encontramos con un 52.12%
““Si*”> pueden expresar oralmente palabras y un 47.87% “‘No’’pueden pronunciar
palabras y se les hace muy complicado comunicarse con los demas.

Pregunta 5 Realizar movimientos articulatorios complejos. - En
correspondencia a la informacion obtenida de los nifios, se evidencia que el 61.7%
““Si " realiza para la adquisicion del lenguaje y la pronunciacién, un 38.29%
““No”’ pueden realizar movimientos articulatorios complejos, ya que aun estan

desarrollando la musculatura de la boca y la respiracion, ademas puede ser la falta
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de habilidad o de reflejos motores necesarios para coordinar los movimientos de
la bocay la lengua.

Pregunta 6 Expresa oraciones cortas y complejas — De acuerdo a los resultados,
se pudo evidenciar que el 55.31% de los nifos “Si” expresa oraciones cortas Y
complejas manteniendo el orden de las palabras, mientras que el 44.68% aun” No”
lo logra. Los nifios aprenden a hablar con oraciones cortas y, con el tiempo,
desarrollan la capacidad de usar oraciones mas complejas. Mientras aprenden, es
importante que aprendan el orden de las palabras, para poder usar la gramatica
adecuadamente.

Pregunta 7. ldentifica auditivamente el sonido de las palabras. -Segln los
resultados obtenidos tenemos el 56.38% en el item “Si” y el 43.61% en el “No”
demostrando que son pocos los nifios que aun no logran identificar el fonema
inicial de las palabras. La habilidad de identificar y diferenciar entre los fonemas
iniciales de las palabras es fundamental para el desarrollo de la lectura y el
lenguaje en los nifios. Los fonemas iniciales son los primeros sonidos de una
palabray, por lo tanto, son importantes para la comprension del lenguaje hablado
y escrito. Los nifios que aprenden a leer necesitan entender y reconocer los
fonemas.

Pregunta 8 Asocia imagenes con el titulo. - Mediante los resultados observados
en los nifios el 59.97% “Si” logran asociar la imagen de la portada con el titulo
del cuento mientras que el 40.42% “No”. La capacidad de asociar una imagen con
un titulo de un cuento o libro es necesariamente importante para el desarrollo de
las habilidades linglisticas y comprensién de los nifios. Esta habilidad, que se
desarrolla antes de aprender a leer, ayuda a los nifios a crear vinculos entre

imagenes y palabras y a profundizar su comprension.
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CAPITULO I11. PROPUESTA INTEGRADORA

3.1. Introduccién

El propdsito de este capitulo tiene por finalidad brindar una propuesta que permita ayudar
a d los nifios de educacion inicial a desarrollar sus habilidades orales mediante el juego
infantil. Por lo tanto, se ha realizado el analisis de datos estadisticos para comprobar el
problema que se ha observado dentro de Unidad Educativa “Zulima Vaca Rivera” la
informacion recolectada fue mediante dos instrumentos de investigacion, una lista de
coteja para los nifios y una entrevista estructurada para los docentes, compuestas por 8

indicadores y un cuestionario de 10 preguntas estructuradas para las docentes

Los instrumentos fueron seleccionados teniendo en cuenta el enfoque y propdsito de la
investigacién. La entrevista estructurada nos permite recopilar datos directos, como las
docentes ayudan a mejorar la obtencién de un mejor lenguaje oral a través del juego
infantil en los alumnos de “inicial subnivel I, de la misma manera se implementd la lista
de cotejo para los nifios nos ayudd a comprobar la informacién del cuestionario de la
entrevista estructurada, ademas esta aportd en la recoleccion de informacion sobre las

estrategias didactica que las docentes utilizan para desarrollar el lenguaje oral.

Para mejorar el problema establecido, se recomienda la elaboracién de una “Guia
didactica con actividades de juegos verbales” lo cual, permite un proceso apropiado del
lenguaje en los infantes de cuatro y cinco afios. Los objetivos tanto generales y especificos
de la guia se describen detalladamente, también se establece una fase de implementacion,

construccién y socializacion.

Segun “la lista de cotejo” los alumnos del subnivel II muestran un bajo rendimiento en

el lenguaje oral por falta de juegos, por lo tanto, es necesario desarrollar habilidades
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sociales y emocionales en los nifios, como la colaboracion, la empatia y la tolerancia

dentro del aula de clase.

3.2. Descripcion de la propuesta

La propuesta se ejecuta a base de las experiencias vividas en las practicas
preprofesionales, consiste en fortalecer el “lenguaje oral” mediante el uso del juego con
la intencién de mejorar su desarrollo mediante una “Guia didactica para docentes con
actividades ludicas que ayuden al desarrollo del lenguaje oral” en el infante. La guia
didactica segun Barbieri. et al. (1998), es un documento disefiado para apoyar al docente,
que incluye ejemplos practicos, metodologias, estrategias y recursos para ensefiar. Esta
debe ser actualizada a lo largo del tiempo, y deben considerarse las nuevas propuestas

didacticas y pedagogicas para que sea de mayor utilidad.

Corresponde al docente implementar esta guia de actividades dentro del aula de clases,
ejecutar cada una de ellas de manera divertida con la finalidad de optimizar la ensefianza
y aprendizaje en los estudiantes. Siendo asi, se consideran los aportes de algunos autores
con respecto a la importancia del lenguaje para la comunicacion y desarrollo integral del
infante, mediante el uso del juego como un medio esencial para lograr los objetivos
propuestos. Los juegos verbales ayudan a mejorar la pronunciacion y fluidez al hablar, al
estimular los masculos de la boca de manera ludica y asociar las palabras, ampliando el
vocabulario y relacionandolo con las experiencias, lo cual permite crear otros escenarios

de juego divertidos (Bedoya 1982).

Segun (Rios, 2021) el juego verbal es una estrategia Util para reforzar la concentracion y
la memoria en los nifios, ya que ayuda a identificar y aprender el significado de las

palabras. Por lo tanto, es importante dar prioridad al disefio e implementacién de juegos
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verbales en los estudiantes para promover el lenguaje oral y que a su vez facilitan que

haya una formacidn integral en los infantes.

3.3. Objetivo de la propuesta
3.3.1. Objetivo general
e Disefiar una guia didactica para docentes con actividades de juegos verbales que

ayuden al desemperio del lenguaje oral en nifios de educacién subnivel 11

3.3.2. Objetivos especificos
e Establecer los fundamentos tedricos sobre el juego para mejorar el lenguaje oral
en nifos.
e Plantear una serie de actividades de juegos verbales que permitan mejorar el
desarrollo del lenguaje oral en nifios de educacion subnivel 1l
e Presentar el contenido de la guia didactica con las docentes de la institucion acerca

de los juegos verbales para el desarrollo del lenguaje oral
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INTRODUCCION

Esta guia didactica esta enfocada a docentes de Educacion Inicial subnivel 1l con el fin de
acompafiar a los alumnos en perfeccionar sus habilidades orales y escritas como es la
lectoescritura y la creatividad. Se pretende que, con las actividades ludicas propuestas, se
vean reforzadas las capacidades de aprendizaje para la vida y vivencia experimentada a
diario, ademas, que al ejecutar las actividades se apoya el proceso de creatividad, diccién
y el pensamiento critico, ya que se van a desarrollar de manera integral las diferentes
areas del aprendizaje en un ambiente saludable y seguro, de esta manera se busca una

mejoria dentro de la educacion.

Se espera contribuir para mejorar la instruccion del lenguaje oral a través de las
actividades propuestas en esta guia didactica, sean de un gran aporte para las docentes,
ya que van focalizada a las experiencias vividas, de manera que se asimile a la realidad

del nifio.
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TEMA “Adivinando ando”
OBJETIVO Desarrollar el pensamiento, al mismo tiempo que articula  palabras
intentando adivinar el personaje que se describe.
DESTREZA | “Describir oralmente imagenes gréficas y digitales, estructurando
oraciones mas elaboradas que describan a los objetos que observa.”
e Reunir a los nifios ya sea dentro o fuera del aula de clases.
ACTIVIDAD . . ,
e Formar una ronda y colocar un nifio en el centro, éste sera
quien describa con palabras a un personaje (animal u objeto).
e Los demés nifios estardn muy atentos e intentaran adivinar
segun las caracteristicas dadas de quien se trata.
e Motivar a que todos los nifios participen con sus ideas.
e Realizar una ronda mientras cantan para finalizar la actividad
TIEMPO 15 minutos
MATERIAL | Para esta actividad no necesitaran materiales fisicos, solo mucha
imaginacion y creatividad.
GRAFICO
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TEMA “El inspector de letras”
OBJETIVO | Promover la participacion oral quitando el miedo a hablar fuerte, y la
capacidad de retencién mental.
DESTREZA | “Expresarse utilizando oraciones cortas y completas manteniendo el
orden de las palabras”
ACTIVIDAD e Colocar en distintos lugares imagenes con las letras o fonemas
gue vayamos a trabajar ejem (ma - pa -me -sa).

e colocar en el suelo huellas por donde el inspector tenga que
caminar (opcional).

e Se necesita la participacion de dos nifios, uno para ser inspector
y otro quien tome los apuntes

e Unavez que encuentre las letras, tendra que cantarlas en voz alta
para que el otro compariero pueda buscar y pegar en la pizarra.

e Cuando haya encontrado todas se le preguntara qué palabra se
ha formado o como se llama cada letra.

e Los demas nifios también participaron segln su turno, ayudando
al compariero a encontrar, cantar las letras y verificar si estan
correctas

TIEMPO 20 minutos

MATERIAL e Lupa, gorro de papel, recortes de letras, cinta, dibujo de huellas
de pies.

GRAFICO |tk
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TEMA

“Reconociendo fonemas”

OBJETIVO Lograr que el nifio despierte su capacidad auditiva y reconozca
sonidos de los fonemas mas comunes.

DESTREZA | “Identificar auditivamente el fonema (sonido) inicial de las palabras
mas utilizadas”

e Para esta actividad vamos a ir sacando dos nifios a participar.

ACTIVIDAD o .

e Ordenamos a los nifios dentro del aula en forma circular en sus
puestos.

e Colocamos en el centro del aula una canasta con fichas de
varios fonemas.

e Colocamos el pafiuelo tapando los ojos de los dos nifios.

e Comenzamos a cantar en voz alta los fonemas.

e EIl nifio que reconoce en menor tiempo que fonema es se
quitard la venda y correrd a buscarla entre las fichas de la
canasta.

e Luego lacolocard en lapizarra con la ayuda de la cintay debera
repetirla en voz alta.

e Asi se realizara con todos los nifios que sea necesario.

TIEMPO 20 minutos
MATERIAL e Pafiuelo, fichas con los fonemas mas conocidos, cinta, canasta.
GRAFICO ' fl
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TEMA “Mi canasta viene cargada de”

OBJETIVO Desarrollar la atencion y la pronunciacion de las palabras siguiendo
una secuencia.

DESTREZA | “Pronuncia correctamente la mayoria de palabras expresadas
oralmente”

e Realizar esta actividad en un lugar abierto, puede ser el patio de la

ACTIVIDAD:
escuela.

e Realizamos una ronda con los nifios.

e Quien inicia el juego tiene la canasta, tiene que decir la frase “mi
canasta viene cargada de frutas “y ¢l mismo dice la primera por
ejemplo uva.

e Los demas nifios deberian ir diciendo uno por uno una fruta

e El nifio que se equivoque diciendo otra cosa debera tomar la cesta
y comenzar el juego con otros objetos, frutas, verduras etc. y al final
del juego deberd realizar una penitencia.

e Sj desea realizar el juego con menor dificultad, podria colocar
dentro de la canasta fichas con las imagenes deseadas, asi el nifio
ird sacando la imagen y mencionando que es.

TIEMPO 20 minutos
MATERIAL e Canasta, fichas con imagenes
GRAFICO
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TEMA “Descubridor de cuentos”

OBJETIVO Desarrollar la memoria, la capacidad de retencion de imagenes y
palabras.

DESTREZA | “Asociar la imagen de la portada con el titulo de los cuentos
conocidos”

e Formamos dos grupos para comenzar esta actividad.

ACTIVIDAD: e Entregaremos a cada grupo un papelégrafo y goma.

e Ahora mostraremos a cada grupo la portada de un cuento e
imagenes de los momentos de cada cuento.

e Preguntaremos a cada grupo ¢Que observan en la imagen de portada
de este cuento? ¢alguien reconoce que cuento es? ¢ me podrian decir
como se llama?

e Luego de esto pediremos que cada grupo coloque el papeldgrafo en
el piso y en cooperacion con sus comparieros ordenen y pegue las
imagenes del cuento como ellos creen que ira de acuerdo a las
imagenes.

e Ladocente pedira a cada grupo contar aquel cuento de acuerdo a las
iméagenes que tienen.

TIEMPO 20 minutos

MATERIAL e Cuentos, imagenes con partes 0 momentos del cuento,
papeldgrafo, goma.

GRAFICO . :
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TEMA “Tomando jugo de Naranja”

OBJETIVO Mejorar la pronunciacion de las palabras para aumentar su

vocabulario

DESTREZA | “Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas canciones y poemas
cortos, mejorando su pronunciacion y potenciando su capacidad

imaginativa”

ACTIVIDAD

Degustar el jugo de Naranja y el chocolate
e Presentar pictogramas

e Escenificar la presentacion

e Realizar el trabalengua

e Repetir sin equivocarse el trabalengua

TIEMPO 20 minutos

MATERIAL e Jugos de naranja y chocolate, pictogramas

. ~
GRAFICO Alex toma juego de Naranja I

y ana toma chocolate \3
[ -4
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TEMA ““El cangrejo blanco”

OBJETIVO Utilizar rimas que incrementen su vocabulario y aumenta su

aprendizaje de nuevas palabras

DESTREZA | “Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas canciones y poemas

cortos, mejorando su pronunciacion y potenciando su capacidad

imaginativa”
ACTIVIDAD e Interactuar con los nifios el tema que se va a realizar
e Observar imagenes sobre el tema
e Colocar una melodia
e Repetir de formar grupal e individual
TIEMPO 20 minutos
MATERIAL e Imagenes
e Musica
GRAFICO
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TEMA

““En la casa de Leidy”’

OBJETIVO

Estimular la fluidez verbal

DESTREZA

“Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas canciones y poemas

cortos, mejorando su pronunciacion y potenciando su capacidad

imaginativa”

ACTIVIDAD

Jugar con todos los nifios en el patio de la escuela

Formar 9 casitas de ula ula

La docente sera la que forme los grupos

En la casa de Leidy todos cuentan hasta el 3. uno, dos y tres
Los nifios deben salir uno por uno hasta salir los 3 nifios de la
casita formadas por la ula ula

Cada nifio debe repetir

TIEMPO

30 minutos

MATERIAL

Patio
Ula Ula
nifios

Muisca

GRAFICO
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TEMA ““Crear y dramatizar con el cuento "El hada y el Colibri*’
OBJETIVO | El uso del lenguaje verbal a través de oraciones claras que permite
oraciones para comunicar ideas, sentimientos, vivencias Yy
necesidades.
DESTREZA | “Expresarse utilizando oraciones cortas y completas manteniendo el
orden de las palabras”
e Seleccionar los titeres El haday el Colibri’
ACTIVIDAD . .
e Indicar la actividad
e Preparacion de la escena
e pedir a los nifios que saquen los titeres que se les envié a
realizar con materiales reciclado
e Realizar la obra con los nifios
TIEMPO 20 minutos
MATERIAL e Titeres
e aulade clase
e musica
e Parlante
GRAFICO
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TEMA ““Imita los gestos que ves”’

OBJETIVO | Utilizar la lengua de manera adecuada para la comunicacion oral y

expresar ideas, sentimientos y emociones

DESTREZA | “Expresarse utilizando oraciones cortas y completas manteniendo el

orden de las palabras”

e Realizamos un escenario del cuento el bello patito

ACTIVIDAD _ . : .
e Realizamos un disfraz con materiales reciclado
e Representamos mediante la dramatizacion con los nifios
e Colocamos a los nifios mediante un circulo, mientras que uno
debe ir en el medio para que pueda realizar los gestos del
cuento y el resto de los nifios pueda copiar los movimientos
gestuales
e Realismo la dramatizacion con los nifios
e Paraguiarnos leemos el cuento el bello patito
TIEMPO 30 minutos
MATERIAL e Disfraz con material reciclado, parlante, musica, cuento.
GRAFICO
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TEMA

‘‘La gatita Charlotte”’

OBJETIVO

Para estimular las emociones y las acciones de los nifios, podemos
utilizar canciones que nos sirvan de herramienta a través de los

personajes y contenidos que van acompafiados.

DESTREZA

“Responder preguntas sobre un texto narrado por el adulto,

relacionadas a los personajes y acciones principales”

ACTIVIDAD

e Reunimos a los nifios en unas colchonetas

e Colocamos una melodia que vaya acorde a la cancion

e Cantamos con los nifios

e Presentar imagenes de la cancion

e Pedir a los nifios que repitan una vez mas la cancion

e Retirar las imagenes y hacer preguntas sencillas sobre la

cancion

TIEMPO

30 minutos

MATERIAL

e Colchoneta
e cancion

e imagenes

GRAFICO

Mi gatita Charlott siempre pide mucho amor,
con su colita de algodon,
cada vez que la veo se me alegra el corazon

miau miau miau.
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TEMA

“La frase secreta”

OBJETIVO Desarrollar la capacidad auditiva, de retencion de palabras y su
pronunciacion oral correcta.
DESTREZA | “Expresarse utilizando oraciones cortas y completas manteniendo el
orden de las palabras”
e Formar dos filas de nifios
ACTIVIDAD .
e Tener a la mano una frase con palabras e imagenes.
e Decir la frase en el oido sin que nadie méas escuche al primer
nifio.
e Este debera hacer la misma accion con el segundo nifio y asi
sucesivamente hasta llegar al ultimo nifio .
e El Gltimo nifio de cada fila debe correr ala pizarray decirala
maestra en voz alta cual fue la frase que le dijo su compafiero
e Silafrase al final no es la correcta se colocard en la pizarra la
frase, y el nifio deberd interpretarla
TIEMPO 15 minutos
MATERIAL e Frases con palabras e iméagenes.
GRAFICO

64




TEMA ““Mirando al lobo”’

OBJETIVO | Para hacer que los nifios se relacionen con los cuentos de una manera
mas sencilla, podemos presentar una imagen grafica interesante que

represente la tramay los personajes del cuento.

DESTREZA | “Asociar la imagen de la portada con el titulo de los cuentos

conocidos”

e Sentar a los nifios en una colchoneta

ACTIVIDAD .
e Indicador la portada del cuento
e Realizar preguntas ;Qué imagenes observan? ;Qué detalles
hay en el cuento?
e Leer el titulo y socializar el cuento con titeres
e Preguntar si el cuento tiene alguna de las imagenes que estan
en la portada
TIEMPO 20 minutos
MATERIAL e Colchoneta, cuento, titeres, imagenes
GRAFICO
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TEMA Mi mejilla redondita

OBJETIVO Reforzar el soplo de los nifios mediante materiales sensoriales

DESTREZA | “‘Realizar movimientos articulatorios complejos: movimientos de los
labios juntos de izquierda a derecha, hacia adelante, movimiento de
las mandibulas a los lados, inflar las mejillas y movimiento de lengua

de mayor dificultad”’

e Reunir a los nifios en un circulo

ACTIVIDAD: e Sejugar con el dado de las mejillas

e Uno por uno lanzara el dado

e Luego con burbujas tendra que soplar y asi logren sus mejillas

e Se les realiza preguntas ;Como se llama la parte que se inflo?
¢Como se sintid inflar las mejillas? ¢ Les gustd? ¢ Les gustaria

volver a realizar?

TIEMPO 20 minutos

MATERIAL e Burbujas
e Dado

GRAFICO
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TEMA ‘“El capitan manda”’

OBJETIVO | Parapotenciar la claridad en la comunicacion, se puede realizar la

repeticion y la préctica de los fonemas

DESTREZA | ‘‘Realizar movimientos articulatorios complejos: movimientos
de los labios juntos de izquierda a derecha, hacia adelante,
movimiento de las mandibulas a los lados, inflar las mejillas y

movimiento de lengua de mayor dificultad”’

e Reunir alos nifios y hacerles sentar en un circulo
ACTIVIDAD e Ladocente debe explicar el juego
e Ladocente serd la que de la orden
e Pedira alos nifios que realicen la actividad luego de escuchar
la frase ‘El Capitan manda’’
e Ladocente hara un pequefio ejemplo para que puedan hacer
los nifios
e El capitdn manda a mover los cachetes, El capitan manda a
abrir y cerrar la boca
TIEMPO 20 minutos
MATERIAL e Juego ‘El Capitan manda”’
e Mdsica
GRAFICO
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TEMA

Adivina la fruta

OBJETIVO

Implementar actividades que involucren la lectura'y la comprensién

de narraciones, juegos con rimas y adivinanzas.

DESTREZA

““Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas canciones y poemas
cortos, mejorando su pronunciacion y potenciando su capacidad

imaginativa”

ACTIVIDAD

Colocamos a los nifios en un circulo para poder interactuar
Preparamos platos llenos de frutas
Extraemos las frutas a una bandeja y seleccionamos las frutas
con las que se van a trabajar

e Observamos las caracteristicas que tiene cada fruta y que las
diferencia de las demés
Tapar las frutas y formularla adivinanza
El nifio que logre adivinar, tendra que levantarse a sacar la
fruta para poder verificar si es la correcta

e yasi se hara sucesivamente con todos hasta terminar con las
frutas seleccionadas.

TIEMPO

20 minutos

MATERIAL

v Frutas, bandeja, pafiuelo

GRAFICO
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TEMA: “Describiendo a mi ser amado”

OBJETIVO | Lograr que el nifio desarrolle su lenguaje oral mediante la descripcion

de aquello que observa.

DESTREZA | “Expresarse utilizando oraciones cortas y completas manteniendo el

orden de las palabras”

Esta actividad se trabaja de manera individual.
ACTIVIDAD

La docente debe presentar una demostracion del trabajo hecho.

Entregaremos a cada nifio una piedra como base para

realizar un dibujo, acuarelas.

e  Los nifios deberan hacer un dibujo de algo que ellos mas les
guste 0 mas aprecien.

e Una vez terminado el trabajo, dejaremos secar.

e  Ahora con el trabajo ya terminado, el nifio pasara al frente
con su creacion y hablara de él.

e Ejemplo: Este es mi perrito se llama pintadito, es de color café,

ladra mucho, tiene tantos afios etc.

e Ladocente debera estimular a los nifios con preguntas.

TIEMPO 30minutos

MATERIAL: e Acuarelas, Pincel, Piedras, Mandil

GRAFICO:
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TEMA: “Debate de preguntas”
OBJETIVO: “Desarrollar la expresion oral por medio de un cuento narrado mediante
pregunta y respuestas”
DESTREZA Responder preguntas sobre un texto narrado por el adulto, relacionadas a los
personajes y acciones principales.
e Formar dos grupos de nifios.
ACTIVIDAD: .
e Cada grupo debera tener un representante.
e Colocaré a los nifios sentados detras del representante.
e Ladocente leerd el cuento y mostrara las iméagenes del mismo.
e Unavez terminado el cuento, comenzaran las preguntas acerca del
mismo.
e Cada grupo debe apoyar a su representante con palmas, barras etc.
Ademas de poder soplarle algunas respuestas de manera secreta.
e El grupo que mas respuestas tenga y mas acertadas ganara.
e Incentivar a los nifios a participar.
MATERIAL: e Cuentos, imagenes
GRAFICO:
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TEMA: “El dado cuenta cuentos”

OBJETIVO: Lograr en el nifio la capacidad de interpretar imagenes y
relacionarlas con un cuento, ademas de proporcionar un estimulo en
el lenguaje oral.

DESTREZA | “Describir oralmente imagenes graficas y digitales, estructurando
oraciones mas elaboradas que describan a los objetos que observa”

e Colocaremos a los nifios en un semicirculo uno tras otro.

ACTIVIDAD: Mostraremos a los nifios un dado con iméagenes de acuerdo al

texto o cuento a narrar.
e Dejaremos que los nifios sean quienes viendo las imégenes lo
cuenten.
° Ejemplo: Enun.........cccoooveenenns muy lejano vivia una
................ Quien era custodiada por un terrible .............
e Irmoviendo el dado de acuerdo a cada escena
TIEMPO 20 minutos
MATERIAL: e Un dado grande hecho en fomix, carton etc.
e Imégenes.
GRAFICO:
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TEMA: “La ronda de los congelados”

OBJETIVO: Estimular al nifio a realizar movimientos de su aparato buco fonatorio, para

desarrollar una correcta articulacion de las palabras.

DESTREZA “Realizar movimientos articulatorios complejos: movimientos de los labios
juntos de izquierda a derecha, hacia adelante, movimiento de las mandibulas

a los lados, inflar las mejillas y movimiento de lengua de mayor dificultad”

e Formar una ronda con todos los nifios

ACTIVIDAD: e Colocar musica de fondo.
e Cuando pare la cancion, los nifios deberan quedar congelados de
acuerdo a lo que diga la docente.
e Ejemplo: congelados inflando los cachetes, decir descongelados y
continuar con el juego.
e  Asi sucesivamente con todos los nifios.
TIEMPO 20 minutos
MATERIAL.: . Un globo.
o Mdsica
GRAFICO:
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3.4. Fases de implementacion

Para elaborar las fases de implementacion daremos a conocer dos momentos que son.-
la fase de construccion en la cual vamos a describir los pasos para elaborar la propuesta
y la fase de socializacion donde explicaremos la ejecucion de acciones planificadas con
anterioridad en el desarrollo de la misma, para analizar la problematica que se ha
observado en el momento de ejecutar los instrumentos. De esta manera, ratificar el
problema de la dificultad en la comprension del “lenguaje oral” en los alumnos de inicial

subnivel II.

3.4.1. Fase de construccion.
Para estructurar la fase de construccion del proyecto, se parte de las respuesta recogidas
de los instrumentos establecidos en la investigacion. De esta manera logrando evidenciar

el problema de que los infantes no han desarrollado un éptimo lenguaje oral.

Por lo tanto, se realiza una busqueda de fundamentos tedricos que se centren en los
siguientes autores que hablan sobre la tematica como es Martinez Gomez y Fernandez de
Lizaur, refiriendo que el juego es una actividad recreativa, donde se busca tener diversion,
liberarse, o relajarse, a través de la interaccion entre uno o0 mas nifios. Ademas, Piaget y
Vygotsky refieren que el juego se relaciona con el progreso mental del infante, ya que
mediante este se desarrolla la inteligencia, pensamiento y el lenguaje. El juego no solo
propicia un desarrollo de aspectos cognitivos, sino también sociales, ya que se establece

una interaccion entre los nifios en un entorno en el que se establece.

De acuerdo con la investigacion en la que se tratan las dos variables donde la primera

consiste en la importancia del juego, y la segunda “lenguaje oral” en alumnos de inicial.
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Para buscar relacién entre ellas se realiz6 un andlisis de las dos variables en la revisién

bibliogréafica o web como Redalyc, Dialnet y repositorios

3.4.2. Fase de socializacion.

Luego de haber terminado los fundamentos teoricos se elaboré una guia didactica de
juegos verbales que ayude al docente de “inicial subnivel 117, el cual, abordara acerca de
los juegos, el lenguaje oral , lo mismo que se desarrollan 20 dias , en 5 dias especifico
con una duracion de 30 minutos a través de materiales didacticos como: iméagenes,
trabalenguas, retahilas, con el objetivo de ayudar en el perfeccionamiento del lenguaje

oral.

3.5. Recursos logisticos
Luego de investigar las fases que nos permiten elaborar la guia de actividades de juegos
verbales dirigida a las docentes de educacién inicial, es necesario describir los recursos

que nos ayudan en la elaboracion de la propuesta.

Materiales: Cuento, imagenes, trabalenguas y adivinanzas $5

Impresiones: Entrevista estructura, Lista de cotejo $14,50

Gastos de movilizacion: $6

Recurso Electronico: Celulares, parlante

Programas: Microsoft Word, Canva
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CAPITULO IV. VALORACION DE LA FACTIBILIDAD

A continuacion del disefio de las fases de implementacion de la “Guia didéctica para
docentes” como la solucion del problema detectado, siendo necesario conocer la
valoracion y factibilidad de la misma , tomando en cuenta la definicion de autores quienes
sostienen que la factibilidad es la capacidad de un proyecto para producir los resultados
esperados y alcanzar las metas establecidas , dadas las posibilidades y limitaciones que
existen en el medio , asi mismo la valoracion proporciona una base para la toma de

decisiones ,una valoracion oportuna sugiere estrategias oportunas.

Para Valera (1997) la factibilidad es la posibilidad de lograr un determinado proyecto,
esta posibilidad toma en cuenta los recursos utilizados para su sostenibilidad, objetivos o
metas sefialadas. Por su parte Talavera Portillo (2015) sostiene que la factibilidad técnica
se refiere a la disponibilidad y eficiencia de los recursos y tecnologias requeridas para el
proyecto, mientras que la factibilidad economica incluye la capacidad del proyecto para
genera beneficios a corto y largo plazo. Por lo tanto, en este capitulo se analizara los
espacios técnicos economicos, socioambientales para la respectiva validacion de la

propuesta.

4.1. Analisis de la dimension técnica de implementacion de la propuesta

Para la obtencion de la propuesta finalizada, se tuvo que realizar estudios dentro de la
unidad educativa , donde se ejecutaron los instrumentos “la lista de cotejo” a los nifios
del subnivel 11, con el fin de verificar como esta su desarrollo en cuanto al lenguaje oral.
Por otra parte, se aplic una entrevista estructurada a los docentes con el objetivo de
conocer si estan realizando o poniendo en practica las actividades ludicas necesarias para

el fortalecimiento del mismo, considerando los resultados se pudo constatar que el

75



problema central parte de que los docentes no aplican en su totalidad actividades ludicas

0 juegos verbales que permitan al nifio desarrollar su lenguaje oral.

Con el permiso necesario, la apertura 'y colaboracion por parte de las autoridades, personal
docente y alumnos dentro de la unidad educativa en el area del subnivel inicial Il durante
las practicas preprofesionales se pudo realizar nuestro trabajo investigativo. Contamos
con la recopilacion de informacion verificada de articulos en las bases de datos cientificas
y al culminar la investigacion se hizo imprescindible cumplir con la dimensién técnica

socializando la guia didactica de manera presencial en las aulas.

4.2. Analisis de la dimension econémica de la implementacion de la propuesta

La propuesta integradora al ser una “Guia didactica con actividades Iudicas” destinada a
los docentes, los recursos utilizados en la misma son los mencionados a continuacion,
internet, computadora, gastos de movilizacion, gastos de impresion, los cuales fueron
necesarios para su creacion. En cuanto a las actividades a aplicar a los nifios no se generan
gastos debido a que el docente puede utilizar material que tiene al alcance en su aula de
clases 0 a su vez reutilizar el material, utilizar material reciclable, logrando asi trabajar
de manera factible sin problemas en su aplicacion. De esta manera se puede determinar
que la propuesta es accesible ya que no requiere de altos gastos en recursos para su

elaboracién y su posterior aplicacion.

4.3. Analisis de la dimension social de implementacion de la propuesta

La socializacion de “la guia didactica con actividades ludicas para desarrollar el lenguaje
oral en los nifios del subnivel inicial II dirigida a los docentes” tienen como primeros
beneficiados los infantes porque esto les permitirdA de una manera mas divertida
desarrollar correctamente su expresion oral y asi desenvolverse mejor en cuanto a su

comunicacion, también beneficia a los docentes con ideas de juegos, actividades que
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pueden aplicar apoyando asi a su labor docente. Finalmente, los beneficiados también
son los padres de familia debido a que facilita su interaccién y comunicacion con sus hijos
ademas contribuye a la sociedad con docentes capacitados que mejoren sus actividades

en funcién al desarrollo infantil.

4.4. Analisis de la dimension ambiental de implementacion de la propuesta

La “Guia de juegos verbales para desarrollar el lenguaje oral” en nifios, no tiene ningin
impacto negativo con el medio ambiente, debido a que no hay uso excesivo de
contaminantes ni uso de material dafiino para el mismo, solo el necesario para su
presentacion y reproduccion, su presentacion y distribucion serd de manera fisica/o
presencial, y para su aplicacion solo serd necesario material que esté al alcance o a su vez

material reciclable.

77



CONCLUSIONES
Por medio del presente estudio titulado “la importancia del juego para mejorar el lenguaje
oral en nifios de educacion inicial, subnivel 11" se determind que hay una correlacion entre
el juego y el lenguaje oral. Dicha relacion asegura la comprobacion de las dos variables,
lo cual sostenia que los juegos contribuyen a la adquisicion de vocabulario y a la mejora

de la produccion del lenguaje.

Por otro lado, se hace énfasis en lo esencial del lenguaje oral en educacion inicial, al
permitir que los nifios desarrollen una comunicacion eficaz y con la que se puede
establecer relaciones interpersonales. Ademas, permite la interaccion y perfeccionar las

habilidades motrices, linguisticas y cognitivas.

Ademas, organizar juegos permite ampliar el vocabulario y mejorar la fluidez del
lenguaje, son una herramienta que permite al nifio desarrollar las habilidades de explorar
y comunicarse con otros, por lo que fomentar la imaginacion y la creatividad, le ayudara
a adquirir un lenguaje mas preciso y claro, a la vez que desarrollan sus habilidades
sociales, la eleccion de estos juegos se fundamenta en la teoria de VVygotsky, la cual afirma

que los juegos estan ligados al desarrollo y al aprendizaje de un nifio.

Como ultimo punto, se plantea la necesidad de brindar una solucién, logrando la
elaboracion de una guia de juegos verbales para las docentes de educacion inicial
acompafiada de actividades de representacién como trabalenguas, palabras encadenadas
y cuentos que estimulan la expresién en infantes de cuatros a cinco afios, con la finalidad

de mejorar su aprendizaje y habilidades linguisticas.
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RECOMENDACIONES

Seria excelente que los profesores de inicial se capacitaran sobre el juego como un medio
pedagdgico para mejorar el lenguaje oral, dado que son dos temas clave en el desarrollo
infantil, asi como contribuyen a un desarrollo personal integral. De esta manera, los

docentes podran implementar estrategias que mejoren el aprendizaje

Realizar actividades divertidas durante la formacidn de los nifios, pues son una excelente
herramienta para estimular su desarrollo intelectual, social y emocional. ElI hecho de
interactuar de manera lGdica con otros nifios, ya que, a través de ellos, desarrollan la
capacidad de comunicacion, la habilidad para formar relaciones interpersonales y la
memoria, asi como mejoran el lenguaje, la escritura, el aprendizaje, el conocimiento y la

atencion.

Promover la utilizacién de la guia didactica y mediante esta potenciar el desarrollo del
lenguaje oral, tomando en cuenta que la elaboracion y aplicacion de juegos verbales es
una estrategia Util en el proceso de aprendizaje en el infante al adquirir conocimiento de
una manera natural, divertida. Ademas, estas actividades fomentan la motivacion, el
interés por el conocimiento y el aprendizaje, lo que da como resultado una mayor
asimilacion y retencion pues brinda un ambiente de alegria y diversion, mientras que

desarrollan habilidades cognitivas y comunicativas.

Potenciar la creatividad, fomentar la motivacion con actividades placenteras, de esta
manera lograremos que el nifio aprenda mientras disfruta y descubre cosas nuevas,
desarrollando su imaginacion, fomenta el aprendizaje, asi como la cultura de compartir
el trabajo en equipo. desarrollar las relaciones y la comunicacion, ya que el juego

proporciona un espacio de interaccién y comunicacion.

79



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Basurto, D.,y Mendoza, M. (2023). Estrategia ludica para potenciar la expresion del
lenguaje oral en nifios del Subnivel 11 de educacion inicial. MQRInvestigar, 7(1),
828-851. doi:https://doi.org/10.56048/MQR20225.7.1.2023.828-851

Bazurto, V.,y Enriquez, L. (2021). El juego como estrategia para fortalecer las
habilidades locomotrices en las clases de educacion fisica en etapa preescolar.
Dominio de las Ciencias, 7(6), 465-474. Obtenido de
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8383791

Bernabel, L. (2019). El lenguaje Oral en nifios de cinco afios de una institucion
Educativa Inicial. Tesis de pregrad, Universidad San Ignacio de Loyola.
Obtenido de
http://repositorio.usil.edu.pe/bitstream/USIL/8632/1/2019 Bernabel-
Le%c3%b3n.pdf

Caicedo, A. (2021). FORTALECIMIENTO DE LA EXPRESION ORAL A TRAVES
DE JUEGOS. Tesis de Maestria, UNIVERSIDAD DE LA SABANA. Obtenido de
https://intellectum.unisabana.edu.co/bitstream/handle/10818/50051/TESIS%20
AMPARO%20CAICEDO%20VEGA.pdf?sequence=1

Cardenas, D. (2022). El juego simbolico en el desarrollo del lenguaje oral en nifios y
nifas de 2 a 3 afios de edad, Quito 2022. Tesis de Maestria, UCE. Obtenido de
http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/29518

Cedefio, J.,y Castro, E. (2022). Actividades pedagdgicas para fomentar habitos de
alimentacion saludable en los nifios del subnivel 1l de Educacién Inicial.
MQRInvestigar, 6(4), 729-745.
doi:https://doi.org/10.56048/MQR20225.6.4.2022.729-745

Cedefio, M.,y Franco, Z. (2023). Estrategia didactica para fortalecer la lectura de
cuentos en los nifios del subnivel inicial 1. MQRInvestigar, 7(2), 1017-1043.
doi:https://doi.org/10.56048/MQR20225.7.2.2023.1017-1043

Cedefio, M.,y Grasst, Y. (2021). EI método ladico en el desarrollo de la grafomotricidad
en nifos de 0-5 afos. REVISTA COGNOSIS, VI(4), 143-158. Obtenido de
https://revistas.utm.edu.ec/index.php/Cognosis/article/view/3630/4230

Chango, L., Collahuazo, L.,y Vizcaino, T. (2023). Los titeres en el desarrollo de la
comprension y expresion del lenguaje en los nifios de cuatro a cinco afios.
Revista Dilemas Contemporaneos: Educacion, Politica y Valores., X(3), 1-17.
doi:https://doi.org/10.46377/dilemas.v10i3.3617

Chimbo, N.,y Esteves, Z. (2023). Los Titeres como estrategia didactica para el
desarrollo del lenguaje oral en Educacion Inicial. CIENCIAMATRIA, 9(1), 435-
447. doi: https://doi.org/10.35381/cm.v9i1.1072

80


http://repositorio.usil.edu.pe/bitstream/USIL/8632/1/2019_Bernabel-
http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/29518

Cobefia, B., Bote, S.,y Meza, H. A. (2023). Actividades ludicas para fortalecer el
desarrollo del lenguaje verbal en los nifios del Subnivel 11. Domino De Las
Ciencias, 9(2), 1499-1523. Obtenido de
https://www.dominiodelasciencias.com/ojs/index.php/es/article/view/3357

Laz, L.,y Lescay, D. (2023). Actividades ludicas para estimular el lenguaje oral en los
nifos con necesidades educativas especiales del subnivel preparatoria. Domino
De Las Ciencias, 9(2), 1303-1332. Obtenido de
https://www.dominiodelasciencias.com/ojs/index.php/es/article/view/3346

Loor, M.,y Tarazona, A. (2022). Guia de actividades ludicas para el desarrollo
socioafectivo en estudiantes de inicial I1: Una propuesta educativa. Revista
EDUCARE - UPEL-IPB - Segunda Nueva Etapa 2.0, 26(Extraordinario), 531—
550. doi:https://doi.org/10.46498/reduipb.v26iExtraordinario.1644

Lopez, J. (2023). Estrategia de comunicacion para el desarrollo del lenguaje de los
nifios del subnivel 11 de Inicial. Revista Cientifico-Metodoldgica(76), 1-19.
Obtenido de http://scielo.sld.cu/pdf/vrcm/n76/1992-8238-vrem-76-e1734.pdf

Minerva, C. (2002). El juego: una estrategia importante. Educere, 6(19), 289-296.
Obtenido de https://www.redalyc.org/pdf/356/35601907.pdf

Moreira, A.,y Olaya, R. (2019). El juego y su concepcion renovadora e inclusiva en la
Educacion Inicial. Conrado, 15(70), 74-80. Obtenido de
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1990-
86442019000500074&Ing=es&tIng=pt.

Moreira, L.,y Lescay, D. (2022). Estrategia didactica con el uso de titeres para el
desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 a 5 afios. Varona. Revista Cientifico
Metodoldgic(75), 1-18. Obtenido de
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1992-
82382022000200015&Ing=es&tIng=es.

Moreira, Y.,y Olaya, R. (2019). El juego y su concepcién renovadora e inclusiva en la
Educacion Inicial. Conrado, 15(70), 74-80. Obtenido de
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1990-
86442019000500074&Ing=es&tIng=pt.

Pinargote, S.,y Hipatia, M. (2022). Estrategia didactica para el desarrollo del lenguaje
oral en los nifios y nifias del nivel preescolar. Revista EDUCARE - UPEL-IPB -
Segunda Nueva Etapa 2.0, 26(Extraordinario), 551-576. Obtenido de
https://doi.org/10.46498/reduipb.v26iExtraordinario.1676

Pinargote, Y., Calderdn, C., Arteaga, G., Macias, C., Morales, E.,y Barcia, M. (2022).
La Expresion Artistica en el Desarrollo Integral de la Educacion Inicial. Polo del
Conocimiento, 7(5), 321-334. doi:http://dx.doi.org/10.23857/pc.v7i5.3964

Ponce, M.,y Cedefio, R. (2023). Estrategias metodoldgicas para estimular las nociones
temporo-espaciales en los nifios y nifias de Educacion Inicial. MQRInvestigar,
7(2), 59-71. doi:https://doi.org/10.56048/MQR20225.7.2.2023.59-71

81


http://www.dominiodelasciencias.com/ojs/index.php/es/article/view/3357
http://www.dominiodelasciencias.com/ojs/index.php/es/article/view/3357
http://www.dominiodelasciencias.com/ojs/index.php/es/article/view/3346
http://www.dominiodelasciencias.com/ojs/index.php/es/article/view/3346
http://scielo.sld.cu/pdf/vrcm/n76/1992-8238-vrcm-76-e1734.pdf
http://www.redalyc.org/pdf/356/35601907.pdf
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1990-
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1992-
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1990-
http://dx.doi.org/10.23857/pc.v7i5.3964

Quijije, A.,y Flores, A. (2022). Guia de actividades ludicas que fomenten la autonomia
en los nifios de Educacién Inicial 1l. Revista EDUCARE - UPEL-IPB - Segunda
Nueva Etapa 2.0, 26(Extraordinario), 215-235.
doi:https://doi.org/10.46498/reduipb.v26iExtraordinario.1704

Reyes, L.,y Vaca, M. (2022). Cuentos infantiles para el desarrollo del vocabulario como
destreza comunicativa en educacion inicial. EXTRAORDINARIO,
26(Extraordinario), 368-392. Obtenido de https://revistas.investigacion-
upelipb.com/index.php/educare/article/view/1696

Reyes, L.,y Vaca, M. (2022). Cuentos infantiles para el desarrollo del vocabulario como
destreza comunicativa en educacion inicial. Segunda Nueva Etapa 2.0,
26(Extraordinario), 368-392.
doi:https://doi.org/10.46498/reduipb.v26iExtraordinario.1696

Ruiz, C.,y Arteaga, M. (2022). Estrategia metodologica basada en la expresion artistica
para fortalecer el lenguaje oral de nifios de educacion inicial. Polo del
Conocimiento, 7(9), 815-836. doi:http://dx.doi.org/10.23857/pc.v7i9.4604

Salazar, E.,y Rincon, S. (2022). Teatro infantil. Una estrategia pedagogica de formacion
en la primera infancia. Horizontes. Revista de Investigacién en Ciencias de la
Educacion, 6(24), 1034-1046. Obtenido de
https://revistahorizontes.org/index.php/revistahorizontes/article/view/553/1090

Saltos, A.,y Vega, J. (2023). Estrategia didactica para el desarrollo del lenguaje oral en
nifios de 4 afios del subnivel inicial de la Escuela Fiscal Mixta Profesor Odén
Moreira Pisco. Revista Cientifica Arbitrada de Investigacion en Comunicacion,
Marketing y Empresa REICOM, 6(11), 264-283. doi:
https://doi.org/10.46296/rc.v6illedespmay0.0135

Saltos, T.,y Mendoza, M. (2020). Estrategia didactica para el desarrollo de la expresion
oral en infantes de Educacion Inicial Il. Revista Cognositiva, VI1(2). Obtenido
de https://doi.org/10.33936/cognosis.v7i2.4818

Saltos, T.,y Mendoza, M. (2022). Estrategia didactica para el desarrollo de la expresion
oral en infantes de Educacion Inicial I1. Revista Cognosis, 7(2), 13-26. Obtenido
de https://revistas.utm.edu.ec/index.php/Cognosis/article/view/4818

Sotomayor, K., Merizalde, N.,y Jurado, P. (2020). Programa de actividades ludicas para
estimular el desarrollo del lenguaje expresivo en nifios de 4 afios. Polo de
Capacitacion, Investigaciony Publicacion (POCAIP), 6(4), 2477-339. Obtenido
de https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8638165

Torres, M. (2022). EL JUEGO: UNA ESTRATEGIA IMPORTANTE. DUCERE,
6(19), 289-296. Obtenido de https://www.redalyc.org/pdf/356/35601907.pdf

Tuérez, J.,y Tarazona, A. (2022). Metodologia ludica en la construccion de la identidad
y autonomia de los nifios de Educacion Inicial. Revista EDUCARE - UPEL-IPB
- Segunda Nueva Etapa 2.0, 26(Extraordinario), 459-475. doi:
https://doi.org/10.46498/reduipb.v26iExtraordinario.1682

82


http://dx.doi.org/10.23857/pc.v7i9.4604
http://www.redalyc.org/pdf/356/35601907.pdf

Vélez, M.,y Rodriguez, L. (2023). El desarrollo de la inteligencia l6gico matematico

mediante el juego en nifios de educacion inicial. Domino De Las Ciencias, 9(1),
684-697. Obtenido de

https://www.dominiodelasciencias.com/ojs/index.php/es/article/view/3155

Vélez, M.,y Rodriguez, L. (2023). El desarrollo de la inteligencia l6gico matematico

mediante el juego en nifios de educacidn inicial. Domino De Las Ciencias, 9(1),
684-697. Obtenido de

https://www.dominiodelasciencias.com/ojs/index.php/es/article/view/3155

83


http://www.dominiodelasciencias.com/ojs/index.php/es/article/view/3155
http://www.dominiodelasciencias.com/ojs/index.php/es/article/view/3155
http://www.dominiodelasciencias.com/ojs/index.php/es/article/view/3155
http://www.dominiodelasciencias.com/ojs/index.php/es/article/view/3155

ANEXOS

Anexos A: Articulos cientifico
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Por consiguiente, una de las principales caracteristicas del juego tradicional es el contacto
on los objetos fisicos, por lo que los nifios exploran y experimentar las propiedades de los
)bjetos cuando estan en contacto con el medio fisico, natural. Todos los juegos tradicionales
sueden ESHMULAR el desarrollo de una educacion sensomotriz que es la base para desarrollar
lestrezas y mejorar habilidades y conocimientos y de esa manera adquirir habilidades mentales

Je lectura y escritura bsica.

AMPARO CAICEDO VEGA
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A través e la razon o pensamiento lagico, &l nifio analiza la informacion que recioe

desde cualquiera de sus sentidos y extrae conclusiongs varias, de causa-gfecto,

deducciones, entre otras.

Podemos decir que el desarrollo del pensamiento logico le posibilita comprender ¢

mundo que lo rodea y resolver log problemas de la vida cotidiana,
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El juego ha sido considerado como una actividad
de caracter universal, comun a todas las razas, en todas
las epocas y para todas las condiciones de vida. En ese
sentido, los gustos v las costumbres en todo el globo
terraqueo han evolucionado a la par, quiza, de la ciencia
y la tecnologia, no obstante, hoy se encuentra a los nifios
de cualquier planeta jugando con un carro
independientemente si es de madera, de plastico o de
cualguier otro matenal vy las mifias jugando con su mufieca
de trapo, de porcelana o de fieltro.
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Alrededor de los
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En ¢l siglo XX, autores como Montesson, Decroly y Fraebel, entre ofros, ponen en
practica por Europa actividades ludicas en las escuelas, demostrando los beneficios que

estas conllevan para el aprendizaje de matematicas (geometria, numeros, operaciongs,

elc.), de lecto-scntura, de educacion de los senfidos... Estas cormentes pedagogicas, con

Una 1dea de juego como elemento fundamental para el desarrollo mtegral del nifo, pronto

fuvieron nfluencta en nuestro pais.
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L3 lecin 53 manera especifica de hablar, esto 5, de elegiry pronun-
cat 35 palabras de modo tal que puedlan ser perfectamenta comprends

(135 por quien escucha. Por o tanto, &5 normal hablar 0e buena 0 e mala
0iccin, Spendiendo e 3 CAOACITaE 08 Ung Jersana te Manejar corec:

tamente &l Bnguaje niablado

123



Inicio / Archivos / Vol 7 NUm, 2 (2023): Edicion frecuencia de Abril a Junio / Articulos

Estrategia didactica para fortalecer la lectura de cuentos en los niios
del subnivel inicial II.

Marjurie Monserrate Cecdefio-Rosaclo
UNIVERSIDAD TECNICA DE MANAB(

0]

Vol. 7 NGm. 2 (2023)

https:forcid.org/0000-0002-7106-0671

Zoila Indlelira Franco-Lopez
UNIVERSIDAD TECNICA DE MANAB(

DOL https://doi.org/10.56048/MQR20225.7.2.2023.1017-1043

Palabras clave: Estrategias, didactica, lectura, cuentos, nifios

Ristd
widscpinaria d&

124



il geeds e aob e stk amp e
by s ook etz s
et e R b T e
e rica e et vl
gt o A omn e T e 3L



VARONA, Revista Cientifico-Metodoldgica, No. 76 enero-junio 2023. ISSN: 1992-8238

Estrategia de comunicacion para el desarrollo del
lenguaje de los ninos del subnivel Il de Inicial

Communication strategy for the development of language
development in children in sub-level Il of the Initial level

Johanna del Rocié Lopez Villa. Estudiante de la Maestria Académica con trayectoria
Profesional en Educacion Inicial. Direccion de Posgrado. Facultad de Filosoffa, Letras y
Ciencias de la Educacion. Licenciada en Ciencias de la Educacion, mencion Parvularia,
Universidad Técnica de Manabi. Ecuador

Correo electronico: joha lopezv@hotmail.com

ORCID: httos://orcid.org/0000-0001-7226-744X

Dr.C. Dayana Margarita Lescay Blanco. Profesora Principal. Master en Investigacion
Educativa. Licenciada en Educacion, Especialidad Quimica. Docente de la Facultad de
Filosoffa, Letras y Ciencias de la Educacion. Docente Investigadora. Universidad Técnica
de Manabi/ Ecuador

126



¥ s¢ nola la aparicion de somdos graves (grumdo) y los bien agudos (chilhdos). Luego
tenemos al estadio balbuceo canonico que se mnicia a los 5 meses y culmina a los 10 meses es
en este estadio donde los nifios empiezan producir silabas formadas de consonante y vocal.
La ultima fase es el balbuceo mixto que se imicia a los 9 meses y culmina a los 18 meses, es
en esta fase donde los nifios empiezan a producir palabras.

En la Etapa Lingiiistica esta comienza poco tiempo después del nacimiento del mifio.
Tranes (2012) sefiala que se mnicia entre 12 a 18 meses de edad y abarca hasta los 7 afios. El
desarrollo de esta etapa contiene tres aspectos: fonologico, semdntico y sintactico™ A

continuacion, se explica cada desarrollo y lo que representa para los nifios en su proceso de
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ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL DESARROLLO DEL LENGUAJE ORAL EN
LOS NINOS DEL NIVEL PREESCOLAR

DIDACTIC STRATEGY FOR THE DEVELOPMENT OF ORAL LANGUAGE IN CHILDREN
ATTHE PRESCHOOL LEVEL
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Anexo B: Instrumentos de investigacion “Entrevista Estructura”

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

D.L. No. 69-04, DE 14 DEL ABRIL DE 1969
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Pasaje - El Oro -Ecuador

ENTREVISTA DIRIGIDA A LAS DOCENTES DE EDUCACION INICIAL
Tema: Importancia del juego para mejorar el lenguaje oral en nifios de educacién inicial, subnivel I

Objetivo: Recopilar informacion respecto a la importancia que tiene el juego para el lenguaje oral en educacion
inicial subnivel I1.

Fecha:

INSTRUCCIONES
- Leaconatenciony responda a las interrogantes.
- Marque con una (X) la opcion que considere adecuada para las siguientes preguntas.
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Ord. INDICADOR
SI [N
O
1 ¢Realiza con frecuencia juegos verbales como adivinanzas, refranes, canciones en el aula de
clases?
2 ¢Los juegos verbales incrementan la interaccion de los nifios con sus pares?
3 Segun sus propias observaciones ¢ los nifios se interesan por realizar diversos juegos verbales?
4 ¢Los juegos verbales contribuyen a una buena comunicacién oral entre los nifios de 4 a 5 afios?
5 ¢Considera usted que la educacion con modalidad virtual ha reducido el lenguaje oral de los
nifios de Inicial,
6 ¢Cree usted que los problemas del lenguaje oral afectan el rendimiento escolar de los nifios de
4 a5 afos?
7 ¢Considera importante el desarrollo del lenguaje oral en los nifios de Nivel Inicial?
8 ¢Le gustaria que los padres de familia se involucren en actividades para desarrollar el lenguaje
oral?
9 ¢Considera importante elaborar una guia para docentes con actividades Iddicas que ayuden
al desarrollo del lenguaje oral en los nifios?
10 | ¢Utiliza usted recursos que despierten el interés y promuevan el desarrollo del lenguaje oral
en los infantes ?
total
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ANEXO C: Instrumentos de investigacion “Lista de Cotejo”

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

D.L. No.69-04, DE 14 DEL ABRIL DE 1969
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Pasaje - EI Oro -Ecuador

LISTADE COTEJO A LOS NINOS DE EDUCACION INICIAL

Tema: Importancia del juego para mejorar el lenguaje oral en nifios de educacién inicial, subnivel Il

Objetivo: Recopilar informacién respecto a la importancia que tiene el juego para el lenguaje oral
en educacién inicial subnivel I1.

Fecha:

INSTRUCCIONES
- Leacon atencion y responda a las interrogantes.

- Marque con una (X) la opcién que considere adecuada para las siguientes preguntas.

ESCUELA DE EDUCACION BASICA “ZULIMA VACA RIVERA”

Apellidos y nombres: Grado: Edad:

Docente: Fecha:

INDICADORES Sl

AMBITO DE COMPRENSION Y EXPRESION DEL LENGUAJE

NO

Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas canciones y poemas cortos, mejorando su
pronunciacion y potenciando su capacidad imaginativa.

Describir oralmente imégenes graficas y digitales, estructurando oraciones mas elaboradas
que describan a los objetos que observa.
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Responder preguntas sobre un texto narrado por el adulto, relacionadas a los personajes y
acciones principales.

Pronuncia correctamente la mayoria de palabras expresadas oralmente.

Realizar movimientos articulatorios complejos: movimientos de los labios juntos de izquierda
a derecha, hacia adelante, movimiento de las mandibulas a los lados, inflar las mejillas y
movimiento de lengua de mayor dificultad.

Expresarse utilizando oraciones cortas y completas manteniendo el orden de las palabras.

Identificar “auditivamente” el fonema (sonido) inicial de las palabras més utilizadas.
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ANEXO D: Oficio remitido a la institucién

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
DL NO 6901 DL 11 DI ARRIL DE 1969
(Calidad, Pertincucia y (Palides
FACULTAD DFE CIENCIAS SOCIALLS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Machala, noviembre 23 de 2023

Licenciado
JORGE LUIS COYAGO CABRERA

g_leEnSTOR DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA * ZULIMA VACA RIVERA"
i 58

De nuestra consideracion:

Reciba un cordial saludo deseandole éxitos en sus funcicnes diarias, los estudiantes de octavo
semestre de la carrera de Educacién Inicial de la Universidad Técnica de Machala, en el
proceso de titulacién tienen que elaborar una investigacion para poder realizar un ensayo.

Por tal motivo, con el debido respeto le solicitamos se digne autorizar el permiso
correspondiente a las estudiantes CARPIO CEDILLO LEIDY SILVANA y TIGRE
ORELLANA DAYANARA GEANELLA, para consultar a los docentes de Subnivel II datos
importantes que seran ubicados en los instrumentos de investigacion (guia de observacion y
un formulario de preguntas cerradas) y posteriormente aplicarlos de forma presencial en la
institucién que usted acertadamente dirige, datos que servirdn para su trabajo de
investigacion.

Cabe mendionar que los datos que se obtengan se mantendrin en absoluta reserva y se
utilizaran Gnicamente con fines del presente estudio.

Por la favorable atencién, le expresamos nuestro sincero agradecimiento.

Atentamente,

A Qi\ﬂo E

Leda. RA ZAMORA, Ms.
Coordinadora de la Carrera de Educacién Inicial

1ON BASICA
LA EDUCAC RIVE

. ESCUELA EDUSRY RA
BgPeTe 12
echa: L1- . )
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ANEXO E: Evidencia de los instrumentos de la lista de cotejo
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ANEXO F: Evidencia de la aplicacion del instrumento a docentes
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