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Resumen  

La investigación tecnológica y el desarrollo cognitivo en la enseñanza en estudiantes de 

educación inicial, subnivel II, santa rosa, 2023 pretende analizar cómo las herramientas 

tecnológicas y el desarrollo cognitivo inciden en el proceso educativo de los niños 

pequeños de la ciudad de Santa Rosa. Su metodología se centra en el tipo descriptivo y 

documental, ya que se ha investigado en diferentes fuentes bibliográficas donde se 

describen los diferentes conceptos y teorías aplicados a lo largo de la investigación. Así 

mismo se considera una investigación no experimental, ya que la misma solo está basada 

en detallar y analizar los autores citados a lo largo del documento. Siguiendo esta 

metodología se utilizaron dos aplicativos de investigación, tales como la entrevista 

dirigida a padres y docentes más una lista de cotejo dirigida a los niños de segundo nivel 

de la institución educativa objeto de estudio. Como resultado de parte, los padres de 

familia y docentes encuestados muestran una respuesta donde evidencia el poco uso de 

las herramientas tecnológicas en clase e incluso en casa porque no tienen acceso a internet 

o un dispositivo electrónico, además de que los niños reconocen las herramientas y tienen 

un desarrollo cognitivo favorable, aunque se complementa con actividades 

enriquecedoras para el aprendizaje, como con el registro de comparación se obtuvo que 

los infantes. En la unidad de estudio, la frecuencia de las herramientas tecnologías para 

aprender a los estudiantes es ambigua, aunque la información que habla sobre los 

beneficios y demás de la utilización de los recursos tecnológicos para el progreso de los 

alumnos es extensa y enriquecedora, aportando e incentivando su uso en el nivel II de 

educación inicial. 

Palabras clave: Educación inicial, Herramientas tecnológicas, Desarrollo cognitivo, 

Aprendizaje. 
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Abstract    

The technological research and cognitive development in teaching in early childhood 

education students, sublevel II, Santa Rosa, 2023 aims to analyze how technological tools 

and cognitive development affect the educational process of young children in the city of 

Santa Rosa. Its methodology is focused on the descriptive and documentary type, since it 

has been investigated in different bibliographic sources where the different concepts and 

theories applied throughout the research are described. Likewise, it is considered non-

experimental research, since it is only based on detailing and analyzing the authors cited 

throughout the document. Following this methodology, two research applications were 

used, such as the interview directed to parents and teachers plus a checklist directed to the 

second level children of the educational institution under study. As a result of part, parents 

and teachers surveyed show a response where evidence the little use of technological tools 

in class and even at home because they do not have access to internet or an electronic 

device, in addition to the children recognize the tools and have a favorable cognitive 

development, although it is complemented with enriching activities for learning, as with 

the checklist was obtained that students. In the institution under study, the frequency of 

the use of technological tools for students to learn is ambiguous, although the information 

that talks about the benefits and others of the use of technological tools for the 

development of students is extensive and enriching, contributing and encouraging its use 

in level II of initial education. 

   

Key words: Initial education, Technological tools, Cognitive development, Learning. 
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Introducción 

Desarrollando la investigación se determina que las herramientas tecnológicas tienen un 

impacto positivo dentro de las capacidades cognitivas en los estudiantes de educación 

infantil nivel II; se da gracias a los diferentes autores que se topan a lo largo del proyecto, 

donde mencionan que la buena utilización de las herramientas como plataformas 

didácticas, computadores, proyectores, pizarras didácticas, etc, aportan en el aprendizaje 

de los niños ya que son una fuente enriquecedora e interactiva para los niños. Además, 

esto se evidencia en la aplicación de los aplicativos utilizados en la investigación donde 

dan a conocer que con la poca utilización de la tecnología los niños están bajos en material 

interactivo, dando la necesidad de profundizar en los beneficios que se tendría si se 

aplicara con más frecuencia la tecnología, de tal forma que la investigación se encuentra 

establecida por cuatro apartados: 

En el primer apartado se puede encontrar el objeto de estudio en investigación, la cual se 

centra en las variables de implementos tecnológicos y crecimiento intelectual en los 

infantes de educación inicial nivel II del cantón Santa Rosa, donde se escogió una 

institución de la localidad como objeto de estudio, donde se propone que las herramientas 

tecnológicas estén inmersas en el progreso educacional de los estudiantes. Estableciendo 

así, la problemática, hipótesis, objetivos generales y específicos concernientes a la 

investigación. 

En el segundo capítulo dos se establece el diagnóstico del objeto de estudio, donde se 

describen los antecedentes de la investigación tanto fuera como dentro de la localidad, 

que aportan las bases de lo que se está investigando. Además, se encuentran plasmadas 

las matrices de consistencia y operacionalización de variables, de la misma forma se 

encuentra las bases teóricas de las dos variables de investigación: los instrumentos 

tecnológicos y el desarrollo cognitivo. Aparte se menciona que la investigación se 

centrara en lo no experimental y del tipo descriptivo, para estudiar dos paralelos de un 

establecimiento de educación en la ciudad de Santa Rosa, para lo que también se 

especifican los instrumentos de investigación a aplicar. 

En el tercer capítulo se establece la propuesta basada en lo obtenido con la aplicación de 

las entrevistas establecidas, aplicada a docentes y progenitores de la institución, además 

de una lista de cotejo aplicada a los estudiantes de segundo nivel de educación inicial, de 
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modo que después se describió la propuesta, donde se plantea una guía didáctica orientada 

en herramientas tecnológicas y actividades que ayuden con el desarrollo cognitivo del 

estudiante. 

Simultáneamente, en el cuarto apartado se menciona el análisis de valoración de 

factibilidad de la propuesta en las dimensiones técnica, económica, social y ambiental. 

Asimismo, se establecen resoluciones y recomendaciones de la investigación, basándose 

en los objetivos e hipótesis planteados en el capítulo uno, brindado una respuesta 

coherente al trabajo. Además, está el apartado de las referencias bibliográficas utilizadas 

en la investigación, dándole peso y credibilidad a esta, por lo que también se consideran 

los anexos con los documentos utilizados en el trabajo. 
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Capítulo I: Problema 

1.1.Contexto del objeto de estudio 

Con el uso de las herramientas tecnológicas, se ve que se han ido de apoco 

introduciéndose a los diferentes procesos educativos de las instituciones. Aunque, 

estás se han ido adoptando de apoco, no cubren lo que se espera dentro de este campo, 

porque se presume que se las puede explotar de manera óptima como apoyo al 

aprendizaje de los niños.  

Así, que de apoco se han notado exigencias y reclamos de la comunidad, buscando 

cómo estas herramientas tecnológicas disponibles se adapten al desarrollo cognitivo 

de los niños dentro del proceso educativo de las instituciones. Siendo así, para los 

educadores un reto en generar más contenido educativo con las herramientas 

tecnológicas, puesto que, los niños de ahora necesitan contenido interactivo y 

comunicativo.  

De acuerdo con López y Lescay, (2022) que cita a Alfonso, Díaz y Borges (2020) la 

comunicación desde una edad temprana es fundamental, porque los niños adquieren 

conocimientos y experiencias a través de ella. Por lo tanto, es indispensable que los 

niños se desenvuelvan en un ambiente donde la comunicación este influenciada por 

distintos aspectos de relación como la participación e interacción con los educadores. 

Esto es con la finalidad que ellos se desarrollen en un ambiente sano y divertido para 

que expresen y aprendan mejor.  

Además, para que esta comunicación sea efectiva entre docentes y niños es necesario 

que se utilicen las herramientas tecnológicas, puesto que cumplen un factor 

determinante en el desarrollo de los niños volviendo su aprendizaje más interactivo. 

Aunque como lo expresa Pohls y Calderón (2021) los recursos informáticos no 

remplazan a la acción que realiza el docente en su aula, pero si dan un avance mayor 

con su utilización, potenciando así las clases, dando paso a un margen de tiempo que 

el docente pueda utilizar en diferentes aspectos a trabajar con los estudiantes.  

El desarrollo cognitivo se lo puede considerar fundamental en los estudiantes de 

inicial, porque es donde se fundamentan las bases de estudio de estos. De acuerdo 

con Quezada et al., (2023) indican que los infantes están abiertos a diferentes 
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procesos de aprendizaje, siempre y cuando las instituciones y docentes estén abiertas 

a la creación de diferentes estrategias que ayuden a la resiliencia escolar.  

Con la literatura revisada, se evidencia que existe información suficiente en diferentes 

trabajos de investigación referente a las herramientas tecnológicas y el desarrollo 

cognitivo en el ámbito educativo, sin embargo, es un poco escasa las investigaciones 

que estén basadas en esta temática en la provincia de El Oro y de forma específica en 

el cantón Santa Rosa, lo que provoca un vació de investigación en el área de la 

educación ….  

Esto hace creer que las instituciones educativas no están implementando las 

herramientas tecnológicas como parte de las capacidades cognitivas en el proceso 

educativo de los estudiantes. Esto muchas de las veces, es por falta de conocimiento 

o pocos recursos para implementarlas. De acuerdo Lizárraga et al., (2020) que cita a 

Valencia et al, (2016) indican que “los docentes que utilicen las herramientas 

tecnológicas deben tener habilidad en su uso, para ponerlas en práctica”. 

Evidenciando así que el conocimiento es fundamental para implementar de manera 

efectiva estas herramientas tecnológicas. 

1.2.Delimitación del problema 

Para determinar la delimitación de la problemática de estudio, se procedió a la 

banalización de diferentes puntos. Para identificar hacia dónde se quiso llegar con los 

resultados y que es lo que se buscó con la investigación realizada Por tal razón, 

especificamos diferentes puntos que nos ayudaron en el proceso. 

El campo que se estudió dentro de la investigación es la pedagogía educativa, en donde 

nos centramos en las herramientas orientadas en la tecnología y el desarrollo cognitivo en 

el progreso educativo de los niños del subnivel II, Topando el área de educación inicial, 

orientándonos a lo social, educativo y tecnológico. Lo mencionado anteriormente se 

centró en Santa Rosa.



 
 
 

   

 

1.2.1. Problemática general 

• ¿Cómo contribuirán los implementos tecnológicos y el progreso cognitivo al 

currículo de los estudiantes de educación inicial Nivel II de Santa Rosa en el 

2023? 

1.2.2. Problemas específicos 

• ¿Cómo afecta el desconocimiento de los docentes sobre los instrumentos 

tecnológicos y las capacidades cognitivas dentro del rendimiento académico de 

los estudiantes de primaria? 

• ¿Con qué frecuencia las instituciones de Santa Rosa utilizan elementos 

tecnológicos para el aprendizaje de los niños de primaria? 

• ¿Qué herramientas tecnológicas han utilizado los docentes para apoyar el 

progreso intelectual de los niños en la primaria de Santa Rosa? 

1.2.3. Hipótesis general  

• Existió conexión entre herramientas tecnológicas y desarrollo intelectual en el 

proceso educativo de los infantes del segundo nivel de educación infantil, Santa 

Rosa 2023. 

1.2.4. Hipótesis especificas  

• Existió información de artículos científicos suficiente de los elementos 

tecnológicas y el progreso cognitivo  

• La utilización de los instrumentos tecnológicos y el desarrollo intelectual fue 

frecuente en las instituciones educativas.  

• Los medios tecnológicos utilizados son variados para el avance cognitivo de los 

niños en instituciones educativa. 

1.3. Objetivos de la investigación 

Dando respuesta a la dificultad establecida de la investigación se dio a conocer los 

siguientes objetivos de investigación los instrumentos tecnológicos y desarrollo 



 
 
 

   

 

cognoscente dentro del proceso educativo en los estudiantes de educación infantil, 

subnivel II, Santa Rosa 2023  

1.3.1. General 

• Analizar cómo los implementos tecnológicos y el desarrollo cognoscente 

impactan el proceso educativo de jóvenes estudiantes de la ciudad de Santa Rosa. 

1.3.2. Específicos 

• Revisar literatura de los implementos tecnológicos y el desarrollo cognoscente 

mediante la investigación bibliográfica para la elaboración de su soporte teórico.  

• Realizar un diagnóstico sobre la frecuencia en las que se utilizan las herramientas 

tecnologías en las instituciones educativas de Santa Rosa para el aprendizaje de 

los estudiantes mediante un cuestionario estructurado.  

• Determinar qué herramientas tecnológicas utilizan los docentes para el desarrollo 

intelectual y el proceso educativo de los estudiantes de Santa Rosa. 

1.4. Justificación  

Las instituciones educativas no les extraña el impacto que tiene el deficiente 

entendimiento de los artilugios tecnológicos. Por el contrario, en estas instituciones cobra 

mayor fuerza el tema, ya que la poca información para utilizar las mismas dentro del 

ámbito para menores es que hay realidades diferentes en cada sitio. Esto conlleva que 

poco o nada se dé su utilización. Es así que surge la razón de la investigación y así mejorar 

esta situación, porque si investigado nos ayudaría a enriquecer el nivel de enseñanza.  

Esto demuestra que es necesario utilizar algunas variantes de tecnología para que el 

educador aprenda a utilizar y desarrollar en estas herramientas. Siendo esto un punto de 

apoyo para regenerar el aprendizaje del educando. En consecuencia, ante las 

competencias emergentes y las nuevas sociedades, los profesores deben aceptar el reto de 

fomentar la disponibilidad global a las tecnologías y los saberes requeridos para asegurar 

su utilización. Este reto comienza con la contribución de los profesores, la persistente 

labor del equipo y la formación permanente para ajustarse a las demandas educativas que 

origina el entorno digital actual (Viera, 2021).  



 
 
 

   

 

Por ello, este proyecto es factible porque se dispone de los recursos financieros y 

humanos, además de fuentes científicas necesarias para terminar con éxito la 

investigación que se está realizando. Así como lo indica (Tafúr & Izaguirre, 2022) para 

que un proyecto de investigación sea viable es necesario que los investigadores estén 

seguros del porque se está realizando y de cuanto se necesitaría para que llegue hacerse 

realidad  

En el aspecto educativo, el diagnostico está enfocado para los estudiantes de educación 

primaria infantil, teniendo en cuenta que puede mejorar o implementar para otros niveles 

de educación, con esto el educador incrementara su enseñanza a todo nivel porque en si 

se desenvuelve mejor en el trabajo con los niños. Por eso, Marín et al. (2021) indican que 

la tecnología promueve la elaboración de recursos educativos digitales y su empleo, y 

evidencia que los educadores defienden elaborar materiales propios para ajustarlos a los 

estudiantes a los que enseñan y diseñar una propuesta docente al contexto.  

Esto brinda factibilidad al proyecto investigativo que se está realizando. Según lo 

describen los autores, la tecnología en los últimos tiempos ha sido parte fundamental del 

aprendizaje. Puesto que con ella se pueden crear instrumentos interactivos para los 

infantes de los diferentes establecimientos educativos. Además, hoy no solo se usan para 

el fin descrito anterior, sino que se han tomado como fuente para evaluaciones e incluso 

dar clase, por lo que se han vuelto herramientas indispensables para el estudio en las 

instituciones.  

Hoy la tecnología ha tomado fuerza en la vida cotidiana de todos, así que con el proyecto 

revelamos la importancia y relevancia de las herramientas tecnológicas, no solo en el 

ámbito cotidiano, y también relevancia en el desarrollo cognitivo y avance de aprendizaje 

de los estudiantes de educación primaria inicial de la institución objeto de estudio. 

Además, buscamos que la investigación sea un referente investigativo, para que nuevas 

generaciones de investigadores sigan aportando conocimiento, aparte de que más 

instituciones educativas tomen como referencia este estudio y se animen a la plena 

utilización de las herramientas tecnológicas dentro de sus metodologías de enseñanza. 

 

 



 
 
 

   

 

  



 
 
 

   

 

Capítulo II. Diagnóstico del objeto de estudio 

2.1. Enfoques diagnósticos. 

2.1.1. Antecedentes de la investigación:  

La investigación realizada pretende brindar y complementar información en el campo 

pedagógico orientado a los niños de inicial subnivel II, mediante la investigación y 

observación directa de la colocación de los instrumentos tecnológicos para el progreso 

intelectual en el avance educacional de los niños. Dicho esto, se asume que las 

instituciones están comprometidas con la aplicación de las herramientas tecnológicas, con 

el fin de brindar una educación interactiva y de entendimiento, puesto que con los avances 

de la misma da paso a que la educación adquiera mayor calidad.  

Por lo que, con investigación de trabajos anteriores que han observado las variables a 

manejar de forma independiente; Jessica del Carmen Venegas Orrego en el 2017 en su 

investigación previa a la obtención del doctorado titulada “Valoración del uso de recursos 

digitales como apoyo a la enseñanza- aprendizaje de las matemáticas” menciona en los 

resultados que “el uso de las herramientas tecnológicas son positivas dentro del aula, 

porque brindan motivación hacia el estudiante, además de que permite una mayor 

comprensión, puesto que se tiene acceso a un contenido más interactivo que ayuda aclarar 

dudas en la enseñanza”(Venegas, 2017).  

De la misma manera, las herramientas tecnológicas necesitan que se analicen 

previsivamente para poder implementarlas en las instituciones, y así se adapten al modelo 

pedagógico aplicado en la institución. Por lo que Roberto Carneiro, Juan Carlos Toscano 

y Tamara Díaz es su estudio para la Organización de Estados Iberoamericanos titulado 

“Los desafíos de las TIC para el cambio educativo” publicado en el 2021 indican que es 

fundamental conocer la relación que hay entre las apartados tecnológicos y el desarrollo 

cognoscente de los infantes, para así poder seleccionar lo funcional de estas herramientas 

y ponerlas en práctica para el aprendizaje, ayudando así a la comprensión y practica tanto 

del estudiante como del docente (Carneiro et al., 2021).  

Como ya se mencionó que la tecnología es un punto fuerte para el aprendizaje de los 

estudiantes, ahora hacemos referencia a otra parte fundamental para él en su proceso 

educativo, considerado al desarrollo cognitivo que tengan en su vida estudiantil. Puesto 



 
 
 

   

 

que, Rebeca Madriz en su trabajo “Estimulación de las habilidades cognitivas percepción 

y atención para el desarrollo del lenguaje expresivo del estudiantado de preescolar en el 

nivel de interactivo II de la escuela Florencio del Castillo Villagrás, del circuito 08, 

dirección regional Cartago, del año 2017”indica que, “el docente es el encargado de 

estimular el desarrollo cognitivo en todo momento, puesto que se está aplicando la 

mediación pedagógica, la percepción y la atención, lo que favorecen el desarrollo del 

estudiante” (Madriz, 2017)  

Considerando los antecedentes internacionales anteriormente mencionados, también 

necesitamos conocer que referencias tenemos a nivel nacional sobre las variables a tratar, 

por lo que mencionamos a Adriana Lizbeth Gualavisi Cajas que en su trabajo previo a la 

obtención de su maestría titulado “Desarrollo curricular del nivel inicial y las TIC “ en el 

2019 indica que al implementar herramientas tecnológicas como cambio formativo en el 

aula y combinarlas en el currículo, se permite a los docentes prescriben moderadamente 

tácticas, formas y procedimientos para fortalecer los métodos de estudio y con ello lograr 

el desarrollo cognitivo de los estudiantes. Dando paso a que la tecnología pueda dinamizar 

los materiales que se utilicen en la clase, fortaleciendo las actividades hechas por el 

docente (Gualavisi, 2019).  

Así mismo, la Lic. Jessica Bermúdez Barcia es su estudio titulado “Actividades lúdicas 

para el desarrollo de las habilidades y destrezas a través de las herramientas digitales de 

los niños y niñas de 3 a 5 años en los centros de educación inicial de la ciudad de 

Portoviejo” menciona que el uso de instrumentos basados en las tecnologías en las 

instituciones es insuficiente en la enseñanza de los niños de educación inicial, puesto que 

los docentes prefieren adoptar metodologías tradicionales, puesto que no tienen el 

conocimiento suficiente para el manejo de las herramientas por lo que se limitan a lo que 

conocen, reduciéndolas prácticas que pueden ser de gran aporte para el desarrollo 

educativo de los niños (Bermúdez, 2021). Esto demuestra que los docentes aún están 

arraigados a las enseñanzas de épocas anteriores a la aparición de las herramientas 

tecnológicas, que tienen un gran auge y gran aporte en las metodologías utilizadas 

actualmente.  

También se evidencia en el entorno nacional de acuerdo a la investigación de Patricia del 

Roció Morocho Ausay en su investigación previa a la obtención de su maestría titulada 

“El desarrollo cognitivo en la enseñanza-aprendizaje de los niños de 5 a 6 años del nivel 



 
 
 

   

 

inferior de educación preparatoria” muestra que en la mayoría de los estudiantes del nivel 

básico de desarrollo cognitivo no comprenden el contenido de la enseñanza. además de la 

mala retención, el docente también debilita la enseñanza-aprendizaje, comienza a 

considerar el aprendizaje de los niños como regular” (Morocho, 2020).  

Teniendo en cuenta lo expresado en los antecedentes recopilados, se puede considerar 

que, con la implementación de nuevas metodologías orientadas al uso de los instrumentos 

tecnológicos, se puede mejorar la manera de enseñar de los docentes, además de brindar 

un contenido más interactivo y fácil de retener y aprender para los estudiantes.  

  

 

 

 

 

 



 
 
 

 

2.2. Análisis del problema, matrices de consistencia y de operacionalización de variables 

2.2.1. Matriz de operacionalización de las variables. 

Tabla 1 Matriz de operaciones de las variables 

Título: Herramientas tecnológicas y el desarrollo cognitivo en el proceso educativo en los niños de educación inicial, subnivel II santa rosa, 2023.  

 

PROBLEMA 

GENERAL 

OBJETIVO 

GENERAL 

HIPÓTESIS  

GENERAL  

VARIABLES  Dimensiones  Indicadores  

¿Cómo contribuirán los 

implementos 

tecnológicos y el 

progreso cognitivo al 

currículo de los 

estudiantes de educación 

inicial Nivel II de Santa 

Rosa en el 2023? 

 

Analizar cómo los 

implementos 

tecnológicos y el 

desarrollo cognoscente 

impactan el proceso 

educativo de jóvenes 

estudiantes de la 

ciudad de Santa Rosa.  

 

Existió conexión entre 

herramientas 

tecnológicas y 

desarrollo intelectual en 

el proceso educativo de 

los infantes del segundo 

nivel de educación 

infantil, Santa Rosa 

2023. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Herramientas 

tecnológicas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Características 

 

 

  

 

Aspectos y tipos 

 

 

 

 

 

Herramientas tecnológicas 

en la educación. 

 

 

Herramientas tecnológicas 

en la educación inicial.  

 

 

 

• Definición 

 

 

 

• Colaborativa  

• Digitalización 

• Interactividad  

• Innovación  

 

 

• Internet  

• Web social  

• Sistema de gestión de 

aprendizaje. 

  

 

• Definición 

• Importancia 

 

 

 

• Definición  

PROBLEMA 

GENERAL 

OBJETIVO 

GENERAL 

HIPÓTESIS  

GENERAL 

 

¿Cómo afecta el 

desconocimiento de los 

docentes sobre los 

instrumentos 

tecnológicos y las 

capacidades cognitivas 

dentro del rendimiento 

académico de los 

estudiantes de primaria? 

 

 

Revisar literatura de las 

herramientas 

tecnológicas y el 

desarrollo cognitivo 

mediante la 

investigación 

bibliográfica para la 

elaboración de su 

soporte teórico. 

 

 

Existió información de 

artículos científicos 

suficiente de los 

elementos tecnológicas 

y el progreso cognitivo   

 

 

 

La utilización de los 

instrumentos 



 
 
 

 

¿Con qué frecuencia las 

instituciones de Santa 

Rosa utilizan elementos 

tecnológicos para el 

aprendizaje de los niños 

de primaria? 

 

 

 

 

 

 

 

¿Qué herramientas 

tecnológicas han 

utilizado los docentes 

para apoyar el progreso 

intelectual de los niños 

en la primaria de Santa 

Rosa?  

 

 

Realizar un diagnóstico 

sobre la frecuencia en 

las que se utilizan las 

herramientas 

tecnologías en las 

instituciones 

educativas de Santa 

Rosa para el 

aprendizaje de los 

estudiantes mediante 

un cuestionario 

estructurado.     

 

Determinar qué 

herramientas 

tecnológicas utilizan 

los docentes para el 

desarrollo intelectual y 

el proceso educativo de 

los estudiantes de Santa 

Rosa 

tecnológicos y el 

desarrollo intelectual 

fue frecuente en las 

instituciones 

educativas.   

 

 

 

 

 

 

 

Los medios 

tecnológicos utilizados 

son variados para el 

avance cognitivo de los 

niños en instituciones 

educativa. 

 

 

 

 

 

Desarrollo  

Cognitivo 

 

 

Etapas del desarrollo  

 

 

 

Procesos cognitivos  

 

 

 

 

 

 

Funciones ejecutivas  

 

 

 

 

 

 

Neuroaprendizaje 

 

 

 

 

 

 

Factores que intervienen 

en el aprendizaje 

• importancia 

 

 

 

• Definición  

 

 

• Atención  

• Pensamiento 

• Memoria  

• Lenguaje 

 

 

 

• Razonamiento 

• Planificación 

• Toma de decisiones 

• Memoria de trabajo verbal 

 

• Emociones y aprendizaje 

• Memoria de corto plazo 

• La memoria a largo plazo 

 

• Estructura cognitiva 

• La disposición  

• Capacidad intelectual 

• La práctica  

 

 



 
 
 

   

 

2.2.2. Operacionalización y definición de las variables. 

Variable 1: Herramientas tecnológicas  

 

La definición: las herramientas tecnológicas facilitan el almacenamiento, procesamiento 

y transmisión de información y se convierten en un medio importante de presentación de 

información (Palau, 2019). Estas herramientas son muy útiles porque puedes hacer lo que 

quieras. 

Variable 2: Desarrollo cognitivo 

 

La definición: El progreso de la mente se considera un cambio en la naturaleza y las 

habilidades del pensamiento en todo el mundo, especialmente en los períodos de 

crecimiento, que llevan a la conclusión de los conocimientos y habilidades actuales. 

gestión (Linares, 2008)



 
 
 

   

 

2.2.3. Matriz de consistencia 

Tabla 2 Matriz de consistencia  

TÍTULO: HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y EL DESARROLLO COGNITIVO EN EL PROCESO EDUCATIVO EN LOS NIÑOS DE EDUCACION INICIAL, 

SUBNIVEL II, SANTA ROSA 2023. 

PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPÓTESIS GENERAL VARIBLES 

¿Cómo contribuirán los implementos 

tecnológicos y el progreso cognitivo al 

currículo de los estudiantes de educación 

inicial Nivel II de Santa Rosa en el 2023?  

Analizar cómo los implementos tecnológicos y el 

desarrollo cognoscente impactan el proceso 

educativo de jóvenes estudiantes de la ciudad de 

Santa Rosa. 

Existió conexión entre herramientas tecnológicas 

y desarrollo intelectual en el proceso educativo de 

los infantes del segundo nivel de educación 

infantil, Santa Rosa 2023.  

• Herramientas 
tecnológicas. 

• Desarrollo 
cognitivo. 

PROBLEMAS ESPECIFICOS OBJETIVOS ESPECÍFICOS HIPÓTEIS ESPECÍFICAS  

¿Cómo afecta el desconocimiento de los 

docentes sobre los instrumentos 

tecnológicos y las capacidades cognitivas 

dentro del rendimiento académico de los 

estudiantes de primaria?  

Revisar literatura de los implementos tecnológicos 

y el desarrollo cognoscente mediante la 

investigación bibliográfica para la elaboración de 

su soporte teórico.   

Existió información de artículos científicos 

suficiente de los elementos tecnológicas y el 

progreso cognitivo   

 

¿Con qué frecuencia las instituciones de 

Santa Rosa utilizan elementos 

tecnológicos para el aprendizaje de los 

niños de primaria?  

Realizar un diagnóstico sobre la frecuencia en las 

que se utilizan las herramientas tecnologías en las 

instituciones educativas de Santa Rosa para el 

aprendizaje de los estudiantes mediante un 

cuestionario estructurado 

La utilización de los instrumentos tecnológicos y 

el desarrollo intelectual fue frecuente en las 

instituciones educativas.   

 

¿Qué herramientas tecnológicas han 

utilizado los docentes para apoyar el 

progreso intelectual de los niños en la 

primaria de Santa Rosa?  

Determinar qué herramientas tecnológicas utilizan 

los docentes para el desarrollo intelectual y el 

proceso educativo de los estudiantes de Santa 

Rosa.  

Los medios tecnológicos utilizados son variados 

para el avance cognitivo de los niños en 

instituciones educativa.  
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2.3. Bases teóricas 

2.3.1. Herramientas tecnológicas  

Las herramientas tecnológicas facilitan el almacenamiento, procesamiento y el transporte 

de información, convirtiendo en un medio importante para la información que se necesite 

dar a conocer (Palau, 2019). Estas herramientas cumplen una funcionalidad importante, 

porque con ellas podemos hacer prácticamente todo lo que necesitemos.  

Por eso las herramientas tecnológicas forman parte de todo lo que nos rodea, están 

presentes en casi todo lo que hacemos y necesitamos participar en ello. Los beneficios de 

las TIC incluyen: Avances en Salud y Aprendizaje. Aprendizaje a distancia; nuevo 

formulario de pedido. Costos aparte, marketing en Internet (Quinaucho, 2020). Hoy se 

consideran herramientas tecnologías fundamentales en la vida cotidiana, porque se usan 

para todo, para la comunicación, enseñanza, tiempo libre, trabajo, etc. Esto sucede gracias 

a su evolución con los años, facilitando la vida de muchas personas. 

Aunque se sabe todo lo mencionado anteriormente, dar una única definición de 

herramientas tecnológicas es un poco complicado porque, como ya hemos mencionado, 

están en todas partes a nuestro alrededor. Por ello, para comprender mejor este término, 

citamos a Palau, (2019) que cita a (PNUD, 2002) Las TIC se consideran juntas en dos 

grupos: las tecnologías de la información tradicionales (TIC), principalmente radio, 

televisión y teléfonos tradicionales, y las tecnologías de la información (TI), 

caracterizadas por la digitalización. 

Siguiendo el autor cabe mencionar que estos dos tipos de herramientas tecnológicas que 

mencionan están interconectados, ya que, con la aparición de las nuevas tecnologías como 

los teléfonos inteligentes, las computadoras de última generación y más, los contenidos 

multimedia y las noticias o informes trasmitidos por medios de comunicación 

tradicionales, ahora está digitalizado y con más facilidad de acceso.  

La mayoría de los niños adquieren las habilidades para utilizar las TIC y conectarse a 

Internet desde una edad temprana, a menudo solos o con la ayuda de amigos, sin 

supervisión de los padres o de la escuela. Esto se debe a que la mayoría de los adultos no 

son conscientes de las nuevas tecnologías, especialmente de su alcance y capacidades más 

allá de sus usos tradicionales. Los niños y adolescentes utilizan las redes sociales y 
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plataformas de mensajería instantánea para comunicarse con amigos y conocidos (Icaza 

et al., 2019).   

Por eso se necesita conocer que características intervienen y están alrededor de las 

herramientas tecnológicas, para tener profundidad en lo que queremos dar a conocer y 

porque se las utiliza en gran medida a estas herramientas.  

2.3.1.1. Características de las Herramientas tecnológicas  

Dentro de las características que podemos encontrar de las herramientas tecnológicas 

según Quinaucho, (2020) tenemos a: colaborativa, digitalización, interactividad e 

innovación; estas cuatro son las que más resaltan de acuerdo a la utilización de las misma:  

2.3.1.1.1. Colaborativa   

La colaboración organizada fomenta el conocimiento mediante procesos sociocognitivos 

de negociación fundados en la presencia social y emocional, que respaldan el aprendizaje 

mediado por tecnologías, mejorando los logros personales, profesionales y educativos, 

aumentando la satisfacción de las personas (Hernández, 2021).  

La parte colaborativa que brindan las tecnologías hoy en día ha sido fundamental en los 

tiempos que hemos vivido, pues con la llegada del confinamiento por la pandemia esto 

nos ha permitido trabajar en un entorno de colaboración sin necesidad de salir de casa. 

Permitiendo cumplir con todas las tareas y trabajos encomendados tanto personal, 

profesional y educativo.  

Por lo cual, Hernández, (2021) que cita a Johnson y Johnson (2004) menciona que esta 

colaboración se da a partir de procesos complejos tales como:  

a. Definición de objetivos comunes, que desafiarán al grupo e implicarán el 

desarrollo de aprendizajes/habilidades.   

b. Organizar un equipo para abordar el desafío   

c. Cooperar y negociar para aportar soluciones   

d. Evaluación conjunta o entre pares, incluyendo el proceso y resultados del 

trabajo en grupo  

2.3.1.1.2. Digitalización  

El vocablo digital se refiere a cómo se ha registrado la información que se transmite. 

mediante el formato digital, los datos pueden adoptar distintas representaciones: textos, 

fotografías, audios, y también pueden ser guardados, editados, combinados, recuperados 

y enviados de manera sencilla.  
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Para la digitalización tenemos el celular, las tabletas, los computadores que nos brindan 

y permiten el acceso a información digital de un valor inestimable. Se impone entonces 

una reflexión tranquila y favorable sobre el aprendizaje facilitado por las tecnologías que 

digitalizan y a la vez nos acercan productos digitalizados. Interactividad (Sevillano, 

2020).  

Con la era digital, las herramientas tecnológicas se han vuelto parte fundamental de las 

personas. La facilidad y destreza de acceso a la información requerida ya sea en un lugar 

determinado solo con acceder a uno de los dispositivos que cuenten con internet o se tenga 

descargado a información, que se necesita puede acceder sin problemas o inconvenientes.  

De la misma manera, Silva y Lázar, (2020) que citan a European Commission, (2018) la 

alfabetización digital significa comprometerse con las tecnologías digitales para lograr 

un trabajo y un aprendizaje, un trabajo y una participación social seguros, analíticos y 

responsables. Estos incluyen recuperación de información y gestión de datos, 

comunicación y colaboración, creación de contenido digital (incluida la programación), 

seguridad (incluidas habilidades de vida digital y seguridad cibernética) y habilidades de 

resolución de problemas. 

2.3.1.1.3. Interactividad  

La interactividad es quizás la más importante de las tecnologías de la información y la 

comunicación utilizadas en la educación. Las TIC se utilizan para la comunicación entre 

usuarios y ordenadores. Esta característica permite que los recursos se adapten a las 

necesidades y preferencias de las personas, basándose en la interacción única de la 

persona con la computadora (Quinaucho, 2020).  

Actualmente, la interacción de las personas con la tecnología ha aumentado, provocando 

más uso de estas. Esta interacción se da mediante el intercambio de información que se 

da de una persona a otra por medio de las tecnologías o el compartir en un mismo espacio. 

Ayudando a que las personas se mantengan actualizadas y compartiendo información ya 

sea relevante o por entretenimiento.  

2.3.1.1.4. Innovación  

Terán et al., (2018) que citan a Hernández, (2017) menciona que La institución debe ser 

capaz, a través de su gestión, de desarrollar capacidades tecnológicas que le permitan 

identificar, adoptar, utilizar, dominar, modificar y/o crear tecnologías y explotar 

conocimientos nuevos o existentes para desarrollar nuevos métodos, logrando así su 

sostenibilidad como más tiempo. Por lo tanto, la innovación es un punto crítico en el 
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que   las instituciones y las personas se adaptan a las nuevas tecnologías emergentes. 

Porque con ellos podrás investigar, compartir información disponible e interactuar con 

ellos.  

Es así que Prende y Cerdán, (2020) indican que las innovaciones en herramientas 

tecnológicas se pueden encontrar en robótica en lo siguiente: 

Tecnología Robótica: ofrece una nueva forma de emplear volúmenes de información y 

con amplias utilidades en el ámbito educativo, en el que la disciplina médica se beneficia.  

• Pensamiento computacional: es una manera de solucionar dificultades, crear 

sistemas y comprender el comportamiento humano, apoyándose en los principios 

de la informática. Su inclusión en el sistema académico representa un enfoque 

para preparar a los alumnos a desenvolverse en un mercado laboral en constante 

evolución tecnológica, mejorando sus aptitudes para solucionar problemas 

complicados y ofrecer respuestas a los desafíos actuales de la sociedad.  

• Inteligencia artificial: La Inteligencia Artificial brinda un método innovador para 

aprovechar cantidades masivas de información y tiene amplias aplicaciones en el 

ámbito educativo, donde el campo de la medicina está obteniendo beneficios. En 

esta misma línea, la Inteligencia Artificial también está siendo incorporada en 

instituciones educativas, introduciendo nuevas herramientas y asistiendo en la 

organización de sus recursos, evaluando la excelencia de la enseñanza y adaptando 

el contenido a las necesidades individuales de los estudiantes.  

• Realidad Aumentada y Realidad Virtual: Las aplicaciones de Realidad 

Aumentada (RA) y Virtual (RV) se agrupan bajo el concepto de Realidad 

Ampliada (RE) o Realidad Mixta. Todas estas tecnologías combinan la realidad 

física de nuestro entorno real con la realidad construida por tecnologías, aunque 

con diferentes niveles de integración y de conexión de una y otra.  

• Juegos serios, videojuegos y gamificación: La característica principal de todas 

estas herramientas (juegos digitales, videojuegos y juegos serios) es que se crean 

siguiendo unas reglas y con el propósito de entretener, aunque en el caso 

específico de los juegos serios se agrega el propósito de educar. Y ambas 

finalidades, educar y entretener, también se combinan en la estrategia de la 

gamificación, que nos evoca a la caza del tesoro.  
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• Aplicaciones y plataformas para la enseñanza y el aprendizaje: estas herramientas 

tecnológicas pueden utilizarse en el ámbito educativo, pero algunas están 

diseñadas especialmente para ser útiles en este contexto. Hay plataformas creadas 

para la enseñanza y el aprendizaje, y una gran cantidad de literatura centrada en 

sistemas de educación virtual, situaciones de aprendizaje mixtas y modelos 

presenciales.  

2.3.1.2. Tipos de Herramientas tecnológicas  

En el mundo existen diferentes tipos de herramientas tecnológicas, por lo que traemos a 

colación las siguientes que se mencionan con más frecuencia:  

2.3.1.2.1. Redes  

Las plataformas tecnológicas de comunicación se han transformado en una herramienta 

que posibilita el aprendizaje en grupo e implica lugares de intercambio de datos que 

promueven la colaboración (Islas y Carranza, 2011).  

Siguiendo esta línea, Quinaucho, (2020) menciona que una red es un grupo de dispositivos 

y programas conectados mediante diferentes dispositivos existentes para obtener señales 

eléctricas u otros medios de comunicación para intercambiar información, recursos y 

brindar servicios. 

Las redes son un punto fundamental para el aprendizaje personal y educativo, ya que con 

diferentes dispositivos se da el intercambio de información sin importar dónde se 

encuentren. Es por ello que para la utilización de estas redes se puede utilizar lo siguiente:  

Telefonía fija:  Un servicio de telefonía fija se denomina servicio telefónico conmutado 

cuando el tráfico telefónico conmutado se transfiere entre usuarios de la misma central o 

entre usuarios de la misma zona en un servicio telefónico fijo local sin solicitar una 

llamada telefónica, camino de larga distancia. (Estupiñán, 2019).  

Banda ancha: la conexión de alta velocidad puede tener consecuencias potencialmente 

favorables más allá de la inversión, y que se reflejan en una mayor eficiencia, en línea 

(Gómez Medina, 2021)  

Comunicaciones Móviles: Servicio de comunicación definitivo que permite la 

transmisión y recepción de cualquier tipo de visualización, señal, texto, imagen, sonido, 

voz, datos o información (Estupiñán, 2019).  
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2.3.1.2.2. Terminales  

Son herramientas tecnológicas que son utilizadas para relacionarse con sistemas 

operativos. Teniendo distintos ejemplos tomando en cuenta varios de ellos: 

Televisión: Parte de un sistema que se utiliza para transmitir imágenes y sonidos mediante 

ondas de radio y conexiones por cable. Su trabajo se basa en el fenómeno fotoeléctrico de 

convertir la luz en energía eléctrica. 

Ordenadores: es un sistema compuesto por programas y componentes electrónicos, que 

en su totalidad permiten procesar y organizar información.  

Además de las dos terminales que mencionamos, hacemos referencia a ciertos 

complementos que ayudan a enriquecer las herramientas tecnológicas.  

 

 

Complementos  

• Altavoces: Son dispositivos encargados de obtener las señales de sonido de 

diferentes dispositivos para reproducirlos    

• Escáner: Realiza capturas de imagen, documento y demás convirtiendo en bits de 

información que pueden ser entendidos y manejados por una computadora. Ratón: 

también se considera complementario, ya que algunas de sus funciones pueden 

realizarse mediante el teclado.   

• Impresora: recibe una copia impresa de texto o gráficos en un documento que se 

almacena electrónicamente y se imprime en un medio físico. 

• Tablero de visualización digital:  Las pizarras interactivas son mejores porque no 

sólo muestran los temas seleccionados, sino que también son fáciles de entender. 

Esta es una excelente manera de fomentar la creatividad de los niños y permitirles 

trabajar más duro sin consumir más papel. 

• Proyector: Dispositivo óptico capaz de mostrar una imagen fija o en movimiento 

tomando una señal de video y utilizando un sistema de lentes para proyectar esa 

imagen en una pantalla. Las cámaras de vídeo utilizan luces muy brillantes para 

producir imágenes y los proyectores modernos se pueden ajustar manualmente 

para corregir curvas, puntos y otras distorsiones. Los programas de vídeo se 

utilizan para presentaciones, salas de conferencias y aulas escolares. 
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2.3.1.2.3. Internet  

Herramientas de comunicación como la conectividad a internet han provocado un cambio 

repentino en el mundo y la vida misma, facilitando la comunicación a millones de 

personas, se han desarrollado en el contexto cultural del mundo moderno (Rubio, 2019).  

No existe ninguna incertidumbre acerca de la relevancia del componente del acceso a la 

red como fundamental para el progreso humano en el siglo actual, se ha transformado en 

algo más que una obligación y, la falta de conexión es un grave obstáculo para las 

personas, instituciones y economías contemporáneas (Galperín, 2017).  

Por lo que, siguiendo esta línea, Flores et al., (2020) que cita a Gallardo (2019) que 

menciona que la conexión a la red se ha transformado en un servicio fundamental para el 

bienestar de las personas en la comunidad. Por tal razón, este servicio ha pasado a formar 

todas personas, porque con la llegada del mismo se puede acceder a la información que 

se necesite con un solo clic.  

Aunque, como se ha dicho antes, sin saber su manejo o desconocimiento, su uso puede 

ser complicado y poco comprendido por lo que se descarta fácilmente. Sin embargo, con 

la llegada del confinamiento por pandemia, este paso a ser el mayor aliado tanto personal, 

profesional y educativo porque con él se podía acceder a información y comunicación 

desde la comodidad del hogar. 

2.3.1.2.4. Sistema de gestión de aprendizaje.     

La UNESCO (2014) indica que, como parte de esta creciente inmersión en lo virtual, las 

tecnologías digitales son intermediarias de gran parte de las vivencias de las nuevas 

generaciones de alumnos, incluso alterando sus capacidades mentales.  

De igual forma, Palma et al., (2019) mencionan que la generación actual de jóvenes nació 

y crecieron en la tecnología y no entienden el mundo sin Internet y se les llama “nativos 

digitales”; y “forasteros” o aquellas generaciones anteriores que fueron adoptantes 

posteriores de la tecnología. Por lo tanto, debido a estas diferencias entre "nativos" y 

"extranjeros", los profesores "extranjeros" necesitan nuevos métodos de enseñanza para 

conectar a los estudiantes "nativos"    con sus propios procesos de enseñanza.  

Para lo cual se utilizan ciertas plataformas de aprendizaje que ayudan con este proceso 

tales como:  

• Google Classroom: es una plataforma diseñada por Google, siendo accesibles en 

los diferentes dispositivos que tengan acceso a internet. Los alumnos tienen la 
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opción de utilizar procesadores de texto, hojas de cálculo o programas de 

presentación, a través de las distintas herramientas incorporadas en este sistema 

(Google Docs., Sets y Solides), fomentando además la colaboración en el trabajo 

(Palma et al., 2019).  

• Plataforma Cambridge: es una herramienta que posibilita que los alumnos de 

inglés refuercen la gramática y el inglés en cualquier momento del día. Ofrece el 

contenido del libro de inglés junto con diversas actividades como cuaderno de 

ejercicios, juegos y evaluaciones que permiten profundizar en el aprendizaje. 

Despierta el interés de los estudiantes por aprender un idioma gracias a su 

versatilidad en la forma de utilizarlo y como una manera de ejercitar la gramática 

y el vocabulario del inglés (Pérez, 2021).  

• Plataformas Esemtia: una plataforma completa que posibilita trabajar y acceder a 

toda la información del salón de clases a través de un único ambiente integrado, 

además de asistir en la administración de todas las actividades realizadas en el 

aula. Esta plataforma ofrece herramientas para organizar el trabajo del profesor, 

también cuenta con un 'Moodle' propio como medio de enseñanza, permite 

monitorear el progreso de los estudiantes y acceder a la información de inmediato 

cuando sea necesario (Rodríguez y Almache, 2021).  

• Mundo Primario: Plataforma educativa creada por especialistas en 

psicopedagogía y docentes siguiendo un enfoque específico para cada disciplina, 

dirigida a niños y niñas en etapas tempranas que brinda una amplia variedad de 

juegos interactivos en diferentes áreas: matemáticas, lengua española, inglés, 

ciencias naturales, así como juegos de estimulación cognitiva, que favorecen el 

desarrollo cognitivo y facilitan el proceso de enseñanza-aprendizaje; además, 

ofrece una selección de cuentos infantiles disponibles en formato libro, PDF o 

video cuento, los cuales fomentan el lenguaje (Quinaucho, 2020). 

2.3.1.3. Herramientas tecnológicas en la educación 

Camacho et al., (2020) establecen en su investigación que varios psicólogos, Basándose 

en la teoría del aprendizaje conductual (la teoría más popular en los primeros días de la 

tecnología), introdujeron la tecnología como parte del plan de estudios de sus cursos. Este 

autor hace referencia a Skinner, quien afirmó en 1970 que la tecnología inmersa en la 

educación se basa en la planificación del entorno mental utilizando al personal humano 

en el aula y se extiende a las ordenanzas científicas que rigen el comportamiento de las 
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personas. Esto se debe a que los recursos informáticos eran escasos en ese momento 

debido a los altos costos. 

García y Pérez (2021) se centran en temas de actualidad, teniendo en cuenta que los 

cambios en las instituciones se deben al acceso a Internet y al uso educativo de recursos 

que fomenten las habilidades digitales. Porque en el mundo digital los roles de profesores 

y estudiantes están cambiando. La red permite el intercambio de información y el acceso 

al conocimiento. 

Torres y Cobo, (2017) consideran que la educación puede determinar sus objetivos 

usando tecnologías educacionales, utilizando diversos medios y materiales para la 

enseñanza escolar, incluso métodos tradicionales (libros, pizarras, etc.) o un dispositivo 

de Tecnologías de la Información (TIC). Entonces, con nuestra tecnología actual, puedes 

decir que sí. Esto se puede ver en muchas de las herramientas actuales, en su capacidad 

para administrarlas y utilizarlas con regularidad. 

Por lo tanto, utilizando sitios digitales y redes sociales, se puede considerar un entorno 

educativo para obtener calificaciones educativas, el consumo de programas educativos y 

las necesidades y deseos de los estudiantes mediante comunidades especiales de 

aprendizaje. En este sentido, no queremos sugerir que la educación formal sea 

reemplazada por educación no formal o informal. En estos nuevos tipos de investigación 

se pueden fomentar y utilizar estrategias que puedan entenderse como espacios flexibles, 

abiertos, accesibles, colaborativos y co-creativos, espacios informales y espacios 

informales construidos a partir de ideas (Hermann et al., 2019).  

Cabe destacar que, según Camacho et al., en Ecuador (2020) que citan a la UNESCO 

mencionan que en en Ecuador, sólo el 37% de los hogares está conectado a internet, y 

nueve de cada 10 personas cuentan con televisión o teléfono móvil. Según el Fondo de 

las Naciones Unidas para la Infancia, estos métodos pueden dar a los niños acceso a 

llamadas y afirmaciones. Su constante aprendizaje. Asimismo, es una guía para docentes 

y padres de familia que no involucran la tecnología en actividades que promuevan la 

educación de los niños a través de la naturaleza.   

Esto nos lleva a plantearnos la importancia que tienen estas herramientas en la educación, 

por lo cual, el siguiente apartado hacemos mención de la misma, desde diferentes puntos 

de vista de autores según sus investigaciones realizadas.  
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2.3.1.3.1. Importancia.  

La importancia de las herramientas tecnológicas en la educación radica según Cabrera y 

Ochoa, (2021) en su utilización tanto en los hogares y escuelas, puesto que alimenta la 

enseñanza y la adopción de las mismas en las diferentes prácticas educativas, aunque 

tienen su contra, puesto que no en todas las instituciones se las utiliza porque aún se 

sienten renuentes a adoptar una computadora en el aula.  

De acuerdo con la postura de los autores se puede afirmar que las herramientas 

tecnológicas se las utiliza en los hogares en gran medida, ya sea para hacer las tareas de 

la escuela, colegio o Universidad u otro oficio, pero en las instituciones, aunque se les da 

un uso, este no es sustancial, porque la mayor parte de las instituciones ya sea por 

desconocimiento o miedo al cambio no se arriesgan a la plena utilización de las 

herramientas en sus metodologías de enseñanza.  

Los elementos electrónicos son herramientas que ayudan al desarrollo de las tecnologías 

electrónicas, y la elección de estos elementos depende del tipo de herramienta, ya sea 

gratuita o comercial. Además, el uso de tecnologías electrónicas en contextos educativos 

está estrechamente relacionado con la enseñanza, los contenidos y la tecnología, tal y 

como indican Koehler y Mishra en su modelo TPACK. Estos elementos refuerzan el papel 

de docentes y estudiantes en el proceso de de los estudiantes (Vargas, 2019).  

Es así que, las bondades de la tecnología en el marco de la enseñanza demandan establecer 

los límites en el aprendizaje formal e informal. Ampliar las posibilidades de adquirir 

conocimientos mediante la tecnología ha planteado la interrogante de cómo desentrañar 

el potencial de los individuos en entornos improvisados como las redes sociales (Alvarado 

et al., 2019). Su introducción en la educación determinó que es uno de los recursos de 

aprendizaje en la transmisión e intercambio de datos, información y conocimientos, donde 

la información está disponible. En esta situación es necesario, o necesario, tener 

conocimientos. Las empresas pueden adaptarse y responder a una sociedad en la 

revolución digital que ha aumentado su experiencia en relación con la diversidad de 

visiones del mundo, identidades, conocimientos e información en un mundo en constante 

cambio, especialmente en términos de enseñanza, aprendizaje y comunicación (Del 

Castillo Saiz et al., 2018).  

2.3.1.4.Recursos tecnológicos en la educación inicial. 

Gracias a la tecnología, la educación a futuro se basará en enseñar o adquirir los saberes 

necesarios para realizar un trabajo específico y posibilitará fomentar la identidad de los 
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alumnos, poniendo énfasis en sus puntos fuertes, ajustando el tiempo dedicado al estudio 

según sus necesidades y aptitudes, analizando los resultados del proceso de enseñanza-

aprendizaje y determinando qué métodos pueden contribuir de forma más eficiente al 

crecimiento personal y profesional (Cueva, 2020).  

Es así que Jaramillo y Tène, (2022) La tecnología portátil es una herramienta que el 

alumno puede utilizar para construir su propio saber, pero es el profesor el responsable de 

crear estrategias educativas de enseñanza y aprendizaje que fomentan esa construcción, 

es decir, las aplicaciones pueden ser utilizadas por profesores y alumnos, pero siempre 

con el respaldo educativo adecuado que permita alcanzar los objetivos de aprendizaje 

propuestos.  

La inclusión de recursos o herramientas digitales en el ámbito educativo ha posibilitado 

que el profesor mejore su enfoque y pueda diversificar sus estrategias pedagógicas, que 

resulten atractivas para los alumnos. Los recursos tecnológicos son esenciales en el 

proceso educativo para un desarrollo óptimo, ya que permiten que el estudiante aprenda 

creativamente e interactúe con sus compañeros compartiendo ideas mediante una 

herramienta digital, dejando de lado el enfoque tradicional y sumergiéndose más en la era 

de la tecnología mediante el descubrimiento (Duque & Acero, 2022).  

Al referirse a las TIC como el medio tecnológico que contribuye a todos los aspectos 

sociales, hay que considerar que, desde el ámbito educativo, se entiende como el conjunto 

de tecnologías digitales que facilitan la comunicación y los procesos de enseñanza-

aprendizaje (Ramírez, 2016). Por lo tanto, es importante que los educadores, como los 

principales protagonistas de la enseñanza, ayuden a sus alumnos de la mejor manera 

posibles y si hay la posibilidad de implementar las herramientas tecnológicas hay que 

aprovecharlas.  

2.3.1.4.1. Importancia  

Hoy en día, los dispositivos electrónicos son herramientas cómodas, convenientes y 

convenientes para procesos como la comunicación, provisión de información, 

conocimiento, educación, discusión, apoyo, entretenimiento y otros. Pero la mayoría de 

la gente no lo usa con mucha frecuencia.  

Por lo tanto, es necesario dar a conocer sus beneficios y oportunidades capacitando a 

docentes y estudiantes, para que piensen y adquieran una buena gestión, y tengan la 

oportunidad de trabajar a través del aprendizaje, lo cual es muy importante en el sector 

educativo. A esto se suma la necesidad de integrar las TIC a los planes locales como un 
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proceso de enseñanza-aprendizaje creativo e innovador. El éxito en los criterios 

seleccionados fortalecerá la cultura de aprendizaje de la escuela (Betancourt-Loaiza & 

Cadena-Martínez, 2022).   

Las tecnologías de la información y la comunicación son herramientas que apoyan la 

creación de significado en la comunicación, mejoran la comprensión de las relaciones 

globales, simplifican la interpretación de la información y facilitan las conversaciones 

entre los niños en el aula (Morán, 2014).  

Es relevante señalar que las organizaciones del ámbito público no pueden estar fuera del 

uso de las TIC, en cualquier caso, estas organizaciones deben combinar la educación 

conservadora con la integración de las nuevas tecnologías para que los profesores puedan 

ir adoptándolas gradualmente en sus tareas académicas, de lo contrario, solo se debilitaría 

aún más el proceso de incorporación tecnológica como herramienta didáctica en el ámbito 

educativo a nivel gubernamental (Aguirre & Quiridumbay, 2021).  

2.3.2. Desarrollo cognitivo  

El progreso de la mente se define como cambios en la forma y fuerza del pensamiento en 

todo el mundo, especialmente en los períodos de crecimiento, que permiten a las personas 

ver, razonar, comprender y autorregularse mediante conocimientos y habilidades 

(Linares, 2008).  

Además, Ulpo (2019) menciona que el progreso intelectual hace referencia al crecimiento 

de la condición de reflexionar y pensar. Los niños (de 6 a 12 años) adquieren la capacidad 

de analizar de forma concreta como sumar restar o dividir, además de intercambiar bienes 

y servicios. Estas actividades se conocen como actividades concretas porque se considera 

que los objetos y hechos están frente al niño. 

Siguiendo esta línea de estudio Villalta et al., (2017) indican que el desarrollo intelectual 

está vinculado al entorno escolar y se promueve organizando y planificando actividades 

educativas para que los niños puedan promover el aprendizaje autónomo. Es importante 

que los docentes creen actividades que vinculen la promoción del aprendizaje y el 

desarrollo de estructuras cognitivas. Mediante el uso de espacios de aprendizaje se 

introducen cambios en la interacción entre el niño y los estímulos del entorno que recibe. 

2.3.2.1. Etapas del desarrollo cognitivo de acuerdo con Piaget.   

Piaget fue un teórico de las etapas que dividió el desarrollo cognitivo en cuatro etapas 

principales: sensoriomotora, preoperacional, operaciones concretas y operacional formal, 
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representando cada etapa una transición hacia formas de conocimiento más complejas. 

En cada etapa, se supone que la opinión del niño es diferente de la opinión de los demás. 

Según (Linares, 2008) que cita a Piaget, el desarrollo intelectual no consiste solo en 

variaciones cualitativos en hechos y habilidades y en cambios significativos en la forma 

de gestionar el conocimiento. Cuando un niño ingresa a un lugar nuevo, no vuelve a sus 

viejas formas de pensar y actuar. Piaget sugirió que el avance cognoscente sigue una 

secuencia. Cada niño pasa por las cuatro etapas en el mismo orden. No puedes deshacerte 

de ninguno de estos. 

•  Etapa sensorio - motora o sensomotriz  

En la etapa inicial, la capacidad cognitiva del infante está vinculada a su actividad 

sensoriomotora; el niño no puede realizar un acto mentalmente, imaginarlo, sino que 

necesita llevar a cabo la acción para comprender la situación que enfrenta; es por eso que 

explora todo con sus manos, lo lleva a la boca, lo sacude y lo golpea (Villegas, 2010).  

Así como Ruíz y Aguilar (2021) plantean que el juego es una de las herramientas más 

empleadas para trabajar el movimiento corporal y la motricidad en esta etapa, ya que el 

niño puede aprender a explorar límites, interactuar con diferentes materiales y conocer el 

mundo de su entorno. Mientras que la integración sensorial permite al niño organizar la 

información que recibe por sus sentidos (percepción del entorno) y de forma integrada, 

poder responder adecuadamente a través de su cuerpo (percepción corporal).  

• Etapa preoperacional  

Esta etapa, que dura de 2 a 7 años, es más marcada que el pensamiento sensoriomotor, a 

pesar que no supone pensamiento ejecutivo. Pero aquí los niños alcanzan una brecha 

cualitativa, con su nueva capacidad de pensar crítica y racionalmente en lugar de 

lógicamente, y de utilizar símbolos como palabras para representar personas, lugares y 

cosas (Delgado y Garcia, 2022).  

Piaget dividió la etapa preoperacional del desarrollo cognitivo en dos momentos: la 

primera, va de los dos a los cuatro años y la segunda, de los cuatro a los siete (Tobalina, 

2022). Según Reyes Contreras (2018), esta última fase corresponde a la incorporación del 

niño al nivel educativo inicial o preescolar, la educación preescolar es la base, donde los 

estudiantes pueden adquirir experiencias y conocimientos. Una de las herramientas que 

más enriquecen la pedagogía en el preescolar es la de lectura.  
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• Etapa de las operaciones concretas 

Para los siete años, que señala la edad aproximada para el final de esta etapa anterior y el 

inicio de la siguiente Castillo, (2020) señala que, su opinión con la opinión de los demás, 

como lo demuestra el habla que le permite argumentar (discutir con los demás utilizando 

su propia lógica) en un contexto social, sino que además esta discusión puede ser 

internalizada. Este acto de discusión interna personal es el inicio de la reflexión. A esta 

edad, que corresponde a su educación (7-12 años), el niño comienza a utilizar procesos 

cognitivos y razonamiento para pensar en eventos y objetos del entorno.  

Se distingue por el crecimiento de la capacidad para reflexionar más allá de la realidad 

tangible, ahora puede comprender completamente, crear conceptos abstractos y 

proposiciones en lugar de elementos concretos; en teoría, puede estudiar Geometría, no 

obstante, se recomienda utilizar el enfoque inductivo debido a su mayor comprensión 

(Borda, 2021).  

• Etapa de las operaciones formales  

Las unidades de gestión válidas son a partir de 11 años. Las características básicas que 

presentan los individuos son: comprender la estabilidad lógica del mundo físico; La idea 

es que un elemento pueda modificarse o cambiarse manteniendo muchas de sus 

características originales; Usted acepta que dichos cambios pueden ser revocados (Jato et 

al., 2021).  

Según el autor, esta etapa se caracteriza por la presencia de ocho modelos. Según la teoría 

de la homeostasis, los esquemas son estructuras cognitivas que permiten a los individuos 

integrar experiencia (asimilación) o información e integrarla con lo que ya tienen 

(adaptación). Estos modos incluyen: equilibrio múltiple, pensamiento asociativo, 

pensamiento probabilístico, pensamiento combinatorio, pensamiento proporcional, 

formas de memoria sin verificación directa, equilibrio mecánico y coordinación de dos o 

más marcos de referencia. Por otro lado, algunas habilidades, entendidas como 

habilidades de pensamiento especializadas, requieren la especificidad situacional de los 

procesos cognitivos a través de la influencia cultural y la integración del pensamiento en 

las actividades. (Borda, 2021).  

2.3.2.2. Procesos cognitivos  

Romero et al., (2020) citan a Smith, y Kosslyn, (2008) que hace referencia a el 

procedimiento que guía adecuadamente a los alumnos en la identificación de puntos 

fuertes y puntos débiles durante su proceso de aprendizaje. El papel del profesor es crucial 
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ya que se basa en pruebas que permiten evaluar la situación real del estudiante, y cómo 

se implementarán las áreas de mejora a través de las estrategias de enseñanza adecuadas 

necesarias para reforzar el aprendizaje (Alcívar et al., 2020)  

Aprendizaje que ocurre dentro de un individuo porque los estudiantes no transfieren 

conocimientos del mundo externo a la memoria, sino que construyen una interpretación 

personal del mundo basada en experiencias e interacciones personales en contextos que 

son significativos para ellos (Rodríguez et al., 2021)  

• Atención  

Esto sucede cuando el receptor comienza a prestar más atención a lo que ve y oye, en 

lugar de mirar atentamente o escuchar. Esto sucede porque las personas tienen problemas 

para hacer más de una cosa a la vez. Para lograrlo, adquieren habilidades y desarrollan 

rutinas automáticas que les permiten realizar una serie de tareas sin mucha atención 

(Fuenmayor y Villasmil, 2008). 

Según Morales (2020), citando a Tudela (1992), la atención es un elemento clave de baja 

energía, su función principal es controlar y gestionar las funciones cognitivas del cuerpo 

en función de objetivos específicos. Por tanto, son lo más importante en el aprendizaje 

humano. 

• Pensamiento  

Se describe al pensamiento como la habilidad de formar ideas y conceptos, aparte de 

establecer conexiones entre ellos. Esto se refiere a una noción global o conjunto de 

nociones propias de un individuo, conjunto de individuos, de una obra o discurso. 

Además, se emplea para hacer referencia a un ámbito imaginario de la mente donde se 

generan y conservan las ideas (Montesdeoca y León, 2019).  

Así mismo, Morales, (2020) que cita a Memon y Köehnken, (1992). Quienes indicaron 

que el pensamiento es la habilidad de examinar, contrastar, valorar, organizar, categorizar, 

deducir, tomar decisiones, utilizar eficientemente los conocimientos, ir más allá de la 

información recibida, crear conceptos innovadores y solucionar dificultades.  

• Memoria  

Los recuerdos de los primeros años de vida suelen ser sensibles y almacenan emociones 

o sentimientos. Así, a medida que practiques y repitas el movimiento, tu memoria se 

apagará para moverte y dibujar menos. De esta forma, retenemos información y 

aprendemos experiencias que nos permiten adaptarnos al entorno y crecer. La memoria 



 
 
 

44 

 

cognitiva se desarrolla o aplica mediante la capacidad de ingresar datos, almacenarlos y 

recuperarlos cuando sea necesario. 

Para la memorización, el enfoque, la concentración y el estado emocional son muy 

importantes e importantes para un buen almacenamiento. La memorización se basa en las 

necesidades individuales, y la variable más utilizada por los docentes es la motivación del 

alumno, porque indica una actitud positiva durante la recopilación de algo (Llanga et al, 

2019). 

• Lenguaje.   

El lenguaje humano, se fundamenta en la habilidad para transmitir a través de símbolos 

lingüísticos, gestos y señales; la orientación fortalece la percepción en relación con el 

tiempo, el espacio y el individuo (Indacochea Mendoza et al., 2021).  

Además, Morales, (2020) que cita a Santrock, (2014) menciona que, la comprensión del 

lenguaje está involucrada en el lenguaje y el desarrollo del lenguaje. La gramática se 

refiere a la combinación de palabras para formar oraciones o expresiones aceptables, pero 

también al significado de palabras y oraciones. El lenguaje se puede definir como una 

combinación de signos verbales, no verbales o escritos y es la forma principal de 

comunicación y comunicación humana. 

2.3.2.3. Funciones ejecutivas  

Las habilidades ejecutivas son mecanismos que combinan diferentes formas y en 

diferentes momentos y que proyectan pensamientos y sentimientos del pasado al futuro 

con el objetivo de ofrecer la mejor respuesta a las situaciones complicadas. Para lograrlo, 

se requiere tener una imagen mental del problema, diseñar su solución, implementar ese 

plan y evaluarlo para corregir los posibles errores. Aunque son procesos separados, se 

coordinan para alcanzar un propósito compartido (Sánchez et al., 2021).  

Así mismo, Reyes, (2017) indica que las funciones ejecutivas tratan de un constructo 

neuropsicológico que engloba un conjunto de destrezas que manejan y regulan otros 

procedimientos y conductas más fundamentales. Son encargados del control cognitivo 

que guía y coordina la conducta humana de forma adaptativa cuando no hay esquemas de 

acción predefinidos.  

La idea de habilidades de funcionamiento ejecutivo incluye muchos procesos diferentes, 

como la inhibición de respuestas automáticas, la adaptabilidad cognitiva y la regulación 

motora. Según Ramírez et al., (2019) que cita a  Denckla (1996), la capacidad de inhibir 
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respuestas inapropiadas surge muy temprano en la vida y conduce al desarrollo posterior 

de procesos más complejos como el pensamiento, la organización de actividades y la 

resolución de problemas.   

• Razonamiento  

El razonamiento permite resolver dificultades y conocimientos a través de la lógica, la 

reflexión y otras herramientas. La inferencia se ve como resultado de un complejo 

conjunto de capacidades mentales con las que vincularemos información dispar de forma 

organizada, conexión que nos permite construir y formular estrategias, argumentos y 

conclusiones a partir de la organización de la información. (Montesdeoca y León, 2019).   

Es así que, Fuenmayor y Villasmil, (2008) indica que en el ámbito educativo es 

recomendable fomentar el pensamiento inferencial del estudiante a través de actividades 

de lectura que lo inciten a enfocarse en aspectos específicos, a establecer metas y objetivos 

para descifrar las posibles interpretaciones del texto.  

• Planificación  

En el ámbito educativo se considera a las ludotecas como un recurso para el mejor 

aprendizaje de niños desde el primer año de primaria, por lo que se fomenta su 

planificación en esta etapa. La relevancia de la ludoteca es la principal herramienta en la 

infancia que permite a las personas comprender el mundo que les rodea (Muchiut, 2019). 

Según Vergara Silva (2017), las salas de juego representan una parte importante del 

desarrollo infantil temprano ya que están vinculadas con el desarrollo de los 

conocimientos, las emociones - habilidades internas, motoras y sociales de los niños. En 

primer lugar, la ludoteca debe ser la fuente principal y constituir el eje organizador de 

todas las actividades educativas, y aquí radica la importancia de la ludoteca en la infancia. 

• Toma de decisiones  

La toma de decisiones hace referencia al avance cognitivo de seleccionar una opción 

lógica de un número de alternativas disponibles. En cuanto a razonamiento, se considera 

que el individuo que decide posee conocimientos sobre la situación, las diferentes 

alternativas disponibles y las consecuencias inmediatas y futuras de cada opción. 

Asimismo, para tomar una decisión efectiva es necesario que la persona tenga alguna 

estrategia que le permita elaborar consideraciones válidas sobre las cuales pueda dar una 

respuesta rápida y adecuada (Zampeti, 2023)  
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La elección de decisiones no solo es un proceso mental, sino que está influenciado por el 

estado emocional y motivacional del atleta, donde es importante tener en cuenta una 

amplia variedad de emociones, niveles de ansiedad, expectativas, miedos y otros factores 

relacionados con su experiencia previa, la evaluación de su propio rendimiento y su 

respuesta a las situaciones del entorno inmediato, dependiendo de la presión, la relación 

con los compañeros de equipo, entre otros ( Klimenko et al., 2020). Memoria de trabajo 

verbal  

Sánchez et al., (2021) citando a Lee y Therriault (2013) señalan que la función de la 

memoria operativa desempeña un rol fundamental en la creatividad, debido a que las 

personas con una capacidad elevada de memoria operativa tienen mayores posibilidades 

de superar la interferencia generada por respuestas automáticas y poco originales, lo que 

les permite tener un mayor éxito en el pensamiento creativo.  

Igualmente, Gutiérrez et al., (2020) citando a Baddeley, (2012) mencionan que la 

memoria de trabajo se la conoce como un procedimiento multimodal que da la facilidad 

de mantener la información en la memoria a lo largo de un tiempo y manejarla 

mentalmente mediante procesos atencionales para resolver problemas. 

De manera similar, los mismos autores citaron a Gathercole y Alloway (2008). Pro-sen y 

Smrtnik Vitulić (2014) ven esta habilidad como relevante porque afecta el aprendizaje, el 

acatamiento de ordenanzas y el mantenimiento de la concentración. No parece estar 

influenciado por la experiencia educativa previa, la situación económica o la pertenencia 

a un grupo étnico. 

2.3.2.4.Neuro-aprendizaje  

El neuro aprendizaje es un campo de investigación que combina la psicología, la 

educación y la neurociencia con el objetivo de comprender cómo funciona el cerebro en 

el proceso de adquisición de conocimientos. El proceso de aprendizaje involucra al cuerpo 

y al cerebro, que actúan como receptores de estímulos y son responsables de seleccionar 

información, determinar significado, analizar, almacenar, recordar y producir respuestas 

motoras y desarrollar habilidades (Pherez et al., 2018)  

De manera similar, el neuro aprendizaje es una herramienta esencial para los educadores 

modernos. Los educadores entienden que el único camino seguro hacia un futuro 

prometedor es formar personas capaces de autogestión y autodesarrollo. Por tanto, es 

necesario adquirir habilidades para desarrollar estrategias adaptadas a cada modalidad de 

aprendizaje. (Carrillo et al., 2022).  
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Por esta razón, los esquemas educativos necesitan familiarizarse con cómo funciona el 

cerebro del estudiante para poder planificar sus lecciones y programas de acuerdo con las 

habilidades del estudiante. Además, es importante que el material ayude al docente a 

aplicar métodos de enseñanza permitiendo primero que los circuitos del cerebro los 

transmitan secuencialmente en vectores controlados por líneas de fuerza, donde una 

palabra evoque la imagen correspondiente (Rivera, 2019).  

• Emociones y aprendizaje  

Las emociones como favorables o desfavorables, no se refiere a que las emociones sean 

beneficiosas o perjudiciales, sino que las respuestas a partir de ellas serán favorables, 

desfavorables o neutrales. Estas emociones están presentes en cada uno de nuestros 

aprendizajes y en los procesos de enseñanza, influyendo en ellos de manera favorable o 

desfavorable, es decir, estimulando u obstruyendo nuestros aprendizajes y el de nuestros 

estudiantes (Bastidas y Matute, 2023).  

El mismo autor plantea también que Si nos referimos a la adquisición de conocimientos, 

debemos considerar que para que los procesos de enseñanza-aprendizaje sean relevantes 

necesitamos de entornos o contextos armoniosos, así como también tener en 

consideración el manejo de las emociones como parte integral del aprendizaje. En cada 

proceso de enseñanza y aprendizaje de los alumnos, se hacen presentes emociones.  

Además, Gutiérrez et al., (2020) mencionan que la flexibilidad cognitiva es un proceso 

crítico para aprender y controlar el pensamiento y el comportamiento, su confusión 

dificulta la adquisición de conocimientos sobre errores y el desarrollo de diversas tácticas 

como dividir el enfoque y procesar datos actuales. 

• Memoria de corto plazo  

La memoria temporal o de corto plazo es un mecanismo del cerebro que puede guardar 

datos durante un corto lapso. Lapso de tiempo muy breve: aproximadamente treinta 

segundos. Por ejemplo, cuando deseamos recordar un número de teléfono y lo repetimos 

constantemente hasta marcarlo, en lo que se conoce como un «bucle fonético», estamos 

utilizando la memoria temporal (Shaw, 2021).  

La memoria a corto plazo es limitada (por lo general, 10-20 segundos) con poca capacidad 

de almacenaje. Por ello, (Alaniz et al., 2022), citando a Ballesteros (2012), sostienen que 

la memoria a corto plazo también tiene una importante función de control, pues es la 

encargada de determinar si la información se transfiere a la memoria o no. Terminología 

lingüística y qué estrategias de control se utilizan. La información se puede almacenar 
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durante un corto período de tiempo (generalmente unos segundos) antes de llegar a la 

memoria a largo plazo. 

• La memoria a largo plazo  

Alaniz et al., (2022) que cita a Fuenmayor y Villasmil (2008) establecen que a memoria 

a largo plazo incluye todas las experiencias, pensamientos y aprendizajes almacenados a 

lo largo de la vida, por lo que su importancia aumenta día a día. También se cree que 

puede almacenar información y ensamblaje, lo que lleva a la lectura y la comprensión.  

Siguiendo esta línea, Shaw, (2021) menciona que la memoria a largo plazo no es 

necesariamente a muy largo plazo. Al hablar de "memoria a largo plazo", los científicos 

suelen referirse a cualquier cosa que se retiene en la memoria durante más de treinta 

segundos (aunque, de nuevo, los científicos discrepan sobre este punto). Sin embargo, el 

término también incluye los recuerdos que nos acompañan hasta la muerte, incluidos 

nuestros recuerdos episódicos de eventos y nuestros recuerdos semánticos de información 

factual. Y las investigaciones sobre el tipo de recuerdos episódicos a largo plazo que duran 

días, años o incluso toda una vida han logrado resultados fascinantes.  

2.3.2.5. Factores que intervienen en el aprendizaje 

El aprendizaje es un tema a considerar, ya que Vega et al (2020) es la sabiduría obtenida 

a partir de sucesos en la rutina diaria, así se adquieren conocimientos, capacidades, 

habilidades, talentos, etc. Esto se logrará mediante la vivencia, la observación y la 

enseñanza (Vega et al., 2019). De tal forma, Roa, (2021) indica que el estudiante puede 

emplear sus conocimientos previos, resultado de sus vivencias sociales. Ya que cada uno 

trae consigo experiencias anteriores, que son el punto de partida al comenzar su nuevo 

proceso de aprendizaje.  

Los procedimientos de adquisición de conocimientos abarcan la disposición y capacidad 

intelectual los cuales posibilitan que la persona se encamine hacía unos objetivos 

concretos de forma independiente (Mora Yate et al., 2020). Así que abordamos estos 

puntos de manera individual para entenderlo.  

• La disposición  

La cualidad de las personas para acumular y gestionar datos cambia con el tiempo y la 

experiencia. La capacidad de activar una estructura mental en un momento dado se llama 

estado. Por tanto, se relaciona con la capacidad de saber realizar un trabajo académico. 
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Según Adalia et al., (2018) el docente se basa en fomentar el desarrollo socioafectivo en 

el niño, centrándose en conciliar y equilibrar su crecimiento con la manifestación de 

emociones, afectos y sentimientos, que influyen en la constitución de la personalidad y 

que se reflejan en los rasgos que expresan su identidad y autonomía personal que le 

permiten relacionarse con los demás individuos  

• Capacidad intelectual  

Se define como el grado de comprensión de un estudiante en cierta área, según su edad y 

nivel educativo, además de la habilidad para satisfacer los requisitos del nivel académico 

y del plan de estudios (Montoya et al., 2021).  

Dado que la capacidad cognitiva es la comprensión de las relaciones y relaciones entre 

sistemas reales y sistemas simbólicos, el grado de desarrollo de esta capacidad afecta el 

proceso de aprendizaje. Por tanto, se construye una directa conexión con el desarrollo de 

habilidades cognitivas y la excelencia académica.  

2.4. Descripción del proceso diagnóstico 

2.4.1. Nivel de investigación 

El tipo de investigación a realizar es de naturaleza descriptiva, puesto que la información 

proporcionada por la investigación descriptiva debe ser exacta, precisa y metódica. Se 

debe evitar hacer deducciones acerca del fenómeno. Lo fundamental son las cualidades 

observables y comprobables (Guevara et al., 2020). Así se establece que la investigación 

presentada se basa en este tipo, ya que se centra en analizar los elementos tecnológicos y 

el desarrollo cognitivo en el proceso educativo de los infantes, proporcionando así una 

guía para diseñar una propuesta que beneficie a las instituciones educativas, considerando 

que la información obtenida se ha recopilado previamente.  

La investigación se considera documental del tipo cualitativo, que según Reyes  Carmona 

(2020) indican que es esencial para una investigación ya que esta revisa los datos en un 

orden coherente, para que se tengan en cuenta los sucesos anteriores y posteriores, o los 

que están en curso. Por la temática de la herramienta tecnológica en el proceso educativo 

de las instituciones, se ha hecho una revisión de literatura en fuentes confiables 

relacionadas con el tema investigado para obtener la información que se utilizará.  

Así mismo, esta investigación está enmarcada en el nivel explicativo, ya que es 

responsable de proporcionar una explicación de las causas de la investigación a través de 

su evolución Monjarás- Ávila et al., (2019). El proyecto está en este nivel porque, 
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mediante el diseño de una propuesta, se logra una visión amplia que se quiere lograr con 

los espacios tecnológicos y desarrollo cognitivo en el aprendizaje de los estudiantes en 

las instituciones educativas. Para determinarlo, se realizó una revisión de conceptos y la 

aplicación de lo tratado en el proyecto para generar un conocimiento adecuado sobre el 

tema utilizado.  

De manera similar, se utiliza el nivel descriptivo, ya que según Monjarás- Ávila et al., 

(2019)), se basa en brindar una descripción de las variables que se están estudiando. Así, 

se analiza la literatura de diversas fuentes confiables relacionadas con herramientas 

tecnológicas y desarrollo intelectual en el avance de los infantes, para obtener un 

conocimiento preciso sobre cómo se implementaron y desarrollaron en las instituciones.  

2.4.2. Diseño de investigación 

El origen del estudio  que se está realizando da la pauta para enmarcarse en el nivel no 

experimental porque se realiza un análisis de las variables que están interviniendo en la 

investigación mediante la revisión bibliográfica, determinando la forma en la que las 

herramientas tecnológicas tienen su efecto en el desarrollo intelectual de los niños y niñas 

dentro las instituciones educativas y de acuerdo a lo establecido por Alfonso et al., (2019) 

la ejecución de evaluaciones de la literatura científica posibilita tener un conocimiento al 

día sobre un tema específico, además de brindar a la comunidad científica nuevas áreas 

de investigación aún no investigadas en ese ámbito de estudio.  

Esta se dirige a una investigación documental, ya que en el proceso se basa en la revisión 

de información relevante de utilidad para determinar su efectividad en los resultados. Es 

así que la utilización de este método y su efectividad lo afirman Orozco y Díaz (2018) 

donde expresaron que con la revisión de diferentes fuentes confiables que brindan la 

capacidad de investigar temas específicos que ayuden al entendimiento del mismo y así 

proponer nueva información. 
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2.4.3. Población y muestra  

Tabla 3 Población y Muestra 

 

Autores: Mayerli Piñaloza y Karla Solano (2023) 

Para la realización de nuestra investigación se considera una población de 70 niños y 4 

docentes de inicial I y 3 docentes de inicial II, por lo tanto, se distribuye de la siguiente 

manera: 40 niños de educación inicial I, y 30 infantes de educación inicial II del 

Establecimiento de Educación Inicial “Cruz García Cajamarca”. La muestra es aleatoria 

porque se tomará el 40% de la población mencionada, lo que representa a 70 niños. 

2.5. Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

Entre los métodos utilizados en la investigación consideramos la literatura y los métodos 

de campo. Según Alfonso (1995), la investigación documental es un proceso sistemático 

para examinar, recopilar, organizar, analizar e interpretar datos o información relacionada 

con un tema específico mediante el uso de métodos científicos. Como otras categorías. 

La investigación es muy útil para crear conocimiento. 

De manera similar, se utiliza un estudio de campo utilizando herramientas de recolección 

de datos, en este caso entrevistas a maestros y padres y hojas de observación. Esto ayuda 

a ver el desempeño y uso de los espacios tecnológicos y el desarrollo intelectual de los 

estudiantes. También nos ayuda. Para obtener resultados, debe crear una propuesta de 

investigación basada en lo que recibió. 

Estas referencias de instrumentos la hemos adaptado de investigaciones ya realizadas, tal 

es el caso de las entrevistas que fueron sacadas de las investigaciones de Hidalgo y herrera 

(2012) con el tema “Herramientas tecnológicas educativas y su incidencia en el proceso 

de enseñanza aprendizaje de computación” y de Ulpo (2018) con el tema “Desarrollo 

cognitivo y su incidencia en el proceso de enseñanza aprendizaje de los niños de inicial 

Niveles Estudiantes Docente  

Padres de familia 

Inicial I 40 4  

40 

Inicial II 60 4  

60 

Total 100 8  

100 
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II”. Así mismo la lista de cotejo que fue sacada de la investigación de (Quinaucho, 2020) 

con el tema “Herramientas tecnológicas en el desarrollo cognitivo de los niños y niñas de 

5 años de la Escuela Particular Salesiana “Don Bosco”, año lectivo 2019 – 2020”. 

  



 
 
 

53 

 

2.6. Análisis de la información estadística 

Tabla 4 Análisis de la información estadística: Entrevista a padres de familia 

N.º. Ítems 

Si No Total 

f % f % 
 

1 
¿Conoces herramientas de tecnología 

educativa? 
56 56% 44 44% 100 

2 

¿Está de acuerdo en utilizar herramientas de 

tecnología educativa en sus aulas para 

desarrollar buenas habilidades de estudio? 

100 100% 0 0% 100 

3 ¿Cuenta usted con una computadora en casa? 53 53% 47 47% 100 

4 
¿Su hijo conoce sobre el manejo del 

computador? 
57 57% 43 43% 100 

5 

¿Usted considera que es necesario tener una 

computadora en casa para el aprendizaje sobre 

las TIC? 

100 100% 0 0% 100 

6 
¿Usted desearía que su hijo aprenda 

informática? 
99 99% 1 1% 100 

7 
¿usted quisiera que en la institución de su hijo 

exista un laboratorio de informática? 
100 100% 0 0% 100 

8 ¿Usted sabe el manejo de una computadora? 61 61% 39 39% 100 

9 
¿Su pareja tiene el conocimiento sobre la 

informática? 
52 52% 48 48 % 100 

10 

¿Usted ayudará a gestionar en la institución de 

su hijo para que puedan obtener un laboratorio 

de informática? 

100 100% 0 0% 100 

  Total 778 77% 22,2 22,20% 100% 
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Luego de su solicitud de entrevista, entrevistamos a los padres de familia del 

establecimiento educativo “Cruz García Cajamarca”. Se encontró el 78% de los 

encuestados respondió "sí", lo que significa que la mayoría de los ítems planteados fueron 

bien respondidos y tuvieron un efecto positivo en la investigación, mientras que el 22% 

de los encuestados respondió "no". Es más pequeño, pero menos productivo, surge porque 

significa que los padres que eligen esta categoría no tienen conocimiento del área tratada 

en el artículo. 

➢ En la entrevista propuesta a 100 padres de familia de la institución Centro de 

Educación Inicial “Cruz García Cajamarca”, se evidencia que existe un elevado 

porcentaje de 56% de padres de familia que tienen un pleno conocimiento de 

herramientas tecnológicas educativas que pueden utilizar sus hijos, sin embargo, 

un 44% de ellos no conocen sobre las mismas, lo que es un poco preocupante que 

exista ese desconocimiento en el entorno que vivimos actualmente. 

➢ Se evidencia que existe un porcentaje de 53% de padres de familia cuenta con una 

computadora en casa que puedan utilizar sus hijos, sin embargo, un 47% de ellos 

no tiene la facilidad de tener una, lo que es un poco preocupante, puesto que hoy 

en día es de gran ayuda tener un dispositivo como este en las casas ya sea por 

clases virtuales o como en este caso para la utilización de las herramientas 

tecnológicas. 

78%

22%

Entrevista dirigida a los padres de familia de la 

institución

SI

NO
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➢ El 57 % de padres de familia evidencian que su hijo conoce el manejo del 

computador, pero un 43 % no lo hace, lo que es preocupante, ya que hoy es muy 

ayudado conocer este dispositivo. Principalmente esto se puede deber a la falta de 

este en los hogares como lo hemos evidenciado en la pregunta anterior. 

➢ En la entrevista aplicada a 100 padres de familia de la institución Centro de 

Educación Inicial “Cruz García Cajamarca”, se evidencia que existe un porcentaje 

de 61% de padres de familia indican que saben el manejo de una computadora, sin 

embargo, un 39% de ellos no lo hace, principalmente esto se puede deber a la falta 

del mismo en los hogares como lo hemos evidenciado y al desconocimiento de 

cómo manejar el mismo. 

➢ Entrevistas a 100 padres de familia del colegio “Cruz García Cajamarca” arrojaron 

que el 52% de los padres sabe usar una computadora y el 48% está trabajando. No 

funcionan. Esto se debe principalmente a la falta de equipamiento en el hogar y al 

desconocimiento en su mantenimiento. 
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Tabla 5 Análisis de la información estadística: Entrevista dirigida a los docentes 

Nº. Items 

Si No 

Total 

f % f % 

1 ¿Conoces herramientas de tecnología educativa? 4 100% 0 0% 4 

2 

¿Está de acuerdo en utilizar herramientas de tecnología 

educativa en sus aulas para desarrollar buenas 

habilidades de estudio? 

4 100% 0 0% 4 

3 
¿Se aplican actividades en clases para desarrollar 

actividades cognitivas y tecnológicas? 
4 100% 0 0% 4 

4 
¿Crees que es importante el uso y manejo de la 

tecnología en la educación? 
4 100% 0 0% 4 

5 

¿Las actividades para el desarrollo cognitivo que se 

aplican en clases son de acuerdo con las capacidades de 

los estudiantes? 

4 100% 0 0% 4 

6 
¿Los profesores añaden valor a la información 

presentada en el aula con la ayuda de la tecnología? 
4 100% 0 0% 4 

7 
¿Se utilizan recursos del entorno para desarrollar las 

clases? 
4 100% 0 0% 4 

8 

¿Cómo calificaría el uso de las herramientas 

tecnológicas en su desenvolvimiento como docente y 

profesional? 

4 100% 0 0% 4 

9 
La institución provee o facilita las herramientas 

tecnológicas para la enseñanza. 
4 100% 0 0% 4 

10 
La institución permite que usted se capacite sobre las 

herramientas tecnológicas. 
4 100% 0 0% 4 

11 
¿Usted considera que las herramientas tecnológicas 

fortalecen el conocimiento? 
4 100% 0 0% 4 
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12 

¿Cree que los recursos tecnológicos fomentan el 

aprendizaje a través de una mayor interacción y 

conocimiento? 

4 100% 0 0% 4 

 
Total 48 100% 0 0% 4 

 

Así mismo, en el aplicativo realizado a los docentes de la institución “Cruz García 

Cajamarca”, dan como resultado que el 100% tiene una respuesta positiva a los ítems que 

se han planteado, esto es porque todos ellos aplican o desarrollan dentro de sus aulas de 

clase metodologías de acuerdo con lo que se está investigando.  
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Tabla 6 Análisis de la información estadística: Lista de cotejo 

N° INDICADORES SI NO 

1 Identificar las piezas de la computadora (monitor, 

ratón, teclado) 

f % f % 

73 0,73 27 0,27 

2 A través de vídeos puede crear combinaciones 

utilizando objetos, sonidos, movimientos y símbolos 

del entorno y desarrollar tus habilidades de atención. 

53 0,53 47 0,47 

3 A lo largo del vídeo, creas secuencias utilizando 

grupos de elementos. 

71 0,71 29 0,29 

4 Cree relaciones ordinales y escriba secuencias 

numéricas crecientes y decrecientes usando un 

retroproyector. 

80 0,8 20 0,2 

5 Usted reconoce sus derechos y responsabilidades y 

asume la responsabilidad de sus obligaciones y 

decisiones al utilizar rompecabezas en línea. 

81 0,81 19 0,19 

6 Cuando utiliza rompecabezas en línea, es consciente 

de sus derechos y responsabilidades y es responsable 

de sus propias responsabilidades y decisiones. 

79 0,79 21 0,21 

7 Diferencia modelos informáticos según sus 

características y usabilidad, desarrollando así la 

memoria de trabajo visual. 

85 0,85 15 0,15 

8 Pinta líneas caligráficas con el ratón y desarrolla así 

su motricidad fina. 

78 0,78 22 0,22 
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9 Utiliza vídeo para identificar objetos que requieren 

energía eléctrica para funcionar, desarrollando así su 

memoria. 

95 0,95 5 0,05 

 
TOTAL 498 77% 205 23% 

 

 

En la lista de cotejo aplicada a los estudiantes del segundo nivel de educación inicial 

“Cruz García Cajamarca”, da como resultado el 77% si realiza y desarrolla las diferentes 

temáticas que un docente pueda aplicar dentro de su catedra en la institución, mientras 

que el 23% demuestra que ciertos estudiantes aún les cuesta seguir las temáticas de los 

docentes. 

➢ Según los resultados de la lista de observación aplicada a los estudiantes de 

segundo nivel de la primera de Cruz García Cajamarca, el 73% de los estudiantes 

conocía los componentes de la computadora (monitor, ratón, teclado). 27% No 

mucho. Estos resultados muestran que los docentes están comprometidos con la 

enseñanza. Incluso si los errores son pequeños, no es imposible solucionarlos con 

conocimiento. 

➢ De acuerdo con los resultados, los infantes del segundo nivel del Instituto Centro 

de Educacional Infantil “Cruz García Cajamarca”, se encontró que el 53% de los 

estudiantes compusieron una serie utilizando objetos naturales, sonido, 

77%

23%

OBSERVACION DE LOS NIÑOS Y NIÑAS 

DE NIVEL II

SI

NO
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movimiento y personas a través de él. yo sonrío Incluso si la atención mejora, el 

47% no lo hace. 

➢ De acuerdo con los resultados se evidencia que el 71% de los estudiantes 

Construye series utilizando agrupaciones de elementos a través de un video, 

mientras que un 29% no lo hace, esto se da porque la mayor parte de los 

estudiantes la enseñanza y el conocimiento les llega a través de imágenes mientras 

que el restante es más auditivo. 

➢ Los resultados evidencian que el 80% de los estudiantes Establece relaciones de 

orden y escribe secuencias numéricas ascendentes y descendentes apoyándose en 

el proyector de imágenes, mientras que un 20% no lo hace, esto se da porque la 

mayor parte de los estudiantes están a acostumbrados a aprender mediante la 

visión de imágenes que por lo auditivo. 

➢ Se evidencia que el 81 % de los estudiantes reconoce sus derechos y 

responsabilidades y la importancia de asumir con responsabilidad sus 

compromisos mediante el uso de rompecabezas en línea y así toma decisiones, 

mientras que un 19 % no lo realiza, porque los estudiantes viven escuchando lo 

que deben y tienen que hacer. 

➢ El 79% de los estudiantes comprende la necesidad de respetar reglas, roles y 

acuerdos simples para cuidarse de sí mismo, sus pares y el ambiente de 

aprendizaje mediante acertijos digitales y así modifica sus emociones 

direccionándolas hacia el aprendizaje, mientras que un 21 % no. Esto es porque 

lo mencionan las maestras o lo miran en los murales de las escuelas. 

➢ El 85 % de los estudiantes diferencia modelos de computadoras según sus 

características y utilidad y así desarrolla la memoria de trabajo visual, mientras 

que un 15 % no lo hace, esto se da porque lo son estudiantes, ya sea en casa o la 

escuela están pendientes de la tecnología, en este caso la computadora. 

➢ Se evidencia que el 78% de los estudiantes Ejecuta rasgos caligráficos con el 

Ratón y así desarrolla su motricidad fina, mientras que un 22% no lo hace, este 

porcentaje bajo se da por que como se ha evidenciado mucha de las familias no 

cuentan con dispositivo como una computadora para aprender a identificar esta 

característica. 
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Capítulo III. Propuesta integradora  

3.1. Introducción 

Con los años, se ha evidenciado que las herramientas tecnologías son determinantes en 

el desarrollo intelectual de los niños, puesto que con estos tienen un apoyo indispensable 

al desarrollar los materiales necesarios en clase y complementar su estudio. Además, las 

herramientas tecnológicas son variadas, que se pueden utilizar en diferentes ámbitos de 

la enseñanza, convirtiéndolo en una aliada fundamental de los docentes, ayudando a 

construir un material diversificado para los estudiantes.  

Eso se evidencia en los resultados de las herramientas investigativas aplicados 

anteriormente, donde los resultados arrojaron mayor retención de clase a la mayoría de 

los estudiantes si se aplica material didáctico, por lo que los docentes necesitan un plan 

de trabajo conocido como guía didacta. 

Para lo que, una forma fundamental de que los docentes puedan aplicar correctamente 

los materiales de aprendizaje desarrollados con las herramientas tecnológicas y que se 

necesitan, se pone en práctica una guía de estudio. En donde los niños aprenden con 

mayor eficacia mediante diferentes practicas plasmadas en la guía del docente. 

Por eso Lituma (2022) menciona a la guía didáctica como fundamental para la 

comunicación entre docente-docente y docente-estudiante facilitando así la interacción, 

siendo el contenido sencillo y claro, además de divertido para el aprendizaje de los 

estudiantes. 

3.2. Descripción de la propuesta. 

La presente propuesta se basa en los resultados dados en la aplicación de los 

instrumentos de investigación, por todo esto se propone la aplicación de una guía 

didáctica, dedicada a los docentes y estudiantes, con el objetivo de dar a conocer la 

aplicación y uso de las herramientas tecnológicas para el desarrollo del material que se 

utilizara para la ejecución de la guía. Los temas a topar estarán basados en material 

como imágenes, videos, canciones, material didáctico adaptado para la edad de los niños 

del nivel estudiado. 
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Para la construcción de estas guías es necesario que se utilicen herramientas 

tecnológicas para mayor enseñanza y aprendizaje de docente-estudiante. Es por ello que 

Maxi (2022). indica que estas herramientas como teléfonos computadoras, aplicaciones, 

plataformas virtuales, etc., se utilizan para hacer dinámicas las clases posibilitando el 

desarrollo de los estudiantes. 

Así mimo, Reyes, (2017) indica que las guías didácticas o guías de estudio son recursos 

importantes que no te pueden faltar en tu proceso de aprendizaje. A este entorno se 

dedica este artículo, cuyo propósito es resaltar su uso en relación con su importancia 

hoy para optimizar el trabajo de docentes y estudiantes. Aunque los medios didácticos 

son recursos tradicionales en el proceso educativo y formativo, actualmente los 

profesores no deberían utilizarlos para mejorar la enseñanza, especialmente en lo 

relacionado con las actividades independientes del alumno. 

Y, por último, el aporte de Pino y Urías, (2020) indican para adaptar una guía para un 

curso, actividad o tarea, se necesita un maestro capacitado que pueda brindar instrucción 

flexible y apropiada al contexto, por ejemplo, necesita saber qué otras materias se 

enseñan en la escuela. en un mismo ciclo, acordar los contenidos de las guías con otros 

docentes para evitar la superposición de actividades en el mismo período para lograr 

una mejor planificación y optimización de la enseñanza. 

Esto da a conocer la importancia de la guía didáctica en clases, ya que, como indican 

los diferentes autores, es fundamental en la enseñanza de los estudiantes. Por eso, con 

la implementación de esto en las instituciones, se tendrá mayor alcance de aprendizaje 

y comprensión por parte de quienes la reciban. 

3.3. Objetivos de la propuesta 

3.3.1. Objetivo General 

Elaborar la guía didáctica usando material realizado con las herramientas tecnológicas 

que permitan a los estudiantes de inicial II tener una mejor interacción en la vida 

cotidiana. 
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3.3.2. Objetivos específicos 

• Motivar a los profesores sobre el empleo y utilización de las herramientas 

tecnológicas donde se indique la importancia y beneficio del desarrollo cognitivo 

de los estudiantes inicial nivel II. 

• Mejorar la metodología de instrucción de los docentes mediante la utilización de 

la guía didáctica para un mejor control de contenido en clase. 

  



 
 
 

64 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ACTIVIDAD 1 
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TEMA: Mi nombre es genial  

ÁMBITO: ámbito identidad y autonomía.  

DESTREZA: 

Comunicar algunos datos de su identidad como: nombres 

completos, edad, nombres de familiares cercanos, lugar dónde 

vive. 

OBJETIVO: 
lograr mediante esta actividad que el niño reconozca su 

identidad.  

RECURSO: 

● Video 

● Impresora 

● Proyector 

● Parlante 

● Plataformas Didácticas 

● Internet  

EDAD 4 a 5 años 

DESCRIPCIÓN 

Paso 1: Observamos el siguiente video Mi nombre es genial. https://youtu.be/dgXSGtmtFVg  

 

 

 

Se interactúa sobre lo observado: 

● ¿Por qué necesitamos un nombre? 

● ¿Quién decidió su nombre?  

PROPÓSITO: El propósito de esta guía es proponer diferentes actividades para la utilización del 

docente y para que el alumnado pueda aprender e impulsar el progreso intelectual de una forma lúdica 

mediante diferentes juegos haciendo uso de las herramientas tecnológicas. 

 

 

https://youtu.be/dgXSGtmtFVg
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● ¿Qué significa tu nombre? 

● ¿Por qué le llamaron así?  

Paso 2:  

● La docente da la explicación sobre la actividad que van a realizar cada niño.  

● Se presentará la imagen por medio del proyector. 

● Repartir la tarea a para que elabore cada uno.  

 

 

 

 

 

 

fuente: https://escuelaprimaria.net/datos-personales-para-ninos-de-4-anos/  

 Paso 3: Socializar cada uno sus respuestas.  

 

ACTIVIDAD 2 

TEMA: Aprendiendo nuevas palabras.  

ÁMBITO: ámbito de comprensión y expresión del lenguaje.  

DESTREZA: 
Reproducir trabalenguas sencillos, adivinanzas canciones y poemas cortos, 

mejorando su pronunciación y potenciando su capacidad imaginativa. 

OBJETIVO: 
Incrementar la capacidad de expresión oral a través del manejo adecuado del 

vocabulario y la comprensión progresiva del significado de las palabras para 

https://escuelaprimaria.net/datos-personales-para-ninos-de-4-anos/
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facilitar su interacción con los otros. 

RECURSO: 

● Video 

● Proyector 

● Parlante 

● Micrófono 

● Plataformas Didácticas 

● Internet  

EDAD 4 a 5 años 

DESCRIPCIÓN 

 

Paso 1: observar el video: https://www.youtube.com/watch?v=yHWW8qtUG7I 

 

 

 

Comentar sobre el video:  

● ¿de qué trata el poema? 

● ¿les gusto el poema? 

● Repetir el poema juntos.  

Paso 2:  

● El docente mediante el proyector presenta el poema. 

https://www.youtube.com/watch?v=yHWW8qtUG7I
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● Luego dará la recitación del poema. 

● Cada niño pasará a decir el poema con el micrófono.  

 

 

 

 

 

 

 

fuente: www.Guiainfantil.com   

Paso 3: Repetir varias veces para que los niños se aprendan el poema.  

 

ACTIVIDAD 3 

TEMA: ¿Día, tarde o noche? 

ÁMBITO: ámbito relaciones lógico-matemáticas 

DESTREZA: Identificar características de mañana, tarde y noche.  

OBJETIVO: 

Identificar las nociones temporales básicas para su ubicación en el tiempo 

y la estructuración de las secuencias lógicas que facilitan el desarrollo del 

pensamiento. 

RECURSO: 

●  Video 

● Proyector  

● Parlante 

http://www.guiainfantil.com/
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● Computadora 

● Mouse 

● Plataformas Didácticas 

● Internet  

EDAD 4 a 5 años 

DESCRIPCIÓN 

Paso 1: Observamos el siguiente video: https://youtu.be/sG2MBYbY-Fw?si=pKOSTZvVc3wY2EW 

 

 

 

● Después de mirar el video se van a realizar preguntas: 

● ¿Qué tema vimos en el video? 

● ¿Qué actividades podemos realizar en el día? 

● ¿Les gustó el video? 

 

Paso 2:  

● Realizar un juego online sobre el día o la noche. 

● Con la aplicación WORDWALL   https://wordwall.net/es/resource/16719640/ma%C3%B1ana-

tarde-y-noche  

● Los niños desarrollarán el juego de acuerdo al turno asignado.  

● Deben ir pasando al computador y con ayuda del mouse ir colocando cada imagen en la noción 

correcta.  

https://youtu.be/sG2MBYbY-Fw?si=pKOSTZvVc3wY2EWF
https://wordwall.net/es/resource/16719640/ma%C3%B1ana-tarde-y-noche
https://wordwall.net/es/resource/16719640/ma%C3%B1ana-tarde-y-noche
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Paso 3: Todos juntos identificamos las actividades que realizamos en las diferentes nociones 

temporales.  

 

ACTIVIDAD 4 

TEMA: Nociones medida “Grueso - Delgado” 

ÁMBITO: ámbito relaciones lógico-matemáticas 

DESTREZA: 
Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/ 

delgado. 

OBJETIVO: 
Identificar las nociones básicas de medida en los objetos estableciendo 

comparaciones entre ellos.  

RECURSO: 

● Video 

● Proyector 

● Computadora  

● Mouse 

● Plataformas Didácticas 

● Internet  

EDAD 4 a 5 años 
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DESCRIPCIÓN 

Paso 1: Observamos el siguiente video: https://youtu.be/3ciESadtj_Y?si=tJsGldzIrrQNXzRw  

 

 

 

● Se comentará acerca de lo observado:  

● ¿De qué tema trataremos hoy? 

● ¿Qué nomas pudieron observar en el video? 

● ¿Les gustaría trabajar con una actividad referente al video? 

 

Paso 2:  

● La docente proyecta un juego online con ayuda del proyector, acerca de la noción de la medida 

grueso/delgado. 

● En la aplicación WORDWALL sobre abre cajas. 

                  https://wordwall.net/es/resource/26384030/diferenciar-grueso-y-delgado  

● Deben pasar al frente y elegir una caja e indicar a qué medida grueso/delgado corresponde.  

 

 

 

 

Paso 3: Reconocer los objetos que tienen la medida gruesa/delgado con la participación de todos.  

 

https://youtu.be/3ciESadtj_Y?si=tJsGldzIrrQNXzRw
https://wordwall.net/es/resource/26384030/diferenciar-grueso-y-delgado
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 ACTIVIDAD 5 

TEMA: Prendas de vestir según el clima.  

ÁMBITO: ámbito identidad y autonomía  

DESTREZA: 
Seleccionar las prendas de vestir de acuerdo con el estado 

climático (prendas para el frío / prendas para el calor). 

OBJETIVO: 
Adquirir niveles de independencia en la ejecución de acciones 

cotidianas a través de la práctica de hábitos de higiene y orden.  

RECURSO: 

● Video 

● Computadora  

● Proyector 

● Plataformas Didácticas 

● Internet  

● Parlante  

EDAD 4 a 5 años 

DESCRIPCIÓN 

Paso 1: Observar el video: https://youtu.be/IAKP3XWwotU?si=C4B9TNKmB8whVzrk   

 

 

 

 

● Realizar preguntas sobre lo que entendieron del video. 

● ¿Qué prendas pudimos observar? 

https://youtu.be/IAKP3XWwotU?si=C4B9TNKmB8whVzrk
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● ¿Me pueden nombrar tres prendas? 

● ¿Les llamó la atención el video? 

Paso 2:  

● Proyectar el juego online.  

● Con la plataforma de WORDWALL se realizará en la ruleta aleatoria de prendas de vestir según 

el clima frío o caliente.  

https://wordwall.net/es/resource/56405786/seleccionar-las-prendas-de-vestir-de-acuerdo-al-estado 

● La docente utilizará la ruleta aleatoria y cada niño pasará al frente y debe indicar si la prenda 

corresponde al clima frío o caliente.  

 

 

 

 

 

Paso 3: Identificar de forma general qué prendas son del clima frío y caliente. Es muy importante que 

todos participen e interactúen en este juego didáctico.  

 

  

https://wordwall.net/es/resource/56405786/seleccionar-las-prendas-de-vestir-de-acuerdo-al-estado
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ACTIVIDAD 6 

TEMA: Animales domésticos y silvestres.  

ÁMBITO: ámbito relaciones con el medio natural y cultural. 

DESTREZA: 
Identificar las características de los animales domésticos y silvestres 

estableciendo las diferencias entre ellos. 

OBJETIVO: 
Lograr mediante esta actividad lúdica que los niños reconozcan e identifiquen 

los animales domésticos y silvestres.  

RECURSO: 

● proyector 

● computadora 

● parlante 

● video 

● mouse 

● internet 

EDAD 4 a 5 años. 

DESCRIPCIÓN 

 

Paso 1: Visualizar el video: El docente con la ayuda del proyector expondrá el siguiente video. 

 

 

 

●  https://www.youtube.com/watch?v=6p_RhjHIugE  

● ¿Les gustó el video? 

https://www.youtube.com/watch?v=6p_RhjHIugE
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● ¿cuáles son los animales domésticos? 

● ¿Dónde viven los animales domésticos?  

● ¿Qué animales son los salvajes? 

● ¿Dónde viven los animales salvajes? 

Paso 2: Realizar el juego online sobre los animales salvajes y domésticos. 

● El docente proyecta el juego didáctico. 

● En la plataforma de WORDWALL el nombre del juego es el abre cajas.  

● https://wordwall.net/es/resource/38098436/vag%C3%B3n-de-los-animales-

dom%C3%A9sticos-y-salvajes  

● Según el turno cada niño irá pasando al frente a utilizar la computadora y con la ayuda del 

mouse irá seleccionando una caja y reconociendo a que corresponde a un animal salvaje o 

doméstico. 

 

 

 

 

 

Paso 3: todos identificarán cuales son los animales salvajes y domésticos hasta que lo aprendan.  

 

 

  

https://wordwall.net/es/resource/38098436/vag%C3%B3n-de-los-animales-dom%C3%A9sticos-y-salvajes
https://wordwall.net/es/resource/38098436/vag%C3%B3n-de-los-animales-dom%C3%A9sticos-y-salvajes
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ACTIVIDAD 7 

TEMA: las profesiones.  

ÁMBITO: ámbito convivencia.  

DESTREZA: Identificar instituciones y profesiones que brindan servicios a la 

comunidad y los roles que ellos cumplen. 

OBJETIVO: Lograr que los niños conozcan las profesiones y oficios su función en 

la vida cotidiana mediante la actividad.  

RECURSO: ● internet 

● computadora 

● parlante 

● proyector 

● video 

EDAD 4 a 5 años 

DESCRIPCIÓN 

Paso 1: Observaremos el siguiente video: https://www.youtube.com/watch?v=9B8sod6w0lU   

● Mediante el proyector se presenta el video:  

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=9B8sod6w0lU
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● Comentar sobre lo observado:  

● ¿Te gustó el video? 

● ¿Qué profesión te gusta más? 

● ¿Qué oficio te gusta? 

 

Paso 2:  

● Jugar al juego online.  

● El docente con la ayuda del proyector presentará el juego. 

● Con la plataforma WORDWALL se utilizará el juego del cuestionario.  

https://wordwall.net/es/resource/15420940/oficios-y-profesiones  

● El docente lee las preguntas y opciones. 

● Pregunta a los niños. 

● Mediante las imágenes del juego reconocerán que profesión u oficio estima.  

● El docente debe seleccionar con el mouse la opción que le indiquen.  

 

 

 

 

 

Paso 3: Reforzar con la repetición de cuáles son las profesiones y oficios, que función cumplen. 

 

https://wordwall.net/es/resource/15420940/oficios-y-profesiones
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ACTIVIDAD 8 

 

TEMA: Identificando objetos. 

ÁMBITO: ámbito relaciones lógico-matemáticas 

DESTREZA: 
Identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con 

criterios de forma, color y tamaño.  

OBJETIVO: 

Obtener un logro en la identificación de objetos mediante el entorno 

con sus diferencias, entre el color, los tamaños e incluso sus 

diferencias. 

RECURSO: 

● Video 

● Computador  

● Proyector 

● Parlante 

EDAD 4 a 5 años. 

DESCRIPCIÓN 

Paso 1:  observaremos un vídeo  

● Mediante la computadora y el proyector se reproducirá el vídeo. 

 

 

 

● Se realizará preguntas: 

● ¿Qué pudieron observar en el vídeo? 

● ¿Nombrar 3 objetos? 
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Paso 2: 

• Nuevamente con ayuda del proyector se presentará la actividad. 

• La docente irá explicando cómo se trabajará mediante la ficha. 

• Los niños tienen que prestar atención en cómo vamos a poder identificar a los objetos mediante su 

forma y tamaño. 

• Se le pedirá que marque con una X en el casillero contando cuántos objetos de los mismos hay. 

 

 

 

 

 

Fuente: www.Pinterest.es  

Paso 3: Se hace un refuerzo de toda la actividad. 

 

  

http://www.pinterest.es/
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ACTIVIDAD 9 

TEMA: Cuento Caperucita roja.  

ÁMBITO: ámbito comprensión y expresión del lenguaje. 

DESTREZA: 
Contar un cuento en base a sus imágenes a partir de la portada y 

siguiendo la secuencia de las páginas. 

OBJETIVO: 
lograr mediante la presentación del cuento que el niño tenga 

conocimiento y sepa distinguir la secuencia de la historia.  

RECURSO: 

● proyector. 

● internet. 

● parlante. 

● computadora. 

● cuento 

● plataformas didácticas.  

EDAD 4 a 5 años 

DESCRIPCIÓN 

Paso 1: Contemplar el cuento 

● Presentar el cuento por medio del proyector.  

● https://www.youtube.com/watch?v=XXqNjzJgSCg Caperucita Roja.  

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=XXqNjzJgSCg
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● El docente elaborará preguntas sobre el cuento a los niños. 

● ¿qué le paso a caperucita? 

● ¿Es importante obedecer? 

● ¿qué pasó con el lobo? 

● ¿les gustó el cuento? 

Paso 2:  

● El docente con la utilización de su proyector proyecta el juego online.  

● https://www.liveworksheets.com/w/es/lengua-y-literatura/2127292  

● El juego consiste en que deben ir colocando las imágenes del cuento según su orden que vieron en el 

cuento.  

● cada niño irá participando pasando al frente utilizando el mouse e ir colocando las imágenes según 

corresponda.   

 

 

 

 

 

 

Paso 3: Todos indicarán cual es la secuencia del cuento. 

 

 

 

https://www.liveworksheets.com/w/es/lengua-y-literatura/2127292
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ACTIVIDAD 10 

TEMA: los colores secundarios.  

ÁMBITO: ámbito Relaciones lógico-matemáticas 

DESTREZA: 
Reconocer los colores secundarios en objetos e imágenes del 

entorno. 

OBJETIVO: 
lograr con esta actividad lúdica, los niños reconozcan los 

colores secundarios de su entorno. 

RECURSO: 

● proyector  

● video 

● internet 

● parlante 

● mouse 

● computadora 

EDAD 4 a 5 años. 

DESCRIPCIÓN 

Paso 1: observar el video  

● El docente proyecta el video de los colores secundarios por medio del proyector. 

https://www.youtube.com/watch?v=dEygJVUtGfs  

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=dEygJVUtGfs
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● El docente realizar las siguientes preguntas: 

● ¿Cómo obtenemos el color verde? 

● ¿Qué mezcla debemos hacer para conseguir el color morado? 

● ¿Qué mezcla de colores se necesita para obtener el color anaranjado? 

Paso 2:  

● Se realiza la actividad lúdica. 

● El docente a través del proyector indicará el juego virtual. 

● https://wordwall.net/es/resource/30826554/colores-secundarios ordenar por grupo. 

● El juego consiste en que el niño debe colocar el objeto según el color secundario verde, anaranjado y 

morado que corresponda.  

● Con la ayuda del mouse cada niño irá seleccionando y colocando. 

● Todos los niños pasarán a realizar la actividad lúdica.  

 

 

 

 

 

 

Paso 3: Se recordará cuáles son los colores secundarios aprendidos hoy, hasta lograr que los niños los 

reconozcan bien mediante los objetos que tienen vida diaria. 

 

 

 

https://wordwall.net/es/resource/30826554/colores-secundarios
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ACTIVIDAD 11 

TEMA: Objetos según sus atributos.  

ÁMBITO: ámbito Relaciones lógico-matemáticas 

DESTREZA: Clasificar objetos con dos atributos (tamaño, color o forma). 

OBJETIVO: Aprender a clasificar los objetos según sus atributos, tamaños, 

color o forma con la ayuda de juego. 

RECURSO: ● video 

● proyector 

● internet 

● parlante 

● computadora 

● plataformas didácticas. 

EDAD 4 a 5 años 

DESCRIPCIÓN 

Paso 1:  

● Observar el video por medio del proyector. 

● Clasificar objetos con dos atributos (tamaño, color o forma). 

 https://www.youtube.com/watch?v=AfgwYr4jFmg   

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=AfgwYr4jFmg
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● Preguntará según lo que observaron en el video. 

● Según dos atributos el tamaño y color ¿Cuáles eran los botones grandes y azules? 

● ¿y los botones pequeños y rojos? 

● Según su forma y tamaño ¿Cuáles son los círculos grandes y cuadrados pequeños? 

Paso 2: 

● el docente realiza el juego virtual, para reforzar lo expuesto. 

● en la plataforma https://wordwall.net/es/resource/21936791/clasificar-por-atributos a través del 

cuestionario interactivo.  

● El siguiente juego virtual trata de que el docente va a leer las preguntas proyectadas y los niños deben ir 

respondiendo. 

● El docente irá colocando con la ayuda de su mouse, la respuesta según lo que indiquen los niños. 

 

 

 

Paso 3: Con la participación de todos los niños se irá nuevamente mencionando los objetos según sus atributos 

forma- tamaño, tamaño-color …etc. Hasta que los niños logren identificar sus semejanzas y diferencias.  

https://wordwall.net/es/resource/21936791/clasificar-por-atributos
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ACTIVIDAD 12  

TEMA: Sonidos onomatopéyicos.  

ÁMBITO: Ámbito Expresión artística 

DESTREZA: 
Discriminar sonidos onomatopéyicos y diferencia los sonidos 

naturales de los artificiales.   

OBJETIVO: 
Desarrollar las habilidades auditivas a través de la discriminación 

de sonidos y reproducción de ritmos sencillos. 

RECURSO: 

● proyector 

● tarjetas 

● parlante 

● computadora 

● internet 

EDAD 4 a 5 años 

DESCRIPCIÓN 

Paso 1:  

● mirar el video por medio del proyector.  

● https://www.youtube.com/watch?v=Nyr9S0ykv3E  

 

 

 

 

● Interactúa el docente con los niños haciendo preguntas sobre el video 

https://www.youtube.com/watch?v=Nyr9S0ykv3E
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● ¿Qué objeto tiene un sonido natural? 

● ¿Cómo se llama el objeto que produce un sonido artificial? 

● ¿Qué diferencia encontramos entre un sonido natural y artificial? 

Paso 2:  

● Se entregan las tarjetas a los niños/as las mismas que fueron previamente elaboradas. 

● Posteriormente se darán las indicaciones para realizar la actividad que consiste en escuchar 

atentamente el sonido e identificar cual es. 

● Luego imitan el sonido y presentan la tarjeta. 

 

 

 

fuente: https://www.orientacionandujar.es/2019/01/02/super-tarjetas-onomatopeyas/  

Paso 3: De forma general repasamos los objetos que tienen sonido natural y artificial. Hasta que los niños 

logren identificar bien.  

 

ACTIVIDAD 13  

TEMA:  Creación de oraciones con imágenes y palabras. 

ÁMBITO: Ámbito Comprensión y expresión del lenguaje 

DESTREZA: 
Describir oralmente imágenes gráficas y digitales, estructurando 

oraciones más elaboradas que describan a los objetos que observa. 

OBJETIVO: 
Lograr que los niños mediante esta actividad lúdica puedan crear 

oraciones con la ayuda de imágenes.  

https://www.orientacionandujar.es/2019/01/02/super-tarjetas-onomatopeyas/
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RECURSO: 

● video 

● proyector 

● parlante 

● computadora 

● mouse 

● internet 

● plataformas didácticas 

EDAD 4 a 5 años. 

DESCRIPCIÓN 

Paso 1:   

● Presentar el video con ayuda del proyector 

● https://www.youtube.com/watch?v=r49cGJw5ovQ  

 

 

 

● El docente irá indicando cómo se puede crear las oraciones mediante las imágenes. 

● Pedirá ayuda a los niños para ir creando. 

● ¿les gusta crear oraciones? 

Paso 2:  

● Se proyectará la actividad lúdica. 

● https://www.liveworksheets.com/node/5232150  

https://www.youtube.com/watch?v=r49cGJw5ovQ
https://www.liveworksheets.com/node/5232150
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● Con la participación de todos cada niño se colocará frente al computador a realizarlo. 

● La siguiente actividad consiste en que deben completar la frase con el pictograma correcto 

arrastrándolo con ayuda del mouse a su lugar correcto. 

 

 

 

 

 

 

 Paso 3: al finalizar se leerá todas las oraciones que se fueron realizando.  

 

ACTIVIDAD 14  

TEMA: Acatar las instrucciones. 

ÁMBITO:  Ámbito Comprensión y expresión del lenguaje 

DESTREZA: 
Seguir instrucciones sencillas que involucren la ejecución de 

tres o más actividades 

OBJETIVO: 
Desarrollar que los niños a través de esta actividad ejecuten las 

instrucciones indicadas.  

RECURSO: 

● proyector 

● internet 

● computadora 

● plataforma didáctica 
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● parlante 

EDAD 4 a 5 años 

DESCRIPCIÓN 

Paso 1: 

● Observar el video con la utilización del proyector. 

● https://www.youtube.com/watch?v=4i9KJXfernY  

 

 

 

 

● La docente les indica lo importante de seguir las instrucciones en cualquier actividad que se realice 

o juegue. 

● ¿Les gustó el video? 

Paso 2:  

● Realizar el juego de seguir varias instrucciones en la siguiente plataforma. 

● https://wordwall.net/es/resource/33042189/juego-de-instrucciones-lectoescritura  

●  El juego de abre cajas consiste conforme el niño debe pasar al frente a elegir 2 o 3 cajas. 

● Según lo que las cajas instruyan tendrá que realizar el niño. 

● Todos irán participando hasta lograr que todos realicen las instrucciones.  

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=4i9KJXfernY
https://wordwall.net/es/resource/33042189/juego-de-instrucciones-lectoescritura
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Paso 3: La docente junto a todos los niños practica la actividad lúdica y realizan las instrucciones.  

 

ACTIVIDAD 15 

TEMA:  Patito feo. 

ÁMBITO: ámbito comprensión y expresión del lenguaje 

DESTREZA: Asociar la imagen de la portada con el título de los cuentos conocidos. 

OBJETIVO: 

 Mejorar su capacidad de discriminación visual en la asociación de 

imágenes y signos como proceso inicial de la lectura partiendo del 

disfrute y gusto por la misma. 

RECURSO: 

● Computadora 

● Proyector 

● Videos 

● Mouse 

● Cuento 

EDAD 3-4 años  

DESCRIPCIÓN 
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Paso 1:  

● Por medio de la computadora y el proyector se presentan algunas portadas de los cuentos para que 

puedan reconocer. 

 

 

 

 

● Los niños empezaran a nombrar al que ellos más identifiquen. 

Paso 2:  

● Para empezar con la actividad se va a utilizar la plataforma de Word Wall, ruleta aleatoria.  

● La docente indicará en qué consiste el juego, girará la ruleta y de acuerdo a lo que salga en la 

portada cada niño irá diciendo el nombre del cuento que representa.  

● Todos irán participando en esta divertida actividad lúdica.  

 

 

 

 

Paso 3:  

● Finalmente se hace un recordatorio sobre todas las portadas de cuento que se presentó. 
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ACTIVIDAD 16  

TEMA: ¡Brinca y para ya!  

ÁMBITO: ámbito expresión artística 

DESTREZA: 
Cantar canciones siguiendo el ritmo y coordinando con las 

expresiones de su cuerpo. 

OBJETIVO: 

Disfrutar de la participación en actividades artísticas 

individuales y grupales manifestando respeto y colaboración 

con los demás. 

RECURSO: 

● Canción en video  

● Parlante  

● Ula-ula 

● Proyector 

● Internet  

● Computadora 

EDAD 4-5 años  

DESCRIPCIÓN 

Paso 1: 

● Observar el vídeo y escuchamos la canción https://youtu.be/LNzrq9pHI0w?feature=shared 

 

 

 

 

https://youtu.be/LNzrq9pHI0w?feature=shared
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Paso 2:   

● Después de observar el vídeo la docente les dirá a los niños que se pongan de pie para poder 

realizar la actividad. 

● Los niños irán siguiendo los movimientos propuestos por la docente. 

 

Paso 3:   

● Finalizar con una dinámica que es el juego de la ula-ula. 

● Los niños tienen que agarrarse de la mano izquierda sin soltarse y con la derecha pasarse por todo 

el cuerpo la ula-ula hasta llegar al final. 

 

 

 

 

 

Fuente: https://i.ytimg.com/vi/6ZEiK7lwoqo/maxresdefault.jpg  

 

  

https://i.ytimg.com/vi/6ZEiK7lwoqo/maxresdefault.jpg
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ACTIVIDAD 17 

TEMA:  Mis dibujos. 

ÁMBITO: ámbito expresión artística 

DESTREZA: 
Expresar sus vivencias y experiencias a través del dibujo 

libre. 

OBJETIVO: 

Desarrollar habilidades sensoperceptivas y viso motrices 

para expresar sentimientos, emociones y vivencias a través 

del lenguaje plástico. 

RECURSO: 

● Programa Paint 

● Video 

● Internet 

● Proyector  

EDAD 4-5 años  

DESCRIPCIÓN 

Paso 1:  

● Observar un video https://youtu.be/6eBjVezPs4Q?si=M_nGDx9d5U77S6Qi referente a la 

actividad que se realizará. 

  

 

Paso 2:  

● La actividad propuesta por la docente es el dibujo libre. 

● Los niños serán llevados a sala de computación para que tengan acceso al programa point. 

https://youtu.be/6eBjVezPs4Q?si=M_nGDx9d5U77S6Qi


 
 
 

96 

 

● Se les indicará que con el mouse podemos hacer muchos dibujos.  

 

Fuente: https://paint.js.org/  

Paso 3:  Finalmente describir junto a los niños sobre los dibujos que realizaron.  

 

ACTIVIDAD 18  

TEMA: Abejita chiquitita. 

ÁMBITO: ámbito comprensión y expresión del lenguaje 

DESTREZA: 
Identificar “auditivamente” el fonema (sonido) inicial de las 

palabras más utilizadas. 

OBJETIVO: 

Discriminar auditivamente los fonemas (sonidos) que 

conforman su lengua materna para cimentar las bases del 

futuro proceso de lectura. 

RECURSO: 

● Computadora 

● Parlante 

● Canción  

● Hoja prediseñada 

● Papel crepe  

https://paint.js.org/
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● Impresora  

EDAD 4-5 años 

DESCRIPCIÓN 

Paso 1:  

● Proyectar la canción de abejita chiquitita  

● https://youtu.be/Bya-v3tww7o?feature=shared  

 

 

 

Paso 2:  

●  Dialogar de las imágenes que se pudieron ver en el vídeo. 

● Imitar el sonido de la abejita. 

● También cantó junto a los niños. 

Paso 3:  

● La docente los organizará para trabajar de forma grupal. 

● Entregará una hoja prediseñada para que puedan rellenarla con papel crepe.  

 

 

 

Fuente:https://www.twinkl.com.pe/resource/collage-de-abejas-de-papel-de-seda-manualidades-de-

primavera-sa-df-1684021511 

https://youtu.be/Bya-v3tww7o?feature=shared
https://www.twinkl.com.pe/resource/collage-de-abejas-de-papel-de-seda-manualidades-de-primavera-sa-df-1684021511
https://www.twinkl.com.pe/resource/collage-de-abejas-de-papel-de-seda-manualidades-de-primavera-sa-df-1684021511
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Paso 4:  

● Por último, se dirá lo que se realizó. 

● Nombrar el sonido de la abeja. 

● Y reforzar el habla mediante la repetición de la canción. 

 

ACTIVIDAD 19 

TEMA:  Mi higiene  

ÁMBITO: Ámbito Identidad y Autonomía  

DESTREZA: 
Practicar con autonomía hábitos de higiene personal como 

lavarse las manos, los dientes y la cara. 

OBJETIVO: 

 Adquirir niveles de independencia en la ejecución de 

acciones cotidianas a través de la práctica de hábitos de 

higiene y orden.  

RECURSO: 

● Proyector 

● Computadora 

● Mouse 

● Plataforma de actividades 

● Videos  

EDAD 3-4 años 

DESCRIPCIÓN 

Paso 1: 

● Proyectar un video de la higiene personal. https://youtu.be/79488bedz60?si=Ao5_t4JTMue5-Fiz  

https://youtu.be/79488bedz60?si=Ao5_t4JTMue5-Fiz
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● Realizar preguntas sobre lo que se observó en el vídeo. 

● ¿Qué cosas se utilizan para el aseo? 

● ¿Deberíamos ser aseados? 

● ¿Les gustó el vídeo? 

Paso 2:  

● La docente explicará la actividad.  

● Realizar la actividad mediante la plataforma Word Wall https://wordwall.net/es/resource/6215709 

cuestionario con preguntas e imágenes. 

● Con ayuda del mouse la docente inicia el cuestionario. 

●  Los niños irán respondiendo conforme vieron en el video a las imágenes que ellos asocien en esta 

actividad. 

 

 

 

 

Paso 3: 

● Por último, hacer un repaso sobre lo que se vio en la actividad, tomando en cuenta las cosas que 

son utilizadas para el respectivo aseo. 

https://wordwall.net/es/resource/6215709
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ACTIVIDAD 20  

TEMA: Ciclo de vida. 

ÁMBITO: Ámbito Relaciones lógico-matemáticas 

DESTREZA: 
Identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden 

antes, ahora y después. 

OBJETIVO: 

Identificar las nociones temporales básicas para su ubicación 

en el tiempo y la estructuración de las secuencias lógicas que 

facilitan el desarrollo del pensamiento. 

RECURSO: 

● Proyector  

● Video 

● Computadora  

● Mouse  

● Impresora 

● Hojas prediseñadas  

 

EDAD  3-4 Años 

DESCRIPCIÓN 

Paso 1:  

● Reproducir un video del ciclo de vida con ayuda del proyector.  

● https://youtu.be/D4pwAZiHZ-8?si=Qv8h_Gn3yzVXZtD8  

 

https://youtu.be/D4pwAZiHZ-8?si=Qv8h_Gn3yzVXZtD8
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Realizar preguntas a los niños: 

● ¿Cómo nacen los pollitos? 

● ¿Cuál es la alimentación de ellos? 

● ¿Cuál es la reproducción del pollito? 

Paso 2:  

● Trabajar en la aplicación de manera en line https://wordwall.net/es/resource/16281433/ciclo-

de-vida-gallina  

● Trabajar con la computadora y el Mouse. 

● Se darán las indicaciones de cómo llevar a cabo la actividad. 

●  Saldrán los niños y tendrán que unir cada punto con la figura que ellos crean conveniente. 

● Realizar la participación con todos los niños. 

 

https://wordwall.net/es/resource/16281433/ciclo-de-vida-gallina
https://wordwall.net/es/resource/16281433/ciclo-de-vida-gallina
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Paso 3: 

● Finalmente, se les dará a los niños una hoja prediseñada para que ellos puedan colorear el ciclo 

del pollito.  

 

Fuente:https://www.pinterest.com/yendiaz96/ciclos-de-vida/  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.pinterest.com/yendiaz96/ciclos-de-vida/
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3.5. Fases de Implementación  

Dentro de las fases de implementación se ha considerado dos puntos: la fase de 

construcción, en donde se topan los parámetros que se tomaron en cuenta para la 

elaboración de la propuesta del proyecto y la fase de socialización, donde se describe los 

procesos de planificación, ejecución y valoración de la propuesta que se basa en la 

problemática planteada dentro del proyecto. 

3.5.1. Fase de construcción  

Para implementar la propuesta de la guía didáctica se partió del análisis de los resultados 

obtenidos de los instrumentos de investigación aplicados a padres, docentes y niños de 

la institución tomada como objeto de estudios, en donde se determinó que dentro de la 

guía se encontraran actividades acordes a las necesidades de los niños de la institución. 

Además, siguiendo la línea de los autores mencionados en los antecedentes como son 

Maxi, Reyes y Pino quienes mencionan la importancia y la funcionalidad de las guías 

didácticas dentro de las instituciones, especialmente en los niños de educación inicial se 

parte donde la construcción de la misma la cual consiste en lo siguiente: 

Para la elaboración de la guía didáctica de actividades hemos utilizado el programa de 

Word para plasmar tolas las actividades inmersas en la temática del proyecto, el internet 

para buscar las actividades lúdicas, hojas prediseñadas y plataformas didácticas. Las 

actividades se desarrollarán con el uso de herramientas tecnológicas, como 

computadora, proyector, parlante, internet, impresora, mouse, micrófono.  

3.5.2. Fase de Socialización. 

En esta fase socializaremos con los docentes de educación inicial II la guía didáctica y 

sus actividades correspondientes, para lo que se estableció un cronograma de trabajo en 

el aula, para eso se requirió una videoconferencia adaptada a la disponibilidad de los 

docentes para socializar la importancia de aplicar la guía en sus aulas. 

Después de dar a conocer la guía didáctica es estableció un cronograma con los docentes 

donde día a día se abordó los diferentes temas que están plasmados y son de gran 

funcionalidad para ellos y estudiantes dentro del aula de trabajo 
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Además, en la socialización los participantes tienen la potestad de sugerir cambios y 

mejoras a las instrucciones de aplicación y temario de la guía didáctica. Esto permite 

mejorarlo según sus sugerencias, de investigadores y profesores para proponer una 

solución alternativa. Estas soluciones ayudan a mejorar la guía, siendo una de las fases 

más importantes del proyecto porque incluye diferentes métodos analíticos para 

especificar o redefinir el aprendizaje, dado su mejora y su implementación. 

3.6. Recursos Logísticos.  

Estos recursos logísticos están basados en los medios tanto materiales didácticos, 

digitales y humanos con los que se dispone para la ejecución de la propuesta de la guía 

didáctica, teniendo en cuenta que esta aplicación estará basada en la institución utilizada 

como objeto de estudio. Para lo cual a continuación se menciona los elementos que han 

intervenido para la ejecución de la propuesta. 

• Internet  

• Computadora 

• Documentos de practica 

• Recursos solicitados en las actividades plasmadas en la guía didáctica 

• Recursos humanos 
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Capítulo IV. Valoración de la factibilidad 

Culminando con la fase de implementación de la guía didáctica propuesta y 

ofrecida a los docentes de la institución en estudio, donde podrán usarla en sus 

aulas de clase, aportando con el desarrollo y aprendizaje del estudiante, se ve la 

necesidad de valorar la factibilidad donde intervendrán las dimensiones 

económicas, sociales, y ambientales. 

4.1. Análisis de la dimensión Técnica de implementación de la propuesta. 

La propuesta presentada en cuestión de esta dimensión es factible, puesto que los 

resultados de la implementación de las herramientas de investigación aplicado tanto 

a padres, docentes y estudiantes, han permitido determinar si se utiliza o no las 

herramientas tecnológicas para el desarrollo intelectual de los infantes, dado que el 

uso de estas aumenta el aprendizaje de estos. Además, con el uso de estas 

herramientas los docentes tienen un apoyo extra con la elaboración de material e 

implementación de metodologías de enseñanza, siendo un factor determinante para 

que la propuesta sea considerada apta para ejecutarse. 

4.2. Análisis de la dimensión Económica de implementación de la propuesta. 

Analizando la propuesta de la guía didáctica, enfocada al desarrollo cognitivo con 

herramientas tecnológicas, su implementación no tiene un gasto monetario 

significativo, ya que las actividades plasmadas se pueden observar y desarrollar con 

recursos del aula. Así mismo, se indica que el gasto monetario significativo que se 

tuvo en el desarrollo e implementación de la misma es el uso del internet, puesto que 

la tecnología como celulares o laptops utilizadas son propiedad de las implicadas en 

el desarrollo e implementación de la propuesta. Es así, que la parte económica de la 

propuesta es factible porque no representa un gasto monetario elevado, siendo 

asequible para los estudiantes y docentes. 

4.3. Análisis de la dimensión Social de implementación de la propuesta. 

En la propuesta de guía didáctica orientada al desarrollo cognitivo utilizando 

herramientas tecnológicas, sus principales beneficiarios son niños y docentes, 

por el refuerzo de las actividades plasmadas en la guía para el aprendizaje y 
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desarrollo de los niños en clase. Puesto que con un mejor aprendizaje los 

estudiantes estarán preparados tanto para la vida escolar de grados superiores 

como la vida cotidiana y su entorno. Además, como se ha desarrollado en la 

investigación con el uso de estas herramientas ayudamos a que los niños 

aprenden y desarrollen cognitivo de manera didáctica e interactiva, 

adaptándose y siendo consciente de lo que le rodea.  

4.4. Análisis de la dimensión Ambiental de implementación de la propuesta. 

En la propuesta presentada se considera factible dentro de esta dimensión, ya que 

la implementación por parte de los docentes de la guía didáctica solo será digital, 

con la utilización de celulares computadoras, laptops, proyectores, etc. 

Considerando que las actividades plasmadas en la guía no tienen un impacto 

negativo en el medio ambiente, ya que como se expresa anteriormente será 100% 

digital, por lo que no será necesario utilizar medios físicos como hojas de papel, 

marcadores, lápices, esferográficos y demás para cumplir las actividades 

plasmadas. 
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Conclusiones  

De acuerdo con el trabajo realizado sobre los recursos tecnológicos y el desarrollo 

cognitivo en el proceso educativo en los estudiantes de educación inicial, subnivel II, 

Santa Rosa, 2023, se concluye lo siguiente:   

• Se realizo un análisis de como influyen y se relacionan las Herramientas 

Tecnológicas y Desarrollo Cognoscente en el proceso educativo en los infantes de 

educación primaria nivel dos mediante la revisiones bibliográficas de diferentes 

autores y los producto obtenido de la implantación de las herramientas 

investigativas, concluyendo que tienen una relación estrecha estas dos variable, 

puesto que van de la mano, mientras más uso se den a las herramientas el material 

implementado para el desarrollo del estudiante será de calidad. De esta manera se 

comprueba que la hipótesis planteada desde un inicio se cumple. 

• Con la investigación de fuentes confiables y autores anteceden a este proyecto, se 

enriqueció la literatura, topando puntos importantes como la utilización de las 

herramientas de la tecnología en el campo de la educación y las teorías de la 

variable del desarrollo cognitivo. Comprobando así que la hipótesis planteada en 

donde se indica que existe suficiente literatura para sustentar nuestra 

investigación. 

• Según el diagnóstico realizado con entrevistas a los miembros de la institución, 

inmersos en el inicial II, sobre la frecuencia en las que se usan las herramientas 

tecnologías para el aprendizaje de los estudiantes, es ambigua, ya que no se las 

usan solo cuando ingresan al laboratorio de cómputo o van a casa a realizar tareas. 

Refutando así que las herramientas tecnológicas no son utilizadas con recurrencia. 

• Resulta que en la clase de educación infantil las únicas herramientas técnicas son 

el proyector y las computadoras, las cuales están en los salones cuando están 

disponibles, debido a que la institución educativa encuestada no cuenta con 

recursos para utilizar otras herramientas. el cual se considera esencial para el 

desarrollo cognitivo de los niños. 
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Recomendaciones: 

Teniendo en cuenta el contenido y resultados de la investigación realizada, se 

considera realizar ciertas sugerencias tanto para docentes y demás estudiantes que 

quieran seguir esta línea investigativa:  

• Los estudiantes que sigan esta línea investigativa se apasionan por ella, ya que en 

nuestro entorno se subestiman las herramientas tecnológicas por los docentes, por 

lo que si hubiera más contenido investigativo fomentamos a que se consideren el 

uso de las herramientas para incrementar la interactividad y preparación de los 

niños. De esta manera aportamos con la comunidad investigativa y fomentamos 

el uso de esta temática en las diferentes instituciones 

• Los docentes de las instituciones educativas de nivel II deben tomar como apoyo 

a las herramientas tecnológicas, ya que, como lo hemos demostrado en nuestra 

investigación, son fundamentales el avance cognitivo de los niños, brindando así 

una nueva forma de que los niños influenciados por esta utilización sean más 

interactivos y no caigan en lo monótono. 

• Las instituciones que no utilicen de manera frecuente las diferentes herramientas 

tecnológicas como, proyectores, pizarras didácticas, parlantes, computadoras y 

demás, dentro de sus aulas, les recomendamos utilizarlas con mayor frecuencia y 

si no cuentan con los mismos, sugerir a los directivos de las instituciones que 

inviertan en este activo para que su institución sobresalga de entre las demás. 

• Se sugiere que los docentes den uso de la guía didáctica que presentamos en la 

investigación, puesto que esta está adaptada para la utilización de los elementos 

tecnológicos y el desarrollo cognoscente del estudiante. En un arduo estudio 

realizado hemos plasmado las actividades relevantes y útiles para el aprendizaje 

de los estudiantes. 
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Entrevista dirigida a los docentes de la institución 

Estimados compañeros, la presente tiene como finalidad la de recoger información sobre 

el tema: Herramientas tecnológicas y el desarrollo cognitivo en el proceso educativo en 

los niños de educación inicial, subnivel II, Santa Rosa 2023.Para lo cual le solicitamos 

responda con honestidad a las preguntas.   

 

PREGUNTAS SI NO 

1. ¿Usted tiene conocimiento acerca de las herramientas tecnológicas 

educativas? 

  

1. ¿Está usted de acuerdo con la utilización de las herramientas tecnológicas 

educativas en las clases para desarrollar un excelente aprendizaje? 

  

2. ¿Se aplican actividades en clases para desarrollar actividades cognitivas y 

tecnológicas? 

  

3. ¿Le parece importante el uso y manejo de la tecnología en la educación?   

4. ¿Las actividades para el desarrollo cognitivo que se aplican en clases son de 

acuerdo a las capacidades de los estudiantes? 

  

5. ¿Los docentes le dan valor agregado a la información que se da en clases con 

la ayuda de las herramientas tecnológicas? 

  

6. ¿Se utilizan recursos del entorno para desarrollar las clases?   

7. ¿Cómo calificaría el uso de las herramientas tecnológicas en su 

desenvolvimiento como docente y profesional? 

 

  

8. La institución provee o facilita las herramientas tecnológicas para la enseñanza.   
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9. La institución permite que usted se capacite sobre las herramientas 

tecnológicas. 

  

10. ¿Usted considera que las herramientas tecnológicas fortalecen el conocimiento?   

11. ¿Considera usted que los recursos tecnológicos permiten una mayor interacción 

con el conocimiento motivando el proceso de aprendizaje? 

  

 

Entrevista dirigida a los padres de familia de la institución 

Estimados padres de familia, la presente tiene como finalidad la de recoger información 

sobre el tema: Herramientas tecnológicas y el desarrollo cognitivo en el proceso educativo 

en los niños de educación inicial, subnivel II, Santa Rosa 2023.Para lo cual le solicitamos 

responda con honestidad a las preguntas.  

 

PREGUNTAS SI NO 

1. ¿Usted tiene conocimiento acerca de las herramientas tecnológicas educativas?    

2. ¿Está usted de acuerdo con la utilización de las herramientas tecnológicas 

educativas en las clases para desarrollar un excelente aprendizaje? 

  

3. ¿cuenta usted con una computadora en casa?   

4. ¿Su hijo conoce sobre el manejo del computador?   

5. ¿Usted considera que es necesario tener una computadora en casa para el 

aprendizaje sobre las TIC? 

  

6. ¿Usted desearía que su hijo aprenda informática?   

7. ¿usted quisiera que en la institución de su hijo exista un laboratorio de 

informática? 
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8. ¿Usted sabe el manejo de una computadora?   

9. ¿Su pareja tiene el conocimiento sobre la informática?   

10. ¿Usted ayudará a gestionar en la institución de su hijo para que puedan obtener 

un laboratorio de informática? 

  

 

LISTA DE COTEJO DIRIJIDA A LA OBSERVACION DE LOS NIÑOS Y 

NIÑAS DE NIVEL II 

N°  INDICADORES  SI  NO  

1  Reconoce las partes del computador (monitor, mouse, teclado).      

2  
Construye series utilizando objetos del entorno, sonidos, movimientos y 

figuras a través de videos y con esto desarrolla la atención.  
    

3  Construye series utilizando agrupaciones de elementos a través de un video.      

4  
Establece relaciones de orden y escribe secuencias numéricas ascendentes y 

descendentes apoyándose en el proyector de imágenes. 
    

5 

Reconoce sus derechos y responsabilidades y la importancia de asumir con 

responsabilidad sus compromisos mediante el uso de rompecabezas en línea y 

así toma decisiones.  

    

6 

Comprende la necesidad de respetar reglas, roles y acuerdos simples para el 

cuidado de sí mismo, sus pares y el ambiente de aprendizaje mediante acertijos 

digitales y así modifica sus emociones direccionándolas hacia el aprendizaje  

    

7 
Diferencia modelos de computadoras de acuerdo a sus características y utilidad 

y de esta forma desarrolla la memoria de trabajo visual.  
    

8  Ejecuta rasgos caligráficos con el Mouse y así desarrolla su motricidad fina.      
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9  
Reconoce los objetos que requieren de energía eléctrica para su 

funcionamiento, a través de un video y así desarrolla su memoria  
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ANEXOS 

 

 

 

Realizando la entrevista alas docentes de la institución 
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Aplicando la entrevista a los padres de familia 
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Aplicación de la lista de cotejo. 
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Institución objeto de estudio. 
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