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Resumen

La investigacion tecnologica y el desarrollo cognitivo en la ensefianza en estudiantes de
educacion inicial, subnivel 11, santa rosa, 2023 pretende analizar como las herramientas
tecnoldgicas y el desarrollo cognitivo inciden en el proceso educativo de los nifios
pequefios de la ciudad de Santa Rosa. Su metodologia se centra en el tipo descriptivo y
documental, ya que se ha investigado en diferentes fuentes bibliogréficas donde se
describen los diferentes conceptos y teorias aplicados a lo largo de la investigacion. Asi
mismo se considera una investigacion no experimental, ya que la misma solo esta basada
en detallar y analizar los autores citados a lo largo del documento. Siguiendo esta
metodologia se utilizaron dos aplicativos de investigacion, tales como la entrevista
dirigida a padres y docentes méas una lista de cotejo dirigida a los nifios de segundo nivel
de la institucion educativa objeto de estudio. Como resultado de parte, los padres de
familia y docentes encuestados muestran una respuesta donde evidencia el poco uso de
las herramientas tecnoldgicas en clase e incluso en casa porgue no tienen acceso a internet
o un dispositivo electrénico, ademas de que los nifios reconocen las herramientas y tienen
un desarrollo cognitivo favorable, aunque se complementa con actividades
enriquecedoras para el aprendizaje, como con el registro de comparacion se obtuvo que
los infantes. En la unidad de estudio, la frecuencia de las herramientas tecnologias para
aprender a los estudiantes es ambigua, aunque la informacién que habla sobre los
beneficios y demas de la utilizacion de los recursos tecnologicos para el progreso de los
alumnos es extensa y enriquecedora, aportando e incentivando su uso en el nivel Il de

educacion inicial.

Palabras clave: Educacion inicial, Herramientas tecnoldgicas, Desarrollo cognitivo,

Aprendizaje.
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Abstract

The technological research and cognitive development in teaching in early childhood
education students, sublevel Il, Santa Rosa, 2023 aims to analyze how technological tools
and cognitive development affect the educational process of young children in the city of
Santa Rosa. Its methodology is focused on the descriptive and documentary type, since it
has been investigated in different bibliographic sources where the different concepts and
theories applied throughout the research are described. Likewise, it is considered non-
experimental research, since it is only based on detailing and analyzing the authors cited
throughout the document. Following this methodology, two research applications were
used, such as the interview directed to parents and teachers plus a checklist directed to the
second level children of the educational institution under study. As a result of part, parents
and teachers surveyed show a response where evidence the little use of technological tools
in class and even at home because they do not have access to internet or an electronic
device, in addition to the children recognize the tools and have a favorable cognitive
development, although it is complemented with enriching activities for learning, as with
the checklist was obtained that students. In the institution under study, the frequency of
the use of technological tools for students to learn is ambiguous, although the information
that talks about the benefits and others of the use of technological tools for the
development of students is extensive and enriching, contributing and encouraging its use

in level Il of initial education.

Key words: Initial education, Technological tools, Cognitive development, Learning.
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Introduccion

Desarrollando la investigacion se determina que las herramientas tecnoldgicas tienen un
impacto positivo dentro de las capacidades cognitivas en los estudiantes de educacion
infantil nivel 11; se da gracias a los diferentes autores que se topan a lo largo del proyecto,
donde mencionan que la buena utilizacion de las herramientas como plataformas
didacticas, computadores, proyectores, pizarras didacticas, etc, aportan en el aprendizaje
de los nifios ya que son una fuente enriquecedora e interactiva para los nifios. Ademas,
esto se evidencia en la aplicacion de los aplicativos utilizados en la investigacion donde
dan a conocer que con la poca utilizacion de la tecnologia los nifios estan bajos en material
interactivo, dando la necesidad de profundizar en los beneficios que se tendria si se
aplicara con mas frecuencia la tecnologia, de tal forma que la investigacion se encuentra

establecida por cuatro apartados:

En el primer apartado se puede encontrar el objeto de estudio en investigacion, la cual se
centra en las variables de implementos tecnoldgicos y crecimiento intelectual en los
infantes de educacién inicial nivel 1l del canton Santa Rosa, donde se escogio una
institucion de la localidad como objeto de estudio, donde se propone que las herramientas
tecnoldgicas estén inmersas en el progreso educacional de los estudiantes. Estableciendo
asi, la problematica, hipétesis, objetivos generales y especificos concernientes a la

investigacion.

En el segundo capitulo dos se establece el diagnostico del objeto de estudio, donde se
describen los antecedentes de la investigacion tanto fuera como dentro de la localidad,
que aportan las bases de lo que se esta investigando. Ademas, se encuentran plasmadas
las matrices de consistencia y operacionalizacion de variables, de la misma forma se
encuentra las bases tedricas de las dos variables de investigacion: los instrumentos
tecnoldgicos y el desarrollo cognitivo. Aparte se menciona que la investigacion se
centrara en lo no experimental y del tipo descriptivo, para estudiar dos paralelos de un
establecimiento de educacion en la ciudad de Santa Rosa, para lo que también se

especifican los instrumentos de investigacion a aplicar.

En el tercer capitulo se establece la propuesta basada en lo obtenido con la aplicacién de
las entrevistas establecidas, aplicada a docentes y progenitores de la institucion, ademas
de una lista de cotejo aplicada a los estudiantes de segundo nivel de educacion inicial, de

14



modo que después se describio la propuesta, donde se plantea una guia didactica orientada
en herramientas tecnologicas y actividades que ayuden con el desarrollo cognitivo del

estudiante.

Simultdneamente, en el cuarto apartado se menciona el analisis de valoracion de
factibilidad de la propuesta en las dimensiones técnica, econémica, social y ambiental.
Asimismo, se establecen resoluciones y recomendaciones de la investigacion, basandose
en los objetivos e hipotesis planteados en el capitulo uno, brindado una respuesta
coherente al trabajo. Ademas, estéa el apartado de las referencias bibliogréaficas utilizadas
en la investigacion, dandole peso y credibilidad a esta, por lo que también se consideran

los anexos con los documentos utilizados en el trabajo.

15



Capitulo I: Problema
1.1.Contexto del objeto de estudio

Con el uso de las herramientas tecnolégicas, se ve que se han ido de apoco
introduciéndose a los diferentes procesos educativos de las instituciones. Aunque,
estas se han ido adoptando de apoco, no cubren lo que se espera dentro de este campo,
porque se presume que se las puede explotar de manera dptima como apoyo al

aprendizaje de los nifios.

Asi, que de apoco se han notado exigencias y reclamos de la comunidad, buscando
cdmo estas herramientas tecnolégicas disponibles se adapten al desarrollo cognitivo
de los nifios dentro del proceso educativo de las instituciones. Siendo asi, para los
educadores un reto en generar mas contenido educativo con las herramientas
tecnoldgicas, puesto que, los nifios de ahora necesitan contenido interactivo y

comunicativo.

De acuerdo con Lépez y Lescay, (2022) que cita a Alfonso, Diaz y Borges (2020) la
comunicacion desde una edad temprana es fundamental, porque los nifios adquieren
conocimientos y experiencias a traves de ella. Por lo tanto, es indispensable que los
nifios se desenvuelvan en un ambiente donde la comunicacion este influenciada por
distintos aspectos de relacién como la participaciéon e interaccion con los educadores.
Esto es con la finalidad que ellos se desarrollen en un ambiente sano y divertido para

que expresen y aprendan mejor.

Ademas, para que esta comunicacion sea efectiva entre docentes y nifios es necesario
que se utilicen las herramientas tecnoldgicas, puesto que cumplen un factor
determinante en el desarrollo de los nifios volviendo su aprendizaje mas interactivo.
Aunque como lo expresa Pohls y Calderon (2021) los recursos informaticos no
remplazan a la accion que realiza el docente en su aula, pero si dan un avance mayor
con su utilizacidn, potenciando asi las clases, dando paso a un margen de tiempo que

el docente pueda utilizar en diferentes aspectos a trabajar con los estudiantes.

El desarrollo cognitivo se lo puede considerar fundamental en los estudiantes de
inicial, porque es donde se fundamentan las bases de estudio de estos. De acuerdo
con Quezada et al., (2023) indican que los infantes estdn abiertos a diferentes
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procesos de aprendizaje, siempre y cuando las instituciones y docentes estén abiertas

a la creacion de diferentes estrategias que ayuden a la resiliencia escolar.

Con la literatura revisada, se evidencia que existe informacion suficiente en diferentes
trabajos de investigacion referente a las herramientas tecnoldgicas y el desarrollo
cognitivo en el &mbito educativo, sin embargo, es un poco escasa las investigaciones
que estén basadas en esta tematica en la provincia de EI Oro y de forma especifica en
el canton Santa Rosa, lo que provoca un vacié de investigacion en el area de la

educacion ...

Esto hace creer que las instituciones educativas no estan implementando las
herramientas tecnolégicas como parte de las capacidades cognitivas en el proceso
educativo de los estudiantes. Esto muchas de las veces, es por falta de conocimiento
0 pocos recursos para implementarlas. De acuerdo Lizérraga et al., (2020) que cita a
Valencia et al, (2016) indican que “los docentes que utilicen las herramientas
tecnologicas deben tener habilidad en su uso, para ponerlas en practica”.
Evidenciando asi que el conocimiento es fundamental para implementar de manera

efectiva estas herramientas tecnoldgicas.
1.2.Delimitacion del problema

Para determinar la delimitacion de la problematica de estudio, se procedi6 a la
banalizacion de diferentes puntos. Para identificar hacia donde se quiso llegar con los
resultados y que es lo que se buscd con la investigacion realizada Por tal razén,

especificamos diferentes puntos que nos ayudaron en el proceso.

El campo que se estudié dentro de la investigacion es la pedagogia educativa, en donde
nos centramos en las herramientas orientadas en la tecnologia y el desarrollo cognitivo en
el progreso educativo de los nifios del subnivel 11, Topando el area de educacion inicial,
orientdndonos a lo social, educativo y tecnol6gico. Lo mencionado anteriormente se

centrd en Santa Rosa.
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1.2.1. Problematica general

e ;Como contribuiran los implementos tecnoldgicos y el progreso cognitivo al
curriculo de los estudiantes de educacion inicial Nivel 11 de Santa Rosa en el
2023?

1.2.2. Problemas especificos

e CoOmo afecta el desconocimiento de los docentes sobre los instrumentos
tecnologicos y las capacidades cognitivas dentro del rendimiento académico de
los estudiantes de primaria?

e ;Con qué frecuencia las instituciones de Santa Rosa utilizan elementos
tecnologicos para el aprendizaje de los nifios de primaria?

e ;Qué herramientas tecnoldgicas han utilizado los docentes para apoyar el

progreso intelectual de los nifios en la primaria de Santa Rosa?
1.2.3. Hipdtesis general

e Existi6 conexion entre herramientas tecnoldgicas y desarrollo intelectual en el
proceso educativo de los infantes del segundo nivel de educacion infantil, Santa
Rosa 2023.

1.2.4. Hipadtesis especificas

e Existio informacion de articulos cientificos suficiente de los elementos

tecnoldgicas y el progreso cognitivo

e La utilizacion de los instrumentos tecnoldgicos y el desarrollo intelectual fue

frecuente en las instituciones educativas.

e Los medios tecnoldgicos utilizados son variados para el avance cognitivo de los

nifios en instituciones educativa.
1.3. Objetivos de la investigacion

Dando respuesta a la dificultad establecida de la investigacion se dio a conocer los

siguientes objetivos de investigacion los instrumentos tecnologicos y desarrollo



cognoscente dentro del proceso educativo en los estudiantes de educacién infantil,
subnivel 11, Santa Rosa 2023

1.3.1. General

e Analizar cémo los implementos tecnolégicos y el desarrollo cognoscente
impactan el proceso educativo de jovenes estudiantes de la ciudad de Santa Rosa.

1.3.2. Especificos

e Revisar literatura de los implementos tecnoldgicos y el desarrollo cognoscente
mediante la investigacion bibliografica para la elaboracion de su soporte tedrico.

e Realizar un diagnostico sobre la frecuencia en las que se utilizan las herramientas
tecnologias en las instituciones educativas de Santa Rosa para el aprendizaje de
los estudiantes mediante un cuestionario estructurado.

e Determinar qué herramientas tecnoldgicas utilizan los docentes para el desarrollo

intelectual y el proceso educativo de los estudiantes de Santa Rosa.
1.4. Justificacién

Las instituciones educativas no les extrafia el impacto que tiene el deficiente
entendimiento de los artilugios tecnologicos. Por el contrario, en estas instituciones cobra
mayor fuerza el tema, ya que la poca informacion para utilizar las mismas dentro del
ambito para menores es que hay realidades diferentes en cada sitio. Esto conlleva que
poco o nada se dé su utilizacion. Es asi que surge la razon de la investigacion y asi mejorar

esta situacion, porque si investigado nos ayudaria a enriquecer el nivel de ensefianza.

Esto demuestra que es necesario utilizar algunas variantes de tecnologia para que el
educador aprenda a utilizar y desarrollar en estas herramientas. Siendo esto un punto de
apoyo para regenerar el aprendizaje del educando. En consecuencia, ante las
competencias emergentes y las nuevas sociedades, los profesores deben aceptar el reto de
fomentar la disponibilidad global a las tecnologias y los saberes requeridos para asegurar
su utilizacion. Este reto comienza con la contribucion de los profesores, la persistente
labor del equipo y la formacidn permanente para ajustarse a las demandas educativas que

origina el entorno digital actual (Viera, 2021).



Por ello, este proyecto es factible porque se dispone de los recursos financieros y
humanos, ademas de fuentes cientificas necesarias para terminar con éxito la
investigacion que se esta realizando. Asi como lo indica (Taflr & lzaguirre, 2022) para
gue un proyecto de investigacion sea viable es necesario que los investigadores estén
seguros del porgue se esta realizando y de cuanto se necesitaria para que llegue hacerse

realidad

En el aspecto educativo, el diagnostico esta enfocado para los estudiantes de educacion
primaria infantil, teniendo en cuenta que puede mejorar o implementar para otros niveles
de educacion, con esto el educador incrementara su ensefianza a todo nivel porque en si
se desenvuelve mejor en el trabajo con los nifios. Por eso, Marin et al. (2021) indican que
la tecnologia promueve la elaboracion de recursos educativos digitales y su empleo, y
evidencia que los educadores defienden elaborar materiales propios para ajustarlos a los

estudiantes a los que ensefian y disefiar una propuesta docente al contexto.

Esto brinda factibilidad al proyecto investigativo que se estd realizando. Segun lo
describen los autores, la tecnologia en los Gltimos tiempos ha sido parte fundamental del
aprendizaje. Puesto que con ella se pueden crear instrumentos interactivos para los
infantes de los diferentes establecimientos educativos. Ademas, hoy no solo se usan para
el fin descrito anterior, sino que se han tomado como fuente para evaluaciones e incluso
dar clase, por lo que se han vuelto herramientas indispensables para el estudio en las

instituciones.

Hoy la tecnologia ha tomado fuerza en la vida cotidiana de todos, asi que con el proyecto
revelamos la importancia y relevancia de las herramientas tecnolégicas, no solo en el
ambito cotidiano, y también relevancia en el desarrollo cognitivo y avance de aprendizaje
de los estudiantes de educaciéon primaria inicial de la institucion objeto de estudio.
Ademas, buscamos que la investigacion sea un referente investigativo, para que nuevas
generaciones de investigadores sigan aportando conocimiento, aparte de que mas
instituciones educativas tomen como referencia este estudio y se animen a la plena

utilizacion de las herramientas tecnologicas dentro de sus metodologias de ensefianza.






Capitulo Il. Diagnostico del objeto de estudio

2.1. Enfoques diagndsticos.
2.1.1. Antecedentes de la investigacion:

La investigacion realizada pretende brindar y complementar informacion en el campo
pedagdgico orientado a los nifios de inicial subnivel Il, mediante la investigacion y
observacion directa de la colocacion de los instrumentos tecnoldgicos para el progreso
intelectual en el avance educacional de los nifios. Dicho esto, se asume que las
instituciones estan comprometidas con la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas, con
el fin de brindar una educacion interactiva y de entendimiento, puesto que con los avances

de la misma da paso a que la educacion adquiera mayor calidad.

Por lo que, con investigacion de trabajos anteriores que han observado las variables a
manejar de forma independiente; Jessica del Carmen Venegas Orrego en el 2017 en su
investigacion previa a la obtencion del doctorado titulada “Valoracion del uso de recursos
digitales como apoyo a la ensefianza- aprendizaje de las matematicas” menciona en los
resultados que “el uso de las herramientas tecnologicas son positivas dentro del aula,
porque brindan motivacién hacia el estudiante, ademés de que permite una mayor
comprensidn, puesto que se tiene acceso a un contenido mas interactivo que ayuda aclarar

dudas en la ensefianza”(Venegas, 2017).

De la misma manera, las herramientas tecnoldgicas necesitan que se analicen
previsivamente para poder implementarlas en las instituciones, y asi se adapten al modelo
pedagdgico aplicado en la institucion. Por lo que Roberto Carneiro, Juan Carlos Toscano
y Tamara Diaz es su estudio para la Organizacion de Estados Iberoamericanos titulado
“Los desafios de las TIC para el cambio educativo” publicado en el 2021 indican que es
fundamental conocer la relacion que hay entre las apartados tecnologicos y el desarrollo
cognoscente de los infantes, para asi poder seleccionar lo funcional de estas herramientas
y ponerlas en préctica para el aprendizaje, ayudando asi a la comprensién y practica tanto

del estudiante como del docente (Carneiro et al., 2021).

Como ya se menciond que la tecnologia es un punto fuerte para el aprendizaje de los
estudiantes, ahora hacemos referencia a otra parte fundamental para él en su proceso

educativo, considerado al desarrollo cognitivo que tengan en su vida estudiantil. Puesto



que, Rebeca Madriz en su trabajo “Estimulacion de las habilidades cognitivas percepcion
y atencion para el desarrollo del lenguaje expresivo del estudiantado de preescolar en el
nivel de interactivo Il de la escuela Florencio del Castillo Villagrés, del circuito 08,
direccion regional Cartago, del ano 2017”indica que, “el docente es el encargado de
estimular el desarrollo cognitivo en todo momento, puesto que se esta aplicando la
mediacion pedagogica, la percepcion y la atencién, lo que favorecen el desarrollo del
estudiante” (Madriz, 2017)

Considerando los antecedentes internacionales anteriormente mencionados, también
necesitamos conocer que referencias tenemos a nivel nacional sobre las variables a tratar,
por lo que mencionamos a Adriana Lizbeth Gualavisi Cajas que en su trabajo previo a la
obtencion de su maestria titulado “Desarrollo curricular del nivel inicial y las TIC “ en el
2019 indica que al implementar herramientas tecnolégicas como cambio formativo en el
aula y combinarlas en el curriculo, se permite a los docentes prescriben moderadamente
tacticas, formas y procedimientos para fortalecer los métodos de estudio y con ello lograr
el desarrollo cognitivo de los estudiantes. Dando paso a que la tecnologia pueda dinamizar
los materiales que se utilicen en la clase, fortaleciendo las actividades hechas por el
docente (Gualavisi, 2019).

Asi mismo, la Lic. Jessica Bermudez Barcia es su estudio titulado “Actividades ludicas
para el desarrollo de las habilidades y destrezas a través de las herramientas digitales de
los nifios y nifias de 3 a 5 afios en los centros de educacion inicial de la ciudad de
Portoviejo” menciona que el uso de instrumentos basados en las tecnologias en las
instituciones es insuficiente en la ensefianza de los nifios de educacion inicial, puesto que
los docentes prefieren adoptar metodologias tradicionales, puesto que no tienen el
conocimiento suficiente para el manejo de las herramientas por lo que se limitan a lo que
conocen, reduciéndolas practicas que pueden ser de gran aporte para el desarrollo
educativo de los nifios (Bermudez, 2021). Esto demuestra que los docentes aun estan
arraigados a las ensefianzas de épocas anteriores a la aparicion de las herramientas
tecnologicas, que tienen un gran auge y gran aporte en las metodologias utilizadas

actualmente.

También se evidencia en el entorno nacional de acuerdo a la investigacion de Patricia del
Rocié Morocho Ausay en su investigacion previa a la obtencion de su maestria titulada

“El desarrollo cognitivo en la ensefianza-aprendizaje de los nifios de 5 a 6 afios del nivel



inferior de educacion preparatoria” muestra que en la mayoria de los estudiantes del nivel
basico de desarrollo cognitivo no comprenden el contenido de la ensefianza. ademas de la
mala retencion, el docente también debilita la ensefianza-aprendizaje, comienza a

considerar el aprendizaje de los nifios como regular” (Morocho, 2020).

Teniendo en cuenta lo expresado en los antecedentes recopilados, se puede considerar
que, con la implementacién de nuevas metodologias orientadas al uso de los instrumentos
tecnoldgicos, se puede mejorar la manera de ensefiar de los docentes, ademas de brindar

un contenido mas interactivo y facil de retener y aprender para los estudiantes.



2.2. Andlisis del problema, matrices de consistencia y de operacionalizacidon de variables
2.2.1. Matriz de operacionalizacion de las variables.

Tabla 1 Matriz de operaciones de las variables

Titulo: Herramientas tecnoldgicas y el desarrollo cognitivo en el proceso educativo en los nifios de educacion inicial, subnivel 1l santa rosa, 2023.

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLES Dimensiones Indicadores
GENERAL GENERAL GENERAL

¢Coémo contribuiran los Existid conexién entre

implementos Analizar cdmo los herramientas Definicion

tecnologicos y el
progreso cognitivo al
curriculo de los
estudiantes de educacion

implementos
tecnolégicos y el
desarrollo cognoscente
impactan el proceso

tecnoldgicas y
desarrollo intelectual en
el proceso educativo de
los infantes del segundo

Caracteristicas

Colaborativa

inicial Nivel 1l de Santa | educativo de jovenes |nivel de educacion Digitalizacion
Rosa en el 2023? estudiantes de la infantil, Santa Rosa Interactividad
ciudad de Santa Rosa. |2023. Innovacién
PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS Herramientas Aspectos y tipos
GENERAL GENERAL GENERAL tecnoldgicas Internet
Web social

¢Como afecta el
desconocimiento de los
docentes sobre los

Revisar literatura de las
herramientas
tecnolégicas 'y el

Existi6 informacion de
articulos cientificos
suficiente de los

Herramientas tecnolégicas
en la educacion.

Sistema de gestion de
aprendizaje.

instrumentos desarrollo  cognitivo | elementos tecnoldgicas Definicion
tecnol_oglcos y Ias_ _ _medla_nte 3 la |y el progreso cognitivo Importancia
capacidades cognitivas | investigacion ] .

dentro del rendimiento | bibliografica para la Herramientas tecnologicas

académico de los elaboracion de su en la educacion inicial.

estudiantes de primaria? | soporte teérico. La utilizacién de los Definicion

instrumentos




¢Con qué frecuencia las
instituciones de Santa
Rosa utilizan elementos
tecnolégicos para el

Realizar un diagndstico
sobre la frecuencia en
las que se utilizan las
herramientas

tecnolégicos 'y el
desarrollo intelectual
fue frecuente en las
instituciones

aprendizaje de los nifios | tecnologias en las | educativas.
de primaria? instituciones Desarrollo
educativas de Santa Cognitivo
Rosa para el
aprendizaje de los
estudiantes  mediante
un cuestionario
estructurado
Los medios
¢Qué herramientas | Determinar qué | tecnoldgicos utilizados

tecnoldgicas han
utilizado los docentes
para apoyar el progreso
intelectual de los nifios
en la primaria de Santa
Rosa?

herramientas
tecnoldgicas  utilizan
los docentes para el
desarrollo intelectual y
el proceso educativo de
los estudiantes de Santa
Rosa

son variados para el
avance cognitivo de los
nifios en instituciones
educativa.

Etapas del desarrollo

Procesos cognitivos

Funciones ejecutivas

Neuroaprendizaje

Factores que intervienen
en el aprendizaje

importancia

Definicion

Atencion
Pensamiento
Memoria
Lenguaje

Razonamiento
Planificacion

Toma de decisiones
Memoria de trabajo verbal

Emociones y aprendizaje
Memoria de corto plazo
La memoria a largo plazo

Estructura cognitiva
La disposicion
Capacidad intelectual
La practica




2.2.2. Operacionalizacion y definicion de las variables.

Variable 1: Herramientas tecnoldgicas

La definicion: las herramientas tecnoldgicas facilitan el almacenamiento, procesamiento
y transmision de informacion y se convierten en un medio importante de presentacion de
informacion (Palau, 2019). Estas herramientas son muy Utiles porque puedes hacer lo que

quieras.

Variable 2: Desarrollo cognitivo

La definicion: El progreso de la mente se considera un cambio en la naturaleza y las
habilidades del pensamiento en todo el mundo, especialmente en los periodos de
crecimiento, que llevan a la conclusion de los conocimientos y habilidades actuales.

gestion (Linares, 2008)



2.2.3. Matriz de consistencia

Tabla 2 Matriz de consistencia

SUBNIVEL I, SANTA ROSA 2023.

TITULO: HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y EL DESARROLLO COGNITIVO EN EL PROCESO EDUCATIVO EN LOS NINOS DE EDUCACION INICIAL,

PROBLEMA GENERAL

OBJETIVO GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

VARIBLES

¢Cémo contribuirdn los implementos
tecnolégicos y el progreso cognitivo al
curriculo de los estudiantes de educacion
inicial Nivel Il de Santa Rosa en el 2023?

Analizar cdmo los implementos tecnolégicos y el
desarrollo cognoscente impactan el proceso
educativo de jovenes estudiantes de la ciudad de
Santa Rosa.

Existié conexion entre herramientas tecnolégicas
y desarrollo intelectual en el proceso educativo de
los infantes del segundo nivel de educacion
infantil, Santa Rosa 2023.

Herramientas
tecnoldgicas.
Desarrollo
cognitivo.

PROBLEMAS ESPECIFICOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTEIS ESPECIFICAS

¢Como afecta el desconocimiento de los
docentes  sobre los  instrumentos
tecnoldgicos y las capacidades cognitivas
dentro del rendimiento académico de los
estudiantes de primaria?

Revisar literatura de los implementos tecnoldgicos
y el desarrollo cognoscente mediante la
investigacion bibliogréafica para la elaboracion de
su soporte tedrico.

Existi6 informacion de articulos cientificos
suficiente de los elementos tecnolégicas y el
progreso cognitivo

¢Con qué frecuencia las instituciones de
Santa Rosa utilizan elementos
tecnoldgicos para el aprendizaje de los
nifios de primaria?

Realizar un diagndstico sobre la frecuencia en las
que se utilizan las herramientas tecnologias en las
instituciones educativas de Santa Rosa para el
aprendizaje de los estudiantes mediante un
cuestionario estructurado

La utilizacién de los instrumentos tecnoldgicos y
el desarrollo intelectual fue frecuente en las
instituciones educativas.

¢Qué herramientas tecnoldgicas han
utilizado los docentes para apoyar el
progreso intelectual de los nifios en la
primaria de Santa Rosa?

Determinar qué herramientas tecnoldgicas utilizan
los docentes para el desarrollo intelectual y el
proceso educativo de los estudiantes de Santa
Rosa.

Los medios tecnoldgicos utilizados son variados
para el avance cognitivo de los nifios en
instituciones educativa.




2.3. Bases teoricas

2.3.1. Herramientas tecnoldgicas

Las herramientas tecnologicas facilitan el almacenamiento, procesamiento y el transporte
de informacion, convirtiendo en un medio importante para la informacion que se necesite
dar a conocer (Palau, 2019). Estas herramientas cumplen una funcionalidad importante,

porgue con ellas podemos hacer practicamente todo lo que necesitemos.

Por eso las herramientas tecnoldgicas forman parte de todo lo que nos rodea, estan
presentes en casi todo lo que hacemos y necesitamos participar en ello. Los beneficios de
las TIC incluyen: Avances en Salud y Aprendizaje. Aprendizaje a distancia; nuevo
formulario de pedido. Costos aparte, marketing en Internet (Quinaucho, 2020). Hoy se
consideran herramientas tecnologias fundamentales en la vida cotidiana, porque se usan
para todo, para la comunicacion, ensefianza, tiempo libre, trabajo, etc. Esto sucede gracias

a su evolucion con los afios, facilitando la vida de muchas personas.

Aungue se sabe todo lo mencionado anteriormente, dar una Unica definicion de
herramientas tecnoldgicas es un poco complicado porque, como ya hemos mencionado,
estan en todas partes a nuestro alrededor. Por ello, para comprender mejor este término,
citamos a Palau, (2019) que cita a (PNUD, 2002) Las TIC se consideran juntas en dos
grupos: las tecnologias de la informacion tradicionales (TIC), principalmente radio,
television y teléfonos tradicionales, y las tecnologias de la informaciéon (TI),

caracterizadas por la digitalizacion.

Siguiendo el autor cabe mencionar que estos dos tipos de herramientas tecnoldgicas que
mencionan estan interconectados, ya que, con la aparicion de las nuevas tecnologias como
los teléfonos inteligentes, las computadoras de ultima generacion y mas, los contenidos
multimedia y las noticias o informes trasmitidos por medios de comunicacion

tradicionales, ahora esta digitalizado y con mas facilidad de acceso.

La mayoria de los nifios adquieren las habilidades para utilizar las TIC y conectarse a
Internet desde una edad temprana, a menudo solos o con la ayuda de amigos, sin
supervision de los padres o de la escuela. Esto se debe a que la mayoria de los adultos no
son conscientes de las nuevas tecnologias, especialmente de su alcance y capacidades mas

alld de sus usos tradicionales. Los nifios y adolescentes utilizan las redes sociales y
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plataformas de mensajeria instantdnea para comunicarse con amigos y conocidos (Icaza
etal., 2019).

Por eso se necesita conocer que caracteristicas intervienen y estan alrededor de las
herramientas tecnoldgicas, para tener profundidad en lo que queremos dar a conocer y

porque se las utiliza en gran medida a estas herramientas.
2.3.1.1. Caracteristicas de las Herramientas tecnoldgicas

Dentro de las caracteristicas que podemos encontrar de las herramientas tecnoldgicas
segun Quinaucho, (2020) tenemos a: colaborativa, digitalizacion, interactividad e

innovacion; estas cuatro son las que mas resaltan de acuerdo a la utilizacion de las misma:
2.3.1.1.1. Colaborativa

La colaboracion organizada fomenta el conocimiento mediante procesos sociocognitivos
de negociacién fundados en la presencia social y emocional, que respaldan el aprendizaje
mediado por tecnologias, mejorando los logros personales, profesionales y educativos,
aumentando la satisfaccion de las personas (Hernandez, 2021).
La parte colaborativa que brindan las tecnologias hoy en dia ha sido fundamental en los
tiempos que hemos vivido, pues con la llegada del confinamiento por la pandemia esto
nos ha permitido trabajar en un entorno de colaboracion sin necesidad de salir de casa.
Permitiendo cumplir con todas las tareas y trabajos encomendados tanto personal,
profesional y educativo.
Por lo cual, Hernandez, (2021) que cita a Johnson y Johnson (2004) menciona que esta
colaboracién se da a partir de procesos complejos tales como:

a. Definicion de objetivos comunes, que desafiaran al grupo e implicaran el

desarrollo de aprendizajes/habilidades.
b. Organizar un equipo para abordar el desafio
c. Cooperar y negociar para aportar soluciones

d. Evaluacién conjunta o entre pares, incluyendo el proceso y resultados del
trabajo en grupo
2.3.1.1.2. Digitalizacion
El vocablo digital se refiere a como se ha registrado la informacién que se transmite.
mediante el formato digital, los datos pueden adoptar distintas representaciones: textos,
fotografias, audios, y también pueden ser guardados, editados, combinados, recuperados

y enviados de manera sencilla.
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Para la digitalizacion tenemos el celular, las tabletas, los computadores que nos brindan
y permiten el acceso a informacion digital de un valor inestimable. Se impone entonces
una reflexion tranquila y favorable sobre el aprendizaje facilitado por las tecnologias que
digitalizan y a la vez nos acercan productos digitalizados. Interactividad (Sevillano,
2020).

Con la era digital, las herramientas tecnoldgicas se han vuelto parte fundamental de las
personas. La facilidad y destreza de acceso a la informacidn requerida ya sea en un lugar
determinado solo con acceder a uno de los dispositivos que cuenten con internet o se tenga

descargado a informacidn, que se necesita puede acceder sin problemas o inconvenientes.

De la misma manera, Silva y Lazar, (2020) que citan a European Commission, (2018) la
alfabetizacion digital significa comprometerse con las tecnologias digitales para lograr
un trabajo y un aprendizaje, un trabajo y una participacion social seguros, analiticos y
responsables. Estos incluyen recuperacion de informacion y gestion de datos,
comunicacion y colaboracion, creacion de contenido digital (incluida la programacion),
seguridad (incluidas habilidades de vida digital y seguridad cibernética) y habilidades de

resolucion de problemas.
2.3.1.1.3. Interactividad

La interactividad es quizas la mas importante de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion utilizadas en la educacién. Las TIC se utilizan para la comunicacion entre
usuarios y ordenadores. Esta caracteristica permite que los recursos se adapten a las
necesidades y preferencias de las personas, basdndose en la interaccion Unica de la

persona con la computadora (Quinaucho, 2020).

Actualmente, la interaccién de las personas con la tecnologia ha aumentado, provocando
mas uso de estas. Esta interaccion se da mediante el intercambio de informacion que se
da de una persona a otra por medio de las tecnologias o el compartir en un mismo espacio.
Ayudando a que las personas se mantengan actualizadas y compartiendo informacion ya

sea relevante o por entretenimiento.
2.3.1.1.4. Innovacion

Teran et al., (2018) que citan a Hernandez, (2017) menciona que La institucion debe ser
capaz, a través de su gestion, de desarrollar capacidades tecnoldgicas que le permitan
identificar, adoptar, utilizar, dominar, modificar y/o crear tecnologias y explotar
conocimientos nuevos o existentes para desarrollar nuevos métodos, logrando asi su

sostenibilidad como mas tiempo. Por lo tanto, la innovacion es un punto critico en el
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que

las instituciones y las personas se adaptan a las nuevas tecnologias emergentes.

Porque con ellos podras investigar, compartir informacion disponible e interactuar con

ellos.

Es asi que Prende y Cerdan, (2020) indican que las innovaciones en herramientas

tecnoldgicas se pueden encontrar en robética en lo siguiente:

Tecnologia Robdtica: ofrece una nueva forma de emplear volimenes de informacion y

con amplias utilidades en el &ambito educativo, en el que la disciplina médica se beneficia.

Pensamiento computacional: es una manera de solucionar dificultades, crear
sistemas y comprender el comportamiento humano, apoyandose en los principios
de la informatica. Su inclusion en el sistema académico representa un enfoque
para preparar a los alumnos a desenvolverse en un mercado laboral en constante
evolucion tecnoldgica, mejorando sus aptitudes para solucionar problemas

complicados y ofrecer respuestas a los desafios actuales de la sociedad.

Inteligencia artificial: La Inteligencia Artificial brinda un método innovador para
aprovechar cantidades masivas de informacion y tiene amplias aplicaciones en el
ambito educativo, donde el campo de la medicina esta obteniendo beneficios. En
esta misma linea, la Inteligencia Artificial también esta siendo incorporada en
instituciones educativas, introduciendo nuevas herramientas y asistiendo en la
organizacion de sus recursos, evaluando la excelencia de la ensefianza y adaptando

el contenido a las necesidades individuales de los estudiantes.

Realidad Aumentada y Realidad Virtual: Las aplicaciones de Realidad
Aumentada (RA) y Virtual (RV) se agrupan bajo el concepto de Realidad
Ampliada (RE) o Realidad Mixta. Todas estas tecnologias combinan la realidad
fisica de nuestro entorno real con la realidad construida por tecnologias, aunque

con diferentes niveles de integracion y de conexion de unay otra.

Juegos serios, videojuegos y gamificaciéon: La caracteristica principal de todas
estas herramientas (juegos digitales, videojuegos y juegos serios) es gque se crean
siguiendo unas reglas y con el propdsito de entretener, aunque en el caso
especifico de los juegos serios se agrega el propdsito de educar. Y ambas
finalidades, educar y entretener, también se combinan en la estrategia de la

gamificacion, que nos evoca a la caza del tesoro.
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e Aplicacionesy plataformas para la ensefianzay el aprendizaje: estas herramientas
tecnologicas pueden utilizarse en el ambito educativo, pero algunas estan
disefiadas especialmente para ser Utiles en este contexto. Hay plataformas creadas
para la ensefianza y el aprendizaje, y una gran cantidad de literatura centrada en
sistemas de educacion virtual, situaciones de aprendizaje mixtas y modelos

presenciales.
2.3.1.2. Tipos de Herramientas tecnologicas

En el mundo existen diferentes tipos de herramientas tecnolégicas, por lo que traemos a

colacion las siguientes que se mencionan con mas frecuencia:
2.3.1.2.1. Redes

Las plataformas tecnoldgicas de comunicacién se han transformado en una herramienta
que posibilita el aprendizaje en grupo e implica lugares de intercambio de datos que

promueven la colaboracion (Islas y Carranza, 2011).

Siguiendo esta linea, Quinaucho, (2020) menciona que una red es un grupo de dispositivos
y programas conectados mediante diferentes dispositivos existentes para obtener sefiales
eléctricas u otros medios de comunicacion para intercambiar informacién, recursos y

brindar servicios.

Las redes son un punto fundamental para el aprendizaje personal y educativo, ya que con
diferentes dispositivos se da el intercambio de informacion sin importar donde se

encuentren. Es por ello que para la utilizacién de estas redes se puede utilizar lo siguiente:

Telefonia fija: Un servicio de telefonia fija se denomina servicio telefénico conmutado
cuando el trafico telefonico conmutado se transfiere entre usuarios de la misma central o
entre usuarios de la misma zona en un servicio telefonico fijo local sin solicitar una

[lamada telefonica, camino de larga distancia. (Estupifian, 2019).

Banda ancha: la conexion de alta velocidad puede tener consecuencias potencialmente
favorables mas all& de la inversion, y que se reflejan en una mayor eficiencia, en linea
(GOomez Medina, 2021)

Comunicaciones Moviles: Servicio de comunicacion definitivo que permite la
transmision y recepcion de cualquier tipo de visualizacion, sefial, texto, imagen, sonido,

voz, datos o informacion (Estupifian, 2019).
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2.3.1.2.2. Terminales

Son herramientas tecnoldgicas que son utilizadas para relacionarse con sistemas

operativos. Teniendo distintos ejemplos tomando en cuenta varios de ellos:

Television: Parte de un sistema que se utiliza para transmitir imagenes y sonidos mediante

ondas de radio y conexiones por cable. Su trabajo se basa en el fendmeno fotoeléctrico de

convertir la luz en energia eléctrica.

Ordenadores: es un sistema compuesto por programas y componentes electrénicos, que

en su totalidad permiten procesar y organizar informacion.

Ademas de las dos terminales que mencionamos, hacemos referencia a ciertos

complementos que ayudan a enriquecer las herramientas tecnolégicas.

Complementos

Altavoces: Son dispositivos encargados de obtener las sefiales de sonido de
diferentes dispositivos para reproducirlos

Escaner: Realiza capturas de imagen, documento y demas convirtiendo en bits de
informacion que pueden ser entendidos y manejados por una computadora. Raton:
también se considera complementario, ya que algunas de sus funciones pueden

realizarse mediante el teclado.

Impresora: recibe una copia impresa de texto o graficos en un documento que se

almacena electrénicamente y se imprime en un medio fisico.

Tablero de visualizacion digital: Las pizarras interactivas son mejores porque no
solo muestran los temas seleccionados, sino que también son faciles de entender.
Esta es una excelente manera de fomentar la creatividad de los nifios y permitirles

trabajar mas duro sin consumir més papel.

Proyector: Dispositivo optico capaz de mostrar una imagen fija 0 en movimiento
tomando una sefial de video y utilizando un sistema de lentes para proyectar esa
imagen en una pantalla. Las camaras de video utilizan luces muy brillantes para
producir imagenes y los proyectores modernos se pueden ajustar manualmente
para corregir curvas, puntos y otras distorsiones. Los programas de video se

utilizan para presentaciones, salas de conferencias y aulas escolares.
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2.3.1.2.3. Internet

Herramientas de comunicacion como la conectividad a internet han provocado un cambio
repentino en el mundo y la vida misma, facilitando la comunicacion a millones de

personas, se han desarrollado en el contexto cultural del mundo moderno (Rubio, 2019).

No existe ninguna incertidumbre acerca de la relevancia del componente del acceso a la
red como fundamental para el progreso humano en el siglo actual, se ha transformado en
algo mas que una obligacion vy, la falta de conexién es un grave obstaculo para las

personas, instituciones y economias contemporaneas (Galperin, 2017).

Por lo que, siguiendo esta linea, Flores et al., (2020) que cita a Gallardo (2019) que
menciona que la conexion a la red se ha transformado en un servicio fundamental para el
bienestar de las personas en la comunidad. Por tal razon, este servicio ha pasado a formar
todas personas, porgue con la llegada del mismo se puede acceder a la informacion que

se necesite con un solo clic.

Aunque, como se ha dicho antes, sin saber su manejo o desconocimiento, su uso puede
ser complicado y poco comprendido por lo que se descarta facilmente. Sin embargo, con
la llegada del confinamiento por pandemia, este paso a ser el mayor aliado tanto personal,
profesional y educativo porque con él se podia acceder a informacion y comunicacion

desde la comodidad del hogar.
2.3.1.2.4. Sistema de gestion de aprendizaje.

La UNESCO (2014) indica que, como parte de esta creciente inmersién en lo virtual, las
tecnologias digitales son intermediarias de gran parte de las vivencias de las nuevas

generaciones de alumnos, incluso alterando sus capacidades mentales.

De igual forma, Palma et al., (2019) mencionan que la generacion actual de jovenes nacio
y crecieron en la tecnologia y no entienden el mundo sin Internet y se les llama “nativos
digitales”; y “forasteros” o aquellas generaciones anteriores que fueron adoptantes
posteriores de la tecnologia. Por lo tanto, debido a estas diferencias entre "nativos” y
"extranjeros", los profesores "extranjeros" necesitan nuevos métodos de ensefianza para

conectar a los estudiantes "nativos” con sus propios procesos de ensefianza.

Para lo cual se utilizan ciertas plataformas de aprendizaje que ayudan con este proceso

tales como:

e Google Classroom: es una plataforma disefiada por Google, siendo accesibles en

los diferentes dispositivos que tengan acceso a internet. Los alumnos tienen la
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opcion de utilizar procesadores de texto, hojas de calculo o programas de
presentacion, a través de las distintas herramientas incorporadas en este sistema
(Google Docs., Sets y Solides), fomentando ademas la colaboracién en el trabajo
(Palma et al., 2019).

Plataforma Cambridge: es una herramienta que posibilita que los alumnos de
inglés refuercen la gramatica y el inglés en cualquier momento del dia. Ofrece el
contenido del libro de inglés junto con diversas actividades como cuaderno de
ejercicios, juegos y evaluaciones que permiten profundizar en el aprendizaje.
Despierta el interés de los estudiantes por aprender un idioma gracias a su
versatilidad en la forma de utilizarlo y como una manera de ejercitar la gramatica

y el vocabulario del inglés (Pérez, 2021).

Plataformas Esemtia: una plataforma completa que posibilita trabajar y acceder a
toda la informacion del saldn de clases a través de un Unico ambiente integrado,
ademas de asistir en la administracion de todas las actividades realizadas en el
aula. Esta plataforma ofrece herramientas para organizar el trabajo del profesor,
también cuenta con un 'Moodle' propio como medio de ensefianza, permite
monitorear el progreso de los estudiantes y acceder a la informacion de inmediato

cuando sea necesario (Rodriguez y Almache, 2021).

Mundo Primario: Plataforma educativa creada por especialistas en
psicopedagogia y docentes siguiendo un enfoque especifico para cada disciplina,
dirigida a nifios y nifias en etapas tempranas que brinda una amplia variedad de
juegos interactivos en diferentes areas: matematicas, lengua espafiola, inglés,
ciencias naturales, asi como juegos de estimulacion cognitiva, que favorecen el
desarrollo cognitivo y facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje; ademas,
ofrece una seleccién de cuentos infantiles disponibles en formato libro, PDF o

video cuento, los cuales fomentan el lenguaje (Quinaucho, 2020).

2.3.1.3. Herramientas tecnoldgicas en la educacion

Camacho et al., (2020) establecen en su investigacion que varios psicologos, Basandose

en la teoria del aprendizaje conductual (la teoria mas popular en los primeros dias de la

tecnologia), introdujeron la tecnologia como parte del plan de estudios de sus cursos. Este

autor hace referencia a Skinner, quien afirmé en 1970 que la tecnologia inmersa en la

educacion se basa en la planificacion del entorno mental utilizando al personal humano

en el aula y se extiende a las ordenanzas cientificas que rigen el comportamiento de las
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personas. Esto se debe a que los recursos informaticos eran escasos en ese momento

debido a los altos costos.

Garcia y Pérez (2021) se centran en temas de actualidad, teniendo en cuenta que los
cambios en las instituciones se deben al acceso a Internet y al uso educativo de recursos
que fomenten las habilidades digitales. Porque en el mundo digital los roles de profesores
y estudiantes estan cambiando. La red permite el intercambio de informacién y el acceso

al conocimiento.

Torres y Cobo, (2017) consideran que la educacion puede determinar sus objetivos
usando tecnologias educacionales, utilizando diversos medios y materiales para la
ensefianza escolar, incluso métodos tradicionales (libros, pizarras, etc.) o un dispositivo
de Tecnologias de la Informacion (TIC). Entonces, con nuestra tecnologia actual, puedes
decir que si. Esto se puede ver en muchas de las herramientas actuales, en su capacidad

para administrarlas y utilizarlas con regularidad.

Por lo tanto, utilizando sitios digitales y redes sociales, se puede considerar un entorno
educativo para obtener calificaciones educativas, el consumo de programas educativos y
las necesidades y deseos de los estudiantes mediante comunidades especiales de
aprendizaje. En este sentido, no queremos sugerir que la educacion formal sea
reemplazada por educacion no formal o informal. En estos nuevos tipos de investigacion
se pueden fomentar y utilizar estrategias que puedan entenderse como espacios flexibles,
abiertos, accesibles, colaborativos y co-creativos, espacios informales y espacios

informales construidos a partir de ideas (Hermann et al., 2019).

Cabe destacar que, segun Camacho et al., en Ecuador (2020) que citan a la UNESCO
mencionan que en en Ecuador, s6lo el 37% de los hogares esta conectado a internet, y
nueve de cada 10 personas cuentan con television o teléfono maévil. Segun el Fondo de
las Naciones Unidas para la Infancia, estos métodos pueden dar a los nifios acceso a
Ilamadas y afirmaciones. Su constante aprendizaje. Asimismo, es una guia para docentes
y padres de familia que no involucran la tecnologia en actividades que promuevan la

educacion de los nifos a través de la naturaleza.

Esto nos lleva a plantearnos la importancia que tienen estas herramientas en la educacion,
por lo cual, el siguiente apartado hacemos mencion de la misma, desde diferentes puntos

de vista de autores segun sus investigaciones realizadas.
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2.3.1.3.1. Importancia.

La importancia de las herramientas tecnoldgicas en la educacion radica segun Cabrera 'y
Ochoa, (2021) en su utilizacion tanto en los hogares y escuelas, puesto que alimenta la
ensefianza y la adopcion de las mismas en las diferentes practicas educativas, aunque
tienen su contra, puesto que no en todas las instituciones se las utiliza porque aun se

sienten renuentes a adoptar una computadora en el aula.

De acuerdo con la postura de los autores se puede afirmar que las herramientas
tecnoldgicas se las utiliza en los hogares en gran medida, ya sea para hacer las tareas de
la escuela, colegio o Universidad u otro oficio, pero en las instituciones, aungue se les da
un uso, este no es sustancial, porque la mayor parte de las instituciones ya sea por
desconocimiento o miedo al cambio no se arriesgan a la plena utilizacion de las

herramientas en sus metodologias de ensefianza.

Los elementos electronicos son herramientas que ayudan al desarrollo de las tecnologias
electronicas, y la eleccion de estos elementos depende del tipo de herramienta, ya sea
gratuita o comercial. Ademas, el uso de tecnologias electronicas en contextos educativos
estd estrechamente relacionado con la ensefianza, los contenidos y la tecnologia, tal y
como indican Koehler y Mishra en sumodelo TPACK. Estos elementos refuerzan el papel

de docentes y estudiantes en el proceso de de los estudiantes (Vargas, 2019).

Es asi que, las bondades de la tecnologia en el marco de la ensefianza demandan establecer
los limites en el aprendizaje formal e informal. Ampliar las posibilidades de adquirir
conocimientos mediante la tecnologia ha planteado la interrogante de como desentrafiar
el potencial de los individuos en entornos improvisados como las redes sociales (Alvarado
et al., 2019). Su introduccién en la educacién determind que es uno de los recursos de
aprendizaje en la transmisién e intercambio de datos, informacién y conocimientos, donde
la informacion estd disponible. En esta situacion es necesario, 0 necesario, tener
conocimientos. Las empresas pueden adaptarse y responder a una sociedad en la
revolucion digital que ha aumentado su experiencia en relacién con la diversidad de
visiones del mundo, identidades, conocimientos e informacion en un mundo en constante
cambio, especialmente en términos de ensefianza, aprendizaje y comunicacion (Del
Castillo Saiz et al., 2018).

2.3.1.4.Recursos tecnolégicos en la educacion inicial.

Gracias a la tecnologia, la educacion a futuro se basara en ensefiar o adquirir los saberes

necesarios para realizar un trabajo especifico y posibilitara fomentar la identidad de los
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alumnos, poniendo énfasis en sus puntos fuertes, ajustando el tiempo dedicado al estudio
segun sus necesidades y aptitudes, analizando los resultados del proceso de ensefianza-
aprendizaje y determinando qué metodos pueden contribuir de forma mas eficiente al

crecimiento personal y profesional (Cueva, 2020).

Es asi que Jaramillo y Téne, (2022) La tecnologia portéatil es una herramienta que el
alumno puede utilizar para construir su propio saber, pero es el profesor el responsable de
crear estrategias educativas de ensefianza y aprendizaje que fomentan esa construccion,
es decir, las aplicaciones pueden ser utilizadas por profesores y alumnos, pero siempre
con el respaldo educativo adecuado que permita alcanzar los objetivos de aprendizaje

propuestos.

La inclusion de recursos o herramientas digitales en el &mbito educativo ha posibilitado
que el profesor mejore su enfoque y pueda diversificar sus estrategias pedagogicas, que
resulten atractivas para los alumnos. Los recursos tecnoldgicos son esenciales en el
proceso educativo para un desarrollo éptimo, ya que permiten que el estudiante aprenda
creativamente e interactle con sus comparieros compartiendo ideas mediante una
herramienta digital, dejando de lado el enfoque tradicional y sumergiéndose mas en la era
de la tecnologia mediante el descubrimiento (Duque & Acero, 2022).

Al referirse a las TIC como el medio tecnoldgico que contribuye a todos los aspectos
sociales, hay que considerar que, desde el &mbito educativo, se entiende como el conjunto
de tecnologias digitales que facilitan la comunicacion y los procesos de ensefianza-
aprendizaje (Ramirez, 2016). Por lo tanto, es importante que los educadores, como los
principales protagonistas de la ensefianza, ayuden a sus alumnos de la mejor manera
posibles y si hay la posibilidad de implementar las herramientas tecnolégicas hay que

aprovecharlas.
2.3.1.4.1. Importancia

Hoy en dia, los dispositivos electronicos son herramientas comodas, convenientes y
convenientes para procesos como la comunicacién, provision de informacion,
conocimiento, educacién, discusién, apoyo, entretenimiento y otros. Pero la mayoria de

la gente no lo usa con mucha frecuencia.

Por lo tanto, es necesario dar a conocer sus beneficios y oportunidades capacitando a
docentes y estudiantes, para que piensen y adquieran una buena gestién, y tengan la
oportunidad de trabajar a través del aprendizaje, lo cual es muy importante en el sector

educativo. A esto se suma la necesidad de integrar las TIC a los planes locales como un
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proceso de ensefianza-aprendizaje creativo e innovador. El éxito en los criterios
seleccionados fortalecera la cultura de aprendizaje de la escuela (Betancourt-Loaiza &
Cadena-Martinez, 2022).

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion son herramientas que apoyan la
creacion de significado en la comunicacion, mejoran la comprension de las relaciones
globales, simplifican la interpretacion de la informacion y facilitan las conversaciones

entre los nifios en el aula (Moran, 2014).

Es relevante sefialar que las organizaciones del &mbito pablico no pueden estar fuera del
uso de las TIC, en cualquier caso, estas organizaciones deben combinar la educacién
conservadora con la integracion de las nuevas tecnologias para que los profesores puedan
ir adoptandolas gradualmente en sus tareas academicas, de lo contrario, solo se debilitaria
aun mas el proceso de incorporacion tecnoldgica como herramienta didactica en el &ambito

educativo a nivel gubernamental (Aguirre & Quiridumbay, 2021).

2.3.2. Desarrollo cognitivo

El progreso de la mente se define como cambios en la forma y fuerza del pensamiento en
todo el mundo, especialmente en los periodos de crecimiento, que permiten a las personas
ver, razonar, comprender y autorregularse mediante conocimientos y habilidades
(Linares, 2008).

Ademas, Ulpo (2019) menciona que el progreso intelectual hace referencia al crecimiento
de la condicion de reflexionar y pensar. Los nifios (de 6 a 12 afios) adquieren la capacidad
de analizar de forma concreta como sumar restar o dividir, ademas de intercambiar bienes
y servicios. Estas actividades se conocen como actividades concretas porque se considera

que los objetos y hechos estan frente al nifio.

Siguiendo esta linea de estudio Villalta et al., (2017) indican que el desarrollo intelectual
estd vinculado al entorno escolar y se promueve organizando y planificando actividades
educativas para que los nifios puedan promover el aprendizaje autdbnomo. Es importante
que los docentes creen actividades que vinculen la promocion del aprendizaje y el
desarrollo de estructuras cognitivas. Mediante el uso de espacios de aprendizaje se

introducen cambios en la interaccidn entre el nifio y los estimulos del entorno que recibe.
2.3.2.1. Etapas del desarrollo cognitivo de acuerdo con Piaget.

Piaget fue un tedrico de las etapas que dividio el desarrollo cognitivo en cuatro etapas

principales: sensoriomotora, preoperacional, operaciones concretas y operacional formal,
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representando cada etapa una transicion hacia formas de conocimiento mas complejas.

En cada etapa, se supone que la opinion del nifio es diferente de la opinidn de los demas.

Segun (Linares, 2008) que cita a Piaget, el desarrollo intelectual no consiste solo en
variaciones cualitativos en hechos y habilidades y en cambios significativos en la forma
de gestionar el conocimiento. Cuando un nifio ingresa a un lugar nuevo, no vuelve a sus
viejas formas de pensar y actuar. Piaget sugirié que el avance cognoscente sigue una
secuencia. Cada nifio pasa por las cuatro etapas en el mismo orden. No puedes deshacerte

de ninguno de estos.
e [Etapa sensorio - motora o sensomotriz

En la etapa inicial, la capacidad cognitiva del infante esta vinculada a su actividad
sensoriomotora; el nifio no puede realizar un acto mentalmente, imaginarlo, sino que
necesita llevar a cabo la accion para comprender la situacion que enfrenta; es por eso que

explora todo con sus manos, lo lleva a la boca, lo sacude y lo golpea (Villegas, 2010).

Asi como Ruiz y Aguilar (2021) plantean que el juego es una de las herramientas méas
empleadas para trabajar el movimiento corporal y la motricidad en esta etapa, ya que el
nifio puede aprender a explorar limites, interactuar con diferentes materiales y conocer el
mundo de su entorno. Mientras que la integracion sensorial permite al nifio organizar la
informacion que recibe por sus sentidos (percepcion del entorno) y de forma integrada,

poder responder adecuadamente a través de su cuerpo (percepcion corporal).
e Etapa preoperacional

Esta etapa, que dura de 2 a 7 afios, es mas marcada que el pensamiento sensoriomotor, a
pesar que no supone pensamiento ejecutivo. Pero aqui los nifios alcanzan una brecha
cualitativa, con su nueva capacidad de pensar critica y racionalmente en lugar de
I6gicamente, y de utilizar simbolos como palabras para representar personas, lugares y

cosas (Delgado y Garcia, 2022).

Piaget dividio la etapa preoperacional del desarrollo cognitivo en dos momentos: la
primera, va de los dos a los cuatro afios y la segunda, de los cuatro a los siete (Tobalina,
2022). Segun Reyes Contreras (2018), esta ultima fase corresponde a la incorporacion del
nifio al nivel educativo inicial o preescolar, la educacion preescolar es la base, donde los
estudiantes pueden adquirir experiencias y conocimientos. Una de las herramientas que

mas enriquecen la pedagogia en el preescolar es la de lectura.
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o Etapa de las operaciones concretas

Para los siete afios, que sefiala la edad aproximada para el final de esta etapa anterior y el
inicio de la siguiente Castillo, (2020) sefiala que, su opinién con la opinion de los demas,
como lo demuestra el habla que le permite argumentar (discutir con los demas utilizando
su propia logica) en un contexto social, sino que ademas esta discusion puede ser
internalizada. Este acto de discusion interna personal es el inicio de la reflexion. A esta
edad, que corresponde a su educacién (7-12 afios), el nifio comienza a utilizar procesos

cognitivos y razonamiento para pensar en eventos y objetos del entorno.

Se distingue por el crecimiento de la capacidad para reflexionar mas alla de la realidad
tangible, ahora puede comprender completamente, crear conceptos abstractos y
proposiciones en lugar de elementos concretos; en teoria, puede estudiar Geometria, no
obstante, se recomienda utilizar el enfoque inductivo debido a su mayor comprension
(Borda, 2021).

e Etapa de las operaciones formales

Las unidades de gestion validas son a partir de 11 afios. Las caracteristicas basicas que
presentan los individuos son: comprender la estabilidad l6gica del mundo fisico; La idea
es que un elemento pueda modificarse o cambiarse manteniendo muchas de sus
caracteristicas originales; Usted acepta que dichos cambios pueden ser revocados (Jato et
al., 2021).

Segun el autor, esta etapa se caracteriza por la presencia de ocho modelos. Segun la teoria
de la homeostasis, los esquemas son estructuras cognitivas que permiten a los individuos
integrar experiencia (asimilacion) o informacion e integrarla con lo que ya tienen
(adaptacién). Estos modos incluyen: equilibrio mdltiple, pensamiento asociativo,
pensamiento probabilistico, pensamiento combinatorio, pensamiento proporcional,
formas de memoria sin verificacion directa, equilibrio mecéanico y coordinacion de dos o
mas marcos de referencia. Por otro lado, algunas habilidades, entendidas como
habilidades de pensamiento especializadas, requieren la especificidad situacional de los
procesos cognitivos a traves de la influencia cultural y la integracidn del pensamiento en
las actividades. (Borda, 2021).

2.3.2.2. Procesos cognitivos

Romero et al.,, (2020) citan a Smith, y Kosslyn, (2008) que hace referencia a el
procedimiento que guia adecuadamente a los alumnos en la identificacion de puntos

fuertes y puntos debiles durante su proceso de aprendizaje. El papel del profesor es crucial
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ya que se basa en pruebas que permiten evaluar la situacion real del estudiante, y cémo
se implementaran las areas de mejora a traves de las estrategias de ensefianza adecuadas

necesarias para reforzar el aprendizaje (Alcivar et al., 2020)

Aprendizaje que ocurre dentro de un individuo porque los estudiantes no transfieren
conocimientos del mundo externo a la memoria, sino que construyen una interpretacion
personal del mundo basada en experiencias e interacciones personales en contextos que

son significativos para ellos (Rodriguez et al., 2021)
e Atencion

Esto sucede cuando el receptor comienza a prestar mas atencion a lo que ve y oye, en
lugar de mirar atentamente o escuchar. Esto sucede porque las personas tienen problemas
para hacer mas de una cosa a la vez. Para lograrlo, adquieren habilidades y desarrollan
rutinas automaticas que les permiten realizar una serie de tareas sin mucha atencion

(Fuenmayor y Villasmil, 2008).

Segun Morales (2020), citando a Tudela (1992), la atencion es un elemento clave de baja
energia, su funcion principal es controlar y gestionar las funciones cognitivas del cuerpo
en funcion de objetivos especificos. Por tanto, son lo méas importante en el aprendizaje

humano.
e Pensamiento

Se describe al pensamiento como la habilidad de formar ideas y conceptos, aparte de
establecer conexiones entre ellos. Esto se refiere a una nocion global o conjunto de
nociones propias de un individuo, conjunto de individuos, de una obra o discurso.
Ademas, se emplea para hacer referencia a un &mbito imaginario de la mente donde se

generan y conservan las ideas (Montesdeoca y Ledn, 2019).

Asi mismo, Morales, (2020) que cita a Memon y Kdehnken, (1992). Quienes indicaron
que el pensamiento es la habilidad de examinar, contrastar, valorar, organizar, categorizar,
deducir, tomar decisiones, utilizar eficientemente los conocimientos, ir mas alla de la

informacion recibida, crear conceptos innovadores y solucionar dificultades.
e Memoria

Los recuerdos de los primeros afios de vida suelen ser sensibles y almacenan emociones
0 sentimientos. Asi, a medida que practiques y repitas el movimiento, tu memoria se
apagara para moverte y dibujar menos. De esta forma, retenemos informacion y

aprendemos experiencias que nos permiten adaptarnos al entorno y crecer. La memoria
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cognitiva se desarrolla o aplica mediante la capacidad de ingresar datos, almacenarlos y

recuperarlos cuando sea necesario.

Para la memorizacion, el enfoque, la concentracion y el estado emocional son muy
importantes e importantes para un buen almacenamiento. La memorizacion se basa en las
necesidades individuales, y la variable méas utilizada por los docentes es la motivacion del
alumno, porque indica una actitud positiva durante la recopilacion de algo (Llanga et al,
2019).

e Lenguaje.
El lenguaje humano, se fundamenta en la habilidad para transmitir a través de simbolos

linguisticos, gestos y sefiales; la orientacion fortalece la percepcién en relacion con el

tiempo, el espacio y el individuo (Indacochea Mendoza et al., 2021).

Ademas, Morales, (2020) que cita a Santrock, (2014) menciona que, la comprension del
lenguaje esta involucrada en el lenguaje y el desarrollo del lenguaje. La gramaética se
refiere a la combinacion de palabras para formar oraciones o expresiones aceptables, pero
también al significado de palabras y oraciones. El lenguaje se puede definir como una
combinacién de signos verbales, no verbales o escritos y es la forma principal de

comunicacién y comunicacion humana.
2.3.2.3. Funciones ejecutivas

Las habilidades ejecutivas son mecanismos que combinan diferentes formas y en
diferentes momentos y que proyectan pensamientos y sentimientos del pasado al futuro
con el objetivo de ofrecer la mejor respuesta a las situaciones complicadas. Para lograrlo,
se requiere tener una imagen mental del problema, disefiar su solucién, implementar ese
plan y evaluarlo para corregir los posibles errores. Aungue son procesos separados, se

coordinan para alcanzar un propésito compartido (Sanchez et al., 2021).

Asi mismo, Reyes, (2017) indica que las funciones ejecutivas tratan de un constructo
neuropsicolégico que engloba un conjunto de destrezas que manejan y regulan otros
procedimientos y conductas mas fundamentales. Son encargados del control cognitivo
que guia y coordina la conducta humana de forma adaptativa cuando no hay esquemas de

accion predefinidos.

La idea de habilidades de funcionamiento ejecutivo incluye muchos procesos diferentes,
como la inhibicién de respuestas automaticas, la adaptabilidad cognitiva y la regulacion
motora. Segun Ramirez et al., (2019) que citaa Denckla (1996), la capacidad de inhibir
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respuestas inapropiadas surge muy temprano en la vida y conduce al desarrollo posterior
de procesos mas complejos como el pensamiento, la organizacion de actividades y la

resolucion de problemas.
e Razonamiento

El razonamiento permite resolver dificultades y conocimientos a través de la ldgica, la
reflexion y otras herramientas. La inferencia se ve como resultado de un complejo
conjunto de capacidades mentales con las que vincularemos informacién dispar de forma
organizada, conexién que nos permite construir y formular estrategias, argumentos y

conclusiones a partir de la organizacion de la informacion. (Montesdeoca 'y Leon, 2019).

Es asi que, Fuenmayor y Villasmil, (2008) indica que en el &mbito educativo es
recomendable fomentar el pensamiento inferencial del estudiante a través de actividades
de lectura que lo inciten a enfocarse en aspectos especificos, a establecer metas y objetivos
para descifrar las posibles interpretaciones del texto.

e Planificacion
En el &mbito educativo se considera a las ludotecas como un recurso para el mejor
aprendizaje de nifios desde el primer afio de primaria, por lo que se fomenta su

planificacion en esta etapa. La relevancia de la ludoteca es la principal herramienta en la

infancia que permite a las personas comprender el mundo que les rodea (Muchiut, 2019).

Segun Vergara Silva (2017), las salas de juego representan una parte importante del
desarrollo infantil temprano ya que estan vinculadas con el desarrollo de los
conocimientos, las emociones - habilidades internas, motoras y sociales de los nifios. En
primer lugar, la ludoteca debe ser la fuente principal y constituir el eje organizador de

todas las actividades educativas, y aqui radica la importancia de la ludoteca en la infancia.
e Toma de decisiones

La toma de decisiones hace referencia al avance cognitivo de seleccionar una opcién
I6gica de un nimero de alternativas disponibles. En cuanto a razonamiento, se considera
que el individuo que decide posee conocimientos sobre la situacion, las diferentes
alternativas disponibles y las consecuencias inmediatas y futuras de cada opcion.
Asimismo, para tomar una decision efectiva es necesario que la persona tenga alguna
estrategia que le permita elaborar consideraciones validas sobre las cuales pueda dar una

respuesta rapida y adecuada (Zampeti, 2023)
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La eleccion de decisiones no solo es un proceso mental, sino que esta influenciado por el
estado emocional y motivacional del atleta, donde es importante tener en cuenta una
amplia variedad de emociones, niveles de ansiedad, expectativas, miedos y otros factores
relacionados con su experiencia previa, la evaluacion de su propio rendimiento y su
respuesta a las situaciones del entorno inmediato, dependiendo de la presién, la relacion
con los comparieros de equipo, entre otros ( Klimenko et al., 2020). Memoria de trabajo

verbal

Sanchez et al., (2021) citando a Lee y Therriault (2013) sefialan que la funcion de la
memoria operativa desempefia un rol fundamental en la creatividad, debido a que las
personas con una capacidad elevada de memoria operativa tienen mayores posibilidades
de superar la interferencia generada por respuestas automaticas y poco originales, lo que

les permite tener un mayor éxito en el pensamiento creativo.

Igualmente, Gutiérrez et al., (2020) citando a Baddeley, (2012) mencionan que la
memoria de trabajo se la conoce como un procedimiento multimodal que da la facilidad
de mantener la informacion en la memoria a lo largo de un tiempo y manejarla

mentalmente mediante procesos atencionales para resolver problemas.

De manera similar, los mismos autores citaron a Gathercole y Alloway (2008). Pro-sen y
Smrtnik Vituli¢ (2014) ven esta habilidad como relevante porque afecta el aprendizaje, el
acatamiento de ordenanzas y el mantenimiento de la concentracion. No parece estar
influenciado por la experiencia educativa previa, la situacion econémica o la pertenencia

a un grupo étnico.
2.3.2.4.Neuro-aprendizaje

El neuro aprendizaje es un campo de investigacion que combina la psicologia, la
educacion y la neurociencia con el objetivo de comprender como funciona el cerebro en
el proceso de adquisicion de conocimientos. El proceso de aprendizaje involucra al cuerpo
y al cerebro, que actian como receptores de estimulos y son responsables de seleccionar
informacion, determinar significado, analizar, almacenar, recordar y producir respuestas

motoras y desarrollar habilidades (Pherez et al., 2018)

De manera similar, el neuro aprendizaje es una herramienta esencial para los educadores
modernos. Los educadores entienden que el Unico camino seguro hacia un futuro
prometedor es formar personas capaces de autogestion y autodesarrollo. Por tanto, es
necesario adquirir habilidades para desarrollar estrategias adaptadas a cada modalidad de

aprendizaje. (Carrillo et al., 2022).
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Por esta razon, los esquemas educativos necesitan familiarizarse con como funciona el
cerebro del estudiante para poder planificar sus lecciones y programas de acuerdo con las
habilidades del estudiante. Ademas, es importante que el material ayude al docente a
aplicar métodos de ensefianza permitiendo primero que los circuitos del cerebro los
transmitan secuencialmente en vectores controlados por lineas de fuerza, donde una

palabra evoque la imagen correspondiente (Rivera, 2019).
e Emocionesy aprendizaje

Las emociones como favorables o desfavorables, no se refiere a que las emociones sean
beneficiosas o perjudiciales, sino que las respuestas a partir de ellas seran favorables,
desfavorables o neutrales. Estas emociones estan presentes en cada uno de nuestros
aprendizajes y en los procesos de ensefianza, influyendo en ellos de manera favorable o
desfavorable, es decir, estimulando u obstruyendo nuestros aprendizajes y el de nuestros
estudiantes (Bastidas y Matute, 2023).

El mismo autor plantea también que Si nos referimos a la adquisicion de conocimientos,
debemos considerar que para que los procesos de ensefianza-aprendizaje sean relevantes
necesitamos de entornos o0 contextos armoniosos, asi como también tener en
consideracién el manejo de las emociones como parte integral del aprendizaje. En cada

proceso de ensefianza y aprendizaje de los alumnos, se hacen presentes emociones.

Ademas, Gutiérrez et al., (2020) mencionan que la flexibilidad cognitiva es un proceso
critico para aprender y controlar el pensamiento y el comportamiento, su confusion
dificulta la adquisicion de conocimientos sobre errores y el desarrollo de diversas tacticas
como dividir el enfoque y procesar datos actuales.

e Memoria de corto plazo

La memoria temporal o de corto plazo es un mecanismo del cerebro que puede guardar
datos durante un corto lapso. Lapso de tiempo muy breve: aproximadamente treinta
segundos. Por ejemplo, cuando deseamos recordar un numero de teléfono y lo repetimos
constantemente hasta marcarlo, en lo que se conoce como un «bucle fonético», estamos

utilizando la memoria temporal (Shaw, 2021).

La memoria a corto plazo es limitada (por lo general, 10-20 segundos) con poca capacidad
de almacenaje. Por ello, (Alaniz et al., 2022), citando a Ballesteros (2012), sostienen que
la memoria a corto plazo también tiene una importante funcion de control, pues es la
encargada de determinar si la informacion se transfiere a la memoria o no. Terminologia

linglistica y qué estrategias de control se utilizan. La informacion se puede almacenar
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durante un corto periodo de tiempo (generalmente unos segundos) antes de llegar a la

memoria a largo plazo.
e Lamemoria a largo plazo

Alaniz et al., (2022) que cita a Fuenmayor y Villasmil (2008) establecen que a memoria
a largo plazo incluye todas las experiencias, pensamientos y aprendizajes almacenados a
lo largo de la vida, por lo que su importancia aumenta dia a dia. También se cree que

puede almacenar informacién y ensamblaje, lo que lleva a la lectura y la comprension.

Siguiendo esta linea, Shaw, (2021) menciona que la memoria a largo plazo no es
necesariamente a muy largo plazo. Al hablar de "memoria a largo plazo”, los cientificos
suelen referirse a cualquier cosa que se retiene en la memoria durante mas de treinta
segundos (aunque, de nuevo, los cientificos discrepan sobre este punto). Sin embargo, el
término también incluye los recuerdos que nos acompafian hasta la muerte, incluidos
nuestros recuerdos episddicos de eventos y nuestros recuerdos semanticos de informacién
factual. Y las investigaciones sobre el tipo de recuerdos episodicos a largo plazo que duran

dias, afios o incluso toda una vida han logrado resultados fascinantes.
2.3.2.5. Factores que intervienen en el aprendizaje

El aprendizaje es un tema a considerar, ya que Vega et al (2020) es la sabiduria obtenida
a partir de sucesos en la rutina diaria, asi se adquieren conocimientos, capacidades,
habilidades, talentos, etc. Esto se lograra mediante la vivencia, la observacion y la
ensefianza (Vega et al., 2019). De tal forma, Roa, (2021) indica que el estudiante puede
emplear sus conocimientos previos, resultado de sus vivencias sociales. Ya que cada uno
trae consigo experiencias anteriores, que son el punto de partida al comenzar su nuevo

proceso de aprendizaje.

Los procedimientos de adquisicion de conocimientos abarcan la disposicion y capacidad
intelectual los cuales posibilitan que la persona se encamine hacia unos objetivos
concretos de forma independiente (Mora Yate et al., 2020). Asi que abordamos estos

puntos de manera individual para entenderlo.
e Ladisposicion
La cualidad de las personas para acumular y gestionar datos cambia con el tiempo y la

experiencia. La capacidad de activar una estructura mental en un momento dado se llama

estado. Por tanto, se relaciona con la capacidad de saber realizar un trabajo académico.
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Segun Adalia et al., (2018) el docente se basa en fomentar el desarrollo socioafectivo en
el nifio, centrandose en conciliar y equilibrar su crecimiento con la manifestacion de
emociones, afectos y sentimientos, que influyen en la constitucion de la personalidad y
que se reflejan en los rasgos que expresan su identidad y autonomia personal que le

permiten relacionarse con los demas individuos
e Capacidad intelectual

Se define como el grado de comprension de un estudiante en cierta area, segun su edad y
nivel educativo, ademas de la habilidad para satisfacer los requisitos del nivel académico
y del plan de estudios (Montoya et al., 2021).

Dado que la capacidad cognitiva es la comprension de las relaciones y relaciones entre
sistemas reales y sistemas simbolicos, el grado de desarrollo de esta capacidad afecta el
proceso de aprendizaje. Por tanto, se construye una directa conexién con el desarrollo de

habilidades cognitivas y la excelencia académica.
2.4. Descripcién del proceso diagnéstico
2.4.1. Nivel de investigacion

El tipo de investigacion a realizar es de naturaleza descriptiva, puesto que la informacion
proporcionada por la investigacion descriptiva debe ser exacta, precisa y metddica. Se
debe evitar hacer deducciones acerca del fendmeno. Lo fundamental son las cualidades
observables y comprobables (Guevara et al., 2020). Asi se establece que la investigacion
presentada se basa en este tipo, ya que se centra en analizar los elementos tecnoldgicos y
el desarrollo cognitivo en el proceso educativo de los infantes, proporcionando asi una
guia para disefiar una propuesta que beneficie a las instituciones educativas, considerando

que la informacion obtenida se ha recopilado previamente.

La investigacion se considera documental del tipo cualitativo, que segin Reyes Carmona
(2020) indican que es esencial para una investigacion ya que esta revisa los datos en un
orden coherente, para que se tengan en cuenta los sucesos anteriores y posteriores, o los
que estan en curso. Por la tematica de la herramienta tecnoldgica en el proceso educativo
de las instituciones, se ha hecho una revisién de literatura en fuentes confiables

relacionadas con el tema investigado para obtener la informacion que se utilizara.

Asi mismo, esta investigacion esta enmarcada en el nivel explicativo, ya que es
responsable de proporcionar una explicacion de las causas de la investigacion a través de

su evolucion Monjaras- Avila et al., (2019). El proyecto esta en este nivel porque,
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mediante el disefio de una propuesta, se logra una vision amplia que se quiere lograr con
los espacios tecnoldgicos y desarrollo cognitivo en el aprendizaje de los estudiantes en
las instituciones educativas. Para determinarlo, se realizé una revision de conceptos y la
aplicacion de lo tratado en el proyecto para generar un conocimiento adecuado sobre el

tema utilizado.

De manera similar, se utiliza el nivel descriptivo, ya que segiin Monjaras- Avila et al.,
(2019)), se basa en brindar una descripcion de las variables que se estan estudiando. Asi,
se analiza la literatura de diversas fuentes confiables relacionadas con herramientas
tecnoldgicas y desarrollo intelectual en el avance de los infantes, para obtener un

conocimiento preciso sobre cdmo se implementaron y desarrollaron en las instituciones.
2.4.2. Disefio de investigacion

El origen del estudio que se esta realizando da la pauta para enmarcarse en el nivel no
experimental porque se realiza un analisis de las variables que estan interviniendo en la
investigacion mediante la revision bibliografica, determinando la forma en la que las
herramientas tecnoldgicas tienen su efecto en el desarrollo intelectual de los nifios y nifias
dentro las instituciones educativas y de acuerdo a lo establecido por Alfonso et al., (2019)
la ejecucion de evaluaciones de la literatura cientifica posibilita tener un conocimiento al
dia sobre un tema especifico, ademés de brindar a la comunidad cientifica nuevas areas

de investigacion ain no investigadas en ese &mbito de estudio.

Esta se dirige a una investigacion documental, ya que en el proceso se basa en la revision
de informacién relevante de utilidad para determinar su efectividad en los resultados. Es
asi que la utilizacion de este método y su efectividad lo afirman Orozco y Diaz (2018)
donde expresaron que con la revision de diferentes fuentes confiables que brindan la
capacidad de investigar temas especificos que ayuden al entendimiento del mismo y asi

proponer nueva informacion.
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2.4.3. Poblacion y muestra

Tabla 3 Poblacion y Muestra

Niveles Estudiantes Docente
Padres de familia
Inicial | 40 4
40
Inicial 11 60 4
60
Total 100 8
100

Autores: Mayerli Pifialoza y Karla Solano (2023)

Para la realizacion de nuestra investigacion se considera una poblacién de 70 nifios y 4
docentes de inicial | y 3 docentes de inicial 11, por lo tanto, se distribuye de la siguiente
manera: 40 nifios de educacién inicial I, y 30 infantes de educacién inicial 11 del
Establecimiento de Educacion Inicial “Cruz Garcia Cajamarca”. La muestra es aleatoria

porque se tomara el 40% de la poblacién mencionada, lo que representa a 70 nifios.
2.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Entre los métodos utilizados en la investigacion consideramos la literatura y los métodos
de campo. Segun Alfonso (1995), la investigacion documental es un proceso sistematico
para examinar, recopilar, organizar, analizar e interpretar datos o informacion relacionada
con un tema especifico mediante el uso de métodos cientificos. Como otras categorias.

La investigacion es muy util para crear conocimiento.

De manera similar, se utiliza un estudio de campo utilizando herramientas de recoleccién
de datos, en este caso entrevistas a maestros y padres y hojas de observacion. Esto ayuda
a ver el desempefio y uso de los espacios tecnoldgicos y el desarrollo intelectual de los
estudiantes. También nos ayuda. Para obtener resultados, debe crear una propuesta de

investigacion basada en lo que recibio.

Estas referencias de instrumentos la hemos adaptado de investigaciones ya realizadas, tal
es el caso de las entrevistas que fueron sacadas de las investigaciones de Hidalgo y herrera
(2012) con el tema “Herramientas tecnoldgicas educativas y su incidencia en el proceso
de ensefianza aprendizaje de computacion” y de Ulpo (2018) con el tema “Desarrollo

cognitivo y su incidencia en el proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios de inicial
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11”. Asi mismo la lista de cotejo que fue sacada de la investigacion de (Quinaucho, 2020)
con el tema “Herramientas tecnoldgicas en el desarrollo cognitivo de los nifios y nifias de

5 afios de la Escuela Particular Salesiana “Don Bosco”, afo lectivo 2019 —2020”.
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2.6. Analisis de la informacion estadistica

Tabla 4 Analisis de la informacion estadistica: Entrevista a padres de familia

Si No Total
N.°, items
f % f %

¢Conoces herramientas de tecnologia

1 ) 56 56% 44 44% 100
educativa?
¢ Esta de acuerdo en utilizar herramientas de

2  tecnologia educativa en sus aulas para 100 100% O 0% 100
desarrollar buenas habilidades de estudio?

3  ¢Cuenta usted con una computadora en casa? 53 53% 47 4T% 100
¢Su hijo conoce sobre el manejo del

4 57 57% 43 43% 100
computador?
¢Usted considera que es necesario tener una

5  computadora en casa para el aprendizaje sobre 100 100% O 0% 100
las TIC?
¢Usted desearia que su hijo aprenda

6 . 99  99% 1 1% 100
informatica?
¢usted quisiera que en la institucion de su hijo

7 ) ) ] . 100 100% O 0% 100
exista un laboratorio de informatica?

8  ¢Usted sabe el manejo de una computadora? 61 61% 39 39% 100
¢Su pareja tiene el conocimiento sobre la

9 o 52 52% 48 48% 100
informatica?
¢Usted ayudara a gestionar en la institucién de

10 su hijo para que puedan obtener un laboratorio 100 100% O 0% 100
de informatica?
Total 778  T1% 22,2 22,20% 100%
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Entrevista dirigida a los padres de familia de la
institucion

mS|
mNO

Luego de su solicitud de entrevista, entrevistamos a los padres de familia del
establecimiento educativo “Cruz Garcia Cajamarca”. Se encontrd el 78% de los
encuestados respondi6 "si", lo que significa que la mayoria de los items planteados fueron
bien respondidos y tuvieron un efecto positivo en la investigacion, mientras que el 22%

A1

de los encuestados respondio "no". Es mas pequefio, pero menos productivo, surge porque
significa que los padres que eligen esta categoria no tienen conocimiento del &rea tratada

en el articulo.

» En la entrevista propuesta a 100 padres de familia de la institucion Centro de
Educacion Inicial “Cruz Garcia Cajamarca”, se evidencia que existe un elevado
porcentaje de 56% de padres de familia que tienen un pleno conocimiento de
herramientas tecnoldgicas educativas que pueden utilizar sus hijos, sin embargo,
un 44% de ellos no conocen sobre las mismas, 1o que es un poco preocupante que
exista ese desconocimiento en el entorno que vivimos actualmente.

» Se evidencia que existe un porcentaje de 53% de padres de familia cuenta con una
computadora en casa que puedan utilizar sus hijos, sin embargo, un 47% de ellos
no tiene la facilidad de tener una, lo que es un poco preocupante, puesto que hoy
en dia es de gran ayuda tener un dispositivo como este en las casas ya sea por
clases virtuales 0 como en este caso para la utilizacion de las herramientas

tecnoldgicas.
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» El 57 % de padres de familia evidencian que su hijo conoce el manejo del

computador, pero un 43 % no lo hace, lo que es preocupante, ya que hoy es muy
ayudado conocer este dispositivo. Principalmente esto se puede deber a la falta de
este en los hogares como lo hemos evidenciado en la pregunta anterior.

En la entrevista aplicada a 100 padres de familia de la institucién Centro de
Educacion Inicial “Cruz Garcia Cajamarca”, se evidencia que existe un porcentaje
de 61% de padres de familia indican que saben el manejo de una computadora, sin
embargo, un 39% de ellos no lo hace, principalmente esto se puede deber a la falta
del mismo en los hogares como lo hemos evidenciado y al desconocimiento de
como manejar el mismo.

Entrevistas a 100 padres de familia del colegio “Cruz Garcia Cajamarca” arrojaron
que el 52% de los padres sabe usar una computadora y el 48% esta trabajando. No
funcionan. Esto se debe principalmente a la falta de equipamiento en el hogar y al

desconocimiento en su mantenimiento.
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Tabla 5 Analisis de la informacidn estadistica: Entrevista dirigida a los docentes

Si No
N°. Items Total
% %
1 ;Conoces herramientas de tecnologia educativa? 100% 0% 4
¢ Estéa de acuerdo en utilizar herramientas de tecnologia
2 educativa en sus aulas para desarrollar buenas 100% 0% 4
habilidades de estudio?
¢Se aplican actividades en clases para desarrollar
3 o - . 100% 0% 4
actividades cognitivas y tecnolégicas?
¢Crees que es importante el uso y manejo de la
4 ) N 100% 0% 4
tecnologia en la educacion?
¢ Las actividades para el desarrollo cognitivo que se
5 aplican en clases son de acuerdo con las capacidades de 100% 0% 4
los estudiantes?
¢Los profesores afiaden valor a la informacion
6 ] 100% 0% 4
presentada en el aula con la ayuda de la tecnologia?
¢Se utilizan recursos del entorno para desarrollar las
7 100% 0% 4
clases?
¢ Como calificaria el uso de las herramientas
8 tecnoldgicas en su desenvolvimiento como docente y 100% 0% 4
profesional?
La institucion provee o facilita las herramientas
9 . . 100% 0% 4
tecnoldgicas para la ensefianza.
La institucion permite que usted se capacite sobre las
10 ) . 100% 0% 4
herramientas tecnoldgicas.
¢Usted considera que las herramientas tecnologicas
11 100% 0% 4

fortalecen el conocimiento?
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¢Cree que los recursos tecnoldgicos fomentan el
12 aprendizaje a través de una mayor interaccion y 4 100% 0 0% 4

conocimiento?

Total 48 100% 0 0% 4

Asi mismo, en el aplicativo realizado a los docentes de la institucién “Cruz Garcia
Cajamarca”, dan como resultado que el 100% tiene una respuesta positiva a los items que
se han planteado, esto es porque todos ellos aplican o desarrollan dentro de sus aulas de

clase metodologias de acuerdo con lo que se esta investigando.
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Tabla 6 Analisis de la informacidn estadistica: Lista de cotejo

N° INDICADORES Si NO

1  Identificar las piezas de la computadora (monitor, f % f %
raton, teclado)

73 0,73 27 0,27

2  Através de videos puede crear combinaciones 53 0,53 47 0,47
utilizando objetos, sonidos, movimientos y simbolos
del entorno y desarrollar tus habilidades de atencién.

3  Alo largo del video, creas secuencias utilizando 71 0,71 29 0,29
grupos de elementos.

4 Cree relaciones ordinales y escriba secuencias 80 0,8 20 0,2
numeéricas crecientes y decrecientes usando un
retroproyector.

5  Usted reconoce sus derechos y responsabilidades y 81 0,81 19 0,19
asume la responsabilidad de sus obligaciones y
decisiones al utilizar rompecabezas en linea.

6  Cuando utiliza rompecabezas en linea, es consciente 79 0,79 21 0,21
de sus derechos y responsabilidades y es responsable
de sus propias responsabilidades y decisiones.

7  Diferencia modelos informaticos segln sus 85 0,85 15 0,15
caracteristicas y usabilidad, desarrollando asi la
memoria de trabajo visual.

8  Pinta lineas caligréficas con el raton y desarrolla asi 78 0,78 22 0,22

su motricidad fina.
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9  Utiliza video para identificar objetos que requieren 95 0,95 5 0,05
energia eléctrica para funcionar, desarrollando asi su

memoria.

TOTAL 498 77% 205 23%

OBSERVACION DE LOS NINOS Y NINAS
DE NIVEL 1l

mS|

mNO

En la lista de cotejo aplicada a los estudiantes del segundo nivel de educacion inicial
“Cruz Garcia Cajamarca”, da como resultado el 77% si realiza y desarrolla las diferentes
tematicas que un docente pueda aplicar dentro de su catedra en la institucion, mientras
que el 23% demuestra que ciertos estudiantes ain les cuesta seguir las tematicas de los

docentes.

» Segun los resultados de la lista de observacion aplicada a los estudiantes de
segundo nivel de la primera de Cruz Garcia Cajamarca, el 73% de los estudiantes
conocia los componentes de la computadora (monitor, raton, teclado). 27% No
mucho. Estos resultados muestran que los docentes estan comprometidos con la
ensefianza. Incluso si los errores son pequefios, no es imposible solucionarlos con
conocimiento.

» De acuerdo con los resultados, los infantes del segundo nivel del Instituto Centro
de Educacional Infantil “Cruz Garcia Cajamarca”, se encontrd que el 53% de los

estudiantes compusieron una serie utilizando objetos naturales, sonido,

59



movimiento y personas a través de él. yo sonrio Incluso si la atencion mejora, el
47% no lo hace.

De acuerdo con los resultados se evidencia que el 71% de los estudiantes
Construye series utilizando agrupaciones de elementos a través de un video,
mientras que un 29% no lo hace, esto se da porque la mayor parte de los
estudiantes la ensefianza y el conocimiento les llega a través de imagenes mientras
que el restante es mas auditivo.

Los resultados evidencian que el 80% de los estudiantes Establece relaciones de
orden y escribe secuencias numeéricas ascendentes y descendentes apoyandose en
el proyector de imagenes, mientras que un 20% no lo hace, esto se da porque la
mayor parte de los estudiantes estan a acostumbrados a aprender mediante la
visién de iméagenes que por lo auditivo.

Se evidencia que el 81 % de los estudiantes reconoce sus derechos y
responsabilidades y la importancia de asumir con responsabilidad sus
compromisos mediante el uso de rompecabezas en linea y asi toma decisiones,
mientras que un 19 % no lo realiza, porque los estudiantes viven escuchando lo
que deben y tienen que hacer.

El 79% de los estudiantes comprende la necesidad de respetar reglas, roles y
acuerdos simples para cuidarse de si mismo, sus pares y el ambiente de
aprendizaje mediante acertijos digitales y asi modifica sus emociones
direccionandolas hacia el aprendizaje, mientras que un 21 % no. Esto es porque
lo mencionan las maestras o lo miran en los murales de las escuelas.

El 85 % de los estudiantes diferencia modelos de computadoras seglin sus
caracteristicas y utilidad y asi desarrolla la memoria de trabajo visual, mientras
que un 15 % no lo hace, esto se da porque lo son estudiantes, ya sea en casa o la
escuela estan pendientes de la tecnologia, en este caso la computadora.

Se evidencia que el 78% de los estudiantes Ejecuta rasgos caligraficos con el
Raton y asi desarrolla su motricidad fina, mientras que un 22% no lo hace, este
porcentaje bajo se da por que como se ha evidenciado mucha de las familias no
cuentan con dispositivo como una computadora para aprender a identificar esta

caracteristica.
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Capitulo I11. Propuesta integradora
3.1. Introduccion

Con los afios, se ha evidenciado que las herramientas tecnologias son determinantes en
el desarrollo intelectual de los nifios, puesto que con estos tienen un apoyo indispensable
al desarrollar los materiales necesarios en clase y complementar su estudio. Ademas, las
herramientas tecnoldgicas son variadas, que se pueden utilizar en diferentes ambitos de
la ensefianza, convirtiéndolo en una aliada fundamental de los docentes, ayudando a

construir un material diversificado para los estudiantes.

Eso se evidencia en los resultados de las herramientas investigativas aplicados
anteriormente, donde los resultados arrojaron mayor retencion de clase a la mayoria de
los estudiantes si se aplica material didactico, por lo que los docentes necesitan un plan

de trabajo conocido como guia didacta.

Para lo que, una forma fundamental de que los docentes puedan aplicar correctamente
los materiales de aprendizaje desarrollados con las herramientas tecnoldgicas y que se
necesitan, se pone en practica una guia de estudio. En donde los nifios aprenden con

mayor eficacia mediante diferentes practicas plasmadas en la guia del docente.

Por eso Lituma (2022) menciona a la guia didactica como fundamental para la
comunicacion entre docente-docente y docente-estudiante facilitando asi la interaccion,
siendo el contenido sencillo y claro, ademas de divertido para el aprendizaje de los

estudiantes.
3.2. Descripcién de la propuesta.

La presente propuesta se basa en los resultados dados en la aplicacion de los
instrumentos de investigacion, por todo esto se propone la aplicacion de una guia
didactica, dedicada a los docentes y estudiantes, con el objetivo de dar a conocer la
aplicacion y uso de las herramientas tecnoldgicas para el desarrollo del material que se
utilizara para la ejecucion de la guia. Los temas a topar estaran basados en material
como iméagenes, videos, canciones, material didactico adaptado para la edad de los nifios

del nivel estudiado.
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Para la construccion de estas guias es necesario que se utilicen herramientas
tecnologicas para mayor ensefianza y aprendizaje de docente-estudiante. Es por ello que
Maxi (2022). indica que estas herramientas como teléfonos computadoras, aplicaciones,
plataformas virtuales, etc., se utilizan para hacer dinamicas las clases posibilitando el

desarrollo de los estudiantes.

Asi mimo, Reyes, (2017) indica que las guias didacticas o guias de estudio son recursos
importantes que no te pueden faltar en tu proceso de aprendizaje. A este entorno se
dedica este articulo, cuyo proposito es resaltar su uso en relacion con su importancia
hoy para optimizar el trabajo de docentes y estudiantes. Aunque los medios didacticos
son recursos tradicionales en el proceso educativo y formativo, actualmente los
profesores no deberian utilizarlos para mejorar la ensefianza, especialmente en lo

relacionado con las actividades independientes del alumno.

Y, por ultimo, el aporte de Pino y Urias, (2020) indican para adaptar una guia para un
curso, actividad o tarea, se necesita un maestro capacitado que pueda brindar instruccion
flexible y apropiada al contexto, por ejemplo, necesita saber qué otras materias se
ensefian en la escuela. en un mismo ciclo, acordar los contenidos de las guias con otros
docentes para evitar la superposicion de actividades en el mismo periodo para lograr

una mejor planificacion y optimizacion de la ensefianza.

Esto da a conocer la importancia de la guia didactica en clases, ya que, como indican
los diferentes autores, es fundamental en la ensefianza de los estudiantes. Por eso, con
la implementacidon de esto en las instituciones, se tendra mayor alcance de aprendizaje

y comprension por parte de quienes la reciban.
3.3. Objetivos de la propuesta
3.3.1. Objetivo General

Elaborar la guia didactica usando material realizado con las herramientas tecnolégicas
que permitan a los estudiantes de inicial Il tener una mejor interaccién en la vida

cotidiana.
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3.3.2. Objetivos especificos

e Motivar a los profesores sobre el empleo y utilizacion de las herramientas
tecnologicas donde se indique la importancia y beneficio del desarrollo cognitivo
de los estudiantes inicial nivel I1.

e Mejorar la metodologia de instruccion de los docentes mediante la utilizacion de
la guia didactica para un mejor control de contenido en clase.
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DIDACTICA
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PROPOSITO: El propésito de esta guia es proponer diferentes actividades para la utilizacion del
docente y para que el alumnado pueda aprender e impulsar el progreso intelectual de una forma ludica
mediante diferentes juegos haciendo uso de las herramientas tecnoldgicas.

TEMA: Mi nombre es genial

AMBITO: ambito identidad y autonomia.

Comunicar algunos datos de su identidad como: nombres
DESTREZA: completos, edad, nombres de familiares cercanos, lugar donde

vive.

lograr mediante esta actividad que el nifio reconozca su
identidad.

OBJETIVO:

e Video

e |mpresora
e Proyector
RECURSO:
e Parlante

e Plataformas Didacticas

e [nternet

EDAD 4 a5 afios

DESCRIPCION

Paso 1: Observamos el siguiente video Mi nombre es genial. https://youtu.be/dgXSGtmtFVg

VVJ - —
M NZSSRE ES
EZ

Se interactlia sobre lo observado:
e ;Por qué necesitamos un nombre?

e ;Quién decidio su nombre?
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e ;Que significa tu nombre?
e ;Por queé le llamaron asi?

Paso 2:

e Ladocente da la explicacién sobre la actividad que van a realizar cada nifio.
e Se presentara la imagen por medio del proyector.

e Repartir la tarea a para que elabore cada uno.

MIS DATOS PERSONALES AROS

» Completa tus datos.

fuente: https://escuelaprimaria.net/datos-personales-para-ninos-de-4-anos/

Paso 3: Socializar cada uno sus respuestas.

ACTIVIDAD 2
TEMA: Aprendiendo nuevas palabras.
AMBITO: ambito de comprensién y expresion del lenguaje.

Reproducir trabalenguas sencillos, adivinanzas canciones y poemas cortos,
DESTREZA:

mejorando su pronunciacion y potenciando su capacidad imaginativa.

OBJETIVO: Incrementar la capacidad de expresion oral a través del manejo adecuado del

vocabulario y la comprension progresiva del significado de las palabras para
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facilitar su interaccion con los otros.

Video

e Proyector

e Parlante
RECURSO:
e Microfono
e Plataformas Didacticas
e |Internet
EDAD 4 a5 afos
DESCRIPCION

Comentar sobre el video:

e ;de que trata el poema?

e ;les gusto el poema?

e Repetir el poema juntos.
Paso 2:

e El docente mediante el proyector presenta el poema.



https://www.youtube.com/watch?v=yHWW8qtUG7I

e Luego daré la recitacion del poema.

e Cada nifio pasara a decir el poema con el microfono.

EL PARCHIS

Detras del .. vael «ft_2» .

detras del g;:;) el gato,
para jugar al parchis

con el @ yvya son | -
= 3

De viste el 4\,&&
> )

v de - va el o -

el _'""_  viste de 5

= =

zel M% de qué color?

fuente: www.Guiainfantil.com

Paso 3: Repetir varias veces para que los nifios se aprendan el poema.

ACTIVIDAD 3
TEMA: ¢ Dia, tarde o noche?
AMBITO: ambito relaciones l6gico-matematicas
DESTREZA: Identificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche.

Identificar las nociones temporales basicas para su ubicacion en el tiempo
OBJETIVO: y la estructuracion de las secuencias logicas que facilitan el desarrollo del

pensamiento.

e Video
RECURSO: e Proyector

e Parlante
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e Computadora
e Mouse
e Plataformas Didacticas

e [nternet

EDAD 4 a5 afios

DESCRIPCION

raso 1: Observamos el siguiente video: https://youtu.be/sG2ZMBYbY -Fw?si=pKOSTZvVc3wY2EW

3L =
7

O =\ O (= OO 5] I3

e Después de mirar el video se van a realizar preguntas:
e ;Qué tema vimos en el video?
e ;Qué actividades podemos realizar en el dia?

e ;Lesgusto el video?

Paso 2:
e Realizar un juego online sobre el dia o la noche.

e Con laaplicacion WORDWALL https://wordwall.net/es/resource/16719640/ma%C3%Blana-
tarde-y-noche

e Los nifios desarrollaran el juego de acuerdo al turno asignado.

e Deben ir pasando al computador y con ayuda del mouse ir colocando cada imagen en la nocién

correcta.
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B Wordwall  crea mejores lecciones de forma mas rapida Inicio  Funciones  Planes de precios

0:43
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.jsc:':ujlaarr:\: i ‘

o — F
4] AR Marana  tarde Noche
- S ([

a lavarse los
A dientes

=
v
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Paso 3: Todos juntos identificamos las actividades que realizamos en las diferentes nociones

temporales.
ACTIVIDAD 4
TEMA: Nociones medida “Grueso - Delgado”
AMBITO: ambito relaciones l6gico-matematicas
Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/
DESTREZA:
delgado.
Identificar las nociones basicas de medida en los objetos estableciendo
OBJETIVO: ]
comparaciones entre ellos.
e Video
e Proyector
e Computadora
RECURSO:
e Mouse
e Plataformas Didacticas
e [nternet
EDAD 4 a5 afnos
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DESCRIPCION

=tJsGldzIrrONXzRw

raso 1: Observamos el siguiente video: https://youtu.be/3ciESadt] Y ?si

P o) o000/7:40 . B & Youlube X :]
e Se comentara acerca de lo observado:

e ;De qué tema trataremos hoy?
e ;Qué nomas pudieron observar en el video?

e ;les gustaria trabajar con una actividad referente al video?

Paso 2:

e La docente proyecta un juego online con ayuda del proyector, acerca de la nocion de la medida

grueso/delgado.
e Enlaaplicacion WORDWALL sobre abre cajas.

https://wordwall.net/es/resource/26384030/diferenciar-grueso-y-delgado

e Deben pasar al frente y elegir una caja e indicar a qué medida grueso/delgado corresponde.

@ Wordwall  crea mejores leccior Inicio  Funciones  Planes de precios Iniciar sesién Registrarse |

D26 Cambiar plantilla

-
= ®™  Ordenar por grup
“ ol
o
X \
@ L@ S - cartasala:
Grueso Delgado E’-"-E a 4
8!

8 ]

Paso 3: Reconocer los objetos que tienen la medida gruesa/delgado con la participacion de todos.
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ACTIVIDAD 5

TEMA: Prendas de vestir segun el clima.
AMBITO: ambito identidad y autonomia
Seleccionar las prendas de vestir de acuerdo con el estado
DESTREZA: o ]
climatico (prendas para el frio / prendas para el calor).
Adquirir niveles de independencia en la ejecucion de acciones
OBJETIVO: o ) o o o
cotidianas a través de la practica de habitos de higiene y orden.
e Video
e Computadora
e Proyector
RECURSO:
e Plataformas DidActicas
e Internet
e Parlante
EDAD 4 a 5 afios
DESCRIPCION

Taso 1: Observar el video: https://youtu.be/lAKP3XWwotU?si=C4B9TNKmB8whVzrk

e Realizar preguntas sobre lo que entendieron del video.

e ;Qué prendas pudimos observar?
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e ;Me pueden nombrar tres prendas?

e ;Lesllamd la atencion el video?
Paso 2:

e Proyectar el juego online.

e Con la plataforma de WORDWALL se realizara en la ruleta aleatoria de prendas de vestir segln
el clima frio o caliente.

Https://wordwall.net/es/resource/56405786/seleccionar-las-prendas-de-vestir-de-acuerdo-al-estado

e Ladocente utilizara la ruleta aleatoria y cada nifio pasara al frente y debe indicar si la prenda

corresponde al clima frio o caliente.

»lo

Prendas de
vestir para

Paso 3: Identificar de forma general qué prendas son del clima frio y caliente. Es muy importante que
todos participen e interactlen en este juego didactico.

73



https://wordwall.net/es/resource/56405786/seleccionar-las-prendas-de-vestir-de-acuerdo-al-estado

ACTIVIDAD 6

TEMA: Animales domésticos y silvestres.
AMBITO: ambito relaciones con el medio natural y cultural.
Identificar las caracteristicas de los animales domésticos y silvestres
DESTREZA: _ _ _
estableciendo las diferencias entre ellos.
Lograr mediante esta actividad ladica que los nifios reconozcan e identifiquen
OBJETIVO: _ o _
los animales domésticos y silvestres.
e proyector
e computadora
e parlante
RECURSO:
e video
e mouse
e internet
EDAD 4 a5 afos.

DESCRIPCION

Paso 1: Visualizar el video: El docente con la ayuda del proyector expondra el siguiente video.

ANIMALES DOMESTICOS & ¥y SALVAJES = para NINOS

e https://www.youtube.com/watch?v=6p RhjHIugE

e ;Lesgusto el video?
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e ;cuéles son los animales domésticos?
e ;Dobnde viven los animales domésticos?
e ;Qué animales son los salvajes?
e ;Donde viven los animales salvajes?
Paso 2: Realizar el juego online sobre los animales salvajes y domésticos.
e El docente proyecta el juego didactico.
e En la plataforma de WORDWALL el nombre del juego es el abre cajas.

e https://wordwall.net/es/resource/38098436/vag%C3%B3n-de-los-animales-

dom%C3%A9sticos-y-salvajes

e Segun el turno cada nifio ird pasando al frente a utilizar la computadora y con la ayuda del
mouse ira seleccionando una caja y reconociendo a que corresponde a un animal salvaje o

doméstico.

B Wordwall  crea mejores lecciones de forma mas rapida niclo  Funciones  Planes de precios

8 .

Vagoén de los animales domésticos y salvajes & Compartir

Paso 3: todos identificaran cuales son los animales salvajes y domésticos hasta que lo aprendan.
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ACTIVIDAD 7

TEMA: las profesiones.
AMBITO: ambito convivencia.
DESTREZA: Identificar instituciones y profesiones que brindan servicios a la

comunidad y los roles que ellos cumplen.

OBJETIVO: Lograr que los nifios conozcan las profesiones y oficios su funcion en

la vida cotidiana mediante la actividad.

RECURSO: e internet

computadora

parlante

proyector

video

EDAD 4 a5 afios

DESCRIPCION

Pjso 1: Observaremos el siguiente video: https://www.youtube.com/watch?v=9B8sod6w0IU

e Mediante el proyector se presenta el video:

Oficios yyprofesiones LEjemplds de Profesnones
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e Comentar sobre lo observado:
e Te gusto el video?
e ;Qué profesion te gusta mas?

e ;Qué oficio te gusta?

Paso 2:
e Jugar al juego online.
e El docente con la ayuda del proyector presentara el juego.
e Con la plataforma WORDWALL se utilizara el juego del cuestionario.

httlps://wordwall.net/es/resource/15420940/oficios-y-profesiones

e El docente lee las preguntas y opciones.
e Pregunta a los nifios.
e Mediante las imagenes del juego reconoceran que profesion u oficio estima.

e El docente debe seleccionar con el mouse la opcion que le indiquen.

BB Wordwall  cres mejores lecciones de forma més rpida Inicio  Funciones  Planes de precios | Ir
0:29 vO0
ol ¢QUIEN APAGA INCENDIOS?

<>

(@ ﬂnocronss

B 1de 10 > ) £3

OFICIOS Y PROFESIONES & Compartir

Paso 3: Reforzar con la repeticion de cuéles son las profesiones y oficios, que funcion cumplen.
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ACTIVIDAD 8

TEMA: Identificando objetos.
AMBITO: ambito relaciones l6gico-matematicas
Identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con
DESTREZA: o
criterios de forma, color y tamario.
Obtener un logro en la identificacion de objetos mediante el entorno
OBJETIVO: con sus diferencias, entre el color, los tamarios e incluso sus
diferencias.
e Video
e Computador
RECURSO:
e Proyector
e Parlante
EDAD 4 a5 afios.
DESCRIPCION

Paso 1: observaremos un video

e Mediante la computadora y el proyector se reproducira el video.

color Tamano Forma

- B
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e Se realizara preguntas:
e ;Qué pudieron observar en el video?

e ;Nombrar 3 objetos?
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Paso 2:

e Nuevamente con ayuda del proyector se presentara la actividad.

e Ladocente ird explicando como se trabajarad mediante la ficha.

e Los nifios tienen que prestar atencién en como vamos a poder identificar a los objetos mediante su
forma y tamario.

e Se le pedira que marque con una X en el casillero contando cuantos objetos de los mismos hay.

Fuente: www.Pinterest.es

Paso 3: Se hace un refuerzo de toda la actividad.
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ACTIVIDAD 9

TEMA: Cuento Caperucita roja.
AMBITO: ambito comprension y expresion del lenguaje.
Contar un cuento en base a sus imagenes a partir de la portada y
DESTREZA: o _ o
siguiendo la secuencia de las paginas.
lograr mediante la presentacion del cuento que el nifio tenga
OBJETIVO: o o . o
conocimiento y sepa distinguir la secuencia de la historia.
e proyector.
e internet.
e parlante.
RECURSO:
e computadora.
e cuento
e plataformas didacticas.
EDAD 4 a5 afos

DESCRIPCION

Paso 1: Contemplar el cuento
e Presentar el cuento por medio del proyector.

e https://www.youtube.com/watch?v=XXgNjzJgSCg Caperucita Roja.
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e El docente elaborara preguntas sobre el cuento a los nifios.
e ;qué le paso a caperucita?
e Esimportante obedecer?
e ;. qué paso con el lobo?
e ;les gustd el cuento?
Paso 2:
e El docente con la utilizacion de su proyector proyecta el juego online.

e https://www.liveworksheets.com/w/es/lengua-y-literatura/2127292

e El juego consiste en que deben ir colocando las imagenes del cuento segin su orden que vieron en el

cuento.

e cada nifio ird participando pasando al frente utilizando el mouse e ir colocando las imagenes segln

corresponda.

Orden: Ubicar las escenas en el orden correcto.

\9]

W

Paso 3: Todos indicaran cual es la secuencia del cuento.
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ACTIVIDAD 10

TEMA: los colores secundarios.
AMBITO: ambito Relaciones l6gico-matematicas
Reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes del
DESTREZA:
entorno.
lograr con esta actividad ludica, los nifios reconozcan los
OBJETIVO: ]
colores secundarios de su entorno.
e proyector
e video
e internet
RECURSO:
e parlante
e mouse
e computadora
EDAD 4 a5 afos.

DESCRIPCION

Paso 1: observar el video
e El docente proyecta el video de los colores secundarios por medio del proyector.

https://www.youtube.com/watch?v=dEygJVUtGfs

. «

 COloniE

secundarios
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e El docente realizar las siguientes preguntas:

e ;Como obtenemos el color verde?

e ;Qué mezcla debemos hacer para conseguir el color morado?

e ;Qué mezcla de colores se necesita para obtener el color anaranjado?
Paso 2:

e Se realiza la actividad ludica.

e El docente a través del proyector indicaréa el juego virtual.

e https://wordwall.net/es/resource/30826554/colores-secundarios ordenar por grupo.

e El juego consiste en que el nifio debe colocar el objeto segun el color secundario verde, anaranjado y

morado que corresponda.
e Con la ayuda del mouse cada nifio ira seleccionando y colocando.

e Todos los nifios pasaran a realizar la actividad ludica.

EIWordwall crea mejores lecciones de forma mas ripida Iniclo Funclones  Planes de precios niclar sesién Reglstrarse

0:24

Cambiar plantilla

. " Ord
verde  anaranjado morado
Bl oo

]

EEl < ]
[(# ) & |
= o 52

colores secundarios & Compartir

Paso 3: Se recordara cudles son los colores secundarios aprendidos hoy, hasta lograr que los nifios los

reconozcan bien mediante los objetos que tienen vida diaria.
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ACTIVIDAD 11

TEMA: Objetos segun sus atributos.
AMBITO: ambito Relaciones l6gico-matematicas
DESTREZA: Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).
OBJETIVO: Aprender a clasificar los objetos segun sus atributos, tamafios,
color o forma con la ayuda de juego.
RECURSO: e video
e proyector
e internet
e parlante
e computadora
e plataformas didéacticas.
EDAD 4 a5 afos
DESCRIPCION

Paso 1:

e Observar el video por medio del proyector.

e Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).

https://www.youtube.com/watch?v=AfgwY r4djFmg
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CLASIFICACION POR DOS ATRIBUTOS" - PENSAMIENTO MATEMATICO

Pulsa | Esc| para salir del modo de pantalla completa

Tamanio Forma.
Forma Cﬁlor

e Preguntara segun lo que observaron en el video.

e Segun dos atributos el tamafio y color ¢ Cuales eran los botones grandes y azules?

e ;V los botones pequefios y rojos?

e Segun su forma y tamafo ¢Cudles son los circulos grandes y cuadrados pequefios?
Paso 2:

e el docente realiza el juego virtual, para reforzar lo expuesto.

r en la plataforma https://wordwall.net/es/resource/21936791/clasificar-por-atributos a través del

cuestionario interactivo.

e El siguiente juego virtual trata de que el docente va a leer las preguntas proyectadas y los nifios deben ir
respondiendo.

e El docente ira colocando con la ayuda de su mouse, la respuesta seguin lo que indiquen los nifios.

&N wordwall Crea mejores leccones de forma mas répida Inicio  Funciones  Planes de precios | niciar sesion | | Registrarse |
0:01 ~+ 0
cQué atributos tienen en comun?
— @
[~] ——)
— ) p-" - %
‘E’ ——
.- -4
=) 1des8 [> i C3

Clasificar por atributos. | = comparur |

Paso 3: Con la participacion de todos los nifios se ira nuevamente mencionando los objetos segun sus atributos

forma- tamafio, tamafio-color ...etc. Hasta que los nifios logren identificar sus semejanzas y diferencias.
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ACTIVIDAD 12

TEMA: Sonidos onomatopéyicos.
AMBITO: Ambito Expresion artistica
Discriminar sonidos onomatopéyicos y diferencia los sonidos
DESTREZA: o
naturales de los artificiales.
Desarrollar las habilidades auditivas a través de la discriminacion
OBJETIVO: _ _ _ _
de sonidos y reproduccion de ritmos sencillos.
e proyector
e tarjetas
RECURSO: e parlante
e computadora
e internet
EDAD 4 a5 afnos
DESCRIPCION

Paso 1:
e mirar el video por medio del proyector.

e https://www.youtube.com/watch?v=Nyr9S0ykv3E

e Interactla el docente con los nifios haciendo preguntas sobre el video
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e ;Qué objeto tiene un sonido natural?

e Como se llama el objeto que produce un sonido artificial?

e ;Qué diferencia encontramos entre un sonido natural y artificial?

Paso 2:

e Se entregan las tarjetas a los nifios/as las mismas que fueron previamente elaboradas.

e Posteriormente se daran las indicaciones para realizar la actividad que consiste en escuchar

atentamente el sonido e identificar cual es.

e Luego imitan el sonido y presentan la tarjeta.

fuente: https://www.orientacionandujar.es/2019/01/02/super-tarjetas-onomatopeyas/

Paso 3: De forma general repasamos los objetos que tienen sonido natural y artificial. Hasta que los nifios

logren identificar bien.

ACTIVIDAD 13
TEMA: Creacidn de oraciones con imagenes y palabras.
AMBITO: Ambito Comprension y expresion del lenguaje
Describir oralmente imagenes graficas y digitales, estructurando
DESTREZA: ] ) ] ]
oraciones mas elaboradas que describan a los objetos que observa.
Lograr que los nifios mediante esta actividad ludica puedan crear
OBJETIVO:

oraciones con la ayuda de iméagenes.
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e Vvideo

e proyector

e parlante
RECURSO: e computadora
® mouse

e internet

plataformas didacticas

EDAD 4 a 5 anos.

DESCRIPCION

Paso 1:

e Presentar el video con ayuda del proyector

e https://www.youtube.com/watch?v=r49cGJw50vQ

dgenes y palabras

e El docente ira indicando como se puede crear las oraciones mediante las imagenes.
e Pedira ayuda a los nifios para ir creando.
e ;les gusta crear oraciones?
Paso 2:
e Se proyectara la actividad ludica.

e https://www.liveworksheets.com/node/5232150
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e Con la participacion de todos cada nifio se colocara frente al computador a realizarlo.

e Lasiguiente actividad consiste en que deben completar la frase con el pictograma correcto

arrastrandolo con ayuda del mouse a su lugar correcto.
(|

EL & | EN|su MI I

Paso 3: al finalizar se leera todas las oraciones que se fueron realizando.

ACTIVIDAD 14

TEMA: Acatar las instrucciones.
AMBITO: Ambito Comprension y expresion del lenguaje
Seguir instrucciones sencillas que involucren la ejecucién de
DESTREZA: ) o
tres 0 mas actividades
Desarrollar que los nifios a través de esta actividad ejecuten las
OBJETIVO: _ _ o
instrucciones indicadas.
e proyector
e internet
RECURSO:

e computadora

e plataforma didactica
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e parlante

EDAD 4 a5 afios

DESCRIPCION

Paso 1:
e Observar el video con la utilizacion del proyector.

e https://www.youtube.com/watch?v=4i9KJXfernY

Juego Simon dice - Sequimiento de instrucciones simbles - Pre basica
Putsa [€sc] para sase del modo de pantat compteta

/

& AULA VIRTUAL "/, 2,

JUEGO SIMONDICE

SEGUIMIENTO DE INSTR UCCIONES

e Ladocente les indica lo importante de sequir las instrucciones en cualquier actividad que se realice

0 juegue.
e ;Lesgusto el video?
Paso 2:
e Realizar el juego de seguir varias instrucciones en la siguiente plataforma.

https://wordwall.net/es/resource/33042189/juego-de-instrucciones-lectoescritura

El juego de abre cajas consiste conforme el nifio debe pasar al frente a elegir 2 o 3 cajas.

Segun lo que las cajas instruyan tendra que realizar el nifio.

Todos irén participando hasta lograr que todos realicen las instrucciones.
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&

MUESTRA UN
OBJETO QUE
TENGAS A TU
LADO DERECHO e e e

Paso 3: La docente junto a todos los nifios practica la actividad ludica y realizan las instrucciones.

ACTIVIDAD 15
TEMA: Patito feo.
AMBITO: ambito comprension y expresion del lenguaje
DESTREZA: Asociar la imagen de la portada con el titulo de los cuentos conocidos.
Mejorar su capacidad de discriminacion visual en la asociacion de
OBJETIVO: iméagenes y signos como proceso inicial de la lectura partiendo del
disfrute y gusto por la misma.
e Computadora
e Proyector
RECURSO: e Videos
e Mouse
e (Cuento
EDAD 3-4 afos
DESCRIPCION
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Paso 1:

e Por medio de la computadora y el proyector se presentan algunas portadas de los cuentos para que

puedan reconocer.

@ Pinterest @ Canva ge [ ] y
12 ideas de Portada. 0 “Cuando el Plantillas para port Plantillas gratuitas d Portadas de libros de cuentos fotog
N v
A 6 i o o
CUENTOS . MUEVOS Atlaos ) oY
INFANTILE N %= QUENTOS £
) 3 p  DE @Tof0 *
£ »
. 2 ﬂ 2
| §e ﬁ'{
k o
et o
l_l &5' At
oo @ca c
Lal meo - Po tada Cu Ponadaf Novelas y Cu, |Z !ea d Portadas Plai (II para portada HAIIS n Kindle Unlimited #YoMeQue.

e Losnifios empezaran a nombrar al que eIIos mas identifiquen.

Paso 2:

e Para empezar con la actividad se va a utilizar la plataforma de Word Wall, ruleta aleatoria.

e La docente indicaréd en qué consiste el juego, girara la ruleta y de acuerdo a lo que salga en la

portada cada nifio ir4 diciendo el nombre del cuento que representa.

e Todos iran participando en esta divertida actividad ludica.

INTERACTIVOS

m Rueda aleatoria

- [ Cartasalazar
(Qué
cuento es?
| of

aun Abrecajas

Mostrar todo

) B3

Paso 3:

e Finalmente se hace un recordatorio sobre todas las portadas de cuento que se presento.
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ACTIVIDAD 16

TEMA: iBrinca y para yal
AMBITO: ambito expresion artistica
Cantar canciones siguiendo el ritmo y coordinando con las
DESTREZA: _
expresiones de su cuerpo.
Disfrutar de la participacion en actividades artisticas
OBJETIVO: individuales y grupales manifestando respeto y colaboracion
con los demas.
e Cancion en video
e Parlante
e Ula-ula
RECURSO:
e Proyector
e Internet
e Computadora
EDAD 4-5 afios

DESCRIPCION

Paso 1:

e Observar el video y escuchamos la cancion https://youtu.be/LNzrg9pHI0w?feature=shared

iBrinca V Para VYa | Me Encanta Aprender | Canciones para nifos | PlayKids en
Espanol
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Paso 2:

e Después de observar el video la docente les dira a los nifios que se pongan de pie para poder

realizar la actividad.

e Los nifios irdn siguiendo los movimientos propuestos por la docente.

Paso 3:
e Finalizar con una dindmica que es el juego de la ula-ula.

e Los nifios tienen que agarrarse de la mano izquierda sin soltarse y con la derecha pasarse por todo

el cuerpo la ula-ula hasta llegar al final.

Fuente: https://i.ytimg.com/vi/6ZEiK7lwogo/maxresdefault.jpg
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ACTIVIDAD 17

TEMA: Mis dibujos.
AMBITO: ambito expresion artistica
Expresar sus vivencias y experiencias a través del dibujo
DESTREZA: ]
libre.
Desarrollar habilidades sensoperceptivas y viso motrices
OBJETIVO: para expresar sentimientos, emociones y vivencias a través
del lenguaje plastico.
e Programa Paint
e Video
RECURSO:
e Internet
e Proyector
EDAD 4-5 afios

DESCRIPCION

Paso 1:

e Observar un video https://youtu.be/6eBjVezPs40?si=M nGDx9d5U77S6Qi referente a la

actividad que se realizara.

Paso 2:
e Laactividad propuesta por la docente es el dibujo libre.

e Los nifios seran llevados a sala de computacion para que tengan acceso al programa point.
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e Se les indicaré que con el mouse podemos hacer muchos dibujos.

4 = o

B AST

Fuente: https://paint.js.org/

Paso 3: Finalmente describir junto a los nifios sobre los dibujos que realizaron.

ACTIVIDAD 18

TEMA:

Abejita chiquitita.

AMBITO:

ambito comprensién y expresion del lenguaje

DESTREZA:

Identificar “auditivamente” el fonema (sonido) inicial de las

palabras mas utilizadas.

OBJETIVO:

Discriminar auditivamente los fonemas (sonidos) que
conforman su lengua materna para cimentar las bases del

futuro proceso de lectura.

RECURSO:

e Computadora

Parlante

Cancién

Hoja predisefiada

Papel crepe

96



https://paint.js.org/

e Impresora

EDAD 4-5 anos

DESCRIPCION

Paso 1:
e Proyectar la cancion de abejita chiquitita

e https://youtu.be/Bya-v3tww7o?feature=shared

Paso 2:
e Dialogar de las imagenes que se pudieron ver en el video.
e Imitar el sonido de la abejita.
e También canto junto a los nifios.
Paso 3:
e Ladocente los organizard para trabajar de forma grupal.

e Entregara una hoja predisefiada para que puedan rellenarla con papel crepe.

Fuente:https://www.twinkl.com.pe/resource/collage-de-abejas-de-papel-de-seda-manualidades-de-

primavera-sa-df-1684021511
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Paso 4:
e Por ultimo, se diré lo que se realizo.
e Nombrar el sonido de la abeja.

e Y reforzar el habla mediante la repeticion de la cancién.

ACTIVIDAD 19

TEMA: Mi higiene

AMBITO: Ambito Identidad y Autonomia

Practicar con autonomia habitos de higiene personal como
DESTREZA: )
lavarse las manos, los dientes y la cara.

Adquirir niveles de independencia en la ejecucién de
OBJETIVO: acciones cotidianas a través de la practica de habitos de

higiene y orden.

e Proyector

e Computadora
RECURSO: e Mouse

e Plataforma de actividades

e Videos

EDAD 3-4 afios

DESCRIPCION

Paso 1:

e Proyectar un video de la higiene personal. https://youtu.be/79488bedz607si=A05_t4JTMue5-Fiz
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La higiene personal para nifios de preescolar

e Realizar preguntas sobre lo que se observé en el video.
e Qué cosas se utilizan para el aseo?
e ;Deberiamos ser aseados?
e ;lLesqgusto el video?
Paso 2:
e Ladocente explicara la actividad.

e Realizar la actividad mediante la plataforma Word Wall https://wordwall.net/es/resource/6215709

cuestionario con preguntas e imagenes.
e Con ayuda del mouse la docente inicia el cuestionario.

e Los nifios iran respondiendo conforme vieron en el video a las imagenes que ellos asocien en esta

actividad.

¢QUE ARTICULO DE ASEO OCUPO?

Paso 3:

e Por ultimo, hacer un repaso sobre lo que se vio en la actividad, tomando en cuenta las cosas que

son utilizadas para el respectivo aseo.
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ACTIVIDAD 20

TEMA: Ciclo de vida.
AMBITO: Ambito Relaciones l6gico-matematicas
Identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden
DESTREZA: )
antes, ahora y después.
Identificar las nociones temporales basicas para su ubicacion
OBJETIVO: en el tiempo y la estructuracion de las secuencias logicas que
facilitan el desarrollo del pensamiento.
e Proyector
e Video
e Computadora
RECURSO: e Mouse
e Impresora
e Hojas predisefiadas
EDAD 3-4 Afios

DESCRIPCION

Paso 1:
e Reproducir un video del ciclo de vida con ayuda del proyector.

e https://youtu.be/D4pwAZiHZ-87si=Qv8h Gn3yzVXZtD8
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> =

Nacimiento de un Poll

nacimiento de un pollo (secuencia)

Realizar preguntas a los nifios:

e ,COmo nacen los pollitos?

e /;Cual es la alimentacion de ellos?

e Cual es la reproduccion del pollito?
Paso 2:

e Trabajar en la aplicacion de manera en line https://wordwall.net/es/resource/16281433/ciclo-

de-vida-gallina

e Trabajar con la computadora y el Mouse.
e Se daran las indicaciones de como llevar a cabo la actividad.
e Saldran los nifios y tendran que unir cada punto con la figura que ellos crean conveniente.

e Realizar la participacion con todos los nifios.

S
f\/’
~ ™~ <

\F/

m.ala
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Paso 3:

e Finalmente, se les daré a los nifios una hoja predisefiada para que ellos puedan colorear el ciclo

del pollito.

Csctojoelvs DR ETEA
CRLL VA
N

%” ! é ‘4%

Fuente:https://www.pinterest.com/yendiaz96/ciclos-de-vida/
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3.5. Fases de Implementacién

Dentro de las fases de implementacion se ha considerado dos puntos: la fase de
construccion, en donde se topan los parametros que se tomaron en cuenta para la
elaboracion de la propuesta del proyecto y la fase de socializacion, donde se describe los
procesos de planificacion, ejecucion y valoracion de la propuesta que se basa en la

problematica planteada dentro del proyecto.
3.5.1. Fase de construccion

Para implementar la propuesta de la guia didactica se partié del analisis de los resultados
obtenidos de los instrumentos de investigacion aplicados a padres, docentes y nifios de
la institucion tomada como objeto de estudios, en donde se determiné que dentro de la

guia se encontraran actividades acordes a las necesidades de los nifios de la institucion.

Ademas, siguiendo la linea de los autores mencionados en los antecedentes como son
Maxi, Reyes y Pino quienes mencionan la importancia y la funcionalidad de las guias
didacticas dentro de las instituciones, especialmente en los nifios de educacion inicial se

parte donde la construccion de la misma la cual consiste en lo siguiente:

Para la elaboracién de la guia didactica de actividades hemos utilizado el programa de
Word para plasmar tolas las actividades inmersas en la tematica del proyecto, el internet
para buscar las actividades ldicas, hojas predisefiadas y plataformas didacticas. Las
actividades se desarrollaran con el uso de herramientas tecnoldgicas, como

computadora, proyector, parlante, internet, impresora, mouse, micréfono.
3.5.2. Fase de Socializacion.

En esta fase socializaremos con los docentes de educacién inicial 1l la guia didactica y
sus actividades correspondientes, para lo que se establecié un cronograma de trabajo en
el aula, para eso se requirio una videoconferencia adaptada a la disponibilidad de los

docentes para socializar la importancia de aplicar la guia en sus aulas.

Después de dar a conocer la guia didactica es estableci6 un cronograma con los docentes
donde dia a dia se abord6 los diferentes temas que estan plasmados y son de gran

funcionalidad para ellos y estudiantes dentro del aula de trabajo
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Ademas, en la socializacion los participantes tienen la potestad de sugerir cambios y
mejoras a las instrucciones de aplicacion y temario de la guia didactica. Esto permite
mejorarlo segin sus sugerencias, de investigadores y profesores para proponer una
solucion alternativa. Estas soluciones ayudan a mejorar la guia, siendo una de las fases
mas importantes del proyecto porque incluye diferentes métodos analiticos para

especificar o redefinir el aprendizaje, dado su mejora y su implementacion.
3.6. Recursos Logisticos.

Estos recursos logisticos estdn basados en los medios tanto materiales didacticos,
digitales y humanos con los que se dispone para la ejecucién de la propuesta de la guia
didéctica, teniendo en cuenta que esta aplicacion estara basada en la institucion utilizada
como objeto de estudio. Para lo cual a continuacion se menciona los elementos que han

intervenido para la ejecucién de la propuesta.

e Internet

e Computadora

e Documentos de practica

e Recursos solicitados en las actividades plasmadas en la guia didactica

e Recursos humanos
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Capitulo IV. Valoracion de la factibilidad

Culminando con la fase de implementacién de la guia didactica propuesta y
ofrecida a los docentes de la institucion en estudio, donde podran usarla en sus
aulas de clase, aportando con el desarrollo y aprendizaje del estudiante, se ve la
necesidad de valorar la factibilidad donde intervendran las dimensiones

economicas, sociales, y ambientales.
4.1. Analisis de la dimensién Técnica de implementacion de la propuesta.

La propuesta presentada en cuestion de esta dimensién es factible, puesto que los
resultados de la implementacion de las herramientas de investigacion aplicado tanto
a padres, docentes y estudiantes, han permitido determinar si se utiliza o no las
herramientas tecnoldgicas para el desarrollo intelectual de los infantes, dado que el
uso de estas aumenta el aprendizaje de estos. Ademas, con el uso de estas
herramientas los docentes tienen un apoyo extra con la elaboracién de material e
implementacion de metodologias de ensefianza, siendo un factor determinante para

que la propuesta sea considerada apta para ejecutarse.
4.2. Andlisis de la dimension Econdmica de implementacion de la propuesta.

Analizando la propuesta de la guia did4ctica, enfocada al desarrollo cognitivo con
herramientas tecnoldgicas, su implementacion no tiene un gasto monetario
significativo, ya que las actividades plasmadas se pueden observar y desarrollar con
recursos del aula. Asi mismo, se indica que el gasto monetario significativo que se
tuvo en el desarrollo e implementacidn de la misma es el uso del internet, puesto que
la tecnologia como celulares o laptops utilizadas son propiedad de las implicadas en
el desarrollo e implementacion de la propuesta. Es asi, que la parte econdmica de la
propuesta es factible porque no representa un gasto monetario elevado, siendo

asequible para los estudiantes y docentes.
4.3. Analisis de la dimension Social de implementacion de la propuesta.

En la propuesta de guia didactica orientada al desarrollo cognitivo utilizando
herramientas tecnoldgicas, sus principales beneficiarios son nifios y docentes,

por el refuerzo de las actividades plasmadas en la guia para el aprendizaje y
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desarrollo de los nifios en clase. Puesto que con un mejor aprendizaje los
estudiantes estaran preparados tanto para la vida escolar de grados superiores
como la vida cotidiana y su entorno. Ademas, como se ha desarrollado en la
investigacion con el uso de estas herramientas ayudamos a que los nifios
aprenden y desarrollen cognitivo de manera didactica e interactiva,

adaptandose y siendo consciente de lo que le rodea.
4.4. Analisis de la dimension Ambiental de implementacion de la propuesta.

En la propuesta presentada se considera factible dentro de esta dimension, ya que
la implementacion por parte de los docentes de la guia didactica solo sera digital,
con la utilizacion de celulares computadoras, laptops, proyectores, etc.
Considerando que las actividades plasmadas en la guia no tienen un impacto
negativo en el medio ambiente, ya que como se expresa anteriormente serd 100%
digital, por lo que no sera necesario utilizar medios fisicos como hojas de papel,
marcadores, lapices, esferograficos y demas para cumplir las actividades

plasmadas.
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Conclusiones

De acuerdo con el trabajo realizado sobre los recursos tecnologicos y el desarrollo

cognitivo en el proceso educativo en los estudiantes de educacion inicial, subnivel 11,

Santa Rosa, 2023, se concluye lo siguiente:

Se realizo un analisis de como influyen y se relacionan las Herramientas
Tecnoldgicas y Desarrollo Cognoscente en el proceso educativo en los infantes de
educacion primaria nivel dos mediante la revisiones bibliograficas de diferentes
autores y los producto obtenido de la implantacion de las herramientas
investigativas, concluyendo que tienen una relacion estrecha estas dos variable,
puesto que van de la mano, mientras mas uso se den a las herramientas el material
implementado para el desarrollo del estudiante sera de calidad. De esta manera se
comprueba que la hipotesis planteada desde un inicio se cumple.

Con la investigacion de fuentes confiables y autores anteceden a este proyecto, se
enriquecio la literatura, topando puntos importantes como la utilizacion de las
herramientas de la tecnologia en el campo de la educacion y las teorias de la
variable del desarrollo cognitivo. Comprobando asi que la hipétesis planteada en
donde se indica que existe suficiente literatura para sustentar nuestra
investigacion.

Segun el diagnostico realizado con entrevistas a los miembros de la institucion,
inmersos en el inicial 11, sobre la frecuencia en las que se usan las herramientas
tecnologias para el aprendizaje de los estudiantes, es ambigua, ya que no se las
usan solo cuando ingresan al laboratorio de cdmputo o van a casa a realizar tareas.

Refutando asi que las herramientas tecnoldgicas no son utilizadas con recurrencia.

Resulta que en la clase de educacion infantil las Unicas herramientas técnicas son
el proyector y las computadoras, las cuales estan en los salones cuando estan
disponibles, debido a que la institucion educativa encuestada no cuenta con
recursos para utilizar otras herramientas. el cual se considera esencial para el

desarrollo cognitivo de los nifios.
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Recomendaciones:

Teniendo en cuenta el contenido y resultados de la investigacion realizada, se

considera realizar ciertas sugerencias tanto para docentes y demas estudiantes que

quieran seguir esta linea investigativa:

Los estudiantes que sigan esta linea investigativa se apasionan por ella, ya que en
nuestro entorno se subestiman las herramientas tecnoldgicas por los docentes, por
lo que si hubiera mas contenido investigativo fomentamos a que se consideren el
uso de las herramientas para incrementar la interactividad y preparacion de los
nifos. De esta manera aportamos con la comunidad investigativa y fomentamos
el uso de esta tematica en las diferentes instituciones

Los docentes de las instituciones educativas de nivel 1l deben tomar como apoyo
a las herramientas tecnolodgicas, ya que, como lo hemos demostrado en nuestra
investigacion, son fundamentales el avance cognitivo de los nifios, brindando asi
una nueva forma de que los nifios influenciados por esta utilizacion sean mas
interactivos y no caigan en lo monotono.

Las instituciones que no utilicen de manera frecuente las diferentes herramientas
tecnoldgicas como, proyectores, pizarras didacticas, parlantes, computadoras y
demas, dentro de sus aulas, les recomendamos utilizarlas con mayor frecuencia y
si no cuentan con los mismos, sugerir a los directivos de las instituciones que
inviertan en este activo para que su institucion sobresalga de entre las demas.

Se sugiere que los docentes den uso de la guia didactica que presentamos en la
investigacion, puesto que esta estd adaptada para la utilizacion de los elementos
tecnologicos y el desarrollo cognoscente del estudiante. En un arduo estudio
realizado hemos plasmado las actividades relevantes y utiles para el aprendizaje

de los estudiantes.
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Las herramientas digitales son muy importantes debido que por sus sistemas
simbélicos y estrategias de utilizacion fortalecen el desarrollo de habilidades en los
infantes, gracias a los aprendizajes, sobre todo las habilidades cognitivas, considerando
estar dentro de un contexto especifico que facilite y lai it it
sobre la realidad, la captacion y la comprensién de los nifios y nifias; el docente esta casi

obligado a que a través de las i g cree 't
difi i que ician el y la interaccion entre los infantes que
participan en el acto ivo™ (C ilan, Ahumada , & Yulissa, 2020)

Estos forman parte de los recursos didicticos denominades multisensoriales,
procura aproximar la ensefianza a la experiencia directa utilizando como vias la

percepcion, el oido y la vista; de esta manera, el medio audiovisual. ( Barros , 2017).

De acuerdo a los autores citados, esta investigacion tiene la intencién de que el
componente lidico se aproveche como fuente de recurse estratégico para desarrollar la
capacidad de aprendizaje en los nifios ¥ nifias con el uso de las herramientas digitales.

Demostrando que estas son fuente de ensefianza — aprendizaje para los nifios y nifias.

Seglin expresa (Tufinio, 2020) En este de erisis fi iera, e

v social. Los ciudadanos deben estar preparados para enfrentar los desafios del futuro, y
1oz valores individuales de cada ciudadano debe; esto conlleva a entrelazar las actividades
ladicas con las herramientas digitales, debido al proceso limitado de la educacion a
consecuencia de la pandemia que atraviesa al mundo. La introduccién de nuevas

tecnolooias en la sociedad ha creado yng adad de idos | ivos gue nuedan
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Resumen

El estudio es descriptivo y correlacional, su interés responde a determinar si
existe asociacion entre el nivel de inteligencia del periodo de las
operaciones formales de Jean Piaget asociado con el rendimiento
académico en Matemadticas en estudiantes de la I.E. Abraham Valdelomar y

la LE. Privada Arbuld de la ciudad de Ica)

El objetivo es sistematizar

evidencias con antecedentes teéricos y empiricos sobre la base de

onceptualizacién de las teorfas vinculadas con la ensefianza, comprender

los niveles de abstraccién alcanzado por los alumnos. KEREETIER

obtenidos, revelan que el nivel de inteligencia del periodo de las
operaciones formales, respecto del rendimiento académico en Matemdticas
junto con las conclusiones constituyen una reflexién para mejorar los
problemas inherentes a la ensefanza.
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Palabras clave: Tecnologia educacional, programa informatico didactico,

ensefianza asistida por ordenador. (Palabras tomadas del Tesauro
UNESCQ).

Resumen

Por desconodmiento los docentes no emplean herramientas digitales que
pueden ayudar a mejorar el aprendizaje activo en las plataformas
[l IEHEC L ETERY [ GEIRE] presente estudio tiene como objetivo analizar

le qué manera el uso de herramientas tecnolégicas puede contribuir a la

ducacion activa desde la practica docente. Para ello se realizé una
encuesta sobre el uso de las herramientas digitales y la concepcion de la

Lielaleylactiva a 33 docentes de un establecimiento educativo
fiscomisional en el cantén Sigsig. Los resultados revelaron que los docentes
emplean recursos externos a la plataforma educativa relacionados con
videos YouTube y otras paginas gamificadoras que, si es que no se paga,
tienen distractores como la publicidad. Al respecto, se proponen tres
herramientas digitales probadas que pueden ser empleadas para potenciar
la educacién activa complementando a la plataforma: Quizizz, Socrative y
Genially. Se presentan las maneras cémo emplearlas al complementarlas
con la plataforma Teams.

La UNEMCO, ONU, CEFAL 'Y BM, asi como algunas decretos establecidos por 1os mismos en America
Larina. En esc sentido, el abordaje de la temirica se distribuye en tres partes: Hallazgos que formaron la
historia tecnols ion, eenologia y ed i6n y tecnologia educativa en el contexto

acrual Latinoamericano.
1. HALLAZGOS QUE FORMARON LA HISTORIA TECNOLOGICA

En la mentalidad popular, ¢l termino tecnologia es sinénimo de maquinas, cosas modernas o navedosas,
inventos, y en general toda la gama de productos tangibles que rodean al hombre (Rodrigucz, 1998). en tanto,
que la innovacion en esta cultura es sinénimo de cambios o descubrimientos, pero si se realiza un bosquejo
somero en la historia, el Centro para la Innovacion y Desarrollo de la Educacion a Distancia (CIDEAD,
2019), presenta los aportes innovadores significativos, desde las primeras réenicas agricolas en la prehistoria,
el fucgo y la creacién de la rucda, hasta el hecarombe del siglo XX.

Se conoce que, para la edad antigua, la tecnologfa se basé en ka aparicién de la escritura y material El

papel, el papiro, el pergamino y para la fabricacién de éstas, las primeras maquinas simples. Mieneras que en la
cdad media, aparccen los primeros laboratorios quimicas y con ellos logias, como el papel, la
pofvora y la imprenta, asi como tambicn los sistemas de molino tanto hidriulico como de viento, la brijula,

la rucca para hilar, el reloj basado en sistema de jes y con ellas si maquinas

Con respecto a la Edad moderna las mis destacadas fucron la cartografia y armas de fuego y los personajes
que colaboraron en el desarrollo cientifico, donde sus hallazgos san aiin usados, siendo el telescopio
construido por ssac Newton en 1672, uno de los inventos mis importantes. En la época de L revolucidn
mdus.(n;j(pnmcmv -gunda), lasi légicas tvieron un i ydiversidad, resaltand
alg 1 tcléfono, la bombilla, a sideriirgica, el pararrayo, el celégrafo, la d
vchlculns amoror y 2 vapor, miquina foxogafcs, incio de laclectrinic, enis oras,

como el conjunto de saberes inh al diseiio y ion de los i (arcefa sistemas,
ptwmymhm)nulupcdhmhlun&demhmmnpnmmmduy
ivos. Al respecto, Pifa y Senior (; )] que:
Teatasobreel licad Jas £ 4 sényah dido de lavalid:

9 ¥
tedricaala puesta en prctica, camo objeto con el cual es posible establecer contral sobre las casas o situaciones que rodean
al ser humane. (p.313)

Pero fue a parcir del siglo XX donde las i iones tecnolégicas sufficron eransformac 1
Editores (2009), express que "la mavoria de los historiadores coinciden que el siglo pasado fire ¢l mds

121




Las TIC y los nuevos paradigmias educativos...

Educar es ayudar a kas personas a transformarse, a realizar su potencial méximo, a liberarse de
trabas y grilletes que impiden ¢l florecer natural de los talentos de cada persona. Educar es pro-
porcionar a cada uno la posibilidad de escribir bien, y en libertad, su “libro de la vida"

Los desafios de las TIC para el cambio educativo TIC En un sentido lato, la creacion de nuevas oportunidades deberd traducirse en una preocupacion
por facilitar la vida a quien quiere aprender, en un modelo orientado a mejor servir al ciuda-

dano.

e »
mejocat how procesen de enmedianza y de speendizste. S embargs. o o suficiente
ot o [T

Los desafios

prpmesstus 5 Sers oportuno destacar que aqui se juega una de las dimensiones mds complejas del cambio de
de las TIC para paradigma preconizado. Los servicios publicos, con honrosas excepciones, tienen una pésima

el cambio educativo tradicién de relacién con los 1 Reformar

¥y

profundamente la atencién publica, reorientar la ética de tratamiento al ciudadana, orientar las
e bl instituciones educativas y farmativas —el caso en cuestion- tatalmente al servicio del educando/
persana en farmacién, joven o adulto, que pasaré a ser considerado el eje central de su preacupa-
<ién y su razén de ser, representan una profunda alteracion de la cultura y de la mentalidad ab-
solutamente indispensable para la viabilizacién del servicio de proximidad en que la educacién/
formacién se debe transformar.

Uno de los més extraordinarios descubrimientos de la biologia y de la psicologia es la neotenia.
En su esencia, lo que esta teorfa plantea es que el ser humano estd inacabado, es un ser siempre.
inmaduro hastael fin desw existencial Por consecuencia, la “invencion de si” -o, en la iluminada
expresion estructuralista de Clande Lévi-Strauss®, “le bricolage de sa propre synthése’- es una
indeclinable responsabilidad personal solo comparable, en prioridad, con la responsabilidad co-
‘munitaria de viabilizarla a través de la organizacion de servicios ordenados a tal fin.

dmaneas ’ [—
tecialogian.y peotundinn en ef debate sabe o sentido educativ de b TIC

Sarien do 1 comesion

crseasons

i
H

profescers s mayoria de el
ecuelan pars b revpunasbies e stivon 7 para b polkicas publcan. Lo wre de
ibeon sobee TIC peesende snalsar evion devafion y ofrecer vagrrencass que sywden &
entrevtane o cliom

La autopoiese -que presuponc el arte de la sintesis y ¢l tiempo propicio al dominio de la comple-
Metas Echucativas 2021 jidad- y la biisqueda de sentido ~que viabiliza los aprendizajes a lo largo de la vida- se cimen-
! tan en ambientes seminticos. Estos, a su vez, se caracterizan por dos atributos autarreguladores

delas jone: ¥ dizajes sociales: cada una es respansable de aprender
con el otro; cada uno es respansable de educar al otro. A semejanza de lo que ocurre en la his-
e toria migica de Alading, emerge de dentro de cada uno el educador que se abre al otro y surge,
enc el aprendiz q i braza la aventura de los saberes de forma tan

para la generacion de los - : N
Bicentenarios natural como vive y respira.

mimmres de L oo derarmet s anon (uanbo rrpaiarom de foema wnansne

socsal de b regidn y o &
cladadanos uton y ibees en sociedades justas y demexriticas. Ls Coleccide Metar

Educativas 2031 prescede srvpleas y cormparsis e comimeeto  enpuduas ol debane.
L participacion el cormpromisn co e com e SmNCOR PrOYERte.

El nuevo tiempo de los aprendizajes busca superar la fragmentacion de la sociedad-mosaico. La

Fecha de presentacion enero, 2020, Fecha de Aceptacion marzo, 2020.  Fecha de publicacién: mayo, 2020 + Conjugar dialecticamente lo instructivo y lo educativo.  y actividades adaptadas al trabajo telematico, teniendo
LA TECNOLOGIA EDUCATIVA EN TIEMPOS DE CRISIS

EDUCATIONAL TECHNOLOGY IN TIMES OF CRISIS
Diego Abraham Cueva Gaibor'

E-mail: dcueva @ umet.edu.ec
ORCID: hitps://orcid.org/0000-0001-6068-7631
n Ecuador.

Los profesores en la modalidad presencial, tienen en  en cuenta una adecuada temporalizacion; otro elemen-

cuenta la parte afectiva de los alumnos, pero cuando g a tener en cuenta es la evaluacion y la adaptacion a
Cita sugerida (APA, séptima edicion)

la dolce;;:ia.‘ noes P[jese“:?' edsta '%"0' se hace 5""""‘3' la diversidad de espacios aulicos, lo que supone un reto
mente dificll, por ende, se tiende a ignorar o, en el me- organizativo y demanda un considerable volumen de tra-
Cueva Gaibor, D. A. (2020). La tecnologia educativa en tiempos de crisis. Revista Conrado, 16(74), 341-348.
RESUMEN ABSTRACT

jor de los casos, a relegarse a planos infimos. En ello ba lol de d

influye no solo la ausencia de los alumnos, sino, sobre ajo para el claustro de docentes.
Las tecnologias, son los dispositivos digitales que se  Technologies are digital devices that can be con-
pueden conectar con un ordenador o con internet, nected to a computer or the internet, today they are
hoy son, las herramientas mas potentes y versatiles the most powerful and versatile tools that society has
que la sociedad haya conocido hasta el momento. known so far. However, in the field of education they
Sin embargo. en el campo de la educacion no han  have not been adequately exploited, despite the po-
sido explotadas adecuadamente, a pesar del poten- tential in their teaching activity. which could explain
cial en su actividad docente, lo cual podria explicar the limited success of the methods and means used
el poco éxito de los métodos y medios utilizados en  in the educational institution to train the citizens of the
la institucion educativa para formar los ciudadanos  21st century. This article will assess the role that the-
del siglo XXI. En este articulo se valorara el papel se digital tools can play, both in the effectiveness of
que pueden cumplir estas herramientas digitales, teaching activity in times of crisis, allowing new ways
tanto en la eficacia de la actividad docente en tiem- and means of learning, promoting personal initiative
po de crisis, permitiendo nuevas formas y medios  or social interaction, specifically in Latin America. For
de aprender, fomentando la iniciativa personal o them, a study of different publications in the last 20

todo, gue lo que mas interesa es la transmision rapida
y precisa de determinado conocimiento cientifico, ha-
bilidades, competencias y otras cualidades positivas
que los forman como profesionales (Bautista, 2006).

Emplear al maximo las facultades y potencialidades
humanas. Scbre esta base ha de atenderse esmera-
damente las necesidades, los intereses y fines de los
estudiantes. Esta faena tiene en la transmision de co-
nocimientos una via de grandes posibilidades que ha
de utilizarse creativamente para que fructifique. Los
seres humanos continuamente aumentan sus cono-
cimientos no Unicamente para saber mas, sino para
afianzarse en el mundo donde viven y satisfacer sus
necesidades;

En todo este proceso es muy importante la motivacion por
el trabajo y por el beneficio que puede brindarle a la so-
ciedad y al individuo; crucial en ello es la creatividad del
docente en la ensefanza virtual, sobre todo cuando po-
tencia niveles superiores interactividad entre los estudian-
tes en el proceso de ensefianza aprendizaje. Lo anterior
demuestra el potencial de las tecnologias digitales, la co-
nectividad y los datos para el desarrollo sociceconomico

Desde la perspectiva tecnolégica, la nueva situacion mun-
dial ha exigido de los docentes una rapida adaptacion a
herramientas de trabajo digitales que no eran usuales en
su labor cotidiana; y han tenido gue aprender a trabajar
de forma cooperativa compartiendo conocimientos sobre
el uso de herramientas, impresiones, dudas, recursos,
etc. que estd enrique su quehacer diario.

jEmNo es lo mismo aprender de las computadoras, que
aprender con las computadoras. Cuando el estudiante
aprende de las computadoras, éstas funcionan esen-
cialmente como “tutores”. En esos casos las TIC apoyan
el objetivo, el contenido, las habilidades y los valores
En cambio, cuando se aprende con las computadoras,
las mismas se utilizan como herramientas que pueden
aplicarse a una variedad de objstivos en el proceso de
aprendizaje

la interaccidn social, especificamente en América years was carried out that yielded useful elements,
Latina. Para ellos se realizé un estudio de diferentes for which the educational systems implement them
publicaciones en los ultimos 20 afios que arroj6 ele- and thus can contribute to prepare citizens for a fu-
mentos Utiles, para la que los sistemas educativos ture that, in these times of crisis and change, will de-
los implemente y asi puede aportar para preparar a mand new knowledge and where initiative, teamwork
los ciudadanos para un futuro que, en estos tiempos  and social skills will continue to be favorable

de crisis y cambio, demandara conocimientos nue-

vos y en el que la iniciativa, el trabajo en equipo y Keywords:

las habilidades sociales seguiran siendo favorables. g4 ,cational technology, new technologies, crisis,

y para la gestién de situaciones de crisis. Existe toda una
bateria de aplicaciones maviles y soluciones digitales en
distintas partes del mundo que apoyan diversas areas de
la actividad productiva y social que ademas de, contribuir
a la reduccién de la brecha digital, también contribuyen
directamente a la mejora de |a calidad de vida de las per-
sonas (Rodriguez, et al., 2016).

En este segundo tipo de aprendizaje, aungue implica
tecnologias mas avanzadas, exige instalar estrategias
metodoldgicas para aprovechar mucho mejor el poten-
cial de las TIC, lo que hoy se conoce como didacticas
especiales, en este caso de las tecnologias, que permite
el fortalecimiento de capacidades intelectuales de orden
superior, de la creatividad, de la capacidad investigado-
Garcia (2020), como parte de sus investigaciones consi-  ra, de sus capacidades y habilidades no sélo para saber

Palabras clave education

Tecnologia educativa, nuevas tecnologias, crisis,
educacion

Procesos cognitivos basicos

Desde pequefios, los seres humanos son capaces de fijar su
atencion, es decir, de seleccionar algin aspecto del contexto gue
los rodea para percibirlo conscientemente. Es interesante compro-
bar que a medida que el sujeto crece, esta capacidad de prestar
atencion sigue siendo limitada en cuanto a cantidad de contenido.
Lo que si cambia, y notablemente, es la capacidad de mantener la
atencion y decidir el objeto sobre el cual recaerd. Es ficil distracr a
los nifios pequefios porque muchas cosas llaman su atencién. Un
elemento u objeto del contexto apenas atrae su atencion unos se-
gundos antes que otro elemento de su entorno lo consiga.
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Resumen

€] objetivo de esta investigacidn consistio en describir como los cs-
tudiantes d¢ la Escucla de Educacidn & la Universsdad del Zuha utili-
Zaron los Procesos CoNitives pars compeender un 1exto, Las bases tod-
ncas s sustentaron en Peralbo (1998), Fraca (2003), Viramonte
(2000), Parodi (1999), Marina (1998) y Banyard (1995). S aplicé un
instrumento a una poblacion de 40 cxtudiantcs, con proguntas relacio-
nadas con la lectura Ge un 1exto expositivo. El sndlisis demuestra que
éstos hacen uso de la percepeion y |a memoria para comprender, sin
embargo, ¢l conocimicnto previo utilizado no tiene ninguna relacion
con las preguntas, por consiguicnte, no ks permite integrar y compren-
der coherentemente la informacion textual

Palabras clave: Procesos cognitives, conocimicnto previo, educa-

<0 superior, comprension textual

Es decir, la memoria de los pequefios parece depender més que de
un esfuerzo mental especifico, de la afectividad ligada a las per-
cepeiones. Solo cuando asiste al medio escolar se pueden compro-
bar indicios de esfuerzos voluntarios o intencionados por conser-
var o guardar algo en su memoria, probablemente porque, en esa
etapa de sus vidas, se ven obligados a aprender cosas con escasa
carga afectiva.

En este orden de ideas, puede sefialarse, como bien lo esta-
blece (Viramonte, 2000: 30) que los procesos cognitivos bisicos
son aquellos que como la percepeidn, la atencién y la memoria, se
pueden producir sin la intervencion consciente del sujeto y tienen
una raiz biologica; no obstante, lo anterior no implica que el sujeto
no pueda, ulteriormente, llegar a algin grado de control ¢ intencio-
nalidad en su realizacion.

Por otro lado, para el estudio de la cognicidn es importante
incluir los sentidos internos ademds de los externos, puesto que
se elabora una informacion que se ha conseguido a través de dife-

is PR T T SR S SRS LS e -

Perception, attention and memory as cognitive processes
in reading comprehension
Abstract
The aim of this rescarch was 1o describe how students of education

at the University of Zulia used cognitive processes 1o compechend a
writien text. The study was supporied on the following theoretical

Resiido. Febrero 2008 Acepeado. Marzo 2008
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Sociedad digital:
brechas y retos par
la inclusion digital en
América Latina y el Caribe

INTRODUCGCI

Existe consenso acerca de la importancia del
acceso a Internet como prerrequisito para el desa-
rrollo humano en el siglo XXI. Sin conectividad,
las personas, empresas y organizaciones enfrentan
barreras para participar en las redes econémicas
y sociales que caracterizan las sociedades moder-
nas." Hoy en dia, los servicios de acceso a Internet
pasaron a ser considerados esenciales para la ga-
rantia del bienestar de los ciudadanos, y es cierto
que la inclusién digital pasa también a ser un ele-
mento crucial para el enfrentamiento de las des-
igualdades socioeconémicas en la regién (CGLbr,

de servicios de telecomunicaciones han jugado
un papel clave en la extensién de las redes y el
desarrollo de nuevos modelos de negocio, posi-
bilitando la conectividad a millones de personas
previamente marginadas de los servicios de co-
municacién tradicionales. Sin embargo, por sus
caracteristicas sociodemogrificas la poblacién hoy
desconectada de Internet representa un piiblico
muche menos atractivo para el sector privade.
Esto requiere formular nuevos esquemas publi-
co-privados a fin de universalizar la conectividad
en la region.

Este documento busca aportar evidencia y re-
comendaciones de politica sobre cémo abordar

Sermas Caipern.

R0, St Unveriay €= Frtens Anoas o ' Unversty of Soxier Caitora Astenormente se fexem o) corm Moo
Asaciats y D 6l Centoo de Tecnokopts y Sockedad de & Dnveniad de San Ats (Apstiaa). £ O Galperis e lmbién
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leacner s aigital competence as Key 1or strengtnening a responsiole use of the
Internet

Rosa Garcia-Ruiz!, Ana Pérez Escoda:

! Universidad de Cantabria, Espaia
2 Universidad Nebrija, Espafia
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RESUMEN. La responsabilidad en el uso de internet para favorecer el aprendizaje de los
estudiantes, en ocasiones diluida y descuidada. en una sociedad cada dia mis tecnificada y
conectada es un tema central en la integracién de la tecnologia en los centros escolares. El objeto
de estudio de este trabajo es indagar sobre la percepcién que tienen los docentes de su competencia
digtial y de la responsabilidad del uso de intemnet de sus estudiantes. Con una metodologia mixta de
caricter descripuvo y exploratorio, el estudio, con una muestra de 144 docentes. revela un cambio
de tendencia al hablar de responsabilidad en el uso seguro de internet. Los resultados ponen de
relieve un profesorado competente en materia digital que destaca las competencias digitales como
elemento coadyuvante y piedra angular en el refuerzo de esa responsabilidad, el aumento de los
beneficios y la atenuacién de riesgos en su uso por parte de los estudiantes

ABSTRACT. In an increasingly technical and connected society the responsibility in the use of the
internet, sometimes diluted and neglected. to promote student leamning is a key issue in the
integration of technology in schools. The objective of this \ludy is 10 inquire about the teachers
perception on their digital and on the of usage when their students surf
the Internet. With a mixed descriptive and exploratory methodology. the study. with asample of 144
teachers, reveals a change in trend when talking about responsibility in the use of the internet. The
results underline that teachers are digitally competent and they highlight digital skills as an aid and
cornerstone in reinforcing this responsibility, increasing b«m.gh and mitigating risks in the use of
Internet by students.

PALABRAS CLAVE: Competencia digital. Beneficios de internet. Riesgos de internet
Responsabilidad docente. Alfabetizacidn medidtica.

KEYWORDS: Digital competence. Be
Media literacy.

efits on internet, Risks on Intemet, Teacher “s responsibility
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este reto. En primer lugar, el documento analiza

Por ello, la universalizacién del acceso a Inter- los patrones de difusion de Internet en Améri-
net se ha convertido en una prioridad de politica  ca Latina sobre la base de datos de la industria
para los paises de América Latina y el Caribe, en ~ asi como de encuestas nacionales de hogares en
sintonia con la Agenda 2030, la agenda de de-  paises seleccionados. En segundo lugar, el docu-
sarrollo sostenible de las Naciones Unidas cuyas ~mento examina la poblacién no conectada en di-
metas abordan las desipualdades en el acceso a  ferentes dimensiones de exclusién. En particular,
Internet. se examinan las razones de no adopcion de Inter-
net, distinguiendo entre cuatro tipos de barreras:

El acceso a la red Internet comienza a masifi-  asequibilidad, habilidades, relevancia y disponibi-
carse alrededor del ano 1995. Ya en el afio 2005,  [idad.
la mitad de la poblacién de los paises desarro-
llados se hallaba conectada a la red. A la fecha,
e| promadlo de mdmduos que usan Inremer en TENDENCIAS EN LA ADOPGION DE
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RESUMEN:

Este estudio se anfocs en determinar cdmo el uso de los recursos de la web 2.0 como las redes sociales esté
permiziendo la consiruccidn e aprencizajes, en contextos educativos o formales mediades por el uso de
tecnologias digitales. Para la cbtencién de los datos de la investigacidn se aplicd un enfoque mixts de alcance

2. Revisién de la literatura

2.1. Infancia, adolescencia e internet: ventajas y riesgos

La boersts vincubsds ol uso de itemet por kot noks fvenes plames, diferenmies visiones que, segin
Sampedro (2018) pueden aglutinarse en dos, y que también comparten los docentes: una mirada policial, en
la que se unen todos aquellos expertos que ven al usuario de internet como una posible victima de delitos
cibernéticos, robo de datos, victimas de espionaje, pérdida de identidad, erc. La otra mirada tiene que ver con
el dmbito de la salud, aglutinando publicaciones que consideran al usuario de internet come un adicto o un
enfermo que se ve controlado por la necesidad de la denominada ciberconexidn y las causas derivadas tanto
del uso excesive come de la necesidad de estar conectado permanentemente. Ambas visiones nos avisan de
Kous prefigrens inhervmatiss al s s atemet, ol ricsggoss ¥ que supone para nuestro bienestar, creando
una alarma en la poblacién, que puede estar o no justificada. pero que sin duda es motivo de atencién.

Otros expertos come Gordo er al. (2018) tienen en cuenta la influencia de la transformacidn digital en la
socializacién de los jévenes, constando los beneficios de la red para el aprendizaje informal, principalmente,
pero evidenciando que la socializacidn digital provoca desigualdad social, coincidiendo con De Marco (2017)
ademds de destacar algunas conductas problemidticas: sobreexposicién, autocuantificacién y autoseguimiento
e, sobosidenificarin, praponderancs fe fros sk, silamimes e Jos prsamos fgeles. En Iz
misma linea, Gamito, Aristizabal, Olasolo, y Vizcarra (2017) destacan algunos de los riesgos derivados de un
mal uso de internet para los mis jévenes: Cyberbulliyng, sexting, grooming, visualizacién de contenidos no
adecuados (violencia. desérdenes alimenticios. drogas. suicidio, armas, racismo, sexo) y adiccidn, falta de
privacidad y exposicidn de la identidad digital.

Una de las expertas mas reconocidas a nivel mundial en la convivencia de losmenores y los medios digitales
es Sonia Livingstone y en uno de los informes de EU Kids Online (Livingstone & Haddon, 2009), anunciaba
va cudles eran las principales oportunidades v los riesgos mas alarmantes vinculados al use incorrecto de
internet por los menores. En relacién al contenido al que estin expuestos, las oportunidades se vinculan a la
mayor cantidad de recursos educativos a los que acceden, a una informacidn mds amplia y una serie de
consejos que pueden ayudarles en diferentes dmbitos de su vida Respecto a los contactos que mantienen con
otros usuarios de la red. las oporunidades se vinculan al intercambio de informacién con grupos que
comparten sus intereses, a la inspiracidn que pueden encontrar de otros para crear contenidos o participar en
creaciones colectivas. Finalmente. en las oportunidades relacionadas con las conductas o acritudes que genera
la red, destacan las nuevas formas de mantener un compromiso civico, la creacién de contenido original y la
expresion de identidad. En cuanto a los riesgos que detectan estos expertos en relacién al uso de internet por
los menares, destacan la expesicién a contenidos inadecuados relacionados con publicidad, contenidos spam
o patrocinios. Respecto al riesgo vinculado a los contactos con otras personas, se producen pricticas de
“tracking” o seguimiznto, o el riesgo de ser acosado, asi como la falta de preparacién para conocer a personas
extranas. Finalmente, los riesgos vinculados a las conductas tienen gue ver con las denominadas “malas

e T e e
escuela tradicional ha desplazadc la ccnstrucclon de sujetos criticos y creativos, ¥ mas bien ha reforzado la
configuracion de individuos que se adeclen a un enfoque economicista donde prime un curriculo cerrado v
estandarizado, que no cuestione; sino que cumpla. Lo cual no dialoga con diferentes propuestas que enuncian la
relevancia de un acompafiamiento que emplee abordajes como la didactica invertida v aprendizajes en linea como
aspacios abiertos de apropiacién de conocimientos y participacién democrética (£aun. Kyriskidou y Uldam, 2016, Fadel,
Algzman y Saadullsh, 2018).

Retomando aportes de MM) en didlogo con propuestas LMML se afirma la idea de que la
educacidn formal posee una intencionalidad fundacional dirigida, donde el esquema no es educar para responder
las necesidades formativas de los educandos; sino naturalizar el proyecto de la colonialidad del poder. Es por esta
razon que este estudio pretende presentar aportes que permitan valorar, rescatar y resaltar los
aprendizajes desde la educacién no formal e informal que realizan los actores del proceso educativo como lo
demuestran diferentes estudios (Merlle. Ssbastign y Casado, 2011, Schei y Nerbe. 2013, Smith. 2018 para lograr aterrizar
la fundamentacién de la critica a la escuela como espacio de homogenizacién del pensamiento v la emergencia de
tecnologias digitales como las redes sociales, se ha tomado como estudio de caso dos instituciones educativas
particulares de Quito-Ecuador, el "Colegic Particular Antares” y el "Liceo del valle”, a partir de la aplicacion de 3988
encuestas a estudiantes de entre 12 v 18 afios, los cuales permitieron evidenciar que el uso de |as redes sociales,
no sélo estan contribuyendo a generar procesos comunicacionales y de entretenimiento, sino que se logra
configurar una educacion abierta, flexible y descentralizada.

En la actualidad, el use de las herramientas tecnologicas de las plataformas de web 2.0, como blogs, wikis, redes
sociales, entre otras herramientas, poseen un gran impacto en la formacién de los jovenes fomentado los usos.
lsodiales (Caldevilla, 2010. Akcaogly y Bowman, . Pedro, Barbosa y Santos, 2018) a5 a57 como también las redes
lsociales se han conformade como nuevos espacios de interaccion y por ende de aprendizaje abierto
onstituyendo una ruptura de los procesos de dominacién y legitimacion de los discursos, meta-relatos
Lo e T g gl s (ot oo gl o=l [ e=l g (6= (ermab | =8 Antes de dar paso a la reflexion de lo que implican las nuevas
formas de educacién en la praxis educativa en la era digital, es de gran importancia definir la tipologfa de cada
uno de los dmbitos de intervencién de las modalidades de estudio, asf en la educacién formal se entiende como
un esguema de transferencia de contenidos que se adscribe a una logica institucionalizada, definida por un
curriculo regulada por la politica educativa (Hermann, 2015y

Con la eclosidn de las Tecnologias de la Informacidn v la Comunicacion en la década de los 90, varios ambitos
sociales replantearon sus précticas, el caso del sector educativo no quedd exento. El uso de espacios como los
entornos digitales y las redes sociales han permitido pensar espacios formativos, que no sélo se sostienen sobre
la base del logro de certificaciones académicas vy el consumo de contenidos de estudio; sino, més bien de
aspectos vinculados con responder necesidades e intereses de los educandos a partir de comunidades del
aprendizaje que se auto-regulan. En tal sentido, no se pretende sostener gue la educacion formal tendrd que ser
remplazada por la educacion no formal o informal; sino; mas bien que se podria alimentar y tomar de estas
modalidades de estudios emergentes estrategias que permitan entender a la educacién como un espacio flexible,
abierto, descentralizado, colaborativo y co-creado desde espacios no formales e informales que se construyan a
partir de |as ideas, experiencias v conocimientos que se dan a partir de la cotidianeidad, tal como se expresa en
la Tabla 1. El elementa sustantive que sostiene este estudio, parte de la premisa que es posible dar un giro al
esquema educativo tradicional, que en gran parte de los casos estd adscrito a una modalidad de estudios
presencial ¥ gue reproduce los elementos del tipe de educacién formal, donde &l valer primordial reside en la
douicicidn d. i =2 L4 o A, -l b lifizod L idn dol

123




MACAZINE DE LAS CIENCIAS:
REVISTA DE INVESTIGACION E INNOVACION
g/ s revist o utb. . s g magarine

— < Automatic Zoom v

PUL G CUGE 56 MICIPICIC Y CHUCAUG U CE PIUVESU UL GPECIGEIZa)C ¥ IUaE WEHUICE USUS 90T U atauy Uiy

Analisis de la evaluacion formativa y su influencia 1a interaccién entre d d v estudiante-estudi (pag. 535)
en el aprendizaje virtual en la carrera de
Educacion Basica-UTB. 2020 En el trabajo de investigacion realizado por Morrissette (2015) refiere que los logros que muestran
los estudiantes con respecto a sus relaciones subjetivas con sus pares y el docente avanzan a medida del
Analysis of formative evaluation and its influence tiempo, vinculdndolas con situaciones de su contexto de desarrollo, frente a las diferentes formas de
on virtual learning in the Basic Education career-UTB. 2020 interaccion que dan soporte al proceso de aprendizaje, que conlleva a una evaluacion formativa,

% permitiendo un desarrollo practico de los conocimientos adquiridos, basados en la teoria de la
Glends Cesibel Intrisgo Alcivar’; Dinors Alexands Capio Vera® S 3 i 3 SR
Jusn Alipio Sobenis Cortez’; Richard Javier Tomves Vargas® actividad, por la cual se concibe la generacion de relaciones participativas con base a la confianza, la
(pintriago@utb.edu.cc: dinorha2001 @ gmail. comn: empatia respetando los roles propios de cada uno. (pag. 385)

jeodenis @ uth.edu
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‘echa de aceptacién: 3 de julio de 2020

De acuerdo con Zambrano (2019) sobre el trabajo auto en la modalidad virtual, iene que en
lo pedagogico los di deben cumplir con un conj de actividades académicas establecidas en
Resumen: El preseate articulo titulado Andlisis de ls evaluacion formativa y su influeacia ea el el programa de estudios tales como: contar con el material didactico pertinente, desarrollar ejercicios y
aprendizaje vurtual en la :.vrrrr.\ de Educacion Basica - UTB. 2020, tiene como objetivo dﬂﬂ'nm}al Ia eval“acién, asi como pmicipar en foms y Chats, apoyado en plamformas vinuales como Moodle'
forma ea que Ia evaluacidn formativa influye ea el aprendizaje virtual. E1 tipo del estudio es de eafoque 5 4 5 P S
cualitativo y de alcance Descriptivo ~ Explicativo, ¢l disedo de investigacion fue no experimental, de Blackboard, Zoom entre otras. que le permiten a las del tantas
corte Transversal. se usé la encuests virtual, asimismo la pruebs de validez estuvo a cargo de doceates veces lo requiera, con la finalidad de al el plimi blecido. (pérr. 4-6). Esto conlleva a
:nf'::l‘(l:':‘““itu‘;“'“ "‘:‘4:;‘:":"":"?:;:':' ;"':\"’I::‘: :“::::-‘.h.-::r ::";':\":“\fr"“‘ :;“: :: reflexionar sobre las estrategias y dinamicas necesarias para el logro de un aprendizaje optimo, a través
evaluacion formativa cuando cumple un rol orientador, regulador v motivador. influye sobre el de los cuales se debe asegurar una educacion de calidad, la misma que permita a los estudiantes
l"s‘f‘l'mﬂ-‘lt‘lm-‘l el cual impulsa el desarrollo de un .L:‘nplm Proceso cogitivo, m;almru\n sustancial vincularse con el mundo social laboral, evidenciando las competencias profesionales pertinentes. El
de la interaccion sincronica y crodqica, asi como la p ate motivacidn del d I X L . B L
P e e i L B aprendizaje mediado por las tecnologias ubica en un rol protagonico al estudiante como gestor de su
docentes aplican estrategias de evaluacién para la ejecucion de reajustes y retroalimentacion oportuna, propio autoaprendizaje, el mismo que es en todo tiempo monitoreado por el docente, quien cumple su

lo que da soporte al Eotre las del dizaje virtual, se distinguio el
desarrollo sincénico y asincronico del proceso de ensedanza y como principal actividad los trabajos
autonomos del estudiante, clarameate oneatados por el docente, quién debe identificar los factores

rol de preparador. entrenador. facilitador. etc.

influyentes para el aprendizaje. y el correcto desasrollo de la evaluacion formativa, que en la educacion La evaluacion formativa es orientadora, pues parte de los aspectos positivos y negativos
virtual s apoya en los recursos tecnolégicos. evidenciados en el aprendizaje de los estudiantes, lo que permite aplicar las estrategias de enseflanza
Palabras clave = Evaluacidn formativa: aprendizgfe viriual; proceso cognitivo; autoqprendizafe pertinentes y reajustar los procesos hasta lograr resultados esperados o la competencia de aprendizaje.

(Evaluacion diagnéstica, formativa y sumativa: definiciones y ejemplos. 2019, parr. 6). En otro
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El estrés académico es un proceso sistémico, adaptativo v
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amera de Psicopedagogia de la Universidad Técnica de Ambato.|
Metodologia. Modo fransversal, a través de la descripcion se evalla
la frecuencia y 12 distribucion de la investigacion planteada en un
determinado grupo demografice, se aplicod la modalidad de campo,

M) Check for updates.

El estrés académico durante la emergencia descriptiva y comrelacional, se incluyd |a informacion bibliografica
o : . . documental que admifia el establecimiento de una base cientifica de
sgn!tarla y SU.S. afecta0|0ne§ en las funC|.0'nes lz indagacion, |a tcnica de recoleccion de informacion fue el
basicas cognltlvas: memoria, comprension Inventario de Estrés Académico SISCO propuesta por (Barraza, 2013)
|enguaje, pensamiento con un Alpha de Crenbach de 0.90, una confiabilidad que puede ser
valorado muy bueno; segln (Lujan & Cardona, 2015) fest que
& Luis René Indacochea Mendoza favorecio en el conocimiento del nivel de estrés que presentaren los
S N VeRmdedTeonkce de v estudiantes, junto con un cuestionario, en la poblacion se frabajo con
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abordadaos en el desarrollo de contenidos, las clases magistrales, la

pedagogia fradicional. dificulta el fortalecimiento de Ia atencion.
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destrezas y capacidades. limitando el rendimiento y desempefio
escolar
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Resumen

La tecnologia mévil ha venido evolucionando répidamente y en la educacién
presenta diferentes ventajas que requieren el replanteamiento de

COMPETITION AND SUSTAINABILITY OF ECUADORIAN metodologias, modernizacién de disefios instruccionales y estandares de
MICROFINANCE INSTITUTIONS (MFIS).

leducacién, sin embargo, no se sabe mucho sobre la percepcion que tienen los

ANAUSIS ESPACIAL DEL CBERFRAUDE AL COMERQO docentes en cuanto al uso de la tecnologia movil en el proceso de ensefianza,

ELECTRONKO:
CONSIDERACIONES EN AGENDA POLITICA TAMAULIPECA. Ini sobre la frecuencia de uso de las aplicaciones maéviles (Apps) en el aula. b
alli que este estudio tiene como objetivo el indagar sobre esta percepcién. La
~ACIO| . ESTRATEGAS DIDACTICAS VIRTUALES: COMPONENTES poblacién de estudio correspondié a 123 docentes de 12 diferentes colegios

UNA PUBLICACION DE LA UEES IMPORTANTES EN EL DESEMPENO DOCENTE
UNIVERSIDAD DE ESPECIALIDADES ESPIRITU SANTO

de la ciudad de Loja, quienes participaron de una encuesta. Los resultados

CULTURA AMBIENTAL CIUDADANA COMO PREDICTOR indican que los docentes conocen de la existencia de las aplicaciones moviles
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y las consideran importantes en la ensefianza, pero no las utilizan.
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Resumen

El aula invertida es un enfoque que permite al estudiantado obtener informacion en un tiempo y lugar que no
requiere la presencia fisica del profesor, cambiando de esta manera sus roles fradicionales. En el proceso de
ensefianza de la quimica, los docentes se ven obligados a impartir contenidos que, por la falta de tiempo, no
cumplen los parametros curriculares establecidos, lo que afecta el desarrallo de los estudiantes y produce
ey T R EERC a2 presente investigacion tiene como objetivo evaluar el impacto de la

implementacién del aula invertida como método de ensefanza para el desarrollo cognitivo en la unidad
. Este estudio se realiza bajo el
enfoque cuantitativo, dirigido a estudiantes de quinto grado del nivel secundario, de los cuales se extrae una
muestra de 58 alumnos divididos en dos grupos (grupo de control y grupo experimental), del Distrito Educativo
08-05, caracterizado por la aplicacion del nuevo Disefio Curricular Dominicano y la implementacion del
programa Republica Digital. Las técnicas utilizadas son la observacion y la encuesta, empleando como
instrumentos la ribrica, |a lista de cotejo, la bitécora, la prueba diagndstica y la post-prueba de evaluacion. Los
resultados muestran que los promedios obtenidos en la post-prueba por el arupo experimental en cada uno de

s,
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RESUMEN ABSTRACT

El presente articulo aborda reflexiones y concepcio-  This article addresses refle
nes, en relacion al desarrollo de intereses profesio-  relation to the developmer]
nales y la vocacion docente, reconocida como un  and the teaching vocation,
proceso gue implica un eficiente desempefio en el  that implies an efficient p{
ambito profesional, por su significacion en la dispo-  sional field, due to its signif
sicion para la actividad y modos de actuacion del the activity and modes of
profesional. Se deriva de resultados investigativos It is derived from research
en el area de la formacion docente, con el proposito  cher training, with the purg|
de la mejora en los indicadores que marcan calidad  cators that mark quality in
en la actuacion profesional.
Keywords:

Palabras clave: Teacher training, initial edy

Formacion del profesorado, educacién inicial, inte-  est, teacher vocation.
rés profesional, vocacion docente.
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TIC, tanto por los mismes docentes como por & instituciones a nivel nacional e internacional

los alumnos

La formacién y capacitacion de los docentes
en el empleo de tecnologias de la informacion
¥ la comunicacion, asi como en su adecuada
integracion en los procesos educativos, implica el
desarrollo de nuevas habilidades y competencias
vinculadas a la alfabefizacién informacional,
al dominio t&cnico de herramientas digitales y
a la arti ion de dichos conoci con
saberes pedagogicos y disciplinarios (Rangel,
2015; Flores v Roig, 2016). Hemandez, Gamboa
y Ayala (2014) enfatizan que las competencias
docentes en TIC, enmarcadas en la capacidad
de disefiar experiencias de aprendizaje
significativas donde los estudiantes adopten el
papel central, son necesarias para hacer frenfe
a los retos de la sociedad del siglo XX1.

Desde esa perspectiva, el término compstencia
digital docente ha sido utilizade en Ia literatura
para referirse a la movilizacion y puesta en
accion  de  todos  agquellesconocimientos,
habilidades, desirezas y consideraciones éticas
que permitan elusoreflexivoy creativo delas TIC
en el abordaje satisfactorio de las situaciones
que puedan surgir en todos los dmbitos de
desempefioc de un docente, incluyendo el
pedagdgico (Hernédndez, Gamboa y Ayala,

En el caso del estandarque orienta el presente
estudio, “Competencias y Estindares TIC
Desde la Dimension Pedagdgica”, publicado por
UNESCO y la Pontificia Universidad Javeriana
— Cali(Valencia et al., 2016). se priorizan ires
tipos de competencias en el uso educativo
de las TIC gue, segun esta propuesta, deben
fundamentar los planes de formacion docente
relativos a la apropiacion de las tecnologias:
las de disefio, implementacién y evaluacién
de escenarios educativos mediados por TIC.
Estos escenarios pueden ser comprendidos
como las situaciones de aprendizaje gque se
manifiestan en una leccién o curso, a través de
la interaccion de elementos como los actores del
proceso educativo, 10 objetivos de aprendizaje,
los contenidos, los métodos, las actividades, los
recursos y |a evaluacion (Valencia et al., 2016),

Lacompetenciade disefarescenanioseducativos
apoyados en TIC refiere los conocimientos y
habilidades de planificacion v organizacion
de todos agquellos elementos que permitan
la construccion de escenarios educativos
donde intervenga el uso de las tecnologias
y se promueva el aprendizaje significative
del estudiante.La de implementar escenarios
educativos apoyados en TIC se relaciona con
las habilidades que permiten Ia puesta en accidn
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La sociedad actual esta expuesta a una gran revolucion tecnoldgica, con cambios
El acelerados y nuevas exigencias formativas y laborales. En este contexto de
transformacion tecnolégica los y las docentes estan implementando estrategias
didacticas digitales que persiguen el cambio y la innovacion en la escuela. Esta realidad
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Resumen
SR W) la memoria y su importancia en los procesos cognitivos en el estudiante
ene como objefivo describir la memoria y los procesos cognitivos que tienen relevancia en los estudiantes de
edicina, por lo tanto, se deduce que la memoria s la funcién cognitiva que permite codificar, almacenar y
‘ecuperar la informacion del pasado. La memoria es un proceso basico para el aprendizaje y es la que permite
ear un sentido de idenfidad. La cognicion es Ia habilidad que adquiere para asimilar y procesar los datos que
llegan de diferentes vias percepcion, experiencia, creencias para convertirios en conocimiento. IERWI]
engloba diferentes proceses cognitivos como el aprendizaje, la atencion, la memeria, el lenguaje, el razonamiento,
la toma de decisiones que forman parte del desarrollo intelectual y de la experiencia. Los procesos cognitivos se
han convertido de gran importancia en el desarrollo humano tante para la Psicologia como para otras ciencias. Los
psicologos tienen la necesidad de aprender sobre los procesos cognitivos para poder ayudar
aquellas personas que tienen dificultades para el aprendizaje, y asi crear estrategia de aprendizajes ademds
facilitan la interpretacion de los estimulos reflejandolos en una conducta

Palabras Clave: Memoria. Procesos cognitivos. Estudiantes.

Abstract

The aim of this research work is to analyze the memory and cognitive processes that are relevant in medical
students, therefore it is deduced that memory is the cognitive function that allows encoding, storing and retrieving
information from the past. Memory is a basic process for leaming and is what allows us to create a sense of identity.
Cognition is the ability we have to assimilate and process the data that comes from different ways perception,
experience, beliefs to tum them into knowledge. Cognition encompasses different cognitive processes such as
learninn attentinn _memony lanouans

makinn deciginng that ars nart of intellartnal devalanment and
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articulo, como el anterior, va dirigido a
alumnado en situacion de vulnerabilidad ~ volvido na Colémbia, com criancas com
social, pero se ocupa del aprendizajedel ~ /dades entre 9 e 13 anos. A andlise
pensamiento computacional mediante ~ das informagdes coletadas permitiu
un proceso de investigacién-accion de- identificar diversos aprendizados. As
sarrollado en Colombia con nifiosy nifias ~ Cfiancas aprendem espontaneamente,
de entre 9y 13 afios. El andlisis de la  @/ém do que é estabelecido por Seus
informacion recogida permitiéidentificar ~ Professores, sdo capazes de identificar
diversos aprendizajes. Las nifias y los  Seu proprio aprendizado e de perceber
nifios adquieren aprendizajes esponta- Claramente a utilidade das tecnologias.
neamente, més allé de lo que establecen  7ém sentimentos contraditérios sobre
sus maestras y maestros, son capaces 95 tecnologias e experimentam de uma
de identificar sus propios aprendizajes forma unica o pertencimento a grupos
y perciben con claridad la utilidad de = de interesse on-line e a censura de con-
las tecnologias. Tienen sentimientos = teudo. Também se veem como agentes
encontrados respecto a las tecnologias, ~9ue podem ensinar seus pais. Na ultima

Uil PIULESOU U peoyuisaTayau ucscir

y viven de modo singular |la pertenencia
a grupos de interés en lineay la censura
de contenidos. También se perciben como
agentes que pueden ensefar a sus pa-
dres. En la dltima parte de este articulo
se reflexiona sobre las implicaciones de
estos aprendizajes.

El noveno articulo persigue evaluar la
contribucion del uso de juegos digitales al

parte deste artigo faz-se uma reflexdo
sobre as implicagées dos aprendizados.

0 nono artigo avalia a contribui¢do do uso
de jogos digitais para o desenvolvimento
da consciéncia fonologica de criangas
com dificuldades de aprendizagem no
processo de alfabetizagdo. Participaram
do estudo catorze estudantes do terceiro
e quarto ano do Ensino Fundamental
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Auto regulation of learning an academic performance in undergraduate students under virtual learing
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Resumen
Espafiol

En el contexto educativo virtual, 05 procesos de autorregulacion del aprendizaje juegan un papel muy importante por cuanto. son una
herramienta que permite al estudiante aicanzar sus logros académicos. En este articulo se analiza Ia relacion entre los procesos de

1on del yel académico de los estudiantes de kcenciatura en pedagogia infantil en la asignatura &
antropologia social y cultural en una Universidad privada. Este estudio se desarrolid bajo un enfoque metodologico de tipo cuaitativo,
diseflo descriptivo con un grupo de interés conformado por 10 estudiantes y 2 docentes. Los resuitados indican que los factores de

ion del del fio académico son la motivacion, las estrategias pedagogicas y el
autoconcepto, asimismo, se logro determinar que, aunque los estudiantes cuentan con procesos de autorregulacion del aprendzaje
estos se deben potenciar

rma electrénica Buscar texto o herramier

:Cémo integrar las nuevas tecnologias
en educacién inicial?

JEANETTE MARTINEZ

En la actualidad, la relacién comp - un debate que gencra

atin pocas coincidencias debido a que cs un tema nucvo sobre ol que falta mucho

por aprender. El prescnte ensayo busca contribuir al andlisis temitico del mismo,
exponiendo una seric de ideas y reflexiones tebrico-pricticas para lograr una inte-
gracién adecuada de las nucvas tecnologias al nivel inicial, lo que constituye un
proceso sin retorno. Por tanto, ¢s necesario que las docentes mancjen criterios
claves para tomar las decisiones pedagégicas del caso en ol cjercicio de su rol for-
mativo con los «nativos digitalcs» (nifios y nifas), formando habilidades necesarias
para actuar con ciciencia cn la nueva socicdad del conocimicnto y de la informa-
cién. Asimismo, scrd necesario que como sinmigrantes del entorno virtuals, las
docentes se planteen la necesidad de formarse en el campo de la informitica para
comprender cste nucvo lenguaje de relacién con el mundo de hoy.
Palabras clave: TIC, nucvas tecnologias, cducacién infantil.

How to integrate new technologies into initial education?
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Juego y funcidn ejecutiva de planificacion en nifios de
Nivel Inicial.

Game and executive function of planning in children of Initial Level

Jogo e fungdo executiva de planificagio em criangas de Nivel Inicial.
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RESUMEN
Este trabajo pretende dar cuenta cdmo mediante la implementacidn de un
ras claves: Juego, programa de juego temdtico de roles sociales se puede estimular la funcidn

Fundones Ejecutivas, ejecutiva de planificacién en nifios de nivel inicial. La muestra de estudio estuvo

Mora, Msheeha y Carrasco

Cultura, Educaciin  Sociedad. vol. 11 0. 3. pp.

Disiembre, 2020

Con base en las definiciones anteriores, se puede evidenciar que la autorregulacion
del hace 13 4 Un suceso I que el estudiante
mediante su progreso pedagégico, donde juegan un papel importante los factores cogni-
tivos ¥ conductuales permitiendo un 6ptimo desarrollo del estudiante. Asimismo, el ral
¥ quehacer del docente en el aula de elase o ambiente educativo hacen parte de dicho
aprendizaje.

En el proceso de formacién superior, los estudiantes deben identifiear y proyectarse
metas de aprendizaje, ya sean a corto o mediano plazo, a partir de ello desde la ensefianza-
aprendizaje se debe realizar un proceso de acompafiamiento, en el que el docente incur-
sione diversas mediaciones pedaggicas. que le permitan crear una relacion bidireccional
con sus estudiantes ¥ de esta manera potenciar la motivacién de los mismos frente a
factores cognitivos y conductuales para que el alumno logre llegar a la meta de manera
satisfactoria y autorregulada en su proceso académico. De acuerdo con Klimenko y Alvares
(2009) en la educacién actual es importante fomentar en los estudiantes las competen-
cias necesarias para contar con un aprendizaje autorregulado, por ello la importancia el
manejo de las estrategias metacognitivas.

‘Modelos tedricos sobre autorregulacion

Se abordé el modelo de Zimmernman, puesto que es considerado el més acertado en rela-
cién a esta idea de investigacion, ya que, en su modelo teérico se considera a los estudiantes

como activos y conscientes de su proceso de autor las
Areas cognitivas, motivacional ¥y les como ales para
el éxito académico del estudiante.

Meodelo de Zi; Para (1989),1a lacion hace refe ia a un

nivel el cual tiene y cumple el estudiante como ser activo en su proceso de aprendizaje y forma-
citn, dentro de este se encuentran factores tales como cognicion (estrategias de apre

N—
Fuente: Rexach, Asinsten y Asinsten (2003: 170)

Para los ninos y nifas, estas experiencias no dejan de ser juegos que no solo
amplian y desarrollan sus habilidades intelecruales sino que, ademds, les per-
miten ganarse el aplauso y festejo de sus padres y del mundo adulto. Son, sin
lugar a dudas, sus primeros acercamientos al mundo de la tecnologia. Jugando
el nifio toca un botén, se rie y mira a sus padres que le devuelven con entu-
siasmo la mirada. Esta secuencia que repite una y otra vez es una escena ludica
y una experiencia de satisfaccién.

Por tanto, si la tecnologia contribuye a que los nifios potencien sus habi-
lidades, ;por qué negarles que pongan en prictica su continua capacidad de
curiosidad, de interés, de desafio, de placer por aprender, que tanto piden estas
nuevas generaciones?

El tema estd en el tiempo y la forma en cémo se acompafia este proceso.
Tomande como modelo de aprendizaje el periodo sensoriomotor de Piaget
(citado en Papert, 1996), se describe cdmo el bebé, en su pequefio mundo,
explora ampliamente todas las posibilidades del medio hasta que llega a algu-
nas preguntas donde es necesario incorporar al adulto y al lenguaje.

Por ello debemos nutrir ¥ expandir estos espacios de aprendizaje mien-
tras los nifos estin junte a un adulto que medie entre la miquina y ellos,
fomentando otras interrogantes, armando otras escenas lidicas a partir de su
juego, poniendo palabras y sonidos que instauren el lenguaje, aprobando o
desafiando, compartiendo la risa y la alegria de ese momento, generando de
esa manera un aprendizaje significativo para ellos.

Pero si colocamos al nino frente a los videojuegos yfo seffware educativos
como un entretenimiento donde quedan «depositados», se genera un desorden

Educacién Vol. XX, N 39, 2011 / ISSN 1019-9403
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vulnerable 3 influencias del ambiente, principalmente durante la edad preescolar y escolar, generandose por medio de Ia
interaccién entre el ambiente y el sistema nervioso cambios & nivel funcional y estructural, tales como la adquisicién de las

habilidades cognitivas basicas y el conocimiento de la cultura, adems de lograr internalizar los patrones conductuales,
motivos y valores de un contexto sociocultural particular (Urzda, A.; Ramos, M.; Alday, C. y Alquinta, A., 2010).

Es importante resaltar de lo anterior |a interaccién entre el ambiente y el sistema nervieso que generan cambios a nivel
funcional y estructural, lo cual sucede en distintos procesos neuropsicologicos, como ser atencién, memoria, funciones
ejecutivas, entre otros. En este articulo nos centrarer

en los cambios que se producen en la funcidn ejecutiva de
planificacién.

El término de funciones ejecutivas (FE) se ha aplicade a un constructo global que involucra a una serie de procesos
interrelacionados que participan en |3 sintesis de estimulos externos, formulacion de metas y estrategias, preparacion de la
accin y verificacién de los planes y acciones; dichos procesos dan como resultade una conducta propositiva y dirigida a
metas (Lozano & Ostrosky, 2011). Las FE se desarrollan a lo largo de la infancia y durante los afios preescolares, siendo el foco
de atencion el desarrollo de la autorregulacién, el control de impulsos, la memoria de trabajo y la flexibilidad cognitiva. Sin

embargo, hay evidencias que indican que en los nifios més pequefios también se observa el desarrollo de otras funciones
ejecutivas, tales como, planificacién, organizacién y toma de decisiones (Bausela, 2014)
En concreto, la pla

cacion hace referencia a la capacidad de plantear un ebjetivo, realizar un ensayo mental, aplicar la
estrategia elegida y valorar el logro o no logro del objetivo pretendido (Tirapu y Cols., 2005, citado en Rubiales, Bakker y
Delgado, 2011). Continan diciendo estos autores que Involucra la posibilidad de prever o anticipar el resultado de la
respuesta, imponiendo demandas adicionales a los procesos de inhibicién y a la memoria de trabajo; requiere de un buen
funcionamiento de la memoria operativa en general, y especificamente del sistema ejecutivo central, implicando un paso
mas complejo que estos procesos en forma aislada.

Como veremos mas adelante, el juego es una herramienta que propicia la estimulacién de la planificacion en el nivel
inicial, puesto que es considerado dentro del mundo educative como un recurso fundamental para el establecimiento de uri
aprendizaje 6ptimo en el nifio desde los primeros afios que asiste a la institucion escolar. La importancia del juego radica en

que acla nrincinal i 0l infancia 3 trayéc de la ciial el cer human anronia del munda cuie lo rodea Com
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expande quedando rapidamente obsoleta.
Walker y Chaplin (2002: 253)

QUAD.ER.NS 3 Desde la década de 1970 numerosos autores han propuesto segmentar la

dlgltals NET e evolucién de la humanidad en varios periodos, cada uno de los cuales se caracteriza por
un hito tecnolégico que supuso un paso mas en la evolucién humana. Las tres primeras
revoluciones —la aparicidn del lenguaje oral, |a escritura y la invencién de la imprenta—

EL CONCEPTO TIC EN LA EDUCACION EN ARTES VISUALES EN NUESTRA configuraron nuestro munde tal como lo conecemos. Un mundeo ligado a las letras, a los

CONTEMPORANEIDAD. INFLUJOS EDUCATIVOS EN EL APRENDIZAJE EN textos. Nos encontramos ahora, inmersos en una nueva revolucién, la de los medios
MOVILIDAD EN EL SIGLO XXI. tecnolégicos y la digitalizacién, cominmente designados bajo el acrénimo TIC. Es
cuestionable, si por encima de las letras y los textos escritos encontramos ahora las
THE ICT CONCEPT IN VISUAL ARTS EDUCATION IN OUR CONTEMPORARY. imagenes.

EDUCATIONAL INFLUENCES IN MOBILE LEARNING IN THE 21ST CENTURY. Las tecnologias nos facilitan el el pi yel 15P!
digital de la (; hipertextual), impulsando la profusién
David Mascarell Palau % en p Los terminales maviles, en particular los
David.Mascarell.Palau®uv.es llamado inteligentes, junto con otros disp son un de estas

N paracteristicas. Han generado nuevas formas de organizacion social debido a las inéditas
Universitat de Valéncia

posibilidades en el tratamiento y el acceso a la informacion (Castells, 2002). Nace asi
una nueva sociedad, sucesora de la Revolucion Industrial, la Sociedad de la Informacidn.

Resumen. De ella forman parte nuestros estudiantes, y queda definida por dos conceptos

El presente escrito forma parte de una investigacion de tesis doctoral que versa fundamentales, informacion y conocimients, implementados gracias a las nuevas
sobre las TIC en educacién y en la diddctica de las Artes Visuales en la Facultad de tecnologias entre las que destacamos Internet y la World Wide Web (WWW). Las
Magisterio de la Universidad de Valencia. Abordamos aspectos relativos al concepto TIC sociedades de las naciones desarrolladas, que son el referente mas cercano, prestan a
y su evolucién hasta nuestros dias, sin dejar de aludir a la comunicacién desde la estas alturas una atencién extraordinaria a todos los dispositives que ayudan al
perspectiva visual y audiovisual en educacién artistica. Se contrastan los planteamientos intercambio de informacién y a la comunicacion entre las personas. Se han convertido
de diferentes autores con respecto a su interpretacién del concepto TIC, dilucidando en elementos indispensables no solo para permitir la interaccién 2 distancia entre

individuos, sino también como herramientas coadyuvantes para la ciencia, el ocio, el

relaciones humanas, |a migracidn cada vez mayor de la comunicacion tradicional a la digital, entre otras (UNESCOA
2014}

Segin |a encuesta nacional sobre disponibilidad y uso de las tecnologias de la infarmacidn en los hogares en
f deticulos —————— rbdsqueda ce antialos — México (ENDUTIH) del 2017, la poblacién con acceso a Internet corresponde a 71.3 millones que representan casi
sumario anterior proximo | autor materia biscueda | home el 64% de la pob\adén‘ dg\ pais. Ocho‘dle cada 10 mexi(var‘ms poseen un ts\éfQﬂO ir:lleliqente y el 90% de estos se
conectan a Internet principalmente utilizando su red mévil. Asi, los teléfonos inteligentes representan el principal
medio de conexién a Internet con cerca de un 90% de Ias preferencias, dejando muy atras a las computadoras
de escritorio y portdtiles que han pasado a sequndo plano como medios de conectividad (LMESH 2017y, En este
aspecto, el Ultimo estudio realizado por el Foro Econémico Mundial lista a México en el lugar 71 (de 137 paises)
ds acuerdo con su disponibilidad tecnolégica. Esta medicion incluye varios factores en los que se destaca la

o d de las Gltimas logias, el porcentaje de usuarios de Internet, el nimero de contrataciones de
(México, DF) Servicios Personalizados Intemet fijo y el nimero de contrataciones de Internet mévil. Chile es el pais latinoamericano lider segin su
WU Ao 1w a003:2019 disponibilidad tecnolégica, al poseer el puesto nimero 38, mientras que Costa Rica obtuvo el sitio 45, Brasil, el
Innov. educ. (Méx. DF) vol.19 no.70 México ene./abr. 2019 Roeia puesto 55 y Guatemala adquirié la posicin 96 (World Economic Forum, 2017,
il SCELO Anaiytics
Articulo L UNESCO (2014) jp iy que come parte de esta creciente virtualidad cotidiana, las tecnologias digitales son
ALEPH mediadoras de gran parte de las experiencias de las nuevas generaciones de estudiantes, incluso modificando sus
|2 nueva pagina del texto (beti DN E RSV UEREN este sentido, 2renske (2001, 2010) expone las diferencias indescifrables entre la
Sistemas de gestion del aprendizaje en 4 Espafiol (pdn) generacién actual de jovenes, quienes han nacido y crec\do con Ia tecnologia y no han conocido el mundo sin
dispositivos méviles: evidencia de aceptacion en & Aticwo en XML Internet, referidos como “nativos digitales;” y los “inmigrantes” o aquellas generaciones previas que han
una universidad publica de México adoptado tardiamente el uso de la tecnologia. Asf, Prensky sefiald que derivado de estas diferencias entre
Relarancias del articuio "nativos” e “inmigrantes” se exige del docente “inmigrante” nuevas formas de ensefiar para conectar a los
[ Como citar este articulo estudiantes "nativos” con su propio proceso de ensefianza-aprendizaje. Esto tiene implicaciones importantes en el

nuevo papel del docente para adaptar al use de las TIC e incorporar dispositivos mdviles en la educacion o

SCELO Analytics o ! ¢ daptar al use i
- también referido como “aprendizaje ubicug” (Cope v Kelantzis, 2005

+ . » o 2/ Traduccibn automética
Learning management systems in mobile devices: :
Evidence of acceptance at a public university in Mexico W Enviar ariculo por emall
Indicadores

Las universidades administran la educacion en linea a través de sistemas de gestion del aprendizaje (LMS,
learning management systems; 4 2017y Estqs sistemas son considerados pedagégicamente efectivos ¥

A favorecedores de practicas de ensefi i fas (1-Wang, Doll, Deng, Park y Yang, 2013) |5 jmp i6n de
4 Citado por SCELO LMS por instituciones educativas propone una educacion de mejor calidad y centrada en el a\umno, ya sea
A Arcorne indose en edycacion presencial o a distancia (183 2042; Naveh_‘mbmy Plskin 2010 £) yeo de los sistemas
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Entrevista dirigida a los docentes de la institucion

Estimados comparieros, la presente tiene como finalidad la de recoger informacion sobre

el tema: Herramientas tecnoldgicas y el desarrollo cognitivo en el proceso educativo en

los nifios de educacion inicial, subnivel Il, Santa Rosa 2023.Para lo cual le solicitamos

responda con honestidad a las preguntas.

PREGUNTAS

Sl

NO

¢Usted tiene conocimiento acerca de las herramientas tecnoldgicas

educativas?

¢Esta usted de acuerdo con la utilizacion de las herramientas tecnoldgicas

educativas en las clases para desarrollar un excelente aprendizaje?

¢Se aplican actividades en clases para desarrollar actividades cognitivas y

tecnologicas?

¢ Le parece importante el uso y manejo de la tecnologia en la educacion?

¢Las actividades para el desarrollo cognitivo que se aplican en clases son de

acuerdo a las capacidades de los estudiantes?

éLos docentes le dan valor agregado a la informacion que se da en clases con

la ayuda de las herramientas tecnoldgicas?

¢ Se utilizan recursos del entorno para desarrollar las clases?

¢Como calificaria el uso de las herramientas tecnoldgicas en su

desenvolvimiento como docente y profesional?

La institucion provee o facilita las herramientas tecnolégicas para la ensefianza.
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9. La institucion permite que usted se capacite sobre las herramientas

tecnoldgicas.

10. ¢ Usted considera que las herramientas tecnoldgicas fortalecen el conocimiento?

11. ¢ Considera usted que los recursos tecnoldgicos permiten una mayor interaccion

con el conocimiento motivando el proceso de aprendizaje?

Entrevista dirigida a los padres de familia de la institucion

Estimados padres de familia, la presente tiene como finalidad la de recoger informacion

sobre el tema: Herramientas tecnoldgicas y el desarrollo cognitivo en el proceso educativo

en los nifos de educacién inicial, subnivel Il, Santa Rosa 2023.Para lo cual le solicitamos

responda con honestidad a las preguntas.

PREGUNTAS

Sl

NO

¢Usted tiene conocimiento acerca de las herramientas tecnoldgicas educativas?

¢Esta usted de acuerdo con la utilizacién de las herramientas tecnologicas

educativas en las clases para desarrollar un excelente aprendizaje?

(cuenta usted con una computadora en casa?

¢Su hijo conoce sobre el manejo del computador?

¢Usted considera que es necesario tener una computadora en casa para el

aprendizaje sobre las TIC?

¢Usted desearia que su hijo aprenda informatica?

¢usted quisiera que en la institucion de su hijo exista un laboratorio de

informatica?
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8. ¢Usted sabe el manejo de una computadora?

9. ¢Su parejatiene el conocimiento sobre la informatica?

10. ¢ Usted ayudara a gestionar en la institucion de su hijo para que puedan obtener

un laboratorio de informatica?

LISTA DE COTEJO DIRIJIDA A LA OBSERVACION DE LOS NINOS Y

NINAS DE NIVEL II

N° INDICADORES Si NO

1 Reconoce las partes del computador (monitor, mouse, teclado).

5 Construye series utilizando objetos del entorno, sonidos, movimientos y
figuras a través de videos y con esto desarrolla la atencion.

3 Construye series utilizando agrupaciones de elementos a través de un video.

4 Establece relaciones de orden y escribe secuencias numéricas ascendentes y
descendentes apoyandose en el proyector de imagenes.
Reconoce sus derechos y responsabilidades y la importancia de asumir con

5 responsabilidad sus compromisos mediante el uso de rompecabezas en linea 'y
asi toma decisiones.
Comprende la necesidad de respetar reglas, roles y acuerdos simples para el

6 cuidado de si mismo, sus pares y el ambiente de aprendizaje mediante acertijos
digitales y asi modifica sus emociones direccionandolas hacia el aprendizaje

; Diferencia modelos de computadoras de acuerdo a sus caracteristicas y utilidad
y de esta forma desarrolla la memoria de trabajo visual.

8 Ejecuta rasgos caligraficos con el Mouse y asi desarrolla su motricidad fina.
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Reconoce los objetos que requieren de energia eléctrica para su

funcionamiento, a través de un video y asi desarrolla su memoria
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Institucion objeto de estudio.
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