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RESUMEN

El comic como medio de representacion de la vida cotidiana.
Autor
Orellana Pazmifio Joselyn Melania
Tutor
Lcdo. William Garces Calva. Mgs.

La cotidianidad ha formado parte del arte desde sus inicios, los artistas la habian
adoptado a cualquier forma y rama artistica que se ha ido desarrollando en cada periodo
a lo largo de la historia. La cual ha sido plasmada de diferentes maneras, ya sea de forma
fidedigna, copinado la realidad tal como es hasta, llegar a la abstraccion o la distorsion

total de la realidad.

El pop art es uno de los movimientos artisticos que surgieron a partir del siglo
XX, los colores vivos, los productos en serie e iconos de la cultura popular, son los
elementos que caracterizan este arte. A su vez, el comic comenzé a tener mayor fuerza en
esta época, no solo abarcando temas politicos, si no también, problematica sociales y

escenarios de la vida cotidiana.

Dentro de este movimiento artistico, los artisticas experimentaron y combinaron
diferentes técnicas para desarrollar las propuestas. La pintura ay el comic abrié una nueva
forma de expresion artistica dentro de todas estas formas de expresion artistica y un claro

ejemplo de ello son las obras del artista estadounidense Roy Lichtenstein.

En sus obras Lichtenstein hacia uso de la forma, el color y la iconografica de la
cultura popular del siglo XX, tomaba como principal punto de partida los personajes
animados de Walt Disney o escenas de las de historias que hacian a lucién a conflictos
bélicos de aquella época. Los descontextualizaba y los mostraba en escenarios diferentes,
cambia el texto y los colores para asi mostrar una critica principalmente hacia el estilo de

vida que llevaba en los afios 60.

En la vida cotidiana no solo se desarrollan actividades con un resultado positivo,

sino que también, se generan actividades de manera espontanea, nada previstas. Las
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cuales en su momento de ejecucién provocan en la persona una reaccion negativa y
frustrante, pero, con el paso de los minutos u horas se torna graciosa, creando asi una

anécdota divertida.

El siguiente proyecto de investigacion pretende reproducir escenarios
desafortunados, pero con un desenlace gracioso de la vida cotidiana mediante la pintura
y el comic. Ambas ramas artisticas son ideales para desarrollar la propuesta, ya que

permiten capturar la esencia de esas escenas de manera cémica.

La propuesta artistica del siguiente proyecto de investigacion la componen cinco
lienzos, en los que se representaran cada escenario mediante colores vivos y planos,
caracteristicos del Pop Art. Sumado a ello, dentro de la composicion se incluirdn a
elementos indispensables en el disefio del comic, como con: los globos de texto, la

caricatura y las onomatopeyas.

Palabras claves: cotidianidad, pintura, comic, arte pop, Roy Lichtenstein.



ABSTRACT

Comics as a means of representing everyday life.

Author

Orellana Pazmifio Joselyn Melania
Tutor

Lcdo. William Garces Calva. Mgs.

Everyday life has been part of art since its beginnings, artists had adopted it to any
form and artistic branch that has been developed in each period throughout history. Which
has been portrayed in different ways, either in a reliable way, co-opting reality as it is to

the point of abstraction or total distortion of reality.

Pop art is one of the artistic movements that emerged from the twentieth century,
bright colors, serial products and icons of popular culture, are the elements that
characterize this art. At the same time, comics began to have greater strength at this time,

not only covering political issues, but also social problems and scenarios of everyday life.

Within this artistic movement, the artists experimented and combined different
techniques to develop the proposals. Painting and comics opened up a new form of artistic
expression within all these forms of artistic expression and a clear example of this are the

works of the American artist Roy Lichtenstein.

In his works, Lichtenstein made use of the form, color and iconographic of the
popular culture of the twentieth century, taking as his main starting point the animated
characters of Walt Disney or scenes from the stories that made lucent to the wars of that
time. He decontextualized them and showed them in different scenarios, changing the text

and colors in order to show a critique mainly of the lifestyle he led in the 60s.

In everyday life, not only activities are developed with a positive result, but also
activities are generated spontaneously, not at all expected. Which at the time of execution
provoke in the person a negative and frustrating reaction, but, with the passing of minutes

or hours it becomes funny, thus creating a funny anecdote.
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The following research project aims to reproduce unfortunate scenarios, but with
a funny denouement of everyday life through painting and comics. Both artistic branches
are ideal for developing the proposal, as they allow the essence of these scenes to be

captured in a comical way.

The artistic proposal of the following research project is made up of five canvases,
in which each scenario will be represented through bright and flat colors, characteristic
of Pop Art. In addition to this, within the composition will be included essential elements

in the design of the comic, such as: text balloons, caricature and onomatopoeias.

Keywords: everyday life, painting, comics, pop art, Roy Lichtenstein.
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INTRODUCCION

En la vida cotidiana no solo se desarrollan actividades con un resultado positivo,
sino que también, se generan actividades de manera espontanea, nada previstas. Las
cuales en su momento de ejecucion provocan en la persona una reaccion negativa y
frustrante, pero, con el paso de los minutos u horas se torna graciosa, creando asi una

anécdota divertida.

El siguiente proyecto de investigacion tiene como principal objetivo reproducir
escenarios desafortunados, pero con un desenlace gracioso de la vida cotidiana mediante
la pinturay el cdmic. Ambas ramas artisticas son ideales para el desarrollo de la propuesta
debido a que estas permiten capturar la esencia de dichas escenas de manera comica.

El presente trabajo de investigacion esta conformado por cuatro capitulos, los

cuales estan divididos en los siguientes:

En el primer capitulo se hara un recorrido histérico de la corriente artistica y
principales referentes tanto a nivel universal y local, a su vez, se hace mencion al
surgimiento del comic dentro del mundo del arte y la combinacion que ha tenido con otros

medios, haciendo énfasis en su combinacion con la pintura.

Continuamos con el segundo capitulo, en el cual se detalla el objeto artistico a
realizar, se hace mencidn que elementos formaran parte de su composicion, que técnicas,

formatos y menciones serviran para el desarrollo de la propuesta.

En el tercer capitulo se detallara el proceso de creacion de la propuesta artistica
en relacion a las situaciones desafortunadas, pero con un desenlace gracioso de la vida

cotidiana a través de la pintura y el comic, teniendo como corriente artistica el Pop Art.

Antes de finalizar encontramos al capitulo cuatro, en el cual se abordara el
discurso critico de la propuesta artistica, exponiendo las diferentes opiniones por parte

del publico en general y de expertos en la materia.

Finalmente encontramos las conclusiones en las cuales se hace exposicion de cada

una de los objetivos alcanzados a lo largo del proyecto de investigacion.
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Capitulo 1. Concepcion el objeto artistico

Conceptualizacion del objeto artistico

El presente trabajo de investigacion tiene como principal objetivo representar
situaciones desafortunadas de la vida cotidiana a través de la pintura aplicando el
concepto del comic, dichos momentos que en su ejecucion no dejan un buen resultado,

pero con el paso del dia se crean anécdotas humoristicas.

La palabra arte ha englobado en si un sinfin de recursos que, a su vez comparten
el mismo objetivo, la Unica diferencia es el medio o la forma por la cual se lo representa;
una de ellas es la pintura. Tal como lo comenta (Trejo, 2021) “lo que me gusta del arte,
es que a través de las diferentes manifestaciones artisticas de pintura podemos representar

cualquier tema y época” (p.131).

La pintura ha surgido como un medio directo para la comunicacion y la
representacion de sucesos que han ido marcando el paso a paso de la historia. Teniendo
como principal partida en el arte rupestre; gracias a este campo podemos conocer hechos

de la prehistoria y de la historia justificando la importancia de la sociedad.

Los cambios y descubrimiento de técnicas que se han ido desarrollando con el
paso del tiempo, ha permitido que la pintura se adaptara a las necesidades de cada época,
a las ideologias, creencias y pensamiento; permitiendo asi el nacimiento de corrientes
artisticas. Como son el arte romanico, el arte gotico, el arte renacentista, el arte barroco y
el rococd; la semejanza entre estos movimientos es la representacion fidedigna de la
realidad, mostrando la vida cotidiana y al ser humano tal y como es, ademas, de
representaciones de figuras religiosas y personajes importantes que han marcado cada

periodo en el que han surgido.

Dicho esto, pasamos al siglo XX; una época que marca un antes y un después en
el arte. “Desde la década de los 60 y 70 hemos presenciado en buena parte del arte
contemporaneo una creciente tendencia a la desmaterializacion del objeto artistico”
(Garcera, 2018, p. 135), se dejo de lado esa necesidad de representar la realidad que
vemos tal como es, para asi convertirla en algo totalmente diferente, a través de los

movimientos artisticos que surgieron en la época; entre los mas citados encontramos: el
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cubismo, el impresionismo, el postimpresionismo, el fauvismo, el romanticismo, el arte

conceptual, el pop art; entre otro mas.

Durante este proceso de evolucion, la pintura se empez0 a despegar poco a poco
de lo clasico, apoyandose en otras ramas artisticas para hacerle frente a eventos que

marcaron la historia o tomando dichos temas como base para la creacion de propuestas.

A su vez, durante este periodo el comic empez0 a tener mayor reconocimiento,
(Dopico, 2020) menciona que el cémic “es un medio de comunicacién y expresion que
forma parte de la cultura visual contemporanea” (p 114). Debido a que el estilo o los
elementos que conforman una vifieta se los utiliz6 como principal recurso para presentar

una critica o satira hacia temas politicos a través del humor.

Segun (Jiménez Ramirez, 2020) menciona lo siguiente:

El comic se mofa de algunos contenidos, pero también refuerza estereotipos, en
su origen vislumbramos mejor esta idea, los precursores de este arte secuencial
aparecen en 1894, gracias a la influencia de la imprenta y la necesidad de ilustrar

escenas de la vida cotidiana. (p.174)

En el mundo del cdmic encontramos elementos indispensables para desarrollar
cada historia que se cuenta en él, que son las siguientes: vifietas; caricatura; globos de
texto; iconos y simbolos. “Es fundamental la presencia del texto, el que contribuye a la
correcta interpretacion de la imagen y obliga al lector a un vistazo de ida y vuelta al
momento que intenta relacionar los textos y los signos abstractos”. (Rojas Reyes y Calle,
2019, p. 71)

Cada uno apoya tanto explicita o simbolicamente a la narrativa del comic, a través
de estos se puede comprender mejor la historia. Se hace uso de jergas coloquiales para
poder empatizar con los personajes, ademas, la formay el color son piezas cruciales para

comprender los escenarios y ambientes presentados.

Las imagenes secuenciales, el formato, la medida, el color, la tipografia que se

utiliza, el fondo de péagina, la disposicion de los elementos en ella son

13



caracteristicas intrinsecas de estos géneros que, ademas, comparten los elementos
propios de la narracion, como son el narrador, los personajes, los hechos, el tiempo

y el espacio. (Falguera Garcia y Selfa Sastres, 2023, p. 2)

Sumando a ello, dentro del género del comic se encuentran subcategorias que
mantienen los elementos ya previamente mencionados, pero tienen ciertas
particularidades que los diferencian entre si, ya sea por el color; la forma de su lectura o
su extension. En las cuales podemos hacer mencidn a los siguientes: las tiras comicas, el

manga, el comic en serie o de revista y la novela gréfica.

En cada una de estas categorias podemos encontrar ciertos elementos que logran
diferenciarse uno del otro. Un claro ejemplo de ello es la diferencia entre la historieta y

el coOmic en serie.

Por un lado, el comic de revista o serie esta orientado hacia la produccion en masa
y a la representacion de historias relacionadas a la ciencia ficcion, como son los
superhéroes. Por otra parte, encontramos a la historieta comica o tiras comicas, que por
lo general son presentadas como una narrativa corta humoristica o graciosa a traves de no
mas de tres vifietas. Alary (2022) menciona que “la historieta es ahora un medio
totalmente legitimado para transmitir y abordar cuestiones de nuestro tiempo, ya sean de

indole cientifica o debates de sociedad, incluyendo la memoria historica” (p. 23)

Histéricamente la caricatura nacié enfocada hacia la satira, la politica y social,
haciendo uso de lo grotesco o la exageracion de la figura para asi obtener escenas mas
dramaticas. En el comic se hace uso de ello, en un principio las formas a representar
tenian caracteristicas realistas, esto se puede observar en las primeras publicaciones del

cémic de Tarzan, en el afio 1929.

En la cultura visual, se utiliza la caricatura como herramienta expresiva, como,
por ejemplo, los dibujos animados, en los cuales existe una representacion de
personajes iconicos a partir de su fisionomia, generando maultiples significados,

simbolos y representacion para las personas. (Bayona Pineda, 2019, p. 46)
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Con la llegada de temas mas serios como son politicos o0 aventureros al comic, la
caricatura no deja de ser parte de ello, los artistas comenzaron a adoptar un estilo mas
realista, aunque algunos prefirieron mantener un estilo hibrido, mezclando lo realista con
lo caricaturesco. Esto lo podemos observar en los siguientes ejemplares: Red Barry, Buck
Rogers, Wash Tubbs, entre otros. Esto en consecuencia de la busqueda y la necesidad de
los artistas de desligarse del pablico infantil y profundizar en un puablico mas adulto.
Presentando propuestas que no solo abarque la policia, sino también la critica, el humor

negro y la violencia.

Al representar temas mas complejos en la narrativa, paso de ser de comic de
revista o historieta a ser una novela gréfica, los artistas representaban a través de las
ilustraciones o la caricatura temas polémicos o controversiales de la época. Para su
realizacion fusionaron los formatos del comic y la novela tradicional, contando la historia
a través de vifietas, texto e ilustraciones. (Janerio Torres , 2010) menciona que “..., la
novela gréfica es un libro escrito desde el mundo del comic que intenta fundamentar desde

dentro el potencial artistico-expresivo del medio.” (p. 117).

El cdmic tuvo una gran repercusion durante este periodo, llevando a que los

artistas lo empezaran a utilizar este concepto en otros campos:

“El comic podia rastrearse ya hasta en la hoja parroquial, convirtiéndose en un
ingrediente casi imprescindible en sectores tan dispares como la prensa, la
television (entonces Unicamente publica), la literatura mas seria y comprometida,
el cine méas o menos moderno, el arte contemporaneo, la publicidad, el disefio, la

musica e incluso el ambito estrictamente académico” (de Felipe, 2020, p. 32)

Gracias a ello. no solo se expandié dentro de otras ramas artisticas, sino que
también logré adentrarse y adaptarse en otras culturas, tal es el caso del comic japonés o
manga. Lo que lo diferencia del comic tradicional o el comic americano es: la paleta de
colores en las que se presenta la narrativa y el formato de lectura que va de izquierda a

derecha.

El comic japonés supone la activacion de ciertos mecanismos de interpretacion
que afectan a los saberes culturales y enciclopédicos de manera especifica, en
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tanto que el manga implica un proceso lector que asume cddigos algo diferentes
(por su iconicidad, convenciones de representacion y lenguaje visual),
relativamente alejados de los cdmic europeo y americano. (Méndez Cabrera y

Rodrigo Segura, 2023, p. 2)

Ademas de poder mezclarse con otras ramas artisticas, el comic también se integra
en lo académico y filosofico convirtiéndose en un recurso de ensefianza y difusion. Los
comics no son solo libros con imagenes. Los codmics unen dos sistemas de signos
diferentes pero entrelazados (imagenes y palabras). Se invita al lector a crear significados
en diferentes direcciones utilizando estos dos sistemas de signos. (Ceri¢ y ceri¢, 2022, p.
12).

Entre las ramas del arte que podemos destacar se encuentra la pintura, los artistas
empezaron mezclar estos dos campos con el proposito que previamente fue descrito; una
critica dirigida principalmente a temas politicos a través del humor caracteristico del
comic. Artistas como Roy Lichtenstein, John Brack y Roberto Crumb son quienes

contribuyeron al desarrollo del arte pop.

Cuando el artista traslada el comic a la superficie pictorica, este deja de ser de
caracter secuencial; se sustituye la narrativa que caracteriza al comic por imagenes
de personajes miticos, o fetiches, ya sean Mickey Mouse, Batman, el Capitan

Trueno, Snoopy, Donald Duck, entre otros. (Arroyo Ferndndez, 2012, p. 121)

El Pop art, Arte pop o Arte popular es el movimiento artistico que se liga principalmente
a esta combinacion entre la pintura y el cémic, (Bonfin, 2021) menciona que el Pop Art
se alimenta precisamente de la I6gica y el material producido exhaustivamente por los

medios de comunicacion y la cultura de masas, (p. 278).
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Imagen 1. Girl Drowning (Chica
ahogandose), 1961 - Roy Lichtenstein

Fuente: https://acortar.link/XEWtq3 27/09/2023

Segun (Mari, 2018) menciona que:

El arte pop era hijo tanto de los impulsos atavicos del mundo de la publicidad
como de las estéticas regidas por la obsolescencia programada de los productos
en la sociedad de masas, y por tanto, por una verdadera ley de la aceleracion de lo

novedoso y una permanente pérdida de acondicionamiento estético. (p. 91)

El pop art fue un movimiento revolucionario para la época, este se enfoca en emitir
una critica principalmente hacia el estilo de vida que se llevaba en ese tiempo. Tuvo su
primera aparicion en Inglaterra en el afio 1950 extendiéndose hasta llegar a Estados
Unidos en 1965; las obras giraban en torno al consumismo, representando en sus obras
elementos como: objetos cotidianos de produccion masiva, carteles o spots publicitarios
y personajes famosos de cualquier indole a través del uso de colores brillantes y la

produccion en serie.

Como principal referente para el desarrollo del objeto artistico, encontramos al
artista estadounidense Roy Lichtenstein, conocido por sus obras que muestran una
combinacion entre el comic y la pintura. Su estilo es caracteristico por el uso de contornos
gruesos, colores vivos y su técnica llamada Ben-Day, la cual es utilizada en la impresion

del comic para crear profundidad y textura en las vifietas.
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Imagen 2. Crying Girl (Chica llorando),
1964 - Roy Lichtenstein

Fuente: https://onx.la/b5c2c 27/09/2023

(Abdou, 2022) menciona que Lichtenstein en sus obras utilizd la parodia
recortando y alterando ligeramente imagenes de comics, sugiriendo nuevos significados
que se adaptan al contexto de su exposicion (p.137). El artista estadounidense habia sido
duramente criticado durante los inicios de su carrera como precursor del Arte Pop, debido
a que sus obras se las catalogd como plagio al ser una presentacion de personajes iconicos
sobre un contexto diferente, sus obras representaban un pensamiento critico sobre el

potencial ofensivo de la apropiacion a través del humor.

Ademés de presentar la ironia, la critica sobre la banalidad de los objetos
cotidianos, la satira sobre los defectos del comportamiento humano eran una constante de
sus dibujos que mediante personajes tan conocidos como: Popeye, Dick Tracy o los

dibujos de Walt Disney, los utilizaba para lanzar mensajes a la sociedad.

Entre las obras que ha realizado en sus carrera artistica, podemos destacar Look
Mickey o Mira Mickey en espafiol, elaborada en la técnica de 6leo sobre lienzo, en el afio
1961; Roy se apropia de la escena del libro infantil donde aparece el pato Donald vy el
raton Mickey, remplazando el fondo y cambiando los colores por colores planos como
son el amarillo y el rosa, para finalizar contorneandolo con el color negro y detalles con

puntos Benday para simular la textura o profundidad que se utiliza en el comic comercial.
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A partir de 1961 empez6 a aplicar extensiones de puntos que imitaban las tramas
de impresion o puntos Benday, en un principio los pintaba a mano, pero, luego comenzo
a ser uso de plantillas; el nombre de la técnica se debe en honor a su inventor, grabador e

ilustrador Benjamin Day.

LOOK MIiCKEY, \«
I'VE f HOOKEDg
A BIG A ONE//

—
B

M.
Imagen 3. Look Mickey (Mira Mickey), 1961 - Roy Lichtenstein

Fuente: https://onx.1a/00300 27/09/2023

El artista estadounidense no fue el Gnico en dedicarse a esta combinacion entre el
comic y la pintura; el australiano Jhon Brack fue también uno de los principales
precursores del arte pop, mostrando a través de sus propuestas escenas tipicas de la vida

cotidiana, apegadas a un estilo simple y semi-realista que se asemeja al comic.

Imagen 4. Latin American Grand Final,
1969 - Jhon Brack

Fuente: https://onx.la/c6e832u 27/09/2023

Brack a través de sus representaciones de la vida diaria del australiano, mostraba

al espectador una critica hacia la vida moderna, la vida urbana y familiar qué, algunas
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veces llegaba a ser absurda y aburrida a través de un humor seco y sardénico con el
proposito de que el espectador se sienta identificado.

Para finalizar encontramos al artista Robert Crumb, el pionero y creador del cémic
underground en el cual retrata temas como: la critica social, la historia, la satira
escandalosa y toda la gama de experiencias humanas profundamente personales, incluidas

las sexuales ligeras y oscuras, (Doherthy, 2019, p. 59).

El artista estadounidense desde temprana edad se adentra en el dibujo por
influencia de su hermano mayor; fue el principal pionero y creador del comic
underground. Por los personajes que representa en sus comics y los temas que trata en él
lo han acusado de misoginia y sexismo, principalmente por representar a personajes
femeninos de manera extravagante y erotica, (Sugamostro, 2019, p. 87). A pesar de las
acusaciones gue tuvo se atrevio a exponer abiertamente los tabues y el sexismo que oculta

la sociedad.

Imagen 5. Weirdo Hippie, 1971 -
Robert Crumb

Fuente: https://onx.la/718ca 27/09/2023

Un claro ejemplo de ello es en su obra titulada Weirdo Hippie realizado en la
técnica de la tinta en 1971, creada para la portada del San Francisco Comic Book No. 3
escrito por el autor Miguel Calvo Santos. Esta obra nace a raiz de la llegada del Flower
Power, un eslogan dicho por los hippies a finales de los afios sesenta y principios de los
setenta, quienes estaban en contra de la violencia y a favor del libre consumo de

estupefacientes.
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Crumb cre6 esta propuesta expresando su critica hacia este movimiento hippie,

mostrando de manera irénica como uno de los hippies atrae a una joven muchacha.
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Contextualizacion del objeto artistico

América latina no fue la excepcién, el arte ha ayudado a representar la identidad
de cada pais que conforma el continente; tomando como punto de partida cada una de las
costumbres caracteristicas de las culturas y subculturas que yacen en el territorio
latinoamericano. Ademas, de ser parte de los movimientos sociales, tomando como
referente temas de denuncia y ser representados a través de las obras artisticas. “El arte
latinoamericano contemporaneo de los afios ochenta y los noventa se nutre de la realidad
y la cuestiona, pero sin la inscripcién a un estilo predeterminado ni a una bandera

politica”, (Kingman y Cevallos, 2016, p. 25).

En los cambios que ha tenido el arte a través de la historia se puede apreciar la
diferencia entre el antes y el después del siglo XX, donde el concepto comenzo a tener
mayor peso que lo técnico; la forma poco convencional de representar de las escenas y la
combinacion de técnicas, elementos y corrientes formoé una nueva innovacion en el arte

en Latinoamérica.

No obstante, el cdmic también tuvo su participacion dentro del mundo del arte;
fue y sigue siendo utilizado como medio para hacer representaciones graficas de
situaciones que aquejan Latinoamérica a través del humor. (Ramos Reyes, 2023),
menciona que “En los afios ochenta las culturas populares tuvieron un auge y se reconocio

la utilidad de la historieta en los &mbitos de la publicidad y la educacion” (p. 7).

Actualmente el codmic no solo abarca el arte “tradicional” sino también en el arte
digital; los temas a representar dentro de ello tienden a ser variados, no solo se enfoca a
mostrar una critica como se lo plante6 en sus inicios, si no que comenzé a ondear en temas
mas personales, dar mensajes conciencia, contar historias o fabula con el Gnico fin de

entretener al espectador.

Estas dos corrientes se combinan para dar inicio a un nuevo estilo dentro del pop
art, en Latinoamérica podemos encontrar como principal referente al artista plastico
colombiano Alvaro Barrios; quien a realizado obras en diferentes movimientos artisticos
como son el surrealismo, el arte conceptual y pop art, mezclando elementos que

conforman el comic dentro de sus composiciones.
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Imagen 6. Bebe dormido, 2008 - Alvaro
Barrios.

Fuente: https://onx.1a/9934c 03/10/2023

Las obras de Barrios se caracterizan por la apropiacion de ideas o iconografias de
la cultura popular, para plasmarlas sobre un contexto diferente cargado de ironia y
misterio; mostrandole al espectador todo aquello considerado trascendental y mundano.
Ademas, estas son combinadas con la representacion de vifietas de historieta, donde

cuenta anécdotas o conversaciones entre personajes de la historia o del mundo del arte.

"La plastica en el Ecuador llegaria a consolidarse tardiamente a diferencia de lo
que ocurria en Europa, la cual al finalizar el siglo XX estaba siendo sacudida por una
oleada de movimientos de ruptura artistica”, (Laumarillo Vargas, 2017, p. 18). Las
corrientes artisticas empezaron a tener mayor repercusion tiempo después de que estas

hayan surgido.

El arte ecuatoriano no se queda atras, se han desarrollado propuestas que han
contribuido en la historia del pais, a las protestas o denuncias de problematicas sociales,
a la educacién y a la identidad cultural. Cada uno de ellos ha ido adaptando su estilo a
diferentes movimientos y elementos que denotan de la cultura ecuatoriana, llegando a asi
a mostrar realidades vivas, cargadas de color y armonia; haciendo énfasis en la cultura

indigena a través de la pintura.

El comic hace presencia gracias a la influencia anglosajona que se tuvo a mediados
del siglo XX; autores como: Isaac Asimov, Ray Bradbury, Agatha Christie, Jack London,
Edgar Rice Burroughs entre otros autores, ayudaron a crear y expandir la popularidad de
estas revistas de ciencia ficcion. A nivel nacional la historieta ha sido usada

exclusivamente por los caricaturistas, formando parte de las artes plasticas y la
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ilustracion. Tendiendo a plasmar temas principalmente personales, difundir informacion

ya sea politica, historica o de bienestar social.

Entre los ejemplares publicados dentro del comic ecuatoriano encontramos:
Juanito el empadronador por Mendoza en 1974; Cuando en el Ecuador no se habla
castellano por Margarita Jaramillo en 1999; El condor ciego de Cesar Andrade en el 2002;
entre otros mas; a pesar de que las novelas ilustradas no conforman en su totalidad el
comic Torres (2014) en su publicacidén hace mencién la novela EI condor enamorado del
pintor andino Alfonso Toaquiza, publicado por la editorial Kuri Ashpa en el 2006, en la
cual se plasma la leyenda andina entre una joven campesinay el condor; se hace mencién
no solo por el arte plasmado a través de los colores y planos realizados por el artistas si

no por la interpretacién cultural a través de la narrativa del comic.

La combinacién entre la pintura y el comic son parte de la corriente artistica
Ilamada arte pop o arte popular; en ecuador podemos encontrar a artistas como José
Tobar. El es uno de los principales referentes del arte pop en el pais, sus obras se
caracterizan principalmente por la representacion de caricaturas y cémics con colores

vivos a través de la técnica del 6leo.

R

Imagen 7. Frida in Blue, 2018 - José Tobar

Fuente: https://n9.cl/ly7d2r 03/10/2023

Tobar (2019) en una entrevista menciona que:

El arte popular es el arte de la rebeldia, entre los afios 50 y 60 del siglo pasado

vino un movimiento de rebeldia e irse contra lo establecido, rompiendo los
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canones clasicos del arte. ahi fue cuando vino Warhol y convirtié a varios

elementos cotidianos en arte como: la Coca-Cola, perfumes Chanel y las sopas

Campbell.

Imagen 8. Closer to the Nathalie, 2018 - José
Tobar

Fuente: https://acortar.link/dJtfRC 03/10/2023

Las obras de Tobar estan estrechamente relacionadas al arte pop, los colores, el
estilo y la iconografia popular en ellas son los elementos esenciales para identificar la
rama artistica en la que trabaja. A primera impresion sus obras podrian ser confundidas

con las del artista estadounidense Roy Lichtenstein por los aspectos previamente
mencionados.

No obstante, el arte pop se caracteriza por apropiarse elementos iconogréaficos de
la cultura popular, objetos cotidianos para descontextualizarlas y transformarlas en algo
totalmente diferente cargado de ironia.
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Capitulo 1. Concepcion de la obra artistica.

Definiciéon de la obra

La cotidianidad ha acompafiado a la pintura desde sus inicios, como una
representacion del medio directo en el que el artista ha estado rodeado. Las maneras de
como se la ha llegado a representar han ido variando con el surgimiento de los diferentes

movimientos artisticos de la época, pasando desde el realismo hasta la abstraccion.

La vida diaria nos da un sin fin de situaciones que varian dependiendo de la edad,
el género o profesion, a pesar de ello hay situaciones que se comparten como, por
ejemplo: tomar el transporte pablico o desayunar a una hora en particular o lugar; pero
también se comparte situaciones un tanto desafortunadas que pueden tener un desenlace

triste pero gracioso.

Por ende, la siguiente propuesta artistica pretende representar a través de la pintura
y el comic situaciones de la vida cotidiana que tengan un desenlace gracioso, dichos
escenarios seran plasmados sobre 5 lienzos con medidas aproximadas de 60x60 cm cada

uno.

La corriente artistica a usar como referencia en el desarrollo de la propuesta sera
el Pop Art, principalmente enfocado en el uso de colores planos y vivos caracteristicos
de este periodo, esto lo podemos observar en las obras de Roy Lichetnstein, uno de los

precursores de este movimiento, ademas, el principal referente artistico de este proyecto.

Sumando a ello, el estilo que Lichetnstein empleaba en el dibujo dentro de sus
obras era el mismo que se usaba en el estilo del comic americano de los afios 60, como,
por ejemplo: Scary Tales; ElI Capitan Ameérica; Superman; Batman, entre los mas
conocidos. Sin embargo, dentro de la propuesta se usara el estilo de dibujo ilustrado o
caricaturesco propio de su autora el cual tiende a una combinacion entre el manga y la

ilustracion.

La técnica del acrilico es ideal para el desarrollo de la propuesta, debido a que esta
técnica se adhiere a cualquier soporte o superficie en la que se trabaje, ademas, tiene un

acabado mate y colores vivos que van acorde a la produccion.
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Las situaciones de la vida cotidiana no solo dependen de la condicién de una
persona, sino también de su género o de su estatus econémico. Por ende, se hizo la

seleccién de 5 escenario de la vida cotidiana, los cuales son los siguientes:

e Subirse a un bus equivocado

e Caerse en un lugar pablico

e Que te hagan un mal corte de cabello
e Que se acumule el trabajo o tareas

e Que se te caiga algo que estas comiendo

Para la representacion artistica de las actividades mencionadas se plasmara la
situacion de tal manera que cada vifieta logré capturar ese momento gracioso de la
situacion, se incluiran globos de texto y onomatopeyas, ademas del tramado y el color

siguiendo como referencia el estilo artistico del Pop Art.
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Fundamentacion teérica de la obra

La rutina que se lleva en el dia a dia esta llena de momentos, qué en un punto se
pueden volver repetitivas atrapando a la persona en un circulo sin fin. Pero, hay
situaciones que desentonan totalmente de la rutina, situaciones cadticas con finales no tan

agradables.

La fundamentacion de la obra surge a partir del planteamiento de la
reinterpretacion y representacion de escenarios de la vida cotidiana a través de la pintura
y el comic. “El humor se expresa a través de las pequefias dificultades de la vida, la
mezquindad y la torpeza, la desobediencia de las normas convencionales e
institucionales” (Djukich De N y Mendoza, 2010, p. 47).

Dentro del mundo del arte existen diferentes formas de expresion artisticas que, a
su vez, permiten transformar lo que se ve en algo totalmente distinto, la versatilidad que
tiene la pintura facilita la recreacion de escenarios reales en momentos Unicos y magicos.
“El arte es un objeto huidizo y polimorfo que no se deja objetivar, pero que permite que
la cotidianidad, que muchas veces es llanamente insoportable y aburrida, se torne

reveladora de los sentidos que tenia ocultos”. (Arechavala Silva, 2019, p. 3)

Hay una dicho que indica lo siguiente: “al mal tiempo buena cara”; la vida diaria
estd llena de momentos que por inercia 0 poca percepcion del individuo deja pasar por
alto. Cuando sucede algo que no se tenia previsto en el transcurso de la rutina, este llega
a cambiar ligeramente o directamente todo el dia.

De primera instancia, las reacciones ante estos escenarios tienden a ser de enojo;
frustracion e incluso tristeza, pero, en el transcurso del dia, el individuo se da cuenta de
lo sucedido horas antes, empieza a recordar como fue que se empez6 a desarrollar la
escena y cudl fue su desenlace. En este punto la situacion cambia, al no encontrarse en el
mismo ambiente, el escenario adquiere un nuevo sentido, transformandose en una

anécdota graciosa.

Tanto en la pintura como en el comic la cotidianidad ha estado presente desde los
inicios de cada una de estos campos, gracias a la presentacion de los escenarios de la vida
diaria, el espectador llega a conectar y sentirse identificado con la obra representada.
Ademas, al ser una reinterpretacion de las situaciones, se muestra al publico escenarios

gue ante sus 0jos no son percibidos.
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A través de la representacion de lo cotidiano se puede apreciar problematicas que
aquejan a alguna comunidad. Los artistas hacen un llamado de atencion hacia estos
escenarios a través del arte, usan el humor y la satira como una cortina que esconde la

verdad.

Estos problemas pueden ser altamente graves o pueden ser minorias, desde temas
sociales como: conflictos armados; la contaminacion; discriminacion o ser temas
cotidianos, como, por ejemplo: llegar tarde a un evento importante; quedarse sin agua

potable o reprobar un examen.

Segun Donofrio (2021) menciona que:

En la actualidad, las vifietas y el humorismo gréfico gozan cada vez de mas
consideracién como géneros dentro de los medios de comunicacién. Ofrecen una
narracion propia e invitan a reflexionar sobre temas actuales y de interés para los

ciudadanos. (p. 306)

La representacion de escenarios desafortunados de la vida diaria ha pasado desde
lo tradicional a lo digital, gracias a la digitalizacion y las redes sociales, se comparte a

través de un post generando una respuesta positiva por parte del publico espectador.

Asi lo menciona Garcia Navarro (2018):

Gracias al desarrollo de las nuevas tecnologias, los nuevos comportamientos
multimedia que realizamos cada dia, y sobre todo el auge de las redes sociales,
asistimos a un nuevo resurgir de la tira comica. Las vifietas y las pequefias
historias contadas sin necesidad de palabras entran llenando nuestras pantallas. (p.
75)

Como bien se lo hace mencién anteriormente, gracias a la digitalizacion y la

difusion de iméagenes en redes sociales o plataformas digitales, se puede conocer cuales

son las diferentes reacciones y situaciones que ha vivido el usuario en cuestion.
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Esto forma parte de la cultura del “memes”, se ha vuelto algo cotidiano de
observar en cualquier plataforma, no solo hacen referencia hacia temas vividos por
adultos o jovenes, si no que abarcan cualquier ambito, ya sea profesional, académica o la

vida misma.
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Capitulo I11. Fases de construccion de la obra

Preproduccion artistica

Una vez que se hizo la seleccion de las situaciones de la vida cotidiana, se

comenzo con el proceso de desarrollo de las aproximaciones graficas de las propuestas.

Imagen 9. Aproximacion gréfica 1. Situaciones
cotidianas, 2024

Fuente: El Autor

Imagen 10. Aproximacion grafica 2. Situaciones cotidianas,
2024

Fuente: El Autor



Imagen 11. Aproximacion grafica 2. Situaciones
cotidianas, 2024

Fuente: El Autor

De las aproximaciones graficas presentadas, se seleccionaron 5 vifietas, las que
mejor se adaptaban y capturaban la esencia de cada una de las situaciones planteadas, las

cuales son las siguientes:

Imagen 12 Bocetos seleccionados, 2024.

Fuente: El Autor

Produccioén artistica

Una vez que se hizo la seleccion de los bocetos a representar sobre cada uno de
los lienzos, se dio inicio a la fase de la produccidn artistica de la propuesta. Comenzando

por la delimitacion de los bordes de cada uno de los lienzos con cita de papel.

Luego se traspasé sobre cada uno de los soportes el boceto correspondiente a cada
una de las situaciones cotidiana planteadas. Para la realizacion de este paso, se comenzo

a pintar formas aleatorias sobre el lienzo con pintura acrilica diluida en agua.
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Una vez seco se procedi6 a tomar una fotografia del boceto y del lienzo con las
formas pintadas, con ayuda de una aplicacion movil se editd la imagen para sobreponerlas
a ambas fotos en una sola, logrando que se obtenga una guia de donde se debe trazar el

boceto sobre el lienzo.

Imagen 13. Boceto 1 sobre el lienzo. Que se te caiga la comida, 2024

Fuente: El Autor

Imagen 14. Propuesta 4, primera capa de color sobre el lienzo. Que
se te acumule el trabajo, 2024.

Fuente: El Autor
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Posterior a ello, se procedié a pintar las primeras color en el fondo de cada una
de las situaciones cotidianas, en las cuales se emplearon principalmente colores planos y
en tonos brillantes, como son: el turquesa, el rojo, el rosa, el gris y amarillo y azul.

Imagen 15. Boceto 3 sobre el lienzo. Que te hagan un mal corte de
pelo, 2024

Fuente: El Autor

Imagen 16. Propuesta 2, primera capa de color sobre el lienzo. Qué
te hagan un mal corte de pelo, 2024.

Fuente: El Autor
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Imagen 17. Propuesta 4, primera capa de color sobre el lienzo.
Subirse en un bus equivocado, 2024

Fuente: El Autor

Imagen 18. Propuesta 1, primera capa de color sobre el
lienzo. Subirse en un bus equivocado, 2024.

Fuente: El Autor
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Imagen 19. Propuesta 5, primera capa de color sobre el lienzo.
Caerse en la via pablica, 2024.

Fuente: El Autor

Siguiendo la faceta de produccion, se procedi6 a pintar los elementos que

componen cada una de las situaciones cotidianas.

Imagen 20. Propuesta 4, aplicacion de cada uno de los colores de
su composicion. Subirse a un bus equivocado, 2024.

Fuente: El Autor
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Imagen 21. Propuesta 5. Aplicacion y detallado de

cada elemento de la composicion Caerse en la via
publica, 2024.

Fuente: El Autor

Imagen 22. Propuesta 2. Aplicacién de color en cada elemento de
su composicion. Que te hagan un mal corte de pelo, 2024.

Fuente: El Autor
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Imagen 23. Propuesta 3. Aplicacién de color en cada elemento de
su composicion. Que se acumule el trabajo, 2024.

Fuente: El Autor

Continuando con la faceta de produccidn artistica, se procedio a contornear el
elemento principal de cada situacion cotidiana. Con un pincel ndmero 0, un pincel de
punta biselada y pintura acrilica color negro se le dio ese estilo caracteristico del comic

americano presente en las obras del Pop Art.

Imagen 24. Propuesta 4. Delineado de cada elemento de la
composicion. Subirse a un bus equivocado, 2024.

Fuente: El Autor

38



Imagen 25. Propuesta 2. Delineado de cada elemento de la
composicion. Que te hagan un mal corte de pelo 2024.

Fuente: El Autor

Imagen 26. Propuesta 3. Delineado de cada elemento de la
composicion. Se te acumulen los trabajos 2024.

Fuente: El Autor
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Imagen 27. Propuesta 5. Delineado de cada elemento de la
composicion. Caerse en la via pablica, 2024.

Fuente: El Autor

Una vez concluida esta parte, se procedié a retirar la cinta que limitaba el borde
de cada de los lienzos, posterior a ello con pintura acrilica de color negro y color blanco
se comenzd a pintar el borde del lienzo, creando asi le marco caracteristico de las vifietas

que encontramos en el comic.
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Imagen 28. Propuesta 1. Aplicacion del color en el borde del
lienzo. Que se te caiga la comida, 2024.

Fuente: El Autor
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Imagen 29. Propuesta 2. Aplicacion del color en el borde del
lienzo. Que te hagan un mal corte de pelo, 2024.

Fuente: El Autor

Imagen 30. Propuesta 3. Aplicacion del color en el borde del lienzo.
Que se te acumule el trabajo, 2024.

Fuente: El Autor
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Imagen 31. Propuesta 4. Aplicacion del color en el borde del
lienzo. Subirse a un equivocado, 2024

Fuente: El Autor

Imagen 32. Propuesta 5. Aplicacion del color en el borde del
lienzo. Caerse en la via publica, 2024.

Fuente: Autor

Edicion final de la obra

Continuando con el desarrollo de la propuesta, se agregaron los Gltimos detalles
de las composiciones, En cada una de las vifietas presentadas se agreg6 el globo texto, el

texto correspondiente a cada situacién y la onomatopeya.
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Con un lapiz se realizo el boceto previo donde estara ubicado el globo de texto,
con pintura acrilica blanca se fondeo la forma del bocadillo y con ayuda de un pincel
delineador ser remarco los bordes y las letras.

Imagen 33. Propuesta 1. Obra finalizada. Que se
te caiga la comida, 2024.

Fuente: El Autor

Imagen 34. Propuesta 2. Obra finalizada. Que te
hagan un mal corte de pelo, 2024.

Fuente: El Autor
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Imagen 35. Propuesta 3. Obra finalizada. Que se
acumule el trabajo, 2024

Fuente: El Autor

Imagen 36. Propuesta 4. Obra finalizada. Subirse
a un bus equivocado, 2024.

Fuente: El Autor
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Imagen 37. Propuesta 4. Obra finalizada. Caerse
en la via pablica, 2024.

Fuente: EI Autor
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Capitulo 1V. Discusion critica

Abordaje critico-reflexivo sobre la funcion de la obra

La vida cotidiana es un arte que se manifiesta a través de cada uno de los medios
que nos rodea, las situaciones que se presentan ya sean positivas 0 negativas se vuelven

un arte si se las ve desde otra perspectiva.

La propuesta artistica naci6 a partir de la necesidad de mostrar al espectador una
nueva vision de estos escenarios desafortunados de la cotidianidad a través de la pintura

y el comic.

A partir de la difusion en redes sociales se ha conocido las diferentes opiniones
tanto del publico general como de expertos en la materia, de los cuales se hace mencién
al comentario realizado por el Lic. Sebastidn Nufiez, “La vida en si y su cotidianidad ya
implica un sentido artistico, todo se basa en la vision y la manera como la percibimos para

hacerla arte”.

Sumado a ello también se han recibido comentarios relacionados hacia la parte
técnica y compositiva de la obra, Justyn Tejada menciona que “La combinacién de
técnicas, el comic y el Pop Art es una representacion que capta la atencién del pablico, se
podria agregar un toque interesante al considerar incluir elementos simbdlicos que

refuercen el mensaje”.
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CONCLUSIONES

En el transcurso de desarrollo del presente trabajo de investigacion, se ha
observado como la cotidianidad a formado parte del mundo del arte desde sus inicios.
Ademas, se conocio de manera historica la corriente y los medios de expresion artistica

que influyeron en la creacion de la propuesta.

Las situaciones cotidianas representadas en la propuesta le muestran al espectador
un pequefio panorama de lo que abarca la vida diaria, en su exposicion se han obtenido
diferentes comentarios mostrando la aceptacion por parte del puablico en base a sus

experiencias vividas.

En conclusion, tanto la cotidianidad como el arte van de la mano, las
representaciones son una muestra de lo que la vida nos ofrece. Son momentos
insignificantes a primera vista, pero, si se los observa desde una perspectiva diferente se

convierten en algo digno de admirar.
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