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Presentación de la colección

La Facultad de Ciencias Sociales de la Universidad Técnica de Ma-
chala se enorgullece de presentar una colección de textos que refleja 
el trabajo de nuestros profesores y estudiantes en los campos de las 
ciencias sociales, jurídicas y de la educación. Estos textos no solo 
representan la diversidad de intereses e investigaciones de nuestra 
comunidad académica, sino que también subrayan nuestro compro-
miso con la mejora de la calidad de vida en nuestra región y más allá.

Nuestra Facultad es un crisol de conocimientos que abarcan una 
amplia gama de disciplinas en las ciencias sociales. Desde sociología 
hasta trabajo social, desde psicología hasta comunicación, nuestros 
investigadores están comprometidos con la comprensión de la so-
ciedad en todas sus dimensiones. En estos textos, encontrarán inves-
tigaciones que exploran la dinámica social, la cultura, la identidad y 
las transformaciones que enfrenta nuestra sociedad en el siglo XXI.

En el ámbito jurídico, nuestra Facultad se destaca por su profundo 
compromiso con la justicia y el Estado Constitucional de derechos. 
Los textos en este ámbito, analizan cuestiones legales cruciales que 
afectan a nuestra sociedad, desde la protección de los derechos hu-
manos hasta la reforma legal. Nuestros investigadores trabajan incan-
sablemente para contribuir a la construcción de un sistema legal más 
justo y equitativo.

En el ámbito de las ciencias de la educación y las perspectivas 
pedagógicas innovadoras, es claro que la educación es el motor del 
cambio social, y en la Facultad de Ciencias Sociales reconocemos 
su importancia central. Nuestros textos también incluyen investi-



gaciones sobre pedagogía, currículo y formación docente. Estamos 
comprometidos en promover prácticas pedagógicas innovadoras que 
preparen a nuestros estudiantes para enfrentar los desafíos de la edu-
cación del siglo XXI.

La Facultad de Ciencias Sociales se compromete con la dignidad, la 
excelencia académica, la vinculación comunitaria y la transformación 
como pilares fundamentales de su labor educativa, social y cultural.

José Correa Calderón, PhD.

DECANO

Rosa Caamaño Zambrano, Mgs.

SUBDECANA
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Presentación

Bienvenidos a un viaje fascinante hacia la intersección entre la tecno-
logía y la educación con, “Realidad Aumentada y Virtual con Enfoque 
Educativo”. Este libro surge como una mirada profunda y reflexi-
va sobre cómo la innovación tecnológica, en particular la Realidad 
Aumentada (RA) y la Realidad Virtual (RV), puede transformar y 
enriquecer el proceso educativo en distintos niveles de formación. 
A través de sus páginas, nos embarcamos en un viaje que explora el 
impacto significativo que estas tecnologías pueden tener en la moti-
vación de los estudiantes y en el desarrollo de habilidades claves que 
permitirán fortalecer su aprendizaje. 

En cada uno de los capítulos, encontrarán cómo este tipo de tec-
nología transforma las clases tradicionales, proporcionando un enfo-
que innovador y dinámico para el proceso de enseñanza-aprendizaje; 
es interesante indicar que cada uno de estos capítulos son investiga-
ciones realizadas por estudiantes del octavo semestre de la carrera 
Ciencias Experimentales de la Facultad de Ciencias Sociales de la 
Universidad Técnica de Machala.

Capitulo 1
Uso de la Realidad Aumentada en el Proceso de Enseñanza Apren-
dizaje para la Motivación de los Estudiantes: En este capítulo, des-
entrañamos las capas de cómo la Realidad Aumentada se convierte 
en un catalizador para la motivación estudiantil, desde estrategias 
de gamificación hasta experiencias inmersivas, exploramos cómo la 
tecnología puede encender la chispa del aprendizaje y hacerlo más 
relevante y emocionante para los estudiantes.



Capítulo 2
Realidad Aumentada como Estrategia de Enseñanza/Aprendizaje en 
la Educación Media: Adentrándonos en la realidad de las aulas de 
educación media, este capítulo presenta casos concretos y evidencia 
sobre cómo la Realidad Aumentada se convierte en una aliada en la 
formación de la próxima generación. Desde la personalización del 
aprendizaje hasta la preparación para las demandas del siglo XXI, 
este capítulo examina el impacto tangible en el proceso educativo.

Capítulo 3
El Desarrollo de la Inteligencia Naturalista en los Infantes a través de 
la Utilización de Realidad Aumentada: Dirigido a padres, educadores 
y expertos en desarrollo infantil, este capítulo destaca el potencial 
transformador de la Realidad Aumentada en el fomento de la inteli-
gencia naturalista en los infantes. A través de narrativas cautivadoras 
y estudios de caso, exploramos cómo la tecnología puede enriquecer 
la conexión de los más pequeños con la naturaleza y el mundo que 
los rodea.

Enfoque Pedagógico:
Este libro no solo se sumerge en la tecnología en sí, sino que también 
se enfoca en cómo esta puede ser implementada de manera efectiva 
en entornos educativos. Se abordan consideraciones éticas, estrategias 
pedagógicas y se ofrecen orientaciones prácticas para educadores, pa-
dres y profesionales interesados en maximizar el impacto positivo de 
la Realidad Aumentada y Virtual en el aprendizaje.



Conclusión

“Realidad Aumentada y Virtual con Enfoque Educativo” es un llama-
do a la acción para abrazar la tecnología como aliada en la formación 
de las mentes del futuro. A través de su lectura, esperamos que los 
lectores se inspiren a explorar nuevas fronteras en la educación y a 
descubrir cómo la innovación puede potenciar el aprendizaje de ma-
nera significativa.

Agradecimientos
Queremos expresar nuestra gratitud a todos aquellos que han con-
tribuido a la realización de este proyecto, que este libro sea un faro 
que ilumine el camino hacia un futuro educativo más vibrante y es-
timulante.

¡Que disfruten de la lectura y que la Realidad Aumentada y Virtual 
encuentren su lugar destacado en nuestras aulas y hogares!
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1. Introducción

La educación en la actualidad se 
encuentra en un período de cons-
tante cambio, promovida por los 
avances tecnológicos implemen-
tados en la sociedad, los cuales 
han dado lugar y gran influencia 
al espacio educativo. Siendo uno 
de los lugares más influyentes en 
el espacio educativo, el cual es un 
proceso permanente que incide 
en la civilización y la asociación 
como un desarrollo fundamental. 

Por ello, (Gallego, Barroso, 
& Marín, 2018) señalan que es 
muy importante aplicar la RA en 
el aula. Esto se debe a que se basa 
en una combinación en tiempo 
real del entorno físico y el mun-
do digital a través de los disposi-
tivos móviles, tabletas y teléfonos 
inteligentes. Esta tecnología ha 
fomentado múltiples oportunida-
des para agregar nuevas dimen-

siones a la realidad, haciendo que 
las mentes inquisitivas de los es-
tudiantes sean mucho más fáciles 
de comprender y asimilar. 

La Realidad Aumentada (RA), 
se considera como un recurso di-
dáctico de apoyo en la educación, 
potencia el deseo de aprender 
algo nuevo, incrementa la inte-
ractividad, fomenta en los alum-
nos una entidad investigadora, 
permitiendo a que el entendi-
miento y asimilación sea mucho 
más fácil (Juan, Elvin, & Chaljub, 
2022).   Por otro lado, el objeto 
de aprendizaje se refleja en la fa-
cilidad con que se puede transfe-
rir el conocimiento a quien desea 
adquirirlo de manera sencilla y 
didáctica, y contribuye también 
al aumento del interés investiga-
tivo de los estudiantes en las ma-
terias impartidas. (Hernández, 
Guzmán, & Guevara, 2020).
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2. Revisión literaria

 Importancia de la Realidad Aumentada
Según Gómez García et al., 2019) La Realidad Aumentada nos per-
mite añadir capas de información visual sobre el mundo real que nos 
rodea, utilizando la tecnología, dispositivos como pueden ser nues-
tros propios teléfonos móviles. Para (Sabry, 2022) nos indica que es 
un mundo virtual que se entremezcla con el mundo real, de manera 
contextualizada, y siempre con el objetivo de comprender mejor todo 
lo que nos rodea.

La realidad aumentada también es una herramienta de formación 
y aprendizaje muy potente, que proporciona una forma divertida y 
detallada de enseñar (Rivadulla López, 2020). La realidad aumenta-
da ofrece innumerables ventajas de utilización para diferentes tipos 
de facultades, primordialmente en las empresas de bienestar y salud, 
comercio minorista, viajes, bienes raíces, marketing y entretenimien-
to  (Pérez et al., 2021). 

Ventajas de la Realidad Aumentada
Por lo tanto, una de las ventajas de la RA según, (Rodríguez Vizzuett 
et al., 2020) La realidad aumentada (RA) es también considerado 
un recurso muy importante para la instrucción y el conocimiento, 
al dar a conocer una manera dinámica y específica para mostrar la 
herramienta. También nos indica(Gavilanes et al., 2018) En argu-
mentos pedagógicos que puede incrementar la capacidad con imáge-
nes, elementos en 3D, grabaciones y otros contenidos de medios de 
comunicación. 

La interacción y participación de los alumnos en clase es funda-
mental. En este sentido, la realidad aumentada es una forma de hacer 
que las materias y el estudio sean más atractivos para ellos, también 
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en casa (Izquierdo et al., 2019). Una de las ventajas de la realidad 
aumentada es que también facilita a los estudiantes la comprensión 
de conceptos abstractos. Esto es gracias a la interactividad, es decir, 
poder ver el contenido y ser parte de él (Martínez & Franco-maris-
cal, 2020).

Características de la Realidad Aumentada
Según (Cabero Almenara & Puentes Puente, 2020) El conocimiento 
progresista: por el uso de RA se incentiva a los alumnos a intervenir 
de una forma más amplia con las actividades, ideas y medios analiza-
dos a través del uso de fuentes confiables de información, ayudando 
así a establecer uniones más relevantes y concisas en lo que al inte-
lecto se refiere. Nos asegura (Alonso-Calpeño, 2020) que parte de 
esto es gracias a la RA donde podemos participar en el mundo real 
con elementos del mundo virtual, mezclando así lo mejor de ambos.

La realidad aumentada (RA) se denomina por ser un transcurso 
intelectual semejante con el que se puede llenar de conocimiento 
haciendo y, a su vez, se denominan varias estrategias o caminos para 
la iniciativa de dificultades funcionales (Hernán et al., 2021). La RA 
nos da a escoger al alumno los contenidos a realizar, incrementando 
su autonomía en el desarrollo de conocimiento, al espacio que nos 
permite la autoevaluación en base a lo retomado de la plataforma 
utilizada e incrementar el desarrollo de competencia para así lograr 
los objetivos finales de cada paso en las tareas (Trujillo & Bermúdez, 
2020).

Motivación en los estudiantes 
La motivación observada desde un punto de vista etimológico es 
una combinación de dos palabras: motivo y acción. Para (de Oca & 
Herrera, 2019) menciona que esto se debe a que es parte de la na-
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turaleza humana aferrarse a pensamientos íntimos, propósitos sabios 
llevados a cabo al observar ciertas acciones cada día y los resultados 
que se obtienen de ellas. Se sabe que los humanos son sensibles y 
emocionales por naturaleza, por lo que la motivación es casi siempre 
el principal factor que influye en las personas (Llanga Vargas et al., 
2019).

Hoy en día la motivación es considerada uno de los factores prin-
cipales psicológicos para el éxito de los estudiantes en el área de 
clases. Según  (Ruiz et al., 2022) menciona que existen dos tipos 
de motivación como la intrínseca y extrínseca, que gracias a la mo-
tivación se desarrollará diferentes aspectos de los estudiantes como 
la creatividad, el desarrollo de la capacidad de reconstruir cualquier 
situación o problema, permitiendo favorecer la generación de ideas y 
soluciones diferentes (García-Allen, 2018). 

Tipos de motivación 
Según (Cevallos Salazar et al., 2019),  Existen varios tipos de mo-
tivación donde se enfoca en los juicios de una persona sobre los re-
sultados que se pueden obtener a cambio de acciones que requieren 
esfuerzo y enfoque para alcanzar las metas deseadas, (Noriega et al., 
2020) manifiesta que existen diferentes tipos de motivación en el 
cual son muy fundamentales en la educación, donde la innovación 
es primordial para que pueda existir la motivación en la población 
propuesta, es decir que gracias a los estímulos positivos por parte del 
alumnado se puede llegar a los objetivos y el poder llegar a una meta.

Según  (Llanga Vargas et al., 2019) los diferentes tipos de moti-
vación son subtipos que difieren en su grado de regulación y autode-
terminación. En primer lugar, se encuentran las reglas de integración 
relacionadas con la realización de actividades que son representativas 
del propio estilo de vida y nos menciona que todos somos capaces de 
motivarnos (Perret & Vinasco, 2016). 
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Motivación extrínseca
Para (Trujillo & Bermúdez, 2020). La motivación extrínseca es el 
desempeño de una actividad con el fin de obtener algún resultado, 
recompensa o beneficio, y contrasta con la motivación intrínseca, 
la cual se refiere a llevar a cabo una actividad por la satisfacción de 
hacer cosas sin esperar nada a cambio. Según (Llanga Vargas & Silva 
Ocaña, 2019) menciona que los beneficios de la motivación extrín-
seca es que las recompensas de cultivar este son puramente íntimas: 
amor propio, satisfacción personal, independencia, fuerza interior y 
confianza.

Según (Trigueros Ramos & Navarro Gómez, 2019) la motivación 
extrínseca está relacionada con fenómenos sociales, culturales y eco-
nómicos. Esto se debe a que estos aspectos son fundamentales para el 
proceso motivacional. Por lo tanto, el trato estudiante-maestro per-
mite lograr un mejor desarrollo social y académico, es decir que es 
fundamental para que tengan un buen desarrollo de habilidades como 
sociales en la vida de cada uno de los alumnos (Alonso-Calpeño, 
2020).

 
Motivación intrínseca
Según (Llanga Vargas & Silva Ocaña, 2019) nos indica que la moti-
vación intrínseca es saber hacer cosas, experimentar un estímulo, y 
reconocer la necesidad de las personas, esto está relacionada con la 
curiosidad y el aprendizaje con propósito. Para (Punina & Erreyes, 
2020) manifiesta que es de gran ayuda tener una motivación que 
le permite al estudiante realizar tareas de competencia ilustrativas 
es decir que no necesitan ayuda externa porque están delineando el 
propósito de su educación académica. 
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Según (de Oca & Herrera, 2019) menciona que la motivación in-
trínseca es una tendencia innata a buscar cosas y desafíos nuevos, el 
cual hará ampliar las propias habilidades, explorar, aprender. Según 
(Llanga Vargas et al., 2019) menciona que la estructura de la mo-
tivación intrínseca explica la relación, el predominio, el redito y la 
indagación como parte fundamental para el incremento intelectual 
y colectivo, teniendo como fruto una fuente relevante de vitalidad a 
largo plazo.

Estrategias de motivación
Según (Trigueros Ramos & Navarro Gómez, 2019) la enseñanza de 
hoy hace que la educación marque tendencias, creando las condicio-
nes para que los estudiantes desarrollen habilidades más allá de la 
adquisición de conocimientos, sino más bien capacitando a los estu-
diantes para que se conviertan en personalidades críticas, reflexivas 
e innovadoras. El desarrollo que nos indica  (Del Tránsito Sanhueza 
Lesperguer et al., 2020) es de estrategias y métodos educativos diri-
gidos al aprendizaje consciente, reflexivo y autodirigido, teniendo en 
cuenta los detalles de la generación actual que subyacen a la interac-
ción social e incluso a la invasión de la tecnología debe aplicarse de 
manera efectiva y oportuna.

¿Por qué es importante la motivación de los estudiantes?
Es importante mencionar que  (Noriega et al., 2020) nos indica que 
la relación entre motivación y logro se basa en la premisa de que a 
los estudiantes se les asigna una variedad de tareas con objetivos de 
aprendizaje para involucrarse en diferentes comportamientos que los 
lleven a un mejor desempeño académico. Si una persona está intrín-
secamente motivada, puede encontrarlo interesante y satisfactorio en 
sí mismo, lo que puede conducir a la actividad de la misma manera. 
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Por otro lado, si alguien está motivado extrínsecamente, su asocia-
ción con la actividad depende de recibir un resultado separable, ya 
sea un refuerzo positivo o negativo (Cáceres et al., 2021). 

Importancia del Proceso de Enseñanza Aprendizaje en los 
estudiantes
Al respecto (Fernández, 2018) define la enseñanza-aprendizaje como 
un fenómeno simultáneo que se vive y se crea desde dentro, es decir, 
los procesos de interacción e intercambio están guiados por ciertas 
intenciones fundamentales que posibilitan el aprendizaje, y al mismo 
tiempo es un proceso determinado externamente, porque es parte de 
la estructura. Para Arcentales(Arcentales & Fredy, 2020) en el campo 
educativo se detalla según el cual las personas aprenden y asimilan 
conocimientos, realizando una serie de destrezas y valores, formando 
en los individuos cambios intelectuales, emocionales y sociales. 

En este proceso, (Urquijo et al., 2019)  considera que hay una 
conexión de dialecto entre el profesor y el alumno, quienes se distin-
guen entre sí según sus tareas; el profesor debe incentivar, orientar o 
dirigir el conocimiento de tal forma que el alumnado sea participa-
tivo y razonante del cambio, es decir educar, el papel del alumno es 
conocer cosas nuevas. La importancia para (Erazo, 2019) sobre la 
enseñanza-aprendizaje es que los alumnos aprendan constantemen-
te. El cual facilita el intercambio de presentaciones entre docente y 
alumno en un contexto dado y con herramientas y estrategias es-
pecíficas, entre contenidos conscientes, organizados y dialécticos y 
formas de saber, hacer, vivir y ser. 
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3. Metodología

En el presente trabajo se adoptará un enfoque cuantitativo, ya que 
permite considerar realidades objetivas y subjetivas a través de las 
percepciones de los estudiantes sobre el uso de la realidad aumentada 
como estrategia de enseñanza (Daza, 2018). El alcance de este estu-
dio es experimental, ya que se hace un análisis de cómo se manifiesta 
un fenómeno. Según (Loureda, 2020), mencionan que un estudio 
experimental identifica características de un objeto de estudio en un 
momento específico, es así, como en este estudio se busca especificar 
las propiedades de la tecnología de realidad aumentada como estrate-
gia didáctica (Carrión, 2022). 

En el diseño del prototipo se aplicó la metodología ADDIE con sus 
cinco fases: Análisis, Diseño, Desarrollo, Implementación y Evalua-
ción (González, 2022). En la fase de Análisis se aplicó como instru-
mento de recolección de información como: la observación directa, 
y encuesta de pretest y postest la cual permitió detectar diferentes 
problemáticas que ocurren en el salón de clases. En la fase de diseño 
se tomó en cuenta diferentes alternativas que realcen el interés por 
parte del estudiante en la clase, con el fin de mostrar el diseño de la 
escena con imágenes de 3D y videos que se creó en la herramienta 
Assemblr. 

(Dewi et al., 2022) asegura que la herramienta, Assemblr es una 
plataforma que permite realizar actividades que ayuda a mejorar el 
aprendizaje haciéndolo más interactivo, colaborativo y divertido con 
3D y Realidad Aumentada. Según (Sugiarto, 2022) es una platafor-
ma para desarrollar fácilmente contenidos 3d y AR, también se puede 
desarrollar contenidos con una tableta o un teléfono móvil a través 
de la aplicación app, o si no buscar en la biblioteca de contenidos 3d 
y AR desarrollados por ellos y la comunidad.
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Siguiendo con la fase de desarrollo, se procedió a la creación del 
prototipo, el cual se hizo sus respectivas pruebas para comprobar su 
funcionamiento que se pretendió alcanzar, a partir de ello se incluyó 
recursos que se han elaborado según la temática planteada. En la 
implementación se aplicó el recurso educativo de realidad aumentada 
con los estudiantes de 8vo año de la asignatura de estudios sociales, 
donde se ha conseguido una clase con estudiantes un poco más diná-
micos y motivados

Como último se realizó la fase de evaluación, donde se realizó una 
encuesta a los alumnos para conocer la acogida que tuvo el prototipo. 
En este proceso la muestra estuvo constituida por 29 estudiantes en 
la que se contó con 18 hombres, 11 mujeres y 1 docente encargado 
de la Asignatura. 

4. Resultados de la investigación

Para la fase de experimentación con el prototipo se utilizó un ins-
trumento de recolección de datos tipo encuesta aplicado en dos fases 
(Pretest y Postest), la encuesta fue aplicada a un total de 29 estu-
diantes correspondiente al 8vo año del Colegio Bachillerato “Pasaje” 
de donde se obtuvieron los siguientes resultados: con referencia en: 
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Figura 1. Gráficos de la pregunta 1 del Pretest y Postest 

     

 

 

 

 

 

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez 

Tabla 1. Estadística de comparación pregunta 1 Pretest-Postest 

 1 ¿Los estudiantes muestran interés 
por la aplicación presentada? Pretest 

1 ¿Los estudiantes muestran 
interés por la aplicación 
presentada? Postest 

N Válido 29 29 
Perdidos 0 0 

Media 4,00 1,48 
Mediana 4,00 1,00 
Moda 3a 1 
Desviación 
estándar 

,845 ,509 

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez 

Figura 1. Gráficos de la pregunta 1 del Pretest y Postest
Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez

Tabla 1. Estadística de comparación pregunta 1 Pretest-Postest

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez

Los resultados de la tabla 1, del grupo de estudiantes se obtuvo en el 
pretest una mediana de 4, y una desviación estándar de 8,45; en el 
Postest se obtuvo la mediana de 4, desviación estándar de 5,09; evi-
denciando un cambio significativo con relación al interés que mues-
tran por la aplicación presentada.

1 ¿Los estudiantes 
muestran interés por 
la aplicación presenta-
da? Pretest

1 ¿Los estudiantes 
muestran interés por 
la aplicación presenta-
da? Postest

N Válido 29 29

Perdidos 0 0

Media 4,00 1,48

Mediana 4,00 1,00

Moda 3a 1

Desviación estándar ,845 ,509
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Ilustración 1. Evidencia de clase demostrativa Prestest
Nota. Se evidencia la clase demostrativa con recursos educativos

Figura 2. Gráfico de la pregunta 2 del Pretest y Postest
Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez
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Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez 
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Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez 

Tabla 2. Estadística de comparación pregunta 2 Pretest-Postest 

 2 ¿La herramienta es de gran apoyo para 
la educación? 
Pretest 

2 ¿La herramienta es de gran apoyo 
para la educación? 
Postest 

N Válido 29 29 
Perdidos 0 0 
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Tabla 2. Estadística de comparación pregunta 2 Pretest-Postest

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez
Como se evidencia en la tabla 2, en el grupo experimental compa-
rando el pre-test y el post-test podemos evidenciar una diferencia en 
la mediana y su respectiva desviación estándar cambia de un 8,33 
a un 5,09 en referencia al gran apoyo sobre la herramienta para la 
educación.

Ilustración 2. Evidencia de clase demostrativa Postest
Nota. Se evidencia la clase demostrativa con tecnología de Realidad Aumentada.

2 ¿La herramienta 
es de gran apoyo para 
la educación?

Pretest

2 ¿La herramienta 
es de gran apoyo para 
la educación?

Postest

N Válido 29 29

Perdidos 0 0

Media 3,86 1,52

Mediana 4,00 2,00

Moda 3 2

Desviación estándar ,833 ,509

 

 
 

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez 
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Nota. Se evidencia la clase demostrativa con tecnología de Realidad Aumentada. 

Figura 3. Gráfico de la pregunta 3 del Pretest y Postest 

 

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez  

 

Media 3,86 1,52 
Mediana 4,00 2,00 
Moda 3 2 
Desviación estándar ,833 ,509 
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Figura 3. Gráfico de la pregunta 3 del Pretest y Postest
Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez

Tabla 3. Estadística de comparación pregunta 3 Pretest-Postest

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez
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Como se evidencia en la tabla 2, en el grupo experimental comparando el pre-test y el post-test 

podemos evidenciar una diferencia en la mediana y su respectiva desviación estándar cambia 

de un 8,33 a un 5,09 en referencia al gran apoyo sobre la herramienta para la educación.  
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Nota. Se evidencia la clase demostrativa con tecnología de Realidad Aumentada. 

Figura 3. Gráfico de la pregunta 3 del Pretest y Postest 

 

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez  

 

Media 3,86 1,52 
Mediana 4,00 2,00 
Moda 3 2 
Desviación estándar ,833 ,509 

3 ¿La aplicación es 
un recurso estratégico 
para la educación?

Pretest

3 ¿La aplicación es 
un recurso estratégico 
para la educación?

Postest

N Válido 29 29

Perdidos 0 0

Media 3,72 1,41

Mediana 4,00 1,00

Moda 3 1

Desviación estándar ,751 ,501
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Como se puede evidenciar en los resultados de la tabla 3, la mediana 
de los estudiantes es de 4 y desviación estándar varía de un 7,51 a 
un 5,01, en referencia a la aplicación como recurso estratégico para 
la educación. 

Ilustración 3. Evidencia de la funcionalidad de Assemblr Edu
Nota. Se evidencia la funcionalidad de la herramienta Assemblr edu

Figura 4. Gráfico de la pregunta 4 del Pretest y Postest
Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez

 

 
 

Nota. Se evidencia la funcionalidad de la herramienta Assemblr edu  

                                     

Figura 4. Gráfico de la pregunta 4 del Pretest y Postest 

 

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez 

Tabla 4. Estadística de comparación pregunta 4 Pretest-Postest 

 4 ¿Los estudiantes se sienten motivados con la 

aplicación? Pretest 

4 ¿Los estudiantes se sienten 

motivados con la aplicación? Postest 

N Válido 29 29 

Perdidos 0 0 

Media 3,79 1,48 

Mediana 4,00 1,00 

Moda 3 1 

Desviación estándar ,819 ,509 
Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez  
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 3 ¿La aplicación es un recurso estratégico para la 

educación? 

Pretest 

3 ¿La aplicación es un recurso 

estratégico para la educación? 

Postest 

N Válido 29 29 

Perdidos 0 0 

Media 3,72 1,41 

Mediana 4,00 1,00 

Moda 3 1 

Desviación estándar ,751 ,501 
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Tabla 4. Estadística de comparación pregunta 4 Pretest-Postest

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez
Como se puede observarse en los resultados de la Tabla 4, en el grupo 
experimental en el pret-test la mediana tiene una variación de 4 y 
una desviación estándar de 8,19, mientras que el post-test tiene una 
variación estándar de 5,09 es decir, que los estudiantes se sienten 
motivados con la aplicación propuesta.

Ilustración 4. Evidencia de la implementacion de la herramienta Assemblr Edu

Nota. Se evidencia la clase demostrativa implementando la herramienta 
Assemblr Edu.

4 ¿Los estudiantes 
se sienten motivados 
con la aplicación? Pre-
test

4 ¿Los estudiantes 
se sienten motivados 
con la aplicación? Pos-
test

N Válido 29 29

Perdidos 0 0

Media 3,79 1,48

Mediana 4,00 1,00

Moda 3 1

Desviación estándar ,819 ,509

 

 
 

 

 

Ilustración 4. Evidencia de la implementacion de la herramienta Assemblr Edu 

 

 

 

 

 

 

Nota. Se evidencia la clase demostrativa implementando la herramienta Assemblr Edu. 

Figura 5. Gráfico de la pregunta 5 del Pretest y Postest 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez 

Tabla 5. Estadística de comparación pregunta 5 Pretest-Postest 

 5 ¿La aplicación demuestra interés hacia el 

tema de clase? Pretest 

5 ¿La aplicación demuestra interés hacia el 

tema de clase? Postest 

N Válido 29 29 

Perdidos 0 0 

Media 3,79 1,48 

Mediana 4,00 1,00 
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Ilustración 4. Evidencia de la implementacion de la herramienta Assemblr Edu 

 

 

 

 

 

 

Nota. Se evidencia la clase demostrativa implementando la herramienta Assemblr Edu. 
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Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez 

Tabla 5. Estadística de comparación pregunta 5 Pretest-Postest 

 5 ¿La aplicación demuestra interés hacia el 

tema de clase? Pretest 

5 ¿La aplicación demuestra interés hacia el 

tema de clase? Postest 

N Válido 29 29 

Perdidos 0 0 

Media 3,79 1,48 

Mediana 4,00 1,00 

Figura 5. Gráfico de la pregunta 5 del Pretest y Postest
Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez

Tabla 5. Estadística de comparación pregunta 5 Pretest-Postest

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez

Como se evidencia los resultados de la Tabla 5, en el grupo experi-
mental hay una media de 3,79 y una desviación estándar de 8,19 en 
el pre-test; en el post-test, la media es de 1,48, desviación estándar de 
5,09; lo cual hace un realce importante en los resultados. 

5 ¿La aplicación 
demuestra interés ha-
cia el tema de clase? 
Pretest

5 ¿La aplicación 
demuestra interés ha-
cia el tema de clase? 
Postest

N Válido 29 29

Perdidos 0 0

Media 3,79 1,48

Mediana 4,00 1,00

Moda 3 1

Desviación estándar ,819 ,509
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Ilustración 5. Evidencia de la implementacion de la herramienta Assemblr Edu
Nota. Se evidencia la clase demostrativa con la implementación de la herra-

mienta.

Figura 6. Gráfico de la pregunta 6 del Pretest y Postest

 

 
 

Moda 3 1 

Desviación estándar ,819 ,509 
 

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez 
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Tabla 6. Estadística de comparación pregunta 6 Pretest-Postest

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez

Como se observa en los resultados de la Tabla 6, al contrastar el pre-
test y el post-test en el grupo experimental hay una diferencia notoria 
en la mediana de 4,00 a 2,00 y la desviación estándar de 7,86 a 5,09, 
esto nos indica que se obtuvo el resultado propicio en cuanto al tra-
bajo realizado en el aula.

Ilustración 6. Evidencia de la explicacion de la encuesta aplicada
Nota. Evidencia de la explicación de la encuesta aplicada

6 ¿La herramienta 
logra con la participa-
ción activa de los estu-
diantes? Pretest

6 ¿La herramienta 
logra con la participa-
ción activa de los estu-
diantes? Postest

N Válido 29 29

Perdidos 0 0

Media 3,76 1,52

Mediana 4,00 2,00

Moda 3 2

Desviación estándar ,786 ,509

 

 
 

 

 

Tabla 6. Estadística de comparación pregunta 6 Pretest-Postest 

 6 ¿La herramienta logra con la participación 

activa de los estudiantes? Pretest 

6 ¿La herramienta logra con la participación 

activa de los estudiantes? Postest 

N Válido 29 29 

Perdidos 0 0 

Media 3,76 1,52 

Mediana 4,00 2,00 

Moda 3 2 

Desviación estándar ,786 ,509 
 

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez  

Como se observa en los resultados de la Tabla 6, al contrastar el pre-test y el post-test en el 

grupo experimental hay una diferencia notoria en la mediana de 4,00 a 2,00 y la desviación 

estándar de 7,86 a 5,09, esto nos indica que se obtuvo el resultado propicio en cuanto al trabajo 

realizado en el aula.  

 

Ilustración 6. Evidencia de la explicacion de la encuesta aplicada 
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34

David Baquerizo Marca /  Gabriela Vélez Bueno / Ortega Correa Denilson

Realidad aumentada y virtual con enfoque educativo

Figura 7. Gráfico de la pregunta 7 del Pretest y Postest
Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez

Tabla 7. Estadística de comparación pregunta 7 Pretest-Postest

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez
Como se observa la tabla 7 se aprecia los resultados que el pretest y 
el postest hay una diferencia en la mediana es de 4,00 a 2,00 en la 
desviación estándar de 7,39 a 5,09 lo que es un resultado significa-
tivo en cuanto la aceptación de que tuvo la aplicación de acuerdos a 
los objetivos establecidos.

 

 
 

 

 

Figura 7. Gráfico de la pregunta 7 del Pretest y Postest 

 

      
Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez  

 

Tabla 7. Estadística de comparación pregunta 7 Pretest-Postest 

 7 ¿La aplicación tuvo una buena aceptación? 

Pretest 

7 ¿La aplicación tuvo una buena 

aceptación? Postest 

N Válido 29 29 

Perdidos 0 0 

Media 3,76 1,52 

Mediana 4,00 2,00 

Moda 3a 2 

Desviación estándar ,739 ,509 
 

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez  

 

 

Como se observa la tabla 7 se aprecia los resultados que el pretest y el postest hay una diferencia 

en la mediana es de 4,00 a 2,00 en la desviación estándar de 7,39 a 5,09 lo que es un resultado 

7 ¿La aplicación 
tuvo una buena acep-
tación? Pretest

7 ¿La aplicación 
tuvo una buena acep-
tación? Postest

N Válido 29 29

Perdidos 0 0

Media 3,76 1,52

Mediana 4,00 2,00

Moda 3a 2

Desviación estándar ,739 ,509
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Ilustración 7. Evidencia de la implementacion de encuesta Postest
Nota. Evidencia de la encuesta que se realizó a los estudiantes.

5. Discusión

Principalmente uno de los problemas más relevantes en la lectura 
del tema de la realidad aumentada en el ámbito educativo, es de gran 
magnitud la red de pensamientos, maneras y oportunidades por des-
cubrir en el tema. La tecnología se la utiliza frecuentemente a una 
amplitud mundial en las facultades educativas para fomentar cono-
cimientos de manera interesante, eficaz y llamativa. (Padilla et al., 
2019). Por lo tanto, se necesita que los profesorados y alumnos ten-
gan variedad de métodos de estudios tradicionales, como por ejemplo 
la realidad aumentada en el incremento de conocimiento de los niños 
(Acuña & Sala, 2022).

 

 
 

significativo en cuanto la aceptación de que tuvo la aplicación de acuerdos a los objetivos 

establecidos. 
 

Ilustración 7. Evidencia de la implementacion de encuesta Postest 

 

                      

 

 

 

 

 

Nota. Evidencia de la encuesta que se realizó a los estudiantes. 
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Por esto esta indagación tiene como prioridad contribuir en el es-
pacio educativo nuevos recursos didácticos para que de esta forma 
sean de ayuda en el proceso de enseñanza aprendizaje y a su vez 
generen nuevos conocimientos en el área educativa a través de la 
Realidad Aumentada y así aumentar la motivación de los estudiantes 
(López-García & Gutiérrez-Niño, 2018). Es primordial que estos te-
mas tengan relevancia ya que el objetivo es crear un apoyo didáctico 
basado en RA para potenciar la motivación de los alumnos de 8vo de 
EGB del colegio de bachillerato “Pasaje” y de esta manera se pueda 
proponer que sea implementada en el aula de clases ya que las Tecno-
logías de la Información y Comunicación (TIC) en la actualidad son 
fundamentales para la educación (Aguayo et al., 2020).
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