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Presentacion de la coleccion

La Facultad de Ciencias Sociales de la Universidad Técnica de Ma-
chala se enorgullece de presentar una coleccién de textos que refleja
el trabajo de nuestros profesores y estudiantes en los campos de las
ciencias sociales, juridicas y de la educacidon. Estos textos no solo
representan la diversidad de intereses e investigaciones de nuestra
comunidad académica, sino que también subrayan nuestro compro-
miso con la mejora de la calidad de vida en nuestra regién y mas alla.

Nuestra Facultad es un crisol de conocimientos que abarcan una
amplia gama de disciplinas en las ciencias sociales. Desde sociologia
hasta trabajo social, desde psicologia hasta comunicacién, nuestros
investigadores estin comprometidos con la comprensién de la so-
ciedad en todas sus dimensiones. En estos textos, encontrardn inves-
tigaciones que exploran la dindmica social, la cultura, la identidad y
las transformaciones que enfrenta nuestra sociedad en el siglo XXI.

En el &mbito juridico, nuestra Facultad se destaca por su profundo
compromiso con la justicia y el Estado Constitucional de derechos.
Los textos en este ambito, analizan cuestiones legales cruciales que
afectan a nuestra sociedad, desde la protecciéon de los derechos hu-
manos hasta la reforma legal. Nuestros investigadores trabajan incan-
sablemente para contribuir a la construccién de un sistema legal mas
justo y equitativo.

En el ambito de las ciencias de la educacidn y las perspectivas
pedagdgicas innovadoras, es claro que la educacidn es el motor del
cambio social, y en la Facultad de Ciencias Sociales reconocemos
su importancia central. Nuestros textos también incluyen investi-



gaciones sobre pedagogia, curriculo y formacién docente. Estamos
comprometidos en promover practicas pedagégicas innovadoras que
preparen a nuestros estudiantes para enfrentar los desafios de la edu-
cacion del siglo XXI.

La Facultad de Ciencias Sociales se compromete con la dignidad, la
excelencia académica, la vinculaciéon comunitaria y la transformacién
como pilares fundamentales de su labor educativa, social y cultural.

José Correa Calderdn, PhD.
DECANO

Rosa Caamano Zambrano, Mgs.
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Presentacion

Bienvenidos a un viaje fascinante hacia la intersecciéon entre la tecno-
logia y la educacion con, “Realidad Aumentada y Virtual con Enfoque
Educativo”. Este libro surge como una mirada profunda y reflexi-
va sobre como la innovacion tecnoldgica, en particular la Realidad
Aumentada (RA) y la Realidad Virtual (RV), puede transformar y
enriquecer el proceso educativo en distintos niveles de formacién.
A través de sus paginas, nos embarcamos en un viaje que explora el
impacto significativo que estas tecnologias pueden tener en la moti-
vacion de los estudiantes y en el desarrollo de habilidades claves que
permitiran fortalecer su aprendizaje.

En cada uno de los capitulos, encontraran cémo este tipo de tec-
nologia transforma las clases tradicionales, proporcionando un enfo-
que innovador y dindmico para el proceso de ensefianza-aprendizaje;
es interesante indicar que cada uno de estos capitulos son investiga-
ciones realizadas por estudiantes del octavo semestre de la carrera
Ciencias Experimentales de la Facultad de Ciencias Sociales de la
Universidad Técnica de Machala.

Capitulo 1

Uso de la Realidad Aumentada en el Proceso de Ensenanza Apren-
dizaje para la Motivaciéon de los Estudiantes: En este capitulo, des-
entrafiamos las capas de como la Realidad Aumentada se convierte
en un catalizador para la motivacion estudiantil, desde estrategias
de gamificacion hasta experiencias inmersivas, exploramos cémo la
tecnologia puede encender la chispa del aprendizaje y hacerlo mas
relevante y emocionante para los estudiantes.



Capitulo 2

Realidad Aumentada como Estrategia de Ensenanza/Aprendizaje en
la Educacién Media: Adentrandonos en la realidad de las aulas de
educacion media, este capitulo presenta casos concretos y evidencia
sobre como la Realidad Aumentada se convierte en una aliada en la
formacién de la préxima generacidon. Desde la personalizacién del
aprendizaje hasta la preparacién para las demandas del siglo XXI,
este capitulo examina el impacto tangible en el proceso educativo.

Capitulo 3

El Desarrollo de la Inteligencia Naturalista en los Infantes a través de
la Utilizacién de Realidad Aumentada: Dirigido a padres, educadores
y expertos en desarrollo infantil, este capitulo destaca el potencial
transformador de la Realidad Aumentada en el fomento de la inteli-
gencia naturalista en los infantes. A través de narrativas cautivadoras
y estudios de caso, exploramos cémo la tecnologia puede enriquecer
la conexién de los mas pequenos con la naturaleza y el mundo que
los rodea.

Enfoque Pedagoégico:

Este libro no solo se sumerge en la tecnologia en si, sino que también
se enfoca en cdmo esta puede ser implementada de manera efectiva
en entornos educativos. Se abordan consideraciones éticas, estrategias
pedagdgicas y se ofrecen orientaciones practicas para educadores, pa-
dres y profesionales interesados en maximizar el impacto positivo de
la Realidad Aumentada y Virtual en el aprendizaje.



Conclusion

“Realidad Aumentada y Virtual con Enfoque Educativo” es un llama-
do a la accidn para abrazar la tecnologia como aliada en la formacién
de las mentes del futuro. A través de su lectura, esperamos que los
lectores se inspiren a explorar nuevas fronteras en la educacién y a
descubrir cémo la innovaciéon puede potenciar el aprendizaje de ma-
nera significativa.

Agradecimientos

Queremos expresar nuestra gratitud a todos aquellos que han con-
tribuido a la realizacién de este proyecto, que este libro sea un faro
que ilumine el camino hacia un futuro educativo mas vibrante y es-
timulante.

iQue disfruten de la lectura y que la Realidad Aumentada y Virtual
encuentren su lugar destacado en nuestras aulas y hogares!
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1. Introduccion

La educacion en la actualidad se
encuentra en un periodo de cons-
tante cambio, promovida por los
avances tecnoldgicos implemen-
tados en la sociedad, los cuales
han dado lugar y gran influencia
al espacio educativo. Siendo uno
de los lugares mas influyentes en
el espacio educativo, el cual es un
proceso permanente que incide
en la civilizacién y la asociacién
como un desarrollo fundamental.

Por ello, (Gallego, Barroso,
& Marin, 2018) senalan que es
muy importante aplicar la RA en
el aula. Esto se debe a que se basa
en una combinacién en tiempo
real del entorno fisico y el mun-
do digital a través de los disposi-
tivos moviles, tabletas y teléfonos
inteligentes. Esta tecnologia ha
fomentado multiples oportunida-
des para agregar nuevas dimen-

siones a la realidad, haciendo que
las mentes inquisitivas de los es-
tudiantes sean mucho mas faciles
de comprender y asimilar.

La Realidad Aumentada (RA),
se considera como un recurso di-
déctico de apoyo en la educacidn,
potencia el deseo de aprender
algo nuevo, incrementa la inte-
ractividad, fomenta en los alum-
nos una entidad investigadora,
permitiendo a que el entendi-
miento y asimilaciéon sea mucho
mas facil (]uan, Elvin, & Chaljub,
2022). Por otro lado, el objeto
de aprendizaje se refleja en la fa-
cilidad con que se puede transfe-
rir el conocimiento a quien desea
adquirirlo de manera sencilla y
didactica, y contribuye también
al aumento del interés investiga-
tivo de los estudiantes en las ma-
terias impartidas. (Hernandez,
Guzmain, & Guevara, 2020).

Realidad aumentada v virtual con enfoque educativo




Uso de la Realidad Aumentada en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje para
la motivacion de los estudiantes

2. Revision literaria

Importancia de la Realidad Aumentada

Segin Gomez Garcia et al., 2019) La Realidad Aumentada nos per-
mite anadir capas de informacidén visual sobre el mundo real que nos
rodea, utilizando la tecnologia, dispositivos como pueden ser nues-
tros propios teléfonos méviles. Para (Sabry, 2022) nos indica que es
un mundo virtual que se entremezcla con el mundo real, de manera
contextualizada, y siempre con el objetivo de comprender mejor todo
lo que nos rodea.

La realidad aumentada también es una herramienta de formacién
y aprendizaje muy potente, que proporciona una forma divertida y
detallada de ensenar (Rivadulla Lépez, 2020). La realidad aumenta-
da ofrece innumerables ventajas de utilizacién para diferentes tipos
de facultades, primordialmente en las empresas de bienestar y salud,
comercio minorista, viajes, bienes raices, marketing y entretenimien-
to (Pérez et al., 2021).

Ventajas de la Realidad Aumentada

Por lo tanto, una de las ventajas de la RA segtin, (Rodriguez Vizzuett
et al, 2020) La realidad aumentada (RA) es también considerado
un recurso muy importante para la instruccién y el conocimiento,
al dar a conocer una manera dindmica y especifica para mostrar la
herramienta. También nos indica(GaVilanes et al, 2018) En argu-
mentos pedagdgicos que puede incrementar la capacidad con imége-
nes, elementos en 3D, grabaciones y otros contenidos de medios de
comunicacion.

La interaccién y participaciéon de los alumnos en clase es funda-
mental. En este sentido, la realidad aumentada es una forma de hacer
que las materias y el estudio sean mas atractivos para ellos, también
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en casa (Izquierdo et al, 2019). Una de las ventajas de la realidad
aumentada es que también facilita a los estudiantes la comprension
de conceptos abstractos. Esto es gracias a la interactividad, es decir,
poder ver el contenido y ser parte de él (Martinez & Franco-maris-
cal, 2020).

Caracteristicas de la Realidad Aumentada

Segtn (Cabero Almenara & Puentes Puente, 2020) El conocimiento
progresista: por el uso de RA se incentiva a los alumnos a intervenir
de una forma mas amplia con las actividades, ideas y medios analiza-
dos a través del uso de fuentes confiables de informacién, ayudando
asi a establecer uniones mas relevantes y concisas en lo que al inte-
lecto se refiere. Nos asegura (Alonso-Calpefio, 2020) que parte de
esto es gracias a la RA donde podemos participar en el mundo real
con elementos del mundo virtual, mezclando asi lo mejor de ambos.

La realidad aumentada (RA) se denomina por ser un transcurso
intelectual semejante con el que se puede llenar de conocimiento
haciendo y, a su vez, se denominan varias estrategias o caminos para
la iniciativa de dificultades funcionales (Hernén et al,, 202 1). La RA
nos da a escoger al alumno los contenidos a realizar, incrementando
su autonomia en el desarrollo de conocimiento, al espacio que nos
permite la autoevaluacién en base a lo retomado de la plataforma
utilizada e incrementar el desarrollo de competencia para asi lograr
los objetivos finales de cada paso en las tareas (Trujillo & Bermtdez,
2020).

Motivacion en los estudiantes

La motivacién observada desde un punto de vista etimoldgico es
una combinacién de dos palabras: motivo y accién. Para (de Oca &
Herrera, 2019) menciona que esto se debe a que es parte de la na-

Realidad aumentada v virtual con enfoque educativo
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turaleza humana aferrarse a pensamientos intimos, propésitos sabios
llevados a cabo al observar ciertas acciones cada dia y los resultados
que se obtienen de ellas. Se sabe que los humanos son sensibles y
emocionales por naturaleza, por lo que la motivacién es casi siempre

el principal factor que influye en las personas (Llanga Vargas et al,
2019).

Hoy en dia la motivacion es considerada uno de los factores prin-
cipales psicoldégicos para el éxito de los estudiantes en el area de
clases. Segin (Ruiz et al, 2022) menciona que existen dos tipos
de motivacién como la intrinseca y extrinseca, que gracias a la mo-
tivacion se desarrollara diferentes aspectos de los estudiantes como
la creatividad, el desarrollo de la capacidad de reconstruir cualquier
situacion o problema, permitiendo favorecer la generacién de ideas y
soluciones diferentes (Garcia—Allen, 2018).

Tipos de motivacion

Segin (Cevallos Salazar et al, 2019), Existen varios tipos de mo-
tivacién donde se enfoca en los juicios de una persona sobre los re-
sultados que se pueden obtener a cambio de acciones que requieren
esfuerzo y enfoque para alcanzar las metas deseadas, (Noriega et al,
2020) manifiesta que existen diferentes tipos de motivacion en el
cual son muy fundamentales en la educacién, donde la innovacién
es primordial para que pueda existir la motivacién en la poblacién
propuesta, es decir que gracias a los estimulos positivos por parte del
alumnado se puede llegar a los objetivos y el poder llegar a una meta.

Segin (Llanga Vargas et al, 2019) los diferentes tipos de moti-
vacion son subtipos que difieren en su grado de regulacion y autode-
terminacién. En primer lugar, se encuentran las reglas de integracion
relacionadas con la realizacién de actividades que son representativas
del propio estilo de vida y nos menciona que todos somos capaces de
motivarnos (Perret & Vinasco, 2016).
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Motivacion extrinseca

Para (Trujillo & Bermtdez, 2020). La motivacién extrinseca es el
desempenio de una actividad con el fin de obtener algin resultado,
recompensa o beneficio, y contrasta con la motivacién intrinseca,
la cual se refiere a llevar a cabo una actividad por la satisfaccién de
hacer cosas sin esperar nada a cambio. Segtn (Llanga Vargas & Silva
Ocafa, 2019) menciona que los beneficios de la motivacién extrin-
seca es que las recompensas de cultivar este son puramente intimas:
amor propio, satisfaccién personal, independencia, fuerza interior y
confianza.

Segin (Trigueros Ramos & Navarro Gémez, 2019) la motivacién
extrinseca estd relacionada con fenémenos sociales, culturales y eco-
némicos. Esto se debe a que estos aspectos son fundamentales para el
proceso motivacional. Por lo tanto, el trato estudiante-maestro per-
mite lograr un mejor desarrollo social y académico, es decir que es
fundamental para que tengan un buen desarrollo de habilidades como
sociales en la vida de cada uno de los alumnos (Alonso—Calpeﬁo,
2020).

Motivacion intrinseca

Segln (Llanga Vargas & Silva Ocana, 2019) nos indica que la moti-
vacidn intrinseca es saber hacer cosas, experimentar un estimulo, y
reconocer la necesidad de las personas, esto estd relacionada con la
curiosidad y el aprendizaje con propésito. Para (Punina & Erreyes,
2020) manifiesta que es de gran ayuda tener una motivacién que
le permite al estudiante realizar tareas de competencia ilustrativas
es decir que no necesitan ayuda externa porque estin delineando el
propdsito de su educaciéon académica.

Realidad aumentada v virtual con enfoque educativo
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Segin (de Oca & Herrera, 2019) menciona que la motivacién in-
trinseca es una tendencia innata a buscar cosas y desafios nuevos, el
cual hara ampliar las propias habilidades, explorar, aprender. Segin
(Llanga Vargas et al, 2019) menciona que la estructura de la mo-
tivacion intrinseca explica la relacién, el predominio, el redito y la
indagaciéon como parte fundamental para el incremento intelectual
y colectivo, teniendo como fruto una fuente relevante de vitalidad a
largo plazo.

Estrategias de motivacion

Segin (Trigueros Ramos & Navarro Gémez, 2019) la ensenanza de
hoy hace que la educacién marque tendencias, creando las condicio-
nes para que los estudiantes desarrollen habilidades mas alla de la
adquisiciéon de conocimientos, sino mas bien capacitando a los estu-
diantes para que se conviertan en personalidades criticas, reflexivas
e innovadoras. El desarrollo que nos indica (Del Transito Sanhueza
Lesperguer et al,, 2020) es de estrategias y métodos educativos diri-
gidos al aprendizaje consciente, reflexivo y autodirigido, teniendo en
cuenta los detalles de la generacién actual que subyacen a la interac-
cién social e incluso a la invasién de la tecnologia debe aplicarse de
manera efectiva y oportuna.

¢Por qué es importante la motivacion de los estudiantes?

Es importante mencionar que (Noriega et al, 2020) nos indica que
la relacién entre motivacidon y logro se basa en la premisa de que a
los estudiantes se les asigna una variedad de tareas con objetivos de
aprendizaje para involucrarse en diferentes comportamientos que los
lleven a un mejor desempefio académico. Si una persona esta intrin-
secamente motivada, puede encontrarlo interesante y satisfactorio en
si mismo, lo que puede conducir a la actividad de la misma manera.
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Por otro lado, si alguien estd motivado extrinsecamente, su asocia-
cién con la actividad depende de recibir un resultado separable, ya
sea un refuerzo positivo o negativo (Céceres et al,, 2021).

Importancia del Proceso de Enseianza Aprendizaje en los
estudiantes

Al respecto (Fernandez, 2018) define la ensenanza-aprendizaje como
un fendmeno simultdneo que se vive y se crea desde dentro, es decir,
los procesos de interaccién e intercambio estan guiados por ciertas
intenciones fundamentales que posibilitan el aprendizaje, y al mismo
tiempo es un proceso determinado externamente, porque es parte de
la estructura. Para Arcentales (Arcentales & Fredy, 2020) en el campo
educativo se detalla segtin el cual las personas aprenden y asimilan
conocimientos, realizando una serie de destrezas y valores, formando
en los individuos cambios intelectuales, emocionales y sociales.

En este proceso, (Urquijo et al, 2019) considera que hay una
conexion de dialecto entre el profesor y el alumno, quienes se distin-
guen entre si segin sus tareas; el profesor debe incentivar, orientar o
dirigir el conocimiento de tal forma que el alumnado sea participa-
tivo y razonante del cambio, es decir educar, el papel del alumno es
conocer cosas nuevas. La importancia para (Erazo, 2019) sobre la
ensenanza-aprendizaje es que los alumnos aprendan constantemen-
te. El cual facilita el intercambio de presentaciones entre docente y
alumno en un contexto dado y con herramientas y estrategias es-
pecificas, entre contenidos conscientes, organizados y dialécticos y
formas de saber, hacer, vivir y ser.

Realidad aumentada v virtual con enfoque educativo
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3. Metodologia

En el presente trabajo se adoptard un enfoque cuantitativo, ya que
permite considerar realidades objetivas y subjetivas a través de las
percepciones de los estudiantes sobre el uso de la realidad aumentada
como estrategia de ensefianza (Daza, 2018). El alcance de este estu-
dio es experimental, ya que se hace un anélisis de como se manifiesta
un fendmeno. Segin (Loureda, 2020), mencionan que un estudio
experimental identifica caracteristicas de un objeto de estudio en un
momento especifico, es asi, como en este estudio se busca especificar
las propiedades de la tecnologia de realidad aumentada como estrate-
gia didéactica (Carrién, 2022).

En el disefio del prototipo se aplic6 la metodologia ADDIE con sus
cinco fases: Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evalua-
cién (Gonzélez, 2022). En la fase de Analisis se aplic6 como instru-
mento de recoleccién de informacién como: la observacidon directa,
y encuesta de pretest y postest la cual permitié detectar diferentes
problematicas que ocurren en el salén de clases. En la fase de disefo
se tomd en cuenta diferentes alternativas que realcen el interés por
parte del estudiante en la clase, con el fin de mostrar el diseo de la
escena con imagenes de 3D y videos que se cred en la herramienta
Assemblr.

(Dewi et al,, 2022) asegura que la herramienta, Assemblr es una
plataforma que permite realizar actividades que ayuda a mejorar el
aprendizaje haciéndolo mas interactivo, colaborativo y divertido con
3D y Realidad Aumentada. Segtin (Sugiarto, 2022) es una platafor-
ma para desarrollar facilmente contenidos 3d y AR, también se puede
desarrollar contenidos con una tableta o un teléfono movil a través
de la aplicacién app, o si no buscar en la biblioteca de contenidos 3d
y AR desarrollados por ellos y la comunidad.
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Siguiendo con la fase de desarrollo, se procedié a la creacidon del
prototipo, el cual se hizo sus respectivas pruebas para comprobar su
funcionamiento que se pretendid alcanzar, a partir de ello se incluyd
recursos que se han elaborado segun la tematica planteada. En la
implementacion se aplicé el recurso educativo de realidad aumentada
con los estudiantes de 8vo ano de la asignatura de estudios sociales,
donde se ha conseguido una clase con estudiantes un poco mas dina-
micos y motivados

Como ultimo se realizé la fase de evaluacién, donde se realizé una
encuesta a los alumnos para conocer la acogida que tuvo el prototipo.
En este proceso la muestra estuvo constituida por 29 estudiantes en
la que se contd con 18 hombres, 11 mujeres y 1 docente encargado
de la Asignatura.

4. Resultados de la investigacion

Para la fase de experimentacidon con el prototipo se utilizé un ins-
trumento de recoleccion de datos tipo encuesta aplicado en dos fases
(Pretest y Postest), la encuesta fue aplicada a un total de 29 estu-
diantes correspondiente al 8vo afo del Colegio Bachillerato “Pasaje”
de donde se obtuvieron los siguientes resultados: con referencia en:
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Figura 1. Graficos de la pregunta 1 del Pretest y Postest
Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez

Tabla 1. Estadistica de comparacién pregunta 1 Pretest-Postest

1 ;Los estudiantes 1 (Los estudiantes
muestran interés por | muestran interés por
la aplicacion presenta- | la aplicacién presenta-
da? Pretest da? Postest

N Valido 29 29
Perdidos 0 0
Media 4,00 1,48
Mediana 4,00 1,00
Moda 3a 1
Desviacién estandar ,845 ,509

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez

Los resultados de la tabla 1, del grupo de estudiantes se obtuvo en el
pretest una mediana de 4, y una desviacion estindar de 8,45; en el
Postest se obtuvo la mediana de 4, desviacién estandar de 5,09; evi-
denciando un cambio significativo con relacién al interés que mues-
tran por la aplicacion presentada.

Ir al indice
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Ilustracion 1. Evidencia de clase demostrativa Prestest
Nota. Se evidencia la clase demostrativa con recursos educativos

2¢Laherramienta es de gran apoyo para la educacion?Pretest

2¢La herramienta es de gran apoyo para la educacién?Postest
- -
o

Figura 2. Grafico de la pregunta 2 del Pretest y Postest
Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez
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Tabla 2. Estadistica de comparacién pregunta 2 Pretest-Postest

2 ;La herramienta 2 ;La herramienta
es de gran apoyo para | es de gran apoyo para
la educacién? la educacién?

Pretest Postest

N Valido 29 29
Perdidos 0 0
Media 3,86 1,52
Mediana 4,00 2,00
Moda 3 2
Desviacién estandar ,833 ,509

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez
Como se evidencia en la tabla 2, en el grupo experimental compa-
rando el pre-test y el post-test podemos evidenciar una diferencia en
la mediana y su respectiva desviacion estindar cambia de un 8,33
a un 5,09 en referencia al gran apoyo sobre la herramienta para la
educacion.

Ilustracién 2. Evidencia de clase demostrativa Postest
Nota. Se evidencia la clase demostrativa con tecnologia de Realidad Aumentada.
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3la

€5 un recurso

para la educacion?Pretest

-
| 0
o

8 un recurso

Figura 3. Grafico de la pregunta 3 del Pretest y Postest
Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez

Tabla 3. Estadistica de comparacién pregunta 3 Pretest-Postest

3 ¢La aplicacidn es

un recurso estratégico
para la educacién?

3 ¢La aplicacién es

un recurso estratégico
para la educacién?

Pretest Postest
N Valido 29 29
Perdidos 0 0
Media 3,72 1,41
Mediana 4,00 1,00
Moda 3 1
Desviacién estandar , 751 ,501

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez
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Como se puede evidenciar en los resultados de la tabla 3, la mediana
de los estudiantes es de 4 y desviacién estandar varia de un 7,51 a

un 5,01, en referencia a la aplicacién como recurso estratégico para
la educacién.

Ilustracion 3. Evidencia de la funcionalidad de Assemblr Edu
Nota. Se evidencia la funcionalidad de la herramienta Assemblr edu

4;Los estudiantes se sienten motivados con la aplicacion?Pretest 56 sienten
|5}

Figura 4. Grafico de la pregunta 4 del Pretest y Postest
Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez
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Tabla 4. Estadistica de comparacién pregunta 4 Pretest-Postest

4 ;Los estudiantes 4 ;Los estudiantes
se sienten motivados | se sienten motivados
con la aplicacién? Pre- | con la aplicaciéon? Pos-
test test

N Valido 29 29
Perdidos 0 0
Media 3,79 1,48
Mediana 4,00 1,00
Moda 3 1
Desviacién estindar ,819 ,509

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez
Como se puede observarse en los resultados de la Tabla 4, en el grupo
experimental en el pret-test la mediana tiene una variaciéon de 4 y
una desviacion estindar de 8,19, mientras que el post-test tiene una
variacion estindar de 5,09 es decir, que los estudiantes se sienten
motivados con la aplicacién propuesta.

Ilustracion 4. Evidencia de la implementacion de la herramienta Assemblr Edu

Nota. Se evidencia la clase demostrativa implementando la herramienta
Assemblr Edu.
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5¢La aplicacion demuestra interés hacia el tema de clase?Postest
o

6¢La aplicacion demuestra interés hacla ol tema de clase ?Pretest

Figura 5. Grafico de la pregunta 5 del Pretest y Postest
Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez

Tabla 5. Estadistica de comparacién pregunta 5 Pretest-Postest

5 ;La aplicacién 5 ¢La aplicacién
demuestra interés ha- | demuestra interés ha-
cia el tema de clase? | cia el tema de clase?
Pretest Postest

N Valido 29 29
Perdidos 0 0
Media 3,79 1,48
Mediana 4,00 1,00
Moda 3 1
Desviacién estandar ,819 ,509

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez

Como se evidencia los resultados de la Tabla 5, en el grupo experi-
mental hay una media de 3,79 y una desviacidn estandar de 8,19 en
el pre-test; en el post-test, la media es de 1,48, desviacidn estandar de
5,09; lo cual hace un realce importante en los resultados.
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Ilustracion 5. Evidencia de la implementacion de la herramienta Assemblr Edu
Nota. Se evidencia la clase demostrativa con la implementacion de la herra-

mienta.

retest Bl activa de los estudiantes?Postest
-

-

ni

Figura 6. Grafico de la pregunta 6 del Pretest y Postest
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Tabla 6. Estadistica de comparacion pregunta 6 Pretest-Postest

6 ¢La herramienta
logra con la participa-
cién activa de los estu-
diantes? Pretest

6 ¢La herramienta
logra con la participa-
cién activa de los estu-
diantes? Postest

N Vélido 29 29
Perdidos 0 0
Media 3,76 1,52
Mediana 4,00 2,00
Moda 3 2

Desviacién estandar

,786 ,509

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez

Como se observa en los resultados de la Tabla 6, al contrastar el pre-
test y el post-test en el grupo experimental hay una diferencia notoria
en la mediana de 4,00 a 2,00 y la desviacion estandar de 7,86 a 5,09,
esto nos indica que se obtuvo el resultado propicio en cuanto al tra-
bajo realizado en el aula.

Ilustracidon 6. Evidencia de la explicacion de la encuesta aplicada
Nota. Evidencia de la explicacion de la encuesta aplicada
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7¢La aplicacion tuvo una buena aceptacion?Pretest 7¢La aplicacion tuvo una buena aceptacion?Postest
[ H] |

Figura 7. Grafico de la pregunta 7 del Pretest y Postest
Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez

Tabla 7. Estadistica de comparacién pregunta 7 Pretest-Postest

7 La aplicaciéon 7

tuvo una buena acep-
tacion? Pretest

¢La aplicacién
tuvo una buena acep-
tacidon? Postest

N Vélido 29 29
Perdidos 0 0
Media 3,76 1,52
Mediana 4,00 2,00
Moda 3a 2

Desviacién estandar ,739 ,509

Fuente: David Baquerizo, Denilson Ortega, Gabriela Vélez
Como se observa la tabla 7 se aprecia los resultados que el pretest y
el postest hay una diferencia en la mediana es de 4,00 a 2,00 en la
desviacidn estandar de 7,39 a 5,09 lo que es un resultado significa-
tivo en cuanto la aceptacion de que tuvo la aplicaciéon de acuerdos a
los objetivos establecidos.
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Ilustracién 7. Evidencia de la implementacion de encuesta Postest
Nota. Evidencia de la encuesta que se realizé a los estudiantes.

5. Discusion

Principalmente uno de los problemas mas relevantes en la lectura
del tema de la realidad aumentada en el ambito educativo, es de gran
magnitud la red de pensamientos, maneras y oportunidades por des-
cubrir en el tema. La tecnologia se la utiliza frecuentemente a una
amplitud mundial en las facultades educativas para fomentar cono-
cimientos de manera interesante, eficaz y llamativa. (Padilla et al.,
2019). Por lo tanto, se necesita que los profesorados y alumnos ten-
gan variedad de métodos de estudios tradicionales, como por ejemplo
la realidad aumentada en el incremento de conocimiento de los nifios
(Acuﬁa & Sala, 2022).
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Por esto esta indagacién tiene como prioridad contribuir en el es-
pacio educativo nuevos recursos didacticos para que de esta forma
sean de ayuda en el proceso de ensenanza aprendizaje y a su vez
generen nuevos conocimientos en el area educativa a través de la
Realidad Aumentada y asi aumentar la motivacién de los estudiantes
(L6pez-Garcia & Gutiérrez-Nifio, 2018). Es primordial que estos te-
mas tengan relevancia ya que el objetivo es crear un apoyo didactico
basado en RA para potenciar la motivacién de los alumnos de 8vo de
EGB del colegio de bachillerato “Pasaje” y de esta manera se pueda
proponer que sea implementada en el aula de clases ya que las Tecno-
logias de la Informacién y Comunicacién (TIC) en la actualidad son
fundamentales para la educacion (Aguayo et al,, 2020).
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