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Presentacion de la colecciéon

La Facultad de Ciencias Sociales de la Universidad Técnica de
Machala se enorgullece de presentar una coleccion de textos
que refleja el trabajo de nuestros profesores y estudiantes en
los campos de las ciencias sociales, juridicas y de la educa-
cion. Estos textos no solo representan la diversidad de intere-
ses e investigaciones de nuestra comunidad académica, sino
que también subrayan nuestro compromiso con la mejora de
la calidad de vida en nuestra regién y mas alla.

Nuestra Facultad es un crisol de conocimientos que abarcan una
amplia gama de disciplinas en las ciencias sociales. Desde sociologia
hasta trabajo social, desde psicologia hasta comunicacién, nuestros in-
vestigadores estan comprometidos con la comprension de la sociedad
en todas sus dimensiones. En estos textos, encontraran investigaciones
que exploran la dindmica social, la cultura, la identidad y las transfor-
maciones que enfrenta nuestra sociedad en el siglo XXI.

En el ambito juridico, nuestra Facultad se destaca por su profundo
compromiso con la justicia y el Estado Constitucional de derechos. Los
textos en este ambito, analizan cuestiones legales cruciales que afectan
a nuestra sociedad, desde la proteccion de los derechos humanos hasta
la reforma legal. Nuestros investigadores trabajan incansablemente para
contribuir a la construcciéon de un sistema legal mas justo y equitativo.

En el ambito de las ciencias de la educacion y las perspectivas pedagogi-
cas innovadoras, es claro que la educacion es el motor del cambio social,
y en la Facultad de Ciencias Sociales reconocemos su importancia cen-
tral. Nuestros textos también incluyen investigaciones sobre pedagogia,
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curriculo y formacién docente. Estamos comprometidos en promover
practicas pedagdgicas innovadoras que preparen a nuestros estudiantes
para enfrentar los desafios de la educacion del siglo XXI.

La Facultad de Ciencias Sociales se compromete con la dignidad, la
excelencia académica, la vinculaciéon comunitaria y la transformacion
como pilares fundamentales de su labor educativa, social y cultural.

José Correa Calderdn, PhD.
DECANO

Rosa Caamafo Zambrano, Mgs.
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Introduccién

En la era contemporanea, el cruce entre la educacion y la
tecnologia ha instigado una revolucion en la concepcion del
aprendizaje. En este dindmico contexto, la robdtica educativa
se revela como un innovador catalizador, desafiando las ba-
rreras convencionales de la ensefanza y brindando nuevas
perspectivas para el desarrollo integral de habilidades en los
estudiantes de Educacion General Béasica (EGB). Este libro, ti-
tulado “Contextos Educativos Emergentes: Robdtica educativa
para estudiantes de Educacion General Basica “, se sumerge
en una exploracion profunda y reflexiva sobre el papel trans-
formador de la tecnologia educativa contemporanea y emer-
gente en los actuales entornos educativos, principalmente de
la robotica educativa.

Este fasciculo se erige como un compendio cautivador, ex-
plorando la interseccién entre la tecnologia y la educacion,
y centrando su atencién en el impacto transformador de la
robdtica educativa en los estudiantes de EGB. A través de cin-
co fascinantes capitulos, la obra aborda diversas facetas de la
robdtica educativa, desde su funcion en el desarrollo de habi-
lidades STEAM (Science, Technology, Engineering, Art y Ma-
thematics) hasta su contribucién al empoderamiento femenino
y la comprensiéon emocional. Cada capitulo, meticulosamente
elaborado, examina cdmo la robdtica educativa se ha converti-
do en un componente esencial para potenciar el aprendizaje y
el desarrollo de habilidades clave en los estudiantes.
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Capitulo 1: “Contextos Educativos Emergentes: el
Rol de la Tecnologia y los Sujetos Educativos”

Este capitulo inicial sumerge al lector en un anadlisis del im-
pacto de la tecnologia educativa en la consecucion de objeti-
vos educativos. Sustentado en una soélida investigacion docu-
mental proveniente de fuentes principales y secundarias, se
revela como la tecnologia contemporanea y emergente, como
la robética educativa, ha enriquecido los escenarios de apren-
dizaje, proporcionando beneficios tanto a docentes como a es-
tudiantes.

Capitulo 2: “Robotica con Paneles Solares en Educa-
cion General Basica”

La propuesta innovadora de este capitulo no solo introduce
la robdtica educativa, sino que la fusiona con la energia solar.
Presenta una secuencia didactica en formato web, disefiada
para cultivar habilidades STEAM en estudiantes de EGB. La
metodologia, respaldada por una investigacion cualitativa,
proporciona una guia practica para docentes que buscan inte-
grar eficazmente la robotica en sus aulas.

Capitulo 3: “Robética Educativa y el Empoderamien-
to Femenino”

Este capitulo aborda con profundidad la brecha de género en
el aprendizaje de ciencias, presentando una estrategia didac-
tica con enfoque de género en la robotica educativa. Destaca
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la importancia de empoderar a las nifias, utilizando personajes
femeninos de la ciencia como inspiracidon en sus creaciones
robdticas. La propuesta, basada en talleres, ofrece una vision
inclusiva para el liderazgo femenino en el ambito STEAM.

Capitulo 4: “Robot que Deja Huella en las Emocio-
nes”

Centrandose en el desarrollo emocional de los nifios, este ca-
pitulo introduce una propuesta de bajo costo basada en robo-
tica educativa. Detallando la creacién y aplicacion de un kit de
robética, el enfoque interdisciplinario destaca la contribucion
de la robdtica al aprendizaje emocional y a la comprensién de
STEAM.

Capitulo 5: “Robot para Programar y Despertar el
Pensamiento Logico de Forma Creativa en Ninos”

El ultimo capitulo cierra el compendio con una propuesta cen-
trada en el pensamiento computacional y la programacion en
nifios. Utilizando una pagina web con secuencia didactica y ta-
lleres multimedia, respaldada por kits de robotica comerciales
programables, la propuesta destaca el potencial para el desa-
rrollo de habilidades de programacion en estudiantes de EGB.

En resumen, la obra ofrece una mirada integral y practica
sobre la incorporacion de la robdtica educativa en los entornos
educativos emergentes. Dirigido a educadores, investigadores
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y profesionales de la educacion, este libro proporciona herra-
mientas valiosas para enriquecer las practicas pedagogicas
y fomentar un aprendizaje significativo en los estudiantes de
Educacién General Basica.

Este trabajo es un tributo a la colaboracion y dedicacién de
quienes han contribuido a su realizacion, a quienes expresa-
mos nuestro sincero agradecimiento.
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Robot para programar y despertar el pensa-
miento logico de forma creativa en ninos

Introduccion

En la actualidad, la comunidad cientifica y académica esta
promoviendo propuestas y alternativas que desarrollen habi-
lidades de programacion en nifios, sin embargo, no se obser-
van propuestas con enfoque didactico de facil
Pensamiento aplicacion. El objetivo de este estudio es iden-
computacional o . /
tificar el potencial de una propuesta de robo-
tica educativa sobre el pensamiento computa-
cional en estudiantes de Educacién General Basica (EGB). En
este estudio participaron seis docentes de instituciones edu-
cativas que tenian conocimientos de programacion. Se utilizd
una perspectiva investigaciéon cualitativa, con ello se facilita
un enfoque interpretativo y descriptivo de los datos recolecta-
dos, para la recoleccion de datos se utilizo una entrevista.

La propuesta de robotica educativa estd constituida princi-
palmente por una pagina web que contiene una secuencia di-
ddctica con un grupo de talleres y actividades de aprendizaje
con formato multimedia, para los talleres de programacion el
estudiante debe utilizar kit de robotica comercial programable
“EV3 Mindstorm” para ensamblar el robot que desee y un telé-

Autores: Roosevelt Nicolds Ordofiez Santander; Kelly Stefany Pezo Perez;
Juan David Reyes Perea
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fono movil Android para programar acciones para el robot. La
programacion que se realiza es por bloques de forma grafica,
de esta forma el nifio va aprendiendo programaciéon secuen-
cial, condicional y repetitiva. Una vez elaborada la propuesta
de robdtica educativa (pagina web), se la aplica a un grupo de
docentes, quienes interactian con los diferentes componentes
de la pagina web y luego proceden a valorarla a través de una
entrevista.

Los resultados de esta investigaciéon con vision prospectiva
denotan que la propuesta tiene un potencial interesante para
el desarrollo de habilidades de programacién secuencial, condi-
cional y repetitiva.

Para el contexto de esta investigacion el pensamiento com-
putacional se refiere a la 16gica de programacion, consideran-
do que la comunidad cientifica y académica asi lo establece. Y
la robdtica educativa, se refiere a un enfoque pedagdgico que
busca fomentar el aprendizaje de manera integral, utilizando
la creatividad y la resolucién de problemas como herramientas
principales para el desarrollo de habilidades clave. La roboti-
ca educativa permite a los estudiantes experimentar, disefar y
programar robots, lo que les permite adquirir habilidades en las
areas de programacion, electronica, mecanica y disefio, entre
otras.

Contextos Educativos Emergentes: Robética educativa para estudiantes de
Educaciéon General Bésica
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Revision de Literatura

Vision educativa de la robotica

En la actualidad se ha ido viviendo diversos cambios en la so-
ciedad, en la educacion y por ende en la percepcion del estu-
diante en la educaciéon. Segun Quiroga (2018), “La robdtica
educativa o robotica pedagogica, es como un medio de apren-
dizaje en el cual participan estudiantes que tienen motivacion
por el disefio, la construccién y la creacion de prototipos robo-
ticos con fines pedagdgicos”. (p. 53). En ese sentido se debe
entender la importancia de involucrar al estudiante con la tec-
nologia en la resolucion de problemas.

La robdtica educativa (RE) es un entorno de aprendizaje que
combina lo concreto y lo abstracto para resolver problemas que
pueden requerir conocimientos de distintos ambitos, para los
centros escolares, en funcion del proyecto que se desarrolle,
este puede tener un valioso impacto educativo y ampliar las
perspectivas de los estudiantes, en el Desarrollo de herramien-
tas y recursos para la ensefianza y el aprendizaje (Gonzélez Fer-
nandez et al., 2021). Asi la roboética educativa tiene un gran
impacto en el entorno de aprendizaje del estudiante.

Es importante ir involucrando la robdtica en el curriculo
educativo, para asi ir incentivando a los nifios a desarrollar sus
ideas e impulsar su creatividad y conocimiento. Barrera (2015)
plantea que Involucrar a los alumnos en actividades ludicas con
robots educativos es importante para desarrollar la compren-
sion conceptual, resolver problemas cotidianos, ya que el cono-

Cap. 5
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cimiento es necesario para el uso adecuado de la tecnologia y a
su vez utilizar la tecnologia como conocimiento esencial para la
interaccion sociocultural con el entorno fisico.

Es determinante promover que los ninos formen su propio
conocimiento de una manera entretenida que aborde varios en-
foques didacticos.

La adecuada integraciéon de la RE tiene un gran beneficio
para el aprendizaje, como lo sefiala Ruiz (2007) “El uso de ro-
bots con fines educativos constituyéndose en una nueva herra-
mienta de apoyo al proceso de ensenanza y aprendizaje” (p. 83),
lo que ayuda a desarrollar habilidades tecnoldgicas.

La robotica es mucho mas que armar y crear disefios robd-
ticos, también debemos aprender a programar para tener un
buen funcionamiento.

Como es sabido, los estudiantes de primaria poseen una ma-
durez mas adecuada para desarrollar sus habilidades ldgicas a
partir de crear productos y el aprender haciendo, de esta ma-
nera se desenvuelven con mayor eficacia dentro del entorno del
aula. Desde una perspectiva constructivista, Reyero Saez (2019)
sostiene que los estudiantes aprenden y desarrollan sus habili-
dades a partir de realizar actividades concretas que permitan
construir su propio conocimiento en el aula. Esta afirmacion
se alinea muy bien con la perspectiva constructivista de apren-
dizaje, brindandole al estudiantado una forma de aprender de
manera activa, incluso de manera lidica construyendo produc-
tos durante sus actividades de aprendizaje experimentando con
conceptos abstractos de manera significativa y funcional, por
ello, la robdtica educativa se transforma en el recurso educativo
apropiado.

Contextos Educativos Emergentes: Robética educativa para estudiantes de
Educaciéon General Bésica
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La RE ayuda a los nifios y nifias a desarrollar habilidades cog-
nitivas ademas de desarrollar el pensamiento computacional y
critico. Es de gran importancia destacar que el potencial que
brinda la robotica como recurso educativo es evidente y que
no debemos considerarla como una moda pasajera. En cambio,
debemos buscar las formas, métodos y mejores estrategias
para integrarla en el &mbito educativo, mejorando asi todo el
proceso y beneficiandonos de sus aportes.

De acuerdo con Romero et al. (2014) se debe integrar la RE
en los curriculos de Educacion General Basica para motivar el
conocimiento tecnoldgico y subir la calidad de los aprendizajes
en los ninos. Los ninos mientras disenan, ensamblan y prueban
los robots aprenden nuevos conocimientos y el docente se sien-
te innovador en las aulas de clases.

Pensamiento computacional, légica de programa-
cion y la robédtica educativa

En la actualidad es muy importante desarrollar el pensamien-
to computacional que consiste en desarrollar habilidades de
logica de programacion en estudiantes y en los ultimos afos,
un creciente niumero de paises ha introducido el pensamiento
computacional en el curriculo de la educacién obligatoria (Za-
pata-Ros, 2015a). La sociedad y las empresas necesitan tra-
bajadores tecnoldgicos capacitados. El pensamiento computa-
cional ayuda a los nifios a desarrollar su pensamiento critico,
donde si ellos trabajan juntos también desarrollan el aprendi-
zaje colaborativo.

Cap. 5
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Implementar actividades de aprendizaje para los nifios que fo-
menten el pensamiento computacional es importante para una
educacion holistica, por eso Suarez Zapata (2018) indica que
la integracion del pensamiento computacional con la robotica
significa dar una pincelada al aprendizaje de los estudiantes,
pero hace falta profundizar en las diferentes formas didacticas
que se utilizaran para su integraciéon en beneficio de los estu-
diantes.

En estos tiempos, los paises de Latinoamérica cuentan con
una baja produccién de profesionales con pensamiento compu-
tacional o con conocimientos de informatica. Hoy, los expertos
y periodistas en empresas y sociedad han pensado correcta-
mente: la sociedad y la produccidn, los servicios y los sistemas
de usuario necesitan tecnologia de la informacién (Zapata-Ros,
2015b).

Se conoce como pensamiento computacional al proceso por
el cual un individuo logra resolver sus problemas a través de las
habilidades propias de la computacion. Para Wing (2006) este
es un conocimiento bésico que todo ciudadano que trabaja en
el mundo digital conoce, pero no es una habilidad practica o de
ingenieria ya que es aquella que resuelve problemas a través
del conocimiento y la razén. También tiene abstraccion y prag-
matismo, o matematicas, para integrar ideas al mundo de las
ideas y crearlas para interactuar con el mundo real a través de
proyectos de ingenieria. Muchos de nosotros usamos el pensa-
miento computacional para resolver nuestros problemas de la
vida cotidiana.

Contextos Educativos Emergentes: Robética educativa para estudiantes de
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Wang et al. (2022) indican que a medida que avanza la inves-
tigacidn, la integracién del pensamiento computacional y el
diseno de actividades interdisciplinarias para ensefiar varias
disciplinas han emergido gradualmente como nuevas ideas y
formas importantes de desarrollar el pensamiento computa-
cional de los estudiantes.

El pensamiento computacional se origino a partir de la disci-
plina de la ciencia computacional, y su definicién ha evolucio-
nado principalmente a partir de la educacidon en programacion.
Con el auge de la educacion STEAM (término en inglés que
traducido al espanol significa, Ciencia, Tecnologia, Ingenieria,
Artes y Matematicas), se han introducido conceptos interdis-
ciplinarios en la definicién de pensamiento computacional. El
desarrollo del pensamiento computacional se sitia como una
paralela a las practicas basicas de la educacion en STEAM, y se
cree que respalda de manera efectiva el aprendizaje de concep-
tos cientificos y matematicos.

Molina-Ayuso et al. (2022) nos sefialan que en los ultimos
anos ha cobrado gran importancia la inclusion del pensamiento
computacional en la educacion. Se trata de una respuesta a las
necesidades de la evolucion de nuestra sociedad ya las com-
petencias demandadas en los alumnos para obtener una for-
macion practica e integrada. Por ello, la inclusion educativa de
este tipo de practicas, estrategias y habilidades ha sido objeto
de estudio en los ultimos afios. Sin embargo, es igualmente im-
portante preparar y analizar la formacion inicial de los futuros
docentes en esta area.

Cap. 5
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La idea del pensamiento computacional brinda una inspiracion
innovadora para que las personas se adapten a nuestra socie-
dad inteligente y cambiante. Se ha considerado globalmente
como crucial que los estudiantes del siglo XXI adquieran las
habilidades necesarias para resolver problemas del mundo
real de manera efectiva y eficiente. El pensamiento computa-
cional no solo debe centrarse en las habilidades de pensamien-
to, sino también en las disposiciones. Fomentar las disposicio-
nes de pensamiento computacional de los estudiantes requiere
el cultivo de su confianza y persistencia en el tratamiento de
problemas complejos (Jong et al., 2020).

La robética educativa podria ser un camino seguro para in-
troducir pensamiento computacional y programacion en la edu-
cacion temprana a través de actividades que involucren a los
estudiantes en tareas sistemdticas para implementar una se-
cuencia de cédigo paso a paso necesaria para programar un
robot para resolver un problema, o parte de ello. Ademas, la
robotica educativa es un enfoque poderoso para la ensenanza
y el aprendizaje que inspira a los estudiantes a construir y pro-
gramar robots utilizando un lenguaje de programacion especifi-
co (Piedade et al., 2020).

Contextos Educativos Emergentes: Robética educativa para estudiantes de
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Metodologia

Problemas de investigacion
Problema central

¢Cudl es el potencial de una propuesta de roboética educativa
para el propiciar el desarrollo de destrezas y habilidades de
pensamiento computacional?

Problemas complementarios

¢Cuadles son las caracteristicas que se pueden involucrar en
una propuesta de robdtica educativa para el fortalecimiento
de destrezas y habilidades de pensamiento computacional?

¢Cual es la percepcion de docentes sobre una propuesta de
robética educativa para aprendizaje de pensamiento computa-
cional?

Objetivos de investigacion
Objetivo central

Determinar el potencial de una propuesta de robotica educati-
va para el desarrollo de habilidades de pensamiento computa-
cional en estudiantes de edad escolar temprana.

Objetivos especificos

Establecer las caracteristicas que se pueden involucrar en una
propuesta de robdtica educativa para el fortalecimiento de habi-
lidades de pensamiento computacional en estudiantes de EGB.

Cap. 5
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Elaborar una propuesta de robotica educativa para el forta-
lecimiento de habilidades de pensamiento computacional en
estudiantes de EGB.

Analizar la percepcion de docentes sobre una propuesta de
robdtica educativa para aprendizaje de pensamiento computa-
cional en estudiantes de EGB.

Diseno metodoldgico

Este estudio adoptd un enfoque cualitativo, atendiendo lo afir-
mado por Herndndez et al. (2014), quien indica que un enfo-
que cualitativo de investigacion se caracteriza por el uso de
métodos de recoleccion de datos no estandarizados y no com-
pletamente predeterminados y se centra en la obtencion de las
perspectivas y puntos de vista de los participantes, incluyendo
aspectos subjetivos relevantes como sus emociones, priorida-
des, experiencias y significados.

En linea con los objetivos de la presente investigacion, se
utilizo la metodologia de investigacion basada en disefio (IBD),
ya que es un tipo de investigacion orientado hacia la innova-
cion educativa cuya caracteristica fundamental consiste en
la introduccién de un elemento nuevo para transformar una
situacion (De Benito Crosetti & Salinas Ibanez, 2016). Este
tipo de investigacion trata de dar respuesta a un problema de-
tectado en el &mbito de la educacion y proponer una solucion
utilizando las teorias y modelos cientificos disponibles.

Este estudio se trabajo utilizando tres fases de investiga-
cion que se describen a continuacion.
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Planeacion del robot ev3 y secuencia didactica de
aprendizaje

Para realizar la planificacion de la propuesta de robdtica con
enfoque didactico, primeramente, se realiz6 investigacion do-
cumental sobre robdtica educativa y pensamiento computacio-
nal. Una vez revisado los antecedentes de estas variables edu-
cativas, se seleccionaron algunas caracteristicas y principios
de diseno para armar la propuesta en un sitio web con enfoque
educativo.

Secuencia didactica y programacion del robot

El sitio web que tenia incorporado el componente didactico
fue estructurado con recursos y contenidos digitales, y acti-
vidades interactivas, relacionadas a la programacion del ro-
bot. Este sitio web que tiene enfoque educativo lo componen
los siguientes elementos: Presentacion del proyecto robético,
Actividades de motivacién para el aprendizaje, Actividades de
programacion del robot, Actividades de evaluacion.

Valoracion de la secuencia didactica

Se presento a cinco docentes la propuesta de robotica educati-
va (secuencia didactica en la web) y luego se les aplicé una en-
trevista para que valoren la pagina web que tenia incorporada
la secuencia didactica sobre talleres y actividades educativas
de programacion de robots.
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Resultados y Discusién

En este apartado se describen como resultados una secuencia
didactica (proceso educativo en la web) en formato de sitio
web y también las opiniones de docentes sobre esta propuesta
educativa que incluye programacion de robots para favorecer
el pensamiento computacional en nifnos.

Proceso educativo en la web

Como resultado de esta investigacion, esta disponible en una
pagina web una secuencia educativa que refleja una estruc-
tura elemental de cuatro elementos, que se detallan a conti-
nuacién: Presentacién del proyecto robdtico, Actividades de
motivacion para el aprendizaje, Actividades de programacion
del robot, Actividades de evaluacion. La secuencia didactica se
encuentra publicada en la siguiente direccion electrdnica: ht-
tps://sites.google.com/view/robotgrupo2/ . El detalle de cada
uno de los apartados del proceso educativo en la web se des-
cribe a continuacion.

Presentacion del proyecto robético

En este componente inicial del sitio web se muestra la presen-
tacion del proyecto (ver figura 1). De manera especifica en este
elemento de la secuencia didactica se hace énfasis en la des-
cripcion del proyecto y el objetivo de aprendizaje involucrado.
En este sentido, Covarrubias Pizarro y Garibay Moreno (2021)
hacen hincapié en resaltar la relevancia de presentar adecuada-
mente lo que se va aprender, ya que es necesario asegurarse de
que lo que se va a ensefar esta claro para el estudiante.
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~ Robot para programar y. despértar el W

: - .
pensamiento logictide forma‘ereativa en

ninos

Figura 1. Presentacion del proyecto de robética educativa
Fuente: Los autores

Actividades de motivacion para el aprendizaje

Las actividades de motivacion que se presentan en la pagina
web, involucran actividades que se le presentan al estudiante
para que se motive y se involucre de forma activa en su apren-
dizaje, por ejemplo, en la figura 2 se muestra una actividad
ludica que le permite al estudiante ver las caracteristicas e im-
portancia del aprendizaje de la robodtica educativa en el desa-
rrollo de habilidades de pensamiento computacional. Asociado
a esto, Calvo y Gomez Gémez (1018) indica que el método mas
efectivo en la educacion para llamar la atencion de los nifios es
mediante juegos educativos digitales.
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MOTIVACION

APLASTA L0S TOPOS

Aplasta los topes cou lu rexpucsta corvecta pare enenser

Figura 2. Motivacion de robdtica para el pensamiento computacional
Fuente: Los autores

Actividades de programacion del robot

Para que los estudiantes puedan programar y probar el ro-
bot, en esta seccion del sitio web se presentan varios videos
(ver figura 3) educativos para que se puedan guiar. Los videos
tienen relacion con la programaciéon secuencial, condicional
y repetitiva del robot. Relacionado a la utilizacién de videos
educativos, Cantos-Amendano y Avila-Mediavilla (2021) indi-
can que son un gran instrumento de conocimientos para crear
ideas y examinar el tema del que se trata.

PROGRAMACION DE
ROBOT

Figura 3. Actividades de pensamiento computacional con el robot EV3
Fuente: Los autores
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Actividades de evaluacion

En esta seccion de la pagina web se plantea una autoevalua-
cion (ver figura 4) para el estudiante, se examina al estudiante
sobre aspectos relacionados a programacion secuencial, con-
dicional y repetitiva. La evaluacién es crucial para medir el
progreso y el cumplimiento de objetivos de aprendizaje, como
afirma Arribas Estebaranz (2017) mediante procesos evaluati-
vos se puede conocer los niveles del progreso del aprendizaje
en los estudiantes.

EVALUACION

1+ 4Cuil os un ejemplo vilido de programacién SECUENCIAL? *

Figura 4. Autoevaluacion sobre los conocimientos adquiridos de programacion
Fuente: Los autores

Resultados de la percepcion de docentes acerca de
la propuesta de robética

En este apartado se detallan las respuestas de los docentes en
las entrevistas realizadas sobre la valoracion de cada elemen-
to de proceso educativo en la web.
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Presentacion del proyecto robotico

Las entrevistas con los profesores indicaron que la forma de
presentar el proyecto de robotica en el sitio web era adecua-
da y pertinente, y se explicaba en un lenguaje claro y sencillo
que podian entender los profesores, los padres y los alumnos
de las escuelas primarias ordinarias. Algunos extractos de las
entrevistas lo confirman.

D3: “Aporta informacion clara sobre la robdtica
educativa, ya que es ideal para que ninos y jovenes
puedan estudiar e investigar”.

D5: “Considero que la pdgina web puede despertar
en los ninos un fuerte interés por dicha asignatura”.

Asociados a estos resultados Mesa Mejia (2013) indica que
para producir un aprendizaje significativo hay que poseer
competencias comunicativas y pedagdgicas para transmitir a
los estudiantes de forma correcta lo que deseamos.

Actividades de motivacion para el aprendizaje

Los resultados de las entrevistas a los profesores muestran
que la propuesta sobre robdtica presentada en el sitio web
es muy interesante y motivadora para los alumnos. Los entre-
vistados coinciden en que esta parte de la pagina web inten-
ta motivar a los alumnos para que se dediquen a desarrollar
proyectos de robotica de forma creativa. Lo manifestado en la
mayoria de las entrevistas lo confirman.

D2: “Pues se explica de forma diddctica y sencilla
por lo que hay mayor interés por parte de los ni-

”

nos”.
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D4: “Los videos explicativos son una herramienta
bastante util para llamar la atencion de ninos inte-
resados en esta materia”.

Es de suma importancia motivar a los estudiantes, como lo
menciona Garrote Rojas et al. (2016), debemos plantearnos un
objetivo para ayudar a los estudiantes y motivarlos a cumplir
sus objetivos.

Actividades de programacion del robot

Los resultados de las entrevistas a los docentes muestran que
el proceso de programacion sobre robotica orientada a la pro-
gramacion de Legos en el sitio web es de gran utilidad y su
contenido es conciso y eficiente para los alumnos. Siendo asi
que los entrevistados coinciden en que esta parte de la pagina
web intenta fortalecer competencias de programacion y desa-
rrollo del pensamiento computacional en los alumnos. Algunas
de los extractos de las entrevistas lo confirman:

D1: “Puedo decir que la informacion mostrada es
bastante acertada y que cualquiera que visite la pd-
gina web podria aprender de esta con solo echar un
vistazo”.

D2: “Considero que el video explicado para armar
un robot es lo suficientemente entendible para que
alguien pueda llevar a cabo su procedimiento”.

Los videos ayudan mucho a los estudiantes al momento de
aprender y desarrollar habilidades. De acuerdo a De la Fuente
Sanchez et al. (2018) presentar videos es una técnica de ana-
lisis para el desarrollo de habilidades visuales.
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Actividades de evaluacion

La entrevista demostré que los docentes consideran que las
actividades de evaluacion que estaban dentro de la pagina web
si servian para valorar el aprendizaje de estructuras secuen-
ciales, condicionales y repetitivas. Algunas de las respuestas
de los entrevistados lo confirman:

D2: “La pdgina web posee un sistema bdsico para
evaluar el aprendizaje de los usuarios y creo que es
suficiente para dar un resultado satisfactorio sobre
los conocimientos adquiridos”.

D4: “Si son muy importantes para medir el aprendi-
zaje y poner mds énfasis en asuntos incomprendi-

n

dos”.

En términos de Garcia Aretio (2021) la evaluacion permite que
los estudiantes estén conscientes de valorar sus conocimien-
tos.
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Conclusiones

Tras el analisis y en base a los objetivos, podemos indicar que
las principales caracteristicas de la roboética educativa con én-
fasis en la programacion son: la creacion, pruebas y depura-
cion de los programas que hacen mover al robot. Es motivante
para los estudiantes que ellos mismos puedan crear la progra-
macién que le da “vida” al robot. De esta manera se sienten
implicados y compenetrados en las actividades de aprendizaje
a partir de lo que hacen con el robot.

Se logro desarrollar una secuencia didactica en formato de
pagina web que se publico en internet, la pagina web permite
que docentes y estudiantes tengan disponible un recurso edu-
cativo valioso para favorecer el aprendizaje y habilidades de
pensamiento computacional.

Finalmente, al analizar la percepcion de los docentes sobre
la propuesta de robética educativa se determiné que la secuen-
cia didactica planteada genera motivacién en los estudiantes y
los hace mas participativos y se involucran activamente en su
aprendizaje, ademas la propuesta tiene potencial para favore-
cer habilidades de programacién secuencial, condicional, y re-
petitiva. Durante el proceso de aprendizaje de programacion
o interaccion con un robot, los estudiantes aplican contenidos
de pensamiento computacional, como abstraccion, descompo-
sicion, reconocimiento de patrones, pensamiento 1égico y de-
puracion.
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