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Presentacion de la colecciéon

La Facultad de Ciencias Sociales de la Universidad Técnica de
Machala se enorgullece de presentar una coleccion de textos
que refleja el trabajo de nuestros profesores y estudiantes en
los campos de las ciencias sociales, juridicas y de la educa-
cion. Estos textos no solo representan la diversidad de intere-
ses e investigaciones de nuestra comunidad académica, sino
que también subrayan nuestro compromiso con la mejora de
la calidad de vida en nuestra regién y mas alla.

Nuestra Facultad es un crisol de conocimientos que abarcan una
amplia gama de disciplinas en las ciencias sociales. Desde sociologia
hasta trabajo social, desde psicologia hasta comunicacién, nuestros in-
vestigadores estan comprometidos con la comprension de la sociedad
en todas sus dimensiones. En estos textos, encontraran investigaciones
que exploran la dindmica social, la cultura, la identidad y las transfor-
maciones que enfrenta nuestra sociedad en el siglo XXI.

En el ambito juridico, nuestra Facultad se destaca por su profundo
compromiso con la justicia y el Estado Constitucional de derechos. Los
textos en este ambito, analizan cuestiones legales cruciales que afectan
a nuestra sociedad, desde la proteccion de los derechos humanos hasta
la reforma legal. Nuestros investigadores trabajan incansablemente para
contribuir a la construcciéon de un sistema legal mas justo y equitativo.

En el ambito de las ciencias de la educacion y las perspectivas pedagogi-
cas innovadoras, es claro que la educacion es el motor del cambio social,
y en la Facultad de Ciencias Sociales reconocemos su importancia cen-
tral. Nuestros textos también incluyen investigaciones sobre pedagogia,
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curriculo y formacién docente. Estamos comprometidos en promover
practicas pedagdgicas innovadoras que preparen a nuestros estudiantes
para enfrentar los desafios de la educacion del siglo XXI.

La Facultad de Ciencias Sociales se compromete con la dignidad, la
excelencia académica, la vinculaciéon comunitaria y la transformacion
como pilares fundamentales de su labor educativa, social y cultural.

José Correa Calderdn, PhD.
DECANO

Rosa Caamafo Zambrano, Mgs.
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Introduccién

En la era contemporanea, el cruce entre la educacion y la
tecnologia ha instigado una revolucion en la concepcion del
aprendizaje. En este dindmico contexto, la robdtica educativa
se revela como un innovador catalizador, desafiando las ba-
rreras convencionales de la ensefanza y brindando nuevas
perspectivas para el desarrollo integral de habilidades en los
estudiantes de Educacion General Béasica (EGB). Este libro, ti-
tulado “Contextos Educativos Emergentes: Robdtica educativa
para estudiantes de Educacion General Basica “, se sumerge
en una exploracion profunda y reflexiva sobre el papel trans-
formador de la tecnologia educativa contemporanea y emer-
gente en los actuales entornos educativos, principalmente de
la robotica educativa.

Este fasciculo se erige como un compendio cautivador, ex-
plorando la interseccién entre la tecnologia y la educacion,
y centrando su atencién en el impacto transformador de la
robdtica educativa en los estudiantes de EGB. A través de cin-
co fascinantes capitulos, la obra aborda diversas facetas de la
robdtica educativa, desde su funcion en el desarrollo de habi-
lidades STEAM (Science, Technology, Engineering, Art y Ma-
thematics) hasta su contribucién al empoderamiento femenino
y la comprensiéon emocional. Cada capitulo, meticulosamente
elaborado, examina cdmo la robdtica educativa se ha converti-
do en un componente esencial para potenciar el aprendizaje y
el desarrollo de habilidades clave en los estudiantes.
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Capitulo 1: “Contextos Educativos Emergentes: el
Rol de la Tecnologia y los Sujetos Educativos”

Este capitulo inicial sumerge al lector en un anadlisis del im-
pacto de la tecnologia educativa en la consecucion de objeti-
vos educativos. Sustentado en una soélida investigacion docu-
mental proveniente de fuentes principales y secundarias, se
revela como la tecnologia contemporanea y emergente, como
la robética educativa, ha enriquecido los escenarios de apren-
dizaje, proporcionando beneficios tanto a docentes como a es-
tudiantes.

Capitulo 2: “Robotica con Paneles Solares en Educa-
cion General Basica”

La propuesta innovadora de este capitulo no solo introduce
la robdtica educativa, sino que la fusiona con la energia solar.
Presenta una secuencia didactica en formato web, disefiada
para cultivar habilidades STEAM en estudiantes de EGB. La
metodologia, respaldada por una investigacion cualitativa,
proporciona una guia practica para docentes que buscan inte-
grar eficazmente la robotica en sus aulas.

Capitulo 3: “Robética Educativa y el Empoderamien-
to Femenino”

Este capitulo aborda con profundidad la brecha de género en
el aprendizaje de ciencias, presentando una estrategia didac-
tica con enfoque de género en la robotica educativa. Destaca
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la importancia de empoderar a las nifias, utilizando personajes
femeninos de la ciencia como inspiracidon en sus creaciones
robdticas. La propuesta, basada en talleres, ofrece una vision
inclusiva para el liderazgo femenino en el ambito STEAM.

Capitulo 4: “Robot que Deja Huella en las Emocio-
nes”

Centrandose en el desarrollo emocional de los nifios, este ca-
pitulo introduce una propuesta de bajo costo basada en robo-
tica educativa. Detallando la creacién y aplicacion de un kit de
robética, el enfoque interdisciplinario destaca la contribucion
de la robdtica al aprendizaje emocional y a la comprensién de
STEAM.

Capitulo 5: “Robot para Programar y Despertar el
Pensamiento Logico de Forma Creativa en Ninos”

El ultimo capitulo cierra el compendio con una propuesta cen-
trada en el pensamiento computacional y la programacion en
nifios. Utilizando una pagina web con secuencia didactica y ta-
lleres multimedia, respaldada por kits de robotica comerciales
programables, la propuesta destaca el potencial para el desa-
rrollo de habilidades de programacion en estudiantes de EGB.

En resumen, la obra ofrece una mirada integral y practica
sobre la incorporacion de la robdtica educativa en los entornos
educativos emergentes. Dirigido a educadores, investigadores
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y profesionales de la educacion, este libro proporciona herra-
mientas valiosas para enriquecer las practicas pedagogicas
y fomentar un aprendizaje significativo en los estudiantes de
Educacién General Basica.

Este trabajo es un tributo a la colaboracion y dedicacién de
quienes han contribuido a su realizacion, a quienes expresa-
mos nuestro sincero agradecimiento.
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Robot que deja huella en las emociones

Introduccion

En las dltimas décadas, a nivel mundial, se han desarrollado
algunas propuestas robdticas para mejorar la identificaciéon de
emociones en ninos, pero este tipo de propuestas resultan cos-
tosas. Por ello, en el presente estudio se plantea una propuesta
de bajo costo basada en robdtica educativa, la
Kit de propuesta consiste en la elaboracion de un kit
roboética de robotica educativa que favorezca el apren-
dizaje de emociones en los nifos y aprender
interdisciplinariamente aspectos relaciona-
dos a Ciencias, Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas
(STEAM). El objetivo principal del presente estudio es investi-
gar la influencia del kit de robotica emocional sobre el aprendi-
zaje de emociones y STEAM. En el estudio se utiliza enfoque de
investigacion cualitativo, la investigacion consta de tres fases:
Elaboracion del Kit de Roboética Educativa, Elaboracion de la
Estrategia Didactica para Usar el Robot, y Experimentacion de
la Estrategia con Expertos. El proceso de recoleccion de datos
se inicia una vez finalizada la experiencia educativa con los ex-
pertos, es decir, cuando los expertos interactuaron con el kit
de robdtica educativa completamente junto con la estrategia

Autores: Anthony Jahir Sdnchez Yanza; Arnold Vicente Paute Ochoa;
Romario Michael Chungata Villegas
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didactica propuesta. Para recolectar los datos se emple0 la téc-
nica de entrevista. Los resultados preliminares indican que el
robot propuesto combinado con la estrategia didactica benefi-
cia el aprendizaje de emociones y aprendizaje interdisciplinario
de STEAM.

Revision de Literatura

La robotica

Los autores Baturone (2001) y Cordova (2002) nos realizan se-
nalamientos sobre robotica y sus beneficios al ser humano, los
robots se han convertido en una herramienta esencial en mu-
chos campos, como la produccion industrial, la exploracion es-
pacial y la realizacion de tareas las cuales serian demasiados
riesgosos para los seres humanos logrando asi transformando
la forma de vida y trabajo de las personas, y logrando expandir
los limites de la experiencia humana.

Santisteban et al. (2022) y Mercader (2017) en sus inves-
tigaciones expresan que los robots nos brindan la posibilidad
de ampliar los limites de la experiencia humana al permitirnos
llegar a lugares donde antes no podiamos y realizar tareas que
antes eran imposibles, logrando asi que el ser humano descu-
bra mds acerca de su propio origen. Sin embargo, también es
importante tener en cuenta que la introduccion de robots en
varios campos también tiene posibles consecuencias econdmi-
casy sociales.

Contextos Educativos Emergentes: Robética educativa para estudiantes de
Educaciéon General Bésica
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En torno a la implementacion de la robdtica en el &mbito social
los autores Pérez et al. (2017) nos senalan lo siguiente:

La robdtica social estd introduciéndose a un ritmo mode-
rado dentro de la sociedad humana formando parte de la
normalidad del dia a dia, permitiendo asi que el contacto
y la interacciéon humano-robédtica se produzca a mayor
escala, incluyendo asi poco a poco a los robots en la vida
social humana. (pp. 836-837)

Porcelli (2020) y Abad et al. (2017) nos explican que los robots
sociales estan construidos especificamente para relacionarse
con las personas de una manera natural, con el fin de mejorar
la calidad de vida de los seres humanos ayudandolas en sus
tareas diarias. Algunas personas aun dudan de implementar
la robdtica en el ambito social pero este tipo de robotica la
cual permite el contacto y la interacciéon humano-robot a gran
escala puede ayudar a integrar los robots en la vida social de
las personas y asi estos pueden mejor ain mas su calidad de
vida ayudando a resolver problemas relacionados a emociones
y otras capacidades las cuales antes solo humanos podian rea-
lizar.

La robotica en la educacion

La robotica ha evolucionado rapidamente a tal punto que esta
nos a permitido mejorar el estilo y calidad de vida de las per-
sonas, agilitar procesos y muchas otras cosas mas. Entorno
a la educacion con robotica Moreno et al. (2012) nos dice lo
siguiente: “el proposito de utilizar la roboética en la educacion,
a diferentes niveles de enseflanza, va mas alla de solo adquirir

Cap. 4
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conocimiento en el campo de la robética.” (p. 77), dandonos a
entender que la robdtica en la educacion no solo busca generar
conocimientos relacionados a la informéatica y programacion,
sino que esta nos ayuda a desarrollar habilidades basadas en
la metodologia STEAM la cual pretende mejorar el proceso de
ensenanza-aprendizaje, la creatividad y el trabajo en equipo.

Barrera Lombana (2015) también nos dice que “Una de las
primeras manifestaciones de la ingenieria educativa, se cono-
ce como «robdtica educativa» que tiene por objeto poner en
juego toda la capacidad de exploracién y de manipulacion del
sujeto cognoscente al servicio de la construccién” (p. 218).
La robdtica educativa usada como estrategia didactica en el
aula, ayuda al alumno en la construccion de su conocimiento,
y le hace generar interés por la tecnologia y el tema tratado,
logrando asi abrir muchas puertas en el proceso de ensenan-
za-aprendizaje dentro del aula.

Pinto et al. (2010) y Moreno et al. (2012) dan como resulta-
do de su investigacion que la robdtica tiene la capacidad para
implementarse al sistema educativo brindando a estos nuevos
métodos para llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendi-
zaje de una mejor manera, convirtiéndose asi en una excelente
herramienta para comprender temas abstractos y dificiles de
diferentes asignaturas de una manera sencilla y a la vez signi-
ficativa para el alumno.

Contextos Educativos Emergentes: Robética educativa para estudiantes de
Educaciéon General Bésica
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La robotica en la educacion infantil

Betancur et al. (2020) y Castro et al. (2022) argumentan que
la robdtica educativa causé un gran revuelo ya que prome-
tia cambiar totalmente la forma de ensefianza-aprendizaje, y
gracias a la aplicabilidad que algunos ingenieros y programa-
dores profesionales le han dado, se ha logrado adaptarla a la
educacion infantil como una estrategia didactica que permite
fortalecer las habilidades béasicas del pensamiento, la motiva-
cion, la creatividad y el interés con cada tematica escolar.

De acuerdo con Rubio et al. (2020) nos mencionan que “tra-
bajar con los infantes desde una perspectiva diferente a través
de experiencias en el ambiente de robdtica y la utilizacion de
robots educativos, dan como resultado un aprendizaje enri-
quecedor que garantizara un desarrollo cognitivo e integral”
(p.25). Mediante la implementacién de la robodtica en el siste-
ma educativo se consigue que los nifos aprendan diferentes
temas de una manera sencilla y eficaz, logrando que estos ad-
quieran los conocimientos que el docente les desea transmitir
y se apropien de estos dando como resultado la creacion de
conocimientos y habilidades totalmente nuevos.

Monsalves (2011) y Borrull et al. (2020) sefialan que la Ro-
bética Educativa (RE) se refiere a un modelo pedagogico orien-
tada a los nifios y sirve como herramienta para mejorar los
ambientes de aprendizaje de los infantes, tratando de eliminar
ese antiguo modelo de educacion donde los alumnos solo son
receptores de informacién y no participan activamente en su
proceso de aprendizaje, la RE propone un modelo constructi-
vista donde se estimule los conocimientos de los nifios y estos
sean participes de su proceso de ensefianza, logrando que es-

Cap. 4
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tos sean un poco mas auténomos y que el docente solo sirva
como un guia y mediador de recursos pedagdgicos, logrando
asi que estos desarrollen habilidades y conocimientos necesa-
rios para el nuevo siglo tales como liderazgo, trabajo colabo-
rativo, empatia, etc.

Robotica y el aprendizaje STEAM

En las investigaciones realizadas por los autores Casado &
Checa (2020) nos dan a conocer acerca de la interaccion del
ser humano con la tecnologia hoy en dia la cual se da casi de
forma natural por eso nos es de extranarse que esta se vea
involucrada en los diferentes procesos de la vida diaria del ser
humano. Entorno a la educacion se ha implementada la tecno-
logia como un modelo de practica pedagdgica, ofreciéndonos
diferentes puntos de vista los cuales nos pueden servir para
poder mejorar la educacion, uno de estos puntos seria la meto-
dologia STEAM la cual nos ofrece la posibilidad de desarrollar
distintas habilidades mediante el uso de la robdtica.

Celis & Gonzales (2021) nos mencionan que “la metodologia
STEAM permite la construccién de un conocimiento integral,
complejo he interdisciplinar a través de metodologias activas
que promueven el desarrollo del pensamiento critico, creati-
vo, reflexivo, l6gico y sobre todo el desarrollo de los procesos
cognoscitivos” (p.279). Gracias a la metodologia STEAM, los
estudiantes podran aprenden de una manera mas eficaz y pre-
cisa temas que antes eran muy complejos para ellos, a la vez
que desarrollan experiencias de aprendizaje necesarias para
el nuevo siglo.

Contextos Educativos Emergentes: Robética educativa para estudiantes de
Educaciéon General Bésica
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Desde el punto de vista de Gonzalez et al. (2021) el uso de la
metodologia STEAM “se destaca en los beneficios en cuanto al
desarrollo de competencias de comunicacion, trabajo en equi-
po, creatividad y resoluciéon de problemas. Las metodologias
didacticas empleadas son aprendizaje basado en problemas,
proyectos y aprendizaje colaborativo, relacionadas con teo-
rias construccionistas” (p.1). El objetivo de STEAM es utilizar
la robdtica como una herramienta para que los estudiantes
aprendan a construir, programar y generar nuevos prototipos,
lo que nos brinda la oportunidad de crear nuevas habilidades
de pensamiento l6gico-matematico, estimular ain més la crea-
tividad de los estudiantes, promover el trabajo en equipo, me-
jorar la comunicacion, entre otras cosas mas.

Roboética educativa y emociones

De acuerdo con Sanchez et al. (2019) y Pérez et al. (2019),
introducir la robodtica como una metodologia pedagogica en la
educacion hace que los alumnos estén mas motivados y apren-
dan de forma mas efectiva y con resultados mucho mejores
que con los métodos tradicionales. Se puede argumentar que
la robdtica educativa aumenta la motivacién de los alumnos
tanto como favorece un cambio completo de actitudes y pensa-
mientos en relacion con la forma de actuar y pensar, pudiendo
tener facilmente una gran influencia en las emociones de los
alumnos.

Gomez-Chacon (2014) nos dice que algunos robots tienen
caracteristicas emocionales que pueden ayudar a los nifos a
desarrollar empatia. Estos robots pueden tener gestos corpo-

Cap. 4



114 | Sanchez, A.; Paute, A.; Chungata, R.

rales y faciales que permitan a los nifios reconocer emociones
basicas como alegria, tristeza o enfado. Al interactuar con es-
tos robots y aprender a reconocer sus propias emociones, los
nifios también pueden aprender a manejar sus emociones de
manera mas efectiva. Esto puede ser especialmente util para
los ninos que tienen dificultades para expresar sus sentimien-
tos o comprender los sentimientos de los demas. Sin embargo,
es importante tener en cuenta que los robots no pueden re-
emplazar por completo la interaccion humana y es importante
que los niflos también desarrollen relaciones significativas con
personas reales.

Metodologia

Problemas de investigacion
Problema central

¢Cudl es el aporte pedagdgico de la robdtica con enfoque
STEAM sobre la identificacion de emociones en estudiantes
de Educacion General Basica?

Problemas complementarios

» ¢Qué principios pedagdgicos de la robdtica con enfoque
STEAM se pueden identificar para armar una propuesta
de secuencia didactica que favorezca la identificacion de
emociones en ninos?

Contextos Educativos Emergentes: Robética educativa para estudiantes de
Educaciéon General Bésica
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* ¢:De qué forma se puede valorar los aportes pedagogi-
cos que tiene una propuesta de secuencia didactica de
robdtica con enfoque STEAM para la identificacion de
emociones en ninos?

Objetivos de investigacion
Objetivo central

Evaluar el aporte pedagdgico de la robdtica con enfoque
STEAM sobre la identificacion de emociones en estudiantes
de Educacion General Basica.

Objetivos especificos

* Identificar principios pedagogicos de la robdtica con
enfoque STEAM se pueden identificar para armar una
propuesta de secuencia didactica que favorezca la identi-
ficacion de emociones en nifos.

¢ Desarrollar una secuencia de actividades educativas
con robdtica que favorezca la identificacién de emocio-
nes en ninos.

* Analizar el aporte pedagogico que tiene una propuesta
de secuencia didactica de roboética con enfoque STEAM
para la identificacion de emociones en nifnos.

Cap. 4
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Diseno metodologico

Se utilizd6 metodologia de investigacién basada en disefo
(IBD), debido a que es una forma de abordar propuestas de
tecnologia educativa en los diferentes niveles de educacion.
Un proyecto de IBD debe desarrollarse a través de ciclos de
disefio, implementacién, andlisis y redisefio (McKenney y Re-
eves, 2018 citados por Guisasola et al., 2021). En este orden
de ideas, en el presente estudio se trabajé con las siguien-
tes fases: Identificar el contexto de la secuencia didactica de
robédtica emocional, Desarrollo de la secuencia didactica con
robédtica emocional, Aplicacion de secuencia didactica con ro-
botica emocional. La aplicacion y valoracion de la propuesta
se realiz6 con docentes.

El tipo de metodologia utilizada en el presente estudio se
suele aplicar en varias iteraciones o experiencias educativas
con tecnologia. En este caso se aplicd una sola experiencia
educativa, los resultados presentados en este documento se
refieren a esa primera experiencia educativa y en ella se consi-
derd solo a expertos (docentes) para que den su opinidn sobre
la propuesta de tecnologia educativa. Para trabajos de investi-
gacion futuros se realizara una segunda experiencia educativa
con estudiantes de EGB para aplicar la presente propuesta.

De acuerdo con la metodologia empleada, a continuacion,
se detallan cada una de las fases utilizadas en esta investiga-
cion.
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Identificar el contexto de la secuencia didactica de
robotica emocional

En esta fase se realizo investigacién documental, se revisaron
investigaciones publicadas sobre las variables objeto de estu-
dio: robética educativa, aprendizaje STEAM y las emociones.
Ademas, se planificd el kit robodtico emocional, y el sitio web
donde seria publicada la secuencia didactica.

Desarrollo de la secuencia didactica con robotica
emocional

En esta fase se armé el robot emocional y se fue grabando,
evitando redundar el armado del robot, luego se edito el video
para incorporarle texto y voz en off, una vez finalizado el video
fue publicado en YouTube. Ademas del video se elaboraron ac-
tividades interactivas en distintas plataformas online.

Luego, con el video educativo y las actividades interactivas
desarrolladas se procedié a implementar la secuencia didac-
tica de robdtica emocional en un sitio web con los siguientes
apartados: Inicio de la robdtica emocional, Interés para apren-
der con robética emocional, Participacion activa, Evaluacion.

Aplicacion de secuencia didactica con robotica
emocional

Se realiz6 una experiencia educativa con docentes, los partici-
pantes fueron 8 docentes. La secuencia didactica de robdtica
con enfoque STEAM fue revisada por los docentes y luego pro-
cedieron a dar su opinion sobre los diferentes componentes de
la secuencia didactica a través de una entrevista.
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Resultados y Discusion

Uno de los resultados de esta investigacion fue el desarrollo
de una pagina web con enfoque educativo que incluye una se-
cuencia didactica, en este sitio web se utilizan e incorporan
varios contenidos digitales en forma multimedia para guiar al
estudiante en las actividades de robotica educativa. El segun-
do resultado que se presenta en este estudio es la valoracién
de docentes acerca del sitio web educativo sobre robética edu-
cativa y el aprendizaje de emociones en ninos.

Pagina web con enfoque educativo

La pagina web como propuesta educativa se encuentra estruc-
turada por cuatro elementos de la siguiente forma: Inicio de la
robotica emocional, Interés para aprender con robdtica emo-
cional, Participacion activa, Evaluacion. La secuencia didac-
tica en la web se encuentra alojada en la siguiente direccion
electronica: https://apaute3.wixsite.com/el-robot-que-expresa.
A continuacion, se presentan las secciones que conforman la
pagina web con enfoque educativo:

Inicio de la robotica emocional

Esta seccion de la web (ver figura 1) nos da una pequeia in-
troduccion acerca de lo que va a tratar la secuencia didactica
en la web ademas de presentar el objetivo de aprendizaje que
se intenta cumplir en la investigacion.

Garrote Rojas et al. (2016) nos dice que la atencion es un
factor clave en la motivacion del alumno, ya que, si este no
estd interesado o no presta atencion, puede perder el interés

Contextos Educativos Emergentes: Robética educativa para estudiantes de
Educaciéon General Bésica



Robot que deja huella en las emociones | 119

en el tema y desmotivarse. Ademas, cuando un alumno esta
distraido o desinteresado, es mas dificil para el docente lograr
su participacion en las actividades y discusiones en clase.

EL ROBOT QUE EXPRESA EMOCYONES

H objetivo te este provecto es analizar el impacto pedagdgico de ka robotica sobre el
aprendizaje STEAM y las emociones de los nifios.

-Eﬁ.\

- A T.

;/ A

Figura 1. Inicio de la secuencia didéctica en sitio web
Fuente: Los autores

Interés para aprender con robotica emocional

Dentro de esta seccion (ver figura 2) se encuentra incluida una
actividad la cual esta disefiada para aumentar el interés y la
motivacion de los nifios hacia el aprendizaje, involucrandolos
directamente a estos en su proceso de ensefianza logrando asi
un impacto mas positivo en la adquisicion de conocimientos.
Esta actividad motivacional se desarrolld utilizando la herra-
mienta Genially y le permitira al alumno caracterizar los bene-
ficios que ofrece la metodologia STEAM.

Sanchez (2019) nos indican que la motivaciéon es un factor
primordial en el proceso de ensehanza y aprendizaje, ya que
gracias a esta el alumno podra tener un crecimiento exponen-
cial en su proceso educativo.
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Figura 2. Actividad motivadora de robdtica emocional
Fuente: Los autores

Participacion activa en la construccion del robot

En esta seccion (ver figura 3) de nuestra secuencia didacti-
ca en la web se presenta de forma grafica la metodologia de
aprendizaje basado en proyectos dado a que se utilizara esta
metodologia para poder desarrollar el robot reciclado que se
propone. Esta seccién también contara con una descripcion
de los materiales que se ocuparan para la construccién del
robot. También contara con un video paso a paso para que
los docentes, padres de familia y nifios puedan desarrollar y
ensamblar el robot.

Rodriguez (2021) nos menciona que los videos educativos
son una herramienta muy efectiva para motivar a los alumnos
en el proceso de aprendizaje, ya que pueden ayudar a hacer la
ensefianza mas interesante, entretenida y dinamica.
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Figura 3. Seccién paso a paso de elaboracion del robot
Fuente: Los autores

Evaluacion

En esta seccion (ver figura 4) se presenta una evaluacion ludi-
ca la cual es una forma de evaluar el aprendizaje de los nifios
mediante el uso de juegos y actividades divertidas. Esta sec-
cion tiene la finalidad de ver sila pagina web fue de ayuda para
que los ninos logren adquirir nuevos conocimientos acerca de
la metodologia STEAM y su correcto manejo de emociones.

Cruz & Quinones (2012) afirman que la evaluacion de los
alumnos es una parte fundamental del proceso de ensefan-
za-aprendizaje, ya que permite medir y valorar el grado de
comprensién y dominio de los contenidos que se han enseflado
en clase.
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Figura 4. Evaluacion ubicada en la secuencia didactica en la web
Fuente: Los autores

Resultados de la valoracion de docentes

Para la descripcion de resultados de las entrevistas a los do-
centes se lo realiza en funciéon de cada componente de pagina
web con enfoque educativo.

Inicio de la robotica emocional

En la entrevista realizada a los docentes se pudo visualizar
que la presentacion del proyecto robdtico educativo para fa-
vorecer habilidades STEAM y ayudar a identificar emociones
a los ninos ubicado en la pagina web, es adecuado ya que este
se ve simple y sencillo de fabricar, aparte sus materiales son
sencillos de conseguir lo cual es esencial para que docentes y
ninos puedan realizarlo. Esto nos indica algunas respuestas de
la entrevista realizada.
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Docente 2: “A mi parecer la presentacion del proyec-
to robdtico esta aceptable ya que recordemos que
este fue fabricado con materiales reciclados.”

Docente 7: “la presentacion del proyecto es adecua-
do ya que este se ve sencillo, pero a su vez desafian-
te lo cual ayudara a motivar al nino.”

Pérez-Ortega (2017) nos menciona que captar la atencion del
alumno mediante recursos educativos es un proceso clave
para que este pueda comprender y analizar correctamente la
informacion brindada por parte del profesor.

Interés para aprender con robotica emocional

Los resultados de la entrevista nos dicen que el juego interac-
tivo ubicado en la seccién de motivacién dentro de la pagina
web cumple con su proposito, ya que este mediante su dinami-
ca y sus preguntas sencillas propicia el interés y la motivacion
para que estos logren adquirir nuevos aprendizajes relaciona-
dos a habilidades STEAM y emociones basicas. Algunas res-
puestas de las entrevistas asi lo corroboran.

Docente 4: “Si, como lo dije anteriormente tiene una
buena imagen y texto llamativo que ayuda a moti-
var a los ninos.”

Docente 8: “la dindmica del juego me parece llamati-
va y sencilla la cual sin duda lograra su acometido
de motivar al estudiante.”

Usan y Salavera (2018) afirma que conseguir que los alumnos
estén motivados en el proceso de ensefanza- aprendizaje es
un componente importante y fundamental para que estos pue-
dan adquirir conocimientos significativos.
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Participacion activa en la construccion del robot

Algunos resultados adquiridos de la entrevista realizada a do-
centes nos mencionan que la construcciéon del proyecto robo-
tico para favorecer habilidades STEAM y emociones es ade-
cuado, ya que este estd elaborado con materiales los cuales
la mayoria son relativamente faciles de conseguir y que no
requiere casi de ningun gasto econdmico, y entorno a su ela-
boracién para los nifios puede llegar a ser un poco desafiante
lo cual puede servir para motivar al estudiante.

Docente 3: “Si por que puede mostrar a los ninos que
puede hacer grandes cosas.”

Docente 6: “el robot es sencillo y llamativo de crear,
lo cual sin duda puede llegar a ser un desafio para
los ninos.”

Rodriguez et al. (2017) nos dicen en su investigacion que uti-
lizar herramientas didacticas como videos educativos asegura
que los alumnos tengan un aprendizaje significativo ya que
gracias a estas herramientas digitales se puede lograr motivar
al alumno para que se concentre mas en su aprendizaje.

Evaluacion

Las respuestas recibidas de la entrevista realizada a docentes
nos indican que el apartado de evaluacion cumple con su aco-
metido de recolectar informacién acerca de la efectividad de
la robdtica con enfoque STEAM para el aprendizaje de emo-
ciones, lo cual se realizo a través de un juego interactivo para
que los ninos autoevalien su aprendizaje y saber si el proyecto
robético sirve para favorecer habilidades STEAM y emociones.
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Docente 1: “Si, el juego te evaliia sobre lo que enten-
diste de todo lo que se habla en el sitio web.”

Docente 4: “esta parte debe ser llamativa y cumple
con su propdsito el cual es recaudar informacion
acerca si los ninos se vieron beneficiados de la se-
cuencia diddctica en la web.”

Arribas (2017) menciona que la evaluacion y la autoevalua-
cion nos permite verificar los conocimientos adquiridos por los
estudiantes y los vacios que este tenga respecto a los temas
vistos para asi poder plantear una estrategia didactica para
rellenar dichos vacios que pueda tener el alumno.

Conclusiones

Esta investigacion nos da a conocer que la robdtica en el en-
torno educativo puede ayudar a mejorar el proceso de ense-
nanza-aprendizaje, brindandole al educador un sin fin de he-
rramientas con las cuales poder impartir sus clases de una
manera diferente y que se adapte al estilo de sus alumnos,
brindando también nuevos métodos de ensefianza.

El uso de la robotica educativa en el aula puede llegar a
ser una herramienta muy efectiva la cual ayude a fortalecer el
aprendizaje basado en la metodologia STEAM y las emociones,
la secuencia didactica elaborada y presentada en esta inves-
tigacion puede servir como ejemplo de que se pueden combi-
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nar diferentes metodologias para mejorar el aprendizaje de
los alumnos, brindandoles a los estudiantes una experiencia
mas completa y significativa, la cual les permitira en base a lo
aprendido desarrollar nuevas habilidades tanto técnicas como
sociales que les seran tutiles en un futuro, aparte la robotica
también ayuda a fomentar la creatividad, curiosidad y motiva-
cion de los estudiantes mejorando radicalmente su rendimien-
to y satisfaccién en el proceso de aprendizaje.

La evaluacion de la secuencia didactica con robotica para
fortalecer habilidades STEAM y las emociones nos permite
medir la efectividad de esta y por ende determinar los puntos
que pueden ser mejorados, este proceso nos da la oportunidad
de mejorar y ajustar la secuencia didactica para asegurarnos
que esta esté cumpliendo con su objetivo el cual es ayudar a
desarrollar y mejorar habilidades STEAM e identificar emo-
ciones a través de la robotica. Este es un proceso fundamental
para que la secuencia didactica en la web ayude a mejorar el
aprendizaje y desempeno de los estudiantes.

Referencias bibliograficas

Abad Sacoto, K., Sanchez Delgado, M., Crespo Cedeio,
J., Alvarado Chang, J. (2017). Sistemas de recono-
cimiento en la robodtica social. Revista UNIANDES
Episteme, 4(3), 332-343. http://45.238.216.13/0js/
index.php/EPISTEME/article/view/525

Contextos Educativos Emergentes: Robética educativa para estudiantes de
Educaciéon General Bésica



Robot que deja huella en las emociones | 127

Betancur Zapata, J., Monsalve Posada, D, Rivera Cardo-
na, M, & Ruiz Echeverry, L. (2020). El uso de la ro-
botica educativa como estrategia diddctica para el
fortalecimiento de las habilidades bdsicas del pensa-
miento de los nifios y ninas del grado transicion del
Colegio Nazareth, Bello [Tesis de pregrado, Univer-
sidad de San Buenaventura]. Archivo Digital. https://
bibliotecadigital.usb.edu.co/server/api/core/bits-
treams/b554519f-bd5a-4133-acbh9-8cebdb106735/
content

Barrera Lombana, N. (2015). Uso de la robdti-
ca educativa como estrategia didactica en el
aula. Praxis & Saber, 6(11), 215-234. https://doi.
org/10.19053/22160159.3582

Baturone, A. O. (2001). Robdtica: manipuladores y ro-
bots moviles. Marcombo. http://el.uy/doc/roboti-
ca/Ollero%20Baturone,%20An%C3%ADbal.%20
2001.%20Rob%C3%B3tica,%20manipuladores%20
v%20robots%20m%C3%B3viles.pdf

Borrull, A., Schina, D., Valls, C., & Vallverdu, M. (2020).
INTROBOT: introduccion de la robética educativa
en el grado de educacion infantil. En R. Roig-Vila.
(Ed.). La docencia en la Ensenanza Superior. Nue-
vas aportaciones desde la investigacion e innovacion
educativas (pp. 528-538). Octaedro.

Cap. 4



128 | Sanchez, A.; Paute, A.; Chungata, R.

Coérdova Quiroz, F. F. (2002). La robética, principio y
evolucién. Polibits, 28, 18-20. http://www.polibits.
gelbukh.com/2002 28/La%20Robotica %20Princi-
pi0%20y%20Evolucion.pdf

Gomez-Chacon, 1. (2014). Robots e inteligencia emocio-
nal. Critica, 993, 35-41. https://dialnet.unirioja.es/
servlet/articulo?codigo=4844628

Casado Fernandez, R., & Checa Romero, M. (2020). Ro-
boética y Proyectos STEAM: Desarrollo de la creativi-
dad en las aulas de Educacion Primaria: Robotics and
STEAM projects: development of creativity in a Pri-
mary School Classroom. Pixel-Bit. Revista De Medios
Y Educacion, 58, 51-69. https://doi.org/10.12795/
pixelbit.73672

Castro, Angela N., Aguilera, Cristhian A., & Chavez,
David. (2022). Robética educativa como herramien-
ta para la ensefianza-aprendizaje de las matemati-
cas en la formacion universitaria de profesores de
educacién bésica en tiempos de COVID-19. Forma-
cion universitaria, 15(2), 151-162. https://dx.doi.
org/10.4067/S0718-50062022000200151

Celis Cuervo, D. A., & Gonzalez Reyes, R. A. (2021).
Aporte de la metodologia Steam en los procesos cu-
rriculares. Revista Boletin Redipe, 10(8), 279-302.
https://doi.org/10.36260/rbr.v10i8.1405

Contextos Educativos Emergentes: Robética educativa para estudiantes de
Educaciéon General Bésica



Robot que deja huella en las emociones | 129

Estebaranz, J. M., (2017). La evaluacion de los aprendiza-
jes. problemas y soluciones. Profesorado. Revista de
Curriculum y Formacion de Profesorado, 21(4), 381-
404. https://www.redalyc.org/pdf/567/56754639020.
pdf

Garrote Rojas, D., Garrote Rojas, C., & Jiménez Fernan-
dez, S. (2016). Factores Influyentes en Motivacién
y Estrategias de Aprendizaje en los Alumnos de Gra-
do. REICE. Revista Iberoamericana sobre Calidad,
Eficacia y Cambio en Educacion, 14(2), 31-44. ht-
tps://www.redalyc.org/pdf/551/55144743002.pdf

Guisasola J., Ametller J., Zuza K. (2021) Investigacién
basada en el diseno de Secuencias de Ensenan-
za-Aprendizaje: una linea de investigacion emergen-
te en Ensenanza de las Ciencias. Revista Eureka so-
bre Ensefianza y Divulgacion de las Ciencias 18(1),
1801. https://doi.org/10.25267/Rev_Eureka ensen
divulg cienc.2021.v18.i11.1801

Gonzalez Fernandez M. O., Flores Gonzalez Y.
A. y Munoz Loépez C. (2021) Panorama de la
robética educativa a favor del aprendizaje STEAM.
Revista Eureka sobre Ensefianza y Divulgacion de
las Ciencias, 18(2), 2301. https://doi.org/10.25267/
Rev Eureka ensen divulg cienc.2021.v18.i2.2301

Cap. 4



130 | Sanchez, A,; Paute, A.; Chungata, R.

Pérez Vazquez, E., Lorenzo Lledo, G., Lled6 Carreres, A.,
Lorenzo Lledd, A., & Gilabert Cerda, A. (2019). El
uso del robot bee-bot como herramienta de apren-
dizaje de emociones en la ensenanza del alumnado
con trastorno del espectro autista. Revista INFAD de
Psicologia. International Journal of Developmental
and Educational Psychology, 3(1), 577-584. https://
doi.org/10.17060/ijjodaep.2019.n1.v3.1643

Pérez-Ortega, I. (2017). Creacion de Recursos Educati-
vos Digitales: Reflexiones sobre Innovacion Educati-
va con TIC. Revista Internacional de Sociologia de la
Educacion, 6(2), 243-268. https://www.redalyc.org/
pdf/3171/317151451004.pdf

Pérez Vidal, A. J., Castro-Gonzalez, A., Alonso Martin, F,,
Castillo, J. C., & Salichs, M. A. (2017). Evolucién de
la robética social y nuevas tendencias. Actas de las
XXXVIII Jornadas de Automadtica.

Pérez Vidal, A.]., Castro Gonzdlez, A., Alonso Martin, F.,
Castillo Montoya, J.C., & Salichs Sanchez-Caballero,
M.A. (2017). Evolucion de la robotica social y nue-
vas tendencias. En H. Lépez Garcia (Coord.), Actas
de la XXXVIII Jornadas de Automadtica (pp. 836-843).
Gijén: Espana.

Porcelli, A. M. (2020). La inteligencia artificial y la ro-
bética: sus dilemas sociales, éticos y juridicos. Dere-
cho global. Estudios sobre derecho y justicia, 6(16),
49-105. https://doi.org/10.32870/dgedj.v6i16.286

Contextos Educativos Emergentes: Robética educativa para estudiantes de
Educaciéon General Bésica



Robot que deja huella en las emociones | 13]

Pinto-Salamanca, M. L., Barrera-Lombana, N., & Pé-

rez-Holguin, W. J. (2010). Uso de la robética educati-
va como herramienta en los procesos de ensenanza.
Ingenieria Investigacion y Desarrollo, 10(1), 15-23.
https://revistas.uptc.edu.co/index.php/ingenieria
sogamoso/article/view/912

Rodriguez Contreras, M. E. (2021). Los videos educati-

vos como recurso disruptivo en apoyo del aprendi-
zaje autonomo. Journal of Latin American Science,
5(2), 687-721. https://doi.org/10.46785/lasjournal.
v5i2.103

Sanchez Sanchez, T., (2019). La influencia de la moti-

vacion y la cooperacion del alumnado de primaria
con robdtica educativa: un estudio de caso. Panora-
ma, 13(25), 117-140. https://doi.org/10.15765/pnrm.
v13i25.1132

Moreno, 1., Mufioz, L., Serracin, JR, Quintero, J., Pitti

Patino, K., & Quiel, J. (2012). La robdtica educativa,
una herramienta para la ensenanza-aprendizaje de
las ciencias y las tecnologias. Teoria de la Educa-
cion. Educacion y Cultura en la Sociedad de la In-
formacion, 13 (2), 74-90. https://www.redalyc.org/
articulo.o0a?id=201024390005

Monsalves Gonzalez, S., (2011). Estudio sobre la utili-

dad de la robédtica educativa desde la perspectiva
del docente. Revista de Pedagogia, 32(90), 81-117.
https://www.redalyc.org/pdf/659/65920055004.pdf

Cap. 4



132 | Sanchez, A.; Paute, A.; Chungata, R.

Mercader Uguina, J. R. (2017). El impacto de la roboética
y el futuro del trabajo. Revista de la Facultad de De-
recho de México, 67(269), 149-174. https://www.re-
vistas.unam.mx/index.php/rfdm/article/view/62438

Cruz Nuinez, F., & Quifones Urquijo, A. (2012). Impor-
tancia de la evaluacion y autoevaluaciéon en el ren-
dimiento académico. Zona Proxima, (16), 96-104.
https://www.redalyc.org/pdf/853/85323935009.pdf

Rodriguez Licea, R. A., Lopez Fria, B. S., & Mortera
Gutiérrez, F. J. (2017). El video como Recurso Edu-
cativo Abierto y la ensefianza de Matematicas.
REDIE. Revista Electréonica de Investigacion Edu-
cativa, 19(3), 92-100. https://doi.org/10.24320/re-
die.2017.19.3.936

Rubio, G., Guaraca, P.,, & Amaya, P. (2020). Desarrollo
del pensamiento computacional: robots educativos
en el ambiente de aprendizaje de robotica en Educa-
cion Inicial. Mamakuna, (14), 24-42. https://revistas.
unae.edu.ec/index.php/mamakuna/article/view/351

Sanchez, M. E., Gutiérrez, R. C., & Somoza, J. A. G.-C.
(2019). Robdtica en la enseflanza de conocimiento e
interaccion con el entorno. Una investigacion forma-
tiva en Educacion Infantil. Revista interuniversitaria
de formacion del profesorado, 33(94), 11-28. https://
dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6986241

Contextos Educativos Emergentes: Robética educativa para estudiantes de
Educaciéon General Bésica



Robot que deja huella en las emociones | 133

Merchan Santisteban, D. ]J., Maldonado Zuniga, K., &
Pérez Chilan, D. L. (2022). Autématas en la actua-
lidad y sus ventajas dentro de la sociedad. UNE-
SUM-Ciencias. Revista Cientifica Multidisciplinaria,
6(3), 98-107. https://doi.org/10.47230/unesum-cien-
cias.v6.n3.2022.476

Usan Supervia, P, & Salavera Bordas, C. (2018). Moti-
vacién escolar, inteligencia emocional y rendimiento
académico en estudiantes de educacion secundaria
obligatoria. Actualidades en psicologia, 32(125), 95-
112. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codi-
go=6631794

Cap. 4





