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Presentación de la colección

La Facultad de Ciencias Sociales de la Universidad Técnica de 
Machala se enorgullece de presentar una colección de textos 
que refleja el trabajo de nuestros profesores y estudiantes en 
los campos de las ciencias sociales, jurídicas y de la educa-
ción. Estos textos no solo representan la diversidad de intere-
ses e investigaciones de nuestra comunidad académica, sino 
que también subrayan nuestro compromiso con la mejora de 
la calidad de vida en nuestra región y más allá.

Nuestra Facultad es un crisol de conocimientos que abarcan una 
amplia gama de disciplinas en las ciencias sociales. Desde sociología 
hasta trabajo social, desde psicología hasta comunicación, nuestros in-
vestigadores están comprometidos con la comprensión de la sociedad 
en todas sus dimensiones. En estos textos, encontrarán investigaciones 
que exploran la dinámica social, la cultura, la identidad y las transfor-
maciones que enfrenta nuestra sociedad en el siglo XXI.

En el ámbito jurídico, nuestra Facultad se destaca por su profundo 
compromiso con la justicia y el Estado Constitucional de derechos. Los 
textos en este ámbito, analizan cuestiones legales cruciales que afectan 
a nuestra sociedad, desde la protección de los derechos humanos hasta 
la reforma legal. Nuestros investigadores trabajan incansablemente para 
contribuir a la construcción de un sistema legal más justo y equitativo.

En el ámbito de las ciencias de la educación y las perspectivas pedagógi-
cas innovadoras, es claro que la educación es el motor del cambio social, 
y en la Facultad de Ciencias Sociales reconocemos su importancia cen-
tral. Nuestros textos también incluyen investigaciones sobre pedagogía, 



currículo y formación docente. Estamos comprometidos en promover 
prácticas pedagógicas innovadoras que preparen a nuestros estudiantes 
para enfrentar los desafíos de la educación del siglo XXI.

La Facultad de Ciencias Sociales se compromete con la dignidad, la 
excelencia académica, la vinculación comunitaria y la transformación 
como pilares fundamentales de su labor educativa, social y cultural.

José Correa Calderón, PhD.
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Introducción

En la era contemporánea, el cruce entre la educación y la 
tecnología ha instigado una revolución en la concepción del 
aprendizaje. En este dinámico contexto, la robótica educativa 
se revela como un innovador catalizador, desafiando las ba-
rreras convencionales de la enseñanza y brindando nuevas 
perspectivas para el desarrollo integral de habilidades en los 
estudiantes de Educación General Básica (EGB). Este libro, ti-
tulado “Contextos Educativos Emergentes: Robótica educativa 
para estudiantes de Educación General Básica “, se sumerge 
en una exploración profunda y reflexiva sobre el papel trans-
formador de la tecnología educativa contemporánea y emer-
gente en los actuales entornos educativos, principalmente de 
la robótica educativa.

Este fascículo se erige como un compendio cautivador, ex-
plorando la intersección entre la tecnología y la educación, 
y centrando su atención en el impacto transformador de la 
robótica educativa en los estudiantes de EGB. A través de cin-
co fascinantes capítulos, la obra aborda diversas facetas de la 
robótica educativa, desde su función en el desarrollo de habi-
lidades STEAM (Science, Technology, Engineering, Art y Ma-
thematics) hasta su contribución al empoderamiento femenino 
y la comprensión emocional. Cada capítulo, meticulosamente 
elaborado, examina cómo la robótica educativa se ha converti-
do en un componente esencial para potenciar el aprendizaje y 
el desarrollo de habilidades clave en los estudiantes.



Capítulo 1: “Contextos Educativos Emergentes: el 
Rol de la Tecnología y los Sujetos Educativos”
Este capítulo inicial sumerge al lector en un análisis del im-
pacto de la tecnología educativa en la consecución de objeti-
vos educativos. Sustentado en una sólida investigación docu-
mental proveniente de fuentes principales y secundarias, se 
revela cómo la tecnología contemporánea y emergente, como 
la robótica educativa, ha enriquecido los escenarios de apren-
dizaje, proporcionando beneficios tanto a docentes como a es-
tudiantes.

Capítulo 2: “Robótica con Paneles Solares en Educa-
ción General Básica”
La propuesta innovadora de este capítulo no solo introduce 
la robótica educativa, sino que la fusiona con la energía solar. 
Presenta una secuencia didáctica en formato web, diseñada 
para cultivar habilidades STEAM en estudiantes de EGB. La 
metodología, respaldada por una investigación cualitativa, 
proporciona una guía práctica para docentes que buscan inte-
grar eficazmente la robótica en sus aulas.

Capítulo 3: “Robótica Educativa y el Empoderamien-
to Femenino”
Este capítulo aborda con profundidad la brecha de género en 
el aprendizaje de ciencias, presentando una estrategia didác-
tica con enfoque de género en la robótica educativa. Destaca 
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la importancia de empoderar a las niñas, utilizando personajes 
femeninos de la ciencia como inspiración en sus creaciones 
robóticas. La propuesta, basada en talleres, ofrece una visión 
inclusiva para el liderazgo femenino en el ámbito STEAM.

Capítulo 4: “Robot que Deja Huella en las Emocio-
nes”
Centrándose en el desarrollo emocional de los niños, este ca-
pítulo introduce una propuesta de bajo costo basada en robó-
tica educativa. Detallando la creación y aplicación de un kit de 
robótica, el enfoque interdisciplinario destaca la contribución 
de la robótica al aprendizaje emocional y a la comprensión de 
STEAM.

Capítulo 5: “Robot para Programar y Despertar el 
Pensamiento Lógico de Forma Creativa en Niños”
El último capítulo cierra el compendio con una propuesta cen-
trada en el pensamiento computacional y la programación en 
niños. Utilizando una página web con secuencia didáctica y ta-
lleres multimedia, respaldada por kits de robótica comerciales 
programables, la propuesta destaca el potencial para el desa-
rrollo de habilidades de programación en estudiantes de EGB.

En resumen, la obra ofrece una mirada integral y práctica 
sobre la incorporación de la robótica educativa en los entornos 
educativos emergentes. Dirigido a educadores, investigadores 
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y profesionales de la educación, este libro proporciona herra-
mientas valiosas para enriquecer las prácticas pedagógicas 
y fomentar un aprendizaje significativo en los estudiantes de 
Educación General Básica. 

Este trabajo es un tributo a la colaboración y dedicación de 
quienes han contribuido a su realización, a quienes expresa-
mos nuestro sincero agradecimiento.

Introducción
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Robot que deja huella en las emociones

Introducción

En las últimas décadas, a nivel mundial, se han desarrollado 
algunas propuestas robóticas para mejorar la identificación de 
emociones en niños, pero este tipo de propuestas resultan cos-
tosas. Por ello, en el presente estudio se plantea una propuesta 

de bajo costo basada en robótica educativa, la 
propuesta consiste en la elaboración de un kit 
de robótica educativa que favorezca el apren-
dizaje de emociones en los niños y aprender 
interdisciplinariamente aspectos relaciona-

dos a Ciencias, Tecnología, Ingeniería, Artes y Matemáticas 
(STEAM). El objetivo principal del presente estudio es investi-
gar la influencia del kit de robótica emocional sobre el aprendi-
zaje de emociones y STEAM. En el estudio se utiliza enfoque de 
investigación cualitativo, la investigación consta de tres fases: 
Elaboración del Kit de Robótica Educativa, Elaboración de la 
Estrategia Didáctica para Usar el Robot, y Experimentación de 
la Estrategia con Expertos. El proceso de recolección de datos 
se inicia una vez finalizada la experiencia educativa con los ex-
pertos, es decir, cuando los expertos interactuaron con el kit 
de robótica educativa completamente junto con la estrategia 
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didáctica propuesta. Para recolectar los datos se empleó la téc-
nica de entrevista. Los resultados preliminares indican que el 
robot propuesto combinado con la estrategia didáctica benefi-
cia el aprendizaje de emociones y aprendizaje interdisciplinario 
de STEAM.

Revisión de Literatura

La robótica
Los autores Baturone (2001) y Córdova (2002) nos realizan se-
ñalamientos sobre robótica y sus beneficios al ser humano, los 
robots se han convertido en una herramienta esencial en mu-
chos campos, como la producción industrial, la exploración es-
pacial y la realización de tareas las cuales serían demasiados 
riesgosos para los seres humanos logrando así transformando 
la forma de vida y trabajo de las personas, y logrando expandir 
los límites de la experiencia humana.

Santisteban et al. (2022) y Mercader (2017) en sus inves-
tigaciones expresan que los robots nos brindan la posibilidad 
de ampliar los límites de la experiencia humana al permitirnos 
llegar a lugares donde antes no podíamos y realizar tareas que 
antes eran imposibles, logrando así que el ser humano descu-
bra más acerca de su propio origen. Sin embargo, también es 
importante tener en cuenta que la introducción de robots en 
varios campos también tiene posibles consecuencias económi-
cas y sociales.
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En torno a la implementación de la robótica en el ámbito social 
los autores Pérez et al. (2017) nos señalan lo siguiente:

La robótica social está introduciéndose a un ritmo mode-
rado dentro de la sociedad humana formando parte de la 
normalidad del día a día, permitiendo así que el contacto 
y la interacción humano-robótica se produzca a mayor 
escala, incluyendo así poco a poco a los robots en la vida 
social humana. (pp. 836-837)

Porcelli (2020) y Abad et al. (2017) nos explican que los robots 
sociales están construidos específicamente para relacionarse 
con las personas de una manera natural, con el fin de mejorar 
la calidad de vida de los seres humanos ayudándolas en sus 
tareas diarias. Algunas personas aún  dudan de implementar 
la robótica en el ámbito social pero este tipo de robótica la 
cual permite el contacto y la interacción humano-robot a gran 
escala puede ayudar a integrar los robots en la vida social de 
las personas y así estos pueden mejor aún más su calidad de 
vida ayudando a resolver problemas relacionados a emociones 
y otras capacidades las cuales antes solo humanos podían rea-
lizar.

La robótica en la educación 
La robotica ha evolucionado rapidamente a tal punto que esta 
nos a permitido mejorar el estilo y calidad de vida de las per-
sonas, agilitar procesos y muchas otras cosas mas. Entorno 
a la educacion con robótica Moreno et al. (2012) nos dice lo 
siguiente: “el propósito de utilizar la robótica en la educación, 
a diferentes niveles de enseñanza, va más allá de solo adquirir 
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conocimiento en el campo de la robótica.’’ (p. 77), dándonos a 
entender que la robótica en la educación no solo busca generar 
conocimientos relacionados a la informática y programación, 
sino que esta nos ayuda a desarrollar habilidades basadas en 
la metodología STEAM la cual pretende mejorar el proceso de 
enseñanza-aprendizaje, la creatividad y el trabajo en equipo. 

Barrera Lombana (2015) también nos dice que ‘‘Una de las 
primeras manifestaciones de la ingeniería educativa, se cono-
ce como «robótica educativa» que tiene por objeto poner en 
juego toda la capacidad de exploración y de manipulación del 
sujeto cognoscente al servicio de la construcción’’ (p. 218). 
La robótica educativa usada como estrategia didáctica en el 
aula, ayuda al alumno en la construcción de su conocimiento, 
y le hace generar interés por la tecnología y el tema tratado, 
logrando así abrir muchas puertas en el proceso de enseñan-
za-aprendizaje dentro del aula.

Pinto et al. (2010) y Moreno et al. (2012) dan como resulta-
do de su investigación que la robótica tiene la capacidad para 
implementarse al sistema educativo brindando a estos nuevos 
métodos para llevar a cabo el proceso de enseñanza-aprendi-
zaje de una mejor manera, convirtiéndose así en una excelente 
herramienta para comprender temas abstractos y difíciles de 
diferentes asignaturas de una manera sencilla y a la vez signi-
ficativa para el alumno.
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La robótica en la educación infantil 
Betancur et al. (2020) y Castro et al. (2022)  argumentan que 
la robótica educativa causó un gran revuelo ya que prome-
tía cambiar totalmente la forma de enseñanza-aprendizaje, y 
gracias a la aplicabilidad que algunos ingenieros y programa-
dores profesionales le han dado, se ha logrado adaptarla a la 
educación infantil como una estrategia didáctica que permite 
fortalecer las habilidades básicas del pensamiento, la motiva-
ción, la creatividad y el interés con cada temática escolar.

De acuerdo con Rubio et al. (2020) nos mencionan que “tra-
bajar con los infantes desde una perspectiva diferente a través 
de experiencias en el ambiente de robótica y la utilización de 
robots educativos, dan como resultado un aprendizaje enri-
quecedor que garantizará un desarrollo cognitivo e integral” 
(p.25). Mediante la implementación de la robótica en el siste-
ma educativo se consigue que los niños aprendan diferentes 
temas de una manera sencilla y eficaz, logrando que estos ad-
quieran los conocimientos que el docente les desea transmitir 
y se apropien de estos dando como resultado la creación de 
conocimientos y habilidades totalmente nuevos.

Monsalves (2011) y Borrull et al. (2020)  señalan que la Ro-
bótica Educativa (RE) se refiere a un modelo pedagógico orien-
tada a los niños y sirve como herramienta para mejorar los 
ambientes de aprendizaje de los infantes, tratando de eliminar 
ese antiguo modelo de educación donde los alumnos solo son 
receptores de información y no participan activamente en su 
proceso de aprendizaje, la RE propone un modelo constructi-
vista donde se estimule los conocimientos de los niños y estos 
sean partícipes de su proceso de enseñanza, logrando que es-
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tos sean un poco más autónomos y que el docente solo sirva 
como un guía y mediador de recursos pedagógicos, logrando 
así que estos desarrollen habilidades y conocimientos necesa-
rios para el nuevo siglo tales como liderazgo, trabajo colabo-
rativo, empatía, etc.

Robótica y el aprendizaje STEAM
En las investigaciones realizadas por los autores Casado & 
Checa (2020) nos dan a conocer acerca de la interacción del 
ser humano con la tecnología hoy en día la cual se da casi de 
forma natural por eso nos es de extrañarse que esta se vea 
involucrada en los diferentes procesos de la vida diaria del ser 
humano. Entorno a la educación se ha implementada la tecno-
logía como un modelo de practica pedagógica, ofreciéndonos 
diferentes puntos de vista los cuales nos pueden servir para 
poder mejorar la educación, uno de estos puntos seria la meto-
dología STEAM la cual nos ofrece la posibilidad de desarrollar 
distintas habilidades mediante el uso de la robótica. 

Celis & Gonzales (2021) nos mencionan que “la metodología 
STEAM permite la construcción de un conocimiento integral, 
complejo he interdisciplinar a través de metodologías activas 
que promueven el desarrollo del pensamiento crítico, creati-
vo, reflexivo, lógico y sobre todo el desarrollo de los procesos 
cognoscitivos” (p.279). Gracias a la metodología STEAM, los 
estudiantes podrán aprenden de una manera más eficaz y pre-
cisa temas que antes eran muy complejos para ellos, a la vez 
que desarrollan experiencias de aprendizaje necesarias para 
el nuevo siglo. 
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Desde el punto de vista de González et al. (2021) el uso de la 
metodología STEAM “se destaca en los beneficios en cuanto al 
desarrollo de competencias de comunicación, trabajo en equi-
po, creatividad y resolución de problemas. Las metodologías 
didácticas empleadas son aprendizaje basado en problemas, 
proyectos y aprendizaje colaborativo, relacionadas con teo-
rías construccionistas” (p.1). El objetivo de STEAM es utilizar 
la robótica como una herramienta para que los estudiantes 
aprendan a construir, programar y generar nuevos prototipos, 
lo que nos brinda la oportunidad de crear nuevas habilidades 
de pensamiento lógico-matemático, estimular aún más la crea-
tividad de los estudiantes, promover el trabajo en equipo, me-
jorar la comunicación, entre otras cosas más.

Robótica educativa y emociones 
De acuerdo con Sánchez et al. (2019) y Pérez et al. (2019), 
introducir la robótica como una metodología pedagógica en la 
educación hace que los alumnos estén más motivados y apren-
dan de forma más efectiva y con resultados mucho mejores 
que con los métodos tradicionales. Se puede argumentar que 
la robótica educativa aumenta la motivación de los alumnos 
tanto como favorece un cambio completo de actitudes y pensa-
mientos en relación con la forma de actuar y pensar, pudiendo 
tener fácilmente una gran influencia en las emociones de los 
alumnos.

Gómez-Chacón (2014) nos dice que algunos robots tienen 
características emocionales que pueden ayudar a los niños a 
desarrollar empatía. Estos robots pueden tener gestos corpo-
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rales y faciales que permitan a los niños reconocer emociones 
básicas como alegría, tristeza o enfado. Al interactuar con es-
tos robots y aprender a reconocer sus propias emociones, los 
niños también pueden aprender a manejar sus emociones de 
manera más efectiva. Esto puede ser especialmente útil para 
los niños que tienen dificultades para expresar sus sentimien-
tos o comprender los sentimientos de los demás. Sin embargo, 
es importante tener en cuenta que los robots no pueden re-
emplazar por completo la interacción humana y es importante 
que los niños también desarrollen relaciones significativas con 
personas reales.

Metodología

Problemas de investigación
Problema central
¿Cuál es el aporte pedagógico de la robótica con enfoque 
STEAM sobre la identificación de emociones en estudiantes 
de Educación General Básica?

Problemas complementarios
•	 ¿Qué principios pedagógicos de la robótica con enfoque 
STEAM se pueden identificar para armar una propuesta 
de secuencia didáctica que favorezca la identificación de 
emociones en niños?
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•	 ¿De qué forma se puede valorar los aportes pedagógi-
cos que tiene una propuesta de secuencia didáctica de 
robótica con enfoque STEAM para la identificación de 
emociones en niños?

Objetivos de investigación
Objetivo central
Evaluar el aporte pedagógico de la robótica con enfoque 
STEAM sobre la identificación de emociones en estudiantes 
de Educación General Básica.

Objetivos específicos
•	 Identificar principios pedagógicos de la robótica con 
enfoque STEAM se pueden identificar para armar una 
propuesta de secuencia didáctica que favorezca la identi-
ficación de emociones en niños.

•	 Desarrollar una secuencia de actividades educativas 
con robótica que favorezca la identificación de emocio-
nes en niños.

•	 Analizar el aporte pedagógico que tiene una propuesta 
de secuencia didáctica de robótica con enfoque STEAM 
para la identificación de emociones en niños.
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Diseño metodológico
Se utilizó metodología de investigación basada en diseño 
(IBD), debido a que es una forma de abordar propuestas de 
tecnología educativa en los diferentes niveles de educación. 
Un proyecto de IBD debe desarrollarse a través de ciclos de 
diseño, implementación, análisis y rediseño (McKenney y Re-
eves, 2018 citados por Guisasola et al., 2021). En este orden 
de ideas, en el presente estudio se trabajó con las siguien-
tes fases: Identificar el contexto de la secuencia didáctica de 
robótica emocional, Desarrollo de la secuencia didáctica con 
robótica emocional, Aplicación de secuencia didáctica con ro-
bótica emocional. La aplicación y valoración de la propuesta 
se realizó con docentes.

El tipo de metodología utilizada en el presente estudio se 
suele aplicar en varias iteraciones o experiencias educativas 
con tecnología. En este caso se aplicó una sola experiencia 
educativa, los resultados presentados en este documento se 
refieren a esa primera experiencia educativa y en ella se consi-
deró solo a expertos (docentes) para que den su opinión sobre 
la propuesta de tecnología educativa. Para trabajos de investi-
gación futuros se realizará una segunda experiencia educativa 
con estudiantes de EGB para aplicar la presente propuesta. 

De acuerdo con la metodología empleada, a continuación, 
se detallan cada una de las fases utilizadas en esta investiga-
ción.
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Identificar el contexto de la secuencia didáctica de 
robótica emocional
En esta fase se realizó investigación documental, se revisaron 
investigaciones publicadas sobre las variables objeto de estu-
dio: robótica educativa, aprendizaje STEAM y las emociones. 
Además, se planificó el kit robótico emocional, y el sitio web 
donde sería publicada la secuencia didáctica.
Desarrollo de la secuencia didáctica con robótica 
emocional
En esta fase se armó el robot emocional y se fue grabando, 
evitando redundar el armado del robot, luego se editó el video 
para incorporarle texto y voz en off, una vez finalizado el video 
fue publicado en YouTube. Además del video se elaboraron ac-
tividades interactivas en distintas plataformas online.

Luego, con el video educativo y las actividades interactivas 
desarrolladas se procedió a implementar la secuencia didác-
tica de robótica emocional en un sitio web con los siguientes 
apartados: Inicio de la robótica emocional, Interés para apren-
der con robótica emocional, Participación activa, Evaluación.
Aplicación de secuencia didáctica con robótica 
emocional
Se realizó una experiencia educativa con docentes, los partici-
pantes fueron 8 docentes. La secuencia didáctica de robótica 
con enfoque STEAM fue revisada por los docentes y luego pro-
cedieron a dar su opinión sobre los diferentes componentes de 
la secuencia didáctica a través de una entrevista.
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Resultados y Discusión

Uno de los resultados de esta investigación fue el desarrollo 
de una página web con enfoque educativo que incluye una se-
cuencia didáctica, en este sitio web se utilizan e incorporan 
varios contenidos digitales en forma multimedia para guiar al 
estudiante en las actividades de robótica educativa. El segun-
do resultado que se presenta en este estudio es la valoración 
de docentes acerca del sitio web educativo sobre robótica edu-
cativa y el aprendizaje de emociones en niños.

Página web con enfoque educativo
La página web como propuesta educativa se encuentra estruc-
turada por cuatro elementos de la siguiente forma: Inicio de la 
robótica emocional, Interés para aprender con robótica emo-
cional, Participación activa, Evaluación. La secuencia didác-
tica en la web se encuentra alojada en la siguiente dirección 
electrónica: https://apaute3.wixsite.com/el-robot-que-expresa. 
A continuación, se presentan las secciones que conforman la 
página web con enfoque educativo: 
Inicio de la robótica emocional
Esta sección de la web (ver figura 1) nos da una pequeña in-
troducción acerca de lo que va a tratar la secuencia didáctica 
en la web además de presentar el objetivo de aprendizaje que 
se intenta cumplir en la investigación. 

Garrote Rojas et al. (2016) nos dice que la atención es un 
factor clave en la motivación del alumno, ya que, si este no 
está interesado o no presta atención, puede perder el interés 
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en el tema y desmotivarse. Además, cuando un alumno está 
distraído o desinteresado, es más difícil para el docente lograr 
su participación en las actividades y discusiones en clase.

Figura 1. Inicio de la secuencia didáctica en sitio web
Fuente: Los autores

Interés para aprender con robótica emocional
Dentro de esta sección (ver figura 2) se encuentra incluida una 
actividad la cual está diseñada para aumentar el interés y la 
motivación de los niños hacia el aprendizaje, involucrándolos 
directamente a estos en su proceso de enseñanza logrando así 
un impacto más positivo en la adquisición de conocimientos. 
Esta actividad motivacional se desarrolló utilizando la herra-
mienta Genially y le permitirá al alumno caracterizar los bene-
ficios que ofrece la metodología STEAM.

Sánchez (2019) nos indican que la motivación es un factor 
primordial en el proceso de enseñanza y aprendizaje, ya que 
gracias a esta el alumno podrá tener un crecimiento exponen-
cial en su proceso educativo. 

 

9 
 

                     
Fuente: Los autores 

 

Interés para aprender con robótica emocional 

Dentro de esta sección (ver figura 2) se encuentra incluida una actividad la cual está diseñada para 

aumentar el interés y la motivación de los niños hacia el aprendizaje, involucrándolos directamente 

a estos en su proceso de enseñanza logrando así un impacto más positivo en la adquisición de 

conocimientos. Esta actividad motivacional se desarrolló utilizando la herramienta Genially y le 

permitirá al alumno caracterizar los beneficios que ofrece la metodología STEAM. 

Sánchez (2019) nos indican que la motivación es un factor primordial en el proceso de enseñanza 

y aprendizaje, ya que gracias a esta el alumno podrá tener un crecimiento exponencial en su proceso 

educativo.  

 

Figura 2. Actividad motivadora de robótica emocional 



120 Sánchez, A.; Paute, A.; Chungata, R.

Contextos Educativos Emergentes: Robótica educativa para estudiantes de 
Educación General Básica

Figura 2. Actividad motivadora de robótica emocional
Fuente: Los autores

Participación activa en la construcción del robot
En esta sección (ver figura 3) de nuestra secuencia didácti-
ca en la web se presenta de forma gráfica la metodología de 
aprendizaje basado en proyectos dado a que se utilizara esta 
metodología para poder desarrollar el robot reciclado que se 
propone.  Esta sección también contara con una descripción 
de los materiales que se ocuparan para la construcción del 
robot. También contara con un video paso a paso para que 
los docentes, padres de familia y niños puedan desarrollar y 
ensamblar el robot. 

Rodríguez (2021) nos menciona que los videos educativos 
son una herramienta muy efectiva para motivar a los alumnos 
en el proceso de aprendizaje, ya que pueden ayudar a hacer la 
enseñanza más interesante, entretenida y dinámica.
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Figura 3. Sección paso a paso de elaboración del robot
Fuente: Los autores

Evaluación 
En esta sección (ver figura 4) se presenta una evaluación lúdi-
ca la cual es una forma de evaluar el aprendizaje de los niños 
mediante el uso de juegos y actividades divertidas. Esta sec-
ción tiene la finalidad de ver si la página web fue de ayuda para 
que los niños logren adquirir nuevos conocimientos acerca de 
la metodología STEAM y su correcto manejo de emociones. 

Cruz & Quiñones (2012) afirman que la evaluación de los 
alumnos es una parte fundamental del proceso de enseñan-
za-aprendizaje, ya que permite medir y valorar el grado de 
comprensión y dominio de los contenidos que se han enseñado 
en clase.
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Figura 4. Evaluación ubicada en la secuencia didáctica en la web
Fuente: Los autores

Resultados de la valoración de docentes
Para la descripción de resultados de las entrevistas a los do-
centes se lo realiza en función de cada componente de página 
web con enfoque educativo.
Inicio de la robótica emocional
En la entrevista realizada a los docentes se pudo visualizar 
que la presentación del proyecto robótico educativo para fa-
vorecer habilidades STEAM y ayudar a identificar emociones 
a los niños ubicado en la página web, es adecuado ya que este 
se ve simple y sencillo de fabricar, aparte sus materiales son 
sencillos de conseguir lo cual es esencial para que docentes y 
niños puedan realizarlo. Esto nos indica algunas respuestas de 
la entrevista realizada.
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4.2 Resultados de la valoración de docentes 
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Docente 2: “A mi parecer la presentación del proyec-
to robótico esta aceptable ya que recordemos que 
este fue fabricado con materiales reciclados.”
Docente 7: “la presentación del proyecto es adecua-
do ya que este se ve sencillo, pero a su vez desafian-
te lo cual ayudara a motivar al niño.”

Pérez-Ortega (2017) nos menciona que captar la atención del 
alumno mediante recursos educativos es un proceso clave 
para que este pueda comprender y analizar correctamente la 
información brindada por parte del profesor.
Interés para aprender con robótica emocional 
Los resultados de la entrevista nos dicen que el juego interac-
tivo ubicado en la sección de motivación dentro de la página 
web cumple con su propósito, ya que este mediante su dinámi-
ca y sus preguntas sencillas propicia el interés y la motivación 
para que estos logren adquirir nuevos aprendizajes relaciona-
dos a habilidades STEAM y emociones básicas. Algunas res-
puestas de las entrevistas así lo corroboran.

Docente 4: “Si, como lo dije anteriormente tiene una 
buena imagen y texto llamativo que ayuda a moti-
var a los niños.”
Docente 8: “la dinámica del juego me parece llamati-
va y sencilla la cual sin duda lograra su acometido 
de motivar al estudiante.”

Usán y Salavera (2018) afirma que conseguir que los alumnos 
estén motivados en el proceso de enseñanza- aprendizaje es 
un componente importante y fundamental para que estos pue-
dan adquirir conocimientos significativos. 
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Participación activa en la construcción del robot
Algunos resultados adquiridos de la entrevista realizada a do-
centes nos mencionan que la construcción del proyecto robó-
tico para favorecer habilidades STEAM y emociones es ade-
cuado, ya que este está elaborado con materiales los cuales 
la mayoría son relativamente fáciles de conseguir y que no 
requiere casi de ningún gasto económico, y entorno a su ela-
boración para los niños puede llegar a ser un poco desafiante 
lo cual puede servir para motivar al estudiante. 

Docente 3: “Si por que puede mostrar a los niños que 
puede hacer grandes cosas.”
Docente 6: “el robot es sencillo y llamativo de crear, 
lo cual sin duda puede llegar a ser un desafío para 
los niños.”

Rodríguez et al. (2017) nos dicen en su investigación que uti-
lizar herramientas didácticas como videos educativos asegura 
que los alumnos tengan un aprendizaje significativo ya que 
gracias a estas herramientas digitales se puede lograr motivar 
al alumno para que se concentre más en su aprendizaje.
Evaluación 
Las respuestas recibidas de la entrevista realizada a docentes 
nos indican que el apartado de evaluación cumple con su aco-
metido de recolectar información acerca de la efectividad de 
la robótica con enfoque STEAM para el aprendizaje de emo-
ciones, lo cual se realizó a través de un juego interactivo para 
que los niños autoevalúen su aprendizaje y saber si el proyecto 
robótico sirve para favorecer habilidades STEAM y emociones. 
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Docente 1: “Si, el juego te evalúa sobre lo que enten-
diste de todo lo que se habla en el sitio web.”
Docente 4: “esta parte debe ser llamativa y cumple 
con su propósito el cual es recaudar información 
acerca si los niños se vieron beneficiados de la se-
cuencia didáctica en la web.”

Arribas (2017) menciona que la evaluación y la autoevalua-
ción nos permite verificar los conocimientos adquiridos por los 
estudiantes y los vacíos que este tenga respecto a los temas 
vistos para así poder plantear una estrategia didáctica para 
rellenar dichos vacíos que pueda tener el alumno.

Conclusiones

Esta investigación nos da a conocer que la robótica en el en-
torno educativo puede ayudar a mejorar el proceso de ense-
ñanza-aprendizaje, brindándole al educador un sin fin de he-
rramientas con las cuales poder impartir sus clases de una 
manera diferente y que se adapte al estilo de sus alumnos, 
brindando también nuevos métodos de enseñanza.

El uso de la robótica educativa en el aula puede llegar a 
ser una herramienta muy efectiva la cual ayude a fortalecer el 
aprendizaje basado en la metodología STEAM y las emociones, 
la secuencia didáctica elaborada y presentada en esta inves-
tigación puede servir como ejemplo de que se pueden combi-
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nar diferentes metodologías para mejorar el aprendizaje de 
los alumnos, brindándoles  a los estudiantes una experiencia 
más completa y significativa, la cual les permitirá en base a lo 
aprendido desarrollar nuevas habilidades tanto técnicas como 
sociales que les serán útiles en un futuro, aparte la robótica 
también ayuda a fomentar la creatividad, curiosidad y motiva-
ción de los estudiantes mejorando radicalmente su rendimien-
to y satisfacción en el proceso de aprendizaje.

La evaluación de la secuencia didáctica con robótica para 
fortalecer habilidades STEAM y las emociones nos permite 
medir la efectividad de esta y por ende determinar los puntos 
que pueden ser mejorados, este proceso nos da la oportunidad 
de mejorar y ajustar la secuencia didáctica para asegurarnos 
que esta esté cumpliendo con su objetivo el cual es ayudar a 
desarrollar y mejorar habilidades STEAM e identificar emo-
ciones a través de la robótica. Este es un proceso fundamental 
para que la secuencia didáctica en la web ayude a mejorar el 
aprendizaje y desempeño de los estudiantes. 
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