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Presentacion de la colecciéon

La Facultad de Ciencias Sociales de la Universidad Técnica de
Machala se enorgullece de presentar una coleccion de textos
que refleja el trabajo de nuestros profesores y estudiantes en
los campos de las ciencias sociales, juridicas y de la educa-
cion. Estos textos no solo representan la diversidad de intere-
ses e investigaciones de nuestra comunidad académica, sino
que también subrayan nuestro compromiso con la mejora de
la calidad de vida en nuestra regién y mas alla.

Nuestra Facultad es un crisol de conocimientos que abarcan una
amplia gama de disciplinas en las ciencias sociales. Desde sociologia
hasta trabajo social, desde psicologia hasta comunicacién, nuestros in-
vestigadores estan comprometidos con la comprension de la sociedad
en todas sus dimensiones. En estos textos, encontraran investigaciones
que exploran la dindmica social, la cultura, la identidad y las transfor-
maciones que enfrenta nuestra sociedad en el siglo XXI.

En el ambito juridico, nuestra Facultad se destaca por su profundo
compromiso con la justicia y el Estado Constitucional de derechos. Los
textos en este ambito, analizan cuestiones legales cruciales que afectan
a nuestra sociedad, desde la proteccion de los derechos humanos hasta
la reforma legal. Nuestros investigadores trabajan incansablemente para
contribuir a la construcciéon de un sistema legal mas justo y equitativo.

En el ambito de las ciencias de la educacion y las perspectivas pedagogi-
cas innovadoras, es claro que la educacion es el motor del cambio social,
y en la Facultad de Ciencias Sociales reconocemos su importancia cen-
tral. Nuestros textos también incluyen investigaciones sobre pedagogia,
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curriculo y formacién docente. Estamos comprometidos en promover
practicas pedagdgicas innovadoras que preparen a nuestros estudiantes
para enfrentar los desafios de la educacion del siglo XXI.

La Facultad de Ciencias Sociales se compromete con la dignidad, la
excelencia académica, la vinculaciéon comunitaria y la transformacion
como pilares fundamentales de su labor educativa, social y cultural.

José Correa Calderdn, PhD.
DECANO

Rosa Caamafo Zambrano, Mgs.
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Introduccién

En la era contemporanea, el cruce entre la educacion y la
tecnologia ha instigado una revolucion en la concepcion del
aprendizaje. En este dindmico contexto, la robdtica educativa
se revela como un innovador catalizador, desafiando las ba-
rreras convencionales de la ensefanza y brindando nuevas
perspectivas para el desarrollo integral de habilidades en los
estudiantes de Educacion General Béasica (EGB). Este libro, ti-
tulado “Contextos Educativos Emergentes: Robdtica educativa
para estudiantes de Educacion General Basica “, se sumerge
en una exploracion profunda y reflexiva sobre el papel trans-
formador de la tecnologia educativa contemporanea y emer-
gente en los actuales entornos educativos, principalmente de
la robotica educativa.

Este fasciculo se erige como un compendio cautivador, ex-
plorando la interseccién entre la tecnologia y la educacion,
y centrando su atencién en el impacto transformador de la
robdtica educativa en los estudiantes de EGB. A través de cin-
co fascinantes capitulos, la obra aborda diversas facetas de la
robdtica educativa, desde su funcion en el desarrollo de habi-
lidades STEAM (Science, Technology, Engineering, Art y Ma-
thematics) hasta su contribucién al empoderamiento femenino
y la comprensiéon emocional. Cada capitulo, meticulosamente
elaborado, examina cdmo la robdtica educativa se ha converti-
do en un componente esencial para potenciar el aprendizaje y
el desarrollo de habilidades clave en los estudiantes.
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Capitulo 1: “Contextos Educativos Emergentes: el
Rol de la Tecnologia y los Sujetos Educativos”

Este capitulo inicial sumerge al lector en un anadlisis del im-
pacto de la tecnologia educativa en la consecucion de objeti-
vos educativos. Sustentado en una soélida investigacion docu-
mental proveniente de fuentes principales y secundarias, se
revela como la tecnologia contemporanea y emergente, como
la robética educativa, ha enriquecido los escenarios de apren-
dizaje, proporcionando beneficios tanto a docentes como a es-
tudiantes.

Capitulo 2: “Robotica con Paneles Solares en Educa-
cion General Basica”

La propuesta innovadora de este capitulo no solo introduce
la robdtica educativa, sino que la fusiona con la energia solar.
Presenta una secuencia didactica en formato web, disefiada
para cultivar habilidades STEAM en estudiantes de EGB. La
metodologia, respaldada por una investigacion cualitativa,
proporciona una guia practica para docentes que buscan inte-
grar eficazmente la robotica en sus aulas.

Capitulo 3: “Robética Educativa y el Empoderamien-
to Femenino”

Este capitulo aborda con profundidad la brecha de género en
el aprendizaje de ciencias, presentando una estrategia didac-
tica con enfoque de género en la robotica educativa. Destaca
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la importancia de empoderar a las nifias, utilizando personajes
femeninos de la ciencia como inspiracidon en sus creaciones
robdticas. La propuesta, basada en talleres, ofrece una vision
inclusiva para el liderazgo femenino en el ambito STEAM.

Capitulo 4: “Robot que Deja Huella en las Emocio-
nes”

Centrandose en el desarrollo emocional de los nifios, este ca-
pitulo introduce una propuesta de bajo costo basada en robo-
tica educativa. Detallando la creacién y aplicacion de un kit de
robética, el enfoque interdisciplinario destaca la contribucion
de la robdtica al aprendizaje emocional y a la comprensién de
STEAM.

Capitulo 5: “Robot para Programar y Despertar el
Pensamiento Logico de Forma Creativa en Ninos”

El ultimo capitulo cierra el compendio con una propuesta cen-
trada en el pensamiento computacional y la programacion en
nifios. Utilizando una pagina web con secuencia didactica y ta-
lleres multimedia, respaldada por kits de robotica comerciales
programables, la propuesta destaca el potencial para el desa-
rrollo de habilidades de programacion en estudiantes de EGB.

En resumen, la obra ofrece una mirada integral y practica
sobre la incorporacion de la robdtica educativa en los entornos
educativos emergentes. Dirigido a educadores, investigadores
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y profesionales de la educacion, este libro proporciona herra-
mientas valiosas para enriquecer las practicas pedagogicas
y fomentar un aprendizaje significativo en los estudiantes de
Educacién General Basica.

Este trabajo es un tributo a la colaboracion y dedicacién de
quienes han contribuido a su realizacion, a quienes expresa-
mos nuestro sincero agradecimiento.
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Roboética con paneles solares en Educacion
General Basica

Introduccion

Larobética educativa ha favorecido el desarrollo de habilidades
STEAM (traducido al espaiiol, Ciencia, Tecnologia, Ingeniera,
Artes, Matematicas) a nivel mundial, por ello, es importante
seguir investigando sobre esta innovadora for-
Robdtica ma de obtener resultados de aprendizaje. En
educativa el presente trabajo de investigaciéon se plan-
tea una propuesta de robdtica educativa para
desarrollar habilidades STEAM en estudiantes de Educacion
General Basica (EGB), la propuesta involucra el uso de pane-
les solares para armar creaciones roboticas que favorezcan la
comprension de conceptos STEAM, esta propuesta de robotica
educativa se plantea en formato de secuencia didactica y tiene
acceso publico a través de un sitio web.

La investigacién tiene enfoque cualitativo, es de caracter
descriptiva y tiene como objetivo caracterizar una propues-
ta de robotica educativa para dinamizacion de ambientes de
aprendizaje para el desarrollo de habilidades STEAM. El estu-
dio inicia con revision bibliografica en bases de datos cienti-
ficas (Web of Science, Scopus, Dialnet, Redalyc, entre otras).
En la revision de literatura cientifica se considera los térmi-
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nos: robotica, robots, educacion, educativa, habilidades, com-
petencias, logros de aprendizaje, resultados de aprendizaje,
STEAM. La revision documental sirve para redactar el marco
teorico referencial y también permite iniciar la elaboracién de
la propuesta de roboética educativa con paneles solares que
consiste en un sitio web con una secuencia didactica que con-
tiene las siguientes partes: presentacion, actividades de inicio,
actividades de desarrollo, actividades finales. En la secuencia
didéctica se utiliza como eje transversal la metodologia Apren-
dizaje Basada en Proyectos.

El principal resultado en esta investigacion es una propues-
ta de robdtica educativa como alternativa de estrategia di-
dactica para ser incorporada en sesiones de clase que tengan
como objetivo desarrollar habilidades STEAM, esta propuesta
servira de guia para que los docentes preparen clases orien-
tadas a desarrollar habilidades STEAM. La secuencia didac-
tica contiene varias actividades pre-planificadas para que los
estudiantes de EGB las puedan realizar con la guia y super-
visién del docente, cada una de estas actividades educativas
estd orientada a cumplimentar el ensamblaje de un robot (con
panel solar), mientras los estudiantes van construyendo su
robot lidicamente van aprendido y desarrollando habilidades
STEAM. Al finalizar la propuesta se la aplica en un escena-
rio educativo de EGB para evaluar su impacto en docentes, y
se recolectan datos a través de entrevistas. Los resultados de
esta experiencia educativa marcan una ruta a seguir sobre el
uso de la robdtica con paneles solares en estudiantes de EGB,
de acuerdo a los docentes entrevistados los estudiantes se im-
plican en el aprendizaje de los temas de STEAM vy se sienten
motivados por aprender.

Contextos Educativos Emergentes: Robética educativa para estudiantes de
Educaciéon General Bésica
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Revision de Literatura

Robotica educativa

“En el caso de la toma de decisiones de diseio, sin embargo, la
dimension social todavia tiene que entenderse completamente
como el producto de la dindmica de todo el equipo en lugar
de simplemente la suma de las contribuciones individuales”
(Campbell et al, 2019). Lo que se quiere lograr es que los es-
tudiantes sean una parte activa en la resolucion de problema-
ticas.

Con esta propuesta se hace hincapié a las contribuciones
por parte de los estudiantes que sean capaces de resolver por
cuenta propia cada una de las adversidades que se le presen-
ten. Lo cual es importante que ellos sean mas activos para que
vayan comprendiendo las responsabilidades que esto conlleva.

Es importante definir sobre todo el origen de la revolucion
tecnoldgica la cual tuvo su gran impacto en el siglo XX. Se-
glin Bardakci y Unver (2019) esta revolucién se ha producido
en los diversos campos en que se divide la sociedad, desde
el empresarial, social y sanitario hasta el educativo. En otras
palabras, esta explosion tecnoldgica ha cambiado profunda-
mente la forma en que interactuamos, curamos enfermedades
y aprendemos.

Ante la implementacion de la tecnologia se realizaron algu-
nos cambios, en muchos casos las interacciones ahora son mas
a través de dispositivos moviles que de manera fisica. Esto se
debe a que los avances tecnoldgicos dia a dia se van imple-
mentando y por ende vamos actualizando nuestros lazos de
comunicacion.

Cap. 2
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Los robots educativos se posicionan como un elemento nuevo
y necesario conocido por la nueva generacion. El uso de robots
en la educacion significa disefio y construccion de robots que
estd controlado por una agencia, computadoras programadas
para moverse, manipular objetos, hacer varias partes del tra-
bajo se realiza interactuando con el entorno. Los robots edu-
cativos cubren temas interdisciplinarios como: Electronica,
Informatica, Mecdnica y Fisica, etc.

La implementacion de robots educativos es importante pero
también es preocupante porque un robot puede realizar los
trabajos de un docente por ende el afectado y la persona que
se puede quedar sin un puesto de trabajo es el docente. Pero
en si es una ayuda la construccion de robots educativos.

Es muy importante que los docentes se involucren en la en-
seflanza y montaje de kits robdticos en las escuelas ya que
de esta manera el estudiante lograra. “La roboética educativa
se ha posicionado como una tendencia, por cuanto el interés
cientifico centra sus esfuerzos no solo en estructurarla en los
entornos académicos, sino en explotar su riqueza como recur-
so integrador.” (Pérez-Acosta y Mendoza-Moreno, 2021, p.1).

Robotica y el enfoque STEAM

El marco de instruccién basado en un grafico de conocimiento
compensa la capacidad de disefio de temas interdisciplinarios
de los maestros en una sola disciplina, hasta cierto punto, y
proporciona un camino de generacion de temas orientado al
curriculo para el disefio de instruccion STEAM. Este estudio
propuso un modelo de terminacion dindmica de un grafico de

Contextos Educativos Emergentes: Robética educativa para estudiantes de
Educaciéon General Bésica
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conocimiento basado en la descomposicion del tensor seman-
tico sujeto (Santillan-Aguirre et al., 2020). Este tensor seman-
tico le proporciona al docente un tema y argumento de apren-
dizaje en proyectos STEAM mas razonables, que fortalecen y
facilitan la ensefianza e interaccion docente-estudiante.

“Hablar de STEAM es referirnos a la transformacion de los
procesos de ensefianza aprendizaje, implicando cinco areas
de conocimiento fundamentales: las ciencias, la tecnologia, la
ingenieria, el arte y las matemaéticas. Asi, en dichos procesos
la educacion cientifica se centra en la actividad experimental
y la educacién tecnologica esta adaptada a la actualidad, es
decir, la robotica, la programacion y el aprendizaje de codi-
gos son un eje fundamental” (Raposo-Rivas et al, 2022, p.96).
Las habilidades STEAM transforman la educaciéon mediante
los diversos procesos, logrando ser eje central de la practicay
avances tecnoldgicos implementados en la actualidad.

Es de vital importancia trabajar con nuestros estudiantes en
los proyectos STEAM ya que pueden desarrollar habilidades y
conocimientos previos ante la dindmica. Mediante la elabora-
cién y ejecucidén del proyecto se debe ir indicando cada uno de
los pasos de STEAM para que no queden dudas ni preguntas.

Referente a la educacién STEAM, Puig y Bargallé (2017)
argumentan que la robotica y el arte conforman parte de un
paradigma practico que propone alegria, belleza, creatividad
y diversién mientras los estudiantes aprenden contenidos edu-
cativos y se desarrollan habilidades en la resolucién de proble-
mas. En resumen, la robdtica educativa junto a la educacion
STEAM forman una herramienta util para la resolucién de pro-
blemas.

Cap. 2
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Algo de lo que muy poco se habla es acerca de la alfabetizacion
digital, el sin nimero de personas que no pueden manejar la
tecnologia ni comprenden su uso vuelve totalmente relevante
a la implementacion y validacion de un proyecto STEAM basa-
do en robotica educativa que mejore la capacidad automotriz
del estudiante.

Enfocandonos mas en el tema se logra analizar la falta de
paradigmas constructivistas en la educacion, es por lo que la
robotica puede ser utilizada para potenciar entornos de apren-
dizaje constructivistas y potenciar en los alumnos la resolu-
cion de problemas y proyectos. Si implementamos dicho para-
digma lograremos también que el estudiante se involucre en
el aprendizaje STEAM.

Es por eso que en los proyectos STEAM siempre deben es-
tar presentes dos de las metodologias més importantes como
son el aprendizaje basado en problemas y el aprendizaje ba-
sado en proyectos, en este sentido Domingo y Marqués (2013)
senalan que en el aprendizaje basado en proyectos se puede
comenzar con una interrogante o desafio inicial, se formula a
los alumnos elaborar un producto final que les permitira abor-
dar varias actividades educativas y desafios, propios de este
tipo aprendizaje basado en proyectos y que propicia un nivel
alto de aprendizaje significativo. Este enfoque es ideal en pro-
yectos de robética educativa.

Contextos Educativos Emergentes: Robética educativa para estudiantes de
Educaciéon General Bésica
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Desafios de robédtica educativa basada en paneles
solares en ninos

En los salones de clases, la ensefianza-aprendizaje mediante
juegos y robotica se presenta como una alternativa interesan-
te en cuanto a metodologias eficaces para fomentar el apren-
dizaje de energia solar en nifios de edad escolar temprana. La
parte ludica de los juegos y la robotica le facilitan al estudian-
te procesar y retener informacion de manera simple, logrando
aprendizajes significativos que perduran en el tiempo, debido
a que disfrutan su aprendizaje mientras juegan y se divierten
con la robética.

Para realizar una propuesta de robdtica educativa que ten-
ga como proposito ensefar a los nifios principios de la energia
solar, se pueden utilizar paneles solares junto a otros compo-
nentes de robotica. Es importante considerar que en la pro-
puesta se debe de iniciar indicandoles a los nifios la definicion
de energia solar, para luego esa teoria llevarla a la practica
de cémo se la obtiene la energia solar utilizando los paneles
solares y la robdtica.

En este tipo de propuestas didacticas para ensefiar ener-
gia solar a los nifios es importante buscar alternativas que
conduzcan al constructivismo. Aqui encaja perfectamente la
robédtica educativa debido a sus caracteristicas y beneficios
que promueven el disefio y elaboracidn de creaciones propias
(Holbrook, et al., 2022).

Cap. 2
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Metodologia

Problemas de investigacion
Problema central

¢Cudles son la incidencia educativa que tiene la robotica con
paneles solares sobre el aprendizaje STEAM?

Problemas complementarios

* ¢;Qué direccionamiento pedagogico debe tener una pro-
puesta de robotica educativa con paneles solares para el
aprendizaje STEAM?

» ¢Como se puede valorar el efecto pedagogico que tiene
el uso de una propuesta de robdtica educativa con pane-
les solares para el aprendizaje STEAM?

Objetivos de investigacion
Objetivo central

Establecer la incidencia pedagdgica que tiene una propuesta
de robdtica educativa con paneles solares sobre el aprendizaje
STEAM en nifios.

Objetivos especificos

* Identificar elementos de una secuencia didactica para
una propuesta de roboética educativa con paneles solares
para el aprendizaje STEAM en ninos.

Contextos Educativos Emergentes: Robética educativa para estudiantes de
Educaciéon General Bésica
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* Desarrollar una secuencia didactica con el kit robotico
de paneles solares para el aprendizaje STEAM en nifos.

» Evaluar la planificacién didéactica con el kit robédtico de
paneles solares para el aprendizaje STEAM en ninos.

Diseno metodolégico

En este estudio se utilizd enfoque de investigacién cualitativo,
al respecto Corona (2018) nos comenta que este método de in-
vestigacidn puede referirse como la investigacion que produce
datos detallados de las versiones propias de las personas, ora-
les o escritas, y su comportamiento.

El estudio es de tipo descriptivo y se emplean las siguien-
tes fases de investigacion: Identificacion de estado actual,
Desarrollo de propuesta de estrategia didactica con paneles
solares, y Experiencia educativa utilizando robots con paneles
solares.

En esta investigacion se elabora la propuesta de robotica
educativa y se le pone en contacto con docentes para ser va-
lorada. Ademas, se tiene proyectado para futuros trabajos de
investigacion poner en contacto esta propuesta con estudian-
tes de Educacion General Basica y poder validarla con una
poblacion mas amplia. En los siguientes parrafos se detallan
las fases de investigacion del presente estudio.

Identificacion de estado actual

En esta fase se analizaron investigaciones publicadas y rela-
cionados a robdtica educativa y STEAM, ademas se reviso de
qué forma se ha venido utilizando la robdtica para favorecer
escenarios de ensenanza aprendizaje.

Cap. 2
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Desarrollo de propuesta de estrategia didactica
con paneles solares

En esta fase se pudo elaborar una secuencia didactica den-
tro de un sitio web, para la secuencia didactica se elaboraron
algunos contenidos y recursos educativos digitales. Los re-
cursos fueron elaborados en varias herramientas online en su
versién gratuita. La secuencia didactica esta conformada por
los siguientes componentes: Presentacion del proyecto de ro-
boética, Motivacion para el aprendizaje, Ensamblaje de robot,
Autoevaluacion del aprendizaje.

Experiencia educativa utilizando robots con pane-
les solares

En esta fase se valoré la secuencia didactica desarrollada den-
tro del sitio web, se preparo6 entrevistas dirigidas a docentes
de Educacion General Basica. Para la experiencia educativa se
envié la invitacion a 10 docentes, pero solo aceptaron partici-
par 7 de ellos. Los docentes revisaron la propuesta didactica
desarrollada sobre robdtica educativa con paneles solares y
luego respondieron a la entrevista que tenia combinacion de
preguntas abiertas y cerradas.
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Resultados y Discusién

Los resultados se presentan ordenadamente, primero se pre-
senta un sitio web de robotica educativa con paneles solares,
y luego se exponen las opiniones de docentes sobre este sitio
web educativo.

Sitio web de robotica educativa

Cémo primer resultado de la presente investigacion se ha de-
sarrollado una pagina web educativa, la misma que esta con-
formada por cuatro elementos basicos: Presentaciéon del pro-
yecto de robdtica, Motivacion para el aprendizaje, Ensamblaje
de robot, Autoevaluacion del aprendizaje. Se encuentra publi-
cada en la siguiente direccién electrdnica: https://sites.google.
com/view/rboticaeducativa/ . Mas adelante, se presentan cada
uno de los apartados del sitio web creado con sentido educa-
tivo:

Presentacion del proyecto de robotica

En esta seccion de nuestra pagina web tratamos de dar una
introduccion de lo que se ensenara sobre la robdtica educativa
y paneles solares (ver figura 1). Es de vital importancia cap-
tar la atencion de las personas que visualizan nuestro sitio web
para alcanzar los objetivos propuestos. Es necesario, como lo
menciona Pérez-Serrano, V. (2021), que los recursos educati-
vos sean claros en la forma de presentarse a los estudiantes,
motiven e inciten el interés captando la atenciéon de distintas
maneras al estudiante guiandolo a experimentar diversos tipos
de experiencias que le resultaran favorables en su aprendizaje.
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Figura 1. Presentacion del proyecto de robética
Fuente: Los autores

Motivacion para el aprendizaje

En este apartado llamado motivacion buscamos involucrar al
estudiante y personas que visualicen el sitio web a realizar
proyectos de robdtica educativa mediante el desarrollo de ha-
bilidades STEAM (ver figura 2). Motivar e incentivar a inte-
grarse de una forma activa en el proceso de ensefianza-apren-
dizaje. Por ejemplo, en nuestro componente motivacional se
elaboré un juego recreativo de encontrar los pares iguales,
relacionados al tema de Paneles Solares y su importancia. En
sintonia con estos resultados Lamrani y Abdelwahed (2020)
mencionan que como gran parte del interés es que el nifio pue-
da interactuar por cuenta propia en la utilizacion de juegos
digitales de esta manera se motivara y empleara estrategias
para su beneficio.

Contextos Educativos Emergentes: Robética educativa para estudiantes de
Educaciéon General Bésica



Robdtica con paneles solares en Educacion General Basica 73

= ROBOTICA EDUGATIVA Q

MEDIANTE ESTE JUEGO PODEMOS IDENTIFICAR LA
IMPORTANCIA DE LA ROBOTICA CON PANELES
SOLARES

Figura 2. Motivacion para el aprendizaje
Fuente: Los autores

Ensamblaje de robot

En el ensamblaje de robot se traté demostrar a través de un
video educativo cuales eran los pasos para seguir la creacion
del molino de viento con panel solar (ver figura 3), logrando
asi que el nino logre desarrollar también por su propia cuenta
esta gran creacion. Con este gran proyecto esperamos incenti-
var a los ninos sobre todo a valorar la gran utilidad de la ener-
gia solar. Basandonos en lo que nos dice Garcia Matamoros
(2014) sobre el video instruccional y su potencial en transmitir
conocimiento, fomentando en los ninos la oportunidad de par-
ticipar, crear e innovar.
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A CONTINUACION
TE PRESENTAMOS
LOS PASOS PARA
LA ELABORACION
DE UN MOLINO DE
VIENTO CON
PANELES
SOLARES

Figura 3. Ensamblaje del robot y maqueta
Fuente: Los autores

Autoevaluacion

En la autoevaluacion (ver figura 4) se utilizé un juego inte-
ractivo que se realizo a través de la herramienta WordWall
(https://wordwall.net/), con esta actividad lidica se espera que
los nifnos logren responder satisfactoriamente todas las pre-
guntas demostrando asi que realmente aprendio, experimento
y se motivo en la creacion del molino de viento con panel solar
y sobre todo captd cuan importante es valorar la energia so-
lar y los increibles usos que podemos realizar con la misma.
Reforzando lo que nos dice Taras (2015) una buena ensefnanza
y aprendizaje depende de una rigurosa y ardua evaluacion en
la que se pueda ayudar al estudiante a que demuestre todo lo
aprendido mediante formas adecuadas de evaluar.
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AUTOEVALUACION DE
CONOCIMIENTOS

Figura 4. Evaluacion de aprendizajes
Fuente: Los autores

Resultados de la entrevista a docentes

Se exponen los resultados de las entrevistas a docentes con-
siderando los distintos componentes del sitio web de robotica
educativa.

Presentacion del proyecto de robética

Los docentes en su mayoria opinaron que la presentacion del
proyecto de robotica educativa con paneles solares en el sitio
web es apropiada para publico infantil, y se utiliza un lengua-
je claro y sencillo. Se utiliza adecuadamente formas graficas
dandole un aspecto llamativo propicio para llamar la atencion
de estudiantes. Confirmando este detalle se presentan algunas
respuestas de los docentes.
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Profesor 2: “Si capta la atencion porque es una pdgi-
na que esta bien distribuidos los recursos y de facil
acceso”

Profesor 5: “Si, porque asi tienen mejor motivacion y
les llama la atencion, por las imdgenes”

De forma similar, Barrera (2015) indica en su investigaciéon
sobre robotica educativa que los recursos educativos donde se
utilizan robots atraen la atencion de los estudiantes, logrando
interesarlos en su aprendizaje.

Motivacion para el aprendizaje

En la entrevista se realizo una pregunta cerrada a los docen-
tes donde se pidid que valoraran lo que mayormente podria
generar la pagina web de robdtica en los estudiantes. Los do-
centes entrevistados en su mayoria (85,7%) indican que la pa-
gina web de robotica educativa, principalmente, tiene poten-
cial para generar motivacion en los estudiantes (ver figura 5).
Merino-Armero et al. (2018) también encontré varios aspectos
que hacen considerar a la robotica un recurso educativo moti-
vador e inspirador para los estudiantes.

Wotivacion| 1 6(357%)

Ensefianza ]—3 (42,9%)

Desamolio de hahilidades
STEAM

Destrezas| —2 (28,6 %)
Oftras |-7 (78,6 %)

0 1 2 3 4 5 8

| 3629

Figura 5. Valoracion de lo que puede generar la pagina web educativamente.
Fuente: Los autores.
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Ensamblaje de robot

Los resultados de las entrevistas a los docentes mostraron
que en el ensamblaje del robot parte del proyecto de roboti-
ca educativa presentado en el sitio web en formato de video,
facilitaron el aprendizaje de los estudiantes al brindar diver-
sos materiales audiovisuales que indican los pasos a seguir
para la elaboracién de un molino de viento con panel solar. Los
entrevistados coincidieron en que esta parte del sitio busca
el desarrollo intelectual de los estudiantes para participar en
proyectos de robotica.

Profesor 3: “Si facilitan, ya que incentivan al estu-
diante a aprender sobre la construccion del robot,
teniendo una guia visual como lo es el video.”

Profesor 5: “Se refuerza mds los conocimientos te-
niendo el video a la mano sobre la robdtica que se
desea crear”

Profesor 6: “Si porque desarrolla habilidades STEAM
para poner en prdctica aprendizajes innovadores
con nuestros estudiantes”

Eslava Oruna et al., (2018) también coinciden de que los vi-
deos con formato instruccional pueden facilitar el proceso de
ensenanza aprendizaje en el estudiante. Esto es importante en
el campo de la robética educativa, ya que un video que mues-
tra el proceso de creacién de los robots le facilita la actividad
educativa al estudiante.
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Autoevaluacion del aprendizaje

En el siguiente apartado cémo es la autoevaluacion al estu-
diante, los docentes consideraron que es correcto el desarrollo
de la misma, ya que, nos ayuda a identificar si los estudiantes
aprendieron sobre la Energia Solar y sobre todo aprender so-
bre la importancia del sol para el funcionamiento del panel so-
lar. En este proyecto se busca que los estudiantes aprendan y
se motiven a involucrarse en la Robética y habilidades STEAM.

Profesor 3: “Si, es necesario que en robotica se eva-
lué lo que se aprende, en este caso se debe evaluar
sobre la energia solar, lo veo bien.”

Profesor 4: “Claro que si, asi el nifio evaltua lo que
aprende, sobre el funcionamiento de los rayos sola-
res ante el panel solar.”

Profesor 5: “Si estoy muy de acuerdo porque hace
que el estudiante sea creativo y pueda desarrollar
habilidades para aprovechar la energia solar.”

Delgado & Zambrano (2021) tienen datos similares en su in-
vestigacion indicando que la evaluacion es un proceso holisti-
co que ayuda al estudiante a monitorear su progreso.
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Conclusiones

A partir de la revision de la literatura cientifica se pudo ob-
servar y conocer la importancia de la robdtica educativa con
paneles solares y de esta manera se logr6 averiguar caracte-
risticas propias de las propuestas de robdtica educativa con
potencial para aprendizaje STEAM.

Se elabord mediante la herramienta de Google Sites (ht-
tps://sites.google.com/new) una pagina web sobre robdtica
educativa la cual estd conformada por cuatro apartados que
son: Presentacion, Motivacion, Ensamblaje del robot y Autoe-
valuacion, cuyo objetivo fue que el educando se vea involucra-
do en el aprendizaje de robotica educativa, mediante juegos
realizados en varias plataformas y herramientas de internet,
los cuales tenian como finalidad captar la atencién de tal ma-
nera que generen motivaciéon por aprender con las creaciones
robdticas.

De acuerdo con los docentes entrevistados la propuesta de
robética educativa colocada en formato de secuencia didactica
en la pagina web tiene componentes educativos que rescatar,
entre los que destacan la motivacidn, la parte educativa de la
robética y el aprendizaje STEAM que se puede generar a par-
tir del uso de robots.
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