UTMACH

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES

CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES

DESARROLLO DE UN OVA COMO RECURSO DIDACTICO PARA EL
APRENDIZAJE EN LOS ESTUDIANTES CON DISLEXIA DE LA
ASIGNATURA DE LENGUA Y LITERATURA

TENORIO MENDEZ DANIELA SAMANTHA
LICENCIADA EN PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA

MENA SISALIMA YILDA JAMILETH
LICENCIADA EN PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA

MACHALA
2023




UTMACH

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES

CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS
EXPERIMENTALES

DESARROLLO DE UN OVA COMO RECURSO DIDACTICO
PARA EL APRENDIZAJE EN LOS ESTUDIANTES CON
DISLEXIA DE LA ASIGNATURA DE LENGUA Y LITERATURA

TENORIO MENDEZ DANIELA SAMANTHA
LICENCIADA EN PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA

MENA SISALIMA YILDA JAMILETH
LICENCIADA EN PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA

MACHALA
2023



UTMACH

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES

CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS
EXPERIMENTALES

SISTEMATIZACION DE EXPERIENCIAS PRACTICAS DE INVESTIGACION Y/O
INTERVENCION

DESARROLLO DE UN OVA COMO RECURSO DIDACTICO
PARA EL APRENDIZAJE EN LOS ESTUDIANTES CON
DISLEXIA DE LA ASIGNATURA DE LENGUAY LITERATURA

TENORIO MENDEZ DANIELA SAMANTHA
LICENCIADA EN PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA

MENA SISALIMA YILDA JAMILETH
LICENCIADA EN PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA

VALAREZO CASTRO JORGE WASHINGTON

MACHALA
2023



TESIS FINAL

por DANIELA SAMANTHA TENORIO MENDEZ

Fecha de entrega: 29-sep-2023 05:26p.m. (UTC-0500)
Identificador de la entrega: 2180973416

Nombre del archivo: TESIS_FINAL.docx (3.23M)
Total de palabras: 17099

Total de caracteres: 97443



TESIS FINAL

INFORME DE ORIGINALIDAD

1% 1o O 1o

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

Eba <1
Sodinaheduceo <1
S, <1
S <1

repositorio.up.edu.pe <'] o
0

Fuente de Internet

e

www.colombiaaprende.edu.co
P <1 %

Fuente de Internet

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 15 words

Excluir bibliografia Activo



CLAUSULA DE CESION DE DERECHO DE PUBLICACION EN EL
REPOSITORIO DIGITAL INSTITUCIONAL

Las que suscriben, TENORIO MENDEZ DANIELA SAMANTHA y MENA
SISALIMA YILDA JAMILETH, en calidad de autoras del siguiente trabajo
escrito titulado DESARROLLO DE UN OVA COMO RECURSO DIDACTICO
PARA EL APRENDIZAJE EN LOS ESTUDIANTES CON DISLEXIA DE LA
ASIGNATURA DE LENGUA Y LITERATURA, otorgan a la Universidad
Técnica de Machala, de forma gratuita y no exclusiva, los derechos de
reproduccion, distribucién y comunicacién pablica de la obra, que constituye
un trabajo de autoria propia, sobre la cual tienen potestad para otorgar los
derechos contenidos en esta licencia.

Las autoras declaran que el contenido que se publicara es de caracter académico
y se enmarca en las dispociones definidas por la Universidad Técnica de
Machala.

Se autoriza a transformar la obra, tiinicamente cuando sea necesario, y a realizar
las adaptaciones pertinentes para permitir su preservacién, distribucién y
publicacién en el Repositorio Digital Institucional de la Universidad Técnica de
Machala.

Las autoras como garantes de la autoria de la obra y en relacion a la misma,
declaran que la universidad se encuentra libre de todo tipo de responsabilidad
sobre el contenido de la obra y que asumen la responsabilidad frente a
cualquier reclamo o demanda por parte de terceros de manera exclusiva.

Aceptando esta licencia, se cede a la Universidad Técnica de Machala el derecho
exclusivo de archivar, reproducir, convertir, comunicar y/o distribuir la obra
mundialmente en formato electrénico y digital a través de su Repositorio

Digital Institucional, siempre y cuando no se lo haga para obtener beneficio
economico.

EZ D SAMANTHA M?(IA SISALIMA YILDA JAMILETH
0750540882 0707010237

: : Www, ufmachala‘edu.ec



DEDICATORIA

En primera, dedicamos la presente investigacion a Dios por ser el guia y mediador en el
transcurso de esta investigacion al brindarnos salud, sabiduria y fortaleza para alcanzar
nuestros objetivos y metas sin obstaculos y permitirnos seguir adelante durante los afios
de estudio en la carrera Pedagogia de las Ciencias Experimentales, que nos inculco

formacion, competencia y aprovechar oportunidades de superacion.

También a nuestros padres por ser pilares fundamentales en nuestra formacion como
profesionales, que siempre han estado como un apoyo incondicional, de perseverancia y
motivacién para culminar con éxito los objetivos planteados, manifestando su
comprension, amor y lealtad en cada momento y siendo ese motor de fortaleza que nos

impulsa a ser mejores y positivos.

A los docentes que estuvieron presentes en nuestra formacion académica y nos
inculcaron nuevos conocimientos, valores y constancia, que siempre han estado para
darnos apoyo en el transcurso de esta etapa. De la misma manera, le dedicamos esta
investigacion a las palabras de aliento y aprecio de nuestros compafieros y a las personas

gue nos aconsejaron con un proposito clave para la vida profesional y personal.

Yilda Mena Sisalima

Daniela Tenorio Méndez



AGRADECIMIENTO

Primeramente, queremos agradecerle a Dios por darnos fortalezas y bendiciones para
culminar con los objetivos planteados, asi mismo se agradece a nuestras familias por estar

presente y apoyarnos significantemente en nuestros estudios y formacion universitaria.

Expresamos con sinceridad y profundo agradecimiento el apoyo de nuestro tutor de la
tesis Ing. Jorge Valarezo por su dedicacion y apoyo condicional al brindarnos orientacion
y consejos en el proceso de la elaboracion de la tesis. También al Ing. Rosman Paucar
quién nos guio y orientd con informacion valiosa para realizar correctamente el trabajo

de investigacion.

Gracias por la confianza ofrecida a los participantes y rectora del Colegio de Bachillerato
“Mario Minuche” por darnos apertura y espacio para poder realizar la presente

investigacion de manera satisfactoria.

En definitiva, agradecemos a la Universidad Técnica de Machala por brindarnos la
oportunidad de estudiar y formarnos profesionalmente en el campo educativo, por
garantizarnos un futuro competente gracias a las ensefianzas de sabios docentes
profesionales que fueron y son parte fundamental de todo el proceso académico hasta

llegar a graduarnos.

Yilda Mena Sisalima

Daniela Tenorio Méndez



RESUMEN

DESARROLLO DE UN OVA COMO RECURSO DIDACTICO PARA EL
APRENDIZAJE EN LOS ESTUDIANTES CON DISLEXIA DE LA
ASIGNATURA DE LENGUA'Y LITERATURA.

Autores: Mena Sisalima Yilda Yamileth
Tenorio Méndez Daniela Samantha
Tutor: Ing. Valarezo Castro Jorge Washington, Phd.

La presente investigacion determina la factibilidad y el grado de influencia del disefio y
gjecucion de un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) ejecutado en la plataforma Wix
como estrategia metodoldgica para fomentar el aprendizaje en los estudiantes con dislexia
de la Céatedra de Lengua y Literatura del primer afio se Bachillerato General Unificado

del Colegio “Mario Minuche” de la ciudad de Machala.

Dentro de este contexto, se exploro las diferentes necesidades académicas presentes en
las instituciones educativas por medio de la observacion directa con la intervencién del
docente de la asignatura y la encargada del Departamento de Consejeria Estudiantil
(DECE), dando soluciones a problematicas actuales al ofrecer y desarrollar un recurso
ludico interactivo que ayude a los estudiantes con dislexia a mejorar sus destrezas y

desempefio académico.

El principal objetivo del estudio es utilizar herramientas digitales para introducir
contenidos interactivos y fortalecer el desarrollo de las habilidades cognitivas y de
expresion escrita de los estudiantes. Esto mejorara el aprendizaje y la participacion en

clase mientras fomenta el aprendizaje significativo.

El estudio de la investigacion se enmarca en la metodologia de Investigacion Basada en
Disefio, la cual permite y facilita el desarrollo del proceso investigativo basado en un
enfoque cualitativo y cuantitativo para obtener informacion mediante procedimientos
metodologicos, deductivos, analiticos y estadisticos, aplicando instrumentos de
observacién, entrevista y encuesta que influyen en la verificacién del cumplimiento de

los objetivos propuestos.

Ademas, se empled un prototipo educativo utilizando la metodologia ADDIE, que

contiene cinco fases (Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacién), de tal



manera que presenta un disefio instruccional donde involucra las etapas de evaluacion

inicial, procesual y final.

La experiencia | se efectud con la participacion y aportacion de la docente de la asignatura
de Lengua y Literatura, donde se ejecuta el prototipo OVA realizado en la plataforma
Wix y en torno a las unidades y tematicas planteadas en el Plan de Unidad Didactica
(PUD) e interactuando con el uso de herramientas y recursos digitales que hacen que la
experiencia sea mas amena junto a las actividades ladicas que mejoran la perspectiva de

ensefianza.

La experiencia I, se realiz6 con los estudiantes de primer afio de bachillerato, en la que
se aplico el prototipo realizado en Wix con diversos recursos y herramientas tecnoldgicas
como Quizizz, Educaplay, Canva, Genially, entre otras, que permitieron efectuar una
mejor interaccion, socializacion y participacion con los educandos en torno a las

actividades y evaluaciones planteadas.

En esta investigacion se evidencid que el uso, adaptacion y aceptacion del prototipo OVA
en la educacion permite generar nuevos estilos de aprendizaje en un contexto innovador,
interactivo y comprensivo, lo que beneficia la participacion y atencion de los estudiantes
y a la comunicacion entre el docente-estudiante, logrando un enfoque pedag6gico méas

practico y reflexivo.

Palabras claves: OVA, proceso de aprendizaje, recursos tecnoldgicos, estrategias

metodoldgicas y didacticas.



ABSTRACT

DEVELOPMENT OF AN OVA AS ADIDACTIC RESOURCE FOR LEARNING
IN STUDENTS WITH DYSLEXIA IN THE LANGUAGE AND LITERATURE
SUBJECT.

Authors: Mena Sisalima Yilda Yamileth
Tenorio Méndez Daniela Samantha
Tutor: Ing. Valarezo Castro Jorge Washington, Phd.

The present research determines the feasibility and degree of influence of the design and
implementation of a Virtual Learning Object (OVA) executed on the Wix platform as a
methodological strategy to promote learning in students with dyslexia in the first year of
Language and Literature course of the General Unified High School of the "Mario

Minuche™ School in the city of Machala.

Within this context, the different academic needs present in educational institutions were
explored through direct observation with the intervention of the subject teacher and the
person in charge of the Student Counseling Department (DECE), providing solutions to
current problems by offering and developing an interactive playful resource that helps

students with dyslexia improve their skills and academic performance.

The main objective of the study is to use digital tools to introduce interactive content and
enhance the development of students' cognitive and written expression skills. In this way,
learning and participation in class will be improved and meaningful learning will be

promoted.

The research study is framed within the methodology of Design-Based Research, which
allows and facilitates the development of the investigative process based on a qualitative
and quantitative approach to obtain information through methodological, deductive,
analytical, and statistical procedures, applying observation, interview, and survey
instruments that influence the verification of the fulfillment of the proposed objectives.

In addition, an educational prototype was used using the ADDIE methodology, which
includes five phases (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation),
in such a way that it presents an instructional design that involves the initial, procedural,

and final evaluation stages.

Vi



Experience | was carried out with the participation and contribution of the language and
literature subject teacher, where the OVA prototype created on the Wix platform was
executed, focusing on the units and topics outlined in the Didactic Unit Plan (PUD), and
interacting with the use of digital tools and resources that make the experience more

enjoyable, along with the playful activities that improve the teaching perspective.

Experience Il was carried out with first-year high school students, in which the prototype
created in Wix with various technological resources and tools such as Quizizz, Educaplay,
Canva, Genially, among others, was applied, allowing for better interaction, socialization,

and participation with the students in the proposed activities and evaluations.

This research showed that the use, adaptation, and acceptance of the OV A prototype in
education allows for the generation of new learning styles in an innovative, interactive,
and comprehensive context, which benefits student participation and attention and
communication between the teacher and student, achieving a more practical and reflective
pedagogical approach.

Key words: OVA, learning process, technological resources, methodological and

didactic strategies.

Vil



INDICE DE CONTENIDOS

CAPITULO L ittt 15
DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS .......c.ooovvvvveverrrrinens 15
1.1 Ambito de aplicacion: descripcion del contexto y hechos de interés............... 15
1.1.1 Planteamiento del problema del tema de investigacion..............cccccocu...e. 15

1.1.2 Localizacion del problema objeto de eStudio ...........cocevveiiiviicieineenn 16

1.1.3 Problema Central ..........cccooiiieiiiiiie e s 16

1.1.4 Problemas complementarios ...........ccoocoeririiiiiinieicese e 17

1.1.5 Objetivos de INVESHIGACION .........ccuriririeirierieese e 17

1.1.6 PODIACION Y MUESEIA.......cciviiiiiiecie et 17

1.1.7 Identificacion y descripcion de las unidades de investigacion ................. 18

1.1.8 Descripcion de 10S partiCipantes ..........ccccvevvereeresiieseese e 19

1.1.9 Caracteristicas de la INVeStigaCioN ............cccccvverieeieeieere e 20

1.2 Establecimiento de reqUerimientos ..........cooerereririinieiieniesie st 24
1.2.1 Descripcion de los requerimientos del prototipo .........ccccecvveveiiciieiennenn 25

1.3 Justificacion del requerimiento a satisfacer ..........ccccevvevereieiiie i, 26
1.3.1 Marco referenCial.........cccooveieiieiiee e 26
CAPITULO . oottt 36
DESARROLLO DEL PROTOTIPO ...t 36
2.1.  Definicion del prototipo .......ccccceieiieii e 36
2.2. Fundamentacion tedrica del prototipo.........ccccveveieeveeiii i, 36
2.3. Objetivo general y especificos del prototipo..........cccccvevevieiiiieiieve e, 40
2.4. Disefio de un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA). ... 41
2.5. Desarrollo del Objeto Virtual de Aprendizaje .........ccoovveveieneieiesesieieens 42
2.6.  Herramientas de desarrollo ..........ccocoveiriieiieiiie e 47
2.7.  DescripCion del OVA ... ..o 49
CAPITULO oottt 50
EVALUACION DEL PROTOTIPO ..ot isresssesnessesessn st 50
3L EXPERIENCIA | ..ottt 50
T O O o - T =T Vo o OSSPSR 50

3.1.2. EXPErIMENTACION ...vvivieieieiie sttt 52

3.1.3. Evaluacion y reflexion ... 53

3.1.4. RESULTADOS DE LA EXPERIENCIA | ...cooiiiiiiiiiici e, 55

3.2, EXPERIENCIA .ottt 58
3.2.1. PIANGACION ......eeviciieiieie ettt sttt 58

VI



3.2.2. EXPEriMENTACION ......ecvviieeie ettt 60

3.2.3. EVAIUACION ...t 61

3.2.4. RESULTADOS DE LA EXPERIENCIA Il Y PROPUESTAS FUTURAS

DE MEJORA DEL PROTOTIPO .....ceiiiecece ettt 61

(00 g ol 11157 o] 1= RS PSPPP 77
RECOMENUACIONES ...ttt e et e et e e be e saeeebe e s teeeteesneaenns 78
F N 1= 0 TP SPPRP 87



INDICE DE TABLAS

Tabla 1 Datos informativos del Colegio de Bachillerato "Mario Minuche".................. 18
Tabla 2 Distribucion de 1a poblacion ... 19
Tabla 3 Dimensiones de la variable independiente Objeto Virtual de Aprendizaje...... 22
Tabla 4 Dimensiones de la variable dependiente Proceso de Aprendizaje.................... 23
Tabla 5 Planeacion eXPerienCia L ........ccccveeiieieeieiee e se e sre e nneas 50
Tabla 6 Planificacion de demostracion del prototipo ........cocooeoireieiniineneinereeee, 51
Tabla 7 Organizacion de la presentacion del prototipo .........cccceeveveiriineneineneeeee, 52
Tabla 8 Planeacion experienCia Hl...........coooiiiiiiiiiiieee e 58
Tabla 9 Planificacion de actividades por tiempo ..........ccovverereine e 59
Tabla 10 Presentacion del prototipo a 10s estudiantes ...........ceoveveverevccesieseeeeeen 60
Tabla 11 Uso estratégico de un Objeto Virtual de Aprendizaje..........cccocevvvvieiievieiieneceennnn, 62
Tabla 12 Adaptacion de un recurso educativo virtual ............ccceeeviiiievi e, 63
Tabla 13 Herramientas de aprendiZaje..........ccoveiveiveiieeieeie s 64
Tabla 14 Recurso digital un ente motivacional y de interés ............cccoevevvivieieeiesiennnn, 66
Tabla 15 Actividades planteadas por medio de recursos educativos digitales .............. 67
Tabla 16 El docente desarrolle entornos de interacCion ...........ccoocevevevenenieneneeieneenns 68
Tabla 17 Actividades practicas realizadas en herramientas interactivas ....................... 69
Tabla 18 Grata experiencia explorar este NUEVO FECUISO ........ocveverreerieereeseeseenieneesenas 71
Tabla 19 Aplicacion de un OVA en las diferentes areas de aprendizaje ..........c.cccc...... 72
Tabla 20 Recurso digital como nuevo ejemplar de aprendizaje ............ccooevvvrvivninennenn 73
Tabla 21 Nivel de satisfaccion con la nueva experiencia ..........ccoccveveerereieseseseenn. 74
Tabla 22 Matriz de CONSISIENCIA ........eieeiireieiieseee et nnees 93
Tabla 23 Matriz de Operacionalizacion de Variables............cccccoveveievieiiviie s 94



INDICE DE FIGURAS

Figura 1 Ubicacion del Colegio de Bachillerato "Mario Minuche™............ccccoooeinnicinienenn. 16
Figura 2 Datos sobre la dislexia en eStudiantes .............ccuvvrirerereieieieses e 31
Figura 3 Fases del MOdelo ADDIE...........ccccooiiieiiiiisese e 42
Figura 4 Bosquejo del OVA para la disciplina de Lengua y Literatura...........c.ccooeverereriennnnnn 43
Figura 5 PresentaCion del OV A ...t 44
Figura 6 Ventana de contenidos Unidad ©............cccoveviiiiiiiieiie e 45
Figura 7 INCrustaCion € FECUISOS .....ccviiueeieiteiie i sieeieste et e e steesre e s e e sre e e stesreesaestesneeaesteeneeneas 45
Figura 8 Ventana de actiVidades ...........cceevviiiiic i 46
Figura 9 Ventana de eValUACIONES............uoirririieieieis et 46
Figura 10 Video de MOLIVACION...........coiiiiiriiiiteisie ettt 46
Figura 11 Uso estratégico de un Objeto Virtual de Aprendizaje durante las horas de clases.....62
Figura 12 Adaptacion de un recurso educativo VIrtual .............cccooeeoirnncinnscnneceee 64
Figura 13 Herramientas de aprendiZaje.........c.ccevvieeieieciicie ittt 65
Figura 14 Recurso digital un ente motivacional y de interés..........ccocvvvvvveviiieciiiisicceseeee, 66
Figura 15 Actividades planteadas por medio de recursos educativos digitales .............cc.cocuee.e.. 67
Figura 16 El docente desarrolle entornos de interacCion ............cccvvevveveeieneseeicse e 69
Figura 17 Actividades practicas realizadas en herramientas interactivas ............c.ccoeeeevernenas 70
Figura 18 Grata experiencia explorar Ste NUEVO FECUISO .........ocveveveeeireriesreniesiesie e 71
Figura 19 Aplicacion de un OVA en las diferentes areas de aprendizaje .........cccoceveervernennns 72
Figura 20 Recurso digital como nuevo ejemplar de aprendizaje ...........ccocvvvverinenenenicieinnn 74
Figura 21 Nivel de satisfaccion con la nueva eXperienCia ..........ccccvevveveeieieseeie s 75
Figura 22 Experiencia | con la docente de la asignatura Lengua y Literatura...........ccccoeevvennenee. 87
Figura 23 Entrevista a la docente de la asignatura Lengua y Literatura ..........c.cccceevvvveveinenenne. 87
Figura 24 Entrevista dirigida a la docente de la asignatura Lengua y Literatura..............c......... 88
Figura 25 Explicacion acerca de los Objetos Virtuales de Aprendizaje .........c.ccovcevveivneiniennns 89
Figura 26 Presentacion del prototipo ........ccocvieiiiiiiineee e 89
Figura 27 Interaccion mediante aCtividades...........ccoveiiririinninee e 90
Figura 28 Encuesta aplicada a 10S StUIANTES ..........ccoviiiiiiiieieeeeee e 90
Figura 29 Encuesta dirigida a los estudiantes de primero de bachillerato ..............ccccccevvvennnne. 91

Xl



INTRODUCCION

En la actualidad, el uso de recursos y herramientas tecnoldgicas se han vuelto esenciales
en la educacion por la transformacion significativa que han priorizado en las instituciones
académicas, ofreciendo métodos y estrategias activas que sean un ensamblaje en todos
los niveles de estudio relacionados a la edad, capacidad, razonamiento y necesidad de
cada estudiante. Esto conlleva a racionalizar el paradigma educativo en base a la
tecnologia para ostentar las competencias investigativas, la apropiacion de conocimientos

e informacion y la demostracion de habilidades en el desarrollo de actividades préacticas.

Dentro del uso de las herramientas tecnoldgicas, el proceso de ensefianza se ve
incursionado por las actualizaciones estratégicas implementadas por los centros
educativos bajo un régimen de organizacion, planificacion y capacitacion que responda a
las necesidades y desconocimiento social. Ademas, los métodos de formacion deben estar
incursionados a cubrir las necesidades educativas especiales y desarrollado en torno a la
ciencia, razon y practicas con un contraste pedagogico e impulsado por el uso adecuado

de los recursos y herramientas digitales (Limas-Suarez, 2019).

El manejo de la Tecnologia de la Informacion y Comunicacion (TIC) en los campos
educativos ha sido un auge en las necesidades educativas erradicando gran parte de la
brecha digital, por ello las instituciones educativas planifican y redisefian el curriculo en
base a nuevas metodologias y propdsitos que integren la tecnologia como una forma
innovadora e inclusiva que afecta positivamente a la trayectoria formativa de los

educandos.

Por otra parte, Rosillo-L6pez (2018) contrasta que existen factores problematicos en el
desarrollo de habilidades competentes y actitudinales de los estudiantes. Uno de estos
casos es la dislexia que es un contratiempo en la lectura y escritura que afecta a un nimero
limitado de estudiantes dificultando el nivel de conocimiento e inteligencia debida a dicha
adversidad. Los estudiantes que carecen de este problema no alcanzan el mismo nivel de
aprendizaje de sus comparfieros debido a la falta de coordinacion, lenguaje y memoria a

corto plazo.

El déficit de la dislexia es un problema de alfabetizacién que ha surgido desde tiempos
remotos que busca ser extraditado con la ayuda de medios, recursos y herramientas
digitales que estimulen adecuadamente la comprension lectora y escritura a través de una

ensefianza compleja y directa que se realizan de forma sistemética y continua. Para
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Vygotsky la dislexia no era una dificultad que limitaba al estudiante a realizar actividades
académicas, sino que debian seguir un proceso continuo y recibir el apoyo docente y

familiar para mejorar aquella particular a su propio ritmo.

El avance tecnoldgico en el siglo XXI ha sido un verdadero reto para los docentes y
estudiantes, pero se ha focalizado en ser exclusivo al garantizar cambios importantes en
el mundo siendo un enjambre de las adaptaciones curriculares en la educacion y un relieve
en la vida cotidiana, por ello la universalidad de la educacién conlleva a la igualdad en la
formacion, ensefianza y aprendizaje y la presencia de valores que forma a futuros
competentes del saber y a renovadores del conocimiento, formando parte de la calidad
educativa y de los nuevos roles trascendentes.

No obstante, es necesario conocer la importancia de un Objeto Virtual de Aprendizaje
(OVA) como otra fuente de innovacién y proceso, donde Criollo-Farias & Jiménez-
Romero (2021) mencionan que son recursos digitales que incluye contenidos, actividades
y elementos multimedia con un enfoque sistematico, donde los docentes pueden
incentivar a los estudiantes a participar, a trabajar conjuntamente, a ser reflexivos y
criticos y ser creativos. De esta manera, permite una mejor integracion de las

metodologias y estrategias impuestas por el docente al momento de impartir sus clases.

Es importante destacar que un OVA ha adquirido relevancia en los ultimos afios debido
a la forma de conectar varios recursos para potenciar los procesos educacionales y mejorar
la forma de ensefiar y aprender. Asimismo, la inclusion de las TIC ha sido un esquema
estratégico en tendencias tecnoldgicas propiciando conectores de ayuda en los diferentes
espacios educativos (Delgado-Ramirez et al., 2020).

Una forma efectiva de emplear las TIC es por medio de la creacion e implementacion de
un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) bajo un paradigma constructivo que permite a
los docentes emprender una secuencia creativa de aprendizajes para que los estudiantes
recuperen la motivacion y el interés relacionado a los contenidos, haciendo énfasis en la
responsabilidad, desarrollo de investigacion, autoformacion, trabajos colaborativos y

saberes actitudinales, conceptuales y procedimentales.

El empleo de las TIC en el ambito educativo conjunto al desarrollo de un OVA ha
desechado problematicas que delimitan a un docente al momento de ensefiar debido a la
incorporacion de estrategias, el proceso constructivo y las actividades didacticas que

conforman los cambios formativos. Estos aspectos subsisten como mecanismos de
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accesibilidad, interaccion, abundantes conocimientos y desarrollo de habilidades
actitudinales y valores en torno a tres ejes fundamentales: enfoque pedagdgico y
didactico, competencia tecnoldgica y disefio curricular e instruccional (Veytia-Bucheli et
al., 2018).

A través de textos ilustrados que hacen uso de recursos multimedia, se contextualiza el
método de ensefianza de Lengua y Literatura a través de OVA para mostrar como los
estudiantes que tienen dificultades para leer y escribir pueden aprender de manera mas

efectiva y motivadora.

El propésito de este estudio es mejorar la experiencia de ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes disléxicos del primer afio de bachillerato en el Colegio Mario Minuche de la
ciudad Machala mediante la incorporacion de Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA)

como estrategia metodoldgica en la asignatura de Lengua y Literatura.

De este modo, la presente investigacion aspira a obtener resultados efectivos a través del
desarrollo de un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) mediante contenidos y actividades
que cubran con las necesidades educativas de los estudiantes, cuyo proposito promueva
nuevos conocimientos de forma dindmica y activa y obtenga una inaudible experiencia

sobre la interfaz de aprendizaje virtual.

Este trabajo consta de tres capitulos, en el primer capitulo se aborda el diagnéstico de
necesidades y requerimientos manifestados en la institucidn educativa para suscitar una
problematica donde se manifiesta la causa de la investigacion y los objetivos a solventar;
en el segundo capitulo se determina el desarrollo del prototipo en base a la
conceptualizacion y explicacion, por Ultimo el tercer capitulo que es la ejecucion y
evaluacion del prototipo, ademas de las propuestas de mejoras a futuro para modernizar

el vigente estudio.
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CAPITULO I.
DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS
1.1  Ambito de aplicacion: descripcion del contexto y hechos de interés.
1.1.1 Planteamiento del problema del tema de investigacion.

A nivel mundial entre un 5 a 15% de la poblacion estudiantil cuenta con el trastorno de
aprendizaje llamado “Dislexia”, cuyo diagnoéstico dificulta la lecto-escritura e interviene
con las relaciones sociales que al no ser tratado en su debido momento conduce a
consecuencias y limitaciones que no les permite hacer participe de la sociedad (De-La-
Pefia Alvarez & Brotons, 2018).

Por otra parte, Moreno-Jusdado (2020) afirma que paises como Reino Unido, Estados
Unidos y Espafia varian los métodos y técnicas de deteccion del trastorno de aprendizaje
debido a que en ciertas ocasiones no puede ser visiblemente detectada y es menos
frecuente, por lo que implementan medios o recursos en base a la tecnologia que detecta
los indicios de la dislexia.

A nivel de Latinoamérica, la dislexia se ha desarrollado en un 3,6% de la poblacion,
afectando gradualmente a los estudiantes y personas mayores que no contaron con la
intervencion de especialistas ante el problema de aprendizaje y siendo un grave desenlace
al relacionarse en la sociedad. Esta prevalencia ha congestionado la comunicacion y las
oportunidades en Ecuador al dar por sentado el abandono escolar; por ello, se forman a
futuros competentes en base a educacion, capacitacion, competencia y tecnologia para

tratar la Dislexia y diluir la exclusion (Villegas & Villegas, 2020).

Ante la pandemia por COVID-19 se han adaptado cambios drasticos en el sistema
educativo, de tal manera que tuvieron que aplicar herramientas de tecnologias inmersa en
la informacion y en la educacion, lo cual no consiste solo aplicar sino ayudar a incorporar

para crear estudiantes competentes ante la sociedad (Cueva-Diego, 2020).

Existen instituciones educativas que tienen ciertas carencias en la adaptacion de estas
tecnologias, por lo que el docente tiene que asumir el reto de transformar la metodologia
tradicional en estrategias innovadoras que sean capaces de desarrollar habilidades,

destrezas y competencias ante la crisis actual (Bakieva et al., 2020).

Por lo que se pretende implementar la utilizacién de los OVA como apoyo en el

aprendizaje y medir el impacto que llegan a alcanzar en el proceso formativo.
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1.1.2 Localizacion del problema objeto de estudio.

El OVA se aplicara como estrategia metodoldgica en la disciplina de Lengua y Literatura
para estudiantes de primer afio de bachillerato en el Colegio de Bachillerato “Mario

Minuche”, donde se realiz0 este estudio.

Geograficamente el colegio estd ubicado en la Avenida Edgar Cordova Polo La Lucha
con codigo AMIE 07H00035 en la provincia ElI Oro de El Oro, Canton Machala,

parroquia La Providencia.
Figura 1

Ubicacion del Colegio de Bachillerato "Mario Minuche"

Q & 9 | ' Q Q"-r'.: .'.—,f;' O

Nota: Ubicacion del objeto de estudio de la investigacion efectuada.
Fuente: Google Maps: https://goo.gl/maps/xJMY QEKpzCjWRVNx7

1.1.3 Problema central.

¢ Como fortalecer el proceso de ensefianza- aprendizaje mediante el desarrollo de un OVA
como estrategia metodologica en los estudiantes con Dislexia de la asignatura de Lengua
y Literatura del primer afio de Bachillerato General Unificado del Colegio “Mario

Minuche”?
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Problemas complementarios.

¢ Cudles son las estrategias metodologicas y didacticas que aplica el docente en la

asignatura para estudiantes con dislexia?

¢Qué recursos educativos implementa el docente como tactica interactiva y

dinamica para incentivar el aprendizaje en estudiantes con dislexia?

¢ Qué procesos tecno-pedagogicos consideran positivos los docentes del Colegio
de Bachillerato “Mario Minuche" en la educacion de los estudiantes con

dislexia?

¢Como influye el uso de un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) durante el

proceso de ensefianza-aprendizaje?

Objetivos de investigacion.

Objetivo General

Desarrollar un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) como estrategia metodoldgica para

el mejoramiento del aprendizaje en los estudiantes con Dislexia de la asignatura de

Lenguay Literatura del primer afio de Bachillerato General Unificado del Colegio “Mario
Minuche” de la ciudad de Machala”

Obijetivos especificos

1.1.6

Identificar las estrategias metodoldgicas y didacticas que aplica el docente en la

asignatura de Lengua y Literatura para estudiantes con dislexia.

Identificar los recursos educativos que implementa el docente como tactica

interactiva y dinamica para incentivar el aprendizaje en estudiantes con dislexia.

Elaborar el Objeto Virtual de Aprendizaje como medio practico de contenidos y
actividades para motivar a los estudiantes con dislexia de la asignatura de Lengua

y Literatura del primer afio de Bachillerato General Unificado.

Evaluar el grado de satisfaccion de la poblacién estudiantil sobre el uso estratégico
de un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) durante el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Poblacion y muestra.

Con la ayuda de la docente de Lengua y Literatura, estudiantes y un representante del

Departamento de Consejeria Estudiantil (DECE), la investigacion se realiz6 con treinta y
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un estudiantes de primer afio de Bachillerato Unificado, paralelo B que asisten a la

Escuela de Bachillerato "Mario Minuche" del Canton Machala cuyo objetivo es producir

resultados claros y concisos.

Tabla 1

Datos informativos del Colegio de Bachillerato *"Mario Minuche™

Nombre de Cadigo Direccion Tipode  Provincia Canton
la institucion AMIE de educacion
ubicacion
Colegio de 07H00035 Avenida Educacion El Oro Machala
Bachillerato Edgar Regular
“Mario Coérdova
Minuche” Polo La
Lucha
Parroquia Nivel Tipo de Zona Régimen  Educacién
educativo Unidad escolar
que ofrece  Educativa
La EGBy Fiscal Urbana Costa Hispana
Providencia  Bachillerato INEC
Modalidad Tenencia Jornada Formade NUmero NuUmero de
del acceso de estudiantes
inmueble docentes
Presencial Propio Matutina, Terrestre 23 507
Vespertina y
Nocturna

Nota. Informacion del contexto educativo del objeto de estudio. Colegio de Bachillerato “Mario Minuche”
(2023). Fuente: Las autoras.

1.1.7 Ildentificacion y descripcion de las unidades de investigacion.
En el contexto de la investigacion se identificaron los

componentes que se utilizaron para representar nuestra poblacion, estas constan de:
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Representante encargado del Departamento de Consejeria Estudiantil (DECE) del
Colegio de Bachillerato “Mario Minuche” de la ciudad Machala, periodo 2022-
D2.

El docente de primer afio de Bachillerato General Unificado paralelo A con la
disciplina de Lengua y Literatura en el Colegio de Bachillerato “Mario Minuche”
de la ciudad Machala, periodo 2022-D2.

Estudiantes de primer afio de Bachillerato General Unificado paralelo B del
Colegio de Bachillerato “Mario Minuche” de la ciudad Machala, periodo 2022-
D2.

A través de la delimitacion de las unidades investigativas se detalla lo siguiente:

Un representante encargado del Departamento de Consejeria Estudiantil (DECE)
del Colegio de Bachillerato “Mario Minuche” quién nos brindé informacion
acerca de los estudiantes con problemas de dislexia en primer afio de Bachillerato
General Unificado paralelo A.

Se propuso el estudio de investigacion a 31 estudiantes de primer afio de
Bachillerato General Unificado del Colegio de Bachillerato “Mario Minuche” de
la ciudad Machala, periodo 2022-D2, como alusion al uso de recursos y medios
digitales durante las clases.

Una docente de primer afio de Bachillerato General Unificado paralelo A que
imparte la disciplina de Lengua y Literatura en el Colegio de Bachillerato “Mario
Minuche”, el cual nos colabor6 en la recopilacion de informacion por medio de
una entrevista, detallando aspectos primordiales sobre el proceso instructivo y la

incorporacion de la tecnologia educativa.

1.1.8 Descripcidn de los participantes.

Durante la investigacion se establecid una muestra de treinta y un estudiantes, que

representan a los estudiantes de primer afio del paralelo Bachillerato General Unificado

A, utilizando toda la poblacion de investigacion, al ser un nimero reducido no fue

necesario obtener una muestra. Los estudiantes se componen de doce hombres y diez

mujeres. En la siguiente tabla se muestra la distribucion respectiva:

Tabla 2

Distribucién de la poblacion
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Estudiantes de primer afio de Bachillerato General Unificado paralelo “A” de la

asignatura de Lengua y Literatura en el Colegio de Bachillerato “Mario

Minuche”
Poblacion Cantidad
Departamento de Consejeria Estudiantil (DECE) 1
Docente de la asignatura Lengua y Literatura 1
Estudiantes 31
Total 33

Nota. Se especifica la poblacion que participara en una experiencia del prototipo OVA. Fuente: Las

autoras.
1.1.9 Caracteristicas de la investigacion.

Con el tema definido y la herramienta tecnoldgica a ser aplicada, se plantean los
fundamentos teoricos con la finalidad de abordar puntos conceptuales en torno al objeto
de estudio y a la propuesta de estudio. Posteriormente, se aplico las técnicas destinadas a
la recoleccion de datos e informacion para plasmar e interpretar los resultados de manera
precisa y concisa, de esta manera llegar a conclusiones generales en torno a la integracion

de un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) en las clases presenciales.
1.1.9.1 Enfoque de la investigacion.

La investigacion a realizar se desarrolla con el enfoque mixto que enfatiza cualitativo y

cuantitativo:

Cualitativo: Se basa en la realidad subjetiva de tal modo que este enfoque permite
realizar andlisis profundos y reflexivos sobre los resultados que se espera obtener de
acuerdo con los objetivos planteados dentro la investigacion. Es importante tener en
cuenta que se debe reflexionar cuidadosamente sobre los métodos y técnicas que se va a
realizar en la investigacion para describir las acciones a realizar que permite a obtener

una mejor comprension de conceptos complejos (Martin et al., 2022).

Cuantitativo: Se caracteriza por ser objetiva, deductiva, uso de estadisticas y control de
las variables, de tal forma que se recolecta y analiza informacién de manera sistematica
y estructurada para identificar una realidad externa, es decir que la informacién del
fendmeno de estudio sea claro y preciso, lo cual permite justificar la necesidad, descubre

los problemas, los relaciona y los cuantifica (Jiménez-Garza & Arroyo-Rojas, 2022).
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Por lo tanto, se realizé el enfoque mixto que interviene la combinacién del enfoque
cuantitativo y cualitativo, lo cual permite obtener una comprension de los fendmenos
educativos y fortalecer las debilidades de un enfoque hacia el otro, de tal manera que

otorga conocimientos contextualizados de mayor profundidad.
1.1.9.2 Nivel o alcance de la investigacion.

En el avance relevante del proyecto se implementa el estudio descriptivo, de acuerdo con
los autores, Pico et al. (2021) menciona que este estudio permite agrupar informacién
obtenida, entre las cuales especifican las propiedades importantes de los estudiantes con
dislexia, de tal manera para obtener el estudio descriptivo del docente se realizé un
andlisis de la metodologia didactica que utiliza para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje. La presente investigacion se fundamenta en un modelo pedagdgico y
constructivista porque permite al docente acoger herramientas tecnoldgicas educativas
para aplicar en los estudiantes, de tal forma que potencialice sus habilidades para resolver
problemas de diversas indoles, ademas permite fortalecer el proceso instructivo en los
estudiantes con dislexia de la asignatura de lengua y literatura del primer afio de

bachillerato general unificado del colegio Mario Minuche de la ciudad de Machala.
1.1.9.3 Método de investigacion.

El presente estudio de investigacion abord6 aspectos fundamentales en la Investigacion
Basada en Disefio (IBD), lo que ayud6 a conocer alternativas para la solucion del
problema sobre el efecto que generan los objetos de formacion en los educandos con
dislexia, de tal manera que se demostro la influencia existencial del Objeto Virtual de
Aprendizaje (OVA) para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje, en relacion con
redaccion de citas de los articulos cientificos revisados en la base de datos y textos
actualizados. Ademas, es un proceso riguroso de analisis, recopilacion y presentacién

precisa de resultados.

La metodologia de la Investigacion Basada en Disefio es un proceso sistematizado
orientado a contextos innovadores educativos cuya aportacion consiste en disefiar,
implementar y evaluar un seguimiento constructivo del proceso de ensefianza-
aprendizaje; por otra parte, busca reforzar los lazos significativos de la investigacion e
informacién establecidos en un marco recolector y andlisis de datos (Guisasola et al.,
2021).
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El desarrollo de la investigacion pasa por un paradigma constructivo alegado a la base de
informacion de sitios bibliogréficos que permiten tener una mejor percepcion de datos
detallados y confiables, aquellas fuentes citatorias provienen de articulos y revistas
cientificos, documentos oficiales y libros que validan la informacidn expuesta en la

investigacion
Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos.

Para el proceso de experimentacion se contara con técnicas e instrumentos de recoleccion
de datos que determinaran la solidez y validez de la investigacion en torno a los resultados
obtenidos como base de cumplimiento y legitimidad de los objetivos planteados que
precisan la participacion de los actores implicados en la investigacion y precede a futuras

investigaciones para una mejor toma de decisiones.

Ademas, se suman las dimensiones enfocadas en descomponer las variables de la
investigacién para tener un mejor indice de la estructura, supervision y autorregulacion
de las variables. Por ello, los expertos Lara Villanueva & De Fuentes Martinez (2019)
detallan que las dimensiones de un Objeto Virtual de Aprendizaje dependen de la
perspectiva educacional que requieren los educadores, en torno a su vision se direccionan
a tres dimensiones susceptibles en la educacion que determina el nivel académico de los
estudiantes y la percepcidn capacitada de los docentes, estas son: pedagdgica, tecnoldgica

e innovacion.
Variable independiente: Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA)

La proyeccion de un OVA en la educacion se basa en los diferentes elementos de
multimedia, interaccion y simulacién que se adaptan a los distintos estilos de aprendizaje
y a cada necesidad especifica de los estudiantes, también apoya al docente con la
aplicacion de varias estrategias de ensefianza y crea un medio de aprendizaje efectivo,
promotor de la construccion del saber, la investigacion y autoaprendizaje Navas Julio
(2021).

Tabla 3

Dimensiones de la variable independiente Objeto Virtual de Aprendizaje

Dimensione Indicadores Preguntas Técnicas/Instrumentos
S
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Expone de forma
comprensiva e

e Técnica:
entrevista

) . e P.1 e Instrumento:
- interpretativa la . .
Pedagogica informacion reflejada * E g gut;:ncleoe;;rewsta
en contenidos y | preguntas abiertas
actividades. .
(Ver Figura 23)
e Maneja los recursos e Técnica:
digitales y de e P4 entrevista
multimedia de manera . P. 5 e Instrumento:
Tecnologica factible y practica para . Pl 6 guia de entrevista
mejorar el rendimiento Pl y 0 banco de
académico durante las ¢ preguntas abiertas
horas de clases. (Ver Figura 23)
e Técnica:
e Propicia un mejor e P8 entrevista
ambiente de ' e Instrumento:
Interaccion aprendizaje en base a : E io guia de entrevista
las actividades . P. 11 0 banco de

reflexivas y dinamicas.

preguntas abiertas
(Ver Figura 23)

Nota. Dimensiones de la variable independiente del desarrollo de un OVA con su respectivo indicador,

técnica e instrumento de recoleccién de datos. Fuente: Las autoras.

Variable dependiente: Proceso de aprendizaje (Lengua y Literatura)

El proceso de aprendizaje se lleva a cabo de manera significativa, direccionando los

enfoques instructivos del saber en una transformacion adaptable para aquellos estudiantes

con necesidades especiales; ademas, procede a una orientacion pedagogica en base al

desarrollo de habilidades cognitivas y practicas adquisitivas del conocimiento (Coque

Coello, 2021).

Tabla 4

Dimensiones de la variable dependiente Proceso de Aprendizaje

Dimensione Indicadores Preguntas Técnicas/Instrument
S 0S
e Comprende e Técnica:
Percepcion estratégicamente la encuesta
.y .. P.1
esy adaptacion y utilidad de P o e Instrumento:
actitudes un OVA como fuente ' cuestionario

apoyo de aprendizaje.

(Ver Figura 28)
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Aprende de manera
practica al manejar un

Adquisicion recurso motivacional y * ;-r?gl:]e:g;
del que capte su interes P.3 _
conocimien durante el proceso de P.4 * Instf[ymen_to.
to ensefianza-aprendizaje de y Cllfs |ona2réo
la disciplina de Lengua y (Ver Figura 28)
Literatura.
Desarrolla un entorno de e Técnica:
Extension interaccion y encuesta{
del participacion activa P.5 _
conocimien mediante la realizacion P.6 y Instrl_Jmen_to.
to de actividades inherente cuestionario
a la lectoescritura. (Ver Figura 28)
Explora nuevos estilos de
Uso aprendizaje por medio de e Técnica:
significativ herramientas interactivas p 7 encuesta
0 del y actividades préacticas Pl 3 e Instrumento:
conocimien adaptadas al ritmo de ' cuestionario
to aprendizaje de cada (Ver Figura 28)
estudiante.
Adquiere nuevas
expectativas de e Técnica:
Habitos aprendiz_aje al aplicar un P.9 encuesta
mentales nuevo ejemplar de P. 10 e Instrumento:
aprendizaje y adecuada P.11 cuestionario

para las diferentes areas
de pedagdgicas.

(Ver Figura 28)

Nota. Dimensiones de la variable dependiente del proceso de aprendizaje con su respectivo indicador para

efectuar la técnica e instrumento. Fuente: Las autoras.
1.2 Establecimiento de requerimientos.

El presente estudio de investigacion se enfoca en el desarrollo de un prototipo OVA y en
los requerimientos necesarios asociados a los objetivos especificos, creando pautas
instructivas que permitan lograr resultados efectivos en la asignatura de Lengua y

Literatura como rama complementaria de los contenidos y actividades.

Por ende, es imprescindible la participacién del objeto de estudio como requerimientos
primordiales, siendo el Colegio de Bachillerato “Mario Minuche” la base inicial de la
investigacion. Se utilizaron recursos y técnicas digitales y pedagdgicas en base a las

necesidades previstas en la asignatura y al tema central de investigacion.
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1.2.1 Descripcion de los requerimientos del prototipo.

Para realizar la investigacion es necesario contar con la planificacion de la asignatura a
desarrollar para adecuarla a la propuesta investigativa planteada y al objeto de estudio;
esta investigacion se enfoca en la aplicacion de un prototipo en el Colegio de Bachillerato
“Mario Minuche” orientada a las estrategias metodoldgicas que abordan los posibles

problemas.

El presente estudio se enfoca en desarrollar un OVA en torno al Plan de Unidad Didactica
(PUD) de la disciplina de Lengua y Literatura. Por ende, la creacién de un OVA es
orientado a mejorar el aprendizaje de los estudiantes y como proceso innovador para los
docentes en el desarrollo de contenidos y actividades, promoviendo la reflexion,

participacion, interaccion y formacion de nuevos conocimientos.

Conforme a las funcionalidades del recurso digital se establecen los siguientes

requerimientos del prototipo:
Requerimientos pedagdgicos

o Plan académico de la unidad didactica con base en la disciplina de Lengua y

Literatura.

« Libro de texto de la asignatura presentado por el docente o adjuntado en la pagina
del Ministerio de Educacion.

« Contenidos de las unidades académicas de la asignatura para el desenvolvimiento

de los objetivos y estrategias metodoldgicas en el OVA.
« Colaboracion del docente mediador de la asignatura.
« Interaccion y participacion del estudiante en el aula de clases.
Requerimientos técnicos

Para que los estudiantes y docentes puedan interactuar en la plataforma OVA, requieren

lo siguiente:
o Requisitos para computadora u ordenador
e Lacomputadora debe tener un minimo de 1.6 GHz o superior con un 32 o 64 bits.
« Contar con un minimo de 16 MB en la memoria RAM en la computadora.

o Debe tener un espacio disponible en el disco duro con 200 MB.
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« Contar con altavoces y auriculares.
o Conexion a internet de 56 KB para una adecuada navegacion.
o Requisitos para dispositivos moviles

o Compatible con cualquier dispositivo movil que contenga conectividad

inaldmbrica.
Requerimientos tecnologicos

» Uso de navegadores web como Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera o Internet

Explorer para acceder a la plataforma OVA.
« Desarrollo del recurso educativo bajo estandares pedagdgicos y formativos.
« Disefio o entorno visual del recurso digital en la herramienta Wix.

e Uso de herramientas interactivas como apoyo didactico en el contenido y

actividades de la asignatura.
1.3 Justificacién del requerimiento a satisfacer
1.3.1 Marco referencial
1.3.1.1 Referencias conceptuales

La Tecnologia de la Informacién y Comunicacion (TIC) en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

La aplicacion de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion en el contexto
educativo se caracteriza por su constante innovacion para dar solucién al problema de
manera eficaz, lo cual proporciona cambios radicales de un paradigma tradicional a un

paradigma constructivista (Marquez Celeste, 2021).

A pesar que el uso de las tecnologia de la informacion y comunicacion fortalece el proceso
de enseflanza-aprendizaje se ha manifestado ciertos inconvenientes en el uso, por lo que
algunos sigue siendo obsoleto en lo sisteméatico y organizacién de realizar actividades,
es decir que siguen siendo un reto en la incorporacion de herramientas o recursos
tecnoldgicos en la educacion, de tal manera que es importante conocer, analizar y
comprender como se utilizan, para que y con que frecuencia es necesario para aumentar

la autonomia del alumno.

26



Los estudiantes tienen una estrecha relacion con las TIC en entornos sociales porque han
demostrado ser una herramienta util para comunicarse, obtener informacion y fomentar
el crecimiento de las habilidades de pensamiento critico necesarias para adquirir

conocimientos (Marquez Celeste, 2021).
Recursos educativos y tecnoldgicos en la educacion.

En la actualidad, las herramientas tecnol6gicas todavia es un desafio en el
ambito académico por carencia de recursos educativo por parte de los docentes, falta de
capacitacion que impiden el desarrollo de habilidades e incremento de conocimiento. Sin
embargo, la tecnologia ha venido para quedarse por lo que se debe aplicarlo de tal forma
permite mejorar la eficiencia y la productividad, ademés es muy flexible y féacil de

adaptarlo a las necesidades de los estudiantes.

La adaptacion de los recursos es importante desde muchas perspectivas diferentes.
Es aconsejable que se adapte a las caracteristicas de cada persona y de cada grupo
en funcién de los conocimientos existentes, ya que su presencia en el contexto
social y fisico se adecua al estudio evolutivo en el que las personas se encuentran,
a lo que puede interactuar, compartir, informar y comunicar con los demas hasta

las cosas mas lejanas y abstractas (Rodriguez & Area-Moreira, 2022, p. 3).

Los recursos educativos radican en los diferentes materiales digitales que componen las
imagenes, ilustraciones, contenidos, elementos multimedia, entre otros. Estos recursos
son utilizados como medios de apoyo educativo para cumplir con los objetivos, guiar y
orientar al estudiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitar la comunicacién
entre el docente y estudiante, motivar al estudiante y alentar a los estudiantes a compartir

sus ideales y nuevos conocimientos.

Los recursos tecnologicos en la educacion nos permiten ser innovador, creativo por lo
que es conveniente seleccionar los materiales que adecue a las caracteristicas de los
estudiantes para desarrollar dindmicas y actividades dentro o fuera de la clase. Con otras

palabras, las tecnologias educativas son un medio no un fin.

La formacion del profesorado debe ser continua para el uso adecuado de los
recursos tecnoldgicos en la educacion. Esto es crucial ya que se enfoca en la
contribucion de nuevos conocimientos a la practica educativa y hace que sea
mucho mas facil para los maestros analizar y reflexionar sobre el trabajo

profesional que cada maestro tiene. Lo mismo se logra diariamente a través de sus
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experiencias profesionales, personales, académicas y académicas, que seran muy

Utiles para sus procesos de ensefianza-aprendizaje (Garcia, 2020, p. 8).

Los recursos tecnologicos ofrecen muchas ventajas en la educacion otorgando facilidad
en el aprendizaje, innovacion e interaccion durante las clases, intercambio de informacion
y practica de los conocimientos obtenidos a lo largo del periodo académico. Estos
beneficios conllevan a la utilizacion de dispositivos tecnoldgicos (computadora, Tablet,
celular, iPad, entre otros) que permite que la ensefianza se torne entretenida y facil de

comprender, ademas de ofrecer una mejora en los resultados académicos.
El Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) como recurso innovador y didactico.

Un Objeto Virtual de Aprendizaje es un conjunto de recursos digitales que puede ser
reutilizado en diversos contextos, ademas el objeto de aprendizaje debe tener una
estructura de informacidn externa que permita facilitar el almacenamiento, identificacion

y recuperacion (Gonzales, 2019).

Las herramientas tecnoldgicas integradas dentro de un objeto virtual permiten al docente
ser mas eficiente y eficaz en su labor al poseer un sin nimero de herramientas interactivas
e innovadoras en la creacién de una clase. De este modo, proporciona diversos medios
que pueden ayudar como estrategia didactica en el proceso de ensefianza-aprendizaje para
que el estudiante comprenda el contenido de estudio (Gonzales, 2019).

Estrategias metodoldgicas y didacticas para estudiantes con dislexia.

Segun Garcia Sofia (2019) menciona tres métodos que permiten a los estudiantes con

dislexia ayudar a mejorar la lectura y los mecanismos de lenguaje que son:

o El aprendizaje multisensorial: implica combinar actividades manuales y fisicas
para mejorar la capacidad de aprendizaje de idiomas. Por ejemplo, hacer que los
nifios formen palabras con materiales como hojas o fichas para proyectos de arte;
pedir que salten la cuerda mientras deletrean; o crear un juego en donde las

palabras estén escondidas en notas y los estudiantes tengan que encontrarlas.

o Uso de recursos tecnologicos: Estas herramientas pueden ayudarte a superar
obstaculos para hablar y escribir, donde la revision de los lectores en linea muestra
el texto en su tamafio real automaticamente y los teclados en color son algunos
ejemplos de los recursos que se pueden utilizar. Hay infinitos recursos para ayudar

a leer y aprender idiomas.
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o Colaborar con los padres: es fundamental reunirse con los padres para revisar
Su progreso y crear planes que tengan en cuenta tanto sus fortalezas como sus
debilidades.

La asignatura de Lengua y Literatura en el bachillerato ecuatoriano.

La literatura ecuatoriana es considerada fundamental en la educacion debido a que
constituye una serie de textos literarios que son redactados por escritores ejemplares que
subyacen en el confin de la Republica de Ecuador con participacion en el extranjero. Por
ende, la literatura en Ecuador se percibe por medio de hechos acontecidos en la historia
humana, donde la imaginacion es el ente caudal de las obras literarias que se ven
influenciadas por distintos escenarios histdricos que se enfocaban en el contexto, medios,

romanticismo, personajes y narraciones poéticas (Nogales, 2020).

El area curricular de la asignatura de Lengua y Literatura cuenta con diversas habilidades
y destrezas que coaccionan en el desarrollo psicolégico por medio de la memoria,
conciencia, capacidad intelectual e inferencial, cognicion y metacognicion, percepcion,
entre otros componentes que benefician en la formacion de los educandos. Cabe destacar
que dicha asignatura influye en los procesos cognitivos al prevalecer de forma
psicolinguistica al momento de fortalecer la capacidad informativa y comunicativa de los
educandos y proyectar aspectos como hablar, leer, escribir, escuchar textos en situaciones

reales (Ministerio de Educacién, 2020).

De acuerdo con el (Curriculo de Educacion General Béasica - EGB y Bachillerato General
Unificado - BGU, 2016 citado por Borja & Curillo, 2019) los elementos curriculares
ecuatoriano de la asignatura Lengua y Literatura se basan en:

o Aprendizajes imprescindibles, basicos y deseables.
o Bloques y adaptaciones curriculares.

o Criterios evaluativos.

« Destrezas enfocadas a los criterios de desempefio.

o Indicadores encaminados a la evaluacion.

o Educacion basada en niveles y subniveles.

« Objetivos generales institucionales para cada area.

o Objetivos y areas por cada subnivel educativo.

29



« Organizacion y planificacion del perfil del bachillerato de Ecuador.

Las nuevas adaptaciones curriculares en la asignatura tienen su enfoque en las
competencias socio-comunicativas, dando la oportunidad de adoptarlas en la convivencia,
participacion social y autonomia, proyectando conocimiento en las areas requeridas de la
trascendencia humana. De esta manera se cuenta con una propuesta curricular flexible,

autodidacta y abierta que se vincula con la diversidad social y cultural.
Importancia de un OVA en la dislexia en la asignatura de Lengua y Literatura.

La lecto-escritura han demandado una serie de procesos cognitivos que prevalecen en las
competencias estudiantiles, siendo una de las mayores capacidades intelectuales del ser
humano, creando lazos emocionales que sean motivacion en la préctica continua y en la
educacion de los estudiantes, de esta manera adquieren saberes y conocimientos que los

vuelve participante de una sociedad tecnoldgica.

La asignatura de Lengua y Literatura ha sido una de las principales resefias del saber
debido a la formacién educativa que se forja a partir del conocimiento, vocabulario e
idioma que compete al desarrollo linguistico de la sociedad. Esto implanta en los
estudiantes la comunicacion y la facilidad para exponer sus propios argumentos y
pensamientos con la ayuda del docente mediador y la intervencion familiar (Navas-Julio,
2021).

De acuerdo con Vygotsky (2007) citado por Torres (2019) menciona que “hay nifios que
en etapa de desarrollo tienen problemas de lenguaje, por lo que buscan formas de
comunicarse a través de las emociones y ven la necesidad de recordar eventos
importantes” (p. 45). Por ende, es importante mantener el vinculo familiar para que los
nifios y jovenes cuenten con la orientacién necesaria para aprender significativamente,
encaminados a mayores habilidades y competencias que propicien una mejor evolucion
en su aprendizaje, de esta forma favorece a su participacion comunicativa de manera oral,
escrita 0 gestual teniendo en cuenta al docente como guia y orientador del proceso

formativo estudiantil.

La inclusion de Objetos Virtuales de Aprendizaje en Lengua y Literatura hace que el
contenido sea claro y relevante para que los estudiantes con dislexia puedan completar
tareas de una manera dinamica y realista, promoviendo la independencia del entorno y el
ritmo de aprendizaje, ayudando a los estudiantes a sentirse seguros y confiados al realizar

tareas. Los diferentes procesos de ensefianza a los estudiantes con dificultades de
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aprendizaje han puesto un panorama méas amplio, es por ello que aquel recurso digital
aporta a la independencia estudiantil.

Desde un enfoque pedagogico, un OVA interviene el aprendizaje constructivo y
autonomo de los estudiantes ejerciendo el pensamiento critico y autorreflexivo. Por ello,
la inclusion de aquel recurso en la asignatura de Lengua y Literatura cubre pardmetros
incomprensibles al proponer métodos y estrategias que orienten al andlisis y sintesis de
textos académicos, que complementen el contenido con graficos para visualizar y
entender mejor la tematica de clase y centralizar la teoria y practica en un modulo de

empatia y autoaprendizaje.

Figura 2

Datos sobre la dislexia en estudiantes

@ LA DISLEXIA EN ESTUDIANTES

\\._/‘

Seiales de alerta Diagnostico detectado por:

« Retraso en el lenguaje « Psicopedagogicos

« Confusion de palabras « Neuropsicologicos
similares,

« Historia familiar de La intervencion especifica en
problemas de lecto- dislexin tiene resultados mis
L S positivos si se lleva a cabo antes
Spamu. de los 8 6 9 nios.

Desarrollo lento del
vocabulario.

« Falta de atencion, b b m b b

Comprension lectora

pobre. c N -

Dificultades ortograficas. ¥ V¥ X &

Alteracion Tipo de dislexia Dificultad en leer Se lee por:

S Dislexia profunda Palabras regulares Via indirecta
Via directa /
léxica

Dislexia superficial | Palabras irregulares | Viaindirecta

Via indirecta

£ Dislexin fonologica Pseudopalabras Via directa
/ no léxicn

Trastorno Especifico del Aprendizaje mis frecuente.
Su prevalencia es un 5% vy es mas frecuente en nifos.

Nota: Informacién relevante sobre la dislexia en los estudiantes.

Fuente: Obtenido de https://acortar.link/mnfutV
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Estrategias de aprendizaje significativo.

El aprendizaje significativo permite que el estudiante asocie la informacion o
conocimiento nuevo con la que ya posee, convirtiéndolo en un tdpico reactivo en el
aprendizaje organizado y sistematico y construyendo su dialecto como parte del esquema
cognitivo en un proceso reflexivo y autocritico. Por consiguiente, el rol docente es clave
en la intervencion educativa de los estudiantes ya que son pilares en el proceso de
ensefanza-aprendizaje y en la formacion de futuros profesionales competentes y criticos
del saber, brindando objetividad en la sociedad gracias a los conocimientos obtenidos
(Moreira-Sanchez, 2019).

Por otra parte, Ausubel (1976) citado por Zamata et al. (2020) menciona que “para los
estudiantes, el aprendizaje significativo pasa del desarrollo de actividades de construccion
hasta el conocimiento, es decir, en el proceso de aprendizaje se pasa de la informacion a
nuevos conocimientos con un enfoque cognitivo” (p.5). Por tanto, el aprendizaje
significativo explora nuevos conocimientos que son imprescindibles en la vida cotidiana
y conduce a nuevos cambios que se enfoca en el desarrollo cognitivo por medio de los
contenidos, investigacion e informacion para enfatizar los saberes previos del alumnado
en torno a la conceptualizacién, adaptacién, vivencia y reflexién, siendo sustanciales en
el aprendizaje constructivo y no memoristico donde los estudiantes generan nuevos

conceptos de acuerdo a los contenidos, informacion y experiencias previas.

Sandoval et al. (2022) dictaminaron que las estrategias del aprendizaje significativo
generan mdltiples beneficios en la participacion activa de los estudiantes y en el
cumplimiento de los objetivos y actividades planteadas en las adaptaciones curriculares
y programas de ensefianza. Estas consideran el mejoramiento de la retroalimentacion,
recursos tecnoldgicos y calidad educativa que se inducen en la planificacién y
organizacion que derivan las instituciones educativas como oportunidad eficiente y
segura de la interaccion e innovacion en los mecanismos de apoyo académicos y

desarrollo continuo del proceso educativo como oportunidad en los nuevos saberes.

El aprendizaje estratégico involucra las preferencias estudiantiles y las actividades
practicas que concilien novedosamente las diferencias significativas y la cantidad de
recursos digitales que se emplean para la motivacion del estudiante y su rendimiento

académico. Ademas, las tacticas formativas van acorde a las diferentes estrategias
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metacognitivas e incentivas garantizando la competencia profesional en el desarrollo de

destrezas, habilidades, actitudes, capacidades y conocimientos.

De este modo (Betancourt-Pereira, 2020) plantea las siguientes estrategias para el

aprendizaje significativo:

e Memorizacion: grabacion del contenido de la manera que es exhibida y es

efectiva por contenidos breves, lo cual ayuda en la repeticion.

o Participacion estudiante: por medio de preguntas por parte del docente, el

estudiante participa respondiendo activamente.

« Motivacion: los estudiantes demuestran mas interés y desarrollan con entusiasmo

las actividades, trabajando con mayor esmero.

« Material de apoyo didactico: la presentacion de contenidos y actividades deben

variar, siendo innovador y didactico.

o Practica: los estudiantes aprenden con mas eficacia poniendo en préctica lo

aprendido, no solo es basarse en la teoria.

o Ambiente de aprendizaje: debe proporcionar comodidad para los educandos

para una mejor participacion e interaccion.

o Debate y analisis: se comparte ideales, argumentos y pensamientos con otros

oyentes. Incluye la reflexion del tema presentado o estudiado.

o Aprendizaje invertido: los protagonistas (rol docente) son los estudiantes que se

encargan de dar las clases al investigar e informarse del tema a presentar.
Estado de arte.

Los problemas de aprendizaje han tenido mejoras debido a que los estudios cientificos y
tecnoldgicos plasmaron soluciones favorables a la educacion. Por tal razon, Villanueva-
Bonilla et al. (2019) manifestaron que a nivel mundial la dislexia ha desencadenado uno de
los factores transversales en la ensefianza, afectando de un 5% a 15% de la poblacion y
que se presenta con mas frecuencia en paises como Estados Unidos, Reino Unido, Espafia,
Uruguay, Esparia, México y Peru. Estos paises implementan estrategias curriculares de
apoyo y formacion que encaminen a los estudiantes al progreso cognitivo en base a la

lectoescritura y den privilegios al dominio tedrico-practico.
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La alfabetizacion lectora ha hecho énfasis en la educacién, donde las dificultades
formativas implicitas en el aprendizaje son conllevadas en un régimen poco ortodoxo, por
ello, las condiciones cognitivas en base a la dislexia son imprescindibles ya que implican
un control de competencias integrales en las actividades educativas. Por otra parte, los
trastornos de aprendizaje son equivalentes a dificultades en el desenvolvimiento
pedagogico, manifestando un impetu en la disfuncion neurolingtistica de los procesos

metacognitivos y afectando a las relaciones personales.

La dislexia se encuentra entre una de las dificultades de aprendizaje, donde 1 de cada 10
personas tiene dicha adversidad que afecta al razonamiento, lectura y escritura y crea
difusion en el sistema cognitivo formativo. Por otro lado, en las instituciones educativas
de Ecuador la dislexia afecta entre un 5% a 10% de los estudiantes, creando limitaciones
significativas en el aprendizaje y siendo un desafio para los docentes, lo que conlleva a
ejercer varios métodos de apoyo que formen las habilidades cognitivas y linglisticas del
alumnado. Dado a lo mencionado, el plan educativo requerido en instituciones educativas
se enfoca en las areas de formacion en torno a la disciplina de Lengua y Literatura ya que
deriva el procesamiento regular en el habla y escucha que se segmentan en la capacidad

intelectual de los estudiantes (Diaz-Castillo & Reyes-Vera, 2021).

Los momentos de aprendizaje se proyectan en la singularidad de leer y escribir, por ello
Navas-Julio (2021) manifiesta que en la actualidad existen diferentes métodos y
estrategias de préacticas en las preferencias lectoras o todo lo que conlleve al aprendizaje
de si mismo. Al igual que momentos circunstanciales que priorizan el aprender a leer y
escribir en cualquier area o ambito de desenvolvimiento académico que permite a los
docentes y estudiantes mantener una comunicacion que sea coherente y mantengan un

propdsito en la transmision del mensaje que se quiere dar a conocer a los oyentes.

De acuerdo con el Ministerio de Educacion (2016) citado por Cuadros (2022) nos dicen
que el proceso educativo esta adecuado a la implementacion de tecnologia que opta por
la innovacion de nuevos métodos de aprendizaje, donde los docentes y estudiantes han
ido transformando sus roles en la praxis pedagdgicas y didacticas. De hecho, en Ecuador
se plasmo6 un plan educativo enfocado a objetos de aprendizajes de forma técnica,
pedagdgica y virtual que se profundiza en la creacion de conocimientos y la interaccion

con el entorno adheridos al paradigma educativo, social y competente.
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El avance de las TIC ha propiciado diversos beneficios a la educacion vinculados con las
necesidades e intereses de los educandos, dejando de lado la brecha digital y el arcaico
modelo educativo que propende a la memorizacion y la baja calidad instructiva. Ademas,
el surgimiento y actualizacion de la tecnologia exige a los docentes capacitarse en
diversas areas del conocimiento factibles en el dmbito investigativo, comunicativo,
autocritico y competente apropiados en espacios de reflexion y aprendizaje para ayudar

y apoyar a los estudiantes con trastornos de aprendizaje.

Segun Coque-Coello (2021) los recursos educativos digitales y las actividades ludicas
ayudan a proyectar el desenvolvimiento educativo de los educandos con dislexia, debido
a que ofrece la oportunidad de participar activamente sin limitaciones y dando la
posibilidad de trabajar colaborativamente con otros compafieros de forma interactiva,
dindmica e innovadora. Ademas, la inclusién educativa proyecta una vision sustentable
de las metodologias aplicables en el aula de clases, siendo consolidado por la
planificacién y organizacion del docente ante la regulacion grupal, individual y

emocional.

La aplicacion de un OVA como método de aprendizaje durante las clases instruye a los
estudiantes a ser practicos y reflexivos en las distintas tematicas o areas pedagogicas,
brindando apoyo ante posibles problematicas y dando oportunidad de desarrollar
destrezas y habilidades comunicativas, investigativas e informativas con resultados

présperos ante la diversidad académica (Arias et al., 2021).

Por otra parte, Torres (2019) plantea que los recursos educativos digitales lucran a los
estudiantes al permitirles ser independientes y responsabilizarse de su propio aprendizaje,
de tal manera que fortalezca la participacion en cuanto a la interpretacion de informacion,
proyeccion de conocimientos y socializacion de ideas. Ademas, el OVA considera al
aprendizaje una innovacién emergente en la vida social que debe ser provechosa en el

crecimiento personal en los educandos.
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CAPITULO ILI.
DESARROLLO DEL PROTOTIPO

2.1.  Definicién del prototipo.

El presente estudio de investigacion aborda aspectos importantes que vinculan la teoria
con la practica ante la interaccion con el Objeto Virtual de Aprendizaje, siendo una
estrategia metodoldgica que permite a los educandos mejorar progresivamente sus
habilidades en la lecto-escritura. De este modo, se realizan evidencias de la adaptabilidad
del alumno en el recurso de formacion de acuerdo con el desarrollo de actividades que

causa el interés, comprension, esfuerzo y dedicacion de manera fructifera.

El desarrollo del OVA se crea con las teméticas de la disciplina Lengua y Literatura a
través de actividades y recursos innovadores que propicien la interaccion y participacion,
siendo un auge en la lectura y escritura y de conocimientos significativos con un enfoque

dindmico que vuelve a las clases entendibles y practicas.

En Ecuador existe un déficit de recursos y materiales en las instituciones educativas, sobre
todo en los estandares publicos ya que no cuentan con herramientas necesarias para tratar
a los estudiantes con trastornos de aprendizaje. Por ello, la creacién del objeto virtual
permite a los docentes aplicar mejoras en la forma de ensefiar y promover un ensamblaje

competente en sus estudiantes y guiarlos en el desarrollo de sus habilidades cognitivas.

En la investigacion se detallan algunos conceptos complementarios bajo una revision
bibliografica que propician informacion relevante como parte sustentable de la

investigacion.
2.2.  Fundamentacion tedrica del prototipo.

OVA es una importante herramienta de aprendizaje que ayuda a los estudiantes a resolver
maultiples actividades de forma participativa y colaborativa para aplicar lo aprendido en
el desarrollo de estas. La implementacion de un OVA es nueva en las instituciones
educativas permitiendo aclarar conceptos y desarrollar habilidades en diversas areas del
conocimiento, de manera que los conocimientos adquiridos en el aula con la ayuda de la

tecnologia mejoran los contenidos de forma practica, facil y dinamica (Arias et al., 2021).

Por lo tanto, el uso de un OVA se considera actualmente una herramienta formativa y
eficaz para mejorar la practica docente en el ambito pedagdgico y didactico, ya que su

implementacién genera innumerables elementos que ayudan a los docentes en sus
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actividades docentes y ayudan a los estudiantes a mejorar el rendimiento académico, la
concentracion y reflexion y la pasion por aprender; ademas, la integracion de la tecnologia
en la educacion se ve necesaria porque brinda una oportunidad desde cualquier lugar en
que nos encontremos, facilitando el acceso a los recursos para el mejoramiento del

proceso instructivo de aprendizaje.
Vinculacién de la teoria con la préactica.

Un elemento importante en la educacion es la relacion que se establece entre el docente
y el conocimiento, que a su vez esté reflejado tanto en la actividad del docente como en
la préctica posterior de los alumnos, pues dependiendo del modelo adecuado, puede
contribuir a nuevas reformas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, teniendo en cuenta
la categoria general en el desarrollo profesional y personal del mundo real. Dicha
caracteristica permite que los docentes puedan construir actividades pedagdgicas en la
direccion del pensamiento cognitivo para mejorar los niveles académicos de los

estudiantes.

Barros et al. (2020) mencionan que la practica sin vinculacion con la teoria se convierte
en un vacio sin trayectoria alguna, creando inconvenientes en la practica docente. Hay
muchos ejemplares que confirman dicha situacién, los méas destacados son: no razonar
ante los conceptos tedricos, aceptacion intransigente de las propuestas estatales y, o mas
importante, la dependencia de los especialistas hacia los libros de texto, que, volviendo a
este proceso tradicional, desvirtda el rol mediador del docente. Por tanto, teniendo en
cuenta los dilemas educativos que plantea el programa de cursos de desarrollo profesional
para docentes, es importante considerar formas de superar los patrones actuales.

En el proceso de la formacién docente es importante pensar firmemente en implicar a los
alumnos en actividades y lugares de estudio y en la construccién de su propio
conocimiento, desarrollando y mejorando el curriculo educativo en funcién de las

caracteristicas y necesidades de los estudiantes.

En ese caso “los docentes necesitan acercarse a las realidades de la ensefianza, es decir,
aceptar los conceptos presentados como propios, pero pueden complementar, revivir y
crear nuevos ideales y proyectos en torno a la préctica educativa” (Villar, 2000, citado
por Pichs et al., 2019, p.18). A partir de esta perspectiva, el docente requiere, desde un

escenario formativo, la adopcion de estrategias de aprendizaje que permitan a los
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estudiantes, futuros docentes, participar y tomar decisiones curriculares que enriquezcan

el aprendizaje a partir de las diferencias entre los contextos educativos.
OVA en la educacion.

Un OVA es una coleccion de recursos digitales que se pueden utilizar en una variedad de
contextos con fines educativos. Debe tener un elemento de aprendizaje y al menos tres
componentes internos, como contenido, actividades de aprendizaje y contextualizacion,
cuya estructura externa de informacion facilita su almacenamiento, reconocimiento y

recuperacion (Albarracin et al., 2020).

De tal manera, los OVA estan dentro de las herramientas TIC que han permitido dar
cambios 0 avances metodologicos de ensefianza y aprendizaje, permitiendo adquirir
conocimientos en los docentes y estudiantes de tal manera que interactden los agentes

involucrados en el proceso educativo (Albarracin et al., 2020).

De lo anteriormente mencionado, es necesario que estd indagacién acote para la
elaboracion del OVA mediante el modelo ADDIE, asi como las diversas teorias de
aprendizaje, teorias de informacion y teoria de conexiones. De igual manera, se centra en
la teoria constructivista de Bruner, por su aprendizaje que permite a los estudiantes ser
creativos e innovadores y al sujeto ir mas alla de la informacién obtenida (Albarracin et
al., 2020).

Recursos educativos didacticos y su interaccion con el aprendizaje.

La docencia de calidad debe enfatizar en el saber cémo y en el saber hacer, permitiendo
el valor de experiencia y formacion, incluyendo las transmisiones de saberes, de tal forma
ayuda a obtener una buena comunicacion, motivacion, interés, organizacion y claridad,
siendo complementado con aspectos actitudinales y valdricos cdmo justicia, asistencia,

puntualidad, respeto, exigencia y honestidad.

En el proceso de aprendizaje-ensefianza es necesario proveer herramientas interactivas
tecnoldgicas que permite interactuar adecuadamente a las necesidades de los estudiantes

para desarrollar habilidades y logre transformar el conocimiento (Martinez et al., 2018).

Por otra parte, en ambito didactico es importante integrar la internacion en el disefio de la
ensefianza, considerando el contenido del aula y tomando la decision sobre la misma,
donde los actores se relacionan a través de la comunicacion, herramienta cognitiva y

transformadora del pensamiento (Martinez et al., 2018).
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Recursos multimedia.

Los recursos multimediaes un conjunto de varios medios que permite transmitir
informacidn de manera simultanea, estos pueden ser textos, imagenes, videos, audios y
animaciones interactivas. De tal manera, la introduccion de la TIC en la educacion ha

permitido transformar la calidad de la educacion (Espinoza et al., 2020).

Los softwares educativos son uno de los pilares fundamentales en el fortalecimiento del
proceso instructivo de la ensefianza y el aprendizaje, lo que enriquece a los contenidos
ayudando a disminuir los obstaculos tradicionales, ademas permite adquirir mayor
autonomia y responsabilidad en el proceso de ensefianza-aprendizaje (Espinoza et al.,
2020).

Aprendizaje Basado en Disefio (ABD).

El Aprendizaje Basado en Disefio es un enfoque interdisciplinario y practico que se centra
en el desarrollo de capacidades y habilidades de los estudiantes para comprender y
entender su entorno y asi plantear soluciones efectivas a problemas actuales, de esta
manera existe vinculacion con la realidad y se analiza y sintetiza cualquier situacion dada
de manera creativa y experimental. Por otra parte, se basa en la ejecucion de proyectos
que va de acorde con la investigacion e informacion complementadas por autores
referenciales para emplear métodos estratégicos que ofrezca un nexo exploratorio bajo la
ensefianza practica, conocimientos, aprendizajes significativos y colaborativos, objetivos
funcionales y la utilidad de herramientas tecnoldgicas que son eficaces en aportes

investigativos e innovacion (Palma-Luengo et al., 2021).

La integracion de experiencias creativas en la educacion ha sido considerada como un
aprendizaje autbnomo conjunto a la participacién activa que profundiza los
conocimientos en un enfoque flexible, cuya garantia es el desarrollo sostenible del
aprendizaje y la vocacién docente condicionada con los procesos formativos que
conducen a modelos teoricos, didacticos, evaluativos y gestionales. Ademas, el proceso
de ensefianza-aprendizaje usa estratégicamente habilidades en torno al disefio,

construccidn de prototipos y busqueda de informacion verificable.

El trabajo de Molina-Zambrano & Ruiz-Morales (2020) consideran que el Aprendizaje
Basado en Disefio en los espacios formativos son necesarios para un proceso sistematico
mas pragmatico, por ende, la inclusion de un OVA atribuye a una serie de recursos que

inducen al disefio y a la construccion de un prototipo que cubra con las necesidades
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academicas de los estudiantes y conlleven a la mejora de contenidos, estrategias y
planificaciones que se adapten a nuevas sucesiones educativas. Por ello, se constituye las

siguientes directrices instruccionales en el disefio:

Determinar las necesidades educativas y facilitar soluciones que se implanten en

las planificaciones curriculares de forma concreta.

o Establecer métodos de ensefianza y recursos didacticos que cumplan con los

objetivos.

o Aportar herramientas de apoyo referenciales a procesos metacognitivos,

conceptuales y practicos.

e Implementar actividades innovadoras que ofrezcan resultados eficaces para

mejorar en los procedimientos evaluativos.

La Tecnologia de la Informacion y Comunicacion (TIC) favorece todo aquel proceso al
brindar herramientas que van de acorde al perfil estudiantil y propuestas didacticas que
aportan al desarrollo de competencias y a la investigacién en funcién a la formulacion de
problemas y soluciones, analisis y sintesis y espacios de disefio. Por tanto, dicha
estructura repercute al Modelo ADDIE que subyace del analisis, disefio, desarrollo,
implementacion y evaluacion para un mejor procesamiento en la toma de decisiones y el

redisefio de proyectos académicos.

El ABD contiene ventajas que posibilitan el desarrollo de habilidades complejas para
organizar, planificar, tomar decisiones, trabajar colaborativamente, resolver posibles
problematicas y fomentar el pensamiento critico y la creatividad. A su vez, permite que
los estudiantes consideren siete puntos claves para su formacion profesional, que se
derivan de: veracidad de la realizacion de trabajos o proyectos, la solucién refrendada a
problemas cotidianos, el desenvolvimiento critico y reflexivo en la educacion, la
entonacion de las palabras en la defensa de los proyectos y los resultados con autenticidad

del sistema de estudio o investigacion (Silva-Weiss et al., 2019).
2.3.  Objetivo general y especificos del prototipo
Objetivo general

Implementar un Objeto Virtual de Aprendizaje mediante la herramienta Wix que facilite

el desarrollo de habilidades cognitivas para favorecer el proceso de aprendizaje de los
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estudiantes con Dislexia en la asignatura de Lengua y Literatura del primer afio de
Bachillerato General Unificado del Colegio “Mario Minuche” de la ciudad de Machala”.

Objetivos especificos

« Disefiar un entorno virtual interactivo para la ejecucion de actividades ludicas que

propicie la motivacion en los estudiantes con dislexia.

« Establecer en el recurso los contenidos y actividades en torno al &rea de Lengua y

Literatura de primer afio de bachillerato.

o Aplicar herramientas educativas que propicien una mejor interaccién con el

recurso educativo durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.

« Evaluar a los estudiantes sobre los conocimientos obtenidos en el espacio virtual

para reforzar las habilidades linguisticas orales y escritas.

2.4. Disefio de un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) como estrategia
metodoldgica para fomentar el aprendizaje en los estudiantes con dislexia de
la asignatura de Lengua y Literatura del primer afio de BGU.

En esta fase se disefio un OVA como método estratégico en la asimilacion de contenidos
didacticos ante la utilizacion de diversos recursos interactivos que permitira tanto al
docente como al estudiante conocer nuevas formas instructivas formativas para mantener
un manejo interactivo y comunicacion constante en el desarrollo de actividades que

incluye lectura y escritura, de esta manera se mantiene un entorno atractivo y formativo.

En un enfoque mas pragmatico Navas-Julio (2021) menciona que un OVA en la
educaciéon de estudiantes con dislexia permite construir el conocimiento, procesos
cognitivos y realidad social combinado con la experiencia, competencias y practicas que
conlleva a que los estudiantes sean agentes activos y participativos, no solo en el aula de
clases sino también en el entorno social referido a individuos de la tecnologia,

informacién y comunicacion.

El proceso de disefio, construccion y adaptacion de un OVA en el aula de clases se elabord
en base al modelo ADDIE que repercute de etapas que plasman el analisis, disefio,
desarrollo, implementacion y evaluacion necesarias para el disefio de materiales,

contenidos y recursos en el proceso de ensefianza.

En el enfoque pedagdgico Angel et al. (2022) plantea que el modelo ADDIE (Analisis,

Disefo, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion) se consolida en el régimen de la
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formacion en base a teorias y recursos digitales; por otra parte, categoriza diferentes
niveles de aprendizaje en una ruta metodoldgica para procesar con los contenidos y
actividades académicas. Este proceso es efectivo en la construccion del prototipo de

manera planificada y organizada.

El recurso educativo contiene actividades, contenidos y multimedia de acuerdo con las
unidades didacticas de la asignatura Lengua y Literatura. Ademas, prioriza la

intervencion del estudiante en cuanto a la reflexion, razonamiento y participacion.
Figura 3
Fases del Modelo ADDIE

Analisis

Disetio

Nota. Se especifican las fases del disefio instruccional de acuerdo con el Modelo ADDIE.

Fuente: Tomado de (Angel et al., 2022).

2.5. Desarrollo del Objeto Virtual de Aprendizaje.

El modelo ADDIE procede con un enfoque instruccional en el desarrollo del OVA para
hacer énfasis en la creacion de experiencias mediante el aprendizaje y a la innovacion
pedagogica orientada a la formacion y a la construccion del saber. Por ello, se describen
las siguientes fases del modelo ADDIE en base a la IBD:



Anélisis: Se realizd una observacion en base a las necesidades surgidas en la institucion
educativa, asi mismo, identificando los inconvenientes de aprendizaje y de comprension
en la asignatura de Lengua y Literatura que carece de material didactico y recursos
educativos digitales como fuente de innovacion e interaccion. De igual manera, se

procedid con el analisis del PUD de la asignatura para el desarrollo del OVA.

Disefio: De acuerdo con la planificacion se crearon los escenarios en base a las unidades
didacticas escogidas para el desarrollo del prototipo que fueron desplazadas por medio de
una pagina principal (inicio), contenidos, recursos, actividades y evaluacion que
contendra recursos digitales para un entorno mas interactivo, participativo y promotor del

aprendizaje significativo.
Figura 4

Bosquejo del OVA para la disciplina de Lengua y Literatura

OVADIS
UNIDAD | UNIDAD | UNIDAD |

UNIDAD » UNIDAD N UNIDAD 1
UNIDAD m UNIDAD UNIDAD W

EENGUME Y COMUNICACIONEN

LA EDUCACION

Lengua y Literatura

CONTACTAR

Nota. Modelo concreto del entorno del OVA para la disciplina de Lengua y Literatura realizado en

Canva.

Fuente: Las autoras.

Desarrollo: Se utilizé el gestor de contenidos Wix como herramienta prioritaria para la
inclusion de informacién relevante en torno a la planificacion didactica, ademas, se
dispuso de herramientas complementarias como Canva, Genially, Educaplay, Freepik,
entre otras opciones para la creacion de actividades y contenidos que proyecten una mejor

visién de las tematicas propuestas en el PUD.
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En las siguientes figuras se visualiza el mend principal y los submenus creados en el
gestor de contenidos Wix para desplazar la informacion del PUD en base a los contenidos
y actividades:

Figura 5

Presentacion del OVA

NOD | COMTHOOR | REORSGE | ACTMRAFS nwmrxtn' CONTACTIS

N LA SR & MR D T I (55 A AR %,’“:-\\
UIMACH COMO UN MEDID O RNOVAOSH QLT GARANTIZA UM APRSNDZAK l‘/:,_/\:\

INTERACTAO, ADFHAS, PERWITE COMEWRTIR TUS DRALES CON TU DOCENTE ¥
COMPRRDROG TN DIMCULTAD ALCUNA. \
=

COLEGIO DE BACHILLERATO "MARIO MINUCHE"

LENGUAJE Y COMUNICACION EN LA EDUCACION

LENGUA Y LITERATURA

Nota. Pagina inicial del recurso OVA con la informacién necesaria y su finalidad y los submenis de

contenidos, recursos, actividades y evaluaciones. Fuente: Las autoras.
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Figura 6

Ventana de contenidos Unidad |

1

DESCUBRO LA
INTENCION DEL TEXTO

S rEmmmm— YOI YT

Nota. Pagina de contenidos en el que se detalla las tematicas, objetivos y breve informacion.
Fuente: Las autoras.
Figura7

Incrustacion de recursos

. v

DESCUBRO LA
_INTENCIONDEL

Nota. Elaboracion de recursos por unidad realizadas en herramientas complementarias e incrustadas en

Wix. Fuente: Las autoras.
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Figura 8

Ventana de actividades

Nota. Elaboracion de actividades con la herramienta Genially, Educaplay y Quizizz que son incrustadas en

Wix. Fuente: Las autoras.

Figura 9

Ventana de evaluaciones

LA INTENCION DEL TEXTO

1. Marca com uny x ks opebon correcta al verdadero enunciado
de la sigulente imagen:

NOMBRE: I

D No desperdiciar ef agua.
| No contaminar el agua.
ATsans l IAbtir las llaves del agua

Nota. Elaboracion de evaluaciones hechas en Quizizz. Fuente: Las autoras.
Figura 10

Video de motivacion
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El se llama Juany
es un estudiante

muy destacado en
clases.

CRLATLD usinG
% sowtoon

Nota. Presentacion de video motivacional en Powtoon para estudiantes con dislexia.

Fuente: Las autoras.

Implementacion: Una vez realizado el prototipo del OVA educativo, se procede con la
primera experimentacion cuya finalidad es promover un aprendizaje comprensivo y
significativo. En un primer acercamiento se presentd el entorno a la docente de la
disciplina de Lengua y Literatura en el Colegio de Bachillerato “Mario Minuche” para las

previas observaciones del OVA y mejorarlo de acorde a lo indicado.

Una segunda experiencia se torna en la interaccion con los 22 estudiantes de primero de
Bachillerato, mostrando el OVA como una fuente enriquecedora de informacion y

constancia del aprendizaje en los procesos cognitivos y actitudinales.

Evaluacion: Al ser presentado el producto en cuestion, se procede a aplicar la entrevista
y encuesta para la recolecciéon de datos y verificar si los objetivos planteados en la

investigacion se cumplieron.
2.6.  Herramientas de desarrollo.

Para desarrollar el prototipo OVA se usaron herramientas necesarias que benefician a la
elaboracion del entorno y al presente trabajo de investigacion:

« Wix: Es un gestor de contenidos que ofrece una serie de recursos para el desarrollo
de sitios web de forma sencilla y eficaz, presentando contenidos y actividades de

forma interactiva y dindmica sin necesidad de ser expertos en disefio.
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Canva: Software de disefio grafico que permite crear presentaciones interactivas
sin necesidad de pago para una mejor integracion de contenidos, ademas, permite
compartir el material didactico con otras personas y trabajar colaborativamente en

un entorno creativo y dinamico.

Genially: Herramienta que permite crear contenidos y actividades interactivas y
ayuda a los docentes a ensefiar de forma préctica y a los estudiantes aprender
facilmente. Este recurso ofrece una serie de elementos que llegan a ser adaptables

a las necesidades educativas.

Educaplay: Plataforma educativa que ofrece recursos para la creacion de
actividades ludicas, dinamicas e interactivas por medio de escenarios atractivos
tales como sopa de letras, crucigrama, presentaciones, dictados, cuestionarios,

entre otros.

Wordwall: Herramienta educativa que permite crear actividades de forma
sencilla, interactivas y a la vez imprimibles, también son accesibles desde

cualquier dispositivo y navegador web.

Cerebriti: Herramienta de gamificacion educativa que genera juegos educativos
para cualquier area de aprendizaje y que permite que el docente ponga a prueba
los conocimientos de los estudiantes de forma dinamica en torno a las teméticas

abordadas en clases.

Powtoon: Software de presentacién online que permite crear animaciones y
presentaciones con un enfoque intuitivo y dinamico por medio de imégenes,

recursos predisefiados (objetos), sonidos y textos.

Freepik: Gestor de busqueda de imagenes vectoriales, fotos, archivos PSD e
ilustraciones de alta calidad de forma gratuita o de pago para complementar el

disefio de algun trabajo de investigacion, material educativo o paginas web.

Quizizz: Disefio de gamificacion web que permite crear cuestionarios en linea
para evaluar a los estudiantes de manera creativa y divertida. Ademas, es un
ambiente ludico de aprendizaje que crea contenidos y sesiones en vivo para la

interaccion entre el docente y los estudiantes.
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2.7.  Descripcion del OVA.

Se realizo el Objeto Virtual de Aprendizaje con una interfaz grafica interactiva enfocado
en estudiantes con un rango de edad entre 14 a 16 afios, el cual cuenta con actividades
practicas, recursos multimedia y contenidos relacionados a las tematicas de la asignatura
Lengua y Literatura, cuyo objetivo es consolidar una estrategia de aprendizaje factible
para estudiantes con dificultades en el proceso de ensefianza-aprendizaje, siendo el OVA

una forma pedagogica y didactica en el desenvolvimiento académico.

El recurso contara con menus y submenus que se desplegaran para que los estudiantes
accedan a la respectiva fuente de informacién en base a contenidos y actividades por
unidades, ademés de contar con recursos de interaccion para un entorno més favorable y
dindmico permitiendo a la docente y estudiantes mantener una comunicacion y

participacion activa sin inconveniente alguno.
« Pautas establecidas en el entorno

« Al ingresar al entorno se encontrara la pagina principal (inicio) que contara con
logos institucionales, una seccion de bienvenida, finalidad y a quién esta dirigido

el recurso y fuentes de contactos para mas informacion.

« Los apartados (contenidos, recursos, actividades y evaluaciones) en base al menu
principal se forman en torno al PUD para proceder con la informacion de
contenidos y actividades interactivas que conllevan a los conocimientos, reflexion

y analisis de problemas en busca de soluciones.
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CAPITULO IILI.
EVALUACION DEL PROTOTIPO

3.1. EXPERIENCIAI

Desarrollada en el Colegio de Bachillerato “Mario Minuche” con la participacion y
colaboracion de la docente especializada en el area de Lengua y Literatura de primero de
bachillerato “A” que presentd sus argumentos y punto de vista en torno al prototipo
presentado como un Objeto Virtual de Aprendizaje realizado en Wix para fomentar un
aprendizaje activo en los estudiantes con dislexia y asi proceder con resultados en base a

la informacion recogida de la experiencia con la docente.

3.1.1. Planeacion.

El primer encuentro se programo para llevar a cabo en la institucidn educativa junto a la
participacion de la docente supervisora de la disciplina de Lengua y Literatura, de tal
manera que se procedera a demostrar y ejecutar el prototipo correspondiente al desarrollo
del OVA en la herramienta Wix. La interaccion se establecera de manera presencial para
a dar conocer los diferentes elementos y recursos plasmados en el entorno virtual y asi
conocer el grado de satisfaccion y recomendacion que cree conveniente la docente para

interactuarlo en clases con los estudiantes.

La siguiente tabla muestra la participacion de los sujetos del estudio, las herramientas de
recopilacion de datos utilizadas y los recursos que se utilizardn para realizar la

experiencia.

Tabla 5

Planeacion experiencia 1

Fecha: 03 de julio de 2023
Horario/fecha Horario: 07:20am
Tiempo: 40min

Colegio de Bachillerato “Mario

Lugar .
Minuche”
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Participante

Técnica/Instrumento de recoleccién de

datos

Recursos

Medios

Docente institucional (Lengua y

literatura) de primero de bachillerato “A”
Técnica: entrevista

Instrumento: guia de entrevista

Laptop: HP

Internet: Datos moviles

Presentacion: Prototipo OVA (WIX)
Grabadora de audio y video

Imagenes fotograficas

Nota. Tabla de planeacion de la experiencia |

Para la ejecucion del prototipo se procedié con una breve explicacion o introduccién del

OVA, sus contenidos, actividades y finalmente proceder con una entrevista de 11

preguntas para obtener datos necesarios en base al prototipo presentado.

Tabla 6

Planificacion de demostracion del prototipo

PROTOTIPO
OVA

Tiempo
7:20am — 7:25am (5 min)
7:25am — 7:30am (5min)
7:30am — 7:37am (7min)
7:37am — 7:42am (5min)

7:42am — 7:47am (5min)

7:47am — 8:00am (13min)

Actividades
Contextualizacion del OVA.
Introduccién del OVA (inicio) en Wix.
Presentacion de contenidos y recursos.
Demostracion de actividades.
Presentacion de evaluaciones.

Aplicacion de entrevista, sugerencias y

finalizacién de la primera experiencia.

Nota. Planificacidn distribuida por tiempo para la ejecucion del prototipo.
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3.1.2. Experimentacion.

La experimentacion se llevé a cabo en la sala de docentes, donde se presento el prototipo
(OVADIS) con la docente supervisora de la disciplina de Lengua y Literatura de primero
de bachillerato (Ver Figura 10), realizado de manera ejemplar y sin inconvenientes el
cual se llevé a cabo perfectamente sin ningln inconveniente, como se describe en detalle

a continuacion el proceso realizado en la presentacion:

Tabla 7

Organizacion de la presentacion del prototipo

Duracién Prototipo OVADIS - 40 minutos
e Presentar el tema y objetivo del trabajo de
titulacion.

e Explicar brevemente el prototipo OVA.

e Indicar los menus y funcionalidades del OVA
en Wix.

e Dar a entender el uso del OVA.

Objetivos

e Presentacion del prototipo a la docente,
mostrando los recursos y herramientas

Explicacion de las actividades necesarias para interactuar en clases.

e Explicacion de como estd organizado los
contenidos, recursos, actividades y evaluacion.

e Socializacién de actividades interactivas en

diferentes herramientas digitales educativas.
Presentacion de las actividades e Presentacion de evaluaciones dindmicas para
evaluar de manera motivacional a los
estudiantes.

Nota. Presentacion distributiva de actividades y contenidos.

e Al finalizar con la presentacion del prototipo OVADIS se procedio con la técnica
de entrevista realizada con preguntas abiertas para evaluar y tener una nueva
perspectiva o vision de la docente en base al prototipo y proceder con un enfoque
general de los resultados obtenidos y las recomendaciones orientadas al
mejoramiento del material requerido.

e Para la obtencion de respuestas entorno a las preguntas, se hizo uso de una

grabadora de audio que ayudo a recopilar la informacion detallada por la docente,
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teniendo en cuenta los datos importantes que vendrian siendo relevantes para la
investigacion.

e La experiencia con la docente fue grata debido a la apertura, aceptacion y
adaptabilidad que le dio el prototipo a su &rea de aprendizaje, considerandolo
como un material de innovacion y motivacion para incentivar a los estudiantes a
aprender de manera factible y con nuevas y mejoras opciones, sin limitarse a un
solo estilo de aprendizaje y teniendo en mente la capacidad de aprender y entender
a su propio ritmo. Por ello, la docente no vio necesario hacer algin cambio al
prototipo, al contrario, lo considerd beneficioso y positivo para el aprendizaje de

estudiantes con dislexia.

3.1.3. Evaluacioén.

La evaluacion del prototipo se enmarcé en una entrevista de 11 preguntas dirigidas a la
profesora de la Catedra de Lengua y Literatura, participante del proceso de investigacion,
en el cual se detalld el tiempo, recursos y espacio pertinente para la visualizacion,
socializacion y presentacion del prototipo. Previo a la exposicién del recurso educativo
digital, se presentd una breve explicacion del tema, objetivo y preguntas a realizar para

un mejor entendimiento de lo que se tratara la ejecucion del recurso.

Durante la presentacion del prototipo, la docente considerd idoneo la estructura planteada
en el recurso, la cual estaba conformada por el inicio que es la introduccion del encaje
tematico y a quiénes va dirigido, en este caso a los estudiantes con dislexia; contenidos
que es donde se incorpora las teméticas con sus respectivos objetivos de cada unidad y
una breve informacidn; recursos que va de la mano con los contenidos, pero realizados
en presentacion interactivas a través de herramientas complementarias; actividades
planteados enfocadas en los contenidos presentados y evaluacion realizada por cada
unidad para comprobar los previos y nuevos conocimientos en base a la explicacion de
cada tema tomado del Plan de Unidad Didactica (PUD) de la Cétedra abordada por la

Lengua y Literatura.

La docente dio su punto de vista en torno al OVA desarrollado en la Herramienta Wix;
desde su perspectiva, el recurso digital ofrece una serie de medios de interaccion
aplicables en el aula de clases, siendo capaz de motivar y captar el interés de los

estudiantes durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, por otra parte, es un beneficio
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para el desarrollo de habilidades de la lectoescritura y un auge en la comunicacion y
participacion activa y continua que puede ejercer nuevas formas y estilos de aprendizaje.

Reflexion

La primera experiencia e interaccion con la profesora de la disciplina de Lengua y
Literatura de primero de bachillerato “A” fue completamente exitosa debido a la
aplicacion y adaptacion del OVA en contenidos y actividades, no solamente para
estudiantes con dislexia, sino de manera general, ya que también es recurso de guia e
instruccion que le sirve a los docentes para capacitarse continuamente. En base al proceso
se realiz6 un anélisis de la entrevista plasmada sobre el funcionamiento del recurso digital
de acuerdo con los argumentos y convicciones determinadas por la docente que garantizo
la aceptacion del prototipo en las horas de clases y manifestdé su agrado de incluir el
entorno en un énfasis objetivo de motivacion, soluciones a problemas, interaccion,

contexto pedagdgico y practico y apropiacion de conocimientos.

En base al veredicto de la docente, se evidencio que la elaboracion de un Objeto Virtual
de Aprendizaje propicia un gran desenlace en la orientacién pedagdgica, motivacion,
participacion e interaccion providente con los estudiantes, beneficiosa para brindar y

compartir experiencias efectivas en clases.

El entorno ofrece una mejor distribucion de la informacion, dando la facilidad de entender
y comprender cada espacio procedente a los contenidos y actividades, ademas ofrece
métodos Yy estrategias innovadoras que repercuten a la interaccion docente-estudiante y
empleando un indice constructivo del saber y a la incentivacion de la formacion
competente del conocimiento. Del mismo modo, manifiesta que incluir dicho entorno
virtual mejorara varios aspectos de la educacion como: la participacion, colaboracion,
reflexion, investigacién, realizacion de proyectos, razonamiento, induccién a la
creatividad, habilidades cognitivas, innovacion tecnol6gica, evaluacion, entre otras

cuestiones fundamentales en el proceso pedagdgico y didactico.

La inclusion de un OVA en la educacion permitira que los educandos aprendan a su
propio ritmo y tengan la posibilidad de aprender de una manera flexible y practica,
también es un apoyo instructivo para los docentes ya que incorpora las TIC en un criterio
interactivo y adaptativo que busca tener un fin especifico en inculcar las variedades

tecnoldgicas.
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3.1.4. RESULTADOS DE LA EXPERIENCIAI.

Con base en las 11 preguntas planteadas en la entrevista a la docente, se presenta los
resultados obtenidos acorde a los indicadores reflejados en la variable independiente que

hacen hincapié en la creacion de un OVA (Ver Tabla 3).

Indicador: Expone de forma comprensiva e interpretativa la informacion reflejada en

contenidos y actividades.

Pregunta 1. ¢Cudl es su valoracion de la interfaz gréfica del Objeto Virtual de

Aprendizaje?

La docente considera que la proyeccion grafica del OVA es muy destacada, positiva y
atractiva, ya que contiene elementos visuales, auditivos y pedagogicos funcionales para

la representacion de informacion.

“Considero que la interfaz grafica del entorno es muy positivo y llamativo, el disefio y
los recursos estan muy bien organizados y eso causa mucho interés en el aula de clases,

ademas es efectiva para aplicarla en la ensefianza con los estudiantes ”.

Pregunta 2. ¢Proyectan los contenidos una mejor visién de informacion en torno a

la comprension de temas planteados?

Al ejecutar el prototipo, la docente considero que los contenidos por cada unidad
muestran una mejor perspectiva de la informacion debido a las imégenes, videos y

recursos implementadas como fuente de entendimiento y reflexion.

“Si, los contenidos incorporados en las tematicas de cada unidad presentan informacion
clave y relevante para la comprension lectora de manera practica y reflexiva para los

estudiantes con dislexia en mi area de aprendizaje’.

Pregunta 3. (Cree que la distribucion de contenidos y actividades estan
estructuradas correctamente para la ensefianza y aprendizaje de estudiantes con

dislexia? ¢Por qué?

La estructuracion visualizada por la docente en los contenidos y actividades reflejan un
panorama apropiado en la construccion del saber y en la interaccion docente-estudiante.
Ademas, la adaptacion de colores, elementos y recursos permiten un mejor enfoque de

socializacion y participacion continua.
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“Desde mi perspectiva, €l enfoque planificado de los contenidos y actividades estan muy
bien organizados y detallados, dando la posibilidad de crear un mejor ambiente de

aprendizaje factible para la interaccion”.

Indicador: Maneja los recursos digitales y de multimedia de manera factible y practica

para mejorar el rendimiento académico durante las horas de clases.

Pregunta 4. ¢ Considera que los recursos educativos aplicados en el entorno virtual

son una tactica interactiva y dindmica para los estudiantes con dislexia? ¢Por qué?

La docente considero que la interaccidn con los recursos educativos aplicados en el OVA
es importante para la socializacion en clase ya que capta el interés y atencién del

estudiante y lo ayuda a aprender de una forma préactica y reflexiva.

“Considero que la particion de recursos digitales en todo el entorno refleja un espacio
de socializacion, interaccién y participacion, esto induce a crear debates y argumentos

de manera motivada ya que se obtiene el interés de los estudiantes .

Pregunta 5. ¢ Usted considera que los recursos multimedia presentados en el entorno

son una forma efectiva de participacion y colaboracion?

La docente determiné que la visualizacion de recursos multimedia (imagenes, videos, gifs
y animaciones) enriquece la comunicacion, participacion y colaboracion de los

estudiantes, incentivando la creatividad y el conocimiento.

“Considero que la implementacion de recursos presentados en el entorno es beneficiosa
y efectiva para la participacion, colaboracién y comunicacion entre docentes y

estudiantes”.

Pregunta 6. Desde su punto de vista ¢considera que el entorno virtual refuerza los
contenidos de aprendizaje y propicia un mejor rendimiento académico en los

estudiantes?

La docente dictamina que el entorno virtual permite reforzar los contenidos previstos en
el texto y que cada estudiante aprenda a su propio ritmo, de esta manera consigue mejorar

el rendimiento académico y propicia la participacion y colaboracion.

“Desde mi punto de vista, considero que el entorno virtual refuerza significativamente
los contenidos de cada clase, debido a que ofrece un nuevo estilo de aprendizaje

manejable y practico ”.
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Pregunta 7. De acuerdo con su experiencia adquirida ¢usted implementaria un OVA

para orientar a la formacion y construccion del saber?

La docente considera conveniente la implementacion de un OVA como medio evaluativo
del saber y de la formacion competente de los estudiantes, ya que refleja

significativamente los conocimientos obtenidos en clases.

“Yo si haria uso de un OVA en el aula de clases y en mi drea de aprendizaje para

asegurar una mejor formacion académica en mis estudiantes”.

Indicador: Propicia un mejor ambiente de aprendizaje en base a las actividades reflexivas

y dindmicas.

Pregunta 8. ¢Cual es el aspecto inclusivo que denota el entorno virtual en relacion

con el aprendizaje?

De acuerdo al dictamen de la docente, el OVA permite que los estudiantes se expresen

libremente sin contraer sus propias ideas y mejoren tanto en la escritura como la lectura.

“El aspecto inclusivo en el entorno es la adaptacion de los contenidos, actividades y
evaluaciones, dado que, la informacion es generada en funcién a los estudiantes con
dislexia”.

Pregunta 9. ¢ Considera que el OVA es una fuente de innovacién para mejorar la

calidad de ensefianza en las distintas areas de especializacion?

La docente considera que el OVA es un medio practico, factible y apropiado para ser
acoplado a las diferentes areas de aprendizaje, adaptando recursos digitales en el proceso

de ensefianza-aprendizaje.

“Considero factible el recurso de innovacion OVA en el proceso de ensefianza en las

diversas areas de aprendizaje debido a la adaptacion y al facil ingreso del recurso”.

Pregunta 10. ¢ Cuél es el grado de confiabilidad y aceptacidn que le genera el uso de

un Objeto Virtual de Aprendizaje durante las horas de clases?

La docente considera que el OVA como medio de innovacion es aceptable y confiable
para aplicarlo durante las clases e inculca estrategias pedagdgicas y practicas que lleva al

alumno a ser critico, reflexivo y constante constructor del conocimiento.

“Desde mi enfoque pedagodgico, la confiabilidad del recurso es aceptable para ser

incorporada en el aula de clases, inculcando una formacion practica y reflexiva”.
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Pregunta 11. ;Qué otras mejoras usted considera que se debe realizar al prototipo?

En torno al punto de vista docente, el prototipo OVA no requiere ningln ajuste o mejora,
ya gue contiene estructuradas correctamente cada aspecto de ensefianza siendo eficiente
y adaptable en la asignatura de Lengua y Literatura y para el aprendizaje de estudiantes

con dislexia.

“No considero necesario ningln cambio o mejora al prototipo, cada espacio en el
recurso estd adaptado de acuerdo al aprendizaje de cada estudiante y ofrece un entorno
dindmico y accesible. Estoy satisfecha con el recurso y la adaptacion brindada en torno

a mi darea de aprendizaje”.

3.2. EXPERIENCIAIII
3.2.1. Planeacion.

El proceso de la segunda experiencia se efectuard en el Colegio de Bachillerato “Mario
Minuche” con la participacion de 31 estudiantes (19 hombre y 12 mujeres) de primer de
bachillerato “A”, cuyas edades abarcan entre los 15 a 17 afios, contando con el apoyo de
la docente especializada en el area de Lengua y Literatura, quién otorgara sus horas de
clases para ejecutar el prototipo del Objeto Virtual de Aprendizaje en Wix y obtener una

experiencia vivencial con los estudiantes.

La interaccién se efectuara en la sala de computacién para que todos los estudiantes
puedan participar y hacer uso de los recursos en tiempo real. En la siguiente tabla se
detalla més definidamente el proceso de planeacion:

Tabla 8

Planeacion experiencia Il

» Fecha: 16 de agosto de 2023
Horario/fecha =  Horario: 10:30am

= Tiempo: 1 horay 20 minutos

Objeto de estudio Colegio de Bachillerato “Mario Minuche”

) _ Estudiantes de primero de bachillerato “A” (22
Sujetos de estudio o
participantes).

Entorno de experimentacion Laboratorio de computacion
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Técnica/instrumento de
recoleccion de datos

Recursos

Medios de comunicacion

= Técnica: encuesta
* Instrumento: cuestionario
= Computadoras
= Celulares: Samsung, Huawei, entre otros.
= Internet: datos moviles
» Presentacion y ejecucion del prototipo
OVA
Material fisico (hojas impresas) y multimedia

(imégenes y video).

Nota. Tabla de la planeacion detallada de la experiencia Il

El proceso de experimentacion constard con una breve introduccion de conocimientos

previos en torno al recurso elaborado y la importancia de la tecnologia en la educacion,

ademas, se contara con la encuesta de 12 preguntas para verificar si se cumplié o0 no con

los objetivos planteados y conocer el grado de satisfaccion y aceptacion que tiene el

prototipo por parte de los estudiantes.

Tabla 9

Planificacion de actividades por tiempo

Tiempo

Actividades

10:30am — 10:35am (5 min)

Introduccién (breve conocimientos) del Objeto

Virtual de Aprendizaje.

10:35am — 10:40am (5 min)

Explicacion del recurso a los estudiantes.

10:40am — 10:50am (10 min)

Socializacion e interaccion sobre el entendimiento

del entorno.

10:50am - 11:00am (10 min)

Presentacion de los recursos y contenidos.

11:00am — 11:10am (10 min)

Demostracion de actividades y evaluaciones.

11:10am - 11:40am (30 min)

Participacion grupal de los estudiantes en el

desarrollo de actividades.

11:40am - 11:50am (10 min)

Aplicacion de la encuesta, sugerencias Yy

finalizacién de la segunda experiencia.

Nota. Tabla de planificacion por tiempo de actividades de la experiencia Il
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3.2.2. Experimentacion.

En el desarrollo de la segunda experiencia se ejecutd el prototipo en base a un area de

aprendizaje, en este caso Lengua y Literatura de primero de bachillerato, donde se contd

con el apoyo de la docente quién proporciond el Plan de Unidad Didactica (PUD) para la

inclusion de contenidos, recursos y actividades de manera dinamica para estudiantes con

dislexia de manera presencial (Ver Figura 24). Se efectud la ejecucion del prototipo

OVA e interaccion favorecida con los estudiantes, abordando lo siguiente:

Tabla 10

Presentacion del prototipo a los estudiantes

Duracioén

Ejecucion del prototipo OVADIS — 1 hora y 20 minutos

Introduccion

Bienvenida e introduccion sobre el OVA adaptado a la herramienta de
disefio Wix y direccionado a las unidades de la Catedra de Lengua y
Literatura.

Explicacion del tema y objetivo del proyecto de investigacion.

Presentacion y ejecucion de la pagina principal del prototipo.
Demostracién de contenidos y recursos adaptados a los temas de cada
unidad.

Presentaciones interactivas (Canva, Genially, Nearpod, etc.) en el

entorno para un mejor entendimiento de los contenidos.

Actividades | Visualizacion de recursos multimedia (videos, imagenes, gifs) para
incentivar placidamente a los estudiantes.
Socializacién y explicacion de los temas y objetivos para cada clase y
su adaptacion especifica para estudiantes con dislexia.
Proyeccidn de clases grabadas para la comprensién lectora y escrita de
los estudiantes con dislexia.
Los estudiantes participaron de manera grupal para realizar las
actividades por cada unidad realizadas en herramientas como
Educaplay, Genially (gamificacion), Kahoot, Wordwall, etc.
Interaccion

Realizacion de las evaluaciones elaboradas en LikeWorksheets de
manera practica y didactica para verificar si los estudiantes obtuvieron

conocimientos en torno a cada unidad.

Nota. Tabla de presentacion de contenidos, recursos, actividades y evaluaciones a los estudiantes.
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e Al culminar con la aplicacién, ejecucion e interaccion del prototipo con los
estudiantes se procedid a aplicar una encuesta, cuyo instrumento es el cuestionario
para evaluar la adaptacion que tuvo el prototipo frente a los estudiantes.
Asimismo, obtener recomendaciones enmarcadas al mejoramiento del entorno.

e La encuesta se realizd en material fisico (hojas) para obtener respuestas y

resultados exactos que son relevantes para la investigacion.

3.2.3. Evaluacién

En torno a la experiencia Il sobre el Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) en la
herramienta de disefio WiXx, se realizé una encuesta de 12 preguntas impresas en material
fisico (hojas) a estudiantes de primero de bachillerato, lo que permitié obtener datos
confiables en base al prototipo y su adaptacion en el area de aprendizaje Lengua y

Literatura.
Reflexion.

Al finalizar la experiencia Il, se realizdé un analisis completo de la misma, donde los
estudiantes encontraron interesante el uso y aplicacion de una OVA en clases ya que se
requiere innovacion y motivacion constante para lograr un mejor aprendizaje y hacer mas

amena la interaccion y participacion entre los estudiantes y docente.

A pesar de la apreciacién del entorno, hubo problemas con las maquinas y conexion en el
laboratorio, por lo que solo fueron funcionales algunas computadoras y conectadas a
internet a través de datos compartidos, también se utilizo los celulares para la ejecucion
del prototipo. Se trabajé con los estudiantes de manera grupal para que todos tengan la

oportunidad de participar e interactuar con los recursos y actividades del entorno.

Con la aportacion de herramientas complementarias tecnoldgicas, los estudiantes
compartieron su interés con sus comparieros, viendo el uso estratégico del prototipo como
una fuente de innovacidn, practica y adquisicion de saberes sin limites. Del mismo modo,
argumentaron que las evaluaciones didacticas son una forma de motivacion para aprender

mejor y conceder retroalimentacion dentro o fuera del aula de clases.
3.2.4. RESULTADOS DE LA EXPERIENCIA 11 Y PROPUESTAS FUTURAS DE

MEJORA DEL PROTOTIPO.

Resultados de la experiencia Il.
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En la realizacion de la experiencia Il, se aplico la encuesta como instrumento de
evaluacion a los educandos de primero de bachillerato de la asignatura Lengua y
Literatura para manifestar el grado de aceptacion sobre el OVA desarrollado. Los
resultados se tabularon en el programa estadistico SPSS, donde Pacheco et al. (2020)
mencionan que permite realizar un andlisis cuantitativo de forma efectiva, destacando
datos estadisticos en tablas y gréaficos precisos que procesa adecuadamente la informacion

de la investigacion (Ver Tabla 4).

A continuacion, se presenta los resultados estadisticos mediante tablas y graficos con su

respectivo analisis:

Indicador: Comprende estratégicamente la adaptacion y utilidad de un OVA como

fuente apoyo de aprendizaje.

1. ¢Qué te parecio el uso estratégico de un Objeto Virtual de Aprendizaje

durante las horas de clases?

Tabla 11

Uso estratégico de un Objeto Virtual de Aprendizaje durante las horas de clases

¢ Qué te parecio el uso estratégico de un Obijeto Virtual de Aprendizaje
durante las horas de clases?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Muy positivo 22 71,0 71,0 71,0
Positivo 8 25,8 25,8 96,8
Neutral 1 3,2 3,2 100,0
Total 31 100,0 100,0

Nota. Tabla de resultados que se obtuvieron de la encuesta realizada.

Figura 1l

Uso estratégico de un Objeto Virtual de Aprendizaje durante las horas de clases
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¢ Queé te parecio el uso estratégico de un Objeto Virtual de Aprendizaje durante
las horas de clases?

W iasy postive
Brestio
Otetry

Nota. Grafico con representacion de valores estadisticos de la encuesta realizada.

Anélisis: De la encuesta realizada, el 70,97% de los estudiantes consideran que el uso de
un Objeto Virtual de Aprendizaje es una estrategia muy positiva durante las horas de
clases, asimismo, se observa que el 25,81% de los estudiantes sostienen que es positivo

el OVA en clases y el 3,23% se manifiestan en un estado neutral.

Interpretacion: Se evidencia que gran parte de los estudiantes consideran que es
esencialmente muy positivo integrar un OVA en la disciplina de Lengua y Literatura
como una estrategia pedagogica y didactica en las horas de clases, siendo un recurso

innovador de comprensién de informacidn e integracion de experiencias.

2. ¢Consideras que es importante la adaptacion de un recurso educativo virtual

como fuente de apoyo para reforzar los conocimientos en clases?

Tabla 12

Adaptacién de un recurso educativo virtual

¢Consideras que es importante la adaptacion de un recurso educativo virtual como fuente
de apoyo para reforzar los conocimientos en clases?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia ~ Porcentaje valido acumulado
Vélido  Muy importante 14 45,2 45,2 45,2
Importante 9 29,0 29,0 74,2
Moderadamente importante 8 25,8 25,8 100,0
Total 31 100,0 100,0

Nota. Tabla de resultados que se obtuvieron de la encuesta realizada.
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Figura 12

Adaptacién de un recurso educativo virtual

¢Consideras que es importante la adaptacion de un recurso educativo virtual
como fuente de apoyo para reforzar los conocimientos en clases?
W vuy importante
mportarte
[ Mocser acamerte rrgortorte

Nota. Grafico con representacion de valores estadisticos de la encuesta realizada.

Analisis: Segun los resultados obtenidos, el 45,16% de los estudiantes consideran muy
importante y la adaptacion de un recurso educativo virtual como fuente de apoyo para
reforzar los conocimientos en clases, por otra parte, el 29,03% de los estudiantes sostienen

que es importante y el 25,81% manifiestan que es moderadamente importante.

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes consideran muy importante la adaptacion
de un recurso educativo virtual como fuente de apoyo Yy fortalecedor de conocimientos
formativos, ademas valoran positivamente la incorporacion de recursos educativos
virtuales en su proceso de aprendizaje, lo que sugiere que este enfoque puede ser

beneficioso para su desarrollo académico.

Indicador: Aprende de manera practica al manejar un recurso motivacional y que
capte su interés durante el proceso de ensefianza-aprendizaje de la disciplina de
Lenguay Literatura.

3. ¢Fue facil adaptarse y acceder a las herramientas de aprendizaje?

Tabla 13

Herramientas de aprendizaje

¢Fue facil adaptarse y acceder a las herramientas de aprendizaje?
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Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Vélido  Muy facil 4 12,9 12,9 12,9
Facil 13 41,9 41,9 54,8
Regular 10 32,3 32,3 87,1
Muy dificil 4 12,9 12,9 100,0
Total 31 100,0 100,0

Nota. Tabla de resultados que se obtuvieron de la encuesta realizada.

Figura 13

Herramientas de aprendizaje

¢Fue facil adaptarse y acceder a las herramientas de aprendizaje?

Wy toc
Broc
DFM
Wy aticl

Nota. Grafico con representacién de valores estadisticos de la encuesta realizada.

Anélisis: Con base a los datos obtenidos, el 41,94% de los estudiantes consideran que es
facil adaptarse y acceder a las herramientas de aprendizaje en el recurso educativo,
mientras que el 32,28% se limitan a un contexto regular por la poca participacion, el
12,90% responde que es muy facil adaptarse a las herramientas educativas y el 12,90%

lo consideraron muy dificil.

Interpretacion: Gran parte de los estudiantes consideran que es facil adaptarse y acceder
a las herramientas de aprendizaje en el recurso educativo, lo que indica que hay una
variabilidad en la percepcion de los estudiantes sobre la facilidad de adaptacion a las

herramientas educativas virtuales para mejorar su acceso y participacion, y algunos

pueden encontrarlo méas desafiante que otros.
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4. ¢Consideras que el recurso digital es un ente motivacional y de interés en las

clases presenciales?
Tabla 14

Recurso digital un ente motivacional y de interés

¢ Consideras que el recurso digital es un ente motivacional y de interés en las clases
presenciales?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia ~ Porcentaje valido acumulado
Vialido  Totalmente de acuerdo 18 58,1 58,1 58,1
De acuerdo 11 35,5 35,5 93,5
Ni de acuerdo ni en 1 3,2 3.2 96,8
desacuerdo
En desacuerdo 1 3,2 3,2 100,0
Total 31 100,0 100,0

Nota. Tabla de resultados que se obtuvieron de la encuesta realizada.

Figura 14

Recurso digital un ente motivacional y de interés

¢(Consideras que el recurso digital es un ente motivacional y de interés en las clases
presenciales?

B Totokmerte de acusdo

BDe acuerdo

04 00 acam0s o e desacumran
En desacuercin

Nota. Grafico con representacion de valores estadisticos de la encuesta realizada.

Analisis: En torno a los resultados obtenidos, se detalla que el 58,06% de los encuestados
estan totalmente de acuerdo sobre que el recurso digital es un ente motivacional y de
interés en las clases presenciales, asimismo el 35% manifiesta estar de acuerdo, el 3,21%
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no estan ni de acuerdo ni desacuerdo y el 3,21% restante mencionan que estan en

desacuerdo.

Interpretacion: La mayor parte de los encuestados en el aula estan totalmente de acuerdo
en que el recurso digital es una herramienta motivacional y de interés en las clases
presenciales. Esto indica que perciben el valor y la utilidad de los recursos digitales como
elemento motivador en el contexto educativo y que una minoria lo consideren no

motivador ni de interés debido al poco manejo de estas herramientas en el aula de clases.

Indicador: Desarrolla un entorno de interaccion y participacion activa mediante la

realizacion de actividades inherente a la lectoescritura.

5. ¢Considera que las actividades planteadas por medio de recursos educativos

digitales permiten mejorar la lectoescritura?
Tabla 15

Actividades planteadas por medio de recursos educativos digitales

¢Considera que las actividades planteadas por medio de recursos educativos digitales
permiten mejorar la lectoescritura?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia ~ Porcentaje valido acumulado
Vélido  Totalmente de acuerdo 9 29,0 29,0 29,0
De acuerdo 9 29,0 29,0 58,1
Ni de acuerdo ni en 13 41,9 41,9 100,0
desacuerdo
Total 31 100,0 100,0

Nota. Tabla de resultados que se obtuvieron de la encuesta realizada.

Figura 15

Actividades planteadas por medio de recursos educativos digitales
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¢Considera que las actividades planteadas por medio de recursos educativos
digitales permiten mejorar |a lectoescritura?

 Totoiments de ocusrao

B D= pcuerdo

Guo.- ocue do nl en
desacuerc

Nota. Grafico con representacion de valores estadisticos de la encuesta realizada.

Analisis: Los resultados obtenidos de la pregunta, indican que el 41,94% no estan ni de
acuerdo ni desacuerdo con que las actividades planteadas por medio de recursos
educativos digitales permitan mejorar la lectoescritura, en cuanto al 29,03% estan

totalmente de acuerdo y el 29,03% restante consideran que estan de acuerdo.

Interpretacion: Se evidencia que, en una division de opiniones, donde la gran mayoria
de los participantes consideran que las actividades ejecutadas en recursos educativos
digitales tienen un impacto positivo y satisfactorio para mejorar la lectoescritura en la
educacion de los estudiantes.

6. ¢Es importante que el docente desarrolle entornos de interaccion para

fomentar la participacion activa de los estudiantes?
Tabla 16

El docente desarrolle entornos de interaccion

¢Es importante que el docente desarrolle entornos de interaccion para fomentar la
participacion activa de los estudiantes?

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido  Muy importante 19 61,3 61,3 61,3
Importante 5 16,1 16,1 77,4
Moderadamente importante 3 9,7 9,7 87,1
De poca importancia 1 3,2 3,2 90,3
Sin importancia 3 9,7 9,7 100,0
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Total 31 100,0 100,0

Nota. Tabla de resultados que se obtuvieron de la encuesta realizada.

Figura 16

El docente desarrolle entornos de interaccion

LEs importante que el docente desarrolle entornos de interaccion para fomentar
la participacion activa de los estudiantes?

Wy mportarts
rportarts
O Modersdamane potants
B De poca ingotancia
O snimpotarca

Nota. Grafico con representacién de valores estadisticos de la encuesta realizada.

Anélisis: De la encuesta realizada, se indica que el 61,30% considera muy importante
que el docente desarrolle entornos de interaccion para fomentar la participacion activa de
los estudiantes, el 16,1% destacan que es importante, mientras que el 9,7% consideran
moderadamente importante y a la vez sin importancia y el 3,2% restante mencionan de

poca importancia.

Interpretacion: La mayoria de los encuestados valoran significativamente la importancia
de que el docente desarrolle entornos de interaccion para fomentar la participacion activa
de los estudiantes, pero existe una minoria que no le da tanta relevancia o no lo considera

necesario.

Indicador: Explora nuevos estilos de aprendizaje por medio de herramientas
interactivas y actividades practicas adaptadas al ritmo de aprendizaje de cada
estudiante.

7. ¢Con qué frecuencia realiza actividades practicas realizadas en herramientas

interactivas?

Tabla 17

69



Actividades practicas realizadas en herramientas interactivas

¢ Con que frecuencia realiza actividades practicas realizadas en herramientas
interactivas?

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido  Muy frecuentemente 6 19,4 19,4 19,4
Frecuentemente 6 19,4 19,4 38,7
Ocasionalmente 14 45,2 45,2 83,9
Raramente 3 9,7 9,7 93,5
Nunca 2 6,5 6,5 100,0

Total 31 100,0 100,0

Nota. Tabla de resultados que se obtuvieron de la encuesta realizada.

Figura 17

Actividades practicas realizadas en herramientas interactivas

¢Con que frecuencia realiza actividades practicas realizadas en herramientas
interactivas?

B uy frecuentemente
B Frecuentemente
O ocasionalmente
W Raramente
Nunca

Nota. Grafico con representacion de valores estadisticos de la encuesta realizada.

Anélisis: En torno a los resultados obtenidos, el 45,16% de los estudiantes mencionan
que ocasionalmente realizan actividades practicas en herramientas interactivas, por otro
lado, el 19,35% han realizado actividades practicas muy frecuentemente, el 19,35%
aluden a frecuentemente, el 9,68% mencionan que raramente realizan y un 6,45 restante
se destacaron por nunca realizar actividades en herramientas digitales.

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes encuestados han realizado alguna
experiencia con actividades practicas en herramientas interactivas, ya sea de manera
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ocasional, frecuente o muy frecuente. Sin embargo, también se identifico un grupo

minoritario de estudiantes que rara vez o nunca han utilizado estas herramientas.

8. ¢Consideras qué es una grata experiencia explorar este nuevo recurso al

adaptarse a tu ritmo de aprendizaje?
Tabla 18

Grata experiencia explorar este nuevo recurso

¢Consideras qué es una grata experiencia explorar este nuevo recurso al adaptarse a tu
ritmo de aprendizaje?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vvélido  Totalmente de acuerdo 18 58,1 58,1 58,1
De acuerdo 12 38,7 38,7 96,8
Ni de acuerdo ni en 1 3,2 3,2 100,0
desacuerdo
Total 31 100,0 100,0

Nota. Tabla de resultados que se obtuvieron de la encuesta realizada.

Figura 18

Grata experiencia explorar este nuevo recurso

¢Consideras que es una grata experiencia explorar este nuevo recurso al
adaptarse a tu ritmo de aprendizaje?
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Nota. Grafico con representacién de valores estadisticos de la encuesta realizada.

Analisis: Con base a los datos obtenidos, el 58,06% estan totalmente de acuerdo con que

es una grata experiencia explorar un nuevo recurso que se adapte a tu propio ritmo de
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aprendizaje, mientras el 38,76% de los estudiantes estan de acuerdo y el 3,23% restante

no estan ni de acuerdo ni desacuerdo.

Interpretacion: Gran parte de los encuestados estan totalmente de acuerdo en que
explorar un nuevo recurso adaptado a su propio ritmo de aprendizaje es una experiencia
gratificante, valorando positivamente la posibilidad de explorar recursos que se ajusten a

su forma de aprender.

Indicador: Explora nuevos estilos de aprendizaje por medio de herramientas
interactivas y actividades préacticas adaptadas al ritmo de aprendizaje de cada

estudiante

9. ¢Queé tan de acuerdo esta con que se aplique un objeto virtual de aprendizaje

en las diferentes areas de aprendizaje?
Tabla 19

Aplicacion de un OVA en las diferentes areas de aprendizaje

¢ Qué tan de acuerdo esta con que se aplique un objeto virtual de aprendizaje en las
diferentes areas de aprendizaje?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Totalmente de acuerdo 14 45,2 45,2 452
De acuerdo 13 41,9 41,9 87,1
Ni de acuerdo ni en 1 3,2 3,2 90,3
desacuerdo
En desacuerdo 2 6,5 6,5 96,8
Totalmente en desacuerdo 1 3,2 3,2 100,0
Total 31 100,0 100,0

Nota. Tabla de resultados que se obtuvieron de la encuesta realizada.

Figura 19

Aplicacion de un OVA en las diferentes areas de aprendizaje
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¢Qué tan de acuerdo esta con que se aplique un objeto virtual de aprendizaje en
las diferentes areas de aprendizaje?

Bl Totalmente de acuerdo
[H De acuerdo

(=] Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

M En desacuerdo
[ Totalmente en desacuerdo

Nota. Grafico con representacion de valores estadisticos de la encuesta realizada.

Andlisis: De acuerdo a los datos obtenidos, el 45,16% estan totalmente de acuerdo con
que se aplique un Objeto Virtual de Aprendizaje en las diferentes areas de aprendizaje,
mientras que el 41,94% estan de acuerdo, en cuanto a el 6,45% estan en desacuerdo, el
3,23% estan totalmente en desacuerdo al igual que el 3,23% que no estan ni de acuerdo

ni desacuerdo.

Interpretacion: La evidencia de los datos proporcionados, se determina que existe una
mayoria significativa de los encuestados estdn totalmente de acuerdo con la
implementacién de un Objeto Virtual de Aprendizaje en diversas areas de aprendizaje,
indicando su interés por la inclusion de un nuevo ejemplar de ensefianza en el aula de
clases, por otra parte, una menor parte de los participantes muestran una postura clara, ni

a favor ni en contra, existiendo algunas opiniones divergentes.

10. ¢ Qué tan importante es aplicar un recurso digital como nuevo ejemplar de

aprendizaje dindmico y practico en clases?
Tabla 20

Recurso digital como nuevo ejemplar de aprendizaje

¢ Qué tan importante es aplicar un recurso digital como nuevo ejemplar de aprendizaje
dinamico y practico en clases?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia ~ Porcentaje valido acumulado
Valido  Muy importante 14 45,2 45,2 45,2
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Importante 12 38,7
Moderadamente importante 1 3,2
De poca importancia 2 6,5
Sin importancia 2 6,5
Total 31 100,0

38,7
3,2
6,5
6,5

100,0

83,9
87,1
93,5
100,0

Figura 20

Nota. Tabla de resultados que se obtuvieron de la encuesta realizada.

Recurso digital como nuevo ejemplar de aprendizaje

aprendizaje dinamico y practico en clases?

Nota. Grafico con representacion de valores estadisticos de la encuesta realizada.

¢ Qué tan importante es aplicar un recurso digital como nuevo ejemplar de

Analisis: Segun los datos obtenidos, el 45,16% consideran que es muy importante aplicar

un recurso digital como nuevo ejemplar de aprendizaje dinamico y practico en clases,

asimismo el 38,71% lo consideraron importante, con respecto al 6,45% mencionan que

no tiene importancia, de igual forma el 6,45% lo consideran de poca importancia y el

3,23% lo destacan como moderadamente importante.

Interpretacion: Se evidencia que la mayoria de los participantes valoran positivamente

la importancia de integrar de recursos educativos digitales como una herramienta de

aprendizaje dinamica y practica en las clases, aungue existe una minoria que no le asigna

una gran importancia o lo considera de poca importancia.

11. ¢Cual es su nivel de satisfaccion con la nueva experiencia generada por el

recurso?

Tabla 21
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Nivel de satisfaccion con la nueva experiencia

¢Cual es su nivel de satisfaccion con la nueva experiencia generada por el recurso?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia ~ Porcentaje valido acumulado
Valido Totalmente satisfecho 11 35,5 35,5 35,5
Satisfecho 16 51,6 51,6 87,1
Neutral 3 9,7 9,7 96,8
Insatisfecho 1 3,2 3,2 100,0
Total 31 100,0 100,0

Nota. Tabla de resultados que se obtuvieron de la encuesta realizada.

Figura 21

Nivel de satisfaccion con la nueva experiencia

¢ Cual es su nivel de satisfaccion con la nueva experiencia generada por el
recurso?
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Nota. Grafico con representacién de valores estadisticos de la encuesta realizada.

Andlisis: De los resultados adquiridos en la encuesta realizada, se detalla que el 51,61%
estan satisfecho con la nueva experiencia generada por el recurso, el 35,48% estan
totalmente satisfecho, aunque el 9,68% lo consideran neutral y el 3,23% restante recalcan
un estado insatisfecho con la experiencia generada.

Interpretacion: Gran parte representativa de los encuestados estan satisfechos con la
experiencia generada por el recurso digital, siendo una proporcion considerable de un
aprendizaje comprensivo Yy significativo. Sin embargo, también existe un grupo

minoritario que se muestra neutral o insatisfecho con la experiencia.
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Propuestas de mejora del prototipo a fututo.

A partir de la pregunta 12, en la que se solicito a la docente y los estudiantes recomendar
mejoras del prototipo, y producto de la recoleccion de datos e informacion determinadas
de la ejecucion del prototipo e interaccion con los participantes, indicaron como

propuestas futuras de mejora lo siguiente:

e Afadir herramientas de colaboracion (grupal) o foros para que los estudiantes
puedan argumentar o compartir sus ideales en clases.

e Incluir otros videos de entendimiento para los temas de cada unidad.

e Aplicar actividades de retroalimentacion para cada tema de aprendizaje.

e Disefiar recursos y actividades para otras areas de aprendizaje.
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Conclusiones

De los resultados establecidos y objetivos de la investigacion, se determinan las siguientes

conclusiones:

e A través de una entrevista y el transcurso de la investigacion, se identifico que la
docente de Lengua y Literatura aplica estrategias metodoldgicas y didacticas
adecuadas y adaptables para el aprendizaje de los estudiantes con dislexia,
haciendo uso de recursos o materiales fisicos ya que no dispone de los
conocimientos necesarios para aplicar correctamente la tecnologia o herramientas
digitales en base a su area de aprendizaje.

e Se identificaron los recursos educativos fisicos implementados por la docente
como una forma interactiva y dindmica para entablar una mejor comunicacion,
socializacion e interaccion con los estudiantes, logrando que la adaptacion de un
OVA sea un nuevo estilo de aprendizaje innovador y practico para el
mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje y una nueva forma
adquisitiva del saber.

e Sedesarrollé un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) en la plataforma Wix como
un método estratégico y enriquecedor del aprendizaje en los estudiantes con
dislexia de primer afio de bachillerato y la docente participante de la disciplina de
Lengua y Literatura del Colegio de Bachillerato “Mario Minuche” gracias a los
recursos multimedia y herramientas complementarias digitales que generaron
mayor comprension en la lectura y escritura, siendo un enfoque constructivo y
enriquecedor de la informacion y conocimientos. Esto permitié que el recurso sea
una fuente progresiva para la adquisicion del conocimiento, la participacion y la
inclusion y un espacio explorativo para la ensefianza y el aprendizaje.

e Mediante una encuesta, se evalud el grado de satisfaccion de la poblacion
estudiantil sobre la adaptacion y el uso estrategico de un OVA en el proceso de
aprendizaje, en la cual se evidencié la importancia de este recurso como una
oportunidad de plasmar significativamente los contenidos, actividades y
evaluaciones de manera creativa e interesante.

e La adaptabilidad del recurso tuvo gran aceptacion por la mayoria de los
estudiantes y la docente, considerando al OVA un método potencial de

habilidades cognitivas, reflexivas y experimentales.
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Recomendaciones

En torno a la investigacion realizada, se recomienda que:

e La institucién educativa adapte al proceso de ensefianza nuevas técnicas y
estrategias de aprendizaje implementadas a través de la tecnologia con el
proposito de garantizar una educacion de calidad a los estudiantes para que
adquieran conocimientos de manera creativa, lidica y motivacional.

e Es necesario que se brinden a los docentes capacitacion sobre las nuevas
tecnologias y la aplicacion correcta de herramientas digitales en la educacion para
aplicar nuevos estilos de aprendizaje y métodos de ensefianza y otorgarles el uso
de laboratorio de computacion para crear espacios de participacion, colaboracion
y reflexion entre los estudiantes.

e Los docentes hagan uso de recursos digitales y multimedia en el aula de clases e
integren a los Objetos Virtuales de Aprendizaje como un plan estratégico del
proceso de aprendizaje, garantizando el desarrollo de habilidades cognitivas y la
participacion constante.

e Los estudiantes usen responsablemente los dispositivos tecnoldgicos para evitar
distractores y mantener un aprendizaje innovador en base a la construccion de los
conocimientos y las experiencias compartidas en torno a los recursos presentados.

e Los docentes mantengan un aprendizaje continuo en base a las nuevas y mejoradas
tecnologias para que logren ser participes de los cambios presentes en la

educacion y otorguen a los estudiantes experiencias innovadoras y practicas.
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ANEXOS

ANEXO A
Figura 22

Experiencia | con la docente de la asignatura Lengua y Literatura

Nota. Presentacion del Objeto Virtual de Aprendizaje a la docente de primero de bachillerato “A” de la

asignatura de Lengua y Literatura del Colegio de Bachillerato “Mario Minuche”.
Figura 23

Entrevista a la docente de la asignatura Lengua y Literatura

Nota. Entrevista de 11 preguntas realizada a la docente, haciendo uso de una grabadora de audio.

87



ANEXO B
Figura 24

Entrevista dirigida a la docente de la asignatura Lengua y Literatura

UNIVERSIDAD TECKICA DE MACHALA
Crlidad, Perdzencia v Calidez
FACTULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
FEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS HI‘EE]I.IEI*TA.]..EE
LICENCIATTURA EN PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA

ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DOCENTE DE LA ASIGNATURA DE LENGUA Y
LITERATURA DE PRIMEF. ANO DE BACHILLERATO “B* DEL COLEGIO DE
BACHILLERATO “MARIO MINUCHE™

TEMA: Desarrello de un OVA como e:frategia metodologica para fomentar 2 aprendizaja
en los estadiamtes con dizlexia de la asignafura de Lengua v Literatura del priener afo da
backillerato general unificado dal Colegio Mare Mimsche de la cudad de Bachala.

Objetive: Desamrollar un Objeto Virwal de Aprendizaje (OVA) como estratesia
metodalogica para el mejoramismto del aprepdizaje en los estudiamtes com Dislexia da la
2zignatara de Lenguz v Literatura del primer afio de Bachillerato Greneral Urificado del
Colegio Marto Mimuche de la ciwdad de hiachala™

1. ;Cual a2 2w valoracion da Lz imterfaz srafica del Objeto Virtoal de Aprendizaje?

I, ;Provectan lo: conferddos una mejor vision de informacian en tomo a la comprenzion

de temaz planteados?

;Cree que la distribucion de comtenidos v actividades esfan estmuchmadas

correctzmente para la ensefianza v 2prendizaje de estudiante: con dislexia? ;Por gua?

4. ;Considera que Ios recurzos educativos aplicado: en el emtomme virieal son una tactica

interactiva ¥ diramica parz loz extudizntes con dislexia? ;Por que?

JUstad considera gue los recursos multimedia prazestadoz es &l sntomo son uma

forma efectiva de participacion v colzboracion?

4. Diezde =u pumto de vista ;considera goe &l entomo viruz] refuerza los conteridos de
aprendizzje v propicia un mejor rendimisnto academices en los estudiant=:?

7. Dz acuerdo 2 :u experiencia adquirida ; usted implementaria un OV A para orieatar a
l= formacion v constraccion del saber?

5. ;Cual es el 2zpacts mclusive goe denotz &l ertorno virtuzl ex relacion al apreadizajs?

9. ;Considera que el OVA es una fuente de mnovacion para mejorar la calidad de
erenanTa en |2 distintas arezs de especializacion?

10 ;Cual e el prado de confizbilidad ¥ aceptacion gue le genera ol uzo de un Objeto
Virtual de Aprendizaje duranfe laz horas de clases?

11, ;Cue ofra: mejoras wsted considera que 32 debe realizar al prototipe?

Vaa

LA

Nota. Técnica entrevista cuyo instrumento es guia de entrevista dirigida a la docente de primero de

bachillerato “A” de la asignatura de Lengua y Literatura del Colegio de Bachillerato “Mario Minuche”.
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ANEXO C
Figura 25

Explicacién acerca de los Objetos Virtuales de Aprendizaje

Nota. Introduccién y explicacion sobre el uso de un OVA.
Figura 26

Presentacion del prototipo

Nota. Ejecucion y presentacion del prototipo realizado en Wix a los estudiantes.
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Figura 27

Interaccion mediante actividades

Nota. Interaccion y realizacion de las actividades por cada unidad.
Figura 28

Encuesta aplicada a los estudiantes

Nota. Encuesta de 12 preguntas con hojas impresas realizada a los estudiantes.
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ANEXO D
Figura 29

Encuesta dirigida a los estudiantes de primero de bachillerato

Ve

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES

PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA INFORMATICA

ENCUESTA DIRIGIDA LOS ESTUDIANTES DE PRIMER ANO DE
BACHILLERATO “B” DEL COLEGIO DE BACHILLERATO “MARIO

MINUCHE"

TEMA: Desarrollo de un OVA como estrategia metodologica para fomentar el aprendizaje
en los estudiantes con dislexia de la asignatura de Lengua y Literatura del primer ano de
bachillerato general unificado del Colegio Marnio Minuche de la ciudad de Machala.

Objetivo:  Desarrollar un - Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) como estrategia
metodologica para el mejoramiento del aprendizaje en los estuchantes con Dislexia de la
asignatura de Lengua y Literatura del primer ano de Bachillerato General Unificado del

Colegio Mario Minuche de la ciudad de Machala™.

Género: Masculino () Femenino ()

1. ;Qué te parecid el uso estratégicode | 2. ;Consideras que es importante la
un Objeto Virtual de Aprendizaje adaptacion de un recurso educativo
durante las horas de clases? virtual como fuente de apoyo para
0 Muy positivo reforzar los conocimientos en clases?
0 Positivo 0 Muy unportante
0 Neutral 0 Tmportante
0 Negativo 0 Moderadamente importante
0 Muy negativo 0 De poca importancia
0 Sin importancia
3. (Fuefacil adaptarse y accederala | 4. ;Consideras que el recurso digital es un
herramienta de aprendizaje? ente motivacional y de interés en las
U Muy faail clases presenciales?
0 Facil U Totalmente de acuerdo
0 Regular 0 De acuerdo
U Ni de acuerdo ni en desacuerdo
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0 Dificil 0 En desacuerdo
0 Muy dificil O Totalmente en desacuerdo
5. ;Considera que las actividades 6. ;Fsimportante que ¢l docente

planteadas por medio de recursos desarrolle entornos de interaccion para
educativos digitales permiten mejorar fomentar la participacion activa de los
Ia lectoescritura? estudiantes?

0 Totalmente de acuerdo 0 Muy importante

0 De acuerdo O Importante

0 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 Moderadamente importante

0 En desacuerdo 0 De poca umportancia

01 Totalmente en desacuerdo 1 Sin importancia

7. (Con qué frecuencia realizas 8. ;Consideras que es una grata
actividades practicas realizadas en experiencia explorar este nuevo recurso
herramientas Interactivas? al adaptarse a tu ritmo de aprendizaje?

0 Muy frecuentemente O Totalmente de acuerdo

0 Frecuentemente 0 De acuerdo

0 Ocasionalmente [1 Ni de acuerdo ni en desacuerdo

0 Raramente 0 En desacuerdo

0 Nunca 0 Totalmente en desacuerdo

9. (Qué tan de acuerdo esti con que se 10. ; Qué tan Importante es aplicar un
aplique un objeto virtual en las recurso digital como nuevo ejemplar de
diferentes dreas de aprendizaje? aprendizaje dinamico y practico en

0 Totalmente de acuerdo clases?

0 De acuerdo 0 Muy importante

0 Ni de acuerdo n1 en desacuerdo 0 Importante

0 En desacuerdo 0 Moderadamente importante

O Totalmente en desacuerdo 0 De poca umportancia

0 Sin importancia

11. ;Cual es su nivel de satisfaccion con 12. ;,Q;f recomendaciones  de
Ia nueva experiencia generada por el mejoras propone para el prototipo?
recurso?

O Totalmente satisfecho

0 Satisfecho

0 Neutral

U Insatisfecho

0 Totalmente insatisfecho

Nota. Técnica encuesta cuyo instrumento es cuestionario dirigida a los estudiantes de primero de

bachillerato “A” de la asignatura de Lengua y Literatura del Colegio de Bachillerato “Mario Minuche”.
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Tabla 22

Matriz de consistencia

ANEXO E

Evaluar el grado de satisfaccion de la poblacion
estudiantil sobre el uso estratégico de un Objeto
Virtual de Aprendizaje (OVA) durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

educacion de los estudiantes con dislexia.

Es influyente el uso de un Objeto Virtual de
Aprendizaje (OVA) durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

conocimiento
Habitos mentales

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES- METODOLOGIA
DIMENSIONES
GENERAL GENERAL Variable 1:
Desarrollar un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) | (Cémo fortalecer el proceso de ensefianza- | Objeto Virtual de | Este estudio tiene
como estrategia metodoldgica para el mejoramiento | aprendizaje mediante el desarrollo de un OVA | Aprendizaje (OVA) enfoque mixto
del aprendizaje en los estudiantes con Dislexia de la | como estrategia metodoldgica en los estudiantes | Dimensiones: (cualitativo y
asignatura de Lengua y Literatura del primer afio de | con Dislexia de la asignatura de Lengua y | Pedagdgica cuantitativo).
GENERAL | Bachillerato General Unificado del Colegio Mario | Literatura del primer afio de Bachillerato General | Tecnoldgica Nivel: Descriptivo
Déficit de Minuche de la ciudad de Machala” Unificado del Colegio Mario Minuche? Interaccion
aprendizaje en
la ESPECIFICO c
Iectoesc_ritura y | ldentificar las estrategias metodolégicas y didacticas (E:SéPIeEsCIs';)InCAIi estrategias metodologicas y Disefio de
;?;léfi'gar;e: Elijtee %ﬂ:&apzlr:ggfun;?aﬁ; ;igslg;?gi;de Lengua y didacticas que aplica (_al do_cente en la asignatura | Variable 2: invest_igacién es no
problemas Identificar los recursos educativos que implementa el para estudiantes con d|sl_eX|a._ Procesq d? EXperime ntal
complejos a docente como tactica interactiva y dinamica para Existen recursos eQuc_atlv_os |mp!ementa_dqs por ap_rendlz_aje Pobla_uon: 31
estudiantes con | incentivar el aprendizaje en estudiantes con dislexia. el do_cente .omo tactlca_ mt_eractlva y dinamica Dlmens_lones: estudlantes_
dislexia del Elaborar el Obieto Virtual de Aprendizai para incentivar el aprendizaje en estudiantes con Percepciones Y | Muestra: Ninguno
jeto Virtual de Aprendizaje como ; ;
Colegio de medio préctico de contenidos y actividades para dislexia. - aCt'tqu?S., Tecnica: Entrevista
Bachillerato | motivar a los estudiantes con dislexia de la asignatura Los = procesos tecno-pedagogicos son Aqu|_S|c_|0n del |y Encuestas. .
“Mario de Lengua y Literatura del primer afio de Bachillerato consujerados pogltlvos para 'Ios QOcentes del conocimiento Instrumento: Guia
. ” - Colegio de Bachillerato “Mario Minuche" en la | Uso significativo del | de  entrevista o
Minuche General Unificado.

banco de preguntas
abiertas y
cuestionario

Nota. Tabla de matriz de consistencia del proceso de investigacion.




Tabla 23

Matriz de Operacionalizacion de Variables

Variables de L L . . . . .
estudio Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores Escala Nivel
“Se basa en los diferentes elementos de Likert
multimedia, interaccién y simulacién que se . . . IKer
L . ._ -~ | En base a un cuestionario Comprension e | Muy importante
adaptan a los distintos estilos de aprendizaje . o
. o de encuesta se busca interpretacion de | Importante
. . y a cada necesidad especifica de los s . - . it !
Objeto Virtual . o obtener una vision positiva | Pedagogica informacion, manejo | p, derad
.. | estudiantes, también apoya al docente con la C 2 - oderadamente | Alto-
de Aprendizaje L . . = de la aplicacion de un OVA | Tecnologica de recursos digitales, | . .
aplicacion de varias estrategias de ensefianza - ot L . importante Medio
(OVA) . o . en la educacion, sobre todo | Interaccion actividades reflexivas
y crea un medio de aprendizaje efectivo, . NN L De poca
o en la perspectiva y dinamicas, préctica
promotor de la construccion del saber, la | . . . importanci
' L ., interesante del alumnado. e interaccion. portancia
investigacion y autoaprendizaje” (Navas Sin importancia
Julio, 2021).
Comprender y
“Se lleva a cabo de manera significativa, | Con el cuestionario de la | Percepciones vy a(rjé?fttiir(; apr(;pt(ii(ljaé(: Likert
direccionando los enfoques instructivos del | encuesta se busca conocer | actitudes gctivaménte P P Muy importante
saber en una transformacion adaptable para | las estrategias cognitivas | Adquisicion  del Exolorar ' nuevos | Importante
aquellos  estudiantes con necesidades | reflejadas en el proceso de | conocimiento P e Moderadamente
Proceso de S . e - estilos de aprendizaje. Alto-
L especiales; ademés, procede a una | aprendizaje de los | Extension del . . .
aprendizaje - = - . . . Aplicar un nuevo | importante Medio
orientacion pedagdgica en base al desarrollo | estudiantes por medio de | conocimiento .
. o . - AP ejemplar de | De poca
de habilidades cognitivas y practicas | herramientas y recursos de | Uso significativo - ; )
o e .. 29 - -z Jr] .. aprendlzaje. |mportanc|a
adquisitivas del conocimiento” (Coque | interaccion pedagogica y | del conocimiento Compartir e _
Coello, 2021). practica. Héabitos mentales P Sin importancia
argumentos y
socializar.

Nota. Tabla de matriz de Operacionalizacion de variables de la investigacion.
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