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RESUMEN

MATERIALES DIDACTICOS DIGITALES EN LA EDUCACION INFANTIL
COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA DE MATEMATICAS PARA EL
CUARTO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA MIGUEL HEREDIA
CRESPO.

Autores: Subia Caicedo Marco Vinicio

Tutor: Ing. Rosman José Paucar Cordova, Mgs

En estos tiempos la educacion evoluciona muy rapidamente debido a que
aparecen nuevas estrategias y metodologias para la ensefianza-aprendizaje.
Una de las principales consecuencias de este cambio ha sido la mayor
importancia que las escuelas les dan a las herramientas digitales en sus
procesos de ensefianza y aprendizaje, dando facilidad para una interactividad
directa entre el docente y el estudiante, esto ocurre gracias al uso de lared y las
diferentes aplicaciones que existen las mismas que permiten incorporar un
trabajo colaborativo en el salén de clases donde el docente cumple un papel
importante como guia para el correcto desarrollo de la planificacion establecida

para la clase.

Un uso importante de la las nuevas tecnologias, resulta el implementar sitios
web, mismos que son espacios muy utilizados y que con la incorporacion de
recursos multimedia, y potenciados con la incorporacion de las herramientas
tecnolégicas educativas resultan una gran variante para ser incorporados con
materiales didacticos digitales, dicha incorporacion aplicada en la educacién
infantil el uso de las nuevas tecnologias en los nifios es fundamental debido a
que tienen el potencial de mejorar su aprendizaje, interaccion social y bienestar,
pueden tener acceso a una amplia variedad de juegos y actividades en linea que
fomentan el aprendizaje y la exploracion. A medida que se vuelven mas jovenes,
los juegos y actividades en linea pueden convertirse en una parte importante

donde el docente pueda efectuar de forma satisfactoria su plan de clases.

Los docentes, capacitadores, tutores y demas involucrados en el proceso de
ensefianza pueden incorporar materiales didacticos en las clases con los nifios,
es una buena forma de presentarles cosas nuevas a los nifios, ademas, les

permite interactuar con el profesor y el material de forma activa, siendo esto muy
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satisfactorio para los estudiantes en el tema de producto cartesiano AXB en el

cuarto afio de educacion general basica Miguel Heredia Crespo.

Para el disefio del recurso didactico digital se establecen parametros que
permiten obtener informacion eficaz dentro de la propuesta, por lo tanto, se tomo
en cuenta de forma primordial a los contenidos de los textos del ministerio de
educacién de la catedra de Matematicas como guia en el desarrollo de la
tematica Producto Cartesiano AXB. Por otra parte, para el desarrollo del sitio se
tom6 en cuenta una gran cantidad de aplicaciones interactivas que son
esenciales para la practica dentro de la temética que se traté con el fin de
incentivar la innovacién al proceso de ensefianza-aprendizaje, de tal forma que
basados mediante un enfoque de investigacion de corte cuanti-cualitativo se

pudo evidenciar la correcta elaboracion de los materiales descritos en el estudio.

En lo que corresponde al disefio instruccional del prototipo, se hizo uso de la
metodologia ADDIE, misma que permitio desarrollar eficientemente los
contenidos, temas y demas actividades propuestas para que los educandos
participantes obtengan una experiencia satisfactoria, junto con la consecucion

de los beneficios esperados.

Finalmente, luego de aplicar la experiencia 1 y 2 del prototipo a los usuarios
participantes (docente y estudiantes), se obtuvieron resultados muy
satisfactorios que dieron respuestas efectivas a los objetivos planteados durante
la fase de andlisis y disefio de la investigacion.

PALABRAS CLAVES: Transferencia de informacion; tecnologia educacional,
ensefianza primaria; Informética educativa.
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ABSTRACT

DIGITAL DIDACTIC MATERIALS IN EARLY CHILDHOOD EDUCATION AS A
MATHEMATICS TEACHING STRATEGY FOR THE FOURTH YEAR OF
GENERAL BASIC EDUCATION MIGUEL HEREDIA CRESPO

Nowadays, education evolves very quickly due to the appearance of new
strategies and methodologies for teaching-learning. One of the main
consequences of this change has been the greater importance that schools give
to digital tools in their teaching and learning processes, giving ease for direct
interactivity between teacher and student, this happens thanks to the use of the
network and the different applications that exist, which allow incorporating a
collaborative work in the classroom where the teacher plays an important role as

a guide for the proper development of the planning established for the class.

An important use of new technologies is the implementation of websites, which
are widely used spaces and with the incorporation of multimedia resources, and
enhanced with the incorporation of educational technology tools are a great
variant to be incorporated with digital teaching materials, such incorporation
applied in early childhood education, the use of new technologies in children is
essential because they have the potential to improve their learning, social
interaction and welfare, they can access a wide variety of games and online
activities that encourage learning and exploration. As they get younger, online
games and activities can become an important part of a teacher's successful

lesson plan.

Teachers, trainers, tutors and others involved in the teaching process can
incorporate didactic materials in classes with children, it is a good way to
introduce new things to children, in addition, it allows them to interact with the
teacher and the material in an active way, being this very satisfactory for students
in the subject of Cartesian product AXB in the fourth year of general basic

education Miguel Heredia Crespo.

For the design of the digital didactic resource, parameters are established that
allow obtaining effective information within the proposal, therefore, the contents
of the texts of the Ministry of Education of the Mathematics course were taken
into account as a guide in the development of the subject Cartesian Product AXB.

On the other hand, for the development of the site, a large number of interactive
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applications were taken into account, which are essential for the practice within
the thematic that was treated in order to encourage innovation in the teaching-
learning process, so that based on a quantitative-qualitative research approach,

the correct elaboration of the materials described in the study could be evidenced.

Regarding the instructional design of the prototype, the ADDIE methodology was
used, which allowed the efficient development of the contents, topics and other
activities proposed so that the participating students could obtain a satisfactory

experience, together with the achievement of the expected benefits.

Finally, after applying experience 1 and 2 of the prototype to the participating
users (teachers and students), very satisfactory results were obtained, which
gave effective answers to the objectives set during the analysis and design phase

of the research.

KEY WORDS: Information transfer; educational technology; primary education;

educational informatics.
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INTRODUCCION

En la actualidad, los nuevos escenarios se desarrollan en el &mbito educativo
constituyendo un desafio para la educacion y sus actores implicando una gran
responsabilidad de conocer y aplicar nuevas tecnologias para desarrollar
conocimientos en proceso de construccion de manera dindmica y eficaz de
acuerdo a las necesidades sociales e incorporando de las TIC a los futuros

docentes dando experiencia en el uso de recursos educativos.

Frente a las necesidades educativas, las paginas web han ganado protagonismo
para ser simuladores de entornos virtuales de la realidad que permiten a la
comunidad interactuar entre si, a través de Avatar y el uso de objetos. Se usa en
el contexto educativo recreando sociedades virtuales en linea imitando un

mundo artificial para la interaccion de los actores que van a hacer participe.

El metaverso nos proporciona accesibilidad, ademas, brinda la posibilidad de
contener escenarios limitados donde se logra expandir en el &mbito educativo,
compras, etc. Por lo cual, las paginas web brindan la posibilidad de obtener una
complejidad efectiva y atender las necesidades de diferentes personas (Duan,
2021)

Partiendo de las necesidades y la sistematizacion de aprendizaje de la carrera 'y
aquellas particularidades de los ambientes de aprendizaje, complementando su
aprendizaje con una nueva modalidad de estudio como lo es la realidad
aumentada 3D, ofreciendo contextos en los que se puedan desarrollar
actividades educativas innovadoras que desarrollan la creatividad y trabajo en

equipo en el estudiante.
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CAPITULO I. DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS
1.1. Ambito de Aplicacién: descripcién del contexto y hechos de interés.

1.1.1 Planteamiento del Problema

La inclusion de materiales didacticos digitales en la educacion infantil, ha
permitido desarrollar muchos beneficios en los diferentes temas expuestos en
las salas de clases. Ante los nativos digitales, los contenidos han cambiado
ampliamente los procesos de aprendizaje, algunas veces, ha sido dificil debido
al tradicionalismo que excluye enormemente a las nuevas tecnologias de la

informacion y la comunicacion.

En el ambito tecnoldgico, la multimedia es definido como aquella presentacion o
comunicacion cuyo contenido abarca palabras, video o imagen con el fin de
promover aprendizajes (Raviolo, 2019). Con la evolucion tecnolégica constante,
es inevitable no trabajar con materiales didacticos digitales, en Latinoamérica en
las actividades educativas se han insertado recursos con TIC debido al acceso

inmediato a la informacion actualizada (Jaramillo et al., 2019).

El papel que cumple el docente es importante es un actor comprometido con el
desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje aporta todos sus conocimientos
al sistema educativo para logar que se cumplan los objetivos planteados por el
Ministerio de Educacion: “Un docente de calidad es aquel que provee
oportunidades de aprendizaje a todos los estudiantes y contribuye, mediante su
formacion, a construir la sociedad que aspiramos para nuestro pais” (Ministerio
de Educacion, 2017, p.11).

La calidad de la educacion es importante para que los estudiantes puedan tener
conocimientos claros y precisos para ello se necesita que el docente este bien
preparado en el campo de las nuevas tecnologias para que los pueda guiar y
hacer que se cumplan los objetivos del plan de clase y asi lograr que los procesos

se cumplan de forma satisfactoria.

En nuestro pais, la situacion de los docentes en lo que tiene que ver con
competencias digitales es complicado tienen muchas dificultades con el dominio

las NTIC’s. Por tal motivo, este proyecto se enfoca en crear materiales didacticos
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digitales que permitirdn que el aprendizaje de la asignatura de Mateméticas sea

de forma activa e innovadora.

1.1.2 Localizacion del problema objeto de estudio

La Escuela de Educacion Béasica Miguel Heredia Crespo, se encuentra ubicada
en las calles Dr. Alberto Cherrez y Francisco Vidal, en el canton Camilo Ponce
Enriquez, en la provincia del Azuay-Ecuador. La Directora de la Escuela es la
Mgs. Dina Saldafia; cuenta con una poblacion de 1583 estudiantes y cuenta con
53 Docentes en sus diferentes niveles Educativos, ofrecen desde Inicial hasta
décimo afio de Educacion General Basica.

Figura 1. Localizacion satelital de la institucion.
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Fuente: https://goo.gl/maps/4HgYZRYoxgafcpsb8 - Google Maps

1.1.3 Problema central

¢Como influye la implementacibn de materiales didacticos digitales en el
producto cartesiano AXB, como estrategia de ensefianza, en el area de
Matematicas, para los estudiantes de cuarto afio de educacion basica, paralelo

“A” de la Escuela Miguel Heredia Crespo?

16



1.1.4 Problemas complementarios

¢,Cuales son los inconvenientes que tienen cada uno de los docentes en
cuanto al uso correcto de las herramientas tecnoldgicas en el proceso de
enseflanza-aprendizaje de producto cartesiano AXB en la asignatura de
Matematicas?

¢,Como influye la insercién de un sitio web con materiales didacticos
digitales en el proceso de Enseflanza-Aprendizaje de la asignatura de
Matematicas?

¢, Qué materiales didacticos digitales son las mas eficaces para fortalecer
los conocimientos en el producto cartesiano AXB en los estudiantes de la

de la Escuela Miguel Heredia Crespo?

1.1.5 Objetivos de investigacion

Objetivo General

Implementar un sitio web con materiales didacticos digitales como
estrategia de ensefianza de Matemaéticas, para el fortalecimiento del
aprendizaje en el tema de producto cartesiano AXB en el cuarto afio de

educacion basica en la Escuela Miguel Heredia Crespo.

Objetivos Especificos.

Desarrollar un sitio web de aprendizaje para la asignatura de Mateméticas
en el tema de producto cartesiano AXB.

Utilizar contenido académico a través del texto del Ministerio de
Educacion de Cuarto afio de Educacién General Basica para la creacion
de materiales didacticos digitales.

Incorporar materiales didacticos y recursos multimedia en el sitio web
denominado Desmos como herramienta de apoyo didactico para la
asignatura de Matematicas en la ensefianza de producto cartesiano AXB.
Utilizar la herramienta Desmos como estrategia de mejora en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Mateméticas.

Evaluar la implementacion del uso de los materiales didacticos digitales
en los estudiantes de cuarto afio en el proceso de ensefianza-aprendizaje

de la asignatura de Matematicas.
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1.1.6 Poblacion y muestra

La Escuela Miguel Heredia Crespo, es una escuela fiscal que cuenta con una
poblacién de 1583 estudiantes en sus diferentes niveles de Educacion General
Basica. El proceso de investigacion se desarrollé en cuarto afio de educacion
basica con una poblacién de cuarenta estudiantes bajo la tutoria de la Lic.

Angélica Magaly Ortega Pilco.

1.1.7 Identificacién y descripcion de las unidades de investigacion

El proyecto investigativo se desarrollard con un universo distribuido de la
siguiente manera:

e Cuarenta estudiantes de cuarto afno de educaciéon basica.
e Un docente tutor de la asignatura de Matematicas de cuarto afio de
educacion basica.

1.1.8 Descripcién de los participantes

En el salon de clases existen un aproximado de 40 estudiantes de ocho y nueve
anos de edad que corresponde a cuarto afio de educacion basica quienes seran

nuestra fuente de informacién para la resolucion del problema.

1.1.9 Caracteristicas de la investigacion

1.1.9.1 Enfoque de lainvestigacion

Para el desarrollo del trabajo investigativo se utiliza el enfoque de investigacion
cualitativo el cual se caracteriza por estar estrechamente relacionado con la
educaciéon el mismo que puede dar respuestas a las diferentes probleméticas en
un campo educativo, principalmente con los elementos sujeto-objeto en la

investigacién (Johnson Mardones, 2017, p.3).

1.1.9.2 Nivel o alcance de la investigacion

La investigacion tiene un alcance descriptivo pues se conocen las caracteristicas
de un conglomerado de personas, y esta especialmente ligada al enfoque
cualitativo que busca detallar las representaciones subjetivas que emergen en

una comunidad sobre un determinado problema a tratar.
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1.1.9.3 Método de investigacion

La metodologia de investigacion: que se efectla se basa en Pretest-Postest,
el mismo que identifica el problema de forma sisteméatica para luego dar una
solucién medible que tomara en consideracion los conocimientos adquiridos por

parte de los dicentes.

Recursos bibliogréaficos: Por otra parte, se utilizaron recursos bibliograficos,
material didactico interactivo y redacciones textuales del libro de Mateméticas de
cuarto afilo de educacion béasica el cual es proveido por el Ministerio de
Educacion, Investigacion Basada en disefio y demas materiales tales como
articulos cientificos referentes a la temética de investigacion y que a su vez
aporten eficazmente en la construccion del sitio web con materiales didacticos

digitales que se propuso.

Técnica de Recoleccion de datos: Para el desarrollo de la investigacion se
aplicaron técnicas e instrumentos de recoleccion de datos tales como la
entrevista y la encuesta las mismas que permiten contrastar los resultados

obtenidos.

1.2 Establecimiento de requerimientos

Para la elaboracién del presente trabajo de investigacion se establecieron
requerimientos direccionados al desarrollo del objeto de estudio y para ello fue
importante la participacion de la institucién educativa la Escuela Miguel Heredia
Crespo quien mostré sus necesidades referentes al uso de las nuevas
tecnologias de la informacién y comunicacion para proceder a una planificacién
para la adecuacion de recursos en base a las necesidades pedagdgicas

referente al tema a investigar.

Los materiales did4cticos digitales en los procesos de ensefianza-aprendizaje
son de vital importancia porque permiten al docente tener una vision crear
contenidos de acuerdo a los objetivos planteados en su planificacion, para ello
es importante la participacion de la Escuela Miguel Heredia Crespo donde se
observa las deficiencias por parte de los docentes en el manejo de las nuevas
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tecnologias, asi poder establecer estrategias interactivas que ayudaran a los

docentes a lograr un aprendizaje significativo en los nifos.

1.2.1 Descripcion de los requerimientos/necesidades que el prototipo debe
resolver.
¢ Plan de Unidad Didactica de la asignatura de matematicas de cuarto afo
de Educacion General Basica cuya Unidad es Litros y kilogramos de
sabores con el tema Producto cartesiano A x B.
e Construccion de materiales didacticos digitales infantiles
e Herramienta didactica Desmos.

Descripcién de los elementos principales

WIXS

Wix es una plataforma “que permite crear sitios web gratuitos, la ventaja de esta
plataforma, ademas de su gratuidad, es que es compatible con todos los
navegadores actuales, dado que las paginas que genera estan codificadas en
HTML5” (Ruiz-Macias & Duarte, 2018), se adaptan a los dispositivos moviles
permitiendo una interaccion &gil con los usuarios.

DESMOS

La herramienta DESMOS, es un recurso multimedia en que las personas pueden
acceder de forma féacil permitiendo al usuario practicar con graficas,
principalmente del tema de producto cartesiano AXB que es la temética a

resolver en esta investigacion.

Los requisitos para ambos recursos son los siguientes:
HARDWARE:
Computador:
e Espacio de disco: 200 MB para el codigo del Wixsite, mas los que el
usuario necesite para almacenar sus materiales, es probablemente
minimo realista para correr un sitio web.

e Procesador: 1GHz (minimo), se recomienda 2.5 GHZ doble nucleo o mas.
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¢ Memoria RAM: 1GB o mas es fuertemente recomendado. Mas de 8GB es
tipico para su ejecucion.
Los requisitos pueden variar segun criterio del usuario y el software con el que
cuente en su computador.
Smartphone
o Espacio de Almacenamiento: 16GB.
e Procesador: 1GHz (minimo).
e Memoria RAM: 1GB o0 més.
Los requisitos pueden variar a criterio del usuario y del tipo de dispositivo movil

con el que cuente.

SOFTWARE:
Computador:

e Sistema operativo Windows 10, 32 o0 64 bits (minimo).

e Servicio de internet estable (se recomienda 5MB como minimo).

e Navegador web de preferencia Google Chrome con plugin actualizado.
Smartphone:

e Sistema operativo: Android 8.0 (minimo).

e Servicio de internet estable (se recomienda 5MB como minimo).

e Navegador web de preferencia Google Chrome con plugin actualizado.

e (Opcional)Tener instalada la aplicacion DESMOS que se encuentra en la

Play Store.

Tener en cuenta que en los dos sistemas es necesario contar con Plugins con
las Ultimas versiones para el correcto funcionamiento tanto de la interfaz de la

pagina web como la herramienta Desmos.

1.3. Justificacion del requerimiento a satisfacer

Los materiales didacticos digitales son importantes porque ayudan al docente a
desarrollar los contenidos de la clase de forma dinamica, permitiendo a los

estudiantes mejorar sus habilidades de analisis y criticidad.

El presente trabajo investigativo considera que es importante la implementacion

de materiales didacticos porque a través de su aplicacién se puede determinar
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su eficacia, cabe sefialar que los estudiantes seran los beneficiarios directos ya
que adquieren los conocimientos utilizando las nuevas tecnologias con la
utilizacion de recursos didacticos.

1.3.1. Marco referencial

1.3.1.1. Referencias conceptuales

Herramientas digitales

Las herramientas digitales constituyen una manera sencilla y efectiva de realizar
ciertos tipos de tareas en la educacion. Estas herramientas facilitan el
intercambio de informacion entre los estudiantes y docentes, permiten
desarrollar las habilidades de aprendizaje de los alumnos “la eleccion de la
herramienta adecuada depende del campo formativo en que se aplique,
recordando en todo momento que se trata de una herramienta y no de un fin”
(Carcario, 2021, p. 2).

Sitio web

El estado actual de la educacién en linea ha producido muchos beneficios tanto
para los estudiantes como para los educadores. La educacion en linea
proporciona un entorno de aprendizaje mas flexible y accesible para los
estudiantes que pueden tener dificultades para asistir a clases tradicionales o
qgue viven en zonas donde el acceso a escuelas de calidad es limitado. Los
profesores también se benefician de la educacion en linea, ya que pueden
comunicarse facilmente con los alumnos y ofrecerles una ensefianza
personalizada “desde 2020, y debido a la emergencia provocada por la covid-19,
este ha servido como una plataforma para la administracion de cursos en
modalidad virtual con clases sincronicas y jornadas de trabajo autonomo del
estudiante” (Jurado Soto et al., 2022, p.150).

Contenido Multimedia

Los contenidos multimedia son una forma de expresion que se han vuelto muy
populares en nuestro mundo digital. Como consecuencia, es importante
entender el impacto que tienen en nuestra educacion y las personas. La

disciplina de la comunicacion, también llamada interaccion audiovisual, nos
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ofrece la posibilidad de crear conexiones con el usuario mediante los medios
audios visuales que utilizamos habitualmente.

Para los autores (Becerra et al., 2019):

El uso de los diferentes cddigos o medios en los que se presenta la
informacion debe realizarse integrandolos de forma coherentes, teniendo
en cuenta la utilidad y funcionalidad de los mismos dentro del programa.
Y, la inclusion de diferentes medios de comunicacion auditivo-visual
facilita el aprendizaje, adaptandose en mayor medida a los sujetos, a sus
caracteristicas y capacidades (pueden potenciar: memoria visual,

comprension visual, memoria auditiva, comprension oral, etc. (p. 6).

Materiales Didacticos Educativos

En nuestro mundo globalizado, el conocimiento es un requisito indispensable
para sobrevivir, la educacion es el factor que permite al individuo adquirir las
habilidades y las competencias necesarias para su supervivencia, los materiales
didacticos educativos son imprescindibles para desarrollar la capacidad de
aprendizaje de los estudiantes ayudando a desarrollar sus habilidades de pensar
y crear sinergias entre conceptos e ideas “el acceso a mudltiples recursos
educativos y entornos de aprendizaje pone al alcance de los estudiantes todo
tipo de informacion y mdultiples materiales didacticos digitales, en CD/DVD e
Internet, que enriquecen los procesos de ensefianza-aprendizaje” (Cruz Pérez
et al., 2020, p. 59).

Tecnologia Educativa Infantil

La educacion en la actualidad es una necesidad que todos los seres humanos
tenemos, es por eso que, cada vez mas, los gobiernos de casi todos los paises
estan empezando a implementar nuevas formas de educar a sus nifios mediante
el aprendizaje digital que representa un excelente instrumento para hacer crecer
la capacidad de comprender y adquirir los nuevos conocimientos mediante el uso
de las nuevas tecnologias “el desarrollo de la sociedad de la informacion es

rapida y la escuela necesita incorporar habilidades no solo técnicas en relacion
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al uso de las tecnologias, sino también en cuanto a coémo utilizarlas
adecuadamente” (Santos Urbina, 2021, p. 134).

1.4. Estado del Arte

1.4.1. Evolucién de los materiales didacticos digitales en la educacion

Los materiales didacticos digitales son importantes en los procesos de
enseflanza-aprendizaje porque existe una gran variedad en lared y que permiten
a los docentes realizar sus planificaciones de forma interactiva “los docentes
desde la perspectiva de la ensefianza y el aprendizaje de cualquier materia
deben ser conscientes que las TIC les dan posibilidades de acceso a

recursos” (Cruz Pérez et al., 2020, p. 56).

Para la autora (Mena Ponciano, 2018)

El impacto de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion
en el proceso de ensefanza y aprendizaje han ido produciendo un cambio
en el papel del docente, una transformacion potencial de los sistemas
educativos, exigiendo nuevos roles, nuevas metodologias de ensefianza,
entre otros. Algunos docentes han buscado diferentes estrategias de
ensefianza que se adapten a las necesidades de los estudiantes,
aprovechando los recursos tecnoldgicos para crear proyectos que
motiven a sus alumnos y les ayuden a seguir creciendo profesionalmente,
dandole a estas herramientas una intencionalidad pedagogica y didactica
que ayude a los alumnos en la construccibn del conocimiento

contribuyendo a su formacion integral (p.2).

La inclusidon de los materiales didacticos digitales en la Educacion ha facilitado
tanto al docente como al estudiante tener una mayor facilidad de entendimiento,
le permite una mejor accesibilidad a la informacion logrando que los

conocimientos sean significativos.

En Ecuador se toma a las nuevas tecnologias de la informacion y la

comunicacién como uno de las opciones mas esenciales en el aprendizaje.
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Segun el Art.- 347 inciso 8 establece: “Incorporar las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la
enseflanza con las actividades productivas o sociales” (Ley Organica de

Educacion Intercultural, 2015)

El desafio de insertar nuevas tecnologias en los sistemas educativos es
importante siempre y cuando sean apegados a los principios de accesibilidad,
eficiencia e interoperabilidad, es una alternativa eficaz para los procesos de
ensefianza-aprendizaje que permiten una interaccion directa entre el docente y

los estudiantes dentro de una sala la clase.

1.4.2. La Matematica en la educacion

El docente debe tener sélidos conocimientos de matematicas para poder impartir
clases en la educacién basica, donde es primordial saber relacionar los
conceptos con la practica. Es importante el aprendizaje de matematicas ya que
permite que los estudiantes puedan entender los diferentes problemas que se
presentan en cada una de sus clases, asi como facilidad de poder interpretar sus

respuestas.

Para la autora (Gamboa Graus, 2022)

Definitivamente las matematicas fortalecen el pensamiento critico,
fundamentalmente en areas del razonamiento légico, la capacidad de
trabajar con conceptos, la conciencia de las perspectivas y los puntos de
vista propios y ajenos. Una gran variedad de estudios comparte que las
personas adquieren, por medio de la matematica, la capacidad de
reconocer patrones y modelar dichas situaciones mediante simbolos y
ecuaciones. En esto influye la diversidad de pensamiento numeérico,

espacial, métrico, aleatorio y variacional (p.6).

1.4.3. Calculos matemaéticos con el uso de la tecnologia

Con el uso de la tecnologia en la educacion, se esta mejorando la calidad del

conocimiento en los nifios, es importante que el docente ofrezca informacién
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actualizada sobre el uso de herramientas que permitan al educando comprender
de manera significativa los contenidos planteados en clase. El calculo del
producto cartesiano AXB es una relacion de orden entre dos conjuntos,
obteniéndose como resultado un tercero, la importancia que tiene el uso de
materiales didacticos hace que la educacién siempre este a la vanguardia en la

tecnologia.

Para el autor (Manuel Herndndez Hechavarria et al., 2021)

La seleccion, creacion y uso de materiales didacticos digitales es una
actividad esencial para los docentes en la actualidad, en especial cuando
las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones se han
convertido en un recurso didactico por excelencia para desarrollar el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la Matematica en un contexto

marcado por la semipresencialidad y la educacion a distancia (p.13).

La utilizaciéon de aplicaciones informaticas en las matematicas es una préactica
cada vez mas comun y demandada por los estudiantes, la importancia de
utilizarla desde la educacion basica en los calculos de productos cartesianos

permite a los estudiantes tener conocimientos solidos y significativos.

1.4.4. Proceso de ensefianza-aprendizaje de matematicas.

La asignatura de matematicas es una de las materias mas importantes que se
encuentran en el curriculum nacional para los estudiante de educacion general
basica por ende los procesos de ensefianza -aprendizaje son importantes para
que estos aprendan a resolver problemas “el impacto social de las TIC toca muy
de cerca a las escuelas y universidades, las cuales propician modificaciones en
las formas tradicionales de ensefar y aprender” (Félix et al., 2021, p. 2).

Las Matematicas son de vital importancia en los programas de estudio de la
Educacién General Basica, es por eso que el docente debe tener conocimientos
solidos en su area sobre todo enfocarse en utilizar las nuevas tecnologias con

ello dejar a un lado el tradicionalismo en el salén de clases.
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Mencionar que la asignatura de matematicas es una de las principales dentro del
curriculo nacional, por lo que es importante utilizar los fundamentos tedricos que

ofrece el Ministerio de Educacion dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

CAPITULO Il. DESARROLLO DEL PROTOTIPO.

2.1. Definicién del Prototipo

El sitio web es disefiado con el propdsito de mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la materia de Matematicas en el tema de producto cartesiano

AXB en el cuarto afio de educacion basica de la Escuela Miguel Heredia Crespo.

La implementacion de un recurso didactico digital es importante porque permite
mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje, tomando en cuenta la
gamificacion que es fundamental para que los estudiantes comprendan la
tematica “lo entienden como una actividad ejercida dentro de ciertos limites de
tiempo y espacio segun reglas libremente consentidas, pero absolutamente
obligatorias, dotada de un fin en si mismo y acompafiada por un sentimiento de

tension, alegria y consciencia” (Pereira et al., 2019, p. 1022).

2.2. Fundamentacion Tedrica del prototipo.

Las nuevas tecnologias se han convertido en una parte integral de nuestras vidas
las mismas que cambian a un ritmo exponencial, evolucionando constantemente
debido a las tendencias y al uso por parte del publico en general para brindar
mayor comodidad a la sociedad, lo que impulsa la innovacion constante “en los
ultimos afios hemos sido testigos de la evolucion de las TIC y de su integracion

en diferentes aspectos de la educacion” (Pérez Martinot, 2017, p. 259).
Para los autores Mauvis et al., (2018):

Multiples son las aplicaciones a nivel mundial para desarrollar una
docencia responsable y con calidad utilizando las bondades de estas
tecnologias. La creacion de multimedia, cursos disponibles en la red,
bases de datos y materiales de referencias han sido elaborados para

mantener una educacién continuada en el personal de salud (p. 618).
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2.3. Objetivos
Objetivo General.

e Desarrollar un sitio web con materiales didacticos digitales para el
fortalecimiento del aprendizaje de producto cartesiano AXB en la
asignatura de Matematicas en el cuarto afio de educacion basica en la
Escuela Miguel Heredia Crespo.

Objetivos Especificos.

¢ Implementar contenidos multimedia de producto cartesiano AXB en el sitio
web.

e Organizar los contenidos didacticos que tendra el sitio web (videos, audio,
etc).

e Implementar actividades y evaluaciones interactivas dentro del sitio web
con el propésito de valorar los conocimientos adquiridos.

2.4. Disefio del sitio WEB con materiales didacticos digitales.

Para el desarrollo del sitio web se necesité revisar aguellas plantillas de Wix que
estén acordes a lo requerido para luego adaptarlo segun los temas establecidos
para la asignatura de matematicas. Por otra parte, este proyecto se enfoca en
facilitar materiales didacticos digitales de Producto Cartesiano AXB, por lo tanto,
el sitio web es el recurso que facilitara tanto al docente como a los estudiantes a

comprender de forma activa la tematica planteada.

Para esto es importante considerar al modelo ADDIE como el direccionador del
prototipo web debido a que es muy utilizado por ser flexible y genérico, dando
como resultado un recurso totalmente innovador con contenidos generados por

los autores tales como recursos textuales, visuales y multimedia (Shirley, 2020).

Por otra parte se menciona que el modelo ADDIE tiene un enfoque significativo
debido a que crea una guia de referencia con el fin de poder construir un recurso
de aprendizaje que facilite la adquisicion conocimientos y habilidades en el

aprendizaje (Castellanos Altamirano & Rocha Trejo, 2020).
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Boceto

Una parte primordial es la implementacion de un boceto, se partié por darle un
nombre que identifique al recurso, para luego desarrollar un logotipo. Al sitio web
se lo identifica como MATEMATICA ACTIVA en relacion a los materiales

didacticos digitales para el aprendizaje de mateméticas que tendra el sitio.

Figura 2 Interfaz del logotipo del sitio web

Fuente: Autores.

INICIO

Posteriormente, se define cada una de las paginas disponibles dentro del sitio

web, las mismas que se las identifican de la siguiente manera:

¢ Inicio

e Contenido

e Evaluaciones
e Recursos

e Desarrolladores
ENTORNO

Se procede a disefar el sitio web, iniciando por su interfaz principal la cual debe
ser amigable, llamativa que permita al estudiante sentirse comodo con el sitio al

momento de su manipulacion.

Figura 3. Interfaz de las imagenes ingresadas del sitio web.

Fuente: https://marcoviniciosubiac.wixsite.com/matematicaactiva

29



Es esencial disefiar utilizando algunos conceptos técnicos como el disefio grafico
la teoria del color con el fin de que el sitio pueda ser visualizado por el estudiante

de la mejor manera.

Figura 4. Interfaz de la pantalla de inicio del sitio web.

DESARROLLADOR

RECURSOS

EVALUACIONES

INICIO CONTENIDO

— .}

Fuente: https://marcoviniciosubiac.wixsite.com/matematicaactiva

Luego, se procedi6 a disefiar cada uno de los ficheros dentro del sitio web, donde
se ingresaran los de Contenidos Teoricos referentes al tema “Producto

Cartesiano AXB”.

Figura 5. Interfaz del tema principal del sitio web.

- [ INICIO CONTENIDO EVALUACIONES RECURSOS DESARROLLADOR

Producto Cartesiano

El producto cartesiano revela una relacion de orden entre dos conjuntos,
constituyéndose como un tercer conjunto.

El producto cartesiano de un conjunto A y de un conjunto B es el conjunto
constituido por la totalidad de los pares ordenados gque tienen un primer
componente en A y un segundo componente en B.

Fuente: https://marcoviniciosubiac.wixsite.com/matematicaactiva/contenido

Mencionar que, para este apartado, se utiliza contenidos teoricos del libro que
ofrece el Ministerio de educacion para estudiantes de cuarto afio de Educacion

General Basica.
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Figura 6. Interfaz de los contenidos del sitio web

Producto Cartesiano

n de orden entre cdos CoNjuNios

PRODUCTO CARTESIANO Ax B

Fuente: https://recursos2.educacion.gob.ec/wp-content/uploads/2020/04/4egb-Mat-F2.pdf

Con el desarrollo del analisis de este recurso digital, se procede a disefiar el

contenido tedrico que llevara el sitio web.
2.5. Desarrollo del Sitio web con materiales didacticos digitales.

El concepto de modelo ADDIE puede definirse como un método de planificacion
gue puede ayudar a las organizaciones a lograr sus objetivos. Permite que las
personas y las organizaciones estén a la altura de los objetivos que se han
establecido. El modelo ADDIE puede utilizarse para planificar cualquier proyecto
que involucre trabajar en equipo o desarrollar productos que proporcionen un
beneficio. Es esencial entender cada etapa del modelo para que los proyectos
se conviertan en realidad. El modelo ADDIE se divide en cinco etapas. A cada
etapa se le asigna una funcién especifica. Las etapas son las siguientes:

Analizar, Disefiar, Desarrollar, Instalar y Evaluacion.

Esta metodologia también se considera como el inicio para desarrollar los
objetivos de aprendizaje de los curriculos, se centra en la identificacion de la
tarea y de los requisitos del producto para luego ofrecer una técnica para el

desarrollo de una respuesta.
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ETAPA DE ANALISIS

En esta etapa se evidencia lo que acontece en saldn de clases lo que permitira
establecer cuéales seran los mecanismos ideales para poder disefiar una
herramienta la misma que sera fundamental para dar solucién a los fendmenos

observados en el contexto aulico.

El estudio se lo realiza a los estudiantes del cuarto afio de educacién general
basica en la Escuela Miguel Heredia Crespo, del canton Camilo Ponce Enriquez,

especificamente en la asignatura de matematicas.

A continuacién, se detallan los problemas que fueron observados en el salén de

clases antes de la aplicacion del prototipo.

Desmotivacion
No participacion de los estudiantes en clases
Desinterés por la clase

No trabajan colaborativamente

NN

Problemas de aprendizaje en el tema producto cartesiano AXB de la

materia de matematicas.

ETAPA DE DISENO

Se establece cual sera la estructura del prototipo en el que se desarrollaran los
contenidos de la asignatura de matematicas con la tematica producto cartesiano
AXB.

Figura 7. Interfaz del apartado contenido del sitio web.

I ||“n.,’%/§\\\\ INICIO GONTENIDO EVALUAGIONES RECURSOS DESARROLLADOR

Producto Cartesiano

El producto cartesiano revela una relacién de orden entre dos conjuntos,
constituyéndose como un tercer conjunto.

El producto cartesiano de un conjunto A y de un conjunto B es el conjunto

constituido por la totalidad de los pares ordenados que tienen un primer

componente en A y un segundo componente en B. a

AN TR

Fuente: https://marcoviniciosubiac.wixsite.com/matematicaactiva/contenido
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ETAPA DE DESARROLLO

En este apartado se establece cudles seran las tematicas y estrategias que
permitiran el desarrollo del sitio web, se utiliza el tema producto cartesiano AXB

gue pertenecen al libro de matematicas que entrega el Ministerio de Educacion.

Figura 8 Interfaz del sitio web.

N
\/}

DESARROLLADOR

EVALUACIONES

RECURSOS

CONTENIDO

Fuente: https://marcoviniciosubiac.wixsite.com/matematicaactiva/admissions

ETAPA DE IMPLEMENTACION

En el desarrollo de esta etapa, es importante tener la herramienta finalizada para
luego plasmarla en la planificacion microcurricular. Para ello, es primordial una
comunicacién directa con el docente de la Asignatura de Matematicas el mismo
gque podra orientar de la mejor manera para que el recurso didactico tenga un
impacto significativo en el grupo de estudiantes, durante y después del proceso

de Ensefianza-Aprendizaje.

EVALUACION

La etapa de evaluacion es fundamental porque es aquella donde se procede a
evaluar a los estudiantes en dos aspectos importantes que son: El dominio del
sitio y los conocimientos de la materia que adquirioé en el proceso. Por lo que se

disefia en el sitio una pestafa dirigida solo para valorar esos aspectos.
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Figura 9. Interfaz del apartado evaluaciones del sitio web.

LS

CONTENIDO EVALUACIONES RECURSOS DESARROLLADOR

\‘

e

Fuente: https://marcoviniciosubiac.wixsite.com/matematicaactiva/admissions

2.6. Experienciall
2.6.1. Planeacion

La innovacion es primordial para que los procesos de ensefianza-aprendizaje
sean significativos, la utilizacién de materiales didacticos digitales y estrategias
innovadoras hacen que el estudiante en clase sea cooperativo y participativo,

principalmente para evitar el tradicionalismo en el salén de clases.

Se propone la insercion de Desmos en el sitio web para el aprendizaje de
matematicas para los estudiantes de cuarto afio de educacion basica en la

Escuela Miguel Heredia Crespo.

Participantes: Docente encargada de la asignatura de matematicas de cuarto

afno de educacioén basica.
Instrumento de recoleccion de datos:

Para la recoleccion de datos de nuestra primera experiencia educativa e
implementacién del sitio web se realiz6 una entrevista a la docente encargada
de la materia, la misma que nos aportd informacion importante para poder

disefiar las estrategias necesarias para poder mejorar nuestro prototipo.

La entrevista se la realiz6 de manera presencial, la misma que cont6é con la
presencia de la docente la Lic. Angélica Magaly Ortega Pilco, exponiendo el sitio
web, detallando cada uno de sus apartados, la experiencia educativa uno se llevo
a cabo en el salon de clases de la institucion.
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Posteriormente, la docente de la materia nos aporta con ideas fundamentales de
como podemos adaptar de la mejor manera los contenidos en las diferentes

paginas del sitio web.
2.6.2. Experimentacion

La primera experiencia se basd en explicar el funcionamiento del sitio web,
donde la docente pudo observar y analizar cada una de las paginas, a

continuacion, se detallara las actividades realizadas en la presentacion:

v Lainteraccion se inicié con un saludo breve agradeciendo a la docente de
la asignatura, por el tiempo prestado.

v' Seguidamente se presento el sitio web con cada una de sus paginas,
donde se explico el funcionamiento, su uso y la finalidad,

v La docente opino de buena manera sobre el material didactico expuesto,
expresando que esta muy bien disefiado y que sera de mucha utilidad
para el aprendizaje sobre el tema de producto cartesiano AXB,

v' La evaluacion del uso del prototipo se desarroll6 mediante una entrevista.

Figura 10Presentacion de la pagina web y entrevista a la docente.

2.6.3 Evaluacion y Reflexion

Para la evaluacion del Prototipo, se utilizo la técnica de la entrevista donde se
plantearon preguntas a la docente de la materia que permitan identificar las
necesidades que se encuentren dentro del recurso para mejorar Su

funcionamiento.

A continuacion, detallamos el andlisis de las respuestas planteadas en la

entrevista:
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Tabla 1. Preguntas de la entrevista realizada a la docente de la materia de matematicas.

Preguntas

Respuestas

Andlisis

¢,Cree usted que el
uso de un Sitio Web
beneficia en el
proceso de
ensefanza-

aprendizaje?

Si, por que ayuda a que
los estudiantes
participen activamente
fortaleciendo asi el

proceso de ensefianza.

El uso de un Sitio Web
fomenta el aprendizaje
activo del estudiante
permitiendo fortalecer
el proceso de

ensefianza aprendizaje.

¢Considera usted que
el disefo del Sitio
Web es el adecuado
para el proceso
enseflanza

aprendizaje?

Si, es muy dinamico su
disefo, es amigable facil

de utilizarlo.

El disefio del Sitio Web
aporta en aprendizaje
de los nifios de una
manera activa tanto en
el manejoy la
informacion que se
encuentra al alcance de

ellos.

¢Considera que los
contenidos
presentados en el
Sitio Web son
adecuados al nivel

asignado?

Si, se encuentran
correctamente
estructurados al alcance

de los estudiantes.

Los contenidos
encontrados dentro del
Sitio Webs son
adecuados ya que
estan coordinados con
las metodologias

innovadoras.

¢Implementaria el
Sitio Webs como
herramienta
interactiva en la
practica educativa de

sus estudiantes?

Claro, es una
herramienta educativa
atil donde se puede
trabajar
colaborativamente con

los estudiantes.

El Sitio Web es una
herramienta innovadora
donde se fomenta el
trabajo colaborativo y la
interactividad del
estudiante mejorando la

praxis.

Segun su opinidn

¢ Usted sugeriria a

Sin lugar a duda, el sitio
cumple con todas las

La utilizacién de Sitios
Web en los procesos
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otros docentes hacer
uso del Sitio Web?

expectativas y aportan
de una manera
significativa al
entendimiento de la

tematica.

de ensefanza-
aprendizaje ayuda al
estudiante a fortalecer
de una forma
innovadora, el proceso
de en la préctica

educativa.

¢Tiene algun
comentario o
sugerencia que pueda
ayudarnos a mejorar

nuestro prototipo?

Si se pudiese incluir
mas actividades como
las que ya estan en el
sitio para que los
estudiantes puedan
practicar.

Los estudiantes se
sienten atraidos por las
actividades dinamicas
es por ello que se
incluye en el sitio la

gamificacion la misma

gue permitira evaluarlos

jugando.

Reflexién:

En el analisis de los resultados alcanzados en la entrevista a la docente que se
aplicé durante la experiencia uno, se establece que la docente tiene a su alcance
los materiales didacticos y habilidades digitales necesarias para la correcta
implementacion del Sitio Web MATEMATICA ACTIVA, en la asignatura de
mateméticas en el tema de Producto cartesiano AXB, en sintesis, el sitio web
esta bien estructurado con contenido interactivo de facil acceso para el

estudiante.
2.7. Experiencia ll

En la segunda interaccion, se realizaron los ajustes necesarios al sitio
MATEMATICA ACTIVA, con el propésito de realizar la experiencia dos, en la
cual se reune a los estudiantes y docentes de matematicas para una exposicion
realizada el dia jueves 02 de marzo del 2023 desde las 10H00 hasta las 11HOO0.

Participantes: Estudiantes de cuarto grado de educacion general basica.
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Instrumento de recoleccidn de datos:

Para la recoleccion de datos de nuestra segunda experiencia educativa e
implementacion del sitio MATEMATICA ACTIVA se aplicé una encuesta a los

estudiantes de cuarto grado de educacion general basica

La segunda interaccion se conto con la presencia de los nifios del cuarto afio de
educacion general basica pertenecientes a la Escuela Miguel Heredia Crespo,
para este encuentro se coordind con la docente encargada de la asignatura de
matematicas; se dio de manera presencial en el salon de clases donde se
presenta al Sitio Web al mismo que se le implementaron actividades de

aprendizaje, teniendo una acogida favorable.

2.7.1 Planeacion

Para el segundo encuentro se contd con la presencia de la docente encargada
de la asignatura de mateméticas perteneciente al cuarto afio de educacion
general basica, en donde se llevé a cabo la exposicion del Sitio Web con los
cambios solicitados en la primera experiencia, el mismo que tuvo la debida

aprobacion y se pudo trabajar con los estudiantes.

2.7.2. Experimentacion.
Se inici6 la experimentacion del sitio web, puntualizando cada una de sus partes,
contenidos multimedia que brinda, destacando un elemento indispensable en la

valoracion de los conocimientos come es la gamificacion.

Seguidamente, se interactud con los estudiantes realizando la exploracién del
sitio web de forma personalizada donde se pudo explicar sus diferentes
apartados, con el fin de que la tematica de Producto Cartesiano AXB sea

entendida y que los conocimientos adquiridos sean significativos.

Finalmente, se procedié a aplicar una encuesta de satisfaccién del material
didactico digital el mismo que fue desarrollado mediante un formulario de Google
Forms con 10 preguntas de opcién multiple las mismas que permitiran valorar la

efectividad del sitio web.
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v' Se inici6 con el respectivo saludo, seguidamente se consulté a los
estudiantes si tienen conocimiento sobre el manejo de sitios web, los
mismos que respondieron que si sabian.

v" En el desarrollo del encuentro se procedié a presentar el sitio web, la cual
observaron los diferentes temas de la Unidad IV.

v' Los estudiantes hicieron el respectivo recorrido del Sitio Web para
observar y desarrollar las diferentes actividades de aprendizaje.

v' Al finalizar el encuentro se realiz6 una encuesta de satisfaccion a los
estudiantes en base al disefio y aceptacion del Sitio Web.

Figura 11. Guia sobre el uso y manejo de la las paginas web.

2.7.3 Evaluacion y reflexion

Evaluacién

A continuacién, se muestran los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a
los estudiantes de cuarto afio de EGB durante la experiencia Il.

Pregunta 1. ¢ Considera usted que los contenidos dentro del Sitio Web ayudan

a fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de producto cartesiano AXB?

Tabla 2. Contenidos para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de producto
cartesiano AXB.

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo. 18 90%
De acuerdo. 0 0%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo. 2 10%
En desacuerdo. 0 0%
Totalmente en desacuerdo. 0 0%
TOTAL 20 100%
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Nota: En la presente tabla se muestra el andlisis de la primera pregunta de la encuesta
realizada en la experiencia Il.

Fuente: Elaboracion propia.

Grafico 1. Contenidos para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de producto
cartesiano AXB.

éConsidera usted que los contenidos dentro del Sitio Web ayudan a fortalecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje de producto cartesiano AXB?

F_”‘ - ° i .

MUY ACUERDO DE ACUERDO NI DE ACUERDO NI EN EN DESACUERDO WUY EN DESACUERDO
DESACUERDO

Muy Acuerdo De Awerdo i de Acuerdo nien Desacuerda En desacuerdo Muy en Desacuerdo
MOM. DE RESF. 18 ] 2 0 o

O PORCENTAIE 50% 0 10% 0% [

NUM. DE RESP. I FORCENTAJE

Nota: En la presente figura se muestra el analisis de la primera pregunta de la encuesta
realizada en la experiencia Il.

Fuente: Elaboracién propia.

Analisis e interpretacion de datos: ElI 90% de los estudiantes indicaron que estan
totalmente de acuerdo con los contenidos encontrados dentro del sitio web ya que les
ayuda a fortalecer su aprendizaje, mientras que el 10% se not6 que estaban ni de acuerdo
ni desacuerdo.

Pregunta 2. De acuerdo con su criterio ¢Le gustaria que la docente integre un Sitio Web

para el desarrollo de su clase?

Tabla 3. Sitio Web para el desarrollo de la clase.

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo. 18 90%
De acuerdo. 0 0%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo. 2 10%
En desacuerdo. 0 0%
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| Totalmente en desacuerdo. 0 0%
TOTAL | 20 100%

Nota: En la presente tabla se muestra el analisis de la segunda pregunta de la encuesta
realizada en la experiencia Il.

Fuente: Elaboracién propia.

Grafico 2. Sitio Web para el desarrollo de la clase.

De acuerdo con su criterio éLe gustaria que |la docente integre un Sitio Web para el
desarrollo de su clase?
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Nota: En la presente figura se muestra el analisis de la segunda pregunta de la encuesta
realizada en la experiencia Il.

Fuente: Elaboracion propia.

Anédlisis e interpretacion de datos: El 90% de los estudiantes indicaron que estan
totalmente de acuerdo con los contenidos encontrados dentro del sitio web ya que les
ayuda a fortalecer su aprendizaje, mientras que el 10% se notd que estaban ni de acuerdo
ni desacuerdo.

Pregunta 3. ;Considera gque la aplicacién Desmos fortalece el proceso de ensefianza

aprendizaje?

Tabla 4 Aplicacién Desmos.

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo. 18 90%
De acuerdo. 0 0%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo. 2 10%
En desacuerdo. 0 0%
Totalmente en desacuerdo. 0 0%
TOTAL 20 100%
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Nota: En la presente tabla se muestra el analisis de la tercera pregunta de la encuesta
realizada en la experiencia Il.

Fuente: Elaboracion propia.

Grafico 3. Aplicacion Desmos.

éConsidera que la aplicacion DESMOS fortalece el proceso de ensefianza
aprendizaje?
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Nota: En la presente figura se muestra el analisis de la tercera pregunta de la encuesta
realizada en la experiencia Il.

Fuente: Elaboracion propia.

Anédlisis e interpretacion de datos: El 90% de los estudiantes indicaron que estan
totalmente de acuerdo con los contenidos encontrados dentro del sitio web ya que les
ayuda a fortalecer su aprendizaje, mientras que el 10% se not6 que estaban ni de acuerdo

ni desacuerdo.

Pregunta 4. De acuerdo con su criterio ¢Usted considera que las actividades y recursos

implementados en el Sitio Web son adecuados?

Tabla 5. Actividades y recursos implementados en el Sitio Web.

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo. 18 90%
De acuerdo. 0 0%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo. 2 10%
En desacuerdo. 0 0%
Totalmente en desacuerdo. 0 0%
TOTAL 20 100%
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Nota: En la presente tabla se muestra el analisis de la cuarta pregunta de la encuesta
realizada en la experiencia Il.

Fuente: Elaboracion propia.
Grafico 4. Actividades y recursos implementados en el Sitio Web.

De acuerdo con su criterio {Usted considera que las actividades y recursos
implementados en el Sitio Web son adecuados?
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Nota: En la presente figura se muestra el analisis de la cuarta pregunta de la encuesta
realizada en la experiencia Il.

Fuente: Elaboracién propia.

Analisis e interpretacion de datos: EI 90% de los estudiantes indicaron que estan
totalmente de acuerdo con los contenidos encontrados dentro del sitio web ya que les
ayuda a fortalecer su aprendizaje, mientras que el 10% se not6 que estaban ni de acuerdo

ni desacuerdo.
Pregunta 5. ;Considera usted que el Sitio Web es interactivo?

Tabla 6. Interacciéon en el Sitio Web.

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo. 18 90%
De acuerdo. 0 0%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo. 2 10%
En desacuerdo. 0 0%
Totalmente en desacuerdo. 0 0%
TOTAL | 20 100%

Nota: En la presente tabla se muestra el analisis de la quinta pregunta de la encuesta
realizada en la experiencia Il.
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Fuente: Elaboracién propia.

Grafico 5. Interacciéon en el Sitio Web.

éConsidera usted que el Sitio Web es interactivo?
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Nota: En la presente figura se muestra el analisis de la quinta pregunta de la encuesta
realizada en la experiencia Il.

Fuente: Elaboracion propia.

Anélisis e interpretacion de datos: El 90% de los estudiantes indicaron que estan
totalmente de acuerdo con los contenidos encontrados dentro del sitio web ya que les
ayuda a fortalecer su aprendizaje, mientras que el 10% se not6 que estaban ni de acuerdo

ni desacuerdo.

Pregunta 6. ¢ Considera usted que el Sitio Web mejorara el trabajo colaborativo?

Tabla 7. Sitio Web como trabajo colaborativo.

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo. 18 90%
De acuerdo. 0 0%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo. 2 10%
En desacuerdo. 0 0%
Totalmente en desacuerdo. 0 0%
TOTAL | 20 100%

Nota: En la presente tabla se muestra el analisis de la sexta pregunta de la encuesta

realizada en la experiencia Il.

Fuente: Elaboracion propia.
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Grafico 6. Sitio Web como trabajo colaborativo.

éConsidera usted que el Sitio Web mejorara el trabajo colaborativo?
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Nota: En la presente figura se muestra el andlisis de la sexta pregunta de la encuesta

realizada en la experiencia Il.

Fuente: Elaboracién propia.

Analisis e interpretacion de datos: El 90% de los estudiantes indicaron que estan
totalmente de acuerdo con los contenidos encontrados dentro del sitio web ya que les
ayuda a fortalecer su aprendizaje, mientras que el 10% se notd que estaban ni de acuerdo

ni desacuerdo.

Pregunta 7. Segun su criterio ¢Usted considera que la docente tiene suficiente

conocimiento para hacer uso de un Sitio Web como recurso pedagdgico?

Tabla 8. Conocimiento del docente sobre Sitio Web.

Valoracion Frecuencia
Totalmente de acuerdo. 18
De acuerdo. 0
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo. 2
En desacuerdo. 0
Totalmente en desacuerdo. 0
TOTAL | 20

Porcentaje
90%
0%
10%
0%

0%
100%

Nota: En la presente tabla se muestra el analisis de la séptima pregunta de la encuesta

realizada en la experiencia Il.

Fuente: Elaboracion propia.
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Grafico 7. Conocimiento del docente sobre Sitio Web.

Segn su criterio ¢Usted considera que la docente tiene suficiente conocimiento
para hacer uso de un Sitio Web como recurso pedagégico?
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Nota: En la presente figura se muestra el andlisis de la séptima pregunta de la encuesta
realizada en la experiencia Il.

Fuente: Elaboracién propia.

Analisis e interpretacion de datos: El 90% de los estudiantes indicaron que estan
totalmente de acuerdo con los contenidos encontrados dentro del sitio web ya que les
ayuda a fortalecer su aprendizaje, mientras que el 10% se not6 que estaban ni de acuerdo

ni desacuerdo.

Pregunta 8. ;Considera usted que la utilizacion del Sitio Web en el ambito educativo

asegura un aprendizaje significativo?

Tabla 9. Sitio Web en el ambito educativo.

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo. 18 90%
De acuerdo. 0 0%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo. 2 10%
En desacuerdo. 0 0%
Totalmente en desacuerdo. 0 0%
TOTAL | 20 100%

Nota: En la presente tabla se muestra el analisis de la octava pregunta de la encuesta
realizada en la experiencia Il.

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 19.
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Grafico 8. Sitio Web en el ambito educativo.

éConsidera usted que la utilizacion del

Sitio Web en el ambito educativo asegura

un aprendizaje significativo?
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Nota: En la presente figura se muestra el andlisis de la octava pregunta de la encuesta

realizada en la experiencia Il.

Fuente: Elaboracion propia.

Anélisis e interpretacion de datos: El 90% de los estudiantes indicaron que estan

totalmente de acuerdo con los contenidos
ayuda a fortalecer su aprendizaje, mientras

ni desacuerdo.

encontrados dentro del sitio web ya que les

que el 10% se not6 que estaban ni de acuerdo

Pregunta 9. Segun su criterio ¢Considera facil el manejo del Sitio Web Matematica

Activa?

Tabla 10. Manejo del Sitio Web.

Valoracion
Totalmente de acuerdo.
De acuerdo.
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo.
En desacuerdo.
Totalmente en desacuerdo.
TOTAL |

Frecuencia Porcentaje
18 90%
0 0%
2 10%
0 0%
0 0%
20 100%

Nota: En la presente tabla se muestra el analisis de la novena pregunta de la encuesta

realizada en la experiencia Il.

Fuente: Elaboracion propia.
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Grafico 9. Manejo del Sitio Web.

Segun su criterio ¢ Considera facil el manejo del Sitio Web Matematica Activa?
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Nota: En la presente figura se muestra el analisis de la novena pregunta de la encuesta
realizada en la experiencia Il.

Fuente: Elaboracién propia.

Analisis e interpretacion de datos: El 90% de los estudiantes indicaron que estan
totalmente de acuerdo con los contenidos encontrados dentro del sitio web ya que les
ayuda a fortalecer su aprendizaje, mientras que el 10% se not6 que estaban ni de acuerdo
ni desacuerdo.

Pregunta 10. ;Recomendaria este Sitio Web a otros compafieros para que puedan
aprender?

Tabla 11. Recomendacion de uso del Sitio Web.

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo. 18 90%
De acuerdo. 0 0%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo. 2 10%
En desacuerdo. 0 0%
Totalmente en desacuerdo. 0 0%
TOTAL | 20 100%

Nota: En la presente tabla se muestra el analisis de la décima pregunta de la encuesta
realizada en la experiencia Il.

Fuente: Elaboracion propia.
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Grafico 10. Recomendacion de uso del Sitio Web.

éRecomendaria este Sitio Web a otros compafieros para que puedan aprender?
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Nota: En la presente figura se muestra el analisis de la décima pregunta de la encuesta
realizada en la experiencia Il.

Fuente: Elaboracién propia.

Analisis e interpretacion de datos: El 90% de los estudiantes indicaron que estan
totalmente de acuerdo con los contenidos encontrados dentro del sitio web ya que les
ayuda a fortalecer su aprendizaje, mientras que el 10% se not6 que estaban ni de acuerdo
ni desacuerdo.

Reflexion

Una vez que se aplica la encuesta a los nifios durante la experiencia ll, se logra
obtener resultados positivos que muestran que el sito web MATEMATICA

ACTIVA, cumple con las expectativas planteadas.

Por otra parte, los estudiantes del cuarto afio de EGB se sintieron comodos en
la manipulacion del sitio durante la clase aplicada por el desarrollador de este
proyecto. Ademas, se toma en cuenta los siguientes comentarios expresados

por los estudiantes:

v Lainterfaz del sitio web es intuitiva.
v' Los contenidos alojados en el sitioc MATEMATICA ACTIVA, son claros y
entendibles.
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v' Las evaluaciones almacenadas en el sitio web, permiten mejorar los
conocimientos adquiridos.
v La herramienta Desmos es muy divertida.

v’ Las practicas enlazadas en el sitio web favorecen el aprendizaje.

3 CAPITULO lIl. EVALUACION DEL PROTOTIPO

3.1 Resultados de evaluacion de la experiencia Il

En el desarrollo de la investigacion existieron dos instancias, en la primera
experiencia se obtuvo un acercamiento con la docente encargada de la materia
en la que se expone el material didactico digital considerando las respectivas
recomendaciones con el fin de mejorar el prototipo, siendo estos la incorporacion

de mas ejemplos y actividades de retroalimentacion.

En la segunda experiencia se expuso el sitio web con las mejoras
correspondientes a los estudiantes del cuarto afio de EGB, los mismos a los que
se expuso su funcionamiento, quienes interactuaron de forma activa con el
mismo, utilizdndolo como una herramienta necesaria para el aprendizaje de

producto cartesiano AXB.
3.2 Propuestas futuras de mejoras del prototipo

Los resultados de la encuesta que se realizd a los participantes permitieron

conocer sus recomendaciones, siendo las siguientes:

e Afadir mas ejercicios.
e Agregar méas contenido cientifico relacionado al tema.

e Afadir videos explicativos.
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CONCLUSIONES

e En este trabajo se Implement6 un sitio web con materiales didacticos
digitales como estrategia de ensefianza de Matematicas, para el
fortalecimiento del aprendizaje en el tema de producto cartesiano AXB en

el cuarto afio de educaciéon basica en la Escuela Miguel Heredia Crespo.

e Se utilizé contenido académico de los textos del Ministerio de Educacion
de Cuarto afio de Educacion General Basica para la creacion de
materiales didacticos digitales favoreciendo el aprendizaje de los
estudiantes.

e Seincorpora materiales didacticos digitales recursos multimedia en el sitio
web denominado Matematica Activa como herramienta de apoyo
didactico para la asignatura de Matematicas en la ensefianza de producto

cartesiano AXB.

e Se utilizo la herramienta Desmos como estrategia de mejora en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Mateméticas, con el fin de

establecer una interaccion activa en la clase.

e El instrumento que se utiliz6 para valorar la factibilidad del material
didactico fue la encuesta, la misma que fue dirigida a los estudiantes de

cuarto afio de EGB, logrando resultados positivos estimados del 90%.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a la Escuela Miguel Heredia Crespo la implementacién de
las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién y
herramientas existentes en la web dentro del proceso de ensefianza-

aprendizaje con el fin de plasmar los objetivos planteados en clases.

Actualizar los materiales didacticos digitales se encuentran el sitio web

conforme a los contenidos dados por el curriculo nacional.

Se sugiere a los docentes de la escuela hacer uso de nuevas estrategias
de aprendizaje, principalmente en el area de Mateméticas debido a que la
asignatura requiere de la préactica, tomando en cuenta que en la actualidad

existen diversas aplicaciones para desarrollar la praxis.

Las escuelas deben gestionar ante sus respectivos distritos
capacitaciones para sus docentes referentes al uso de nuevas
tecnologias, con la finalidad de mejorar los procesos de ensefianza-

aprendizaje.
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ANEXOS:
ANEXO A

Gréfico 11. Evidencias de la Experiencia Il
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ANEXO B

Grafico 12. Instrumento de recopilacién de Datos Para la Experiencia ll.

P1-<9-=F )

F xaxaw

CALIFIQUE NUESTRO MATERIAL DIDACTICO

Su opinién es importante para mejorar nuestro sitio web, para asi poder brindar un
aprendizaje de calidad.

@\ marcoviniciosubiacaicedo@gmail.com (no compartidos) ()
Cambiar de cuenta

*Obligatorio

1.- ¢Considera usted que los contenidos dentro del Sitio Web ayudan a fortalecer *
el proceso de ensefianza-aprendizaje de producto cartesiano AXB?

O Totalmente de acuerdo.

(O Deacuerdo.

O Ni de acuerdo, ni en desacuerdo.
(O En desacuerdo.

(O Totelmente en desacuerdo.

2.- De acuerdo con su criterio ;jLe gustaria que la docente integre un Sitio Web  *
para el desarrollo de su clase?

O Totalmente de acuerdo.

(O Deacuerdo.

O Ni de acuerdo, ni en desacuerdo.
(O Endesacuerdo.

(O Totaimente en desacuerdo.
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3.- ¢(Considera que la aplicacion DESMOS fortalece el proceso de ensefianza

aprendizaje?

O Totalmente de acuerdo.

(O Deacuerdo.

O Ni de acuerdo, ni en desacuerdo.
(O En desacuerdo.

O Totalmente en desacuerdo.

4.- De acuerdo con su criterio ;Usted considera que las actividades y recursos

implementados en el Sitio Web son adecuados?

O Totalmente de acuerdo.
De acuerdo.
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo.

En desacuerdo.

O O0OO0O0

Totalmente en desacuerdo.

5.- ;Considera usted que el Sitio Web es interactivo? *

Totalmente de acuerdo.
De acuerdo.
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo.

En desacuerdo.

O O0O0OO0O0

Totalmente en desacuerdo.

6.- ;Considera usted que el Sitio Web mejorara el trabajo colaborativo? *
O Totalmente de acuerdo.

(O Deacuerdo.

O Ni de acuerdo, ni en desacuerdo.

(O Endesacuerdo.

() Totalmente en desacuerdo.

7.- Segln su criterio ¢ Usted considera que la docente tiene suficiente
conocimiento para hacer uso de un Sitio Web como recurso pedagdgico?
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O O0OO0OO0O0

Totalmente de acuerdo.

De acuerdo.

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo.

En desacuerdo.

Totalmente en desacuerdo.

8.- ;Considera usted que la utilizacion del Sitio Web en el ambito educativo
asegura un aprendizaje significativo?

O O0OO0OO0O0

Totalmente de acuerdo.

De acuerdo.

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo.

En desacuerdo.

Totalmente en desacuerdo.

9.- ;Considera facil el manejo del Sitio Web Matematica Activa? *

O O0OO0OO0O0

Totalmente de acuerdo.

De acuerdo.

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo.

En desacuerdo.

Totalmente en desacuerdo.

10.- {Recomendaria este Sitio Web a otros compaiieros para que puedan
aprender?

@)
@)
O
O

Totalmente de acuerdo.
De acuerdo.
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo.

En desacuerdo.

59



