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RESUMEN

AVA PARA LA COMPRENSION LECTORA EN LA ASIGNATURA DE
LENGUA Y LITERATURA DE LOS ESTUDIANTES DE CUARTO ANO

EGB “RUMINAHUI”

Autores: Evelyn Dayanna Espinoza Zapata
Alexandra Beatriz Ordoifiez Armijos
Tutor: Ing. Eiser Oswaldo Velez Torres, MG. SC

La presente investigacion se basa en la integracion del uso de un AVA para la lectura
comprensiva en areas de lengua y literatura. EI uso de un Ambiente Virtual de
Aprendizaje (AVA) es considerado como una iniciativa creativa para favorecer el
aprendizaje cooperativo, activo, pertinente e independiente, dinamizando el papel del
profesor como orientador y moderador.

El concepto de innovacion educativa se considera en este sentido como la plasmacion de
una iniciativa encaminada a introducir modificaciones en el proceso de instruccion a
través de las tecnologias de la informacion y la comunicacién de forma que resulte mas
facil para el profesorado el proceso de evaluacion de sus alumnos. Para desarrollar el
prototipo del proyecto, se empled la plataforma Chamilo, que contiene una interfaz
sencilla de utilizar donde posibilita crear cursos y agregar el material que se necesita a
través de las lecciones donde te permiten ordenar y presentar contenidos de manera
organizada a los alumnos, sobre todo puede ser utilizada a través de cualquier dispositivo

movil.

La intencion de este estudio es proponer el AVA entorno como apoyo pedagogico para la
practica de la lectura en la asignatura de lenguay literatura. Para ello, se aplicé a la escuela
de educacion bésica "Rumifiahui™, donde la poblacion fue toda la institucion educativa, y
la muestra constd de 23 estudiantes del 4° grado EGB, contando ademas con la asesoria
de la profesora, tutora de dicho curso. De tal forma que se recurrié al uso de los enfoques
cualitativos y cuantitativos en donde se utilizé un pretest y postest aplicando asi una
entrevista y encuesta, que sirvieron para la recoleccion de datos sobres las distintas

interacciones que tuvieron con el prototipo y su punto de vista.
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Para realizar el célculo de los datos, se ha optado por utilizar el programa SPSS (IBM),
porque permite una representacion visual de los valores que nos permite hacer una
comparacion de forma mas interpretativa. Los graficos en SPSS son muy Utiles para
resumir una gran cantidad de datos o hacer informes, lo que facilita en sus resultados,
ademés de poder elegir entre varios disefios que se encuentran, mejorando la

productividad del proyecto.

En la primera experiencia se presentd el prototipo AVA Chamilo a la docente de la
asignatura, donde se hizo una induccion de sus funcionalidades y componentes y luego
se procedid a realizarle una entrevista para conocer sus sugerencias, en la segunda
experiencia se presentd a los estudiantes el prototipo con sus respectivos cambios
sugeridos por la docente y luego se procedio a la aplicacion de las encuestas Pretest y

Postest con la finalidad de evaluar la resolucion obtenida.

En conclusidn, a través de la entrevista y encuestas se obtuvo que el Ambiente Virtual de
Aprendizaje resultd ser una gran estrategia de refuerzo para los procesos de ensefianza,
debido a que durante las experiencias se logré una gran aceptacion por parte de la docente
y los estudiantes puesto que se sintieron comodos al usar la plataforma dentro de clase y

mantuvieron una motivacion constante para usarla.

Palabras Claves: AVA, Apoyo pedagdgico, EGB, TIC, E-learning, MinEduc.



ABSTRACT

AVA FOR READING COMPREHENSION IN THE SUBJECT OF LANGUAGE
AND LITERATURE OF FOURTH GRADE STUDENTS OF EGB
"RUMINAHUI".

Authors: Evelyn Dayanna Espinoza Zapata
Alexandra Beatriz Ordofiez Armijos
Tutor: Ing. Eiser Oswaldo Velez Torres, MG. SC

This research is based on the integration of the use of a VLE for comprehensive reading
in the areas of language and literature. The use of a Virtual Learning Environment (VLE)
is considered as a creative initiative to promote cooperative, active, relevant and

independent learning, enhancing the role of the teacher as a guide and moderator.

The concept of educational innovation is considered in this sense as the embodiment of
an initiative aimed at introducing modifications in the instructional process through
information and communication technologies in order to make it easier for teachers to
evaluate their students. To develop the prototype of the project, the Chamilo platform was
used, which contains a simple to use interface where it is possible to create courses and
add the material needed through lessons that allow you to order and present content in an

organized manner to students, especially it can be used through any mobile device.

The intention of this study is to propose the AVA environment as a pedagogical support
for the practice of reading in the subject of language and literature. For this purpose, it
was applied to the basic education school "Rumifiahui”, where the population was the
entire educational institution, and the sample consisted of 23 students of the 4th grade
EGB, also with the advice of the teacher, tutor of that course. In such a way that we
resorted to the use of qualitative and quantitative approaches where a pretest and posttest
were used, applying an interview and a survey, which were used to collect data on the

different interactions they had with the prototype and their point of view.

To calculate the data, we chose to use the SPSS program (IBM), because it allows a visual
representation of the values that allows us to make a comparison in a more interpretative

way. The graphs in SPSS are very useful to summarize a large amount of data or to make
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reports, which facilitates in its results, in addition to being able to choose between several
designs that are found, improving the productivity of the project.

In the first experience the AVA Chamilo prototype was presented to the teacher of the
subject, where an induction of its functionalities and components was made and then
proceeded to conduct an interview to know her suggestions, in the second experience the
prototype was presented to the students with their respective changes suggested by the
teacher and then proceeded to the application of Pretest and Posttest surveys in order to

evaluate the resolution obtained.

In conclusion, through the interview and surveys it was found that the Virtual Learning
Environment proved to be a great reinforcement strategy for the teaching processes,
because during the experiences a great acceptance was achieved by the teacher and the
students since they felt comfortable using the platform in class and maintained a constant

motivation to use it.

Key words: AVA, Pedagogical support, EGB, ICT, E-learning, MinEduc.
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INTRODUCCION

Actualmente la implementacion de tecnologia poco a poco va logrando incorporarse en
el ambito educativo, por esta razon los entornos virtuales de aprendizajes han obtenido
una buena aceptacién y gran importancia donde favorece el trabajo en equipo y por ende
permiten que los estudiantes hagan su aportacion y expresen asi lo que deseen a traves de
foros, asimismo se relacionan con tecnologias multimedia las cuales hacen del
conocimiento algo mas confiable y se convierten en entornos participativos para la

creacion del entendimiento.

La utilizacion de las nuevas tecnologias ha involucrado una secuencia y significativos
aires transformadores dentro del sistema educativo. Por ello surgen grandes ventajas
donde los estudiantes encuentran facilidades las cuales son trabajar a su ritmo y espacio,
interactuar con docentes y comparfieros donde se va a lograr apropiarse de conocimientos,
ampliar capacidades y conseguir vivencias, para lo que se usa en un ambiente de
aprendizaje que responda a las necesidades de relacion presencial y facilite la entrada a

los recursos didacticos.

En dichas reformas significativas se enfatiza la construccién de Ambientes Virtuales de
Aprendizaje (AVA), por esta razon otorgan la probabilidad de superar los limites
espaciales y temporales existentes frente a la ensefianza ya tradicionales e impulsar asi
una conexion &gil y directa con todo el &mbito educativo. Por lo tanto, la presente
investigacion tiene como finalidad ofrecer nuevos sistemas de ensefianza a través de
herramientas tecnoldgicas actualizadas, cuya propuesta es crear un ambiente virtual de
aprendizaje enlazada a un sistema de gestion y aprendizaje méas el acoplamiento de
recursos digitales como apoyo pedagdgico en la asignatura de Lengua y Literatura de la

institucion educativa “Rumifiahui” de la ciudad de Pasaje.

Conceptualmente se puede decir que un Ambiente Virtual de Aprendizaje guarda relacion
sincronicamente donde tanto alumno y docente deben coincidir en el tiempo al momento
de la conectividad, sin importar en el espacio que se encuentre y asincronicamente donde
permite que el alumno sea independiente dandole la oportunidad de organizar su tiempo,
e inclusive el alumno puede descargar los contenidos en caso de no contar con

conectividad.
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CAPITULO |
1. DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS
1.1 Ambito de Aplicacion: descripcion del contexto y hechos de interés
1.1.1 Planteamiento del problema

Propuestas actuales se plantean con nuevas técticas educativas que encierra a la ensefianza
y aprendizaje en dichos ambientes virtuales a grado mundial, para de esta manera
determinar varios componentes que posibiliten su aprovechamiento en relacién con los
recursos que tenemos a nuestra disposicion, los cuales tienen que ser analizados y
gestionados conforme con la naturaleza del &mbito educativo, segin Sabillon Jiménez2
& Bonilla Silveira3 (2019) “Es fundamental que la escuela logre acompanar los cambios

que la sociedad experimenta producto de la presencia de las TD” (p. 282).

La investigacion esta basada en la Escuela De Educacion Béasica Rumifiahui, donde se
pretende conocer los contextos que se manejan en el area asignada, adecuando la
construccion del Ambiente Virtual de Aprendizaje como apoyo pedagogico que ayude a
potenciar el intercambio de conocimiento tanto estudiante como docente, en cuanto a

emplear nuevas metodologias que ayude alcanzar la interaccion didactica.

Actualmente el Ministerio de Educacién en Ecuador propone nuevas estrategias para
llevar adelante una educacion de calidad, comenzando con la lectura para promover
cambios favorables que ayudan a mejorar en el rendimiento y sobre todo en la evolucién
del pais, de tal forma que la préactica de la lectura modifique y lleve a superar parametros,
con una finalidad y metas de otro indole, donde los estudiantes tengan la funcion de

preparacion constituyendo un modelo de aprendizaje, cultura y formacion.

Por lo tanto, se esta priorizando mucho en impartir la mejor educabilidad e implementar
la utilizacidn de las Tics a la comunidad educativa, sin embargo, todavia hace falta llevar
a cabo y extender programas que incrementen el habito por la lectura a grado Nacional y

no solamente a unas pocas localidades.

Regularmente en todas las instituciones educativas se perciben dificultades en las
diferentes asignaturas basicas, sobre todo en la asignatura ya antes mencionada, para

lograr desarrollar las habilidades y destrezas en los actores primordiales, cabe recalcar

13



gue muchos de ellos carecen de un adecuado ritmo de pronunciacion y acentuacién, lo
cual hace que se les dificulte al momento de comprender y de la misma manera las

falencias ortograficas son muy notables.

Es por ello que la investigacion se enfoca a dar respuesta a un determinado numero de
dificultades que acontecen los alumnos de tal grado, considerando fundamental la
asignatura ya que se requiere promover buenas habilidades comunicativas en la lectura,
asi como solucionar diferentes puntos de problematicas en el aprendizaje de dicha

materia.
1.1.2 Localizacion del problema objeto de estudio

Figura 1. Ubicacién de la Escuela de Educacion Basica “Rumiiiahui”
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Los Testigos De Jenova glesia Loma de Franc
5 2 opiniones <4 BUER \
Escuela o o (71 o enda tu .
« ARPINTERIA y Lomas
Q =
—~ N A~ 'FZJ'w“ﬁa"\u \/
° (n) (@) (<) Lavadora expres
N \ i 4 J El nido del Pichon
Indicaciones  Guard o Q
.
50, U e
'3; tienda sr Maria
bl
©  M644+QH8, Pasaje 2
@ Reclamar este negocio Via Sag, ®
higpy

/ Sugerir una edicion

oot

Google 3

Agregar la informacién que falta ® Datos delmapa ©2022  Ecusdor Condiciones  Frivacidad  Enviar comentario  100mL—

Nota. Ubicacidon de la Institucion Educativa a desarrollarse la investigacion, tomado de

Google Maps: https://goo.gl/maps/WamhNDggz7NuJ2ct7

El presente estudio se ha realizado en este entorno educativo, localizado entre la Via a
Palenque y Av. Alberto Serrano donde se encuentra ubicada la Escuela de Educacion
Bésica “Rumifiahui” con Coédigo AMIE: 07H00805. Lo cual engloba una Ensefanza
Regular y de conservacién Fiscal, con un dominio Hispana, situada en la Provincia del
ORO-ECUADOR que corresponde al Canton PASAJE en la Parroquia LOMA DE
FRANCO, la cual dicha institucion tiene un nivel educativo a partir de Inicial hasta la

Educacién General Bésica.
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De tal manera que el objeto a ser estudiado seria con el estudiantado de Cuarto “B” de
EGB, por ello la edad correspondiente de los estudiantes es entre 7 afios, donde se detecto
la problematica en la ensefianza y destreza de la lectura, por esta razon se planted la
estrategia de ejecutar un AVA para los alumnos y la docente a cargo de tal area de

conocimiento, que logre poner en practica novedosas técnicas en el aula de clase.
1.1.3 Problema central

¢Como influye un ambiente virtual de aprendizaje como apoyo pedagdgico para la
comprension lectora de la asignatura Lengua y Literatura en los estudiantes de Cuarto

Afo EGB en la Institucion Educativa “Rumifiahui"?
1.1.4 Problemas complementarios

¢Como mejorar el aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura con el uso de un

ambiente virtual de aprendizaje como apoyo pedagdgico?

¢ Qué aspectos positivos se refleja en los estudiantes al interactuar mediante un ambiente
virtual de aprendizaje para el mejoramiento de sus habilidades en la compresion lectora?

1.1.5 Objetivos de investigacion
1.1.5.1 Objetivo General

Proponer un ambiente virtual de aprendizaje como apoyo pedagdgico para la
comprension lectora de la asignatura Lengua y Literatura en los estudiantes de Cuarto

Af0 EGB en la Institucion Educativa “Rumifiahui".
1.1.5.2 Objetivos Especificos

e Implementar un ambiente virtual de aprendizaje como apoyo pedagdgico de los

estudiantes para incentivar la comprension lectora.

e Desarrollar actividades interactivas para la adaptacion de los contenidos en la

asignatura de lengua y literatura como estrategia metodologica.

e Evaluar la aceptacion del ambiente virtual de aprendizaje para comprobar la
mejora progresiva en la habilidad de lectura en los estudiantes de Cuarto Afio
EGB.
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1.1.6 Poblacién y Muestra

En el presente estudio se integra por una guia docente y un grupo de estudiantes
pertenecientes a Cuarto Afio EGB Paralelo “B”, de la Escuela de Educacion Basica
“Rumifiahui” situada en la ciudad de Pasaje, en la cual se pretende abarcar la
investigacion a todo el alumnado, para ello es necesario recolectar informacion viable
para contemplar el cumplimiento de los fines educativos propuestos y resolver el

problema reconocido.
1.1.7 Identificacion y descripcion de las unidades de investigacion

Los autores principales tomados en cuenta en la poblacion se encuentran distribuidos de

la siguiente manera:

e La Docente de Cuarto afio EGB paralelo “B” de la Escuela de Educacion Basica
“Ruminahui”, que instruye en la catedra de Lengua y Literatura, durante el
periodo lectivo 2022-2023.

e Alumnos de Cuarto afio de EGB paralelo “B” pertenecientes al establecimiento
educativo de apertura en la Escuela de Educacion Basica “Rumifahui”, del canton
Pasaje, periodo lectivo 2022-2023.

Por esta razon se considera fundamental la perspectiva de cada unidad, el tiempo, la
adquisicién de conocimiento y la edad que se adecua en el aula de clases para dictaminar
si la utilizacion de nuestra propuesta ayudara alcanzar la competencia que se define en

este parametro instructivo.

En su procedimiento la docente fue invitada a un espacio virtual de interaccion mediante
el cual se realiz6 un test usando un formulario en Google Forms implementando diez
preguntas, cuya finalidad es conocer la metodologia aplicada para incrementar el uso de
la tecnologia en el aula de clases y determinar la incorporacion de herramientas digitales
que utiliza la docente para dinamizar sus horas laborales obteniendo alcances positivos.
(ANEXO 1)
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1.1.8 Descripcién de los participantes

En este espacio interactiian 23 estudiantes de 4to “B” y la maestra que ademéas forma
parte fundamental de nuestro estudio, pertenecientes al afio ya planteado para indagar su
criterio con respecto a la integracion de un AVA como apoyo pedagogico que ayude a

reforzar la habilidad lectora en esa disciplina.

Tabla 1. Distribucién de la muestra

Cuarto afio EGB, Escuela de Educacion Basica “Rumifiahui” ciudad De Pasaje

Paralelo “B” Docente
Varones 10

- 1
Mujeres 13

Lic. Malla Carpio Rosa Alexandra

Total 23

Nota. Distribucién de la muestra en la investigacion, elaborada por los autores.
1.1.9 Caracteristicas de la investigacion
1.1.9.1 Enfoque de la investigacion

Segin Rodriguez y Priani (2021) “Una metodologia es la aplicacioén de una serie de pasos
o0 criterios que forman un proceso a partir del cual se espera generar conocimiento o
herramientas que generen conocimiento” (p. 16). Es decir, la metodologia es el método
que se utiliza para resolver problemas de una investigacién para lograr los objetivos que
se quieren alcanzar, por lo cual mediante la recopilacién de datos se utilizan diferentes
técnicas, que nos permite interpretar los datos recopilados y sacar conclusiones del

estudio realizado.

Mediante este analisis se utilizara una metodologia mixta haciendo alusion a dos

enfoques: cualitativo y cuantitativo.

La cual inicia con la observacion y conociendo las opiniones de los involucrados en el

campo de estudio y se presente de una manera precisa la coleccion datos obtenidos en ella
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desde lo ya que existe, para avanzar luego con su desarrollo universal a la adquisicion de
conocimientos precisos sobre lo cual es necesario saber y en el estudio realizado se
implementan tacticas claves para la obtencién de informacion fidedigna y de
interpretacion posible que se correlacionen con la tematica establecida. Ademas, es de
gran importancia indagar méas profundo y hacer énfasis de la funcion que cumple cada

uno ellos:

Cuantitativo: Se fundamenta en la concepcion del positivismo por lo cual ofrece buscar
resultados viables, con el fin de alcanzar las metas que se plantean en la investigacion.
Segin Mora Ramirez (2022) senala: “El enfoque cuantitativo, a través de mediciones de
la ciencia debe buscar cuantificar variables y medir qué ocurre. Este enfoque nos
proporciona informacion especifica acerca de una realidad que es explicable y
predecible” (p. 412).

La cual se fundamenta en los nimeros para averiguar, examinar y verificar informacion
de datos, este aspira a especificar la sociedad, las variables, la generalizacion y

objetivacion de todos los resultados obtenidos para deducir una poblacion.

Este procedimiento es de gran importancia, por tal motivo se tomara la técnica de
encuestas para medir la percepcion de este campo virtual que se adecuara a los contenidos
de aprendizaje en la habilidad lectora y de esta forma promover la participacion de los

alumnos.

Cualitativo: En este sentido se justifica que, en una investigacion cualitativa, se emplea
para declarar patrones de pensamiento critico con la finalidad de realizar un complejo
andlisis del contexto. Segin Ramirez-Elias y Arbesu-Garcia (2019) ha afirmado lo
siguiente: “La investigacion cualitativa es particularmente apropiada cuando se desea
comprender u obtener una perspectiva personal de un evento o experiencia humana” (p.
427).

El proceso de recogida de datos cualitativos va variando al utilizar técnicas no
estructuradas o semiestructuradas los mas comunes son las entrevistas. Por otra parte, en
el estudio cualitativo se examinaran las respuestas seguin sus opiniones y experiencias de
la docente para conocer su critica acerca de la implementacion del ambiente virtual y su
aceptacion dentro del aula de clases, permitiendo acceder a una perspectiva holistica del

objeto de estudio, en base a los instrumentos utilizados y analizados.
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1.1.9.2 Nivel o alcance de la investigacion

Basandose en la informacion recolectada, se obtuvo un alcance descriptivo y exploratorio.
La cual se utilizo las técnicas de observacion y encuestas para recopilar datos en el que
ademas se efectuaran estudios de registros que apoyen a dar solucion a los inconvenientes

que se presenten en la poblacion.

A través de nuestra propuesta tecnoldgica educativa, se aspira conseguir el
desenvolvimiento efectivo de un ambiente, con la intencion de mejorar ese
procedimiento, llevando al aula de clases nuevas estrategias, con la incrementacion de la
tecnologia, la cual la implementacion del ambiente busca detectar las incidencias y
problemas, al punto de solucionar mediante ejercicios o recursos relacionadas a la

problematica, por la intencion de reforzar el aprendizaje.

A consecuencia de aquello, se hace mencion del modelo constructivista que se relaciona
con la teoria de que todos construyen su propio intelecto de manera activa gracias a la
orientacion aportada del docente, generando de esta forma un conocimiento global.

Segun Sanchez Vaca y Guano Guaman (2022) atendiendo al proceso de ensefianza-

aprendizaje, define el enfoque constructivista como:

Un Modelo Constructivista que brinda conocimientos y evidencia del desarrollo
psicoldgico y fisico de los estudiantes, pero también de la capacidad del docente
para innovar, reinventar estrategias y técnicas encauzadas al logro de un

rendimiento 6ptimo como resultado del proceso de ensefianza aprendizaje. (p.1)

En un estudio realizado por el MinEduc hace afios atras relacionando la teoria
estructurada previamente con el documento curricular para lengua y literatura se concluy6
que la asignatura se estructura de cuatro sustentos la primera leer, dando paso a la
ortografia, oratoria y caligrafia, en donde cada uno de ellos desempefian sus propios
objetivos de aprendizaje, los que deben ser usados en igualdad. Por consiguiente, al
ejercer la metodologia constructivista por medio de un ambiente virtual, se crea un ambito

de aprendizaje con la finalidad de propiciar la interaccion de dichos conocimientos.
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1.1.9.3 Método de investigacion

La propuesta a realizarse se halla orientada a desempefiarse a través de una cuantificacion
y los métodos que se emplearan es el analisis de datos como Pretest y Postest por medio
de la estadistica distribuidas para las metodologias que se utilizaran en la investigacion
a partir de la observacion, la comprobacion y la experiencia, la cual conlleva a emplear
dos experiencias: Experiencia I, que es la socializacion del prototipo con la docente del
area para por medio de la entrevista obtener valores y sugerencias, continuando con la
ultima fase que la Experiencia Il llevando a cabo el prototipo como recurso educativo a

los estudiantes.

Asimismo, por medio de la anexion de bibliografias viables en nuestro estudio
promoveran a la averiguacion en base al uso de nuevas metodologias primordiales para
una buena optimizacién en la planificacion de tal area detectada la problematica. El
mismo debe ser complementado en el marco referencial que nos da y las metas que
pretende conseguir el MinEduc con el objeto de cumplir con las destrezas dotadas con el

uso de la lengua de una forma integrada.

Para concluir, se realizara un estudio de campo a traves de una encuesta, cuya funcion es
recolectar datos que puedan evidenciar la implementaciéon y el funcionamiento del

ambiente virtual que ayudara a fortalecer los procesos didacticos mediante la préactica.
1.2 Establecimiento de requerimientos

Posteriormente, se solicitd del conocimiento de las necesidades y requerimientos
principales en la implementacion de nuevos recursos digitales, que son fundamentales en
el mejoramiento de los procesos académicos de la institucion educativa, en donde tuvimos
la apertura en la escuela de Educacion Basica “Rumifiahui”, entre ellos pudimos encontrar
el objeto de analisis el cual se obtuvo con la colaboracion del centro educativo, la revisién
de materiales pedagdgicos y el tema central que se manifestd investigar, en base a lo que
proporciona la organizacion y el curriculo para saciar las necesidades educativas de tal

area, poniendo énfasis en los autores que forman parte del campo de estudio.

El proyecto esté direccionado a la construccion y desarrollo de un prototipo que ayude a
mejorar acorde a los objetivos especificos y problemas complementarios, con la finalidad

que posibilite el uso de recursos educativos tecnologicos al llevarlo a cabo con el
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ambiente virtual de aprendizaje, centrado en los lineamientos pedagdgicos, de tal manera

que posibilite la mejora progresiva en los estudiantes en cuanto a la comprension lectora

en el aula clase.

1.2.1 Descripcidn de los requerimientos/necesidades que el prototipo debe resolver

El prototipo se estableci6 con los siguientes elementos:

Recursos pedagogicos: Hace referencia a la aspiracion y reglamentos que se van a

ejecutar, los cuales son:

Verificacion de la planificacion Microcurricular de la institucion.

Verificacion de estrategias de ensefianza que implementa la docente segun la
Planificacion Microcurricular para adaptarlos con las necesidades del estudiante

contemplando la teoria constructivista.

Exploracion del material didactico y del contenido teniendo en cuenta la unidad
de aprendizaje que se va a reforzar, la cual servird como guia para fortalecer el
pensamiento critico del estudiante y otros factores que contribuyan al

mejoramiento de lectura.

Colaboracién de la docente, la cual sera la guia mediadora principal entre los

desarrolladores y los usuarios finales los cuales seran los estudiantes.

Requerimientos técnicos: Se decretan las necesidades TIC que se van a llevar a cabo en

nuestra investigacion:

Hardware

Disponer de dispositivos moviles (Teléfonos inteligentes, Tablets, ordenadores

personales o de la institucion educativa)

En la navegacion debe contener una conexion minima a internet de 512 kbps por

dispositivo.

Sistema operativo como Windows, un servidor Linux, Mac OS, Android o iOS
para instalacion o uso mediante cualquier navegador web moderno y software

movil de los dispositivos.
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Software
« Ambiente Virtual de Aprendizaje Chamilo
e Herramienta de Presentaciones Canva
« Herramienta de gamificacion Wordwall
o Herramienta de evaluacion Liveworsheets.
e Herramienta Multimedia Animaker
« Herramienta para la creacion de textos literarios Storybird.
1.3 Justificacion del requerimiento a satisfacer.
1.3.1 Marco referencial
1.3.1.1 Referencias conceptuales

En este transcurso, se usG una secuencia de experiencias anteriores, recopilacion de
teorias actuales y conocimientos en alusion a la problematica, lo cual nos conllevo al
desarroll6 del marco tedrico con la ejecucion de un AVA y objetivos educacionales para

el discernimiento de la lectura.
Tic en Educacioén

Actualmente las tecnologias nos favorecen para modificar y mejorar la preparacion de las
clases. Por lo tanto, se pretende lograr que los sistemas educativos se involucren al uso
de TIC para brindar un mejor aprendizaje a sus estudiantes de tal manera que muestren
una mejor predisposicion a sus actividades y sobre todo como docentes preparar a los

alumnos ante este mundo globalizado.
Segun Barrios y Albornoz (2021) ha afirmado lo siguiente:

Las herramientas-dispositivos, tales como los computadores, tabletas, teléfonos,
sensores, memorias, lenguajes y formatos electronicos, entre otros, destacan
nuevas formas de construccion de saberes Utiles al aprendizaje e inéditas l6gicas
cognitivas que se ponen en practica en el trabajo colaborativo y la produccion de

conocimiento. (p. 408)
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En sus antecedentes a comienzos del afio 2000 diversos territorios Latinoamericanos
brindaron los primeros pasos para la contribucion de politicas publicas que incorporaran
la sociedad, en 3 afios después durante los afios 2003 y 2005 se incentivo la integracion

de las Tic, para el progreso evolutivo del milenio de la ODM.

La insercion de las TIC en la ensefianza ha ido progresando y tomando fuerza durante los
afios, lo cual dio el surgimiento de plataformas, herramientas con un sin fin de tacticas y
recursos didacticos, en la cual el docente optimiza el proceso educativo previo,
convirtiéndolo de una clase tradicional a una méas dindmica, ademas motivar a los
alumnos en su desarrollo 16gico, logrando que sean mas reflexivos y puedan aprender de
forma independiente. En esta situacion, nos centramos en los efectos para incrementar

una participacion activa en los estudiantes.

“Las TIC favorecen la creacion de escenarios cooperativos y de aprendizaje, adaptandose
permitiendo atender la diversidad de la comunidad, facilitando la participacion de todas

las personas implicadas en el proceso de ensefianza” (Armas y Rodriguez, 2021, p. 12).

Las TIC colaboran para obtener una eficaz ensefianza y al sélido aprendizaje de los
alumnos en los centros educativos de una localidad asi sea de manera virtual o presencial,
por lo tanto, los docentes usan las Tic para obtener un mejor desenvolvimiento de sus
estudiantes y la construccion de sus conocimientos que les van a ser Utiles para seguir con

sus procesos de estudio.

En nuestro tiempos vivimos en un mundo tecnolégico, modernizado en el cual poseemos
y tenemos a nuestro alcance, varios recursos tecnoldgicos ya programados, es decir, no
precisamente requerimos aprender cualquier lenguaje de programacion puesto que dichos
ya estan creados de una manera didactica y de simple uso para todos, sobre todo esta
accion, “Le permiten al docente, desempefiar conocimientos y habilidades especificas
sobre cualquier materia de especialidad, asi como los métodos, los equipos, y las

tecnologias para la ensefianza-aprendizaje” (Latta Arias, 2019, p. 236).
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Innovacion Educativa

El significado de Innovacion no solo hace alusion a la tecnologia, segin Garrido Abia et
al. (2021) nos indica que “no es casualidad que la innovacion rime con imaginacion, dado

que de eso va todo: de imaginar y de crear” (p. 25).

En los ultimos afios en las instituciones educativas se estd cambiando la forma de ensefiar
debido a la aparicion de la tecnologia, los estudiantes ya no son un grupo pasivo que solo
escucha sino también participan activamente, pudiendo desenvolverse por si solos para el

desarrollo del pais.

La innovacién educativa es un proceso en el cual se hace un cambio en la ensefianza y
esta dividido en cuatro factores basicos que son: personas, conocimientos, procesos y
tecnologia, si falta uno de los cuatro factores, probablemente no se pueda lograr los

objetivos que se quiere alcanzar para mejorar el proceso educativo.
Otro autor ha afirmado que:

Aprender a innovar se refiere a procesos pedagogicos centrados en la persona,
pero enfocados en contextos de generacion de nuevo conocimiento, desarrollo
tecnoldgico e innovacion, apropiacion social del conocimiento y formacion de
recurso humano para Ciencia, Tecnologia e Innovacion (CTel). (Aparicio Gomez
& Ostos Ortiz, 2020, p. 16)

Ambientes virtuales de aprendizaje.

Los ambientes virtuales de aprendizaje son espacios que se crean en linea para promover
el intercambio de conocimientos, basado en plataformas que potencian y favorecen en la
interaccion entre los participantes del proceso educativo, segiin Ramirez Hernandez et al.
(2020) nos indican que “desde la concepcion de la mediacién y las TIC, se habla de un
concepto reciente denominado mediacion tecnopedagdgica, en el cual se pone de
manifiesto en los AVA la estrecha relacion entre los recursos tecnoldgicos y la educacion”

(p. 134).

Los ambientes de aprendizaje estan disefiados para ayudar a los profesores y asistentes de

la ensefianza a gestionar tanto materiales educativos complementarios como cursos
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desarrollados exclusivamente en linea. Su objetivo principal es crear aulas en linea y traer

una nueva experiencia de aprendizaje a la pantalla del estudiante, si es posible:
e Llevar a cabo las actividades previstas
e Interactuar entre docentes y estudiantes
e Tener acceso a las diversas materias que se esta estudiando
e Seguimiento del progreso del estudiante
Los beneficios que aportan son los siguientes:

e Los ambientes virtuales de aprendizaje apoyan la integracion digital, ademas

estimula el aprendizaje semipresencial

e Para los docentes estos ambientes virtuales de aprendizaje permiten el trabajo

colaborativo, orientado al didlogo, basado en proyectos y basado en desafios.

e Sirve para el desarrollo de practicas docentes interdisciplinarias, lo que permite

tener informacién a muchas personas al mismo tiempo y sin limites.
e Los usuarios aprenden a su propio ritmo, en el lugar donde se encuentren.

e Se puede compartir los datos y conocimiento para ampliar la experiencia

educativa.
e Reduce costos y ahorra tiempo

e Puedes estudiar desde casa a través de una computadora, Tablet o un teléfono

movil.
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Entornos virtuales

Los entornos virtuales son espacios de aprendizaje alojado en la web, los cuales tienen
herramientas informaticas que permiten que haya mas interaccion en el proceso educativo
y asi el estudiante pueda realizar las actividades que el docente indique que hagan como
leer documentos, hacer ejercicios, realizar preguntas al docente si tiene dudas, trabajar en
equipo, todo esto sin interaccion fisica. “Un entorno virtual de aprendizaje tiene como
propdsito convertirse en un espacio que facilite la diversificacion de las modalidades de

ensefanza en los distintos niveles” (Cedefio, 2019, p. 119).
Los beneficios que aportan los entornos virtuales son los siguientes:
e Facilita el aprendizaje activo y colaborativo
e Tienen la libertad de tener un horario flexible.
e Tienen acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo
e Pueden estimular un pensamiento mas critico.
e Las aplicaciones y herramientas informéaticas fomentan la motivacion.

e Ultilizar texto, sonidos, imagenes, animacion y video permite transmitir el

conocimiento de forma natural, viva y dinamica.

e Fomentan un estilo de aprendizaje mas liberal e independiente.
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Herramientas educativas E-learning

En estos tiempos ha cambiado la forma de aprender debido a la introduccion de las
herramientas tecnoldgicas en el campo de la educacion que nos ha obligado cémo
adaptarnos a este cambio y adquirir nuevos conocimientos con los e-learning, segln
Hernandez Sanchez y Ainscow (2020) nos expresa “como una caracteristica identificativa

del e-learning, que significa: en cualquier lugar y en cualquier momento” (p. 64).

De esta manera los estudiantes se sienten mas motivados educativamente a traves de la
educacion en linea, en el 2020 el mundo vio una emergencia sanitaria que la educacién
presencial se cambi6 a educacion en linea que tiene sus beneficios, pero también sus
desventajas ya que no todos pudieron acceder a esta educacion por Sus recursos

econémicos.

Las herramientas educativas E-learning son un conjunto de herramientas en linea en el
cual tiene recursos y una variedad de contenidos. Estas herramientas ayudan a mejorar
la difusion y gestion del conocimiento dentro de las instituciones educativas, lo cual es
de gran utilidad porque las plataformas de aprendizaje en linea son intuitivas y faciles de

entender.

Esta modalidad de aprendizaje presenta importantes ventajas porque que les permite
aprender desde donde se encuentre y en cualquier horario, los ahorros en costos, utilidades
y flexibilidad han dado como resultado que las instituciones cambien la forma en que
estudian casi todas las materias, manteniendo la comunicacion con los demas a través de

clases en vivo a través de herramientas educativas.
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1.3.2 Estado del Arte
La lectura en el mundo

La Lectura es la revista cultural del mundo que presenta semanalmente las principales
tendencias de la literatura, el arte, el teatro y el cine, asi como los debates mas relevantes
en la historia o los cambios sociales. Para muchas personas, la lectura es un habito, como
cepillarse los dientes, pasear al perro, saludar a un vecino o comer, sin embargo, la lectura
también puede ser considerada una tecnologia del conocimiento, del entretenimiento y de

la comunicacion, para otros, leer es simplemente una alegria.

Lens Shacer Feelgood Company articulo el sitio de la literatura eléctrica, dando como
acontecimiento que muchas personas tienen la capacidad de leer, pero no a todos les
encanta, muchos entusiastas leen un buen libro porque les interesa lo que pueden extraer

y otros leen por diversion y entretenimiento.

Segun la investigacion, solo el 26 % de las personas leen porque quieren aprender y
explorar; mientras que el 15 % hace esto para deshacerse de la realidad y disfrutar del

mundo de la imaginacion, lo que también les permite desarrollar su imaginacion.

La lectura es muy importante pero no solo debemos observar sino también traducir lo que
el texto manifiesta y conlleva a transmitir la intencion de lo que nos quiere comunicar,

una lectura si no es interpretada es dificil de transmitir lo que el autor dice en el mensaje.
Segun Gémez y Rodriguez (2019) nos expresan lo siguiente:

El desarrollar de misma manera la habilidad interpretativa en cada texto que
tomemos a pesar de la diversidad de géneros, se vuelve una técnica mas
enriquecida de sentido, lo cual nos vuelve parte del texto y por consecuencia mas

consciente y criticos de lo que leemos. (P. 2)
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Estrategias de comprension lectora en Ecuador

Actualmente en el pais se requiere motivar a los nifios desde temprana edad con ayuda de
una guia por ejemplo los docentes, quienes son los autores fundamentales del proceso
educativo ayudando a prepararlos a que desarrollen diferentes habilidades lectoras y no
solo a leer, sino a que comprendan lo que se esta leyendo. Por tal motivo, “la competencia
lectora es la capacidad individual para comprender, utilizar y analizar textos escritos con
el fin de lograr sus objetivos personales, desarrollar sus conocimientos y posibilidades y

participar plenamente en la sociedad” (Parrado et al.,2020).

Es decir, como docentes no hay que exigirles que aprendan a leer bien, sino a ser capaces
de apreciar la importancia de la lectura para formar personas criticas y reflexivas en el
mundo, ya que se les ofrecen mejores oportunidades en su vida cotidiana y para toda la
vida, brindandoles un desarrollo integral porque la lectura ayuda a fortalecer su
concentracion y memoria, organiza sus ideas, conecta causas y significados, por lo tanto,

es beneficiosa para mejorar su lenguaje y estimular la imaginacion.

El Ministerio de Educacion (MinEduc, 2019) hace referencia a una nueva politica
educativa que se emitid hace afios atras dando como surgiendo en distintas instituciones
educativas del presente afio 2022-2023 al desarrollo de actividades creativas y ludicas en
base a la fomentacidn de la lectura denominandose “fiesta de la lectura” o “Yo leo” en la
cual los docentes deben preparar a los estudiantes adaptando técnicas de incentivacion,
comunicacion y orientacion de la lectura, teniendo en cuenta que deben ser variadas las
destrezas y deben ser segln las necesidades, contextos y caracteristicas que requieran sus
estudiantes.

El Ministerio de Cultura y Patrimonio (MCYP, 2022) describié los avances estadisticos
para medir la practica lectora en Ecuador, en la cual se evidencio que un 91.4 % de nifios
saben leer y redactar, ademas debido a la tecnologia el dispositivos que usan para leer son
los celulares y muy escaso leen diariamente con un 57.5% de personas que leen libros, es
muy poca probabilidad de nifios que tienen un bajo nivel de lectura y como docentes
deben medir sus competencias para que todos los alumnos alcancen ese objetivo
implementando acciones que les ayuden en las destrezas lectoras y comunicativas, por lo

que otorgan como resultado que las acciones y programas que se permanecen ejecutando
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estdn dando mejoras en esta habilidad, en la cual se debe incentivarlos mas a los
estudiantes en estos procesos de lectura.

Es un gran avance en el pais y el Ministerio de Educacion gque se preocupe por este hecho
fundamental de los estudiantes y mas que nada de las instituciones educativas para que
promuevan este marco de la lectura ya que los nifios desde niveles inferiores van
abstrayendo su imaginacion, y desde ese punto motivarlos al razonamiento, a que
conceptualicen informacién, desarrollando saberes y conocimientos e incluso

fomentando a la participacion con la sociedad.

El MinEduc (2019) nos indica que los estudiantes y sobre todo los docentes se deben
alinear a las destrezas con criterio de desempefio que rija segin los lineamientos de la
guia pedagdgica de la asignatura, para posteriormente dirigirnos a promover una lectura
significativa que ayude a reforzar y fortalecer estos procesos en cuanto a la tactica del
lector (p. 22).

Por otro lado, la comprension de la lectura no solo dependeré de las estrategias que utilice
el docente, también deben involucrarse en este acto los padres de familia ya que son el
pilar fundamental y ademas también gque los alumnos tengan la voluntad y sean participes
ante este suceso, inspirando a implementarlo tanto dentro y fuera del entorno educativo,
eso quiere decir, que hagan uso de la practica en la lectura a diario, dando de esta manera
un exitoso cambio en el estudiante ya que las estrategias que la docente utiliza y mediante
lo que el estudiante aprende se llegan a convertir en habilidades independientes,

obteniendo un mejor desenvolvimiento en el estudiante.
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Desarrollo de habilidades en la lectura a través de la tecnologia

Las competencias basicas de la lectura cooperan a que los nifios/as y jovenes expresen
con mas precision para obtener en ellos un buen desarrollo del raciocinio critico y
engrandezcan sus metas, cultura y entendimiento. Adicionando las Tic, estamos creando
la posibilidad de mejorar nuestro espacio educativo generando nuevas maneras de
vivencias y oportunidades de aprendizaje, por tal motivo se ha requerido que los
profesores y otras figuras educativas se actualicen, generen el cambio implementando
nuevas metodologias y asi mediante estas tacticas tengan los instrumentos correctos para
ensefiar a leer y a redactar a los alumnos, lo cual gracias a este mundo globalizado nos
dan un sin nimero de herramientas que promuevan y ayuden a percibir el grado de

alfabetizacion de los alumnos.
Segun Clerici (2020) manifiesta que en el proceso educativo:

Los tics se presentan como una oportunidad para gestionar de forma adecuada el
trabajo con ellos. Esto nos lleva a dos interrogantes: ¢Por qué un docente decide
incluir la tecnologia en el aula para la ensefianza en general? ;Y por qué decide

incluirla en la ensefianza de la lectura y la escritura en particular? (p. 7)

Por consiguiente, la lectura es una competencia sustancial para la vida, por lo cual su
aprendizaje es una de las metas principales de la excelencia educativa. El entorno de hoy
pide remodelar la metodologia de ensefianza en la educacion con la lectura incorporando
la tecnologia. Al integrar los instrumentos tecnoldgicos en la ensefianza, se busca lograr
aprendizajes significativos en los estudiantes, implicando procesos de ensefianza y
aprendizaje tanto integrador e innovador, en donde alcancen empefio en su
autoaprendizaje. Ademas, con la utilizacion de las Tics los alumnos se sienten mas
atraidos, lo que les permiten ir mas alla, detras de los recursos tradicionales que se les

implementa.

(Rodriguez y Cortés, 2021) nos indica que esta integracion esta vinculada al desarrollo y
mejora de la busqueda de informacion para actividades investigativas; apropiacion de
destrezas de lenguaje, expresion y comunicacion; perfeccionamiento de las aptitudes

lectoras ademas del manejo visual y auditivo del habla.
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En Conclusion, la labor docente se retine en la aplicacion del uso de la Tecnologia, sin
dejar de lado los valores en los diferentes procesos formativos para fomentar las
habilidades y renovar el interés por conocer cada vez mas y asi tratar de resolver los
problemas educativos que se presenten en las instituciones. Es importante el uso de los
tics para fomentar la motivacion de los estudiantes, los docentes tienen que estar
capacitados para adaptarse a los cambios y asi se lograr conseguir las metas previstas en

cuanto a la lectura con el apoyo pedagdgico.
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CAPITULO I
2. DESARROLLO DEL PROTOTIPO
2.1 Definicion del prototipo

La lectura es empleada para aprender expresiones y cambios linguisticos universales, en
este aspecto es nuestra lengua la mas comentada la mas utilizada de todas, permitiendo
obtener diversos beneficios tanto académicos, personales y laborales. Promoviendo el
valor de que los alumnos aprendan y dominen la comprension lectora por medio de
nuestro ambiente virtual de aprendizaje siendo un nuevo desafio que se afronta en su
entorno escolar, uno de los componentes que inciden en el entorno son las metodologias
empleadas en las clases por tal motivo necesitan motivacion para su concentracion en los

procesos de ensefianza — aprendizaje relacionados con la literatura.

Ademas, con la union de la herramienta Chamilo que esta adaptado con el fin de dar un
ambiente que sirva como medio didactico interactivo para reforzar las ocupaciones diarias
impartidas en las clases de la asignatura, por medio de la relaciobn con materiales
multimedia, juegos interactivos, presentaciones dinamicas, entre otros medios que apoyen
en la exploracion de los escenarios pedagdgicos, e inclusive, dando una interpretacion de
eventos que permitira al alumno obtener capacidades verbales en la utilizacion de la
lengua, por lo que, fue fundamental comprobar la problemética del alumno , llevdndonos

a desarrollar nuestro prototipo educativo segun las necesidades de los estudiantes.
2.2 Fundamentacion teorica del prototipo

La importancia de implementar la tecnologia creando entornos virtuales o ambientes
virtuales en los procesos educativos tanto en niveles de inicial y niveles superiores, es
involucrarnos en el manejo de plataformas, aplicaciones de software, que posibiliten la
interaccion entre los autores educativos para construir conocimientos, incorporando
recursos y contenidos digitales como tareas, actividades tanto individuales como
colaborativas y de esta manera llevar un seguimiento de sus avances en el aprendizaje y

evaluar el desempefio de los estudiantes.

(Aguilar Vargas y Otuyemi Rondero, 2020) manifiesta que la ensefianza tradicional en

las aulas ya no responde a las nuevas necesidades y caracteristicas de la sociedad actual,
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por lo que debe basarse no sélo en impartir conocimientos, sino también en enriquecerlos

con un pensamiento critico.

La educacion a través de la pandemia y a medida que el mundo vaya evolucionando va
adquiriendo mas relevancia con una realidad absoluta, en los cambios de la oferta
academica, por tal motivo se ha empleado espacios virtuales, que impulsen las
capacidades interpersonales en los alumnos, demostrando que se puede hacer uso tanto
de ellas, en la presencialidad, como en la virtualidad, uno de los obstaculos para su uso
son el miedo al cambio y la carencia de infraestructura idonea en las instituciones
educativas, pero se debe considerar que también hacer uso de las Tics se promueve una
educacién de calidad en el aprendizaje y activa la motivacion, dando mejoras de cambios

con la habituacion de la tecnologia.

El prototipo propuesto trata de brindar una mejor perspectiva con cambios
construccionales adaptando un espacio mas dindmico proponiendo estrategias Yy
metodologias innovadoras dejando atrés lo tradicional e involucrando a los estudiantes
hacia al mundo tecnolégico. El uso del AVA, genera facilidades al estudiante, ya que
tienen la posibilidad de ser utilizadas como una fuente de refuerzo para los alumnos,
mediante las précticas denominadas clases sincronicas y asincrdnicas favoreciendo a las

diferentes asignaturas con una gran herramienta de apoyo a las instituciones educativas.
2.3 Objetivos General y Especificos del Prototipo
Objetivo General

Desarrollar un AVA como apoyo pedagdgico para la comprension lectora en la asignatura

de lengua y literatura de los estudiantes de Cuarto afio EGB.
Objetivos Especificos

e ldentificar las diferentes herramientas digitales que usa el docente para dinamizar

sus clases aplicando una encuesta como medio de obtencion de datos.

e Disefiar un ambiente virtual de aprendizaje usando el software informatico
Chamilo y establecer actividades practicas dentro del AVA direccionados al

contenido de la asignatura.
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e Implementar el AVA como un recurso de acompafiamiento educativo para

reforzar y mejorar la habilidad de lectura en la asignatura de lengua y literatura.

e Determinar la efectividad del AVA mediante un instrumento de evaluacion y

valoracion.
2.4 Disefio del Ambiente Virtual de Aprendizaje

El AVA se acopl6 con el software Chamilo, con el objetivo de brindar una interfaz
agradable y funcional en donde el usuario pueda relacionarse con facilidad mediante el
uso de la herramienta con todo el material educativo de acuerdo con las actividades
dirigidas en la planificacion sin perder su esquema para avanzar con las unidades

posteriores, facilitando su aprendizaje durante todo el proceso formativo.

ZURITA CRUZ et al. (2020) concluyeron que la forma instruccional dentro de los
Ambientes Virtuales de aprendizaje se deben incluir recursos y herramientas para
implementarlo de manera presencial y virtual, las cuales son: Herramientas
administrativas, Herramientas para la evaluacion, Herramientas como gestores de
contenidos, Herramientas de colaboracion y comunicacién, Herramientas de
complementacién, las cuales ayudan para la interaccién entre docente-estudiante,
haciendo uso de ellas, se permite la adquisicion del conocimiento dando informacién,

presentacion y creatividad al alumnado.

Para continuar con el avance del disefio del prototipo también se implementd la
metodologia de PACIE, la cual se basa en un enfoque constructivista, que convierte al
usuario en un promotor de sus propias habilidades, destrezas y actitudes tanto sociales
como cognitivas adquiriendo el conocimiento deseado de una manera tecnoldgica, como
un instrumento motivador y favoreciendo la interaccion con el entorno y los demas entes
relacionados con los procesos. Segin Cobos Velasco et al. (2020) nos indica que (PACIE)
es “una metodologia que permite el uso de las TIC como un soporte a los procesos de

ensefianza-aprendizaje que da realce al esquema pedagogico de la educacion real” (p. 13).

Se determina que la metodologia PACIE contribuye a la docencia como el rol
fundamental para que adquiera y adapte las metodologias nuevas en sus clases, para ello
se instauraron etapas cortas que se adapten a todas las clases, en todas las areas. “El

nombre PACIE es el resultado de la inicializacion de cada fase que conforma la
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metodologia: Presencia, Alcance, Capacitacion, Interaccion y E-learning” (Cushpa
Inchiglema, 2022, p. 27).

Figura 2. Estructura del Modelo Instruccional PACIE

Presencia

E-learning

Capacitacion Interaccion

Nota. Se ilustran las fases del modelo PACIE para el desarrollo del prototipo.

A Continuacion, se detallardn cada una de las fases que forman parte del modelo
Instruccional PACIE:

Presencia: Es la etapa que busca que el docente entienda las necesidades y condiciones
para que los alumnos ingresen al aula virtual, la cual disefien un aula de forma que impacte
visualmente, tomando en cuenta las condiciones para una idénea presentacion vy
navegacion sobre los contenidos (determinar los tipos de recursos que tienen la
posibilidad de utilizar como animaciones, clip de videos, imagenes y entre otros que

logren complementarla).

Alcance: “Tiene relacion con la planificacion de los contenidos que seran colocados en
el aula virtual que tienen que tener relacion con los objetivos del curso en este aspecto se
toma en cuenta la comunicacidn, interaccion, informacion y soporte” (Caicedo Pozo,

2021, p. 20).
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Capacitacion: En esta etapa hace mencidn que el profesorado deberia estar actualizado,
preparado y que asimile el desafio de la ensefianza virtual para la utilizacion vy el
funcionamiento de las TICS y como aplicarlas en la ensefianza, esto con el objetivo de
que el ambiente virtual de aprendizaje sea generador de entendimiento como la

planeacion de contenidos y tacticas.

Interaccion: “PACIE habla de la importancia de la comunicacion que debe existir entre
los colaboradores y el tutor, asi como de la participacion continua en linea por parte del
colaborador, fomentando el aprendizaje colaborativo” (UNTUNA PUMA, 2021, p. 32).

E-learning: “Como base principal en este proceso se emplea la existencia de la
tecnologia, es decir, la web para mejorar las actividades y el enfoque constructivista y

socio-critico para un conocimiento universal” (Vasquez-Ponce et al., 2020, p. 804).

El motivo primordial para ejercer esta metodologia es edificar de manera apropiada,
primero la funcionalidad mas importante para el usuario en este caso los estudiantes,
priorizando, y después examinando para ajustarlo con autogestion segln lo que se
requiera el grupo de estudiantes. Ademas, esta metodologia sin lugar a duda es la mejor
alternativa para proyectos con un ambito bastante cambiante como la utilizacién del
Ambiente Virtual de Aprendizaje, puesto que con su tactica de seguimiento académico

ayudara a ajustar y a conservar los lineamientos.
2.5 Desarrollo del Ambiente Virtual de Aprendizaje
Plataforma LMS Chamilo

Para el desarrollo del AVA, se usd un instrumento bastante creativo en el campo
pedagogico, debido a que en la actualidad vemos como la tecnologia va evolucionando
en varios puntos, dando la facilidad de que el alumno aprenda en cualquier espacio y
tiempo, entre los tipos de plataformas LMS las mas comunes son Moodle, Edmodo y la
de nuestra seleccién que fue Chamilo un software libre y de codigo abierto; una
herramienta muy actual que se va incorporando y actualizando constantemente, para
aquello “Es importante que los maestros implementen informacion a los estudiantes como
recurso para su aprendizaje ya sean documentos, foros, lecciones, tareas, cuestionarios,

entre otros” (Espinosa Izquierdo et al., 2021, p. 663).
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Ademas, “Chamilo facilita la concentracion de los temas por unidades, que permiten

mantener el curso ordenado” (Tarango Ortiz et al., 2019, p. 93). Con la unioén de Chamilo

se la va adaptar con el fin de crear un entorno educativo que sirva de apoyo a docentes y

estudiantes a mantener una buena organizacion e interaccion como medio didactico

interactivo para reforzar las actividades diarias impartidas en las clases de la asignatura

de Lengua y Literatura tanto sincrénicas como asincronicas por medio de la relacion con

materiales multimedia, juegos interactivos, presentaciones dinamicas y entre otros

medios que apoyen en la exploracion de los escenarios e inclusive, dando una

interpretacion de eventos que dejara al alumno obtener una mejor participacién en el

proceso educativo.

A Continuacién, se describiran algunas de las funcionalidades a tomar en consideracion:

Tabla 2. Funcionalidades de Chamilo

Interaccion

Contenido

Administracion

Foros

Compartir archivos
Chats

Anuncios

Grupos

Tareas

Wikis

Usuarios

Notas personales

Encuestas en redes sociales

Glosarios

Lecciones

Gestionar un curso

Asistencia

Evaluaciones

Enlaces

Administrar documentos

Ejercicios
Avances de temas

Preguntas

Examenes con control

tiempo

de

Configuracién
Revision de cursos
Gestion de blogs
Informes

Documentos

Nota. Se ilustran algunas principales funcionalidades del LMS Chamilo. Fuente:

Elaboracion propia.
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2.5.1 Herramientas de desarrollo

A continuacion, se conceptualizan las herramientas que se adaptaran dentro del AVA

Chamilo:

e Wordwall: Es una herramienta digital que posibilita generar y editar diversas
actividades para el aula facilmente. Ademas, una de las ventajas de Wordwall para
los estudiantes, segiin Prima Mutia & Husnin Nahry (2021) nos indica que “este
software de evaluacion del aprendizaje ofrece muchos tipos de juegos, entre ellos
los clasicos como Quiz y Crucigrama” (p. 196). Se puede ingresar a los juegos
por medio de la web de Wordwall o puedes imprimirlos en papel, si es de
preferencia.

e Canva: Es una herramienta de version gratuita que se puede utilizar en PC (o de
manera directa a partir del teléfono mdvil) y te posibilita producir diversos tipos
de arte. Posibilita hacer tus propios disefios a partir de cero, afiadiendo imagenes,
otros recursos y textos sobre todo ayuda a mejorar la creatividad dentro del salén

de clases.

e LiveWorksheets: Es una herramienta gratuita bastante facil de utilizar, que
posibilita digitalizar muchas de las actividades que disefias para tu estudiante y
convertirlas en fichas interactivas para que logren ser llevadas a cabo de forma

facil con cualquier dispositivo electronico.

e Animaker: Es una herramienta gratuita y pagada que posibilita la creacion de
videos con un tiempo derivado de maximo 2 minutos, con animacioén utilizando

personajes y plantillas ya establecidos y compartirlos en redes sociales.

e Storybird: Es una herramienta espectacular para elaborar cuentos e historias en
linea con los que trabajan la escritura, la lectura y la creatividad con los nifios y
nifas. Posibilita que los maestros compartan los trabajos de sus estudiantes con
sus padres por medio de una exposicion de cuentos donde van a poder leer y ver
el esfuerzo y desarrollo de sus hijos, y también podran acceder a las obras por

medio de un desembolso.
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2.5.2 Descripcion del ambiente virtual de aprendizaje.

El desarrollo de nuestro prototipo esta basado en la creacion de un ambiente virtual de
aprendizaje la cual es Chamilo en la materia de lengua y literatura adaptando los
contenidos con la planificacion de clase, en el cual se realizd presentaciones en Canva
con la temética indicada incorporando los recursos y las herramientas establecidas, como
lo son Animarker en la que se cred videos relacionados a los temas de la planificacion
para su mejor comprension, LiveWorksheets donde se cred una actividad para reforzar
los contenidos y poder medir los conocimientos adquiridos, Storybird el cual se cre6 un
cuento para despertar el interés a través de animaciones y Wordwall donde se cred un

juego educativo como evaluacion formativa.

Figura 3. Bosquejo de la pantalla principal del AVA Chamilo

3 Chamilo

Pagina principal ~ Miscursos ~ Miagenda  Informes  Redsodal Ayuda  Comprar cursos

ESTUDIOS SOCIALES (OCTAVOA2022)

Sciences and Humanities

3 Lengua y Literatura (CUARTOB2022)
!.'_’“ S | VELYN DAVANNAESPINOZA ZAPATA

Language skilis

Nota. Creacion del aula virtual cuya asignatura establecida es Lengua y Literatura dentro

del Ambiente Virtual de Aprendizaje Chamilo.

40



Figura 4. Bosquejo de la pantalla principal en la Herramienta Canva

¢ iniclo  Archivo @ Redimensionar S UNIDAD 1 CUARTO "B" wProbarCanvaPro A + I CJ Presentar [FUNEOSEUUS

n © rundir @ 505 QCEEH
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¥
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"RUMINAHUI"
iHola y bienvenid@s!
A una nueva clase 1
bt V=N s =N | =1 ==
s = = b Hg‘
% Notas 29% o < @

Nota. Presentaciones en la herramienta Canva, con los contenidos de la planificacion

incorporando actividades, materiales multimedia como videos, imagenes, entre otros.

Figura 5. Bosquejo de actividades dentro de AVA Chamilo

63 Lenguay Literatura Enlaces @ Cambiar a "Vista de estudiante”

RECURSOS

® P E =&

* UNIDAD 13 2 & K

AMBITO: LITERATURA

(@ CLASE #1 PRESENTACION ele|e|1][1]n
TEMA: (Es la hora de leer y escribir cuentos!

@ CUENTO RATON DE CAMPO Y RATON DE CIUDAD o|le @ 21 ]u
STORYJUMPER

@ACTIVIDAD SINCRONICA 1: RETROALIMENTACION DEL VIDEO els|® |13 8
WORDWALL

@ VIDEO EXPLICATIVO: ;QUE ES UN CUENTOS Y SUS PARTES? oz |®| 2|3 @
ANIMAKER

Nota. Enlaces incrustados con todos los recursos digitales que se crearon dentro del

Ambiente virtual de aprendizaje Chamilo.
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2.6 Experiencia |
2.6.1 Planeacion

El primer encuentro que se elabor6 para exponer los avances del prototipo
correspondiente al desarrollo del AVA en la plataforma Chamilo, se realiz6 con la
presencia de la Lic. Rosa Malla, docente de la asignatura de lengua y literatura
respectivo a Cuarto afio EGB de la Escuela de Educacion Basica “Rumifiahui” en la
ciudad de Pasaje, a quién se le mostré el funcionamiento del prototipo acorde a los
contenidos expuestos segun la Planificacion de cada unidad, ejecutado dentro del

ambiente virtual de aprendizaje para sus posibles mejoras en la comprension lectora.

Participante: 1 Docente tutora de la institucién de acogida en la asignatura de

Lengua y Literatura.
Instrumento de recoleccion de datos:

Durante la primera experiencia e implementacién del prototipo, fue necesario en esta
fase recolectar datos en la cual se utilizé como técnica una entrevista con el propdsito
de indagar en los hechos, conocer el punto de vista y las sugerencias de la docente
tutora de la institucion de acogida conociendo el impacto que causo el prototipo en la
docente y vinculada a dicha informacién podriamos mejorar y adicionar elementos al
recurso presentado. (ANEXO 2)

A continuacién, se ha planificado un horario de actividades y tiempos que conllevo

en esta primera interaccion, la cual se detalla a continuacion:
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Tabla 3. Planificacion de Actividades con la docente de la asignatura

LUGAR/

HERRAMIENTA TIEMPO ACTIVIDADES
Escuela de Educacion | 09:00am — 09:05am Induccidn del prototipo.
Basica “Ruminiahui”

En la ciudad Pasaje Observacion y Explicacion

A travées de wuna ficha | 09:06am — 09:15am de  funcionalidades vy

impresa componentes del AVA
Chamilo.

Presentacion de los recursos
09:16am — 09:30am afiadidos con las
herramientas tecno-

educativas en tiempo real.

09:31am — 09:40am Realizacion de la entrevista

09:41am — 09:55am Sugerencias por parte de la
docente.

09:56am — 10:00am Cierre de la Experiencia |

Nota. Se ilustra la organizacién de las actividades que se efectuaron durante esta primera
interrelacion del recurso con la docente y el tiempo que conllevo realizar cada una de

ellas.
2.6.2 Experimentacion

Con respecto a la experimentacion I, se socializo junto a la docente de la asignatura de
Lengua y Literatura el funcionamiento del prototipo “AVA Chamilo”, el cual se llevo a
cabo perfectamente sin ningln inconveniente, a continuacion, se detalla claramente los

pasos elaborados para la presentacion:

La interaccion con la docente se llevd a cabo de manera presencial en la institucion de
acogida, la cual se programé el dia Lunes 19 de Diciembre del 2022 a las 09:00 am, se
inicid con la induccion del prototipo educativo a través de un video explicativo presentado
por medio de una computadora portatil indicando sus respectivas tematicas por unidad,
objetivos, recursos afiadidos en otras herramientas tecno-educativas tanto de multimedia,

juegos, entre otros, adjuntadas dentro de la plataforma Chamilo, ademas se indicé
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principalmente las funcionalidades del producto como estrategia pedagdgica para mejorar

la compresion lectora en la asignatura de lengua y literatura en los estudiantes de Cuarto

ano de EGB paralelo “B”. (ANEXO 3)

Posteriormente, al concluir la presentacion del recurso

se desarrolld la entrevista

programada para la recoleccion de datos, la cual estuvo estructurada por 7 preguntas

abiertas las cuales estaban enfocadas en plasmar con precision la percepcion de la docente

con relacién a la funcionalidad, temas escogidos para el

desarrollo de los niveles y

actividades desarrolladas en el “AVA Chamilo”, ademas cuenta con un apartado de dos

preguntas finales en las cuales le permitio mencionar cambios que sean necesarios para

el mejoramiento del prototipo. (ANEXO 4)
2.6.3 Evaluacion y Reflexion

2.6.3.1 Evaluacion

Culminada la experiencia | se presentan los resultados obtenidos al realizar el primer

encuentro programado con la docente de la institucion mediante la entrevista, donde se

mostré el Ambiente Virtual de Aprendizaje Chamilo, lo cual se consideraron algunas

sugerencias para el mejoramiento del prototipo.

Tabla 4. Andlisis de la entrevista a la docente

Entrevista Docente Experiencia |

Preguntas Respuestas

Analisis

1. Desde su punto de vista (El | Si, ya que la propuesta
ambiente virtual de aprendizaje | presente es un ambiente
presentado es apropiado para su | interactivo y reflexivo para

aplicacion dentro del aula de clases? | el estudiante.

La docente menciona que los
recursos y todos los contenidos
son muy apropiados ya que son
nifios de entre 7 y 8 afios y de
esta manera sera muy llamativo
para ellos, ademas de permitir
retroalimentar el aprendizaje y
reforzar los  conocimientos

adquiridos en los estudiantes.
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2. ¢Considera usted que los
contenidos del ambiente virtual de
aprendizaje tienen relacion con el

tema presentado?

Si, es una relacion con el
contenido y los objetivos

planteados.

La docente nos manifestd que, si

tienen relacion, incluso
contenido mucho mejorado con
el uso de las TIC; como el AVA
Chamilo para llevar el
seguimiento de las actividades y
los recursos que ayudan a que
los estudiantes aprendan de una
manera mas dindmica,
incrementando el interés de los

estudiantes.

3. Desde su punto de vista ¢ Cree que

Si, ya que al ser libre y

La docente comparti6 una

la implementacién del ambiente | accesible  permite  al | respuesta asertiva mencionando

virtual de aprendizaje sirve como | estudiante acceder | que “AVA Chamilo y los demas

apoyo  pedagbgico  en los | autbnomamente. recursos” son herramientas

estudiantes? llamativas que mejoran el
proceso educativo
significativamente y se han
convertido en una gran
herramienta que complementa y
transforma el aprendizaje.

4. ;Cree gue los colores e imagenes | Si, permite captar la | La docente identifico que estan

del ambiente virtual de aprendizaje
estan adecuados para la atencién de

los estudiantes?

atencion pedago6gicamente

apropiada.

muy bien planteados los colores

ya
estudiantes menores de edad

e imagenes gue son
que les cautivan los dibujos,
mufiecos, audios y animaciones
permitiéndoles  recordar lo

aprendido en clase.

5. ¢Considera que manipulacién del
ambiente virtual de aprendizaje es

facil o a su vez complicada?

Si, es facil u utilizacién y

accesible.

La docente nos manifestd que
desconocia de la plataforma
con la

Chamilo, pero

explicacion mediante el video
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explicativo observo que la

interfaz  grafica es muy

amigable y es de facil uso.

6. ¢Le gustaria aplicar nuestro
ambiente virtual de aprendizaje
dentro del aula de clases para la
interaccion de los estudiantes? ;Por

qué?

Si, porque es participativa
e interactiva, sobre todo
permite el apoyo

pedagdgico.

La pregunta esta dirigida a
identificar si el AVA “Chamilo”
sera interactivo para los
estudiantes, lo cual la docente
mencioné que efectivamente es

muy interactiva y participativa.

7. Desde su punto de vista ¢Qué
recomendaciones nos daria para
realizar cambios a mejoras en
virtual  de

nuestro  ambiente

aprendizaje?

Vincular cada contenido a
la diversidad de los
estudiantes mediante

audiolibros.

La docente considera que las
actividades se han desarrollado
en base al plan de Unidad,
ayudando a que dicho proceso
se realice con efectividad, solo
considera que para estudiantes
con necesidades educativas
especiales seria adecuado que se

implemente audiolibros.

Mejoras a realizar:

e Adaptacion de los videos que cuenten con sonido.

e Vinculacion de cada contenido a la diversidad de los estudiantes mediante audiolibros.

Nota: Se presentan los resultados obtenidos en la entrevista y las observaciones dadas

por la docente.

2.6.3.2 Reflexién

Al completar la experiencia con la profesora encargada de lengua y literatura del cuarto

ano paralelo "B" de EGB, el Ambiente virtual de aprendizaje fue presentado con cada una

de sus actividades encontrando una buena aceptabilidad por parte del profesor. Sin

embargo, también existieron algunas sugerencias para el mejoramiento de la misma como

realizar pequefios cambios en los videos que cuenten con sonido y otra sugerencia

importante es que se vincule cada contenido a la diversidad de los estudiantes mediante

audiolibros, tras la experiencia | se examind la informacion recabada en la entrevista para

introducir las mejoras oportunas.
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2.7 Experiencia Il
2.7.1 Planeacion

Durante esta segunda intervencion se elaboro6 con la tutora la Lic. Rosa Malla junto con
la colaboracion de los estudiantes de Cuarto afio EGB, donde se presentaron los cambios
que se realizaron al prototipo, cuyo objetivo es obtener la aprobacion de los cambios
pertinentes y sugeridos en la experiencia | de nuestro Amiente Virtual de Aprendizaje, al
finalizar con la demostracion de los cambios realizados se inicio la experiencia con los
estudiantes mostrando asi, el funcionamiento de sus contenidos y actividades

incorporadas.

Participantes: 23 estudiantes de Cuarto afio EGB de la Escuela de Educacion Bésica

“Ruminahui”
Instrumento de recoleccion de datos:

Durante la segunda experiencia y demostracion del Ambiente Virtual de Aprendizaje,
fue imprescindible en esta fase recoger datos para la cual se utilizé como técnica una
encuesta conformada por 7 preguntas, y asi mismo realizar el pretest y el postest de
nuestra investigacion con el proposito de conocer la perspectiva de los estudiantes en

ambos tiempos con relacion al prototipo presentado. (ANEXO 5y 6)

A continuacién, se ha planificado un horario de actividades y tiempos que conllevo

en esta segunda interaccién, el cual se detalla a continuacion:
Tabla 5. Planificacion de Actividades con los estudiantes en la experiencia 1l

LUGAR/
HERRAMIENTA

TIEMPO ACTIVIDADES

Escuela de  Educacion | 10:00am — 10:05am  Bienvenida a los estudiantes.
Basica “Ruminiahui”
En la ciudad Pasaje Demostracion de clases
Encuesta realizada a traves | 10:06am — 10:21am tradicional.

de una ficha impresa
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Interaccion con los estudiantes

10:22am — 10:37am  a través de actividades con
materiales tradicionales.

10:38am — 10:53am  Realizacién de la encuesta -
Pretest.

10:54am — 11:09am  Demostracion de
funcionalidades y componentes
del AVA Chamilo.

11:10am —11:25am Interaccion con los estudiantes
a través de actividades vy
presentando las herramientas
tecnoldgicas en tiempo real.

11:26am — 11:51am  Realizacion de la encuesta
Postest.

11:52am - 12:00 pm  Cierre de la Experiencia Il.

Nota. Se detalla la organizacion y tiempo de las actividades que se ejecutaron durante

esta segunda intervencién con los estudiantes.
2.7.2 Experimentacion

El segundo acercamiento se programo con la docente encargada de la asignatura de
Lengua y Literatura, lo cual se desarrollé en la institucion de acogida Escuela de
Educacion Bésica “Rumifiahui”, determinando asi el encuentro el dia Lunes 13 de
Febrero del 2023 a las 10:00 am, teniendo como actores principales a los estudiantes de
Cuarto afio EGB paralelo “B”, realizada mediante estos dos tiempo Pretest y Postest lo
cual ayudo a verificar y se dio como resultado que el uso de nuestro prototipo les permitio
retroalimentar y fortalecer la clase teniendo una gran aceptacion del AVA Chamilo,
mostraron mucho interés en las actividades desarrolladas con respecto a la lectura, a

continuacion se detalla el proceso realizado:

e Previamente se prepard los dispositivos tecnoldgicos y se presento a la docente
los cambios realizados.
e Seguidamente los estudiantes fueron conducidos al laboratorio informatico donde

se les impartiria la experiencia Il.
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e Por consiguiente, se dio la Bienvenida a los estudiantes y se comenzo con la
demostracion de la clase tradicional y explicacion reforzando un tema de su libro
de texto de 4to afio.

e A continuacion, se realizd la interaccion con los estudiantes a través de
actividades con materiales tradicionales. (ANEXO 7)

e Al finalizar la clase demostrativa tradicional se llego a realizar la encuesta -
Pretest, realizada a través de una ficha impresa. (ANEXO 8)

e Luego de aquello se dio a continuidad mediante un proyector a la explicacion del
funcionamiento y componentes del AVA Chamilo.

e Posteriormente se realiz6 la clase demostrativa con el uso de la tecnologia con
todos los recursos planteados para la interaccion con los estudiantes. (ANEXO 9)

e Para luego darse la interaccion con los estudiantes a través de las actividades
desarrolladas en cada una de las herramientas tecnoldgicas adjuntas dentro de la
plataforma Chamilo. (ANEXO 10)

e Al final se realiz6 una encuesta Postest en fisico mediante fichas impresas
disefiadas para que los alumnos expresaran sus impresiones sobre al AVA
Chamilo. (ANEXO 11)

2.7.3 Evaluacion y Reflexion

Una vez culminada la experiencia Il, se realiz6 una demostracion presencial del prototipo,
en esta ocasién con los estudiantes de 4° afio “B”, y la finalidad de la misma era
comprobar si el prototipo cumplia con los requisitos propuestos, asi como constatar la
buena receptividad por parte de los estudiantes, posteriormente se continuo con el anélisis
de datos a través de encuestas, ademas durante la intervencion de la clase demostrativa se
comprobd que el AVA es una plataforma conectada a Internet que posibilita la
transmision de conocimientos diversos y hace posible que los pedagogos generen y
comportan contenidos digitales con los alumnos, asi como el seguimiento y la evaluacion

de los progresos del alumnado.
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CAPITULO 111
3. EVALUACION DEL PROTOTIPO

3.1 Resultados de la evaluacion de la experiencia 11 y propuestas futuras de mejora

del prototipo

Se procede a presentar los aportes de los usuarios mediante una encuesta realizada a los
estudiantes de cuarto grado EGB, tabulados de esta manera, con la elaboracion de tablas
y gréficos estadisticos y los correspondientes desgloses para su mejor interpretacion

durante esta experiencia, los cuales se describen a continuacion:
3.1.1 Resultados de la evaluacion de la experiencia Il
Figura 6. Gréfico estadistico pregunta 1 Pretest- Postest

1. Desde su experiencia ¢Le gusta leer 1.Desde su experiencia ¢Le gusto aprender
habitualmente por medio de libros? a leer con medios audiovisuales?

(PRETEST) (POSTEST)
M a) Mucho M a) Mucho
= k) Poco = k) Poco
O c) Nada O c) Nada

Nota. Grafico estadistico con representacion de valores por porcentajes pertenecientes a

la pregunta 1 Pretest-Postest. Fuente: Elaboracion Propia.
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Tabla 6. Estadistica de comparacion pregunta 1 Pretest-Postest

1. Desde su experiencia ¢Le 1. Desde su experiencia ¢Le
gusta leer habitualmente por gusto aprender a leer con medios
medio de libros? (PRETEST) audiovisuales? (POSTEST)

N° Encuestados 23 23

9 a) Mucho 13,04% 78,26%

% b) Poco 86,96% 21,74%

=

g c) Nada 0% 0%

Nota: En esta tabla se evidencia los resultados obtenidos sobre la pregunta 1 Pretest-

Postest de la encuesta dirigida a los estudiantes. Fuente: Elaboracién Propia.

Analisis: En los resultados conseguidos se logro identificar que en el Pretest la mayoria
de los estudiantes a pocos les gusta leer con un 86,96%, mientras que en el Postest se
increment6 de manera positiva con un 78,26% que, si les gustaria aprender a leer con
medios audiovisuales, se puede apreciar que si hubo un cambio significativo ya que en el

Postest los estudiantes adquirieron mas conocimientos.

Figura 7. Gréfico estadistico pregunta 2 Pretest- Postest

2. ¢Considera importante practicar la 2. ¢Considera importante practicar la
lectura en su vida cotidiana por medio de lectura utilizando la tecnologia? (POSTEST)
libros? (PRETEST)

[Ja) Muy Importante
W) Poco Importarte
m c) Nada Importante

[l a) Muy Importante
E b) Poco Importante
[ ¢c) Nada Importante

Nota. Gréafico estadistico con representacion de valores por porcentajes pertenecientes a

la pregunta 2 Pretest-Postest. Fuente: Elaboracion Propia.
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Tabla 7. Estadistica de comparacion pregunta 2 Pretest-Postest

2. ¢Considera importante practicar la 2. ¢Considera importante practicar

lectura en su vida cotidiana por la lectura utilizando la tecnologia?
medio de libros? (PRETEST) (POSTEST)
N° Encuestados 23 23
a) Muy
0% 86,96%
9 Importante
2 b) Poco
g 73,91% 8,70%
= Importante
< ¢)Nada
26,09% 4,35%
Importante

Nota: En esta tabla se evidencia los resultados obtenidos sobre la pregunta 2 Pretest-

Postest de la encuesta dirigida a los estudiantes. Fuente: Elaboracion Propia.

Anélisis: En los resultados conseguidos se logrd identificar que en el Pretest la mayoria
de los estudiantes pocos consideran importante practicar la lectura por medio de libros
con un 73,91%, mientras que en el Postest se incrementd de manera positiva con un
86,96% que, si consideran importante practicar la lectura utilizando la tecnologia, se
puede identificar que si hay un cambio elocuente ya que en el Postest los estudiantes se

sintieron mas motivados para poner en préctica la lectura.

Figura 8. Gréfico estadistico pregunta 3 Pretest- Postest

3. ¢Fue de su agrado los contenidos 3. ¢Fue de su agrado los contenidos implementados

implementados en la clase? (PRETEST) en la clase con la ayuda de las herramientas
tecnolégicas como las presentaciones, juegos y
otras actividades? (POSTEST)

M a) Mucho M a) Mucho
Ei) Poco Eb) Poco
|:|::}| Mada |:|::]| Mada

Nota. Gréafico estadistico con representacion de valores por porcentajes pertenecientes a

la pregunta 3 Pretest-Postest. Fuente: Elaboracion Propia.
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Tabla 8. Estadistica de comparacion pregunta 3 Pretest-Postest

3. ¢Fue de su agrado los 3. ¢Fue de su agrado los contenidos
contenidos implementados implementados en la clase con la ayuda de
en la clase? (PRETEST) las herramientas tecnoldgicas como las

presentaciones, juegos y otras actividades?

(POSTEST)
N° Encuestados 23 23
9 a) Mucho 4,35% 86,96%
% b) Poco 78,26% 8,70%
c
g c) Nada 17,39% 0%

Nota: En esta tabla se evidencia los resultados obtenidos sobre la pregunta 3 Pretest-

Postest de la encuesta dirigida a los estudiantes. Fuente: Elaboracion Propia.

Anélisis: En los resultados conseguidos se logrd identificar que en el Pretest la mayoria
de los estudiantes poco consideran que fue de su agrado los contenidos implementados
en este tiempo con un 78,26%, mientras que en el Postest se incrementd de manera
positiva con un 86,96% que, si consideran mucho de su agrado los contenidos
implementados junto a las herramientas tecnoldgicas, por tal motivo si se logro identificar
en el Postest que los estudiantes se sintieron muy satisfechos ante los contenidos

presentados en la clase demostrativa implementando nuestro prototipo.

Figura 9. Gréfico estadistico pregunta 4 Pretest- Postest

4, Segun su criterio, ¢Logro comprender 4. Segun su criterio ¢Logro comprender el tema de
el tema de la lectura? (PRETEST) la lectura con los materiales multimedia como
videos, imagenes, audiolibros? (POSTEST)

[ a) Mucho

Wb Poco

Wc)Nada M=) Mucho
Bk Poco
Dc] Mada

Nota. Gréafico estadistico con representacion de valores por porcentajes pertenecientes a

la pregunta 4 Pretest-Postest. Fuente: Elaboracion Propia.
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Tabla 9. Estadistica de comparacion pregunta 4 Pretest-Postest

4. Segun su criterio, ¢Logro 4. Segun su criterio ¢Logro comprender el
comprender el tema de la tema de la lectura con los materiales
lectura? (PRETEST) multimedia como videos, imagenes,
audiolibros? (POSTEST)

N° Encuestados 23 23

9 a) Mucho 0% 73,91%
% b) Poco 78,26% 26,09%
=

g c) Nada 21,74% 0%

Nota: En esta tabla se evidencia los resultados obtenidos sobre la pregunta 4 Pretest-
Postest de la encuesta dirigida a los estudiantes. Fuente: Elaboracién Propia.

Analisis: En los resultados conseguidos se logro identificar que en el Pretest la mayoria
de los estudiantes poco lograron comprender el tema de la lectura dada en clases con un
78,26%, mientras que en el Postest se increment6 de manera positiva con un 73,91% que,
si lograron comprender el tema establecido junto a los materiales multimedia, por lo cual
se produjo en el Postest que los estudiantes consideraron muy importante los métodos

usados en la clase demostrativa.

Figura 10. Grafico estadistico pregunta 5 Pretest- Postest

5. Considera usted, ¢Qué el ambiente de 5. Considera usted, (Qué los colores, animaciones y
ensefianza resulto creativo y despert6 el personajes ayudaron a despertar el interés por la

interés por la clase? (PRETEST) clase? (POSTEST)
O a) Mucho
Wb Poco
Bc) Nada B a) Mucho
@b Poco
Oc) Mada

Nota. Grafico estadistico con representacion de valores por porcentajes pertenecientes a

la pregunta 5 Pretest-Postest. Fuente: Elaboracion Propia.
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Tabla 10. Estadistica de comparacion pregunta 5 Pretest-Postest

5. Considera usted, ¢Qué el 5. Considera usted, ¢Qué los colores,
ambiente de enseflanza resulto animaciones y personajes ayudaron a

creativo y desperto el interés por despertar el interés por la clase?
la clase? (PRETEST) (POSTEST)
N° Encuestados 23 23
9 a) Mucho 0% 82,61%
£ b)Poco 13,04% 13,04%
=
g c) Nada 86,96% 4,348%

Nota: En esta tabla se evidencia los resultados obtenidos sobre la pregunta 5 Pretest-

Postest de la encuesta dirigida a los estudiantes. Fuente: Elaboracién Propia.

Analisis: En los resultados conseguidos se logro identificar que en el Pretest la mayoria
de los estudiantes consideraron que el ambiente de ensefianza resulto nada creativo con
un 86,96%, mientras que en el Postest se incrementd de manera positiva con un 82,61%
que, si se logré mucho despertar el interés por la clase porque los estudiantes consideraron
que el ambiente de ensefianza fue innovador con el uso de los colores, animaciones y

personajes.

Figura 11. Grafico estadistico pregunta 6 Pretest- Postest

6. Considera usted, ¢Qué las actividades 6. Considera usted, ¢Qué las actividades
implementadas en la clase resultaron implementadas en la clase resultaron dificiles con la

dificiles? (PRETEST) tecnologia? (POSTEST)

M a) Mucho M a) Mucho
Eb) Poco [ b) Nada
Oc) Nada [ ) Poco

Nota. Grafico estadistico con representacion de valores por porcentajes pertenecientes a

la pregunta 6 Pretest-Postest. Fuente: Elaboracion Propia.
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Tabla 11. Estadistica de comparacion pregunta 6 Pretest-Postest

6. Considera usted, ¢Qué las 6. Considera usted, ¢Qué las
actividades implementadas en la  actividades implementadas en la clase

clase resultaron dificiles? resultaron dificiles con la tecnologia?
(PRETEST) (POSTEST)
N° Encuestados 23 23
9 a) Mucho 4,35% 13,04%
% b) Poco 78,26% 0%
=
g c) Nada 17,39% 86,96%

Nota: En esta tabla se evidencia los resultados obtenidos sobre la pregunta 6 Pretest-

Postest de la encuesta dirigida a los estudiantes. Fuente: Elaboracién Propia.

Analisis: En los resultados conseguidos se logro identificar que en el Pretest la mayoria
de los estudiantes consideraron que estuvo un poco dificil las actividades implementadas
con un 78,26%, mientras que en el Postest se incrementd de manera positiva con un
86,96% que, no fueron complejos para los estudiantes las actividades que se desarrollaron
con la tecnologia porque se les explicd como utilizarlos con los contenidos que

conllevaban.

Figura 12. Gréfico estadistico pregunta 7 Pretest- Postest

7. Segln su perspectiva, ¢Como calificaria 7. Segan su perspectiva, ¢Cémo calificaria la
la clase demostrativa del dia de hoy?  clase demostrativa del dia de hoy? (POSTEST)
(PRETEST)

Wl 5) Muy buzna M=) Muy bueno
M) Regular Eb) Reguiar
Oc) Malo O c) Malo

Nota. Gréafico estadistico con representacion de valores por porcentajes pertenecientes a

la pregunta 7 Pretest-Postest. Fuente: Elaboracion Propia.
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Tabla 12. Estadistica de comparacién pregunta 7 Pretest-Postest

7. Segun su perspectiva, ,Como 7. Segln su perspectiva, ¢Cémo
calificaria la clase demostrativa calificaria la clase demostrativa del dia
del dia de hoy? (PRETEST) de hoy? (POSTEST)
N° Encuestados 23 23
a) Muy

@ 8,70% 86,96%

C bueno

g b) Regular 91,30% 13,04%

g

<  c)Malo 0% 0%

Nota: En esta tabla se evidencia los resultados obtenidos sobre la pregunta 7 Pretest-
Postest de la encuesta dirigida a los estudiantes. Fuente: Elaboracién Propia.

Analisis: En los resultados conseguidos se logro identificar que en el Pretest la mayoria
de los estudiantes calificaron la clase demostrativa que estuvo regular con un 91,30%,
mientras que en el Postest se incrementd de manera positiva con un 86,96% que,
calificaron la clase con el item muy bueno ya que los estudiantes encuestados les agrado

la clase demostrativa con recursos tecnologicos.
3.1.2 Propuestas futuras de mejora del prototipo

Una vez culminadas la Primera y la segunda experiencia, sera posible plantear y analizar
distintas sugerencias y reformas para el AVA para que funcione a plena satisfaccion de
todos los participes. Se exponen a esta seccion las mejoras mas relevantes para su futura

ejecucion:

e Laprimera propuesta es la interfaz del AVA Chamilo, es basada en las tendencias
del 2022-2023, por ende, conforme pase los afios la moda va cambiando y esta
debe ser modificada con las nuevas tendencias.

e También se pretende aumentar los temas y contenidos conforme la planificacién
curricular, con la finalidad de hacer el aprendizaje mas interactivo.

e Incorporar nuevas herramientas de educacion tecnoldgica para animar al uso de
las TIC en el aula, integrandolas en el AVA Chamilo.

e Por ultimo, agregar actividades con un nivel medio de dificultad moderada con el
fin de que los alumnos se enfoquen, asuman el analisis de la informacion que se

presenta y pongan a prueba los amplios saberes alcanzados.
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3.2 Conclusiones

En el transcurso del estudio se extrajeron las siguientes conclusiones en relacion con los

objetivos especificos:

e El andlisis del Ambiente Virtual de Aprendizaje como apoyo pedagdgico lleva a
la deduccidn de que el uso de este tipo de herramientas en el aula puede aumentar
aun mas la motivacion de los estudiantes y, por lo tanto, fomentar la comprension
lectora de la asignatura de Lengua y Literatura.

e Se implemento EI AVA Chamilo incorporando contenidos did4cticos, con la
finalidad de potenciar la comprension lectora en el aula como medio de apoyo
estudiantil y fuera del aula como recurso para incentivar el aprendizaje autébnomo.

e EI desarrollo de la aplicacion del AVA Chamilo adjuntada con herramientas
tecnoldgicas para los educandos, permitio fortalecer la ensefianza y el aprendizaje
fortaleciendo las habilidades ortograficas y orales, a través de la practica continua
con el uso de recursos y actividades interactivas, lo que se aprecia positivamente

en la encuesta posterior a la Experiencia Il.

e Lainstrumentacion utilizada para evaluar la viabilidad del AVA fue una encuesta
con la ayuda de las pruebas Pretest y Postest, dirigida a los estudiantes, logrando
resultados satisfactorios lo que permitié concluir que el prototipo ayudo al
mejoramiento de la clase y al desarrollo de las competencias lectoras de los

alumnos.
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3.3 Recomendaciones

Como ultimas percepciones de nuestro Ambiente Virtual de Aprendizaje presentado, se

recomienda:

Tener una red de Internet estable y un navegador de internet moderno como
Google Chrome para que los docentes puedan implementar el AVA sin ningun
inconveniente; de lo contrario, la funcionalidad del recurso no se efectuara
adecuadamente y los estudiantes no podran beneficiarse eficazmente del

contenido.

Tener docentes actualizados y preparados en el manejo de internet sobre todo ante
las nuevas tecnolégicas 4.0 para ofrecer a sus alumnos materiales y recursos de

aprendizaje adicionales.

Incorporar nuevos recursos tecnolégicos y diferentes contenidos que incentiven
al estudiante a aprender de una manera mas innovadora y mantengan el interés

por desarrollar sus conocimientos.

Fortalecer la participacion activa y la comunicacion entre alumno y profesor.

59



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Aguilar Vargas, L. R. I, & Otuyemi Rondero, E. O. (2020). Anélisis documental:
importancia de los entornos virtuales en los procesos educativos en el nivel
superior. Tecnologia, Ciencia y Educacion, @an.
https://doi.org/10.51302/tce.2020.485

Aparicio Gomez, O. Y., & Ostos Ortiz, O. L. (2020). Innovacion educativa y gestion del
conocimiento  (1st  ed.). Ediciones  USTA. de  https://elibro-
net.basesdedatos.utmachala.edu.ec/es/ereader/utmachala/217829?page=16.

Barrios, R. A., & Albornoz, E. R. (2021). LAS CIENCIAS NATURALES Y HUMANAS
MEDIADAS POR LAS TICS EN EL AMBITO UNIVERSITARIO. Educere,
25(81), 403-420. Redalyc. https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=35666225007

Caicedo Pozo, A. Y. (2021). Disefiar un aula virtual en moodle basado en la metodologia
pacie como apoyo didactico en el area educacion cultural y artistica para el
séptimo afio de educacion general bésica en la Unidad Educativa “Atahualpa”.
Repositorio Digital Universidad técnica del norte.
http://repositorio.utn.edu.ec/handle/123456789/11147

Cedefio Romero, E. (2019). ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE Y SU ROL
INNOVADOR EN EL PROCESO DE ENSENANZA. Dialnet.
file:///C:/Users/Laptop%20PC/Downloads/Dialnet-
EntornosVirtualesDeAprendizajeY SuRolInnovadorEnEIP-7047143.pdf

Clerici, C. (2020, 03 02). Reuvisitar la ensefianza de la lectura y la escritura mediada por
tecnologias en educacion superior. Humanidades y Ciencias Sociales -
Investigacion. https://doi.org/10.33255/3161/571

Cobos Velasco, J. C., Simbafa Gallardo, V. P., & Jaramillo Naranjo, L. M. (2020, 01 15).
El mobile learning mediado con metodologia PACIE para saberes
constructivistas. Coleccion de Filosofia  de la Educacion.
https://doi.org/10.17163/soph.n28.2020.05

60



Contreras-Colmenares, A. F., & Garcés-Diaz, L. M. (2019). Ambientes Virtuales de
Aprendizaje: dificultades de uso en los estudiantes de cuarto grado de primarial.
redalyc. https://www.redalyc.org/journal/5742/574262076009/html/

Cushpa Inchiglema, R. C. (2022, 04). METODOLOGIA PACIE EN EL
INTERAPRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA TICS DEL INSTITUTO
SUPERIOR RIOBAMBA. OFICINA DE POSGRADOS.

Espinosa Izquierdo, J. G., Espinosa Figueroa, J. A., & Espinosa Arreaga, G. B. (2021, 03
05). E-learning una herramienta necesaria para el aprendizaje. Polo del
Conocimiento, 6(3), 659-669. dialnet. 10.23857/pc.v6i3.2394

Garrido Abia, R., Garcia Lazaro, D., & Martin Nieto, R. (2021). Innovacién educativa :
avances desde la investigacion (1st ed.). Editorial Dykinson, S.L. https://elibro-

net.basesdedatos.utmachala.edu.ec/es/ereader/utmachala/220428?page=25.

Gomez Calderon, T., & Rodriguez Fernandez, M. M. d. C. (2019). La importancia de la
lectura a nivel superior. univa. Articulo-Importancia-de-la-lectura-a-nivel-

superior.pdf

Hernandez Sanchez, A. M., & Ainscow, M. (2020). Desarrollo de una guia para promover
un e-learning inclusivo en educacidn superior. Perfiles Educativos, XLI1(168), 60-
75. Redalyc. https://doi.org/10.14482/INDES.30.1.303.661

Lattd Arias, C. (2019). Uso de las TIC para proyectos productivos en las instituciones
educativas del Municipio Zona Bananera. Magdalena. Colombia. Revista
Arbitrada Interdisciplinaria  Koinonia,  IV(7), 233-246. Redalyc.
https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=576869546012

Ministerio de Cultura y Patrimonio [MCYP]. (2022, 06 14). El Ministerio de Culturay
Patrimonio presentd los resultados de la Encuesta de Habitos Lectores, Préacticas
y Consumos Culturales. https://www.culturaypatrimonio.gob.ec/el-ministerio-de-
cultura-y-patrimonio-presento-los-resultados-de-la-encuesta-de-habitos-lectores-

practicas-y-consumos-culturales/

61



Ministerio de Educacion [MinEduc]. (2019). Guia Curricular de mediacion lectora.
Direccién Nacional de Mejoramiento Pedagdgico. https://educacion.gob.ec/wp-

content/uploads/downloads/2019/08/Guia-Curricular-de-Mediacion-Lectora.pdf

Ministerio de Educacion [MinEduc]. (2019, 04 30). Mineduc promueve la lectura a través
del programa “Yo leo”. https://educacion.gob.ec/mineduc-promueve-la-lectura-
a-traves-del-programa-yo-leo/

Mora Ramirez, R. F. (2022, 04 03). El valor de la investigacién cualitativa y la
comprension: Un examen critico. Revista  Educare, 26(1).
https://doi.org/10.46498/reduipb.v26i1.1625

Prima Mutia, S., & Husnin Nahry, Y. (2021, Abril). PELATIHAN PENGGUNAAN
APLIKASI QUIZIZZDAN WORDWALLPADA PEMBELAJARAN IPABAGI
GURU-GURUSDIT  AL-KAHFI. SELAPARANG Jurnal Pengabdian
Masyarakat Berkemajuan, 4(2). ummat.ac.id.
https://doi.org/10.31764/jpmb.v4i2.4112

Ramirez-Elias, A., & Arbesu-Garcia, M. 1. (2019). El objeto de conocimiento en la
investigacion cualitativa: un asunto epistemoldgico. Enfermeria Universitaria,
16(4), 424-435. Redalyc. 10.22201/ene0.23958421e.2019.4.735

Ramirez Hernandez, M., Cortés Palma, E., & Diaz Alva, A. (2020). Estrategias de
mediacion tecnopedagogicas en los ambientes virtuales de aprendizaje. Apertura,
12(2), 132-149. Redalyc. https://doi.org/10.32870/Ap.v12n2.1875

Rodriguez, T., & Priani, E. (2021). ¢ Metodologia o metodologias para la Historia de la
Filosofia? Ciudad de Meéxico, Bonilla Artigas Editores. https://elibro-

net.basesdedatos.utmachala.edu.ec/es/ereader/utmachala/191355?page=16.

Rodriguez-Chavira, G., & Cortés-Montalvo, J. A. (2021, 01 27). Mediacién tecnoldgica
en el fomento de la lectura y la escritura en adolescentes. Seccidon tematica:
articulos tedricos tematicos (revision sistematica).
https://doi.org/10.31391/S2007-7033(2021)0056-005

Sabillon Jiménez2, C. M., & Bonilla Silveira3, M. H. (2019). Infraestructura y acceso a

tecnologias digitales como condicionantes de las practicas pedagogicas de los

62



profesores de Santa Bérbara, Honduras. Contratexto, (32), 279-300. Redalyc.
https://doi.org/10.26439/contratexto2019.n032.4621

Sanchez Vaca, E. B., & Guano Guaman, M. J. (2022, 03 01). El modelo educativo
constructivista y el desempefio académico de los estudiantes del sexto grado de la
Escuela de educacion General Basica “Jerusalén” de la Ciudad de Ambato.
Repositorio Universidad Técnica de Ambato.
https://repositorio.uta.edu.ec/jspui/handle/123456789/34251

Tarango Ortiz, J., Machin Mastromatteo, J. D., & Romo Gonzéalez, J. R. (2019).
Evaluacion segln disefio y aprendizaje de Google Classroom y Chamilo. IE
Revista de Investigacion Educativa de la REDIECH,, 10(19), 91-104. Ademas,
con la union de Chamilo que esta adaptado con el fin de dar un ambiente educativo
que sirva como medio didactico interactivo para reforzar las actividades diarias
impartidas en las clases de la asignatura por medio de la relacion con materiales

mul

UNTUNA PUMA, L. D. P. (2021). Implementacion de la Metodologia PACIE en la
plataforma Moodle de la Policia Metropolitana de Quito. uisrael.edu.ec.
uisrael.edu.ec.
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2866/1/UISRAEL-EC-
MASTER-EDUC-378.242-2021-049.pdf

Véasquez-Ponce, G. O. A., Indacochea-Figueroa, J. F., Forty-Moreira, R. J., & Chara-Plla,
E. J. (2020). Educacion virtual en tiempos del covid-19 desde la perspectiva
socioecondémica de los estudiantes de la Universidad Estatal del Sur de Manabi
del canton Jipijapa. Polo del Conocimiento, 5(10), 798-823. unirioja.es.
10.23857/pc.v5i10.1852

ZURITA CRUZ, C.E., ZALDIVAR COLADO, A., & SIFUENTES OCEGUEDA, A. T.
(2020). Analisis critico de ambientes virtuales de aprendizaje. Utopia y Praxis
Latinoamericana. https://doi.org/10.5281/zenod0.4278319

Parrado-Ortiz, Y. M., Cudris-Torres, L., Gutiérrez-Garcia, R., Jiménez-Torres, J., &
Barranco, L. (2020). Comprension lectora en escolares de grado primero del
municipio de Villavicencio. 39(3). doi:https://doi.org/10.5281/zenod0.4069108

63


https://doi.org/10.5281/zenodo.4278319

INDICE

DEDICATORIA 1

AGRADECIMIENTO 11

RESUMEN v
ABSTRACT VI
INDICE DE CONTENIDOS VIl
INDICE DE FIGURAS X
INDICE DE TABLAS Xl
INTRODUCCION XlIl
CAPITULO | 13
1. DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS 13
1.1 Ambito de Aplicacion: descripcion del contexto y hechos de interés 13
1.1.1 Planteamiento del problema 13
1.1.2 Localizacion del problema objeto de estudio 14
1.1.3 Problema central 15
1.1.4 Problemas complementarios 15
1.1.5 Objetivos de investigacion 15
1.1.6 Poblacién y Muestra 16
1.1.7 Identificacion y descripcidon de las unidades de investigacion 16
1.1.8 Descripcién de los participantes 17
1.1.9 Caracteristicas de la investigacion 17

1.2 Establecimiento de requerimientos 20

1.2.1 Descripcion de los requerimientos/necesidades que el prototipo debe resolver

21
1.3 Justificacion del requerimiento a satisfacer. 22
1.3.1 Marco referencial 22

64



1.3.2 Estado del Arte
CAPITULO Il
2. DESARROLLO DEL PROTOTIPO
2.1 Definicion del prototipo
2.2 Fundamentacion teorica del prototipo
2.3 Objetivos General y Especificos del Prototipo
2.4 Disefio del Ambiente Virtual de Aprendizaje
2.5 Desarrollo del Ambiente Virtual de Aprendizaje
2.6 Experiencia |
2.6.1 Planeacion
2.6.2 Experimentacion
2.6.3 Evaluacion y Reflexion
2.6.3.1 Evaluacion
2.6.3.2 Reflexion
2.7 Experiencia 11
2.7.1 Planeacion
2.7.2 Experimentacion
2.7.3 Evaluacion y Reflexion
CAPITULO Il

3. EVALUACION DEL PROTOTIPO

28
33
33
33
33
34
35
37
42
42
43
44
44
46
47
47
48
49
50
50

3.1 Resultados de la evaluacion de la experiencia 11 y propuestas futuras de mejora

del prototipo
3.1.1 Resultados de la evaluacion de la experiencia Il
3.1.2 Propuestas futuras de mejora del prototipo

3.2 Conclusiones

3.3 Recomendaciones

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

65

50
50
57
58
59
60



ANEXOS 67

ANEXO 1. Instrumento previo de valoracion al docente 67
ANEXO 2. Instrumento de evaluacion docente 68
ANEXO 3. Evidencia de la Experiencia | 69
ANEXO 4. Evidencia de entrevista a la docente 70
ANEXO 5. Instrumento de evaluacion Pretest estudiante 71
ANEXO 6. Instrumento de evaluacion Postest estudiante 72
ANEXO 7. Clase Demostrativa Pretest en la Experiencia Il 73

ANEXO 8. Aplicacion de encuesta Pretest a los estudiantes en la Experiencia Il

74
ANEXO 9. Clase Demostrativa Postest en la Experiencia Il 75
ANEXO 10. Evidencia de Participacién de los estudiantes 76

ANEXO 11. Aplicacion de encuesta Postest a los estudiantes en la Experiencia Il

77
ANEXO 12. Evidencia con las autoridades de la Institucién Educativa 78
ANEXO 13. Evidencia Matriz de Operacionalizacién de Variables 79

66



ANEXOS

ANEXO 1. Instrumento previo de valoracion al docente

Figura 13. Previo instrumento de recoleccion de datos mediante un test realizada a la

docente

Educacion Basica "Ruminahui”

LITERATURA DE LOS ESTUDIANTES DE CUARTO ARO EGB RUMINAHUI"

5. Elija los dispositivos informaticos que usted utiliza en el aula de clases:
QO a)Movil

(O b) Computadora

QO c)Laptop

QO d)SmartTV

Q otro

O a)canva

b) Power Point
©) Nearpod

d) Geneally

Otro:

0000

9. ;Conoce usted que es un Ambiente Virtual de Aprendizaje?

O asi
QO byNo

Encuesta dirigida a la docente de Cuarto
Ano EGB Paralelo "B" de la Escuela de O o vedo

TEMA: AVA PARA LA COMPRENSION LECTORA EN LA ASIGNATURA DE LENGUA Y

8. Cuales de estas herramientas de presentacién usted ha utilizado:

1. Desde su experiencia, ¢ Considera que la implementacion de las TIC propicia un
mejor apoyo pedagogico?

O asi
QO biNe

2. El nivel de tecnolegia en su institucion educativa es

QO aare
QO b)Bueno

O d) Bajo

3. ;Ha utilizado la tecnologia en el aula de clase?

OBJETIVO: Identificer € uso de estrategias pedagdgicas empleadas por |z docente en su O asi
labor dulico para mejorar la comprension lectora mediante un instrumento de valoracion O biNe

6. .Selecsione los recursos digitales que usted considere fundamental para
4 ;Considera que los estudiantes tienen un zlto nivel de lectura? fomentar el apoyo pedagogico en la comprension lectora?

a) Canales Educativos de Youtube

Q as (©]

O b) Aplicaciones moviles
Q b)No

O <) Lisros fisicos y digtales
QO o) Software Informaticos.

O oro

7. Cual de estas herramientas de gamificacion usted conoce o implementado en
sus clases

O a)Geneally
O b) Worawall
O <) Kahoot

O ) Educaplay

O ovo

10. Definiendo que los Ambientes Virtuales de Aprendizaje incluyen informacién,
actividades y evaluaciones ludicas. ;Usted las consideraria para implementarlas en
sus clases?

(O a) Totalmente de acuerdo

O b) De acuerdo

O c) Medianamente de acuerdo

(O d) Nideacuerdo ni en desacuerdo

O e) Totalmente desacuerdo

Nota. Formulario de 10 preguntas. Fuente: Google Forms.
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ANEXO 2. Instrumento de evaluacion docente

Figura 14. Instrumento de evaluacion docente mediante una entrevista-Experiencia |

del Ambiente Virtual de Aprendizaje es ficil 0 a

Entrevistado:
Lic. RoSt woN\oy

1
Qi ,f/{aae oy ,accw[/v.
\ O’

aplicar nuestro Ambiente Virtual de Aprendizaje dentro del aula de
ra la interaccin con los estudiantes? Por qué?

do para su aplicacion dentro del aula de clases?

/; N0 W/"

/) 7 7
Ko /ﬂwa 2 J uaﬂ'mé

1) "/1 «;/04 » ,'xfé«cuc’/w(, So é,e

1€ ek big nitva el sl e C»cuo/uqicu

unto de vista ; Que recomendaciones nos daria para realizar cambios
en nuestro Ambiente Virtual de Aprendizaje?

le ’ 4 peovec el /cw et t{lo/w/
1 y /U, / S

oécu ¥ }1L6</~ (u/(— (L«Q/n'/é/‘.u

;Considera usted que los idos del Ambiente Virtual de Ap izaje tienen

cidn con el tema presentado?
e 04

)

2 ‘[:/J

FCCAG LD,

L Siwes T el N
1%

Nota. Formulario de 7 preguntas y respuestas que forman parte de la entrevista realizada
a la docente.
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ANEXO 3. Evidencia de la Experiencia |

Figura 15. Socializacion del AVA Chamilo con la docente de la asignatura

Nota. Primera interaccién junto a la docente de la asignatura de lengua y literatura para

la presentacion del AVA Chamilo durante la experiencia .
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ANEXO 4. Evidencia de entrevista a la docente

Figura 16. Evidencia de la realizacion de entrevista a la docente

Nota. Posterior a la experiencia I, se visualiza la realizacion de la entrevista a la docente

de la Escuela de Educacion Basica “Ruminiahui”.
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ANEXO 5. Instrumento de evaluacién Pretest estudiante

Figura 17. Instrumento de evaluacion Pretest-Encuesta a los estudiantes

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Drd N SR04 e I4 DAL ANPAL D [V PROTINGTA DN AT O3 - REPUSLICA I LTTZADGR
Calided, Pertinencia v Caltdez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

DL Ne 68-84 dv J4 DE A EN I PROTE 4 O AT R R A o

ulidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES

CARRERA PEDAGOGLA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES

- F o
EXPERIENCIA 1I-FRETEST 3. ;Fue de su agrado los contenidos implementados en la clase?

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANES DE CUARTO ANO EGE
ap Mucho b) Poco ) Nada
PARALELD “B™ EN LA ASIGNATURA DE LENGUA Y LITERATURA
Tema: Ambiente Virual de Aprendizaje para la comprensitn lectora en la asignatura de 4. Segiin su criterio, ;Logro comprender el tema de la lectura?
lengua v literatura de los estudiantes de Cuarte afio EGB “Rumifiahoi™.
Objetiva: Valorar la importancia y efectividad que se consiguid con ¢l refuerzo de los ay Mucho b} Poco ¢) Nada

conocimientos de la asignatura de Lengua y Literatura, al aplicar un Ambiente Virtual de

©
®,
B,

Aprendizaje, en la plataforma Chamilo a los estudiantes de Cuarto Afe de la escuela de

Educacion Bisica “Rumifiahui”, por la cual sus respuestas serdn valiosas para la toma de 5. Considera usted, ;Qué el ambiente de ensefianza resulto ereative v despertd el

. . . . interés por la clase?
decisiones y mejoramiento de la misma.

Instruceién: Coloree la carita que usted eree pertinente, segin su eriterio personal.

a) Mucho b} Poco ¢) Mada

®,
©®
B

1. Desde su experiencia ;Le gusta leer habitualmente por medio de libros?

6. Considera usted. ;Qué las actividades implementadas en la elase resultaron
a) Mucho b) Poco c) Nada dificiles?

ah Mucho b) Poco c) Mada

©

©®
B

L ;Considera importante practicar la leciura en su vida cotidiana por medio de
libros? 7. Segiin su perspectiva, JComo calificaria la clase demastrativa del dia de hoy?

a) Muy bi Poco c) Mada
Importante Importante Impsortant a) Muy bueno b) Regular &) Malo

Nota. Formulario de 7 preguntas que forman parte de la encuesta Pretest realizada a los

estudiantes.
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ANEXO 6. Instrumento de evaluacion Postest estudiante

Figura 18. Instrumento de evaluacion Postest-Encuesta a los estudiantes

L]

AS SOCIALES
IENCIAS EXPERIMENTALES

FACULTAD DE CIENC IAS SOCIALES FACULTAD DE CIE
CARRERA PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES CARRERA PEDAGOGLA DE LAS C

EXPERIENCIA 1I-POSTEST 3. ;Fue de su agrado los contenidos implementados en la clase con la ayuda de las
herramientas tecnoldgicas como las presentaciones, juegos v ofras actividades?

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANES DE CUARTO ARO EGB

a) Mucho b Poco ) Nada

FARALELQ “B” EN LA ASIGNATURA DE LENGUA Y LITERATURA

©
®
®

4. Segin su criterin ;Logro comprender el tema de la lectura con los materiales

Tema: Ambiente Virtual de Aprendizaje para la comprension lectora en la asignatura de
multimedia como videos, imagenes, audiolibros?

lengua v literatura de los estudiantes de Cuarto afio EGB “Rumifiahui™.

Objetivo: Valorar la importancia v efectividad que se consignid con <l refucrzo de los a) Mucho b) Poco ) Nada

©
®
B

conocimientos de la asignatura de Lengua v Literatura, al aplicar un Ambiente Virual de

Aprendizaje. en la plataforma Chamilo a los estudiantes de Cuarto Afio de la escucla de 5. Considera wsted, ;Qué ks colores, animaciones ¥ personajes ayudaron a

hase?
Educacion Basica “Rumifiahui”, por la cual sus respuestas serin valiosas para la toma de Gerperiar ol inderds por n ¢ -

decisiones ¥ mejoramiento de la misma.

Instruccion: Coloree la carita que usted cree pertinente, segin su criterio personal. a) Mucho b) Poco ©) Mada

©
®
B

1. Dewle pu experincia ;Lo gaste apreader a Jeer coom medios mudigvimale? 6. Considera wsted, ;0Qué las actividades implementadas en la clase resultaron

dificiles con ka tecnologia?
a) Mucho b) Poco ¢} Nada
a) Mucho b) Poco c) Mada

1. ;Considera importante practicar la lectura utilizando la tecnologia?
a) Muy b) Poco ¢) Nada
Importante Importante Importan

Nota. Formulario de 7 preguntas que forman parte de la encuesta Postest realizada a los

©
®
B

7. Segilin su perspectiva, ;Como calificaria la clase demosirativa del dia de hoy?

a) Muy bueno b} Regular ©) Malo

©
®
B

estudiantes.
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ANEXO 7. Clase Demostrativa Pretest en la Experiencia Il

Figura 19. Clase demostrativa Pretest a los estudiantes en la Experiencia Il

Nota. Primera interaccion con los estudiantes a través de actividades con materiales

tradicionales durante la experiencia Il.
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ANEXO 8. Aplicacion de encuesta Pretest a los estudiantes en la Experiencia Il

Figura 20. Aplicacion de encuesta Pretest a los estudiantes en la Experiencia 11

O e

Nota. Realizacién de encuesta Pretest, realizada a los estudiantes a través de una ficha

impresa.
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ANEXO 9. Clase Demostrativa Postest en la Experiencia Il

Figura 21. Clase demostrativa Postest a los estudiantes en la Experiencia Il

= ) e f—— PG
B2 0SO85 ==
L i
" { n«-—-noe:cvnogop am0 X owe 06

B8s ©

Nota. Realizacién de la clase demostrativa Postest presentando el prototipo a los

estudiantes.
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ANEXO 10. Evidencia de Participacion de los estudiantes

Figura 22. Evidencia de participacion de los estudiantes durante la Experiencia Il

Nota. Participacion de los estudiantes a través de las actividades desarrolladas en cada

una de las herramientas tecnolégicas adjuntas dentro de la plataforma Chamilo.
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ANEXO 11. Aplicacion de encuesta Postest a los estudiantes en la Experiencia Il

Figura 23. Aplicacion de encuesta Postest a los estudiantes en la Experiencia Il

Nota. Realizacion de encuesta Postest, realizada a los estudiantes a través de una ficha

impresa.
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ANEXO 12. Evidencia con las autoridades de la Institucién Educativa

Figura 24. Evidencia con las autoridades por la acogida en su institucion Educativa

/3

Nota. Dialogo y agradecimiento al director y docente de la Escuela de Educacion Basica

“Ruminahui”, por la acogida durante todo este proceso.
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ANEXO 13. Evidencia Matriz de Operacionalizacién de Variables

Figura 25. Matriz de Operacionalizacion de Variables

Variables de | Definicion Conceptual Definicion Dimensiones Indicadores Escala Nivel
Estudio Operacional
AVA Segiin Ramirez Hemindez et | Basado en un » Pedagogica -Contenidos de | - Escala de Likert: o Alto
(Ambiente | al. (2020) nos indican que | Cuestionario para s Tecnologica aprendizaje. s Totalmente de s  Medio
Virtual de | “desde la concepcion de la | conocer con precision la b -Organizacion de acuerdo. s Bajo
Aprendizaje) | mediacion y las TIC, se habla | percepcion de la docente contenidos. s De acuerdo.
de un concepto reciente | con relacion a la -Retroalimentacion e  Medianamente  de
denominado mediacion | funcionalidad,  temas del alumnado. acuerdo.
tecnopedagdgica, enel cual se | escogidos  para el -Accion tutorial. e Ni de acuerdo ni en
pone de manifiesto en los | desarrollo de los niveles desacuerdo.
AVA la estrecha relacion actividades s Totalmente
entre los recursos | desarrolladas enel AVA. desacuerdo.
tecnoldgicos y la educacion”
(p. 134).
Comprension | “La competencia lectora es la | Basado en una Encuesta o Precision -Conciencia - Escala de Likert: o Alio
Lectora capacidad  individual para | para conocer todo lo s Fluidez fonologica. s Totalmente de s Medio
comprender,  utilizar  y | referente al nivel de s  Auto monitoreo | -Aproximacion y acuerdo. +  Bajo
analizar textos escritos con el | conocimiento en cuanto o Comprensién motivacion  a la o De acuerdo.
fin de lograr sus objetivos | a la comprension lectora lectura. o Medianamente  de
personales, desarrollar sus | con el apoyo -Incremento de acuerdo.
conocimientos y | pedagogico. vocabulario. e Ni de acuerdo ni en
posibilidades y  participar -Gestion y desacuerdo.
plenamente en la sociedad” aprendizaje s Totalmente
(Parrado et al..2020). individual/autonomo. desacuerdo.

Nota. Se visualiza la realizacion de una matriz con la Operacionalizacion de variables

que fundamentan la investigacion.
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