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RESUMEN

RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS CON ENFOQUE PEDAGOGICO
CONSTRUCTIVISTA PARA EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE
ESTUDIOS SOCIALES DE 8VO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA.

AUTORES: Cristhian Guartatanga y Gabriela Velez
TUTOR: Ing. Carolina Matias
Resumen
El presente trabajo investigativo se desarrollo en el Colegio de Bachillerato “Pasaje” localizado
en la Provincia de el Oro de la ciudad de Pasaje, gracias a la cordial colaboracion de los
docentes y del rector, especialmente el docente que imparte la asignatura de Estudios Sociales

y con el apoyo de los estudiantes de 8vo afio de Educacion General Basica paralelo “A”.

Dicha investigacion fue desarrollada para dar a conocer a la comunidad educativa los
beneficios que tiene la incorporacion de los recursos educativos abiertos en la educacion de los
alumnos. Como es de conocimiento en la actualidad se estd presenciado el avance de la
tecnologia y se comprende la necesidad que se tiene por generar recursos educativos abiertos
con enfoque pedagogico constructivista para el aprendizaje de la asignatura de estudios sociales

de 8vo afo de Educacion General Bésica del Colegio de Bachillerato Pasaje.

El objetivo principal de esta investigacion es incorporar un recurso educativo abierto, la cual
tendra como resultado que los alumnos tengan un aprendizaje mas significativo, permitiendo
determinar la efectividad del uso de la herramienta Classcraft, para que de esta manera los
estudiantes construyan sus propios conocimientos y genere la interaccion durante la clase. Por
tal razon se procura desarrollar recursos educativos abiertos que sean llamativos y al mismo
tiempo interactivos y facil de usar, donde propicie una interfaz conforme a la edad de los
estudiantes, con actividades que motiven a la retroalimentacion de los diferentes contenidos

logrando de esta manera mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Para lograr tener éxito en la presente investigacion fue de vital importancia el empleo de los
enfoques cualitativos y cuantitativos mediados por los métodos de investigacion como lo es la

metodologia PACIE que fue utilizada para el desarrollo del prototipo REA vy asi evaluar la



implementacion del mismo, este proceso metodoldgico con base a su naturaleza requiere de la
implementacion de entrevistas y encuestas a la poblacién definida correspondiente a un total

de 27 estudiantes pertenecientes al 8vo afio de Educacion General Basica paralelo “A”.

En el desarrollo del prototipo se establecié el uso de la metodologia de disefio instruccional
PACIE que tiene como objetivo cumplir con los requisitos de E-Learning. EI modelo educativo
no pierde su verdadera finalidad como proceso educativo. Mejorar el desempefio de los

estudiantes a través del aprendizaje y la ensefianza permanente.

Con base a los resultados adquiridos durante las implementaciones del prototipo durante la
primera y segunda experiencia se pudo identificar que el prototipo logro fortalecer la
construccion de sus propios conocimientos conjuntamente con la motivacion, interactividad,
participacion y cada uno de los estudiantes., siendo este un medio factible para mejorar la

ensefianza de los contenidos en las clases de Estudios Sociales.

Palabras claves: Recursos educativos abiertos, herramienta educativa, enfoque

constructivista



ABSTRACT

OPEN EDUCATIONAL RESOURCES WITH A  CONSTRUCTIVIST
PEDAGOGICAL APPROACH FOR LEARNING IN THE SUBJECT OF SOCIAL
STUDIES IN THE 8TH YEAR OF BASIC GENERAL EDUCATION.

AUTHORS: Cristhian Guartatanga and Gabriela Velez
TUTOR: Eng. Carolina Matias

ABSTRACT

The present investigative work was developed in the "Pasaje™ High School located in the
Province of El Oro in the city of Pasaje, thanks to the cordial collaboration of the teachers and
the rector, especially the teacher who teaches the subject of Social Studies and with the support

of the students of 8th year of General Basic Education parallel "A".

This research was developed to make the educational community aware of the benefits of
incorporating open educational resources in the education of students. As is currently known,
the advancement of technology is being witnessed and the need to generate open educational
resources with a constructivist pedagogical approach for learning the subject of social studies

in the 8th year of Basic General Education of the College is understood. High School Passage.

The main objective of this research is to incorporate an open educational resource, which will
result in students having a more significant learning, allowing to determine the effectiveness
of the use of the Classcraft tool, so that in this way students build their own knowledge and
generate interaction during class. For this reason, an attempt is made to develop open
educational resources that are attractive and at the same time interactive and easy to use, where
an interface according to the age of the students is fostered, with activities that encourage
feedback on the different contents, thus achieving improvement. the teaching and learning

process.

In order to be successful in this research, it was vitally important to use qualitative and
quantitative approaches mediated by research methods, such as the PACIE methodology that

was used for the development of the REA prototype and thus evaluate its implementation.



methodological process based on its nature requires the implementation of interviews and
surveys to the defined population corresponding to a total of 27 students belonging to the 8th

year of parallel Basic General Education "A".

In the development of the prototype, the use of the PACIE instructional design methodology
was established, which aims to meet the E-Learning requirements. The educational model does
not lose its true purpose as an educational process. Improve student performance through

lifelong learning and teaching.

Based on the results acquired during the implementations of the prototype during the first and
second experiences, it was possible to identify that the prototype managed to strengthen the
construction of their own knowledge together with the motivation, interactivity, participation
and each of the students, this being a feasible means to improve the teaching of content in

Social Studies classes.

Keywords: Open educational resources, educational tool, constructivist approach.
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INTRODUCCION

La presente investigacion tiene como objetivo progresar el conocimiento de los estudiantes de
8vo EGB de la asignatura de Estudios Sociales, mediante un recurso educativo abierto (REA),
basandose en la implementacion de un EVA con un enfoque constructivista, para favorecer el
pensamiento critico, la interaccion con la variacién de pensamientos y la creacién de sus
propios conocimientos, como una herramienta Gtil de apoyo en el fortalecimiento del el

alumnado a través de una plataforma interactiva y de fécil uso para la ensefianza y aprendizaje.

El constructivismo educativo segin Martinez (2020) “permite preparar al alumno para dar
respuesta a las transformaciones complejas de la sociedad del conocimiento, donde es
trascendente para el individuo mantenerse en un aprendizaje y actualizacion permanente ante
los crecientes volumenes de informacion que se producen” (p. 262). Bajo este criterio se
considera importante el constante aprendizaje de los alumnos en medio de un entorno social y

laboral dindmico, sometido a constantes cambios.

La investigacion se enfoca a comprobar lo atil que resulta los recursos educativos abiertos
(REA) al momento de ser aplicada en las clases, asi mismo se determinaran cuales son las
mejoras que brinda a los estudiantes, adicional a ello se indicaran los resultados de los

beneficios que se generaron durante las experiencias del alumnado con el recurso desarrollado.

El Colegio Bachillerato “Pasaje” tiene como mision brindar una educacion de calidad y calidez,
a pesar de las diferentes carencias que presenta como institucion, las mismas que estan
relacionadas a la escasez de todo tipo de recursos que ayuden al docente a poder implementar
una clase més dindmica, aun no ha logrado solucionar esta carencia donde uno de ellos es el
uso de recursos educativos abiertos donde les permita tener una clase mas interactiva,
motivadora y de esta manera puedan mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de sus

estudiantes.



CAPITULO I: DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS
1.1 Ambito de Aplicacion: Descripcion del contexto y hechos de interés

1.1.1 Planteamiento del problema

El sistema educativo ha ido evolucionando, lo que ha permitido crear cambios con la
tecnologia, es por eso que la aplicacion de los materiales educativos abiertos en entornos
virtuales del aprendizaje facilitara la incorporacion de diversos medios, que propicien la
participacion de forma activa en la aplicacion del conocimiento para la solucién de problemas
practicos y el amplia alcance de estos recursos fomentando un nuevo modelo pedagdgico en

docentes y estudiantes.

Los recursos educativos abiertos (REA) son herramientas que nos permiten innovar la
ensefianza, esto impacta de manera que el estudiante pueda comprender positivamente y a su
vez fortalecer los conocimientos que se va adquiriendo. Los REA también lo podemos
encontrar de forma abierta en la red, donde nos permiten que las educaciones se apliquen de
manera colaborativa entre los estudiantes permitiendo una mayor facilidad para el trabajo en

equipo dentro de las aulas.

El modelo constructivista para Juca et al. (2019) “la educacion se caracteriza por la relacion
entre docente estudiante, por ende, estimula el pensamiento critico y el intercambio de
opiniones entre comparieros mediante tareas, evaluaciones y experiencias de aprendizaje con
todos los del aula” (p. 2). Por ello es importante este enfoque puesto que es un principio
fundamental, donde el estudiante tiene que ser el protagonista de su aprendizaje, es decir, debe

construir un aprendizaje significativo por si mismo e intentar evitar el aprendizaje memoristico.

Lo anteriormente expuesto permite que los docentes reflexionen sobre la necesidad de trabajar
con estos recursos con el fin de que las clases sean mas innovadoras y los estudiantes se
motiven por aprender mas, del mismo modo esta insercion de estas tecnologias convierte al
docente en guia y administrador de la ensefianza lo que aporta en la construccion del

conocimiento en los estudiantes.



1.1.2 Localizacién del problema objeto de estudio

La presente investigacion se desarrollo en el Colegio de Bachillerato “Pasaje” para el curso de
Octavo afio de Educacion General Bésica en la Asignatura de Estudios Sociales el cual se
encuentra ubicada en la Ciudad de Pasaje, perteneciente a la Provincia de EI Oro — Ecuador.

Figural: Ubicacion del Colegio Bachillerato Pasaje
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1.1.3 Problema Central

¢Coémo influye el uso de recursos educativos abiertos con un enfoque constructivista en la
ensefianza aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales en Octavo Afio de Educacion

General Bésica del “Colegio de Bachillerato Pasaje™?

1.1.4 Problemas Complementarios

> ¢Qué recursos educativos utiliza el docente de la asignatura de Ciencias Sociales que le
permitan la interaccion en los estudiantes de Octavo Afio del Colegio de Bachillerato
Pasaje?

» ¢Cdomo el uso de recursos educativos abiertos, facilitaran el aprendizaje de los estudiantes

durante la asignatura Ciencias Sociales?



> ¢ Qué beneficios tiene el enfoque pedagdgico constructivista en los estudiantes de Octavo

afio en la asignatura Ciencias Sociales?
1.1.5 Objetivos de investigacion

1.1.5.1 Objetivo General

Incorporar Recursos Educativos Abiertos con un enfoque constructivista para el aprendizaje de
la asignatura de Estudios Sociales en los estudiantes de Octavo afio paralelo “A” del Colegio

de Bachillerato Pasaje, ubicada en la Ciudad de Pasaje de la provincia de El Oro.
1.1.5.2 Objetivo Especifico

> Determinar la efectividad del enfoque constructivista en la ensefianza aprendizaje en los

estudiantes de Octavo afio de la asignatura Ciencias Sociales.

> Identificar los Recursos Educativos Abiertos que permitan la interaccion de los estudiantes

durante la clase

» Evaluar la implementacion de los Recursos Educativos Abiertos en el aprendizaje de la

asignatura de Estudios Sociales para los estudiantes de Octavo afio.
1.1.6 Poblacién y muestra

El Colegio de Bachillerato Pasaje es una institucion publica de la ciudad de Pasaje, consta con
una poblacién de 709 estudiantes. La modalidad es presencial de jornada vespertina, nocturna
y nivel educativo de Educacion General Basica y Bachillerato. La muestra se lleva a cabo en
la presente investigacion con los estudiantes de Octavo afio EGB con una poblacion de 27
estudiantes.

1.1.7 Identificacion y descripcion de las unidades de investigacion
Esta investigacion estara distribuida de la siguiente manera:

> Veintisiete estudiantes de Octavo Afio de Educacion General Basica.
> Un docente tutor de la asignatura de Ciencias Sociales de Octavo afio de Educacion General

Basica.



1.1.8 Descripcion de los participantes

En relacién con el tema de investigacion se tomd en cuenta a los estudiantes de Octavo afio de
Educacion General Bésica de la asignatura de Ciencias Sociales de la ciudad de Pasaje, los

mismos que se categorizaran en el siguiente gréfico.

Tabla 1: Muestra

Paralelo A Total
Varones 14 27
Mujeres 13

Nota: La tabla muestra como esté organizado la poblacion.
Fuente: Elaboracién propia.

1.1.9 Caracteristicas de la investigacion

1.1.9.1 Enfoque de la investigacion
Este proyecto investigativo se desarrolla con el enfoque mixto tanto cualitativo y cuantitativo

El primordial aporte que genera el enfoque cualitativo es conceder el papel principal a las
acciones, acontecimientos, motivos y conductas de la persona. Para Weber (1944) los actores

sociales son los constructores de la realidad social (Ifio, 2018, p. 96).

Creswell (1998) citado en el afio (2018) valora que la exploracion cualitativa “es un desarrollo
representativo de la investigacion enfocada en varias metodolégicas como la biografia, la
fenomenologia, la teoria fundamentada en los datos, la etnografia y el estudio de casos que
examinan un problema humano o social” (p. 96). El que indaga levanta una apariencia compleja
y holistica, analiza palabras, presenta detalladas perspectivas de los informantes y conduce el
estudio en una situacion natural. Segin Blanco (2005) en su analisis sobre el libro de Sandin
2003 establece que para este autor la investigacion cualitativa “busca la comprension en
profundidad de fendmenos educativos y sociales, a la transformacidn de practicas y escenarios
socioeducativos, a la toma de decisiones y también hacia el descubrimiento y desarrollo de un

cuerpo organizado de conocimiento” (p. 527).

El enfoque cualitativo nos permite explicar sobre los recursos abiertos y que de manera
inductiva para que los estudiantes puedan apoyarse con la tecnologia donde mediante una
previa observacion nos permitié ver que al ser un colegio técnico necesitan inducir mas la

tecnologia.



Para Pinedo (2018) “La investigacion cuantitativa es la caracteristica de donde se deriva la
prediccion, la manipulacion técnica y el control sobre los acontecimientos o hechos,

preferentemente del mundo natural” (p. 80).

Este proyecto también tiene un enfoque cuantitativo porque estamos presentando un problema,
hemos obtenido los datos necesarios a través de la observacion que realizamos en las clases y
a través de los objetivos planteados hemos realizados diferentes hipotesis donde la solucion de

la tecnologia nos puede beneficiar y conlleva un impacto positivo.

Esto quiere decir que la investigacion es necesaria complementar con la herramienta que se ha
realizado para ver el impacto que da dentro del sujeto en este caso los estudiantes y que
asimismo es importante la perspectiva que ellos pueden tener al momento de implementar el

prototipo.
1.1.9.2 Nivel o alcance de la investigacion

La metodologia que preparamos fue una previa investigacion a través de la observacion donde
nuestro alcance es que a través de los REA y su enfoque constructivista se dé un impacto
positivo en el cual los estudiante se le facilite el aprendizaje con el uso de los recursos
educativos abiertos que a traves de un EVA donde podemos ultimar varios recursos y esto
ayuda a obtener una educacion mucho mas versatil y motivar el autoaprendizaje y la
construccion de sus propios conocimientos por eso queremos que los estudiantes de 8vo Afio
del Colegio de Bachillerato Pasaje pueda tener mas opciones de aprender con los REA y que

no caigan en la monotonia o en clases tradicionales.
1.1.9.3 Método de investigacion

Bajo los enfoques mixto cualitativos y cuantitativos se utilizé la metodologia PACIE a su vez
esta misma realiza al docente a la accion de orientador. Se menciond anteriormente, es un
modelo con un rol cambiado de los docentes para una labor docente eficaz, que brinda la
motivacion y el apoyo necesarios para reducir la tasa de desercién en sentido humano en el
curriculo virtual. Segin Basantes, Naranjo y Ojeda (2018) la metodologia PACIE aplicada al

entorno educativo virtual

PACIE es una metodologia que motiva a los docentes a ser orientadores y creadores de

tutoriales. En este sentido, la metodologia de PACIE tiene como objetivo cumplir con los



requisitos de E-Learning. El modelo educativo no pierde su verdadera finalidad como proceso
educativo. Mejorar el desempefio de los estudiantes a través del aprendizaje y la ensefianza
permanente Se cumplieron los objetivos académicos planteados en el curso. (Caicedo, 2021, p.
9).

1.2 Establecimiento de requerimientos

Para este trabajo necesitamos los requisitos basicos correspondientes a objetivos especificos y
adicionales de este trabajo; crear tutorial pedagdgico, la frontera que queremos alcanzar en este
caso con la asignatura de Ciencia Sociales, determinar el uso de EVA para ofrecer Recursos

educativos abiertos.

1.2.1 Descripcion de los requerimientos
Requerimiento Pedagdgico

e Plan de clases

e Temas educativos de la materia de Ciencias Sociales.
e Banco de preguntas del tema seleccionado.

e Retroalimentacion de los temas previstos.

e FEvaluacidn de conocimientos de los temas realizados.
Requerimiento Técnico

e Buscador de internet: Google Chrome, Mozilla Firefox entre otros.
e La herramienta Moodle que mediante mi aula sera gratuita

e El editor Canva para la creacion de contenido grafico.

e Classcraft para la aplicacion del enfoque constructivista.

e Powtoon como medio para presentar contenido audiovisual.
Requerimiento Tecnoldgico.

e Conexion a Internet la parte fundamental
e Dispositivos Tecnoldgicos: Computadora, Celulares y Tablet.

e Aplicaciones para comunicacion: Whatsapp, Telegram entre otras.:
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1.2.2 Necesidades pedagogicas que el prototipo debe satisfacer

En este apartado se propone dar a conocer las necesidades pedagdgicas a satisfacer en el
alumnado, mejorando su participacion y un mejor aprendizaje durante el proceso de estudio.
El cual explicaremos mediante 5 aspectos importantes que la presente Investigacion con

metodologia PACIE, quiere cumplir con las necesidades pedagdgicas:

e Aplicacion del enfoque constructivista en el alumnado.

e Intervencion y atencion de los alumnos mediante la aplicacion de los REA

e Metodologias claras que intervengan el uso de las TIC

e Aceptacidn de los recursos educativos abiertos para la creacidén de nuevos conocimientos.

e Mantener una union correcta y amable con los alumnos.
1.3 Justificacion del requerimiento a satisfacer

Nuestro prototipo esta enfocado en los REA a través de un entorno online de aprendizaje esto
facilita va proponer una ayuda significante lo que va hacer que los estudiantes tengan plantillas
donde poder editar y reutilizar esa informacion a la manera que ellos lo puedan realizar esto es

una caracteristica de los recursos educativos abiertos.

El primer pilar del movimiento formado por investigadores de diversos campos Incluye un
centro interdisciplinario que brinda recursos educativos abiertos y accesibles. Ingenieria,
comunicacion, dialogo y trabajo interdisciplinario; Bibliotecologia, Sociologia, Trabajo Social,
Comunicacion y Derecho. Su objetivo es promover y facilitar la construccion de teoria
metodoldgica. Desarrollar recursos educativos abiertos y accesibles. Contribuir a la adquisicion

de conocimientos en las &reas mas vulnerables Social. (Rodés & Diaz, 2018, p. 275).

Dentro de lo que podemos destacar en el prototipo es la motivacion al aprendizaje de los
estudiantes, de lo cual unos de los puntos fuertes de los REA es el de brindar al estudiante
facilidad de auto educarse y ese ha sido un punto positivo dentro de las clases a distancias o
virtuales, también estan los RED que Segun Pinedo (2018) los recursos de aprendizaje digital
(RED)

También tenemos un enfoque constructivista y es lo mas importante que hace que el docente
sea un administrador de conocimiento del estudiante y a su vez un orientador a si también parte

el estudiante como principal constructor de su conocimiento. Segun Juca et al. (2019)
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1.3.1 Marco Referencial

Vamos a definir unas de las partes importantes de las cuales esta investigacion se sustenta,
donde podemaos referir a las TIC como un impacto positivo dentro de la educacion Comprender
la importancia de las TIC en los eventos. La educacion y la sociedad deben abrir la puerta al
cambio, un area que ansia mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje y facilitar el acceso
a los recursos y herramientas técnicas para mejorar estas habilidades y destrezas necesarias de

diferentes maneras.

Por ello abarca una gran repercusion sobre el constructivismo y establece la evolucién del
Profesorado, pasando de ser un puente de conocimientos, a un ente actualizado e innovador,
que construye situaciones significativas de aprendizaje utilizando metodologias cognitivas,
meta cognitivas y afectivas que permitan aplicar los conocimientos previos de los alumnos. El
alumno es el principal actor del aprendizaje, participa activamente en el proceso educativo, se
relaciona con el objeto de conocimiento y logra alcanzar un aprendizaje significativo (Tigse,
2019, p. 25).

En este caso, se requiere una fuerte cooperacion de los miembros tales como: docentes,
estudiantes deben aceptar reformas, Pero el aprendizaje es también una parte importante de su
atractivo educativo. La participacion de los padres proporciona recursos técnicos importantes
Proporcionar las correcciones apropiadas y mejorar las habilidades de los maestros a través de
la retroalimentacion. si, vamos a cambiar el motor educativo (Luna, Garcia, Castro, & Erazo,
2020).

La innovacidn es una parte fundamental en la que nuestro proyecto también se da referencia.
La educacion gracias a la tecnologia esta teniendo un cambio muy importante donde la
metodologia se ha visto un cambio importante, como lo mencionan Castafieda, Salinas y Adell
(2020)“La tecnologia educativa es objeto del campo academico de la educaciéon y la
investigacion. Estas en medio de una tormenta perfecta. La combinacién de factores internos y

externos” (p. 259).

La irrelevancia mas completa conduce a una falta total de valores, habilidades y capacidades
sociales Justificacion para liderar actividades educativas. Se evalla a lo largo del tiempo al
tomar decisiones y orientar la accion. Una era en la que la tecnologia digital ha revolucionado
todos los aspectos de la sociedad Economia, cultura, relaciones humanas, politica, ciencia, No

hay investigaciones sobre la relacion entre la tecnologia de la informacién y la educacién. No
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reportamos ni la practica pedagogica (nivel micro) ni la organizacion y gestién pedagogica en
el aula. (intermedio), decisiones de politica educativa tales como infraestructura, Curriculo o

formacién docente (nivel macro).
1.3.1.1 Referencias Conceptuales

Dentro de estas referencias que nos sirve para poder sustentar nuestro problema tenemos lo que
son los recursos tecnoldgicos, los tics y sus caracteristicas también las ventajas y desventajas
de los REA cual serd nuestro prototipo para implementar en esta investigacion a su vez también
determinar como en otros paises los REA estdn funcionado y cémo impactan dentro de la
region correspondiente también qué impacto tiene en el PEA y también en la asignatura de
ciencia sociales. toda esta informacion es fundamental para el marco tedrico. Segun Gallegos
(2018)

> Recursos tecnoldgicos

Los recursos Tecnoldgicos han beneficiado a la educacion teniendo un impacto positivo de
manejos de todo tipo de herramienta y diversas aplicaciones que ayuda a los estudiantes a su
autoaprendizaje a ser mas investigativo esto hace que el docente sea un guia al momento de

usar estos recursos, como lo mencionan Serrano y Casanova (2018)

Las nuevas tecnologias y plataformas educativas brindan a los estudiantes un facil acceso a
cualquier recurso educativo, incluidas notas, archivos o documentos habilitados para
multimedia. Como estudiante, eres responsable de administrar y organizar tu tiempo para
marcar el ritmo de estudio. Asimismo, ensefiar a los estudiantes es muy importante en la

educacion universitaria.

También estas herramientas ayudan a la comunicacion dentro de lo cual el docente tiene
facilidad como punto importante esta la educacion virtual que ha posibilitado estar en cualquier
lugar para poder estudiar como lo mencionan Martinez (2020) la educacién a distancia es un
método educativo que se ha extendido recientemente debido a la crisis del COVID-19. Su
principal propiedad es sintética son:

a) profesor o alumno a. no tiene que ser la misma ubicacion fisica, no estan conectados al

mismo tiempo.

b) depende del dispositivo para establecer el proceso de comunicacion
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¢) Requiere diferentes habilidades y formatos que las clases regulares; porque usan un método

diferente
» Las tecnologias de la informacion y la comunicacion

La TIC ha favorecido en mundo educativo teniendo como punto a su favor la innovacién dentro
de este ambito fortaleciendo el autoaprendizaje y a su vez la muestra de cémo también la
educacion esta teniendo una evolucion dentro de su &mbito. Para Mafias y Roig-Vila (2019) la
importancia de este enfoque se puede ver, por ejemplo, en la UNESCO actuando a la luz de lo
que las TIC pueden aportar “Acceso universal a la educacion, igualdad y realizacion en el
ambito educativo y desarrollo profesional para el Profesorado, asi como una gestion mas limpia

de la educacion” (p. 77).

La agencia implementa una metodologia diversa e incorporada para el trabajo que realiza. las
TIC en el &mbito educativo: Acceso, Integracion y Calidad es uno de los principales problemas
que las TIC pueden solucionar. entonces el dispositivo el enfoque intersectorial de la UNESCO
para el aprendizaje reforzado con TIC aborda estos aspectos. A través de la colaboracion de los
tres sectores de la comunicacion y el andlisis en la educacién y ciencia. Red mundial de
oficinas, instituciones y socios de esta manera, la UNESCO proporciona a sus Estados
Miembros recursos para el desarrollo. Politicas, estrategias y actividades relacionadas con el

uso de las TIC en el ambito educativo.

Es importante resaltar que las Tic a nivel mundial ha sido un impacto positivo en el cual se
puede rescatar como en la educacion se ha beneficiado de esto. Esta sociedad se ha visto muy
afectada por el impacto de las TIC a escala global. Todos los tamafios; Cambios sociales,
economicos, educativos y culturales esto llevo a un nuevo escenario en el que una persona
mejor6 cada parte de la aplicacién. La busqueda de la estabilidad y la estabilidad son
percepciones que se relacionan con las expectativas en la vida Jin y Cho, 2015 citado por De-
la-Hoz et al. (2019). En el de la misma manera, el lado productivo y el lado de servicio se han
vuelto diferentes. A través de una calidad, usuarios y clientes nunca antes vistos Se han

producido avances tanto en tecnologia como en conocimiento.
» Ventajas en el uso de los REA

Las ventajas que nos puede dar los recursos educativos abiertos son muchos ya que estos

recursos se los puede reutilizar y editar. Segn Vasquez (2021)“hoy somos antes de planificar
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mucho trabajo, es decir capaz de realizar diferentes tareas al mismo tiempo: naturalmente
contintan puede escuchar musica, hablar y amigos, usen el teléfono y revisen su tarea al mismo
tiempo” (p. 30). Esto significa que el proceso de inteligencia se reduce, y se reparte entre
diferentes actividades que se dan dia a dia por diferentes artefactos como teléfonos mdviles,
tabletas y ordenadores. dadas esta caracteristica de los nativos digitales, los REA ayudan esto
a la vez, ya que pueden estar disponibles en diferentes dispositivos, ademas de proporcionar
informacion de tiempo a través de resumenes y palabras clave que promueven y aceleran la

busqueda.
» Desventajas del uso de los REA

Dentro de las pocas desventajas que podemos encontrar son que algunos de estos recursos no
tienen actualizacion, algunas de las veces contenido desactualizado a lo que no se les puede
reutilizar, otras de las desventajas que conocemos es que muchas instituciones no comparten

Sus recursos y que algunos no muestran la calidad necesaria para usarlos.
» Enfoque constructivista en la educacion

“Los aportes de la estructura o modelo constructivista, se la considera como estrategia de los
trabajos cooperativos, que promueve la interaccion, la comunicacion, la participacion de los
educandos en la educacion, por lo que el constructivismo tiene como base mejorar el entorno
de aprendizaje, para intercambiar saberes o para ‘el aprender juntos’, al concebir el aprendizaje

como una construccion y no como una trasmision (Fernandez, 2018, p. 59).

Para Maza (2021) a través del enfoque constructivista “los estudiantes seran capaces de volver
a resolver las ideas, aprendizajes y experiencias de aprendizaje dentro del modelo que se
encuentran” (p. 15). Se podria considerar en otras palabras, estas conductas le permitiran al
estudiante “crear” su conocimiento a partir de la realidad y de la interaccion con otras personas;
el alumno es el responsable final de su aprendizaje, él construye el conocimiento por si mismo,

relacionando la informacién acumulada de sus experiencias con la nueva y dandole significado.
1.3.1.2 Estado de Arte

En Ecuador los REA tienen un impacto positivo en el momento de la pandemia del COVID 19
lo cual fue unarevolucion en la educacion. Segun REA (2018) “los recursos educativos abiertos

con un componente de aprendizaje brindan oportunidades de educacion superior. El gobierno
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de Ecuador debe trabajar con las universidades para promover la produccion, uso y
reutilizacion de REA” (p. 2). Sin embargo, la educacion superior ain presenta desafios para
aquellos que no creen en sus beneficios. Por lo tanto, las universidades ecuatorianas tienen la

tarea de desarrollar el conocimiento educativo a través de los REA.

Es importante también como los REA estan impactando a nivel latinoamericano En cuanto a
la Educacion Abierta y cdmo se ha ido formando con el transcurso de la historia reciente, este
estudio describe su paso evolutivo -reconociendo que otros pueden ser innovadores lo cual es
igualmente valido-, que es a través de la tecnologia, la pragmatica y la comunidad, en particular
refiriéndose a los Recursos Educativos Abiertos. (REA), Practicas Educativas Abiertas (PEA)
y Comunidades Educativas Abiertas (CEA) respectivamente. La aplicacion de estos métodos
en la evolucion de GeoGebra, permite explicar el comienzo del Coloquio GeoGebra,
incorporado por la Comunidad Latinoamericana de GeoGebra, como un ambiente para

fomentar la Educacion Abierta en América Latina (Rubio, 2020, p. 15).

Los REA a nivel europeo han tenido un impacto favorable que incluso se han creado proyectos

masivos para la implementacion de estos mismos Segun Inamorato, Cobo y Costa (2018)

El objetivo es explicar también estimular la creacion de nuevas experiencias combinando y
aprendiendo de grandes experiencias de todo el mundo. Ideas e iniciativas de otras

organizaciones de la regién latinoamericana.

A nivel mundial la educacion abierta ha sido un paso importante que incluso la UNESCO
participa de estos mismos principios de este siglo, la UNESCO reconocid la importancia de la
educacién abierta y propuso la siguiente definicion: El tipo de aprendizaje esta relacionado con
el desarrollo. Desarrollo, implantacién y aprendizaje de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, nuevas necesidades educativas y nuevos enfoques de la informacion. La
evidencia esté ahi, este modelo de educacién puede ayudar a renovar los sistemas educativos
tradicionales, y también puede afectar a otros &mbitos no relacionados con la educacion (Suarez
& Gutiérrez, 2018, pp. 96-97).

» Recursos educativos abiertos en el proceso de ensefianza aprendizaje

Los Recursos Educativos Abiertos (REA) se consideran muy importantes en todo el transcurso
del aprendizaje. Sin embargo, su aplicacién debe ser incorporada de manera personalizada,
debido a que deben unirse a un ambiente didactico que tenga en cuenta las personalidades,
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métodos de aprendizaje y experiencias de cada alumno, asi como los planes de estudios
vigentes y las caracteristicas particulares de cada docente, entre otros elementos. Estos
aspectos atrasan el proceso de investigacion de un estudiante para que adquiera los contenidos
necesarios, estimulando su calidad y utilidad para el aprendizaje (Chalen, Ramirez, &
Cariizares, 2021, pp. 62-63).

Los REA tiene como proposito el intercambio de informacion, ofreciendo acceso abierto
mediante el disefio de recursos de facilidad acceso y disponibilidad, por lo tanto, se considera
como la reciprocidad de conocimientos, un método que tiene buenos resultados para ayudar a
los docentes con el desarrollo profesional y mejorar los conocimientos de acuerdo al contenido

y habilidades pedagdgicas de una forma satisfactoria.
» Aprendizaje de Estudios Sociales a traveés de los Recursos Educativos Abiertos

Los recursos educativos abierto han favorecido mucho a las diversas asignaturas de las cuales
podemos encontrar la asignatura de ciencia sociales, de igual manera ha favorecido de manera

significativa a los cuales podemos incluir los EVA. Segln Yanza (2020)

CAPITULO II: DESARROLLO DEL PROTOTIPO

2.1 Definicion del prototipo

Un prototipo educativo se constituye como un material didactico innovador que va a despertar
mayor atencion y entendimiento de los argumentos educativos. Es un programa o aplicacion
creado con el fin de usarse como un facilitador de la evolucion de ensefianza-aprendizaje. La
invencion de un software educativo parte inicialmente de una idea que busca favorecer

potencialmente el proceso de ensefianza- aprendizaje (Ramirez, 2018, p. 41).

Para esta investigacion se ha tomado en cuenta la creacion de un EVA para la clase de ciencias
sociales, donde utilizaremos la plataforma mil aulas, esta plataforma trabaja con el software
educativo Moodle donde encontraremos opciones como administradores, docentes, alumnos y

las herramientas necesarias para poder interactuar con el estudiante.

Los desafios que podran tener dentro de la herramienta Classcrasf permitira que el estudiante
pueda cumplir con el desempefio dentro del aula de clases mediante los contenidos, actividades,

logrando asi que el docente pueda ser el creador de sus propias actividades y la informacion
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necesaria para su alumnado, incorporando iméagenes, videos, sitios web, documentos y

diferentes sitios web que ayudaran al conocimiento del estudiante para sus clases.

El objetivo de un EVA es llevar una clase més didactica e interactiva con sus estudiantes
mediante la incorporacion de las herramientas educativas que hemos incorporado y el
cumplimiento de las diferentes actividades que esta conlleva como, observar video, realizar

foros, evaluaciones, formular preguntas al docente y estudiante, trabajar en equipo e individual.
2.2 Fundamentacion tedrica del prototipo

Es significativo la elaboracion de un EVA en la educacion con un enfoque constructivista es
tener esa interaccion y acercamiento con el estudiante mediante las diferentes herramientas
tecnologicas, el cual esto permitira la colaboracion, participacion y tener un aprendizaje

significativo y sean ellos los generadores de sus propios conocimientos
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La creacion de un EVA es poder incorporar informacion de contenidos mediante la creatividad
del docente y la incorporacidn de diferentes herramientas educativas que ayude a la interaccion
de sus estudiantes, permitiéndole el uso de herramientas educativas durante el proceso de
aprendizaje. Su funcionalidad es poner a disposicion todo el material creado en base a sus
contenidos es por ello que la implementacion de estos recursos educativos abiertos, ayudaran
a contribuir al conocimiento de cada uno de sus estudiantes, llamar su atencion mediante un

disefio amigable y de esta manera los conocimientos sean mas factible.

2.3 Objetivos

2.3.1 Objetivo General

Disefiar e implementar un entorno virtual de aprendizaje con enfoque constructivista en el
proceso de ensefianza/aprendizaje en los estudiantes de 8vo afio EGB del Colegio de

Bachillerato Pasaje.
2.3.2 Objetivo Especificos

e Plantear un ambiente Virtual de Aprendizaje que sea amistoso y transigente para el
desarrollo de espacios y una buena ejecucién de los alumnos en la materia de Estudios
Sociales.

e Instaurar tareas didacticas mediante los Recursos Educativos Abiertos (REA) y
aplicaciones tecnolégicas para que los alumnos de 8vo afio de EGB desarrollen un
conocimiento constructivista y significativo.

e Evaluar la implementacion del EVA mediante las experiencias desarrolladas en la clase

experimental, en la asignatura de Estudios Sociales.
2.4 Disefio de prototipo

Para el presente prototipo consiste en la invencion de un ambiente virtual de aprendizaje donde
se incorporan los REA para impartir la clase de Estudios Sociales en los estudiantes de 8vo afio
EGB, con el propdsito de demostrar los beneficios que genera al utilizar diferentes
herramientas educativas en el proceso educativo. Para ello se realizé una experiencia con el
especialista 1 donde pudo indagar y dar sugerencias de poder elegir los mejores recursos
educativos para de esta manera poner en ejecucion nuestro prototipo. A continuacion, se

enuncian las herramientas educativas que se utilizaron en el desarrollo del prototipo.
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e Classcraft
e Camva

e Mil aulas
e Powtoon
e Padlet

Segun Cobos, Simbafia y Jaramillo (2020)“La metodologia PACIE se fundamenta en el uso
adecuado de las tecnologias con un enfoque constructivista para incentivar el trabajo autbnomo,
critico, reflexivo, colaborativo y cooperativo” (p. 4). Para Cushpa (2022) estos aspectos se
circunscriben en la participacion e interaccién social entre todos los que conforman la
comunidad virtual “a fin de construir aprendizajes significativos. El cual estd compuesto de 5
fases el mismo que esta implementadas de manera correcta, logrando asi tener resultados

positivos de nuestro prototipo” (p. 27).

Figura 2: Fases del modo PACIE

Presencia

PACIE

Capacitacion

Nota. La figura muestra las fases del modelo PACIE donde se llevé a cabo el desarrollo del prototipo.

Segun Cobos, Simbafia y Jaramillo (2020) estas fases se caracterizan por:

e Fase 1 Presencia: Se considera que la incorporacion de diversas animaciones, figuras,
iméagenes relacionadas a la temética que combinan con la imagen institucional y llame la

atencion de los estudiantes, incrementa su interés en uso del aula virtual.
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e Fase 2 Alcance: Este proceso consiste en definir cada uno de los objetivos que se
implementaran con los alumnos acerca del ambiente virtual de ensefianza. Los objetivos se
interpretan como fuente de comunicacion, informacion, soporte e interaccion. Existen tres

tipos de alcances: académico, experimental y tutorial.

e Fase 3 Capacitacion: Fomenta el aprendizaje autodidactico y motiva a los alumnos con el
objetivo de animar y aplicar el uso de recursos virtuales que puedan adsorber el

conocimiento deseado.

e Fase 4 Interaccidn: Esta etapa consiste en aplicar los conocimientos a través de la practica
mediante la aplicacion de los recursos desarrollados en el ambiente virtual de aprendizaje.
Busca promover en los alumnos las estrategias que les permitan la creacién del propio

conocimiento para interactuar y compartir informacion.

e Fase 5 E-learning: En esta fase se utiliza la mayor parte de la tecnologia que se encuentra
a la magnitud de todos con el principal objetivo de promover la comunicacion y

conocimiento en los alumnos dentro del entorno virtual de aprendizaje.
2.5 Desarrollo del prototipo
Fase I. Presencia

Para la etapa de presencia se define lo que se va a realizar en el transcurso del prototipo. En
definitiva, la tematica que se verd reflejada en la aplicacion de nuestro prototipo a la cuales
también realizamos la creacion de imagenes y videos. Segun (Acufia-Sossa, M. & Garcia-
Gonzalez, 1, 2019)

“Analiza el problema o dificultad que estas enfrentando. procesos contextuales de ensefianza

y aprendizaje; Implementado y obtenido resultados .

Figura 3: Ejemplo de prototipo

iBienvenidos ala
asignatura de

Estudios Sociales!

Autores: Gabriela Velez- Cristhian Guartatanga




Fase 2. Alcance

La utilizacion del entorno virtual de aprendizaje tiene como objetivo ser un apoyo pedagdgico
para la aplicacién mediante el enfoque constructivista en la cual la herramienta gestora del
conocimiento serd moodle en la plataforma milaulas esto nos brindard al estudiante la
comunicacion e informacién para lograr los objetivos previstos. Segun Chong y Marcillo
(2020) mediante el EVA,

Fase 3. Capacitacion

Las capacitaciones que hemos brindado es a través de videos en los cuales tienen la intencién
de como realizar las actividades y también para que el estudiante pueda reforzar sus
conocimientos con los video tutoriales realizados por propia auditoria para esta investigacion.
y segun (Vazquez Hernandez, C. et al, 2019) dice que los tutoriales en video: Para crear
contenido para una variedad de propositos. El primero de ellos es explicar un poco en queé se
diferencian. Ejercicios incluidos en el examen para que los estudiantes los hagan sea consciente
del conocimiento que espera "dominar" y trabajé en diferentes poses. Los alumnos practican y

realizan las explicaciones mostrando las respuestas. Forma correcta y diferente de llegar alli.

Figura 4: Capacitacion en video (Ejemplo del prototipo)

URL
VIDEO

La Agricultura
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Fase 4. Interaccién

La interaccion es un elemento importante para la investigacion dentro del entorno virtual hemos
podido crear foros acerca de cada uno de los temas que corresponden a la unidad en el caso de
la asignatura que escogimos que es Ciencia Sociales a la cual los estudiantes mediante lo que
ponga en el foro sera una propia construccion de conocimiento. Segun (Boada, A. & Rémulo,
M., 2019) citado por Farré (2021) “los estudiantes perciben el intercambio de opiniones en
linea como un medio mas democrético, es social e interactivo en comparacion con la discusién
en una clase tradicional” (p. 146). Desde esta perspectiva, la robustez de estos medios virtuales
se sustenta en: caracteristicas tales como: fomentar la interaccion entre los estudiantes; un
sentido de pertenencia que se desarrolla hacia el grupo al que esta asignado el estudiante, el
estudiante reconocer como disefiador del curriculo y el rol del docente como: mediador y

facilitador de ese aprendizaje.

Figura 5: Foro (ejemplo de prototipo)

&
T FORD
(&)

ue es 1a Agricultura

Fase 5 E-learning

Como un entorno virtual es un gestor de conocimiento y requerimos aplicar el enfoque
constructivista lo cual la herramienta de gamificacion que es Classcraft brindan un aprendizaje
basado en retos en donde el estudiante crea un personaje y lo tiene que mejorar con el
conocimiento que adquiere y afiadir lo que sepa del tema correspondiente asi mismo se cumple
una interaccion mucho mayor y también la construccion de su propio conocimientos (Garcia
& Zambrano, 2021, p. 1035).

Entornos gréaficos como entornos de gamificacion estan llenos de historias y caminos con
escenas de colaborar, competir o coleccionar; la estimulacién es abundante, variada y lo tiene
todo. Posibilidad de ayudar a los estudiantes a crear la conexion entre lo que habian aprendido
previamente y lo que acaban de aprender, Ademas, promueven la memoria porque tengo mucha

experiencia en juegos a largo plazo activando el sistema cenestesico.

Figura 6: Plataformas virtuales
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2.6. Experiencia |

2.6.1 Planeacion

Planeamos hacerlo la entrevista el 22 de diciembre a las 3:05 PM lo cual es hora del receso
escogeremos el aula del octavo paralelo A para la aplicacion del instrumento de recoleccion de

datos.

» Usuarios participantes:

- El experto encargado de la asignatura de Ciencias Sociales fue el licenciado Jaime
Chiliquinga . (Docente)
- Especialista en Tecnologia Educativa.
» Instrumento de recoleccion de datos:

- Entrevista

> Instrumento de analisis de datos:
Hoja de Entrevista

En este apartado se aplicd personalmente con la ayuda del especialista en el campo de las
ciencias sociales de la EGB “Colegio de Bachillerato Pasaje”, se mostrd el prototipo y se
menciond el funcionamiento, proposito y implementacion del tema, luego se realizd una
entrevista. realizadas para conocer la opinién sobre el prototipo, su contenido y las
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recomendaciones necesarias para posibles mejoras. Por otro lado, se desarroll6 un abordaje

presencial con especialistas en tecnologia educativa para valorar la estructura del prototipo, ya

sea la paleta de colores, fuente u otras sugerencias, los datos fueron recolectados a través de

entrevistas.

2.6.2 Experimentacion

Como primera intervencion se mostro el prototipo con su respectiva funcionalidad y los

diferentes escenarios, luego se utilizd6 como recurso tecnoldgico en la asignatura de Estudios

Sociales.

(Ver Anexo 1). Descripcion de actividades

Tabla 2: Cronograma de actividades hacia expertos de Estudios Sociales

Materiales:

e Laptop, proyector e internet

Duracion:

e 20 minutos

Objetivos:

e Conocer el funcionamiento.
e Interactuar con el prototipo
e Explicacion de las tareas: Se conoce el prototipo y la

construccion del mismo.
Explicacién de cada accion de las actividades realizada

Desarrollo
actividades:

de

Se ubico la laptop en el escritorio del docente y se ejecutd
correctamente explicando paso a paso el como se usa,
posteriormente se ingresd a las diferentes escenas del recurso
mostrando todos los contenidos, actividades y las evaluaciones
haciendo uso de la gamificacion como herramienta principal dentro
del enfoque que queremos demostrar, el que es el constructivismo.

Nota. Evidencias de las acciones realizadas en la experiencia y con los expertos en la asignatura de Estudios

Sociales

Tabla 3: Cronograma de actividades hacia el experto en el area de Computacién

Materiales Laptop, internet
Duracion 20 minutos
Objetivos e Presentar el prototipo.
e Explicar las funcionalidades y contenidos del recurso.
e Ejecutar el prototipo e interactuar con la docente.
Descripcion de e EI| prototipo se explica con sus diferentes funcionalidades y
las actividades actividades y todas las funcionalidades que ofrece y una parte de
la construccion del mismo.
e Explicacion de la aplicacion Classcraft y su funcionalidad en el
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enfoque constructivista al cual lo hemos enfocado

Desarrollo de
las actividades

Se ubicd la laptop en el escritorio del docente y se ejecutd
correctamente explicando paso a paso el cdmo se usa,
posteriormente se ingreso a las diferentes escenas del recurso
mostrando todos los contenidos, actividades y las evaluaciones
haciendo uso de la gamificacion como herramienta principal
dentro del enfoque que queremos demostrar, el que es el
constructivismo.

Se realizd una pequefa revision al desarrollo y la interfaz
establecida en el disefio y el experto dio su opinion la cual fue

favorable para el prototipo.

Nota: Evidencia del desarrollo de las acciones realizadas en la experiencia y con los expertos en tecnologia

educativa

2.6.3 Evaluacion y Reflexion

2.6.3.1 Evaluacion

Luego de haber tenido la primera interaccion con las autoridades en la asignatura y tecnologia,

se procede a interpretar los resultados obtenidos a través de la entrevista:

Tabla 4: Cuadro de entrevista al experto en la asignatura de Estudios Sociales

PREGUNTAS

ENTREVISTADO 1

¢ Considera que los REA mostrados
benefician a su proceso de ensefianza?

Si beneficiaran mucho, porque mediante los
contenidos y actividades con las herramientas
propuestas obtendremos la atencion de los
estudiantes.

¢ Los contenidos mostrados en el EVA
y en el REA son acordes a los
contenidos del nivel de educaciéon al
que va dirigido?

Los contenidos presentados en la aplicacion
educativa estan acordes al nivel y a la asignatura de
estudios sociales

¢Implementaria este REA en futuras
clases?

Si, porque las herramientas que han utilizado son
muy llamativas y esenciales para poder
implementar una clase y de esta manera tener la
atencion de mis estudiantes.

¢cimplementaria el enfoque
constructivista dentro de sus clases a
través de un REA?

Si implementa este enfoque debido a que es
importante para que mis estudiantes puedan generar
y construir sus propios conocimientos mediante las

actividades que se generen en la clase.
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¢Usted recomendaria usar los REA a | Sirecomendaria los REA, porque considero que es
sus comparfieros por su interactividad? de suma importancia el poder incorporar
herramientas educativas que llamen la atencion de
cada uno de los estudiantes.

¢ Qué actitud cree que mejoraria
en los estudiantes la incorporacion
de los REA? (motivacion,
participacion, autorregulacion,

Claro si mejoraria porque mediante la aplicacién
tan llamativa y con sus recursos que han
incorporado en el mismo hace que los estudiantes
puedan estar motivados en la clase el cual esto

etc. . L i

) permitira su participacion activa.

¢ Considera usted que los REA son Si son de facil uso, puesto que mediante la practica
recursos de facil uso? y un poco de capacitacion podremos manipular con

facilidad los REA

Nota. Preguntas realizadas a los expertos institucionales con sus respectivas respuestas

Después de haber hecho la respectiva recoleccion de datos con los expertos en la asignatura de

Estudios Sociales se interpretaron los resultados, dando asi las siguientes interpretaciones:

En el transcurso de la recoleccién de datos en el experto de la asignatura se analizan los

resultados dando asi las siguientes interpretaciones.

Pregunta 1: Los expertos en la asignatura demuestran que los REA que se ha mostrado

beneficiara para el ensefianza-aprendizaje de sus estudiantes.

Pregunta 2: El prototipo demuestra que los REA utilizados en el area de la educacion estan

acorde al nivel educativo al que esta dirigido.

Pregunta 3: Los resultados dieron a conocer que el docente si esta de acuerdo con implementar

dicha herramienta en el aula de clases ya que es interactiva para sus estudiantes.

Pregunta 4: La informacion proporcionada dio a conocer que el docente implementa el

enfoque constructivista en su clase mediante los REA.

Pregunta 5: Segun los datos obtenidos el docente si recomendaria el prototipo para aplicarlos

en el aula de clases de sus demas compafieros.

Pregunta 6: El experto en la asignatura expresé que el prototipo mejora y genera motivacion,

participacion de los estudiantes hacia las diferentes actividades.

Pregunta 7: El experto de la asignatura manifiesta que el prototipo es sorprendente e innovador
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y facil de usar para aquellos debido a que los estudiantes estan familiarizados con el uso de esta

tecnologia.

En cuanto a las entrevista con los expertos de tecnologia se detallan a continuacién los

resultados

Tabla 5: Cuadro de entrevista al experto en el area de tecnologia

Pregunta

Experto en el &rea de Tecnologia

¢Desde su punto de vista, el recurso abierto
gue se esta presentando, es apropiado para
su aplicacion dentro del contexto educativo?

La herramienta presentada por los
estudiantes es interactiva y eficiente, lo cual
la vuelve apropiada para para la ensefianza
educativa.

¢ Considera usted, que los contenidos dentro
de este recurso abierto y el entorno virtual
de aprendizaje tienen relacién con el tema
presentado y el enfoque constructivista?

Para mi parecer si tienen relacion los
contenidos expuestos durante la
presentacion.

¢El recurso abierto cumple con los disefios
planteados para el &mbito educativo?

La plataforma presentada si cumple con
todos los disefios planteados ya que esta
dirigida principalmente para el area de la
educacion.

¢ Considera usted, que la implementacién de
este recurso abierto permite la correcta
integracion de los contenidos de la
asignatura de ciencias sociales en el proceso
de ensefianza aprendizaje?

Siempre es bueno innovar dentro de la
educacion para que los estudiantes tengan
distintas maneras de aprendizaje y puedan
captar todo el contenido de manera facil y
agradable. Por lo tanto, esta herramienta
integra los contenidos de la asignatura
mencionada

¢Desde su punto de vista, los colores
utilizados en el recurso abierto como en el
entorno virtual de aprendizaje presentado
podrian ser molestos o distraera a los
estudiantes?

Los colores de la plataforma son agradables
a la vista del usuario.

¢Las imagenes, videos y audios presentados
en el recurso abierto y en el entorno virtual
de aprendizaje son adecuados para los
estudiantes?

El contenido de las ilustraciones y videos si
son apropiados para los estudiantes.
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Desde su punto de vista ¢ Cual es el aspecto | Me llamé la atencién que la herramienta
que mas le Ilamé la atencion de este recurso | tiene la mayoria de contenido de la materia
abierto para la aplicacion en el aula de |y estd de forma interactiva para el
clases? estudiante.

Nota: En la tabla se puede apreciar las preguntas realizadas al experto en el drea computacion con sus
respectivas respuestas.

Para finalizar este proceso de la recoleccion de datos con los expertos en tecnologia educativa

se interpretaron los resultados, dando asi las siguientes interpretaciones:

Pregunta 1: El experto en la asignatura manifiesta que el prototipo es apropiado a la vez ideal

para el PEA por lo que es interactivo.

Pregunta 2: El prototipo demuestra que estd acorde a los contenidos establecidos de la

asignatura.

Pregunta 3: El experto sefiala que si cumple con los disefios planteados y que estd enfocada al

area de educacion.

Pregunta 4: El docente sefiala que innovar es muy importante dentro del &mbito educativo ya

que facilita distintos tipos de ensefianza.

Pregunta 5: El Experto manifiesta que el prototipo tiene los colores adecuados para la

implementacion a los estudiantes.

Pregunta 6: El experto manifiesta que las imagenes y videos estan apropiados para el

contenido para los estudiantes.

Pregunta 7: El experto destaco que el prototipo le llama la atencién porque incluye los

contenidos y sus actividades la puede expresar de manera interactiva.

Tabla 6: Cuadro de entrevista al experto en el area de Tecnologia

Pregunta Experto en el area de Tecnologia

¢Desde su punto de vista, el recurso | Considero que si, porque tiene una secuencia
abierto que se esta presentando, es | |6gica de los diferentes procesos de ensefianza
apropiado para su aplicacion dentro aprendizaje

del contexto educativo?
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¢Considera usted, que los contenidos
dentro de este recurso abierto y el
entorno virtual de aprendizaje tienen
relacion con el tema presentado y el
enfoque constructivista?

Si existe una relacion con el enfoque
constructivista por las diferentes actividades que
el estudiante tiene que realizar dentro del recurso
didactico, lo que implica que se aprende haciendo.

¢El recurso abierto cumple con los
disefios planteados para el ambito
educativo?

Si ya que tiene los contenidos, actividades y la
evaluacion

¢Considera usted, que la
implementacion de este recurso
abierto permite la  correcta

integracion de los contenidos de la
asignatura de ciencias sociales en el
proceso de ensefianza aprendizaje?

Desde mi punto de vista el recurso educativo
elaborado va ha permitir una mejor comprension
de la asignatura y mejor interaccion entre el
docente y el estudiante.

¢Desde su punto de vista, los colores
utilizados en el recurso abierto como
en el entorno virtual de aprendizaje
presentado podrian ser molestos o
distraera a los estudiantes?

Considero que los colores son los adecuados.

¢Las imagenes, videos y audios
presentados en el recurso abierto y en
el entorno virtual de aprendizaje son
adecuados para los estudiantes?

Efectivamente son recursos que si estan enfocados
para mejorar los procesos de ensefianza.

Desde su punto de vista ¢Cual es el
aspecto que mas le llamo la atencion de
este recurso abierto para la aplicacion
en el aula de clases?

Son varios como por ejemplo el disefio y las
diferentes actividades que tiene el estudiante para
el aprendizaje de la asignatura.

Nota: En la tabla se puede apreciar las preguntas realizadas al experto en el drea computacion con sus

respectivas respuestas.

Finalizado el proceso de recoleccidon de datos con los expertos en tecnologia educativa se

analizaron los resultados, dando asi las siguientes interpretaciones:

Pregunta 1: El experto manifiesta que hay una secuencia ldgica dentro del proceso del PEA

Pregunta 2: El prototipo demuestra que tiene como enfoque el constructivista y el experto

manifiesta que la actividad del prototipo lo demuestra.

Pregunta 3: La informacion del prototipo es adecuada y manifiesta el experto que cumple con
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el contenido.

Pregunta 4: Desde el punto de vista del docente nos indico que el recurso educativo elaborado

va a permitir una mejor comprension de la asignatura'y mejor interaccion en el salon de clases.

Pregunta 5: Segln los datos obtenidos el docente indica que los colores dentro del prototipo
son apropiados para aplicarlos en el aula de clases ya que es novedoso tanto para los estudiantes

y docente.

Pregunta 6: El experto considera que los contenidos multimedia son adecuados y enfocados

para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje

Pregunta 7: El experto manifiesta que lo que mas le llamo la atencion fue el disefio y las

diferentes actividades propuestas.
2.6.3.2 Reflexion

Una vez realizada la primera experiencia en la cual los participantes dieron a conocer sus
puntos de vista sobre el prototipo y su proxima aplicacion en el aula de clase, en la cual los
expertos no dieron observaciones contundentes y que el recurso ya estaba listo para
implementarlo en el aula de clases y esperan resultados favorables por parte de los estudiantes
y de esta manera poder hacer un cambio con el método tradicional que se esta llevando a cabo

en sus clases.
2.7. Experiencia Il
2.7.1. Planeacion.

Se detalla con precision y firmeza el transcurso que se llevd a cabo en la planificacion de la

primera experiencia:

e Usuarios participantes:

Estudiantes de 8vo “B” de la Escuela de Educacion Basica “Eugenio Espejo (objeto de estudio)
e Instrumento de recoleccion de datos:

Encuesta
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e Instrumento de analisis de datos:
Cuestionario

En este segundo estudio se aplic6 de manera presencial en el Colegio de Bachillerato Pasaje
con la finalidad de conocer el pensamiento de los alumnos de octavo “B” en la asignatura de
Ciencias Naturales, como primer punto se incorpord una socializacion acerca de los REA y
acerca de la realidad aumentada en el &mbito educativo, después se programo a dar a conocer
como se llevaria la primera clase con la utilizacion del recurso de acuerdo a la planificacion
micro curricular (Ver Anexo 4), se socializo de cdmo se utilizaria el prototipo y las respectivas

recomendaciones para llevar a cabo una experiencia idénea.
2.7.2. Experimentacion

Como primer punto se dio a conocer el prototipo con su respecto funcionamiento y escenarios,
después se aplicd como recurso educativo tecnoldgico en el &rea de ciencias naturales (Ver

Anexo 3). Descripcidn de actividades:

Tabla 7
Cronograma de actividades hacia el objeto de estudio en la Experiencia Il

Materiales: 80 minutos

Duracion:

e Mostrar el recurso tecnoldgico

e Conocer sus Funcionamientos.
Objetivos: e Aplicar el prototipo

e Analizar el alcance del objeto de

estudio aplicado.

e Especificacion sobre la

o herramienta Classcraft
Descripcion de
. e Mostrar el recurso y explicar su
actividades:
correcto funcionamiento en el

transcurso de la clase.
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e Explicacion de cada una de las
funciones de la herramienta y cuél
es su manejo.

e Aplicacion de una clase de
demostracion usando el recurso
tecnoldgico

e Ejecucion de una encuesta para la
recoleccion de datos y estudio del

impacto en el objeto de estudio.

e Para comenzar se procedera al
saludo de los estudiantes (objetos
de estudio) y luego a socializar
sobre conceptos de la asignatura
de estudios sociales

e Posteriormente se presenta el
recurso con el que se va a trabajar
a lo largo de la clase y una
pequeria socializacion de sobre

Desarrollo de una construccion

activades: e Una vez presentado el prototipo se
procedera a explicar como es su
manejo y como interactuar con el
mismo

e A continuacion, se dara una clase
con los temas que abarca el
recurso.

e Terminada la clase se procede a
recolectar informacion con un

cuestionario de preguntas.

Nota. En la tabla se evidencia el desarrollo de las acciones realizadas en la experiencia 11

con el objeto de estudio.

2.7.2. Evaluacion y Reflexion
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2.7.2.1 Evaluacion

Después de la segunda experiencia con el tema de aprendizaje, se pude implementar la
utilizacion de la herramienta Classcraft como un recurso interactivo en la clase de estudios
sociales fue beneficioso en muchos aspectos, porque aumentd el interés, la participacién de los

estudiantes generando la motivacion y la construccion de sus propios conocimientos.

Tabla 8

Pregunta 1

¢Desde su punto de vista considera usted que
las herramientas tecnoldgicas son un gran

apoyo en la educacion?

N Vélido 24

Perdidos 0
Media 1,38
Error estdndar de la media ,132
Mediana 1,00
Moda 1
Desviacion estandar ,647

Con referencia en los resultados de la pregunta 1, del grupo de estudiantes se obtuvo una media
de 1,38 con una mediana de 1, 00 y una desviacion estandar de 6,47; evidenciando que las
herramientas tecnoldgicas son de gran ayuda en la educacion.

Tabla 9
Pregunta 2

¢Esta usted de acuerdo en recibir instruccion

sobre herramientas tecnolégicas?
N Valido 24
Perdidos 0
Media 1,46
Error estandar de la media ,180
Mediana 1,00
Moda 1
Desviacion estandar ,884

Como se evidencia en la pregunta 2, en el grupo experimental se puede evidenciar la mediana
1,46y su respectiva desviacion estandar de 8,84 dandonos como resultado que estan totalmente
de acuerdo en recibir instrucciones sobre las herramientas tecnoldgicas.
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Tabla 10

Pregunta 3
¢Le gustaria que se aplicara la Classcraft en
las tareas diarias dentro de la institucion
educativa?
N Vélido 24
Perdidos 0
Media 1,67
Error estandar de la media 223
Mediana 1,00
Moda 1
Desviacion estandar 1,090

Como se puede observar en los resultados de la pregunta 3, la mediana de los estudiantes es de
1,00 y desviacion estandar de un 1,090, el cual podemos evidenciar que los estudiantes estan
de acuerdo en aplicar Classcraft en las tareas diarias dentro de la institucion educativa.

Tabla 11

Pregunta 4

¢ Desde su perspectiva esta usted de acuerdo que
existan charlas educativas sobre el uso de las
herramientas  tecnolégicas  educativas y

gamificacion??

N Valido 24

Perdidos 0
Media 1,50
Error estdndar de la media ,159
Mediana 1,00
Moda 1
Desviacion estandar ,780

Como se puede observarse en los resultados de la pregunta 4, en el grupo experimental en la
media tiene el 1,50, en la mediana un resultado de 1,00 y una desviacion estandar 7,80
indicandonos que los estudiantes estan de acuerdo que existan charlas educativas sobre
herramientas tecnoldgicas y por supuesto de gamificacion dentro de sus clases.
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Tabla 12

Pregunta 5

¢Considera que el enfoque constructivista
dentro del aula es importante para aprender

de manera dindmica y divertida?

N Valido 24

Perdidos 0
Media 1,42
Error estdndar de la media ,208
Mediana 1,00
Moda 1
Desviacion estandar 1,018

Como se evidencia los resultados de la pregunta 5, en el grupo experimental hay una media de
1,42 y una desviacion estandar de 1,018 lo cual hace un realce importante en los resultados
porque se pudo evidenciar el enfoque constructivista dentro del aula y lo importante es que es
aprender de una manera dinamica y divertida.

Tabla 13
Pregunta 6
¢Ensu opinidn las herramientas tecnolégicas
son un recurso estratégico para la educacion?
N Valido 24
Perdidos 0
Media 1,25
Error estandar de la media ,090
Mediana 1,00
Moda 1
Desviacion estandar 442

Como se observa en los resultados de la pregunta 6, dando como resultado la media de 1,25
con una mediana 1,00 y la desviacién estandar de 4,42, esto nos indica que se obtuvo el
resultado propicio en cuanto a que las herramientas tecnoldgicas son un buen recurso
estratégico para la educacion.
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Tabla 14

Pregunta 7

¢Usted cree que con la implementacion de la

tecnologia en el area de clases se sentiran

motivados en el proceso de aprendizaje?
N Valido 24
Perdidos 0
Media 1,33
Error estdndar de la media ,155
Mediana 1,00
Moda 1
Desviacion estandar ,761

Como se observa la pregunta 7 se aprecia los resultados en la mediana de 1,00 en la desviacion
estdndar de 7,61 lo que es un resultado significativo en cuanto la implementacion de la
aceptacion que tuvo la aplicacion de acuerdos a los objetivos establecidos.

Tabla 15

Pregunta 8

¢ Qué tan importante es para usted que exista
clases dindmicas e interactivas usando la

herramienta Classcraft?

N Valido 24

Perdidos 0
Media 2,63
Error estandar de la media ,294
Mediana 2,00
Moda 2
Desviacion estandar 1,439

Como se observa la pregunta 8 se aprecia los resultados en la mediana de 2,00 en la desviacion
estandar de 14,39 lo que es un resultado positivo en cuanto la implementacion de la herramienta
Classcraft porque logro tener una clase mas dinamica e interactiva.
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Tabla 16

Pregunta 9

¢Usted esta de acuerdo que se implemente la
gamificacion haciendo uso de los recursos dentro
del aula como los celulares y se evalle a los

estudiantes?

N Valido 24

Perdidos 0
Media 1,71
Error estandar de la media ,237
Mediana 1,00
Moda 1
Desviacion estandar 1,160

Como se evidencia los resultados de la pregunta 9 se aprecia los resultados en la media de 1,71
en la desviacion estandar de 11,60 lo que es un resultado positivo en cuanto a la
implementacion de gamificacion dentro del aula de clases y de esta manera se evalué mediante
los dispositivos moviles.

Tabla 17

Pregunta 10

¢En su opinién usted cree beneficioso que
Classcraft reemplacen varios métodos

tradicionalistas?

N Valido 24

Perdidos 0
Media 1,71
Error estdndar de la media 272
Mediana 1,00
Moda 1
Desviacion estandar 1,334

Como se evidencia la pregunta 10 en la media nos da un resultado de la mediana 1,00 en la
desviacion estandar de 13,34 lo que es un resultado muy favorable ya que nos indica lo
beneficioso que Classcraft reemplacen varios métodos tradicionalistas.
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Propuestas futuras de mejora del prototipo

Llegamos a la parte final donde se evidencio que el prototipo se puede ir mejorando por lo

tanto se pretende mejorar los siguientes puntos:
Incorporar contenido nuevo de acuerdo al curriculo vigente, donde los alumnos puedan

aplicar constantemente el recurso educativo.
« Crear nuevas tareas que se puedan incorporar como técnicas de aprendizaje.
o Mejorar el prototipo con la finalidad de poderla implementar en otras asignaturas.
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CAPITULO 111

3. EVALUACION DEL PROTOTIPO

3.1 Resultados de la evaluacion de la experiencia Il y propuestas futuras de mejora del

prototipo

Con el objetivo de ver cuan beneficioso es implementar recursos educativos abierto
mediante la aplicacion web Classcraft, se realizd una encuesta a los estudiantes de
Octavo afio EGB de la asignatura de Estudios Sociales en la ciudad de Pasaje, se pudo
evidenciar los cambios realizados en la experiencia Il

Durante la clase se utiliz6 la herramienta educativa Classcraft para ensefiar el tema
sobre surgimiento de la agricultura, donde se pudo evidenciar los conocimientos
logrados en el salon de clases, permitiéndonos que los estudiantes comprobaran el uso
de la aplicacion web conjuntamente con los recursos educativos abiertos de una manera
maés llamativa e interactiva.

En consecuencia, se han realizado mejoras en la creacion de contenidos, actividades
interactivas relacionadas con los temas del curso, asi como la creacion de exdmenes en
linea donde las notas se crean directamente desde formularios de Google, para que los
docentes tengan la facilidad de la creacién automatica de las calificaciones y de esta
manera los estudiantes puedan construir sus propios conocimientos mediante lo

adquirido.

3.2 Propuestas futuras de mejora del prototipo

Finalmente, con la finalidad de mejorar el prototipo para futuros usos se pretende mejorar los

siguientes puntos:

Incorporar nuevos contenidos de acuerdo con el plan de estudios actual para que los
estudiantes puedan usar los recursos con mas frecuencia.

Desarrollar nuevas actividades que cubran nuevas técnicas de aprendizaje.

Permitir que la herramienta sea replicada para futuras modificaciones o implementacion

en otros temas.
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Conclusion y recomendaciones

Conclusion general

La incorporacién del material educativo abierto, la aplicacidn de encuestas, se pudo determinar

el nivel de impacto del enfoque constructivista para el aprendizaje de Estudios Sociales en 8vo

afio paralelo “A” del Colegio de Bachillerato “Pasaje” logrando fortalecer la construccion de

sus propios conocimientos conjuntamente con la motivacion, interactividad, participacion y

cada uno de los estudiantes.

Conclusiones especificas

Se evidencid la falta de herramientas tecnoldgicas para la creacion de contenidos, es
por ello que se hicieron modificaciones al plan micro curricular implementando un
recurso educativo abierto mediante la herramienta Classcraft, con el fin de mejorar y
fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje y a su vez se determinar la efectividad
del enfoque constructivista dentro de la asignatura de estudios sociales.

Se construyo el prototipo utilizando varias herramientas para la implementacion de las
diferentes actividades implementando elementos como multimedia, conceptos y
cuestionarios de caracter formativo. Lo cual se permitié una mayor interaccion dentro
de clase.

Se evidencio el impacto y aceptacidn que tendria la herramienta educativa en el proceso
educativo mediante una clase demostrativa, conociendo los aspectos que tendrian
mayores beneficios como lo es la motivacion, interactividad, participacion y la
construccion de sus propios conocimientos tal y como lo describe los datos obtenidos

en la segunda experiencia
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ANEXOS

ANEXO A

Entrevista dirigida al especialista experto en Tecnologia Educativa

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, Pertinencia y Calidez
IDAD ACADEMICA DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS
EXPERIMENTALESLICENCIATURAEN
INFORMATICA

Fedeoagha ds ks
Cia il Bgerrenta e

ENTREVISTA A EXPERTO EN TECNOLOGIA EDUCATIVA

Autores: Cristhian Guartatanga y Gabriela Velez

Esta entrevista tiene el proposito de obtener informacion sobre varios aspectos a mejorar

en el recurso didactico creado para fortalecer el aprendizaje de los estudiantes.

1. ¢Desde su punto de vista, el recurso abierto que estamos presentado, esapropiado

para su aplicacion dentro del contexto educativo?

La herramienta presentada por los estudiantes es interactiva y eficiente, lo cual la vuelve

apropiada para para la ensefianza educativa.
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2. ¢Considera usted, que los contenidos dentro de este recurso abierto y el entornovirtual

de aprendizaje tienen relacidn con el tema presentado y el enfoque constructivista?

Para mi parecer si tienen relacion los contenidos expuestos durante la presentacion.

3. ¢El recurso abierto cumple con los disefios planteados para el &mbito educativo?

La plataforma presentada si cumple con todos los disefios planteados ya que estd dirigida

principalmente para el area de la educacion.

4. ¢Considera usted, que la implementacion de este recurso abierto permite la correcta
integracion de los contenidos de la asignatura de ciencia sociales en el proceso de

ensefianza aprendizaje?

Siempre es bueno innovar dentro de la educacién para que los estudiantes tengan distintas
maneras de aprendizaje y puedan captar todo los contenidos de manera facil y agradable. Por

lo tanto, esta herrramienta integra los contenido de la asignatura mencionada

5. ¢Desde su punto de vista, los colores utilizados en el recurso abierto como en el
entorno virtual de aprendizaje presentado podrian ser molestos o distraerian a los

estudiantes?

Los colores de la plataforrma estan agradables a la vista del usuario.

6. ¢Las imagenes, videos y audios presentados en el recurso abiertoy en el entorno
virtual de aprendizaje son adecuados para los estudiantes?

El contenido de las ilustraciones y videos si estan apropiados para los estudiantes.

7. Desde su punto de vista ¢ Cudl es el aspecto que mas le llamo la atencion de este

recurso abierto para la aplicacion en el aula de clases?

Me llamo la atencion que la herramienta tiene la mayoria de contenido de la materia y esta de

forma interactiva para el estudiante.
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ANEXO B

Entrevista dirigida al especialista experto en Tecnologia Educativa

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

Calidad, Pertinencia y Calidez

Fedooogha da by
Ciantial Bgerftenta s

UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS SOCIALES CARRERA DE
PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALESLICENCIATURA EN
INFORMATICA

ENTREVISTA A EXPERTO EN TECNOLOGIA EDUCATIVA

Autores: Cristhian Guartatanga y Gabriela Velez

Esta entrevista tiene el propdsito de obtener informacidn sobre varios aspectos a

mejorar en el recurso didactico creado para fortalecer el aprendizaje de los estudiantes.

1. ¢Desde su punto de vista, el recurso abierto que estamos presentado, esapropiado

para su aplicacion dentro del contexto educativo?

Considero que si, porque tiene una secuencia logica de los diferentes procesos de

ensefianza aprendizaje.

2. ¢Considera usted, que los contenidos dentro de este recurso abierto y el entorno
virtual de aprendizaje tienen relacion con el tema presentado y el enfoque

constructivista?

Si existe una relacion con el enfoque constructivista por las diferentes actividades que el
estudiante tiene que realizar dentro del recurso didactico, lo que implica que se aprende

haciendo
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¢El recurso abierto cumple con los disefios planteados para el ambito educativo?

Si ya que tiene los contenidos, actividades y la evaluacion.

¢ Considera usted, que la implementacion de este recurso abierto permite la correcta
integracion de los contenidos de la asignatura de ciencia sociales en el proceso de

ensefianza aprendizaje?

Desde mi punto de vista el recurso educativo elaborado va a permitir una mejor

comprension de la asignatura y mejor interaccion entre el docente y el estudiante.

¢Desde su punto de vista, los colores utilizados en el recurso abierto como en el
entorno virtual de aprendizaje presentado podrian ser molestos o distraerian a los

estudiantes?
Considero que los colores son los adecuados.

¢Las imagenes, videos y audios presentados en el recurso abierto y en el entorno

virtual de aprendizaje son adecuados para los estudiantes?

Efectivamente son recursos que si estan enfocados para mejorar los procesos de

ensefianza.

Desde su punto de vista ¢Cual es el aspecto que mas le llamo la atencion de este

recurso abierto para la aplicacion en el aula de clases?

Son varios como por ejemplo el disefio y las diferentes actividades que tiene el

estudiante para el aprendizaje de la asignatura.
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ANEXO C

Encuesta dirigida a los estudiantes del Colegio de Bachillerato “Pasaje”

DE MACHAL/
NSRS

St

Ia aplicacién del prototipo de realidad aumentada
favorecer la motivacion en los estudiantes de 8vo “A”
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aplicacién?

P AR AL
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ANEXO D

Evidencias de la aplicacion de la entrevista en el Colegio de Bachillerato “Pasaje”
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