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Resumen

En la actualidad, se ha observado un aumento en la utilizacion de plataformas de aprendizaje
virtual en el campo educativo. Muchas instituciones educativas han incorporado este tipo de
tecnologia en sus procesos de ensefianza y aprendizaje. Un entorno virtual se refiere a una
plataforma en linea que permite la sustitucion de los procesos educativos presenciales por
entornos de aprendizaje virtuales, La implementacion de esta tecnologia en la educacion brinda
nuevas oportunidades tanto para los profesores como para los estudiantes en términos de
ensefianza y aprendizaje. Ademas, puede aumentar el compromiso de los estudiantes y

fortalecer sus conocimientos, mejorando tanto su aprendizaje afectivo como cognitivo

El proposito de este estudio es crear un entorno virtual de aprendizaje utilizando la plataforma
Moodle como herramienta educativa para proporcionar retroalimentacion en la asignatura de
Estudios Sociales a estudiantes de 8vo grado en el Colegio “Corsino Cardenas” de la ciudad de

Pasaje.

La investigacion tiene una metodologia mixta, combinando enfoques cualitativos vy
cuantitativos. Para la recopilacion de datos, se administré una entrevista a la docente y una
encuesta a una muestra de 28 estudiantes para obtener informacion sobre su perfil digital. Los
resultados obtenidos indican que los estudiantes tienen la capacidad de utilizar y desenvolverse

adecuadamente en un entorno virtual.

En resumen, el desarrollo de un entorno virtual en la plataforma Moodle contribuye
significativamente en la retroalimentacion de la asignatura de Estudios Sociales en los
estudiantes, mejorando la metodologia pedagdgica de esta materia. Asimismo, esta herramienta
ayudo a reforzar el proceso de ensefianza-aprendizaje tanto para los estudiantes como para el
docente. En definitiva, la implementacion de entornos virtuales de aprendizaje representa una
solucién para el disefio de nuevos planes curriculares centrados en la educacion online, lo que
permite que muchas personas que no tienen acceso a la educacion presencial puedan acceder a
una educacion virtual. Ademas, estos entornos virtuales de aprendizaje facilitan un proceso

educativo constante y sin interrupciones.

Palabras clave: Entorno Virtual de Aprendizaje, Proceso de ensefianza- aprendizaje, Estudios

Sociales, Retroalimentacion, Plataforma virtual “Moodle”.



ABSTRACT

At present, there has been an increase in the use of virtual learning platforms in the educational
field. Many educational institutions have incorporated this type of technology in their teaching
and learning processes. A virtual environment refers to an online platform that allows the
replacement of face-to-face educational processes with virtual learning environments. The
implementation of this technology in education provides new opportunities for both teachers
and students in terms of teaching and learning. In addition, it can increase students' engagement

and strengthen their knowledge, improving both their affective and cognitive learning.

The purpose of this study is to create a virtual learning environment using the Moodle platform
as an educational tool to provide feedback in the subject of Social Studies to 8th grade students

at the "Corsino Cardenas"” School in the city of Pasaje.

The research has a mixed methodology, combining qualitative and quantitative approaches.
For data collection, an interview was administered to the teacher and a survey was administered
to a sample of 28 students to obtain information about their digital profile. The results obtained

indicate that students have the ability to use and perform adequately in a virtual environment.

In summary, the development of a virtual environment in the Moodle platform contributes
significantly in the feedback of the Social Studies subject in students, improving the
pedagogical methodology of this subject. Likewise, this tool helped to reinforce the teaching-
learning process for both students and teacher. In short, the implementation of virtual learning
environments represents a solution for the design of new curricular plans focused on online
education, allowing many people who do not have access to face-to-face education to have
access to virtual education. In addition, these virtual learning environments facilitate a constant

and uninterrupted educational process.

Key words: Virtual Learning Environment, Teaching-Learning Process, Social Studies,
Feedback, Virtual Platform "Moodle".
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INTRODUCCION

En la actualidad la situacion en la que estamos atravesando es dificil ya que han existido
diversos factores virales, por ende, todas las personas que se involucran en el contexto
educativo pasaron de una modalidad educativa presencial a un estado hibrido brindando asi
una innovacion educativa, y a su vez generando desafios en las estrategias didacticas y
metodoldgicas. Por ello el rol docente se vio enfocado en investigar y aplicar recursos y medios
tecnoldgicos que permitan una mayor interaccion del aprendizaje del estudiante, mediante el
andlisis de los recursos educativos a implementar en el PEA en su mayoria las instituciones

educativas determinaron la usabilidad de un EVA.

Segun Martinez (2020) el EVA favorece a perfeccionar a los alumnos a captar y endurecer su
aprendizaje mediante la retroalimentacién de la asignatura de estudios sociales, del Colegio del
Ing. Corsino Cérdenas de la ciudad de pasaje, sin dejar de lado las herramientas interactivas

que son intermediarios de una comunicacion bidireccional entre docente — dicente.

Si bien es cierto, en el contexto educativo los EVA han tenido una gran acogida en los distintos
niveles de educacion por su capacidad de alojamiento de informacion y la facilidad de acceder
a ellos, brindando a los docentes la facilidad de generar contenidos conforme a las unidades y

tematicas que abarcan en sus planificaciones.

Ademas, estas plataformas tienen diferentes beneficios que ayudan a los participes educativos
en la induccion de las tematicas conllevandolas de esta manera a unas clases interactivas; cabe
mencionar que estas plataformas educativas cumplen sus diferentes roles como es la version

gratuita y de paga sin dejar de lado que la version gratuita tiene ciertas limitaciones.

Ubicandonos en la actualidad para mencionar un entorno virtual de aprendizaje es necesario
determinar como y cuando se puede implementar este recurso ya que demanda de tiempo,

gastos y fases de implantacion.



CAPITULO I. DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS
1.1.Ambito de Aplicacion: descripcion del contexto y hechos de interés.
1.1.1. Planteamiento del Problema.
En este apartado se aplicaron diferentes observaciones en la institucion Ing. José Corsino
Cérdenas las que se evidenci¢ diferentes falencias en cuanto a la ensefianza de los estudiantes,
es por ello que se tomd en cuenta la elaboracidn del recurso para que se puedan vincular con la
tecnologia y puedan tener los implementos necesarios para elaboracion de sus trabajos con la

finalidad de conocer un poco méas sobre EVA el cual ayudan a innovar y mejorar el PEA.

Si bien es cierto con el apoyo de un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), los alumnos podran
desplegar sus habilidades y destrezas al observar, analizar e interactuar con las diferentes
actividades de este Moodle educativo. Por ejemplo, los alumnos se sentirdn confiados,
totalmente seguros cuando usen un EVA en su octavo afio basico paralelo "A" para resolver

problemas en la materia de estudios sociales.

1.1.2. Localizacion del problema objeto de estudio.

FIGURA 1: UBICACION DE EN LA INSTITUCION ING. JOSE CORSINO CARDENAS
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Fuente Google Maps

El problema de investigacion esta ubicado geograficamente en:



e Nombre de la institucion: Ing. José Corsino Cardenas
e Codigo AMIE: 07H00813

e Tipo de educacién: Regular.

o Nivel educativo que ofrece: Inicial, Educacion Basica y Bachillerato.
e Sostenimiento y recursos: Fiscal.

e Jornada: Matutina y Vespertina

e Curso: Octavo “A” de EGB —Estudios Sociales

e Pais: Ecuador

e Provincia: El Oro

e Cadigo de la provincia de EIl Oro segun el INEC: 07
e Canton: Pasaje

e Parroquia: OCHOA LEON (MATRIZ)

e Zonaurbana o rural: Urbana

e Modalidad: Presencial.

e Calles: Av. Enrique Lopez e Independencia.

El objeto a investigar se encuentra Localizado en el Colegio Ing. Corsino Cardenas, que se
encuentra ubicado en el Cantén Pasaje; Parroquia Ochoa Ledn, en la Av. Enrique Lopez e

Independencia.

1.1.3. Problema central

Durante el andlisis de seleccion de herramientas virtuales de aprendizaje educativo se ha
tomado en cuenta la Herramienta “Moodle” que permite desarrollar entornos virtuales de
enseflanza-aprendizaje, en el Colegio Ing. José Corsino Cardenas de la ciudad de Pasaje, Por

tanto, se considera a manera de pregunta:



¢Como influye la implementacion del disefio de un entorno virtual de aprendizaje en la

asignatura de Estudios Sociales, mediante la Herramienta “Moodle” con los estudiantes de 8vo

afio de educacidn basica en la institucion Ing. Joseé Corsino Cardenas de la ciudad de Pasaje?

1.14.

1.15.

Problemas complementarios

¢Cuales son los recursos educativos que se utilizan en el proceso de realimentacion
mediante el uso de las TIC?

¢Qué métodos y técnicas son aplicados en clases en el proceso de realimentacion de la
catedra ya antes mencionada?

¢Qué aplicaciones digitales se aplicaran para la estimulacion y retroalimentacion de la
asignatura de estudios sociales?

Objetivos de investigacion

Objetivo General

Fomentar un ambiente virtual de ensefianza mediante la plataforma Moodle, mediante el

recurso educativo para la realimentacion de la catedra de Estudios Sociales, en los alumnos de

8vo afio de educacidn basica en la institucion Ing. José Corsino Cardenas de la ciudad de Pasaje.

Objetivos Especificos

Aplicar un ambiente virtual de ensefianza para la realimentacion en la catedra de
Estudio Sociales de 8vo afio de Educacion General Basica.

Utilizar contenido académico mediante la utilizacion del texto del Ministerio de
Educacién de 8vo afio General Baica.

Evaluar el uso del modelo educativo E-learning en el proceso de estudio mediante la
retroalimentacion.

Presentar a los estudiantes la rentabilidad del manejo del entorno virtual de aprendizaje

para la retroalimentacién de la asignatura de Estudios Sociales.



1.1.6. Poblacion y muestra
La siguiente investigacion, la muestra a indagar es tanto estudiantil y docente de 8vo afio en el

area de Estudios Sociales del Colegio Corsino Cardenas de Pasaje.

1.1.7. ldentificacion y descripcion de las unidades de investigacion
En cuanto al campo de investigacion que se ha tomado en cuenta es un docente de la asignatura
de Estudios Sociales en lo cual se considera a 28 estudiantes de 8vo afio de educacién béasica

la institucion educativa José Corsino Cérdenas de la ciudad de Pasaje.

1.1.8. Descripcion de los participantes

Para la realizacion de la presente investigacion basada en disefio se tomd en cuenta a toda la
poblacion que corresponde a 8vo “A” EGB del Colegio José Corsino Cérdenas de la ciudad
de pasaje; dicha muestra cubre 28 estudiantes como objetos de estudio en cuanto son 13

varones y 15 mujeres y 1 docente cuya representacion es la siguiente:

TABLA 1: DESCRIPCION DE LOS PARTICIPANTES

Estudios Sociales UE. “Corsino Cardenas” 8vo “A” E.G.B
Mujeres 15
Varones 13
Docente 1
TOTAL.: 28

Fuente: Elaboracion Propia



1.1.9. Caracteristicas de la investigacion

1.1.9.1.Enfoque de la investigacion

En el presente proyecto investigacion se realizara un enfoque mixto en el cual se plateara

técnicas de una investigacion basada especificamente de encuestas y entrevistas
Por lo tanto, el enfoque mixto segun Otero (2019), manifiesta que:

El proceso de investigacion mixto implica una recoleccion, analisis e interpretacion de
datos cualitativos y cuantitativos que el investigador haya considerado necesarios para
su estudio. Este método representa un proceso sistematico, empirico y critico de la
investigacion, en donde la vision objetiva de la investigacion cuantitativa y la vision
subjetiva de la investigacion cualitativa pueden fusionarse para dar respuesta a

problemas humanos (p. 19).

Dentro de la investigacion cientifica podemos evidenciar dos enfoques los cuales son lo
“cuantitativo” y lo “cualitativo”. Lo cuantitativo se caracteriza por que estd dirigido a la
recoleccion de informacion para poder analizarlos o medirlos estadisticamente, es decir el
enfoque cuantitativo se basa en numeros. Mientras el enfoque cualitativo es el que trata de
describir las cualidades de los datos obtenidos, o sea es un método que busca indagar o explorar

fendmenos a investigar.
1.1.9.2.Nivel o alcance de la investigacion

El presente proyecto se basa en los enfoques exploratorios y descriptivos. Los estudios
exploratorios nos permiten aproximar a fendmenos desconocidos aumentando asi a la
contribucion de ideas, su estudio exploratorio se basa en descubrir y acercarnos al objetivo con
la adecuada revision literaria. Los estudios descriptivos nos ayudan estudiar sus caracteristicas
enfocandose con la finalidad de especificar propiedades importantes, se logra medir dos 0 mas

funciones para entender la manifestacion del fenémeno.



1.1.9.3. Método de investigacion.

Esta investigacion se fundamenta en el enfoque mixto del cual se va a usar las herramientas
que son las encuestas y entrevistas; ya que propone avaluar e interpretar la informacion
obtenida a través de métodos y técnicas avalados cientificamente. Durante la investigacion se
Ilevo a cabo la observacion no estructurada, la recoleccion de datos, se realizd una revision
bibliografica de articulos cientificos relacionados con el uso de la herramienta “Moodle” para
asi poder llegar a la profundidad del problema planteado. La investigacion mixta permite
indagar de manera mas flexible asi mismo la realidad se define por las interpretaciones de los

investigadores.

1.2.Establecimiento de requerimientos

Para el desarrollo de este trabajo, es necesario exigir requisitos consistentes para esta
investigacion, se incluye la disposicion de los sujetos de estudio, en este caso se hizo participe
al colegio de Ing. José Corsino Cérdenas. En esta institucion educativa, los materiales de
investigacion utilizados son, requisitos de ensefianza, recursos, habilidades de estudio, docente
de la asignatura y temas a investigar, haciéndolo a través de investigaciones debidamente

basada en disefio para el correcto disefio del prototipo-.

El proyecto se enfoca en el disefio y desarrollo de un prototipo que implemente el uso de
recursos técnicos educativos dentro de requerimientos basados en objetivos especificos y
complementarios, que hemos identificado en nuestra investigacion en la materia de estudios

sociales, con recursos disponibles para el docente y los estudiantes en el aula.

1.2.1. Descripcion de los requerimientos/necesidades que el prototipo debe resolver.
Para este proyecto investigativo se ha determinado varios requerimientos y necesidades que se

desglosan en requerimientos técnicos o pedagdgicos.



TABLA 2: REQUERIMIENTOS Y NECESIDADES QUE EL PROTOTIPO DEBE RESOLVER

Requerimientos técnicos Requerimiento pedagdgico
e Creacion de un EVA e Gamificacion para la retroalimentacion del
e Elaboracion del contenido digital Alumnado
e Disefio del interfaz e Colaboracion del docente
e Dispositivos tecnologicos e Participacion activa del objeto de estudio
e Excelente conexién a internet, para la e Planificacion curricular designada por la
correcta navegacion. docente

Fuente: Elaboracion Propia

1.3.Justificacion del requerimiento a satisfacer.
1.3.1. Marco referencial
1.3.1.1. Referencias conceptuales

1.3.1.1.1. Entornos Virtuales de Aprendizaje

En la actualidad, los entornos virtuales de aprendizaje, constituyen una herramienta basica en
el aprendizaje presencial, por impulsar el aprendizaje, en el que se motiva a la construccion del
conocimiento, en donde, el educando sea capaz de aprender de forma autonoma al utilizar de
manera eficaz y eficiente las plataformas destinadas a ser instrumentos en la educacion, por las
posibilidades de comunicacion didactica, en el que no solo se busca aprender mas, sino
aprender de forma diferente, creando una metodologia en torno a las herramientas desde los

escenarios virtuales (Urquidi et al, 2019).

Con las nuevas tecnologias, la comunicacion virtual y sus herramientas son un eje importante
en la educacidn, ya que se constituyen en un elemento practico y activo, a fin de desarrollar la

transmision de informacion, el cual estd asociada a internet, y posibilita los momentos y




espacios adecuados para el aprendizaje autonomo de los participantes, por ser el conocimiento

la fuente mas importante de productividad y crecimiento (Tapia et al, 2019).

Esta metodologia implica en primera instancia un desafio pedagdgico, en el que se logre
asegurar la cobertura y calidad del acceso a estos servicios digitales, con el fin de incorporar la
informacion adecuada para ser compartida entre docentes y estudiantes, bajo directrices
dirigidas a sistemas educativos de forma integral, que permitan potencializar el rendimiento

escolar, por el acceso a todos sus beneficios (Garay et al, 2021).
1.3.1.1.2. Educacion

El crecimiento profesional, moral y social del ser humano depende de la educacién, por lo cual
expresan que la educacion es el medio para enriquecer la cultura y los valores; siendo el
elemento principal para que el hombre cumpla con sus metas de vida (Bonilla et al, 2020). Es
importante sefialar que, la educacion es la carta de presentacion del hombre en la sociedad; por

ende, sin la educacion no existe progreso social.
1.3.1.1.3. Educacion virtual

En cuanto al concepto de educacidn, es uno de los principales fundamentos que tiene el hombre
para fomentar conocimiento y valores en la sociedad, lo que trae consigo satisfaccion para el
desarrollo social y profesional del ser humano. Tal y como menciona, Moya & et al (2020) “la
educacion virtual ha cambiado al hombre, incluso traspasando fronteras™; esto significa que,
con ayuda de la tecnologia, el hombre se ha adaptado a los diferentes modelos educativos,

permitiendo que el ser humano, estudie desde el lugar de su preferencia y con comodidad.

Si bien es cierto la educacion en los Gltimos cinco afios, ha pasado por un proceso de transicion,
puesto que, debido al crecimiento de la tecnologia, la educacion ha pasado de ser la educacion
tradicional en virtual. Una de las cosas importantes dentro del ambito virtual, es que la
tecnologia ha permitido la creacion de diferentes herramientas que se consolidan como el

mecanismo para el cumplimiento de los objetivos educacionales (Gomez et al, 2021).

A pesar de esto, para su adquisicion, han aparecido algunas dificultades que de cierta manera
no han podido permitir que la educacion virtual sea accesible para todos, ya que su obtencion



depende no solo de un computador sino también de internet; de lo contrario, al no contar con

internet, la educacion virtual, no sera posible de llevarse a cabo (Huanca et al, 2020).
1.3.1.1.4. Plataforma Moodle

En el entorno virtual, la plataforma Moodle facilita los procesos de comunicacion
educacionales, entre los docentes y quienes forman parte del grupo de estudiantes; por lo cual,
Bedregal & et al (2019) afirma que es una de las plataformas mas importantes para educacion

presencial, semipresencial y virtual.

Entre las ventajas que brinda la plataforma Moodle, Vera & et al (2020) mencionan las

siguientes: tabla de ventajas

e Los docentes pueden subir las actividades que deseen y en el tiempo que lo decidan
e Se pueden crear varios recursos en una sola unidad
e La plataforma puede ser personalizada las veces que se necesite
e Permite desarrollar habilidades en los estudiantes y docentes
e Permite que los estudiantes puedan realizar sus tareas a su ritmo
e Laoportunidad para evaluar es para todos los participantes
1.3.1.1.5. Gamificacion

La gamificacion es un método de aprendizaje, el cual es utilizado mediante el juego; logrando
la obtencion de resultados positivos en la adquisicion de conocimientos, para mejorar y

desarrollar habilidades en los estudiantes (Higuita, 2018).

Por otro lado, Zambrano (2021) explica que existen dos tipos de gamificacion; la primera es la
intrinseca, que se refiere al uso de metodologias que promuevan la motivacion en el estudiante
de tal forma que los estudiantes puedan integrarse a cada actividad y su comportamiento sea
positivista. El segundo, es la extrinseca, que permite que los estudiantes a través del juego

aprendan, utilizando elementos que permitan dichas interacciones.

1.3.1.1.6. E-learning

Es importante recordar que las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) ofrecen
oportunidades innovadoras de formacién educativa en entornos creativos e innovadores, entre
ellos, el e-learning que significa aprendizaje electronico y esta definido por el uso de

herramientas electronicas en la ensefianza — aprendizaje, con la opcidn de estudiar en linea en



las instituciones academicas que oferten cualquier tipo de carrera a nivel mundial (Abdelsalam

et al, 2022).

Este método estd apoyado en los medios y herramientas electronicas digitales en donde se
pueden utilizar dominios de aprendizaje en todas las areas, creando un gran impacto en el
desarrollo sostenible de la tecnologia con enfoque pedagdgico. E-learning incluye actividades
multimedia online tales como la web, internet SD-ROM de video, television y radio. En
definitiva, este modelo construye una via de conexion que sobrepone los retos de la educacion.

(Sujit et al, 2018).

La correcta implementacion del aula virtual nos ayuda a distribuir de forma cualitativa y
cuantitativa los contenidos informativos y educativos de las diferentes entidades académicas,
por ello, su uso permite reducir al maximo y en algunos casos eliminar, datos que ya no son
necesarios, de tal forma que la informacion se mantiene actualizada y esto brinda tanto al
docente como al estudiante, facilidad y accesibilidad a los bloques académicos (Torrres &

Condori, 2021)

1.3.1.1.7. Herramientas de comunicacién E-learning

El uso de los dispositivos moviles actualmente crean un aporte significativo en procesos de
ensefianza-aprendizaje, por los beneficios de comunicacién que brindan en un entorno
pedagdgico, en donde docentes y estudiantes interactian en un escenario de construccion del
conocimiento que despierta el interés en la mediacion de aprendizajes por la estimulacion
indirecta de la responsabilidad de autoeducacién y educacién compartida desde varios
escenarios innovadores, con un enfoque en la ensefianza aprendizaje tanto sincrénica como

asincronica (Simaban et al, 2020).

La sociedad del conocimiento exige a las masas, de forma indirecta, el uso de la tecnologia y

en este aspecto, las instituciones educativas no pueden mantenerse al margen de este programa



que se ha convertido en una tendencia, por el desarrollo del aprendizaje participativo que
contribuye a la construccién del conocimiento. Por su caracteristica no presencial, esta
herramienta aporta activamente en los conceptos comunicativos, por sus plataformas que

pueden favorecer la integracion social-educativa (Ortiz et al, 2021).

El e-Learning utiliza de forma sistemética, las tecnologias multimediales para optimizar la
calidad del aprendizaje, desde el punto en el que los estudiantes desarrollaran capacidades de
auto- busqueda y autoaprendizaje por la interaccidn constante que tienen a las plataformas, de
modo que es posible la facilidad de acceso a los diversos recursos y servicios con flexibilidad
a la interaccion con los mismos. De alli que son eliminadas las barreras de espacio y tiempo,

por la autonomia de los procesos didacticos de ensefianza (Segovia & Hung, 2021).
1.3.1.1.8. Comunicacién sincronica

Los distintos modelos educativos pedagdgicos, estan basados en las competencias socio-
constructivas, de alli que, la educacion auto- formativa surge en la actualidad del uso de
herramientas virtuales, las cuales estan disponibles en todo momento. La comunicacion
sincronica es aquella que permite la comunicacion entre dos personas 0 mas en un tiempo real

en donde se vincula informacion y tiempo para la comunicacion (Valdés.Mariceli et al, 2018)

La interaccion virtual surge como respuesta a la globalizacion en busca de la productividad en
el aprendizaje, bajo un contexto de con presencia y espacio-temporal comun, surgiendo. por
ello, la comunicacion sincronica y asincronica en donde se transmiten contenidos que facilitan
los procesos interactivos entre docentes y estudiantes, y en donde exista apropiacion del
conocimiento y su desarrollo, por ser ésta una herramienta didactica de gran magnitud que
abarca dimensiones tecnoldgicas en un ambiente educativo con un entorno practico y

colaborativo (Ramirez et al, 2021)



Por ello, la ensefianza desde entornos virtuales esta asociada al uso de dispositivos moviles, y
ello implico motivar en el estudiante, el aprendizaje autbnomo, con el objetivo de desarrollar
en el mismo, competencias y habilidades en torno al prototipo de educacion sincronica, propias
de una comunicacion tradicional, mediadas desde un espacio virtual, de manera simultanea y
en el mismo espacio de tiempo, esto supone una mejor manera de aprender y trabajar., desde

las distintas fuentes y canales de informacion disponibles (Canales & Silva, 2020).

1.3.1.1.9. Comunicacion asincronica

La comunicacién asincronica, estd definida como la transmision de datos con un intercambio
intermitente, es decir en diferente tiempo, y espacio, sin el uso de un reloj que medie el
momento del envio de informacion, ya que esta puede ser captada en el momento en que los
participantes tengan un momento disponible de interaccion. Este tipo de plataforma brinda la
facilidad al estudiante de acceder a un sinnimero de bibliografia sin la necesidad de estar
presente en el momento en que llega la informacién; por ende, crea mayor seguridad e
independencia en el autoaprendizaje y el desarrollo de las tareas docentes (Meza & Vasquez,

2021).

1.3.1.1.10. El Aprendizaje en Entornos Virtuales de Aprendizaje E-learning.

Este es un modelo educativo catalogado como instruccion en linea no presencial, es decir no
es necesario que el estudiante esté presente. Esto se logra a través de la navegacion en internet
y permite el acceso en diferentes horarios de acuerdo a la necesidad, disponibilidad y
habilidades., garantizando asi el trabajo en equipo, y principalmente la formacion de grupos de
personas que no pueden acudir a las instituciones educativas, esto aumenta la responsabilidad

y el deseo de autoaprendizaje (Zaldivar et al , 2020)



1.3.2. Estado del Arte

1.3.2.1. Importancia de la retroalimentacion para el aprendizaje.

El aprendizaje y la retroalimentacion estan estrechamente relacionados y son fundamentales en
el proceso de adquirir conocimientos y habilidades. El aprendizaje es un proceso mediante el
cual se adquieren nuevos conocimientos, habilidades y valores, y se modifica el
comportamiento. El aprendizaje puede ocurrir de diferentes maneras, como a traves de la
observacion, la experiencia, el estudio, la practica y la reflexion.

La retroalimentacion es una herramienta importante para el aprendizaje. Se refiere a la
informacidn que se proporciona a una persona sobre su desempefio o resultado, con el fin de
mejorar su rendimiento. La retroalimentacion puede ser positiva 0 negativa, y se puede
proporcionar de diferentes maneras, como a través de comentarios verbales, calificaciones,
evaluaciones y observaciones.

Espinoza (2021) indica que “es muy frecuente que los docentes implementen estrategias
metodoldgicas y didacticas para lograr el mejor desempefio cognitivo, procedimental y
actitudinal de sus estudiantes” (p.390); por ello la retroalimentacion se considera como una
técnica metodoldgica crucial para el aprendizaje porque proporciona informacién sobre lo que
se ha hecho bien y lo que se puede mejorar. Esto ayuda a las personas a comprender mejor sus
fortalezas y debilidades, y a enfocarse en mejorar su desempefio. La retroalimentacion también
puede ser motivadora, ya que puede ayudar a las personas a sentirse valoradas y reconocidas
por su trabajo.

La retroalimentacion es una herramienta esencial para el aprendizaje. Ayuda a las personas a
mejorar su desempefio al proporcionar informacion valiosa y motivadora sobre su rendimiento.,
el aprendizaje y la retroalimentacion son procesos continuos que se deben fomentar y valorar
en todos los ambitos de la vida.

1.3.2.2. Los entornos virtuales de aprendizaje en la practica pedagdgica.



Alvarez y Alvarez (2015, como se citd lbaceta y Villanueva, 2021) mencionan que “las
practicas pedagdgicas son las acciones que cotidianamente los docentes realizan con los
alumnos, principalmente en las aulas”(p.135), debido a ello en la actualidad en diversos
contextos educativos los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) se convierten en una
herramienta muy util para la practica pedagdgica, ya que ofrecen muchas ventajas en términos
de flexibilidad, accesibilidad y personalizacion del aprendizaje.

Los EVA permiten la ensefianza a distancia, el aprendizaje autdbnomo, la personalizacién del
aprendizaje, la colaboracion en linea y la evaluacion y retroalimentacion del desempefio de los
estudiantes. Los materiales de aprendizaje estan disponibles en linea y se pueden acceder en
cualquier momento y lugar, lo que significa que los estudiantes pueden aprender a su propio
ritmo y segln sus propias necesidades.

Por otro lado, los profesores pueden disefiar actividades y tareas que se ajusten al nivel y estilo
de aprendizaje de cada estudiante, y pueden proporcionar retroalimentacion personalizada. Las
herramientas de colaboracion en linea permiten la colaboracion entre estudiantes y con el
profesor, lo que facilita el intercambio de ideas y la resolucion de problemas en grupo. En
resumen, los EVA ofrecen una variedad de ventajas para los estudiantes y los profesores, lo
que los convierte en una herramienta fundamental en la préctica pedagdgica.

1.3.2.3. Entorno virtual de aprendizaje para la retroalimentacion

El aprendizaje virtual beneficia a la sociedad del aprendizaje al desarrollar habilidades como
la organizacion de la informacion, el uso de nuevos conceptos y el refuerzo del lenguaje, todo

lo cual favorece a la comunicacion y las conexiones (Aguilar, 2020).

1.3.2.4. Entorno virtual de aprendizaje
De esta manera, en la actualidad existe la necesidad de encontrar formas de implementar
herramientas de ensefianza asociadas a entornos virtuales de aprendizaje de tal manera que se

creen relaciones entre el razonamiento técnico y el formativo (Cedefio y Murillo, 2019), de esta



manera el entorno virtual de aprendizaje (EVA) ofrece una variedad de herramientas y recursos
que pueden ser utilizados para proporcionar retroalimentacion a los estudiantes.

1.3.2.5. Plataforma virtual “Moodle”

En una de las investigaciones realizada por Salas (2019) sobre el “Uso de la plataforma virtual
Moodle y el desempefio académico en estudiantes de comunicacion” demuestra que esta
plataforma ha permitido que los estudiantes participen activamente en las diferentes actividades
que el docente les asigna, de tal forma que se manifiesta que el 96% de los estudiantes prefieren
la plataforma Moodle como una forma cémoda e interactiva para cumplir con las
responsabilidades académicas (p.2)

Mientras tanto, Rivero & et al (2020) en uno de sus articulos de “La plataforma Moodle como
recurso tecnologico de complemento para la funcion docente universitaria” alude que la
usabilidad de esta plataforma a pesar de que sea una de las plataformas mas interactivas para
los estudiantes, se ha convertido en uno de los retos que ha tenido que pasar el docente
tradicional, puesto que la transmision del sistema educativo al virtual, ha obligado a los
docentes a adaptarse a los avances tecnolégicos de tal forma que puedan estar inmersos en una
sociedad altamente digitalizada y para ello, la utilizacion de la plataforma Moodle ha sido el
camino para lograrlo.

Para consolidar lo dicho, autores como Viteri et al, (2021) realizaron un estudio sobre “La
plataforma Moodle como ambiente de aprendizaje de estudiantes universitarios” donde
explican que a pesar de que ya tenga diecinueve afios desde su creacién, a partir de la
emergencia sanitaria mundial del COVID-19, ha sido determinada como parte de las estrategias
educativas basadas en el constructivismo, la misma que en la actualidad es una de las
plataformas innovadoras tanto para la docencia como para los estudiantes.

Esto significa que, la plataforma Moodle ha sido de gran aporte para el sistema educativo,

permitiendo no solo la interaccidn entre docentes y estudiantes, sino también a promovido el



desarrollo de habilidades en quienes usan esta plataforma con fines académicos. Si bien es
cierto, esta plataforma incentiva a la evaluacion de conocimientos, de tal forma que la
retroalimentacion, la cooperacion y participacion sean los pilares fundamentales para la
operacionalizad del mismo, hasta tal punto de que, el sistema educativo mejore.

CAPITULO Il. DESARROLLO DEL PROTOTIPO

2.1. Definicion del Prototipo

Actualmente, la investigacién que se estd desarrollando de tal manera que los estudiantes
percibiendo sus clases, la cual van encontrando herramientas digitales mas a menudo cada dia
que ayudan a la formacién de los estudiantes, por eso los docentes no pueden quedarse atras en
el manejo de dichas herramientas para que el docente las adopte una postura de facilitar y guiar
a sus estudiantes a través de estos recursos, incluida la orientacion a los padres de familia sobre
coémo usarlos correctamente.

Como resultado de Moodle, los estudiantes pueden recibir comentarios sobre temas que son
mas complejos o confusos, pueden hacerlo a través de la materia de estudios sociales, ademas
de tener un dominio de los recursos digitales y aplicar sus habilidades en tecnologia. Es
verdadero que implementar Moodle en los sistemas educativos no es facil; sin embargo, vale
la pena considerarlo debido a que ayuda a los estudiantes a aprender nuevas materias a traves
de herramientas tecnologicas, por eso se hace la propuesta de implementar un prototipo que
contribuya al desarrollo y asi tener un mejor aprendizaje en los alumnos del Colegio de
Bachillerato Ing. José Corsino Cardenas con el fin de mejorar el desarrollo educativo de sus

estudiantes.

2.2. Fundamentacion teorica del prototipo

TIC

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion, o TIC, son nuevos avances tecnoldgicos

gue se encuentran en la sociedad moderna. Ayudan a facilitar la comunicacion, la educacion,



la atencién medica y muchos otros procesos. Las TIC se almacenan, procesan y transmiten con
el fin de mejorar, innovar y actualizar los métodos de ensefianza-aprendizaje. Esto se hace para

acomodar las necesidades del docente y del estudiante para mejorar su proceso.

2.3. Objetivo del prototipo

Objetivo general

Disefiar una plataforma educativa “Moodle” que permita la realimentacion a los estudiantes de
8vo afio de educacion general basica paralelo “A” en el area de Estudios Sociales del colegio

Ing. Corsino Cérdenas

Objetivos especificos

v" Revisar el contenido que abarca el libro del Ministerio de Educacion del area de Estudio
Sociales de 8vo Afio de educacion Bésica.

v" Generar contenido en el Moodle en base a la revision ejecutada en el libro mencionado
anteriormente.

v" Aplicar los contenidos generados en la plataforma Moodle mediante la utilizacion de
herramientas interactivas y evaluativas.

v' Evaluar la insercion de dicha plataforma como elemento retroalimentador del
aprendizaje bajo el modelo PACIE y metodologia mixta.

v' Presentar los resultados de la evaluacion implementada para la determinacion, alcance,

usabilidad y rentabilidad al usar un entorno virtual de aprendizaje

2.4. Disefo de la herramienta Gamificada

El prototipo estara disefiado en “Moodle” en el cual se ha considerado que metodologia PACIE
con significado entre sus siglas: P (presencia), A (alcance), C (capacitacion), I (interaccion), E
(e-learning), constituye un elemento virtual de tutoria activa que ofrece un acompafiamiento

humanistico y motivador para el educando, de modo que es posible la interaccion tecno-



pedagdgico en un sistema online compartido, donde el docente es el impulsor de los procesos
de aprendizaje con el objetivo de disminuir los indices de desercion en los cursos de ensefianza

online (Basantes et al, 2018).

Este tipo de interaccion virtual vincula de forma sencilla e intuitiva los programas de
aprendizaje compartido en el medio, los cuales cumpliran con el objetivo de correcta utilizacion
de las TICS, que alcancen los estdndares de calidad en base a las destrezas formativas
empleados en el personal docente para potencializar esta metodologia con enfoque pedagdgico,
constructivista y socio critico, desde escenarios que apoyan Yy fortalecen las practicas de

enseflanza — aprendizaje curricular y extracurricular (Cobos et al, 2020).

En este aspecto, la metodologia PACIE permite el uso de contenidos educativos virtuales desde
la construccion del conocimiento de una manera sistematica y organizada, en el que a través
de las actividades interactivas en el grupo se motiva a los educandos a compartir una
informacion combinada, por ser este recurso una plataforma interactiva y comunicacional con

bloque estructural en la participacién formativa (Pastor et al, 2018).

2.5. Desarrollo del Entorno Virtual de Aprendizaje
El lanzamiento de la plataforma Moodle en el Colegio Ing. José Corsino Cardenas ha sido muy
bien recibido por los alumnos de octavo de educacion bésica, considerando la capacitacion

dirigida a docentes, donde se adaptan al disefio y a los contenidos faciles de usar.

Esta herramienta de realimentacion permite a que los estudiantes refuercen los conocimientos
adquiridos en las clases de ciencias sociales, todo implementado y creado en herramientas
educativas como Educaplay, Kahoot, donde los estudiantes pueden resolver problemas de

temas impartidos por el docente.

Esta plataforma se la puede utilizar en cualquier lugar ya que nos brinda actividades ludicas de

realimentacion para que los estudiantes refuercen los conocimientos adquiridos en las clases



de estudios sociales; Todo el contenido estd desarrollado en recursos educativas como
Educaplay, Kahoot, donde los estudiantes pueden solucionar inquietudes o problemas de temas

impartidos por el docente.

El acceso a la plataforma es a través del enlace miaulavirtual.aulacienciasexperimentales.com

el cual se puede visualizar en un dispositivo movil con acceso a internet, los alumnos se han
registrado previamente en la clase, colocando como usuario su nimero de cedula y la

contrasefia.

Ya cuando los alumnos se encuentren en la plataforma de Moodle, podran acceder a recursos
de refuerzo como libros tematicos, médulos de ensefianza y foros de discusion, en donde los

usuarios podran tener acceso a todas sus preguntas e inquietudes.

Estudios Sociales de 8vo "A

il

Estimad@ Estudiante

Fuente: http://miaulavirtual.aulacienciasexperimentales.com/course/view.php?id=6

decidi6 utilizar 4 herramientas para interactuar con los estudiantes de una manera dinamica,

rapida y facil, que se describen a continuacion.



EDUCAPLAY

Es una herramienta en linea gratuita que puede hacer actividades interactivas, puede hacer
acertijos, sopa de letras, etc. Esta plataforma tiene todo integrado para incrustar actividades en

Moodle sin tener que salir de dicha herramienta

FIGURA 2 : HERRAMIENTA DE ACTIVIDADES EDUCAPLAY

Fuente: https://es.educaplay.com/

QUIZIZZ

Esta herramienta de juego permite a los estudiantes aprender mientras se divierten, permite a
los docentes crear cuestionarios de diferentes materias, niveles y tipos. Algunos incluso utilizan

cuestionarios creados por otros docentes dentro de la plataforma.

FIGURA 3 : HERRAMIENTA DE GAMIFICACION QUizIZZ

iHAS GANADO!




Fuente: https://quizizz.com/

GOCONQR

Esta herramienta online nos permite realizar diversos trabajos de forma dinamica sin necesidad
de ningln software instalado. Esto incluye mapas mentales organizados por estudiantes en un
grupo escolar, con la capacidad de involucrar a 28 participantes en el andlisis de los puntos
clave que se ensefian en las clases. Al crear organizadores graficos, los estudiantes pueden
recordar de manera efectiva los puntos clave que se ensefian en las clases.

FIGURA 4: HERRAMIENTA DINAMICA GOCONQR

PP S ns ey Feis Tus Cursos LIS

Fuente: https://www.gocongr.com/es

2.6 Experiencia |

2.6.1 Planeacion:

Usuarios o participantes

Los participantes que se incluyeron en la investigacion es la docente encargada de la asignatura
de Estudios Sociales del Colegio de Bachillerato “José Corsino Cardenas™.

Perfil del docente:

Curiosidad de conocer herramientas tecnologicas, interés de conocer el interfaz de la

herramienta, respetuoso. ordenado, preparado y competitivo.



Metodo: EI método que se utiliza en esta investigacion esta basada en la utilizacion y
aplicacion del método Cualitativo- cualitativo

Técnica: Entrevista

Instrumentos y procedimientos de recoleccion de datos: Banco de preguntas

Entrevista: Dirigida al docente para poder tener un resultado especifico respecto a la utilizacion
de esta plataforma en la catedra de Estudios Sociales en el 8vo afio paralelo “A” del colegio de
Bachillerato “José¢ Corsino Cardenas” en la cuidad de Pasaje.

Recursos: Entre los recursos que se han aplicado para la entrevista son los siguientes:
computador, webcam, EVA, internet,

Lugar: Domicilio Tiempo: Colegio de Bachillerato Corsino Céardenas, 30 minutos Medio:
Videoconferencia

2.6. Experimentacion |

En la primera experiencia de la investigacion se enfoco en ensefar el interfaz del Entorno
Virtual de aprendizaje, mediante una reunién en zoom, la misma que estuvo presente la Mgtr.
Gabriela Ximena Baquerizo Marca a cargo de la asignatura de Estudios Sociales en el cual
pudo visualizar, los recursos, y las distintas actividades de retroalimentacion que se pueden

implementar dentro de la misma. A continuacion, se redactaran las actividades.

1. Se inici6 presentando el tema de Titulacion con sus respectivos objetivos

2. Como siguiente punto pasamos a nuestro prototipo

3. Explicacion del prototipo (funciones y beneficios)

4. Observar la interfaz del mismo y visualizar detalladamente los recursos anclados

5. Una vez explicado todo el prototipo, pasamos a realizar la entrevista a la docente

6. Mediante la entrevista realizada, obtuvimos unos resultados positivos la cual a la

docente le agrado nuestra "propuesta mediante la herramienta “Moodle”



2.6.1. Evaluacion y Reflexion

Para la evaluacién del prototipo en la experiencia 1 se realizo la recoleccion de datos a través

de una encuesta hacia el docente y asi determinar posibles mejoras.

A continuacion, se especifica la pregunta 1,2,3, de la encuesta efectuada.

TABLA 3: INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS MEDIANTE LA APLICACION DEL
INSTRUMENTO DE EVALUACION EN LA EXPERIENCIA |

item | Enunciado Analisis

1 ¢Aplica usted algin La docente de Estudios Sociales comento que no utiliza un
Entorno Virtual de EVA en su aula de clases, pero que le gustaria usar uno
Aprendizaje en el aula de
clases?

2 ¢Le gustaria a usted En el siguiente item la docente respondié que valora
implementar un Entorno favorablemente a la utilizacion del EVA para el desarrollo
Virtual de Aprendizaje de los contenidos y la retroalimentacion de la asignatura de
para la retroalimentacion Estudios Sociales
dentro del sal6n de clase?

3 ¢Considera usted que Las TIC en la actualidad es un apoyo incondicional para
gracias a la implantacién los estudiantes ya que les permite auto educarse y crecer
de las TIC los alumnos sus conocimientos mediane dichas herramientas sin
tendran un mejor importar la hora ni el lugar
rendimiento académico?

4 ¢Considera que un Entorno | Un EVA si es de gran apoya para el aprendizaje de los
Virtual es de gran apoyo estudiantes ya que ellos tienen a disposicion los
para el aprendizaje de los | contenidos, tareas, evaluaciones de sus clases
estudiantes?

5 . ¢ Qué tipo de software, Para impartir las clases se ha utilizado herramientas

contenidos o herramientas

tecnoldgicas ha utilizado?

tecnologias como: proyector, celular, Tablet y los
contenidos desarrollados en canva para que sea mas

interactiva las clases




6 ¢Considera que el material | Es importante que el material distribuido en cada tema de
distribuido por cada tema | clase sea lo suficientemente claro y completo como para que
de clase, le es de ayuda los estudiantes puedan comprender los conceptos y temas
para resolver las tratados en la clase. De esta manera, podran aplicar estos
actividades propuestas? conocimientos para resolver las actividades propuestas con

mayor facilidad. También es importante que el material esté
actualizado y sea relevante para los objetivos de la clase.

7 ¢Cree que el tiempo En general, es importante que el tiempo programado para
programado para realizar | realizar las actividades de retroalimentacion sea lo
las actividades de suficientemente adecuado para permitir que los
retroalimentacion es participantes puedan reflexionar y proporcionar comentarios
adecuado? significativos y utiles. Para ello, es recomendable que se

tenga en cuenta la complejidad de las actividades, el nimero
de participantes y la cantidad de informacién a analizar, para
determinar el tiempo necesario para llevar a cabo estas
actividades de manera efectiva.

8 ¢Entiende usted que la Claro que si ya que un EVA puede ser de gran ayuda para
elaboracion de un EVA los estudiantes al momento de acceder al material de estudio,
sera de gran ayuda para los | ya que permite un acceso mas facil y flexible a los recursos
estudiantes al momento de | educativos y fomenta la interaccion y colaboracion en linea
acceder al material de entre los estudiantes.
estudio?

9 ¢Como define la La implementacion de un EVA en una asignatura de
implementacion de este estudios sociales podria ofrecer una plataforma en linea para
EVA en su asignatura? que los estudiantes accedan a recursos educativos,

interactUen y colaboren en linea, y realicen evaluaciones en
linea, lo que podria mejorar la comprension y el aprendizaje
de los temas tratados en la asignatura.

10 ¢ Cuales serian sus En resumen, las expectativas en el futuro con la utilizacion

expectativas en el futuro
con la utilizacion de un
EVA?

de un EVA son la mejora de la flexibilidad, la interaccion y
colaboracion entre los estudiantes y el profesorado, la

personalizacion del aprendizaje y el andlisis de datos sobre




el rendimiento de los estudiantes para una ensefianza mas

efectiva.

Mejoras a realizar:

Con el analisis de las respuestas a las preguntas del cuestionario aplicado podemos identificar

cuéles son las mejoras que se deben realizar en el prototipo: Ninguna

Nota: Tabla de resultados obtenidos en la aplicacion del instrumento de evaluacion al
docente de la asignatura Estudios Sociales en el 8vo “4” EGB durante la Experiencia I.

Elaborado por los Autores
Anélisis general

Los resultados obtenidos de la encuesta realizada reflejan que la docente respondio
favorablemente en relacion a la estructura del prototipo, seguido del desarrollo de los
contenidos que se realiza en el EVA, evidenciando que se logra cumplir con el objetivo general
del proyecto basado en disefio, asi mediante la aplicacion del prototipo para el desarrollo de los
contenidos se ve reflejada por los resultados que tiene buena interfaz y facilidad de manejo
para su facil aplicacion dentro del aula, aprovechando asi recursos multimedia que pueden ser
creados por el docente mismo en su totalidad o tomar material didéctico digital descargado de

paginas seguras.

2.7. Experimentacion 11

2.7.1. Planeacion

Después de la primera experiencia con el docente de la asignatura de Estudios Sociales, se
tomaron en cuenta los comentarios positivos que nos dio sobre el EVA enfocado a la
retroalimentacion, por lo tanto, se muestra la planeacién correspondiente a la segunda

experiencia del EVA con los estudiantes pertenecientes al 8vo “A” EGB

Participantes: Estudiantes del 8vo “A” EGB

Instrumento de recoleccién de datos: Encuesta

Instrumento de andlisis de datos: Software IBM SPSS

Fecha: viernes 27 de enero/2023

Hora: 10:40-11:20




e Medio: Presencial

2.7.2. Experimentacion

2.7.3. Evaluacion y Reflexion

Los usuarios han reportado que el ambiente virtual de ensefianza ha cumplido con su
perspectiva. Ahora, los estudiantes también tienen acceso a materiales de apoyo para cada tema
y se ha realizado una modificacion en cuanto al interfaz, ahora estd mas llamativo e interactivo.
Estas mejoras permiten que los estudiantes se centren en la realimentacion de la catedra y
refuercen el pensamiento en clase. Ademas, el EVA cuenta con la aprobacion del Ministerio
de Educacion y se ofrecen diversas actividades interactivas para que los estudiantes puedan
participar.

Andlisis de datos Pregunta 1:

Desde su punto de vista considera usted que las herramientas tecnoldgicas son un gran apoyo en la
educacion

TABLA 4: RESULTADOS OBTENIDOS DE LA PREGUNTA 1 DE LA ENCUESTA

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Totalmente de acuerdo 6 21,4 60,0 60,0
De acuerdo 4 14,3 40,0 100,0
Total 10 35,7 100,0
Perdidos  Sistema 18 64,3
Total 28 100,0

Fuente: Elaboracion del autor, tomado de la Encuesta aplicada

FIGURA 5: REPRESENTACION GRAFICA DE LA PREGUNTA 1 DE LA ENCUESTA




Desde su punto de vista considera usted que las herramientas tecnolégicas son
un gran apoyo en la educacion

Fuente: Elaboracion del autor, tomado de la Encuesta aplicada

Anélisis e interpretacion

B Totalmente de acuerdo
B De acuerdo

En base a la pregunta planteada en la encuesta de satisfaccién la poblacion nos manifestd que

el 60% nos indica que estan totalmente de acuerdo que las herramientas tecnoldgicas son de

gran aporte a la educacion mientras que el 40% manifiestan que estan de acuerdo

Anélisis de datos Pregunta 2

Esta usted de acuerdo en recibir instrucciéon sobre herramientas tecnoldgicas

TABLA 5: RESULTADOS OBTENIDOS DE LA PREGUNTA 2 DE LA ENCUESTA

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido Totalmente de acuerdo 7 25,0 70,0 70,0
De acuerdo 2 7,1 20,0 90,0
Ni de acuerdo ni en
1 3,6 10,0 100,0
desacuerdo




Total 10 35,7 100,0
Perdidos Sistema 18 64,3
Total 28 100,0

Fuente: Elaboracion del autor, tomado de la Encuesta aplicada

FIGURA 6: REPRESENTACION GRAFICA DE LA PREGUNTA 2 DE LA ENCUESTA

Esta usted de acuerdo en recibir instrucciéon sobre herramientas tecnolégicas

B Totalmente de acuerdo
B De acuerdo

(] Ni deacuerdo ni en
desacuerdo

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de la Encuesta aplicada
Analisis e interpretacion

Los resultados obtenidos en base a esta pregunta dentro de la poblacién identificada y
mencionada anteriormente, nos da los siguientes porcentajes: 70% esta totalmente de acuerdo
en recibir instrucciones sobre herramientas tecnolégicas, en cambio el 20% manifiesta que esta
de acuerdo y por ultimo el 10% estan neutral, ni de acuerdo ni en desacuerdo en recibir

instrucciones

Anélisis de datos Pregunta 3:

Estaria de acuerdo aplicar el Entorno Virtual de Aprendizaje dentro de la institucién educativa



TABLA 6: RESULTADOS OBTENIDOS DE LA PREGUNTA 3 DE LA ENCUESTA

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Totalmente de acuerdo 12 429 42,9 429
De acuerdo 16 57,1 57,1 100,0
Total 28 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion del autor, tomado de la Encuesta aplicada

FIGURA 7: REPRESENTACION GRAFICA DE LA PREGUNTA 3 DE LA ENCUESTA

Estaria de acuerdo aplicar el Entorno Virtual de Aprendizaje dentro de la
institucion educativa

B De acuerdo

M Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion del autor, tomado de la Encuesta aplicada

Analisis e interpretacion

En esta pregunta podemos identificar claramente lo importante que es aplicar EVA dentro de
las instituciones educativas, cuya poblacién en su mayoria con un porcentaje de 57,14% indica

que estan totalmente de acuerdo que se aplique dicho entorno, mientras que con un 42,86% nos

manifiesta que estan de acuerdo

Anélisis de datos Pregunta 4:

Desde su perspectiva esta usted de acuerdo que existan charlas educativas sobre el uso
de las herramientas tecnolégicas educativas




TABLA 7: RESULTADOS OBTENIDOS DE LA PREGUNTA 4 DE LA ENCUESTA

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Totalmente de acuerdo 15 53,6 53,6 53,6
De acuerdo 10 35,7 35,7 89,3
Ni de acuerdo ni en
3 10,7 10,7 100,0
desacuerdo
Total 28 100,0 100,0

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de la Encuesta aplicada

FIGURA 8: REPRESENTACION GRAFICA DE LA PREGUNTA 4 DE LA ENCUESTA

Desde su perspectiva esta usted de acuerdo que existan charlas educativas
sobre el uso de las herramientas tecnologicas educativas.

Bl Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

(] Ni deacuerdo ni en
desacuerdo

Fuente: Elabora ado de la Encuesta aplicada

Analisis e interpretacion

En esta pregunta podemos identificar claramente que el 53,57% de los encuestados estan
totalmente de acuerdo que existan capacitaciones sobre el uso de herramientas tecnoldgicas
educativas, por otro lado, con el 35,71 indica que estan medianamente de acuerdo, mientras

que con el 10,72% estan ni de acuerdo ni en desacuerdo gue se realicen dichas capacitaciones



Analisis de datos Pregunta 5:

Considera usted importante utilizar el enfoque constructivista dentro del aula de clases
para aprender de manera dinamica y divertida

TABLA 8: RESULTADOS OBTENIDOS DE LA PREGUNTA 5 DE LA ENCUESTA

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Véalido  Muy Importante 7 25,0 25,0 25,0
Importante 17 60,7 60,7 85,7
Algo importante 4 14,3 14,3 100,0
Total 28 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion del autor, tomado de la Encuesta aplicada

FIGURA 9: REPRESENTACION GRAFICA DE LA PREGUNTA 5 DE LA ENCUESTA

Considera usted importante utilizar el enfoque constructivista dentro del aula de
clases para aprender de manera dinamica y divertida

W vy Importante

Eimportante

O algo importante

Fuente: ElaB = la Encuesta aplicada

Anélisis e interpretacion

En base a la pregunta un 60,71% de la poblacion manifiesta que es muy importante utilizar el

enfoque constructivista ya que el alumno construye su propio conocimiento, con un 25% los



encuestados responde que es importante en dicho enfoque dentro del sal6n de clase, con un

14,29% no dicen que es algo importante el enfoque constructivista este dentro del aula de clase

Anélisis de datos Pregunta 6:

En su opinién las herramientas tecnoldgicas son un recurso estratégico para la

educacion.

TABLA 9: RESULTADOS OBTENIDOS DE LA PREGUNTA 6 DE LA ENCUESTA

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Totalmente de acuerdo 16 57,1 57,1 57,1
De acuerdo 9 32,1 32,1 89,3
Ni de acuerdo ni en
3 10,7 10,7 100,0
desacuerdo
Total 28 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion del autor, tomado de la Encuesta aplicada

FIGURA 18: REPRESENTACION GRAFICA DE LA PREGUNTA 6 DE LA ENCUESTA

En su opini6n las herramientas tecnoldgicas son un recurso estratégico parala
educacion.

Bl Totalmente de acuerdo
[ De acuerdo

(=] Ni deacuerdo ni en
desacuerdo

Fuente: Elaboracion del autor, tomado de la Encuesta aplicada

Anélisis e interpretacion
Se evidencio que el 57,14% afirma que las herramientas tecnoldgicas son recursos estratégicos

para la educacion la cual ayuda que las clases se impartan de un forma mas interactiva y



dinamica, mientras que un 32,14% de los encuestados estan de acuerdo que las herramientas
tecnoldgicas sean un recurso estratégico, en cambio el 10,71% nos manifestaron que estaba ni

de acuerdo ni en desacuerdo

Analisis de datos Pregunta 7:

Usted cree que con la implementacion de la tecnologia en el area de clases se sentirédn

motivados en el proceso de aprendizaje

TABLA 10: RESULTADOS OBTENIDOS DE LA PREGUNTA 7 DE LA ENCUESTA

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Totalmente de acuerdo 19 67,9 67,9 67,9
De acuerdo 8 28,6 28,6 96,4
Ni de acuerdo ni en
1 3,6 3,6 100,0
desacuerdo
Total 28 100,0 100,0

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de la Encuesta aplicada

FIGURA 27: REPRESENTACION GRAFICA DE LA PREGUNTA 7 DE LA ENCUESTA

Usted cree que con laimplementacion de la tecnologia en el area de clases se
sentiran motivados en el proceso de aprendizaje

Fuente: Elaboracion del autor, tomado de la Encuesta aplicada

B De acuerdo

o Ni deacuerdo ni en
desacuerdo

Bl Totalmente de acuerdo




Analisis e interpretacion

Segun el andlisis de la encuesta aplicada a nuestro objeto de estudio, que un 67,86% estan

totalmente de acuerdo que se implemente la tecnologia en su area de clases ya que de esta

manera se sienten mas motivados, mientras que un 28,57% nos comentan que estan de acuerdo

y un 3,57% ni de acuerdo ni en desacuerdo, debido a la distraccién que podria presentarse.

Anélisis de datos Pregunta 8:

Qué tan importante les resulta que exista clases dindmicas e interactivas usando un
Entorno Virtual de Aprendizaje

TABLA 11: RESULTADOS OBTENIDOS DE LA PREGUNTA 8 DE LA ENCUESTA

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Véalido  No es importante 3 10,7 10,7 10,7
Poco importante 1 3,6 3,6 14,3
Neutral 6 21,4 21,4 35,7
Importante 8 28,6 28,6 64,3
Muy importante 10 35,7 35,7 100,0

Total 28 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion del autor, tomado de la Encuesta aplicada

FIGURA 36: REPRESENTACION GRAFICA DE LA PREGUNTA 8 DE LA ENCUESTA

Queé tan importante les resulta que exista clases dinamicas e interactivas usando
un Entorno Virtual de Aprendizaje

B o es Importante
Bl Poco Importante

Ll Neutral
W importante
CIMuy importante

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de la Encuesta aplicada



Andlisis e interpretacion

En cuanto al analisis que se realizd en esta encuesta, el objeto de estudio pudimos analizar lo
siguiente: Un 35,71% indica que les resulta muy importante que las clases sean dindmicas e
interactivas, mientras que un 28,57% que es importante, 21,43% que es neutral, y un 3,57 que
es poco importante y por Gltimo un 10,71% no es importante.

Anélisis de datos Pregunta 9:

Esta de acuerdo que se incorpore la retroalimentacion para hacer uso de los recursos
tecnoldgicos dentro del aula de clases (celulares, dispositivos electrénicos para evaluar el
aprendizaje de los estudiantes.

TABLA 12: RESULTADOS OBTENIDOS DE LA PREGUNTA 9 DE LA ENCUESTA

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Totalmente de acuerdo 19 67,9 70,4 70,4
De acuerdo 7 25,0 25,9 96,3
Ni de acuerdo ni en
desacuerdo ! 36 37 100.0
Total 27 96,4 100,0
Perdidos Sistema 1 3,6
Total 28 100,0

Fuente: Elaboracion del autor, tomado de la Encuesta aplicada

FIGURA 45: REPRESENTACION GRAFICA DE LA PREGUNTA 9 DE LA ENCUESTA

Esta de acuerdo c,
recursos tecno

electronicos para evaluar el aprendizaje de los estudiantes

Fuente: Elabora

ado de la Encuesta aplicada

De acuerdo

ue se Incorpore la retroalimentacién para hacer uso de los
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desacuerdo




Analisis e interpretacion

Estadisticamente los resultados que se pueden apreciar son los siguientes: Un 70,37% de los
encestados nos indican que estan totalmente de acuerdo en que se aplique la retroalimentacién con
el uso de recursos tecnoldgicos, mientras que un 25,93% indica que esta de acuerdo y un 3,70% esta

ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Anélisis de datos Pregunta 10:

¢Luego de utilizar el Entorno Virtual como plataforma virtual de aprendizaje, considera
beneficioso reemplazar los métodos tradicionales de aprendizaje?

TABLA 13: RESULTADOS OBTENIDOS DE LA PREGUNTA 10 DE LA ENCUESTA

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Totalmente de acuerdo 13 46,4 48,1 48,1
De acuerdo 10 35,7 37,0 85,2
Ni de acuerdo ni en
desacuerdo 3 10,7 11,1 96,3
En desacuerdo 1 3,6 3,7 100,0
Total 27 96,4 100,0
Perdidos  Sistema 1 3,6
Total 28 100,0

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de la Encuesta aplicada

FIGURA 54: REPRESENTACION GRAFICA DE LA PREGUNTA 10 DE LA ENCUESTA

LLuego de utilizar el Entorno Virtual como plataforma virtual de aprendizaje,
considera beneficioso reemplazar los métodos tradicionales de aprendizaje?

Wl Totalmente de acuerdo
De acuerdo

) Nl deacuerdo ni en
desacuerdo

W En desacuerda

Fuente: Elaboracion , tomado de la Encuesta aplicada



Analisis e interpretacion

De los estudiantes encuestados, el 48,15% afirma que estan totalmente de acuerdo que se
reemplacen los métodos tradicionales por unos mas interactivos en este caso la aplicacion de
un EVA, mientras que un 37,04% nos dice que estan de acuerdo, un 11,11% que esta ni acuerdo
ni en desacuerdo, y un 3,70% que esta en desacuerdo.



CAPITULO I1I. EVALUACION DEL PROTOTIPO

3.1. Resultados de la evaluacion de la experiencia Il y propuestas futuras de mejora del

prototipo.

De acuerdo a la encuesta realizada a los estudiantes de Octavo afio de educacion béasica
en la asignatura de Estudios Sociales en la ciudad de Pasaje, se pudo constatar que los
cambios realizados en la Experiencia Il del entorno virtual de aprendizaje fueron muy
bien recibidos por los alumnos. Los cambios incluyeron una mejor estructura de las
actividades y aparicion de mas videos interactivos.

Durante clase en la que se utilizo la herramienta Educaplay para ensefiar la historia del
ser humano y se pudo evaluar el conocimiento adquirido en el aula y de esta manera se
logré permitir que los estudiantes comprobaran que el funcionamiento del entorno
virtual de aprendizaje mejorado era mucho més llamativo y participativo.

Las mejoras que se haran en el ambiente virtual de aprendizaje en el futuro, entre las
cuales se incluyen agregar mas actividades relacionadas con la asignatura y recursos
que permitan una retroalimentacion mas completa sobre los temas tratados en clase.
También se tiene la intencidon de implementar exdmenes en linea a través del EVA'y, si
es posible, permitir que todas las calificaciones sean gestionadas desde la plataforma.
De esta manera, el profesorado tendria la ventaja de ahorrar tiempo en los calculos de
las actividades, ya que el EVA se encargaria de realizar estos célculos de forma
automatica y presentarlos en una lista de calificaciones que podrian ser incorporadas

directamente en el acta final de los estudiantes.



3.2. CONCLUSIONES

A partir de los hallazgos presentados de esta investigacion de tesis mediante el transcurso del
reforzamiento en la catedra de ciencias sociales en un ambiente virtual de nuevos

conocimientos, a continuacion, se manifiestan las siguientes conclusiones:

Se aplico la plataforma educativa Moodle como base para implementar em el transcurso de
reforzamiento en el ambiente virtual de los nuevos conocimientos, incorporando contenidos
que abarcan el libro del Ministerio de Educacion en el area de estudios sociales. Esto permitio
la inclusion de bases que complementan a los nuevos recursos tecnoldgicos educativos, lo
cual contribuyé al proceso de ensefianza aprendizaje.

Al analizar el contexto actual del colegio de Educacion General Béasica José Corsino Cardenas
en cuanto al proceso que fue de refuerzo en la materia ciencias sociales conformado con los
alumnos del octavo afio, se mostré que tanto el profesorado como los estudiantes no hacen un
uso eficiente de las herramientas pedagdgicas disponibles, debido a la falta de capacitacion
en tecnologia educativa.

En este estudio se manifestd que las aplicaciones tecnoldgicas educativas que se utilizaron
como recursos de refuerzo para el alumnado en un ambiente virtual de ensefianza. Estas
herramientas adaptaron el proceso de estudio de los estudiantes opcion Ilamativa que les
permitieron desarrollar un proceso de autoeducacion.

Después de aplicar los recursos tecnologicos para el fortalecimiento en la catedra de ciencias
sociales, se informo a todos los estudiantes sobre el ambiente virtual de ensefianza, lo que
reforzara la manera de ensefianza con las metodologias acordes a los requerimientos de los
28 estudiantes, conociendo de manera presencial el recurso y de manera asincronica las
actividades.

Como resultado, los maestros manifestaron la necesidad de enriquecerse en el manejo

instrumental de diferentes herramientas tecnologicas que les seran de utilidad para fortalecer



los principios didacticos que emplean en sus clases semanales. Ademas, los maestros desean

incluir espacios para retroalimentar de manera permanente.



3.3.RECOMENDACIONES

En primer lugar, es importante tener en cuenta que el Entorno Virtual tenga una buena
conexion a internet De esta manera, podras adaptar el entorno virtual a tus necesidades
especificas y aprovechar todas sus funcionalidades.

En segundo lugar, asegurate de que tu equipo tenga suficiente capacidad para ejecutar
el entorno virtual de forma fluida y sin problemas. Verifica que tu equipo tenga
suficiente memoria y procesamiento para garantizar un rendimiento optimo. Si tu
equipo no cuenta con los recursos suficientes, considera la posibilidad de actualizarlo
0 buscar una opcion de entorno virtual mas ligera y adecuada a tus necesidades

Por ultimo, es importante que mantengas la seguridad del entorno virtual en todo
momento. Aseglrate de que la configuracién de seguridad esté adecuadamente
establecida y de que no compartas tus credenciales de acceso con personas no
autorizadas. Ademas, es recomendable que mantengas actualizado el software y las

herramientas del entorno virtual para evitar vulnerabilidades de seguridad
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ANEXOS

Anexo 1: Hoja de entrevista dirigida al docente de la institucion educativa.

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
FACULTAD CIENCIAS SOCIALES
PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES

Integrantes: Ruth Campana- David Baquerizo

Curso: 8vo "A”

Fecha: 07/12/2022

Tema: Implementacion de Entomo virtual de aprendizaje para la retroalimentacion.

Objetivo: Conocer las diferentes aptitudes y experiencias necesarios para adoptar una
contribucion significativa para la mstitucion educativa,

Entrevista

1. (¢Aplica usted algun Entorno Virtual de Aprendizaje en el aula de clases?

2. ¢Le gustaria a usted implementar un Entorno Virtual de Aprendizaje para la
retroalimentacion dentro del salon de case?

3. (Considera usted que gracias a la implantacion de las TIC los alumnos tendran un mejor
rendimiento académico?

4, (Considera que un Entomo Virtual es de gran apoyo para el aprendizaje de los
estudiantes?

5. ¢Qué tipo de software, contenidos o herramientas tecnoldgicas ha utilizado?

6. ¢Considera que el material distribuido por cada tema de clase, le es de ayuda para
resolver las actividades propuestas?

7. ¢Cree que el tiempo programado para realizar las actividades de retroalimentacion es
adecuado?

www utmachola edu ec




UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
FACULTAD CIENCIAS SOCIALES
PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES

8. (Entiende usted que |la elaboracion de un EVA sera de gran ayuda para los estudiantes
al momento de acceder al material de estudio?

9, ¢Como define la implementacién de este EVA en su asignatura?

10, ¢Cuazles serian sus expectativas en el futuro con la utilizacion de un EVA?

www. utmachalo. edu.ec




Anexo 2: Hoja de encuesta dirigida a los estudiantes de la institucion educativa.

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, pertinencia y calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES

Encuesta dirigida a los estudiantes del Colegio de Bachillerato

"José Corsino Cardenas"

Esta encuesta tiene el propdsito de recolectar informacion mediante la
utilizacion y aceptacion de un EVA para la retroalimentacion de la asignatura
de Estudios Sociales en los estudiantes de 8vo ano paralelo “A”.

Género: Etnia:
[ Masculino [ Mestizo
[C] Femenino ] Mulato
[ Otros ] Cholo

[ Indigena

Edad: D Zambo
0 12-13 O] Morisco
] 1415 [ Numulita
] 16-17

1.- Desde su punto de vista considera usted que las herramientas tecnolégicas son
un gran apoyo en la educacion.

]

000l
aewN

Totaimente de acuerdo

De acuerdo

Ni deacuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

r




2.- Esta usted de acuerdo en recibir instruccion sobre herramientas tecnologicas.

0.
02
0Oas.
O 4.
0s.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni deacuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

3.- Estaria de acuerdo aplicar el Entorno Virtual de Aprendizaje dentro de la
institucion educativa

0.
02
I
0O 4.
O s.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni deacuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

4.- Desde su perspectiva esta usted de acuerdo que existan charlas educativas sobre
el uso de las herramientas tecnolégicas educativas.

01
02
Oa.
O 4.
0s.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni deacuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

5.- Considera usted importante utilizar el enfoque constructivista dentro del aula de
clases para aprender de manera dinamica y divertida.

i
02
0a3.
0O 4.
0O s.

Muy Importante

Importante

Algo importante

Poco importante
Nada importante

6.- En su opinion las herramientas tecnologicas son un recurso estratégico para la
educacion.

O 1.
02
O 3.
O 4.
0O s.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni deacuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo




7.- Usted cree que con la implementacion de la tecnologia en el area de clases se
sentiran motivados en el proceso de aprendizaje.

[J 1. Totaimente de acuerdo

[0 2. Deacuerdo

[J 3. Nideacuerdo ni en desacuerdo
[ 4. Endesacuerdo

[ 5. Totalmente en desacuerdo

8.- Qué tan importante les resulta que exista clases dinamicas e interactivas usando
un Entorno Virtual de Aprendizaje

[J 1. No es importante
[J 2. Poco importante
(J 3. Neutral

[J 4. Importante

[0 5. Muyimportante

9.- Esta de acuerdo que se incorpore la retroalimentacion para hacer uso de los
recursos tecnologicos dentro del aula de clases (celulares, dispositivos electronicos
para evaluar el aprendizaje de los estudiantes,

[J 1. Totalmente de acuerdo

[J 2. Deacuerdo

[ 3. Nideacuerdo ni en desacuerdo
(] 4. Endesacuerdo

(J 5. Totalmente en desacuerdo

10.- Luego de utilizar el Entorno Virtual como plataforma virtual de aprendizaje,
considera beneficioso reemplazar los métodos tradicionales de aprendizaje?

] 1. Totalmente de acuerdo

[J 2. Deacuerdo

3. Nideacuerdo ni en desacuerdo
4. En desacuerdo

] 5. Totalmente en desacuerdo

O00C

11. ¢ Que sugerencias o mejoras daria para potenciar el prototipo?




Anexo 3: Evidencias de la aplicacion del prototipo en la institucion educativa.







