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RESUMEN 

 

Los ambientes estratégicos son aquellos que están diseñados para permitir que los discentes 

adquieran conocimientos precisos y desarrollen de manera efectiva las competencias 

previstas, además mejoran la calidad de la educación, condicionan, facilitan el aprendizaje de 

los niños y niñas en la escuelas, los mismos no son espontáneos, es decir, necesitan de la 

participacion del docentes para poder construirlos e implementarlos, tomando en cuenta el 

estilo, nivel y ritmo de aprendizaje del educando, es por ello que, el presente trabajo de 

investigación tiene como temática ambientes estratégicos para el desarrollo de habilidades 

cognitivas, en el proceso enseñanza - aprendizaje, segundo grado, Escuela Enrique Castro 

Aguilar, 2022-2023. La metodología aplicada es de carácter cuanti-cualitativa o enfoque 

mixto, en la cual se recopiló datos mediante una encuesta a los estudiantes, una entrevista y 

guía de observación realizada a los docentes con la finalidad de determinar si implementan 

ambientes estratégicos en el proceso educativo. La primera metodología se la utilizó para la 

recolección de las cualidades y características del objeto de estudio que son los docentes y 

estudiantes; la segunda nos permitió cuantificar los datos obtenidos en el proceso 

investigativo mediante la tabulación, también se utilizó una revisión bibliográfica porque se 

han examinado artículos científicos para fundamentar la investigación y de campo porque 

permitió recabar datos empíricos verídicos, por otra parte, el método teórico la cual se 

escogió el analitico - sintetico porqué se interpretó teorías de autores y el método el inductivo 

- deductivo, puesto que se partirá de lo particular a lo general o viceversa, además, el método 

de la observación y la medición, las cuales consisten en la observación directa del objeto de 

estudio,   su análisis, descripción y aplicación de técnicas e instrumentos para la recolección 

de datos. Para la muestra, de 47 estudiantes y las 2 docentes encargadas del paralelo A y B, se 

escogió de manera aleatoria simple, en la cual se seleccionaron a 30 estudiantes de segundo 

grado y a los dos docentes de la Escuela Enrique Castro Aguilar. Los resultados evidencian 
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que los docentes tienen un bajo nivel de conocimiento sobre los ambientes estratégicos y que 

el único ambiente utilizado en el proceso de enseñanza - aprendizaje es el lúdico, generando 

así una clase poco motivadora, monótona y que los saberes impartidos no sean captados 

correctamente por los estudiantes. Por esta razón, deben estar en constante capacitación e 

investigación, puesto que, la educación es un proceso transformador e innovador que está en 

constante cambio con la finalidad de brindar a los discentes y a la comunidad educativa una 

educación de calidad, es así, que al implementar los ambientes estratégicos (Áulicos, 

virtuales y reales) se estará preparando y desarrollando en los discentes, habilidades, 

capacidades y destrezas en las cuatro áreas básicas, pasando de la teoría a la práctica para la 

obtención de aprendizajes óptimos de forma creativa, dinámica y significativo en su 

formación académica. 

Palabras claves: Ambientes estratégicos, habilidades cognitivas, enseñanza - aprendizaje, 

estudiantes, educación. 
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ABSTRACT 

 

Strategic environments are those that are designed to enable learners to acquire precise 

knowledge and effectively develop the expected competences, they also improve the quality 

of education, they condition and facilitate children's learning in schools, they are not 

spontaneous, i.e. they require the participation of teachers in order to build and implement 

them, taking into account the style, level and pace of the learner's learning, which is why this 

research work has as its theme strategic environments for learning, They need the 

participation of teachers in order to build and implement them, taking into account the style, 

level and pace of learning of the learner, which is why this research work has as its theme 

strategic environments for the development of cognitive skills in the teaching-learning 

process, second grade, Enrique Castro Aguilar School, 2022-2023. The methodology applied 

is quantitative-qualitative or mixed approach, in which data was collected through a survey of 

students, an interview and an observation guide for teachers in order to determine whether 

they implement strategic environments in the educational process. The first methodology was 

used to collect the qualities and characteristics of the object of study, which are teachers and 

students; The second allowed us to quantify the data obtained in the research process through 

tabulation, a bibliographic review was also used because scientific articles were examined to 

support the research and fieldwork because it allowed us to collect true empirical data, on the 

other hand, the theoretical method which was chosen was the analytical-synthetic method 

because it interpreted the theories of authors and the inductive-deductive method, since it will 

start from the particular to the general or vice versa, in addition, the method of observation 

and measurement, which consist of direct observation of the object of study, its analysis, 

description and application of techniques and instruments for data collection. For the sample 

of 47 students and the two teachers in charge of parallel A and B, 30 second grade students 

and the two teachers of the Enrique Castro Aguilar School were selected in a simple random 
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way. The results show that the teachers have a low level of knowledge about strategic 

environments and that the only environment used in the teaching-learning process is the 

playful one, thus generating a class that is not very motivating, monotonous and that the 

knowledge imparted is not correctly grasped by the students. For this reason, they must be in 

constant training and research, since education is a transformative and innovative process that 

is constantly changing in order to provide students and the educational community with 

quality education. Thus, by implementing strategic environments (classroom, virtual and 

real), students will be preparing and developing their abilities, skills and abilities in the four 

basic areas, moving from theory to practice in order to obtain optimal learning in a creative, 

dynamic and meaningful way in their academic training. 

Keywords: Strategic environments, cognitive skills, teaching - learning, students, education. 
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INTRODUCCIÓN 

 
La educación es un proceso que está en constante cambio con el propósito de innovar 

y brindar una educación de calidad a la comunidad educativa que permita formar a personas 

capaces de desenvolverse en distintas áreas. Para lograrlo se requiere que los maestros se 

comprometan plenamente a investigar, capacitarse y autoevaluarse para obtener mejores 

resultados académicos en los niños y niñas de segundo EGB y maximizar los puntos débiles 

que no permiten al educando adquirir conocimientos óptimos en su desarrollo académico. 

Es así que, el presente trabajo de investigación propone una guía didáctica para la 

implementación de ambientes estratégicos (Áulicos, virtuales y reales), para que los docentes 

comprendan cuál es su función, ventajas y de qué manera pueden construirlos en su proceso 

de enseñanza - aprendizaje a fin de que se obtengan aprendizajes significativos y se mejore el 

rendimiento académicos en los estudiantes de segundo grado. 

En el presente trabajo tiene tres capítulos, en los cuales se desarrollaron diversos contenidos: 

 

Capítulo I: Descripción del proceso diagnóstico 

 

En este apartado, la problemática de la indagación se realizó en el centro educativo 

Enrique Castro Aguilar, estableciendo como objeto de estudio la enseñanza-aprendizaje 

dentro de los ambientes estratégicos, por otra parte, se implementó objetivos generales y 

específico a que fin vamos llegar con la indagación de mejor manera junto con la 

metodología, y analizar e interpretar los datos que se recogió para entender el problema que 

se llevó a cabo. 

Capítulo II: Propuesta integradora 
 

En este capítulo se estableció como propuesta la creación de una guía didáctica que 

ayudará a los docentes en la implementación de ambientes estratégicos para fortalecer la 

cognición de los niños en el proceso escolar, del segundo grado, Escuela Enrique Castro 

Aguilar, 2022-2023. Para su fundamentación y construcción se realizó una búsqueda de 
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información de bases teóricas confiables, y por consiguiente, se desarrollaron las fases de 

implementación, donde se detallaron los factores tomados en consideración dentro del 

requerimiento. 

Capítulo III: Valoración de la factibilidad 

 

En el tercer capítulo menciona lo factible que tiene la propuesta integradora haciendo 

énfasis al trabajo de investigación, señalando en primer lugar la dimensión técnica que 

contiene la fase de diseño, la dimensión económica teniendo como referencia los recurso de 

los investigadores, la dimensión social se da a conocer el impacto que genera en la educación 

y a la comunidad educativa; y por último la dimensión legal que resalta a los diferentes 

reglamentos establecidos en la República del Ecuador. 
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CAPÍTULO I 

DIAGNÓSTICO OBJETO DE ESTUDIO 

1.1. CONCEPCIONES – NORMAS O ENFOQUES DIAGNÓSTICO 

 

1.1.1. OBJETO DE ESTUDIO - SELECCIÓN Y DELIMITACIÓN DEL TEMA 

 

El tema de investigación “Ambientes estratégicos para el desarrollo de habilidades 

cognitivas en el proceso de enseñanza-aprendizaje, segundo grado, Escuela Enrique Castro 

Aguilar, 2022-2023”, es abordado porque muchos de los docentes en la actualidad brindan su 

enseñanza de manera tradicional y monótona, es por eso que el objeto de estudio busca en 

cómo llegar a los maestros para que creen ambientes recreativos dentro de una clase,   por 

ello, se requiere de un análisis que influya y permita encontrar las necesidades y logros de 

aprendizaje de los educandos, es decir, enseñar con ambientes estratégicos genera la 

cooperación, formar grupos, creatividad, competición y la extracción de resultados en 

situaciones de la vida cotidiana. 

1.1.2. JUSTIFICACIÓN 

 

El fenómeno a estudiar se presenta en la Unidad Educativa “Enrique Castro Aguilar”, 

donde se identificó que los discentes tienen problemas en la adquisición de conocimientos y 

el docente no estimula la motivación en el proceso de enseñanza, por esta razón, es esencial 

que los docentes reciban capacitación, puesto que, los ambientes estratégicos en las aulas de 

clase son fundamentales para el desarrollo de habilidades cognitivas, porque estimula la 

creatividad, motricidad y su percepción. Los principales beneficiarios de la presente 

investigación serán los estudiantes, pues, al crear espacios estratégicos en la Institución, 

obtendrán aprendizajes significativos. 

El objetivo de esta temática es resolver el problema que tiene la Institución Educativa 

y brindar una solución al proceso académico, de esta manera, es preferible que los profesores 

en cada aula utilicen los rincones o espacios necesarios para crear ambientes factibles a la 
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necesidades de los estudiantes, por ejemplo, los juegos mentales, bailoterapias, escenario 

teatral, minimuseo, actividades deportivas, mini planetario, poster educativos y entre otras. 

Para lograr esta solución se necesita que exista un amplio espacio, iluminación y ventilación 

con el fin de desarrollar armonía en las actividades y obtener una amplia expresión corporal 

en los discentes. 

El problema educativo que se va a abordar es muy relevante, porque mediante la 

recolección de información en el tiempo del progreso de la investigación se obtendrá un 

conocimiento empírico sobre cómo transformar la enseñanza monótona en algo 

revolucionario que enriquezca el aprendizaje. Los ambientes estratégicos son varios, 

mediante los cuales, el educando desarrollará su autoconfianza, despertará su curiosidad, el 

pensamiento, análisis, criticidad y la toma de decisiones sobre cómo actuar frente a una 

situación. 

Por lo tanto, esta investigación es un gran aporte a la educación, puesto que, 

relaciona los saberes previos con los temas de clase y construyen un nuevo conocimiento, que 

está dentro del entendimiento del estudiante y cumpliendo con el objetivo educativo. Por 

consiguiente, la misma pretende saber si los docentes implementan ambientes estratégicos en 

el salón para la mejora de los resultados escolares de los discentes, tomando en cuenta las 

necesidades, ritmos de aprendizaje, la cognición, lo afectivo y emocional durante su proceso 

educativo. 

Para su desarrollo, toma como soporte las bases de datos de alto impacto, para la 

adquisición de información teórica - científica, las mismas, contribuirán en la 

fundamentación del desarrollo del trabajo de investigación. Tendrá como resultado brindar 

nuevas teorías basadas en los ambientes estratégicos con el fin de obtener aprendizajes 

significativos en los estudiantes. Al término de la investigación se plantea una propuesta 

sobre los ambientes estratégicos a fin de desarrollar habilidades de cognición en el educando, 
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para dar solución al problema del objeto de estudio. 

 

El tema parte de una problemática que se manifiesta en la institución educativa, 

porque muchos de los docentes imparten sus clases de manera monótona, sin espacios 

recreativos que motiven al estudiante y genere un desarrollo cognitivo a su nivel, por lo tanto, 

se considera que la investigación tendrá alto impacto académico en beneficio a la comunidad 

educativa. Surge de una realidad que se encuentra en la Institución Educativa, teniendo como 

evidencia las prácticas laborales, por eso, se considero que es viable realizar esta 

investigación como un gran aporte para la solución de la problemática educativa. 

 

Mediante el estudio del fenómeno, se ha considerado que, es factible abordar la 

temática de investigación, porque, existen varias fuentes bibliográficas, las cuales cuentan 

con libre acceso para la facilidad de la recopilación de información; asimismo, la 

disponibilidad del tiempo, los recursos humanos, materiales y la posibilidad de recibir 

asesoramiento profesional durante todo el proceso de construcción del trabajo de 

investigación. 
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1.1.3. PROBLEMA DE INVESTIGACIÓN 

 

1.1.3.1. Problema Central 

 

¿Cuál es la importancia de los ambientes estratégicos en el desarrollo de 

habilidades cognitivas durante el proceso de enseñanza - aprendizaje, segundo grado, 

Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022-2023? 

1.1.3.2. Problemas Complementarios 

 

1. ¿Cuáles son los tipos de ambientes estratégicos para desarrollar habilidades cognitivas 

en el proceso de enseñanza-aprendizaje, segundo grado, Escuela Enrique Castro 

Aguilar, 2022-2023? 

2. ¿Cuáles son los ambientes estratégicos recomendables en el desarrollo de habilidades 

cognitivas en el proceso de enseñanza-aprendizaje, segundo grado, Escuela Enrique 

Castro Aguilar, periodo 2022 - 2023? 

3. ¿Qué estrategias deben implementar los docentes para fomentar en ambientes que 

desarrollen habilidades cognitivas en el proceso de enseñanza - aprendizaje, segundo 

grado, Escuela Enrique Castro Aguilar, periodo 2022 - 2023? 
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1.1.4. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACIÓN 

 

1.1.4.1. Objetivo General 

 

Describir la importancia de los ambientes estratégicos en el desarrollo de 

habilidades cognitivas durante el proceso de enseñanza - aprendizaje, segundo grado, 

Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022-2023. 

1.1.4.2. Objetivos Específicos 

 

1. Identificar los tipos de ambientes estratégicos para desarrollar habilidades cognitivas 

en el proceso de enseñanza-aprendizaje, segundo grado, Escuela Enrique Castro 

Aguilar, 2022-2023. 

2. Determinar los ambientes estratégicos recomendables en el desarrollo de habilidades 

cognitivas en el proceso de enseñanza-aprendizaje, segundo grado, Escuela Enrique 

Castro Aguilar, periodo 2022 - 2023. 

3. Establecer las estrategias que deben implementar los docentes para fomentar en 

ambientes que desarrollen habilidades cognitivas en el proceso de enseñanza - 

aprendizaje, segundo grado, Escuela Enrique Castro Aguilar, periodo 2022 - 2023. 
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1.1.5. MARCO TEÓRICO 

 

1.1.5.1. Marco teórico conceptual 

 

1.1.5.1.1. Ambientes estratégicos 

1.5.1.1.1.1. Definición 

Son espacios propicios para impulsar el aprendizaje de los estudiantes desde sus 

experiencias, vivencias, relacionándolos con los contenidos educativos. Estos ambientes no 

se limitan sólo en el aula de clase, sino, se los puede implementar en cualquier parte de la 

Institución, según se lo requiera; no se desarrollan de forma espontánea, puesto que, se 

necesita de la intromisión del maestro para su organización y producción, teniendo en cuenta 

las alternativas que existen el entorno educativo, como lo menciona Castro (2019) tienen que 

ser diseñados de manera en que se ajusten a los cambios y exigencia que tiene el educando 

(p.44). 

1.5.1.1.1.2. Importancia 

 

Según Florez et al., (2017), los ambientes educativos potencian las capacidades de los 

estudiantes en base a sus intereses, ritmos, necesidades y estilos de aprendizaje (p.33). Es por 

ello que, construir ambientes estratégicos es fundamental en educación, puesto que, permiten 

abordar los contenidos de forma creativa, implementar actividades lúdicas para un mejor 

entendimiento, elevar el ánimo del estudiante, fomentar la concentración, creatividad e 

iniciativa, fortaleciendo la autonomía y cooperación de los estudiantes, relacionando sus 

conocimientos previos con los nuevos saberes y asociarlos con la realidad. 

1.1.5.1.2. Tipos de ambientes 

estratégicos 1.1.5.1.2.1. Ambiente 

interactivo 

Los ambientes interactivos son flexibles, permiten al docente y el educando 

conectarse desde diferentes lugares que no sean la Institución, mediante la utilización de 

diferentes TICs. Fomenta el desarrollo cognitivo y constructivista, la participación, 
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creatividad, autonomía, adecuando la enseñanza a los estilos de aprendizaje, a través de la 

creación contenidos interactivos con la ayuda de herramientas y plataformas que mejoren la 

comunicación, logrando el progreso de su propio conocimiento, Silva et al., (2016) indica 

que, son espacios innovadores y modifican la enseñanza tradicional y conductista para la 

transmisión de conocimientos (p.226). 

1.1.5.1.2.2. Ambiente lúdico 

 

Los ambientes lúdicos parten de la interacción del estudiante con su entorno, es 

beneficiosa para el desarrollo integral del educando, Miranda et al., (2022) menciona que es 

una metodología accesible, flexible y significativa para relacionar el contenido curricular y 

favorecer la indagación y resolución de problemas (p.224). Es una estrategia motivadora, 

potencia la curiosidad, sociabilidad, eleva el autoestima, diálogo, estimula las habilidades y 

competencias como la cognición, afectividad y emociones, por ello, es relevante elaborar 

propuestas y utilizar diversos materiales, que sean innovadores y didácticos y que aporten en 

el proceso educativo. 

1.1.5.1.2.3. Ambiente ecológico 

 

El ambiente ecológico permite a los estudiantes ser conscientes sobre los daños que se 

le causa al medio ambiente a través de las acciones del ser humano, Cruz (2022) afirma que 

la institución educativa es el espacio idóneo para formar saberes y valores ambientales 

(p.727), porque mediante la teoría y la práctica, pueden saber cómo realizar un huerto en un 

espacio de la Institución o plantar en pequeñas macetas, esto influirá positivamente y 

cultivará desde pequeños, la sensibilidad, conocimiento, y el respeto por la vida de las plantas 

y el planeta, analizando desde sus propios saberes como contribuir en la resolución de los 

problemas ambientales. 

1.1.5.1.2.4. Ambiente deportivo 

 

Rodríguez et al., (2019) señala que el deporte desarrolla la mayoría de habilidades 
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físicas, que son la base para las habilidades superiores en el ser humano (p.412), entonces, el 

deporte dentro de la educación genera en los estudiantes hábitos saludables, puesto que, es 

beneficioso para descargar el estrés y emociones negativas. Los deportes hacen que el ser 

humano se sienta libre y feliz, es por ello, implementar ambientes deportivos permite 

desenvolverse, ser creativo y espontáneo, aumenta la motivación, relaciones interpersonales, 

la comunicación, mejora la salud y rendimiento académico, es decir, también aporta en la 

vida social del educando. 

1.1.5.1.2.5. Ambiente social 

 

El autor Tolentino (2020) señala que, en la construcción de ambientes sociales se 

necesita trabajar conjuntamente, el profesorado y los padres de familia, (p.2). En este 

ambiente es importante tomar en cuenta el medio en el que se desarrollan los aprendices y el 

docente debe trabajar mucho la motivación del discente, porque sin motivación no se puede 

poner en práctica lo aprendido. Además, es necesario mantener una relación con la familia 

porque nos pueden brindar datos sobre los métodos que usan en sus domicilios para fomentar 

la interacción del alumno e incorporarlas en el proceso de enseñanza - aprendizaje. 

1.1.5.1.2.6. Ambiente familiar 

 

La familia es un pilar importante en la vida y el hogar es la primera escuela del niño, 

ahí comienzan a formarse como personas de bien, mediante los valores, conocimientos, 

seguridad y el apoyo que brindan los padres. El entorno familiar del estudiante normalmente 

está rodeado de amor y tranquilidad, donde lo animan a seguir sus sueños. El 

acompañamiento familiar durante el proceso educativo estimula el desarrollo de sus 

potencialidades, como lo menciona Zambrano y Vigueras (2020), trabajar conjuntamente la 

familia y el docente en el proceso educativo beneficiará la vida escolar de los estudiantes 

(p.453). 
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1.1.5.1.3. Ambientes estratégicos en el aula 

1.1.5.1.3.1. Rol del docente 

Según Piñero (2020) el docente es un pilar para el estudiante dentro de la Institución, 

es por ello que debe contribuir en el proceso académico de distintas formas, asumiendo 

diversidad de roles (p. 303). Por esa razón, el maestro tiene que evolucionar solo en 

conocimiento, sino debe relacionarse con sus estudiantes, generando un clima de sano, de 

respeto y confianza, esto permitirá identificar las necesidades del niño, para implementar el 

ambiente estratégico idóneo, teniendo en cuenta, los factores sociales, culturales, 

económicos, familiares y de infraestructura. 

1.1.5.1.3.2. Rol del estudiante 

 

Los alumnos son el eje central en la educación, es decir, actúan como actores activos 

y dinámicos, se los forma para que sean personas pensantes, críticos, analíticos, 

argumentativos e investigativos, que dominen la tecnología. Mendoza y Rodriguez (2019) 

aportan que, el educando es quien desarrolla sus propios conocimientos, convirtiéndose en 

alguien autónomo en la búsqueda del conocimiento (p.3). La educación está centrada en 

brindar saberes significativos, que desarrollen sus capacidades, habilidades y destrezas, que 

construyan nuevos conocimientos, los relacionen con la realidad y que en un futuro puedan 

brindar soluciones a las problemáticas de la sociedad. 

1.1.5.1.4. Habilidades Cognitivas 

1.1.5.1.4.1. Definición 

Son aquellas habilidades innatas en el ser humano y se las va reforzando en el 

transcurso del tiempo y de las experiencias adquirida desde la niñez hasta la juventud, los 

autores Mego y Saldaña (2021), mencionan que las mismas son sostenibles y se desarrollan 

en los diversos procesos de aprendizaje en donde aprenden distinguir, asociar, razonar, 

generalizar y comprender, lo que permite desenvolverse en su entorno y cumplir con los 



12  

objetivos educativos (p.193), por lo tanto, el ambiente áulico y real proporcionará las 

condiciones necesarias dentro y fuera del aula de clase, para que los niños desarrollen 

proceso cognitivo y construyan sus propios saberes (Espinoza y Rodriguez, 2017, p.6). 

1.1.5.1.4.2. Importancia 

 

Las capacidades cognitivas nos ayuda a ejecutar cualquier actividad que se nos 

presenta, la cual, es importante porque proporcionará a las personas saberes, pensamientos, 

almacenar información, organizar y transformar para crear nuevos productos, realizar 

actividades como establecer relaciones, construir conocimientos, formular generalizaciones, 

tomar decisiones y lograr resultados o nuevos aprendizajes duraderos y significativos dentro 

del aula, además Vélez y Rivadeneira (2022) menciona que las habilidades cognitivas 

trabajan directamente con la información, recopila, analiza, comprende, procesa y almacena 

datos en la memoria (p.1173). 

1.1.5.1.5. Estrategias que deben implementar los docentes en ambientes para desarrollar 

habilidades cognitivas 

1.1.5.1.5.1. Motivación 

 

Es fundamental la motivación en los estudiantes al momento de estudiar, debido a 

que, está vinculado directamente con los niños, el interés en el estudio y el desarrollo de 

nuevas habilidades cognitivas, también,   logra un determinado fin, en este caso es el interés 

de comprender las diferentes asignaturas, desarrolla nociones de lo que se requiere y quiere 

conocer y planifica acciones y actividades, como lo menciona Santamaría y Vega (2022) la 

motivación impulsa y guía las acciones de los sujetos definiendo su conducta y enfocados en 

el logro de sus objetivos (p. 477), y por último, el docente deberá mantener a los estudiantes 

motivados para que desarrollen su proceso de aprendizaje. 

1.1.5.1.5.2. Actividades basado en proyectos 

 

Es un método educativo orientado a tareas, un proceso de negociación conjunta entre 
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los participantes, cuyo objetivo principal es lograr obtener un resultado, además, promueve el 

aprendizaje personalizado y la autonomía en la realización de las actividades, lo que conlleva 

a producir algunas nociones cognitivas, según Castro (2022) el ABP tiene un carácter 

inclusivo y motivador que permite a los estudiantes orientar sus metas y encontrar soluciones 

a los problemas y desafíos que se presentan durante sus actividades, para esto, estar siempre 

motivado, sentirse cerca del profesor, trabajar de manera autónoma, lo que conlleva un 

conjunto de conocimientos, actitudes y habilidades. (p.2297-2298). 

1.1.5.1.5.3. Actividades basado en problemas 

 

Actividades dentro de esta metodología se dirige a través de situaciones planteadas 

por maestros, en trabajo en grupos, los estudiantes identifican lo que saben sobre del 

problema planteado, qué necesitan saber, discuten sobre cómo y dónde obtener información 

que pueda llevar a resolver el problema planteado, según Vera et al., (2021) el ABP es un 

proceso de aprendizaje activo que resuelve problemas lo cual permite identificar, describir, 

analizar y resolver tales problemáticas, esto se logra a través de la interacción profesor- 

alumno. (p.6), lo que fomenta la criticidad, argumentación, empatía y resolución de casos de 

estudio. 

1.1.5.1.5.4. Actividades de lectura 

 

Según Lugo et al., (2020) manifiesta que promueve el desarrollo del pensamiento 

crítico y creativo al tiempo que autoajusta las emociones y planifica, organiza y resuelve 

nuevos contextos de conocimiento personalizados a partir de conocimientos previos (p.67), lo 

que implica que la lectura es un hábito de comunicación que posibilita el desarrollo del 

pensamiento cognitivo e interactivo, y permite construir fácilmente nuevos conocimientos, 

también, trabaja la mente, es decir, estimula la imaginación, expande el vocabulario, mejora 

la oralidad y escritura, así mismo, los repercute en los problemas cotidianos como buscar un 

número de teléfono, orientarse con un mapa y entre otros. 
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1.1.5.1.5.5. Juego 

 

El juego es la manera más sencilla, didáctica y divertida para que pequeños se 

apropien de conocimientos y habilidades, también presenta una serie de tareas que motivan y 

llaman la atención del niño, y los pequeños esfuerzos conducen a grandes logros que le 

permiten recibir agradables recompensas lo que da lugar al aprendizaje, como lo menciona 

Candela y Benavides (2020) el juegos es un pasatiempo divertido que desarrolla la 

interacción y lo emocional de los estudiantes, haciendo del aprendizaje creativo, en este 

sentido una experiencia feliz. (p.84). 

1.1.5.1.6. Habilidades cognitivas en el proceso enseñanza-aprendizaje 

1.1.5.1.6.1. Atención 

Según Bernabéu (2017) es una parte esencial dentro del proceso de formación 

académica de toda persona, porque, proporciona los elementos necesarios para que se 

consoliden los saberes (p.17), esto quiere decir que es una capacidad cognitiva que permite 

atender y ser conscientes de lo que está pasando en nuestro entorno en el momento exacto, 

como por ejemplo, decidir leer, escuchar música o estar alerta de lo que sucede ante nuestro 

ojos, por ende, nos permite ser capaces crear, guiar y estar activos para un adecuado 

procesamiento de conocimientos. 

1.1.5.1.6.2. Razonamiento 

 

El razonamiento utiliza la lógica para crear procesos inteligentes utilizando 

suposiciones o datos conocidos y validados para inferir datos desconocidos, llegar a 

conclusiones, lo que permite resolver problemas, extraer soluciones y producir alguna forma 

de aprendizaje; para fomentar el razonamiento en los estudiantes se pueden plasmar gráficos, 

temas problemáticos, trabajos colaborativos, revisión entre pares y la técnica de la clase 

invertida, como lo menciona Garcia y Moscoso (2021) relaciona los saberes previos para la 

adquisición y creación un nuevo conocimiento.” (p.228), para luego poner soluciones que se 
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adapten al contexto. 

 

1.1.5.1.6.3. Memorización 

 

La memorización  es un método que se utiliza para mejorar el  aprendizaje de la 

materia que se quiere memorizar o estudiar, ayuda a comprender y almacenar información de 

manera eficaz, como lo menciona Demera et al., (2020) ayuda a retener la información y la 

capacidad crítica-reflexiva para interpretar, analizar, percibir, comprender, juzgar y emitir 

juicios y normas sobre esa información (p.478), por lo tanto, para memorizar y poner en 

practicar la habilidades mencionadas, se debe tener el cuenta sus intereses, gustos, aficiones, 

intereses culturales y actividades en donde el estudiante pueda captar, modificar o tener 

procesos cognitivos en su desarrollo escolar. 

1.1.5.1.6.4. Comprensión 

 

La comprensión es la capacidad del intelecto para comprender, entender razones o 

para hacernos una idea clara, también, es una habilidad intelectual que consiste no sólo en 

comprender palabras y frases sino consiste de captar de manera correcta el significado, como 

menciona Yana et al., (2019) una persona que tiene una comprensión desarrolla estrategias 

cognitivas que le sirven de manera de ayuda , análisis crítico y reflexivo (p.213), por lo 

tanto en el ámbito educativo según Rojas y Cruzata (2016) la cognición en los niños es 

esencial, pues, convierte sus saberes en un aprendizaje significativo (p.339), lo que conlleva 

al uso productivo de conceptos, teorías, narraciones y procedimientos disponibles en las 

asignaturas. 

1.1.5.1.6.5. Metacognición 

 

Autoajusta el proceso de estudio, mediante un conjunto de operaciones memorísticas, 

de codificación y retención de información, según Caamaño (2018) hace referencia a la 

capacidad de los humanos para evaluar sus propios procesos de aprendizaje, lo que pretende 

hacerlo más consciente y eficaz (p.5), por otra parte, en los estudiantes desarrollan 
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habilidades metacognitivas, como lo menciona Melgar y Elisondo (2017) cuando consiguen 

identificar objetivos de aprendizaje   y efectuar las correspondientes acciones y estrategias 

para lograr habilidades del mismo (p.19), lo que permite mejorar en la toma de decisiones, 

mejora las habilidades intelectuales y optimiza el proceso de aprendizaje. 

1.1.5.1.6.6. Creatividad 

 

Según Medina et al., (2017) una persona creativa puede determinar una amplia y 

rigurosamente en diferentes situaciones cotidianas porque tiene la agudeza en la mente de 

ejercitar habilidades y destrezas dar solución a problemas y situaciones cotidianas (p. 154), 

además Gonzales et al., (2022) menciona que las Instituciones Educativas deben desarrollar 

la creatividad como principal objetivo para que garantice el aprendizaje individual y colectivo 

(p.1506), lo que conlleva a los estudiantes interés, despierta la cognitividad y brinda 

soluciones novedosas en el producto que desee crear. 

 
 

1.1.5.2. Marco teórico contextual 

 
1.1.5.2.1 Ubicación 

 

La escuela de Educación Básica “Enriquez Augusto Castro Aguilar ” se encuentra 

situada en la avenida Ferroviaria, está en la parroquia El Cambio, cantón Machala, provincia 

El Oro, código AMIE: 07H00234. 

 
Fuente: Google Maps 
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1.1.5.2.2. Breve reseña histórica de la institución 

 
 

El centro de Educación Básica “Enrique Augusto Castro Aguilar”, fue fundado en el 

año 1945, está situado en un terreno donado por el Sr. Enrique Castro Aguilar. Inició con 40 

alumnos y luego por falta de espacio, se solicitó nuevamente al Sr. Enrique Castro Aguilar 

donar 2400 metros cuadrados de terreno, lo cual mide actualmente el plantel. Por motivo de 

tener matriculadas y estudiando a gran parte de niñas estudiando en el plantel, la Dirección 

Provincial de Educación en el año 2008-2009 renombra al plantel como Escuela Fiscal mixta 

“Enrique Augusto Castro Aguilar”, la misma actualmente consta de una mejor infraestructura 

y cuenta con los niveles educativos de Educación Inicial y Educación General Básica desde 

1º a 10º. 

 
 

1.1.5.2.3. Misión 

 

Contribuir al desarrollo del país, mediante la oferta de servicios educativos de calidad 

con un personal docente, administrativo y de servicio eficiente, responsable y comprometido 

que sustenta su gestión académica, administrativa y axiológica, en los principios de 

solidaridad, respeto, aprecio, y aceptación en los procesos de relación interpersonal. 

1.1.5.2.4. Visión 

 

Liderar los servicios educativos en la provincia de El Oro, basados en procesos de 

aprendizaje constructivistas, docentes capacitados que desarrollen habilidades cognitivas, 

motrices y afectivas en los estudiantes promulgando   en ellos la consideración y aceptación 

de los demás como persona, garantizando así una educación de calidad. 
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1.1.5.2.5. Organigrama institucional 
 

 
 

 
Elaborado por: Kevin Jairo Matailo Chalaco y Jennifer Nicole Quintuña Cuenca. 

 

 
1.1.5.2.6. Infraestructura 

 

La infraestructura está construida por cemento y hormigón, cuenta con bloques de 

baja planta y un edificio de dos plantas para las aulas de cada curso desde iniciales hasta 

10mo EGB, tiene departamentos como rectorado, secretaría y sala de profesores que se 

encuentran en óptimas condiciones, cuenta con patio de cemento en donde se ubica la cancha 

de fútbol y basket y una parte asfaltada, también hay un jardín de flores, tienen baños para 

profesores, estudiantes y cuenta con un bar para el receso del educando. 

1.1.5.2.7. Recursos humanos 

La Institución Educativa cuenta con: 

 Directora 

 

 DECE 

 

 Docentes 

 

 Personal Administrativo 

 

 Personal de limpieza 
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1.1.5.2.8. Sostenimiento 

 
La Escuela de Educación Básica “Enrique Agusto Castro Aguilar” tiene sostenimiento 

económico fiscal, puesto que, los fondos monetarios provienen directamente del Estado. 

 

 
1.1.5.3. Marco teórico administrativo legal 

 

1.1.5.3.1. Constitución de la República del Ecuador 

 

En el artículo 25 hace referencia que a la educación es un derecho de las personas a lo 

largo de su vida y un deber irrenunciable e inexcusable del Estado ecuatoriano; constituye un 

área prioritaria de la política pública y de la inversión estatal, garantía de la igualdad e 

inclusión social y condición indispensable para el buen vivir. 

El artículo 27 indica que la educación estará centrada en las personas y garantizará su 

desarrollo integral, respetando los derechos humanos, el medio ambiente y la democracia, sin 

importar las características o diferencias de los ciudadanos, además, se estimulará la 

creatividad, el arte y cultura, la iniciativa y el desarrollo de competencias y capacidades 

creativas y laborales. 

 
1.1.5.3.2. Ley Orgánica de Educación Intercultural (LOEI) 

 
En el artículo 3, inciso w de la calidad y calidez menciona que garantiza el derecho de 

las personas a una educación de calidad y calidez, pertinente, adecuada, contextualizada, 

actualizada y articulada en todo el proceso educativo, en sus sistemas, niveles, subniveles o 

modalidades; y que incluya evaluaciones permanentes. También garantiza la percepción del 

alumnado como central del proceso educativo, con flexibilidad y apropiación de contenidos, 

procesos y métodos adaptados a sus necesidades ya la realidad subyacente. Promover 

condiciones adecuadas para el respeto, la tolerancia y el cuidado y así promover un clima 

escolar positivo en el proceso de aprendizaje. 
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Por otra parte en el inciso x de la integralidad menciona que reconoce y promueve la 

relación entre cognición, reflexión, emoción, valoración, actuación y el lugar importante del 

diálogo, el trabajo con los demás, la disensión y el acuerdo como entornos para el sano 

crecimiento e interacción. 

 
1.1.5.3.3. Código de la Niñez y Adolescencia 

 

En el artículo 38 inciso a de los objetivos de los programas de educación señala que la 

educación básica y media debe brindar conocimientos, valores y actitudes que permitan al 

educando desarrollar la personalidad, aptitudes y sobre todo cuidar y estimular su capacidad 

mental y física para maximizar su potencial, utilizando la lúdica y la afectividad. 

El artículo 56 del derecho al desarrollo de potencialidades menciona que se debe 

brindar una educación orientada al desarrollo de las potencialidades de los menores de edad e 

inculcarle el respeto por los derechos humanos, los valores culturales, el cuidado del medio 

ambiente y una convivencia de paz y solidaridad. 
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1.1.6. HIPÓTESIS 

 

1.1.6.1. Hipótesis central 

 

Los ambientes estratégicos en el desarrollo de habilidades cognitivas durante el 

proceso de enseñanza - aprendizaje, segundo grado, Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022- 

2023, son esenciales debido a que desarrollan capacidades, creatividad y afectividad dentro 

del aula, originando el interés del estudiante por aprender. 

1.1.6.2. Hipótesis particulares 

 

1.  Todos los tipos de ambientes estratégicos no son favorables para desarrollar 

habilidades cognitivas en el proceso de enseñanza-aprendizaje, segundo grado, 

Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022-2023, debido a que, en algunos medios no se 

utilizan materiales y recursos didácticos, lo que genera en los estudiantes un 

aprendizaje no activo. 

2. Los ambientes estratégicos recomendables aportan significativamente en el desarrollo 

de habilidades cognitivas en el proceso de enseñanza-aprendizaje, segundo grado, 

Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022 - 2023, puesto que fomenta la participación e 

interacción con los recursos, el entretenimiento y la cooperación dentro del aula con el 

fin de enriquecer el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

3.  Los docentes no implementan estrategias adecuadas para fomentar ambientes que 

desarrollen habilidades cognitivas en el proceso de enseñanza - aprendizaje, segundo 

grado, Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022 - 2023, debido al escaso conocimiento y 

la falta de espacio físico en la Institución, afectando el desempeño académico y la 

motivación de los estudiantes. 
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1.2. DESCRIPCIÓN DEL PROCESO DIAGNÓSTICO 

 

1.2.1. DESCRIPCIÓN DEL PROCEDIMIENTO OPERATIVO 

 

El presente trabajo de investigación tiene como tema seleccionado “Ambientes 

estratégicos para el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso de enseñanza- 

aprendizaje”, el proceso investigativo operacional se inició con la delimitación del tema, la 

misma que nos posibilitó elaborar la sistematización del problema, emitiendo un problema 

central y tres problemas complementarios, de los cuales se elaboraron los objetivos e 

hipótesis generales y específicos. 

Luego se efectuó la revisión bibliográfica relacionada al objeto de estudio a través de 

la selección de artículos científicos de revistas indexadas para la construcción del marco 

teórico conceptual.   Por otra parte, se desarrolló la metodología determinando el enfoque 

cuali - cuantitativo en el objeto de estudio. Así mismo se identificaron la operacionalización 

de las variables e indicadores en cada hipótesis. Para la construcción del instrumento que es 

la encuesta conformada por un cuestionario de preguntas de selección múltiple con lo que se 

dió inició al proceso de recolección de información para la demostración de las mismas. 

 
 

1.2.2. ENFOQUE, NIVEL Y MODALIDAD DE INVESTIGACIÓN 

 

1.2.2.1. Enfoque 

 

El enfoque es cuantitativo porque se lo realizó a través de la utilización de datos 

obtenidos en la investigación de campo a través de los resultados de las encuestas, por ende, 

nos permite extraer una serie de conclusiones en relación de las hipótesis planteadas en la 

investigación, por otra parte, el enfoque es cualitativo porque se recurrió al análisis e 

interpretación de los datos. 
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1.2.2.2. Nivel 

 

La investigación es descriptiva porque se describió las situaciones, fenómenos o 

eventos que se presenta en la investigación, la cual se reconocerá características destacadas 

del sujeto a estudiar al problema “Ambientes estratégicos para el desarrollo de habilidades 

cognitivas en el proceso de enseñanza-aprendizaje”, por medio de una observación y 

encuestas realizadas con el fin de recolectar fundamentación teórica confiable. Y es 

explicativo porque proporcionó detalles sobre fuentes de información que brindaron 

conocimientos relevantes sobre objeto de estudio, extendiendo los conocimientos bases 

existentes con el fin de comprender el fenómeno estudiado. 

1.2.2.3. Modalidad 

 

La investigación es bibliográfica porque se han revisado artículos científicos para 

fundamentar la investigación y de campo porque permitió recabar datos empíricos verídicos. 

En el método teórico la cual se escogió el analitico - sintetico porqué se interpretó teorías de 

autores, con el propósito de obtener contrastaciones de la investigación, por otra parte, 

también se escogió el inductivo - deductivo, puesto que se partirá de lo particular a lo general 

o viceversa, obteniendo conclusiones específicas. Además, se aplicará la observación y la 

medición, las cuales consisten en la observación directa del objeto de estudio, su análisis, 

descripción y aplicación de técnicas e instrumentos para la recolección de datos. 

 
 

1.2.3. UNIDADES DE INVESTIGACIÓN – UNIVERSO Y MUESTRA 

 

1.2.3.1. Universo 

 

En la Escuela Enrique Castro Aguilar, en el segundo grado de Educación Básica, 

existe respectivamente en el paralelo A 25 estudiantes y en el paralelo B 22 estudiantes, el 

total de la población es de 47 estudiantes, además, las 2 docentes encargadas de cada 

paralelo. 
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1.2.3.2. Muestra 

 

La muestra se escogió de manera aleatoria simple, en la cual se seleccionaron a 30 

estudiantes de segundo grado y a los dos docentes de la Escuela Enrique Castro Aguilar. 

 
 

 

MUESTRA 

 

N° 

 

PORCENTAJE 

Estudiantes 30 94 % 

Docentes 2 6% 

TOTAL 32 100% 

 

Fuente: Investigación directa 

Elaborado por: Kevin Jairo Matailo Chalaco y Jennifer Nicole Quintuña Cuenca. 
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1.2.4. OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES 

 

1.2.4.1. Definición de variable 
 

 
 

 
VARIABLE 

 
OPERACIONALIZACIÓN 

 
A. Ambientes estratégicos 

Es un entorno de aprendizaje en donde se diseña una experiencia de intercambio de conocimiento 

con un enfoque pedagógico definido según el área o disciplina de estudio, también permite 

adaptarse a las necesidades de aprendizaje y a las características diversas de los estudiantes. 

 

B. Enseñanza-Aprendizaje 

Es el procedimiento mediante el cual se transmiten conocimientos, el maestro ocupa un lugar 

importante que es la enseñanza, pues es el guía en el crecimiento de conocimiento y el aprendizaje, 

proceso en el que se van adquiriendo una serie de conocimientos y habilidades en los estudiantes. 

 

C. Materiales y recursos didácticos 

Los materiales son elementos que pueden ser reales, como los físicos, virtuales o abstractos. Reúne 

medios y recursos que facilitan la enseñanza y el aprendizaje, para facilitar la adquisición de 

conceptos, habilidades, actitudes y destrezas. 

 

D. Aprendizaje no activo 

El aprendizaje no activo es cuando el estudiante en el proceso de enseñanza-aprendizaje no se 

siente motivado, no adquiere los saberes que le brinda el docente y no existe una participación 

activa dentro del aula de clase. 

 

E. Desarrollo de habilidades 

cognitivas 

Son las aptitudes del ser humano que se relacionan con el procesamiento de la información, es 

decir, el uso de la memoria, atención, percepción, creatividad y pensamiento abstracto. 

https://definicion.de/material/
https://definicion.de/ense%C3%B1anza/
https://definicion.de/aprendizaje
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F. Participación, interacción, 

entretenimiento y cooperación 

 

Son estrategias que se desarrollan en el aula de clase por parte del educando, las mismas son 

empleadas por el docente para generar un aprendizaje activo y reflexivo durante su proceso 

académico. 

 

G. Estrategias para fomentar 

ambientes estratégicos 

Es un procedimiento o conjunto de acciones que están dirigidas a cumplir un objetivo o dar 

solución a un problema, permitiendo articular, integrar, construir, adquirir conocimiento en 

docentes y estudiantes en el contexto académico. 

 

H. Escaso conocimiento 
 
Es la falta de información sobre un aspecto específico de algún tema, algún asunto o materia 

particular, o sobre un campo completo de conocimientos. 

 

I. Espacio físico en la institución 

Es el lugar donde se ubican los objetos físicos y donde tienen lugar los eventos que cuentan con 

una posición y también se desenvuelven los grupos humanos en su interrelación con el medio 

ambiente. 

 

J. Desempeño académico y 

motivación 

Hace referencia a la evaluación del conocimiento adquirido en el ámbito escolar, terciario o 

universitario, permite evaluar la eficacia y calidad de los procesos educativos de los estudiantes. La 

motivación aumenta su sensación de pertenencia, florecen con mayor facilidad nuevas ideas y les 

transmiten sensaciones para la sociedad. 
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1.2.4.2. Selección de variables e indicadores 
 
 

TEMA: AMBIENTES ESTRATÉGICOS EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS DURANTE EL PROCESO DE ENSEÑANZA- 

APRENDIZAJE, SEGUNDO GRADO, ESCUELA ENRIQUE CASTRO AGUILAR, 2022-2023. 

HIPÓTESIS 

PARTICULAR 1 

VARIABLES INDICADORES 

Todos los ambientes 

estratégicos no son 

favorables  para 

desarrollar habilidades 

cognitivas en el 

proceso de enseñanza- 

aprendizaje, segundo 

grado, Escuela 

Cleopatra Fernández, 

2022-2023, debido a 

que, en algunos medios 

no se utilizan 

materiales y recursos 

didácticos, lo que 

genera         en         los 

estudiantes un 

aprendizaje no activo. 

 
Ambientes 

Estratégicos 

 

 

 

 

 

Enseñanza- 

aprendizaje 

 

 

 

 

 

Materiales y 

recursos 

didácticos 

¿Qué ambientes estratégicos utiliza el docente en el proceso de aprendizaje? 

● Ambiente Lúdico 
● Ambiente Interactivo 

● Ambiente Deportivo 

● Ambiente Familiar 

● Ambiente Ecológico 

● Ambiente Social 

¿Considera usted que los ambientes estratégicos favorecen el proceso de aprendizaje? 

● Siempre 
● Casi siempre 

● Aveces 

● Nunca 

¿El docente utiliza materiales y recursos didácticos en el desarrollo de la clase? 

● Siempre 
● Casi siempre 

● Aveces 

● Nunca 

¿Los materiales y recursos empleados por el docente en el proceso de enseñanza generan un 

aprendizaje activo? 

● Siempre 
● Casi siempre 
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Aprendizaje no 

activo 

● Aveces 

● Nunca 

HIPÓTESIS 

PARTICULAR 2 

  

Los      ambientes 

estratégicos 

recomendables aportan 

significativamente en 

el  desarrollo de 

habilidades  cognitivas 

en el  proceso de 

enseñanza-aprendizaje, 

segundo grado, Escuela 

Cleopatra  Fernández, 

2022 - 2023, puesto 

que,   fomenta  la 

participación e 

interacción,  el 

entretenimiento y la 

cooperación dentro del 

aula con el fin de 

enriquecer el proceso 

de enseñanza- 

aprendizaje. 

 
Desarrollo de 

habilidades 

cognitivas 

 

 

 

Participación, 

interacción, 

entretenimiento 

y cooperación 

¿Considera usted que el uso correcto de ambientes estratégicos fomenta el desarrollo de 

habilidades cognitivas? 

● Siempre 
● Casi siempre 

● Aveces 

● Nunca 

¿Cree usted que implementando los ambientes estratégicos en la institución promueve la 

participación, interacción, entretenimiento y cooperación? 

● Siempre 
● Casi siempre 

● Aveces 

● Nunca 
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HIPÓTESIS 

PARTICULAR 3 

  

Los  docentes  no 

implementan 

estrategias adecuadas 

para    fomentar 

ambientes       que 

desarrollen habilidades 

cognitivas    en   el 

proceso de enseñanza - 

aprendizaje,    segundo 

grado,       Escuela 

Cleopatra  Fernández, 

2022 - 2023, debido al 

escaso conocimiento y 

la falta de    espacio 

físico en la institución, 

afectando         el 

desempeño académico 
y la motivación de los 
estudiantes. 

 
Estrategias para 

fomentar 

ambientes 

estratégicos 

 

 

Escaso 

conocimiento 

 

 

 

 

 

Espacio físico en 

la institución 

¿Qué estrategias debe aplicar el docente para fomentar ambientes que desarrollen habilidades 

cognitivas? 

● Motivación 
● Actividades basado en proyectos 

● Actividades basado en problema 

● Actividades de lectura 

● Juego 

 
 

¿Cuál es el nivel de conocimiento que usted considera que tiene el docente sobre ambientes de 

aprendizaje? 

● Alto 
● Medio 

● Bajo 

 

¿Qué ambiente estratégico considera usted que se debe implementar en la Institución 

Educativa? 

● Ambiente Lúdico 
● Ambiente Interactivo 

● Ambiente Deportivo 

● Ambiente Familiar 

● Ambiente Ecológico 

● Ambiente Social 

 
Desempeño 

académico y 

motivación 

¿Los ambientes estratégicos aportan en su desempeño académico y en su motivación? 

● Siempre 
● Casi siempre 

● Aveces 

● Nunca 
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1.2.4.3. Técnicas e Instrumentos de investigación 
 

 
 

VARIABLES E INDICADORES 

 
Bibliografía 

 
Observación 

 
Archivo 

 
Entrevista 

 
Encuesta 

A. AMBIENTES ESTRATÉGICOS 
X X  X X 

¿Qué ambientes estratégicos utiliza el docente en el 

proceso de aprendizaje? 

 

1. Ambiente Lúdico 

2. Ambiente Interactivo 

3. Ambiente Deportivo 

4. Ambiente Familiar 

5. Ambiente Ecológico 

6. Ambiente Social 

     

B. ENSEÑANZA - APRENDIZAJE 
X X  X X 

¿Considera usted que los ambientes estratégicos 

favorecen el proceso de aprendizaje? 

 

1. Siempre 

2. Casi siempre 

3. Aveces 

4. Nunca 

     

C. MATERIALES Y RECURSOS DIDÁCTICOS X X 
 

X X 
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¿El docente utiliza materiales y recursos didácticos 

en el desarrollo de la clase? 

 

1. Siempre 

2. Casi siempre 

3. Aveces 

4. Nunca 

5. 

     

D. APRENDIZAJE NO ACTIVO X X 
 

X X 

¿Considera usted que el no implementar materiales 

y recursos por parte del docente genera un 

aprendizaje no activo? 

 

1. Siempre 

2. Casi siempre 

3. Aveces 

4. Nunca 

     

E. DESARROLLO DE HABILIDADES 

COGNITIVAS 
X X 

 
X X 

¿Considera usted que el uso correcto de ambientes 

estratégicos fomenta el desarrollo de habilidades 

cognitivas? 

 

1. Siempre 

2. Casi siempre 

3. Aveces 

4. Nunca 
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F. PARTICIPACIÓN, INTERACCIÓN, 

ENTRETENIMIENTO Y COOPERACIÓN 
X X 

 
X X 

¿Cree usted que implementando los ambientes 

estratégicos en la institución promueve la 

participación, interacción, entretenimiento y 

cooperación? 

 

1. Siempre 

2. Casi siempre 

3. Aveces 

4. Nunca 

     

G. ESTRATEGIAS PARA FOMENTAR 

AMBIENTES ESTRATÉGICOS 

 

X 
 

X 
  

X 
 

X 

¿Qué estrategias debe aplicar el docente para 

fomentar ambientes que desarrollen habilidades 

cognitivas? 

 

1. Motivación 

2. Actividades basado en proyectos 

3. Actividades basado en problema 

4. Actividades de lectura 

5. Juego 

     

H. ESPACIO FÍSICO EN LA INSTITUCIÓN X X 
 

X X 
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¿Qué ambiente estratégico considera usted que se 

debe implementar en la Institución Educativa? 

 

1. Ambiente Lúdico 

2. Ambiente Interactivo 

3. Ambiente Deportivo 

4. Ambiente Familiar 

5. Ambiente Ecológico 

6. Ambiente Social 

     

I. ESCASO CONOCIMIENTO X X 
 

X X 

¿Cuál es el nivel de conocimiento que usted 

considera que tiene el docente sobre ambientes de 

aprendizaje? 

 

1. Alto 

2. Medio 

3. Bajo 

     

J. DESEMPEÑO ACADÉMICO Y MOTIVACIÓN X X 
 

X X 

¿Los ambientes estratégicos aportan en su 

desempeño académico y en su motivación? 

 

1. Siempre 

2. Casi siempre 

3. Aveces 

4. Nunca 
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1.2.4.4. Recolección de la información, según unidades de investigación 

 

La información fue recolectada en base a la aplicación de instrumentos de 

investigación, los mismos que ayudaron a establecer y relacionar la información bibliográfica 

y empírica. Fue necesario el empleo de una entrevistas, encuestas dirigidas y ficha de 

observación: 

 
 

a) Cuestionario:   Cisnero et al., (2022), mencionan que es una técnica de recopilación 

de datos más utilizada en la investigación científica, esta es realizada por el 

encuestador que debe estar capacitados, se requiere de un cuestionario bien 

estructurado, tiene que ser puesto a prueba para aplicarse a la población y son 

responsables de los resultados obtenidos (p. 1176). La aplicación de este instrumento 

permitió conocer de cerca las problemáticas, producto a los ambientes estratégicos, de 

la Institución mencionada, en base a este instrumento se determinó si la problemática 

se centraba en el desempeño de los estudiantes o docentes. (Anexo 11) 

 
 

b) Entrevista: Villarreal y Cid (2022) mencionan que las entrevistas brindan a los 

sujetos la oportunidad de contarles a otros sobre su situación desde su propia 

perspectiva y con sus propias palabras, además es una herramienta eficaz para 

investigaciones cualitativas (p.54). La utilización de este instrumento nos facilitará 

recoger información más profunda y detallada, ayudará a conocer la problemática de 

la investigación, la cual determinará si en la institución educativa se centra en los 

ambientes estratégicos para el desarrollo de habilidades cognitivas. (Anexo 12) 
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c) Ficha de observación: Según Arias (2020) la ficha de observación permite en cierta 

medida conocer varias características del objeto de estudio (p.14). Para realizar la 

observación el investigador necesita trasladarse al lugar donde nació el objeto de 

estudio. Las fichas de observación se pueden complementar con la entrevista, pues, 

posibilita obtener datos e información más detallados, los mismos que permitirán 

adquirir una respuesta más concreta. Además, ayuda a estimular los sentidos de modo 

que permite captar la realidad investigativa. (Anexo 13) 
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1.3. ANÁLISIS DEL CONTEXTO Y DESARROLLO DE LA MATRIZ DE 

REQUERIMIENTOS 

1.3.1. ANÁLISIS - DISCUSIÓN DE RESULTADOS Y VERIFICACIÓN DE 

HIPÓTESIS 

1.3.1.4. Verificación de Hipótesis 

 

En función de las hipótesis planteadas en nuestro trabajo de investigación se demuestra los 

siguientes resultados: 

H1. Frente a la hipotética donde se señala que todos los tipos de ambientes estratégicos no 

son favorables para desarrollar habilidades cognitivas en el proceso de enseñanza- 

aprendizaje, debido a que, en algunos medios no se utilizan materiales y recursos 

didácticos, lo que genera en los estudiantes un aprendizaje no activo. Mediante los 

resultados de las encuestas se comprobó que los ambientes estratégicos permiten desarrollar 

habilidades cognitivas, los docentes implementan materiales y recursos de manera continua y 

dinámica, generan un aprendizaje significativo y favorece en su rendimiento académico, 

como está establecido en los gráficos estadísticos Nº 3, 4, 5. Ello nos permite concluir que la 

hipótesis ha sido refutada. 

H2. Así mismo, se planteó hipotéticamente que los ambientes estratégicos recomendables 

aportan significativamente en el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje, puesto que, fomenta la participación e interacción con los 

recursos, el entretenimiento y la cooperación dentro del aula con el fin de enriquecer la 

enseñanza-aprendizaje. En la encuesta hemos determinado que los ambientes estratégicos 

favorecen el proceso escolar de los estudiantes, como consta en los gráficos estadísticos Nº 2, 

6. En consecuencia, la hipótesis ha sido confirmada. 

 

H3. Finalmente, la hipótesis propuesta sobre que los docentes no implementan estrategias 

adecuadas para fomentar ambientes que desarrollen habilidades cognitivas en el 

proceso de enseñanza aprendizaje, debido al escaso conocimiento y la falta de espacio 
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físico en la institución, afectando el desempeño académico y la motivación de los 

estudiantes. En los resultados de las encuestas nos da a entender que los docentes tienen un 

nivel medio de conocimiento sobre estrategias que faciliten aplicar ambientes de aprendizaje, 

puesto que, no se les brindan capacitación y no investigan para obtener saberes que faciliten 

su implementación dentro del aula, dicha afirmación se observa en los gráficos estadísticos 

N°7 y 8. En deducción, la premisa ha sido verificada. 

1.3.1.5. Discusión de Resultados 

 

Esta investigación tuvo como propósito conocer los ambientes estratégicos, en el 

segundo grado, Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022-2023. Sobre todo se pretendio 

examinar si los docentes implementan ambientes estratégicos dentro del aula para favorecer 

el proceso escolar de los estudiantes. 

En la investigación bibliográfica se pudo deducir que implementar ambientes 

estratégicos es esencial dentro del proceso educativo, como lo menciona Arnaut (2022) los 

ambientes se transforman en un medio de transmisión de conocimientos, toma en 

consideración la variedad educativa y mediante el uso de métodos y materiales que incluyan a 

todos los estudiantes (p, 182). Dichos ambientes se los puede adaptar a los distintos estilos de 

aprendizajes del educando; al adecuarse el aula se mejora la convivencia entre compañeros y 

maestro, potenciando la adquisición de saberes, convirtiéndolos en óptimos, de manera que 

aporte en su desempeño académico. 

De los datos obtenidos con la ayuda de los instrumentos realizados a los estudiantes y 

profesores se comprendió lo importante que es implementar ambientes, lo cual fomenta un 

aprendizaje activo, proyecta interés, estimula la motivación, son acogedores y sobre todo 

conocimientos significativos, según Barrera et al., (2017) menciona que los ambientes de 

aprendizaje o estratégicos son espacio construidos por el docente con el fin de lograr los 

objetivos de aprendizaje, en ellas permite en los discentes realicen actividades para alcanzar 
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los propósitos educativos y obtener saberes significativos (p.12), por otra parte, al 

implementar dichos ambientes también se puede manifestarse como la cooperación en 

equipo, motivación, participación y entre otros. 

1.3.2. MATRIZ DE REQUERIMIENTO 

1.3.2.1 Análisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimiento 

Análisis del contexto: Resultados. 

 

Se puede deducir que los ambientes estratégicos son de gran importancia en las 

Instituciones Educativas, porque favorecen en el proceso de enseñanza - aprendizaje. Según 

Flores (2021) manifiesta que los ambientes brindan las condiciones necesarias para que los 

niños puedan adquirir aprendizajes y abarquen aprendizajes cognitivos, afectivos y sociales 

(p.10), con lo referente al autor, los ambientes pueden ser transformados o modificados según 

las necesidades del educando, porque no son estáticos, es decir, están en constante cambio. 

Por consiguiente, se ha podido verificar las hipótesis constatando que los docentes 

utilizan ambientes estratégicos, sin embargo, su uso es mínimo, puesto que, no cuentan con el 

conocimiento óptimo y el poco espacio dificulta su implementación, provocando que la 

enseñanza en el salón de clase sea tradicional, el interés del discente disminuya, debido a que 

los contenidos abordados por el docente no se encuentran innovados, lo cual impide que los 

discentes generen aprendizajes significativos y afecte su desempeño académico. 

De tal manera que es necesario capacitar a los docentes debido a que existen 

diferentes tipos de ambientes estratégicos que pueden aportar en el proceso escolar, 

participando activamente en su formación y facilitan la formación académica de los 

discentes, como lo menciona Hernández et al., (2022) la capacitación permite resolver 

problemas en el desempeño laboral, muestra el cambio de las personas, contribuye el avance 

del conocimiento y desarrolla habilidades tanto creativas como productivas.(p.4), es decir, 

permite a los docentes brindar una enseñanza de calidad y que los estudiantes obtengan 

aprendizajes activamente. 



 

 

1.3.2.2. Elaboración de la matriz del requerimiento 
 

 
 

TEMA: AMBIENTES ESTRATÉGICOS PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS EN EL PROCESO DE 

ENSEÑANZA-APRENDIZAJE, SEGUNDO GRADO, ESCUELA ENRIQUE CASTRO AGUILAR, 2022-2023. 

PROBLEMA PARTICULAR 1 SITUACIÓN ACTUAL OBJETIVO REQUERIMIENTO 

¿Cuáles son los tipos de 

ambientes estratégicos para 

desarrollar habilidades cognitivas 

en el proceso de enseñanza- 

aprendizaje, segundo grado, 

Escuela Enrique Castro Aguilar, 

2022-2023? 

Los docentes desconocen sobre la 

implementación de ambientes 

estratégicos, lo cual, incide en el 

escaso desarrollo de habilidades 

cognitivas en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje de los 

estudiantes, afectando así su 

desempeño académico. 

Identificar los tipos de ambientes 

estratégicos para desarrollar 

habilidades cognitivas en el 

proceso de enseñanza - 

aprendizaje, segundo 

grado,Escuela Enrique Castro 

Aguilar, 2022-2023. 

Capacitación a los docentes sobre 

los diferentes tipos de ambientes 

de aprendizaje para el desarrollo 

de habilidades cognitivas en los 

estudiantes del segundo grado, 

Escuela Enrique Castro Aguilar, 

2022-2023. 

PROBLEMA PARTICULAR 2 SITUACIÓN ACTUAL OBJETIVO REQUERIMIENTO 

 
¿Cuáles son los ambientes 

estratégicos recomendables en el 

desarrollo de habilidades 

cognitivas en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje, segundo 

grado, Escuela Enrique Castro 

Aguilar, 2022 - 2023? 

 
En la institución Educativa no 

existen ambientes estratégicos 

recomendables para el desarrollo 

de habilidades cognitivas, en 

consecuencia, afecta el 

desempeño académico de los 

estudiantes y la enseñanza de los 

profesores es pasiva. 

 
Determinar los ambientes 

estratégicos recomendables en el 

desarrollo de habilidades 

cognitivas en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje, segundo 

grado, Escuela Enrique Castro 

Aguilar, 2022 - 2023. 

 
Diseñar una guía didáctica en 

relación a los ambientes 

estratégicos para desarrollar 

habilidades cognitivas en el 

proceso enseñanza - aprendizaje 

de los estudiantes del segundo 

grado, Escuela Enrique Castro 

Aguilar, 2022-2023. 
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PROBLEMA PARTICULAR 3 SITUACIÓN ACTUAL OBJETIVO REQUERIMIENTO 

¿Qué estrategias deben 

implementar los docentes para 

fomentar ambientes que 

desarrollen habilidades cognitivas 

en el proceso de enseñanza - 

aprendizaje, segundo grado, 

Escuela Enrique Castro Aguilarz, 

2022 - 2023? 

Los docentes no utilizan 

estrategias adecuadas para 

desarrollar habilidades cognitivas 

en los discentes, debido a que no 

indagan para obtener mayor 

conocimiento, generando que la 

enseñanza sea tradicional. 

Establecer las estrategias que 

deben implementar los docentes 

para fomentar en ambientes que 

desarrollen habilidades cognitivas 

en el proceso de enseñanza - 

aprendizaje, segundo grado, 

Escuela Enrique Castro Aguilar, 

2022 - 2023. 

Taller pedagógico dirigido a los 

docentes para orientar sobre las 

diferentes estrategias que se 

deben implementar para fomentar 

ambientes estratégicos que 

desarrollen habilidades 

cognitivas, en los estudiantes de 

segundo grado, Escuela Enrique 

Castro Aguilar, 2022-2023. 
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1.4. SELECCIÓN DEL REQUERIMIENTO A INTERVENIR- JUSTIFICACIÓN 

1.4.1. SELECCIÓN DEL REQUERIMIENTO A INTERVENIR 

 

Luego de la obtención y análisis de los datos, discusiones y conclusiones del presente 

trabajo, y con el fin de dar una solución a la problemática investigada se ha podido 

seleccionar el siguiente requerimiento: Realización de una una guía didáctica en relación a 

los ambientes estratégicos para desarrollar habilidades cognitivas en el estudiantado de 

segundo grado de la Unidad Escolar Enrique Castro Aguilar, 2022-2023. 

1.4.2. JUSTIFICACIÓN 

 

Los ambientes estratégicos están relacionados con la innovación educativa, puesto 

que, los mismos inciden significativamente en los procesos educativos de todos los 

estudiantes, por ello, es fundamental que en las Instituciones Educativas realicen acciones 

que faciliten vías para la mejora del sistema educativo. Según Miranda et al., (2022) los 

ambientes estratégicos son accesibles, flexibles y significativos, se complementan con los 

contenidos curriculares e incentivan a los docentes a transformar el proceso escolar. 

De aquí surge la necesidad de proponer una guía didáctica en relación a los ambientes 

estratégicos, lo cual busca, el desarrollo de nuevos conocimientos que permitan desarrollar 

habilidades necesarias para la aplicación de los mismos dentro y fuera del aula de clase. En 

este marco conceptual se pretende orientar, fortalecer el perfil de los docentes y potenciar el 

aprendizaje de los estudiantes, mediante la implementación de ambientes que estén adaptados 

a los niveles y ritmos de aprendizaje de cada uno, con el propósito de potenciar habilidades 

intelectuales en el transcurso de su proceso académico. 

Por lo expuesto en esta base teórica, y confrontando con la realidad que suscita en los 

ambientes estratégicos de aprendizaje de la escuela “Enrique Castro Aguilar”, los docentes no 

aplican en su totalidad los ambientes adecuados para la estimulación de habilidades 

cognitivas, debido a que los profesores desconocen sobre su implementación y también no 

buscan estrategias que fomenten la creación del mismo. Por lo que se requiere dirigir a los 
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pedagogos para que usen estos diferentes espacios, con el fin de mejorar su accionar en los 

establecimientos educativos, permitiéndole a los discentes más comprensión, entendimiento, 

interés, cooperación, nuevos conocimientos, creatividad, participación y la obtención de 

aprendizajes. 

La búsqueda, se sujeta en el análisis de la situación revalizante entre los docentes para 

conseguir vías de mejora, a través de la sustentación de diferentes estrategias para fomentar 

ambientes estratégicos. Por lo cual se hará una exploración y revisión de fundamentos 

teóricos referente al requerimiento elegido en base al problema planteado de investigación, 

mencionando aportes y acciones afirmativas que estén encaminadas en el desempeño 

profesional y escolar. 
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CAPÍTULO II 

PROPUESTA INTEGRADORA 

2.1. Descripción de la propuesta 

 

Los ambientes estratégicos son fundamentales en el proceso educativo de los niños 

porque son flexibles, es decir, se los puede adaptar a los estilos y niveles de aprendizaje del 

educando, son dinámicos y mejoran la convivencia entre compañeros y docentes, los mismos 

no se crean de forma espontánea, puesto que, se necesita del docente para construirlos y 

aplicarlos en el proceso de estudio, tomado en cuenta las posibilidades que existen dentro del 

contexto educativo. 

Los resultados ha sido evidenciados mediante la utilidad de las técnicas de campo; la 

entrevista realizada a los profesores manifestaron que el conocimiento para la 

implementación de ambientes estratégicos es de nivel medio, lo cual, se pudo corroborar con 

las encuestas, donde el 100% de los estudiantes manifestaron que el único ambiente que 

implementa el educador en el proceso de formación es el ambiente lúdico y la mismo se 

confirmó con la guía de observación aplicada por los investigadores, lo cual al implementar 

un solo ambiente a los estudiante de segundo grado de EGB no pueden desarrollar múltiples 

habilidades cognitivas. 

Por esta razón, surgió la necesidad de intervenir en la problemática educativa, a través 

de una guía didáctica que permita a los docentes implementar ambientes estratégicos a los 

estudiantes de segundo grado EGB, debido que, es un factor clave que contendrá objetivos, 

actividades, recursos, contenidos, metodología y evaluación, en este caso, como implementar 

ambientes estratégicos buscando estrategias y técnicas que fomente la creación y ayude en el 

aprendizaje de los discentes. 

A través de la elaboración de la guía se plasmará el interés por la materia de clase en 

el proceso de estudio, motiva, propone objetivos claros en el aprendizaje de los discentes, 
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completa y profundiza los texto y aclara dudas que previsiblemente pudieran obstaculizar el 

progreso. Los ambientes con los que se va a trabajar son el social, ecológico, deportivo, 

familiar, interactivo y de recreación - motivación. 

La presente propuesta es de gran importancia en el contexto educativo, puesto que, 

pretende colaborar a los educadores de la Institución Educativa a mejorar el proceso de 

enseñanza - aprendizaje, para que se generen aprendizajes perdurables y significativos, de 

manera que sean óptimos en la vida del educando, por ende, va a ser de gran impacto como 

aporte en la sociedad educativa, ya que va a brindar respuesta a la necesidad de los 

estudiantes acerca de implementar ambientes que permitan el desarrollo de las capacidades 

cognitivas. 

Por consiguiente, el Código de la Niñez y la Adolescencia, en el artículo 38 menciona 

que la educación básica y media deben asegurar la obtención conocimientos óptimos en los 

aprendices, inculcar la ética, valores y actitudes que permitan hacer crecer su personalidad, 

capacidad mental y física para obtener su máximo potencial dentro de una ambientes lúdico y 

afectivo; en el artículo 56 nos señala que la educación es un derecho de todo menor de edad, 

la cual, tiene como fin el desarrollo de potencialidades que les ayudará ejecutar acciones y 

poder decidir lo mejor. 

En definitiva, la propuesta de este proyecto investigativo es de gran interés en el 

ámbito educativo, puesto que, se beneficiará a los profesores y a los estudiantes en el 

transcurso del proceso escolar y en futuras generaciones. También es importante porque el 

docente podrá conocer cada uno de los ambientes estratégicos y cómo beneficiará las 

habilidades mentales en los discentes, de igual manera, no solo se va a favorecer en el ámbito 

educativo, sino también a la sociedad porque aplicando esos ambientes se potenciará el 

aprendizaje e interés del niño por aprender y dejará de lado la enseñanza tradicionalista para 

generar una enseñanza didáctica, creativa e innovadora. 
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2.2. Objetivos de la propuesta 

 

2.2.1. Objetivo general de la propuesta 

 

Elaborar una guía didáctica dirigida a los docentes para la implementación de ambientes 

estratégicos que permitan el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso de enseñanza - 

aprendizaje en los estudiantes de segundo grado EGB mediante un conjunto de propuestas 

técnicas y metodológicas que conlleven a la generación de estos ambientes. 

2.2.2. Objetivo específico de la propuesta 
 

➢ Definir los ambientes estratégicos mediante una revisión bibliográfica para demostrar 

teóricamente su significatividad en el desarrollo de habilidades cognitivas dentro del 

proceso de enseñanza - aprendizaje en los estudiantes de segundo grado EGB. 

➢ Identificar la tipología de ambientes estratégicos mediante su caracterización para 

fomentarlos dentro del proceso de enseñanza - aprendizaje. 

➢ Socializar con los docentes la guía didáctica, mediante la fundamentación teórica y 

práctica para demostrar la efectividad de los ambientes estratégicos en el desarrollo de 

habilidades cognitivas en los estudiantes de segundo EGB. 

 
 

2.3. Componentes estructurales 

 

2.3.1. Ambientes estratégicos 

 

2.3.1.1.Conceptualización de ambientes estratégicos de aprendizaje 

 

Son propicios para el desarrollo de los aprendizajes de los estudiantes, puesto que, 

mediante su construcción e implementación se creará un ambiente idóneo para que el niño 

descubra, comprenda, problematice y asimile de manera creativa los contenidos educativos, 

permitiendo que se obtengan aprendizajes perdurables, mejore la interacción y la convivencia 

entre los discentes y el docente, además Nielsen et al., (2020) menciona que el crear un 

entorno de aprendizaje rico, flexible, descentralizado, colaborativo y autónomo te garantiza 
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un entorno estimulante donde puedes experimentar, explorar, explicar, vivir, comprender y 

transformar el  conocimiento (p.501). 

 

2.3.2. Tipos de ambientes estratégicos de aprendizaje 

 

2.3.2.1. Ambiente Áulico para el proceso de enseñanza-aprendizaje 

 

Según Guamán y Morocho (2019) el ambiente áulico se refiere a la adecuación 

correcta del aula para que se produzca un aprendizaje significativo a través de la interacción 

entre los participantes del proceso educativo, docentes y alumnos (p.4-5); además es un 

espacio fijo donde se engloba actividades que se desarrollan dentro del aula de clases, 

recursos y materiales adaptados que faciliten la comprensión de un tema específico, de 

manera que los discentes relacionen la información que se está impartiendo con los 

conocimientos previos. También, generan cambios a nivel metodológico y personal, se 

trabaja en la adecuación y organización del aula de clase, es decir, mejorar es espacio, 

cambiar el orden de los pupitres o hacer el aula más colorida a través de manualidades, 

aportando en la creación de un aprendizaje integral en los niños. 

2.3.2.2. Ambiente Virtual para el proceso de enseñanza-aprendizaje 

 

Según Del Prete y Cabero (2020) es un conjunto de entornos interactivos sincrónicos 

y asincrónicos a través de un programa curricular para llevar a cabo el plan de clase en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje mediante un sistema de gestión del aprendizaje (p.2), es 

decir, favorecen el aprendizaje de los alumnos y también la enseñanza de los profesores, 

creando este ambiente junto con el apoyo de la tecnología genera interacción entre discente- 

docente haciendo las clases dinámicas, cooperativas, y digitales. 

Para construir este espacio deben conocer todos los recursos tecnológicos disponibles 

en el establecimiento educativo, teniendo en cuenta los factores limitantes para relacionarlos 

con las metas educativas, destrezas, actividades y evaluación. Por otra parte, el ambiente 



47  

virtual proporciona información, distribución de contenidos, los estudiantes estudian a su 

ritmo, no depende de un espacio ni tiempo fijo y responde las demandas que la sociedad tiene 

en el siglo XXI. 

 

2.3.2.3. Ambiente Real para el proceso de enseñanza-aprendizaje 

 

El ambiente real se encuentra conformado por espacios en los cuales los estudiantes 

pueden interactuar, conocer y sentir lo que se muestra a través de una imagen del agua, el 

bosque, naturaleza, animales, el aire, sol; el niño estará en total contacto con el medio, 

entonces, en este ambiente el educando relaciona sus experiencias con su entorno y de esta 

manera va aprendiendo. También pueden ser un laboratorio, una biblioteca o áreas verdes; 

escenarios reales que permitan el desarrollo de conocimientos y habilidades, abarcando la 

práctica de actitudes y valores. 

 

2.3.3. Recomendaciones para su construcción de ambientes estratégicos 

 

2.3.3.1. Ambiente Social 

 

Tolentino (2020) señala que, en la construcción de ambientes sociales se necesita 

trabajar conjuntamente, el profesorado y los padres de familia, es decir, los seres humanos 

necesitan estar en contacto con personas de su comunidad y sociedad en general para que 

mediante la convivencia y las vivencias de cada uno de ellos se transforme en un aprendizaje 

mejorado, por ende, dicho entorno debe estar compuesto por todos los actores educativos, de 

manera que se maximice la interacción, salgan de su zona de confort y creen su propio 

aprendizaje. 

Para implementar ese ambiente es necesario incluir a las familias en actividades como 

la lluvia de ideas y planificación, para satisfacer las necesidades individuales del niño, invitar 

a las familias a traer materiales, compartir actividades de su hogar y cultura e incluir a todos 

los niños, generando valores humanos en los discentes. 
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2.3.3.2. Ambiente familiar 

 

Según Mejía y Arroyo (2022) señala que, la familia es el eje central de la formación 

de todo ser humano, puesto que, brinda bienestar, seguridad, identidad, cuidado y valores, 

convirtiéndose en el instrumento principal en el desarrollo educativo del niño (p.279), por 

esta razón, es esencial que en el ámbito educativo y para su construcción se elaboren 

proyectos familiares en donde los padres participen en juegos, actividades y dinámicas con 

sus hijos, que en las reuniones programadas se incentive a que cada padre a expresarse en una 

hoja de papel o en un debate, esto permitirá al docente conocer las necesidades de sus 

estudiantes y buscar alternativas que permitan brindar soluciones 

2.3.3.3. Ambiente Deportivo 

 

Para la construcción de un ambiente deportivo el docente debe tener una planeación 

previa, organizarse y tener ideas claras. Se puede formar equipos de estudiantes para que se 

enfrenten jugando en la Institución con los estudiantes de diferentes cursos o realizar 

encuentros intercolegiales, es decir, con otras Instituciones. Rodríguez et al., (2019) señala 

que en este ambiente se desarrollan la mayoría de habilidades físicas, que son la base para las 

habilidades superiores en el ser humano. En este ambiente no solo se encuentran los deportes, 

sino también, los buenos hábitos de la salud, para ello, el docente elaborará un horario en 

donde se señale cuando y cuanto de agua debe beber, qué alimentos son saludables y 

ejercicios como caminar, saltar o trotar dentro de su espacio y además favorece las relaciones 

interpersonales. 

2.3.3.4. Ambiente Interactivo 

 

Según Ponce et al., (2022) el ambiente interactivo provee un soporte para la 

interacción del docente y discente, la colaboración y la construcción de saberes, mediante la 

retroalimentación y modificación de planes (p.8). En éste ambiente se puede dar clase desde 
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el lugar que se encuentre o escoger el horario más adecuado, brinda retroalimentación 

instantánea, acceso a los materiales más recientes y está relacionado con el ambiente virtual. 

Para implementar ese ambiente es necesario tener un docente tecnológico e 

investigativo que interactúe con los estudiantes de manera virtual o no virtual, poseer 

plataformas y accesibilidad a los dispositivos tecnológico para permitir contenidos desde 

cualquier dispositivo teniendo en cuenta la familia en el proceso de aprendizaje de los 

discentes. 

2.3.3.5. Ambiente Ecológico 

 

El ambiente ecológico hace referencia al espacio en donde se desarrolla la vida de los 

distintos organismo favoreciendo su interacción, en ella se encuentra tanto seres vivos, seres 

inertes y otro creados por la manos del ser humano, el mismo permite a los estudiantes a 

interactuar con la naturaleza y poder llegar a un entendimiento profundo de un tema 

específico como por ejemplo las plantas, sus partes o la fase de crecimiento, como lo 

menciona la Ortega et al., (2022) se requiere que los estudiantes conozcan y reconozcan la 

importancia del autocuidado, cuidado, protección y conservación de los bienes naturales no 

renovables. 

Para construir un ambiente ecológico hay que inculcar a los niños valores 

ambientales, identificar y solucionar problemas ambientales a temprana edad, incentivar el 

reciclaje, enseñarles que la humanidad tiene la responsabilidad de usar los bienes con 

sabiduría, de vivir y no de destruir, y también, genera la participación de las familias al crear 

huertos escolares que ayuden en el aprendizaje del educando. 

2.3.3.6. Ambiente Lúdico 

 
Según Vera y Ordoñez (2022) la lúdica es un componente fundamental en la 

naturaleza humana y ha estado presente desde las sociedades primitivas (p. 1767). La misma 
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se desarrolla en base de los juegos relacionados con las temáticas educativas, es muy 

utilizado por los docentes hoy en día, puesto que, los niños captan de manera más sencilla. 

Para su construcción el docente debe contar con recursos didácticos, digitales, 

materiales llamativos y adecuar el aula, por ejemplo, en el tema de los sentidos el docente 

presentará recursos, utilizara canciones referentes al tema e interactuara con los niños 

mientras presenta los sentidos, esto causará que se diviertan, asocien y obtengan 

conocimientos significativos. 

2.3.3.7. Ambiente de Motivación - Interacción 

 

Es el ambiente donde interactúa el entorno social y digital, en ella existen medios de 

comunicación virtual en la cual se encuentran inmersas imágenes, sonidos, videos, 

proyectores, laptops, internet y el ser humano. Este ambiente tiene gran importancia en el 

aprendizaje, debido a que puede profundizar temas con la ayuda de videos educativos, 

presentaciones y la interacción del docente-estudiante. Para construirlo es necesario tener el 

espacio adecuado, observar los materiales apropiados para el medio audiovisual, recursos 

tecnológicos y sobre todo implementar convivencia en el aula para poder trabajar a 

profundidad un tema de clase. 

2.4. Fases de implementación 

 

Para realizar el proceso de implementación de la proposición se utilizó el contexto 

institucional de la Escuela Enrique Castro Aguilar, con los estudiantes de segundo año EGB 

del subnivel elemental que se encuentra constituido por dos paralelos A y B, entre los cuales, 

para realizar esta investigación se trabajó con 30 estudiantes de los dos grados y las 2 

profesionales a cargo, mismo que resultará beneficiados con la implementación de la 

propuesta programada con diferentes actividades a cada ambiente estratégico de aprendizaje. 

Además, la importancia de la propuesta va a servir como herramienta de ayuda a las 

docentes de segundo año EGB de la escuela sujeto de estudio, debido a que en su contenido 
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abarca una guía didáctica de actividades adaptadas a cualquier ambiente estratégico de 

aprendizaje junto con los elementos curriculares: recursos, evaluación, contenidos, las 

destrezas e indicadores de logro, con la finalidad de obtener en los discentes un aprendizaje 

de calidad y conocimientos significativos en las temáticas que los profesores imparten en su 

proceso de enseñanza. 

Por lo tanto, para diseñar y llevar a cabo la propuesta se realizó la operacionalización 

de variables, en el cual, se definió los ambientes estratégicos de aprendizaje como espacios o 

ambientes muy efectivos al momento de trabajar en los diferentes escenarios que el docente 

pueda otorgarles, dando como resultado aulas motivadoras y dinámicas que fomentan la 

imaginación y creatividad de los alumnos, potenciando y contribuyendo así al aprendizaje. La 

segunda variable hace referencia al desarrollo de habilidades cognitivas en donde permite al 

discente aprender, poner atención, leer, razonar, memorizar, comprender y entre otras. 

Para finalizar se hizo el cruce de variables destacando la importancia que tiene los 

discentes, debido a que implementando dentro del aula ayudará en el aprendizaje y es la base 

fundamental para el planteamiento de la proposición. 

En síntesis, la presente proposición constituye una guía didáctica que contienen 

actividades implementadas a los ambientes estratégicos para aprender dirigidas a las mestros 

de segundo año EGB, del centro educativo Enrique Castro Aguilar, para el mejoramiento de 

la enseñanza con un ambiente dinámico y lúdico en las diferentes áreas de conocimientos, 

logrando en los estudiantes el desarrollo de habilidades cognitivas, aprendizajes a largo plazo, 

y el desenvolvimiento dentro de la sociedad. 

2.4.1. Fase de construcción 

 

La elaboración de la proposición, se deriva de la problemática identificada en la 

Institución Educativa, en donde se constató la escasa aplicación de los ambientes estratégicos, 

lo que conlleva a que los estudiantes no desarrollen correctamente las habilidades cognitivas. 
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La educación es un proceso de transformación constante y es por ello que los docentes deben 

ser innovadores, creativos, inventores y utilizar diferentes métodos, técnicas y estrategias que 

aporten en la adquisición de aprendizajes del educando. 

Por ello, para la construcción de la guía didáctica se procedió a recopilar información 

sobre los tipos de ambientes estratégicos que son idóneos en la formación de habilidades 

mentales en los estudiantes, de modo que el docente pueda utilizar cada uno de ellos, 

beneficiando al académico, impulsando la participación, motivación, idealización y fortalecer 

las habilidades de los niños. 

1. Mediante la investigación se realizó un análisis y la organización de la información 

por capítulos, con la ayuda de la matriz de capitulaciones, referente a los componentes 

teóricos - metodológicos de la guía didáctica. 

2. Se organizaron los componentes metodológicos (tipos de ambientes estratégicos) para 

la elaboración de la guía didáctica. 

3. Se plantearon 2 actividades por cada tipo de ambiente estratégico (Áulico, virtual y 

real o contextual), para ello, se seleccionó la asignatura, el tema, la destreza, la 

actividad, y los recursos y materiales que se utilizaron para su desarrollo. 

4. Se procedió a la elaboración y redacción, es decir, al desarrollo de la estructura de la 

propuesta, los pasos para su construcción, su aplicación y desarrollo y la evaluación 

de dichas actividades y ambientes en el proceso de aprendizaje 

2.4.2. Fase de socialización 

 

La propuesta planteada otorga a la Institución Educativa el cambiar la monotonía del 

aprendizaje y proporcionar conocimientos en los docentes sobre las diferentes maneras de 

enseñar utilizando los ambientes estratégicos, por lo tanto, se socializarán con la directora de 

la escuela y las dos docentes a cargos de los segundos año EGB a través de una reunión 

pedagógica para demostrar la efectividad que tienen los ambientes en la enseñanza de las 4 
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áreas básicas de conocimientos, para que en un futuro se ponga en práctica y experimente la 

calidad del mismo. 

2.4.3. Desarrollo de la propuesta 

 

Esta propuesta radica desde la problemática observada en la institución educativa y 

junto con las prácticas preprofesionales a sido la base fundamental para responder a la 

necesidad que se presenta dentro del mismo, por esta razón se identificó las falencias y el 

poco conocimiento de los ambientes estratégicos de aprendizaje: áulico, real y virtual. Para el 

desarrollo de la propuesta fue necesario hacer encuesta, entrevista y guía de observación con 

el fin de realizar un análisis de la problemática, es por ello, que se realizó diferentes matrices 

con la finalidad de guiar nuestro trabajo de investigación, partiendo del tema, objetivos, 

marco teóricos, hipótesis, metodología hasta la construcción de la propuesta rigiendo de una 

forma ordenada y adecuada. 

Por otra parte, se realizó la operacionalización de variables que contextualice la parte 

teórica y proporcionar factibilidad en la propuesta planteada para generar en las docentes una 

solución en cómo poder enseñar utilizando los diferentes ambientes estratégicos para las 

asignaturas de matemáticas, ciencias naturales, lengua literatura y ciencias sociales. De este 

modo, se realizaron investigaciones necesarias para introducir actividades didácticas de 

acuerdo a nivel de conocimiento, en este caso, los discentes de segundo año EGB generando 

nuevos saberes y desarrollen habilidades cognitivas. 

 
 

2.4.3.1. Estimación de tiempo 

 

ACTIVIDADES TIEMPO 

Fase de construcción 6 semanas 

Fase de socialización 2 semanas 

Desarrollo de la propuesta 4 semanas 
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2.4.3.2. Cronograma de actividades 
 

 

 
 

 

 

 
N 

 

° 

 

 

 
Actividades 

 

Noviembr 

e 

 

Diciembre 
Enero Febrero 

 
14 

 
21 

 
28 

 
5 

 
12 

 
19 

 
26 

 
2 

 
9 

 
16 

 
23 

 
30 

 
6 

 
13 

 
20 

 
27 

 
1 

Identificación 

de la propuesta 

                

 
2 

Análisis, 

búsqueda y 

organización 

de 

la información. 

                

 
3 

Descripción de 

la 

propuesta 

                

 
4 

Redacción de 

la 

propuesta 

                

 
5 

Elaboración 

de los 

objetivos de 

la 

propuesta 

                

 
6 

Componente 

s 

estructurales 

de la 

propuesta 

                

 
7 

Redacción de 

la 

base teórica 
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8 

Elaboración de 

la 

propuesta 

     

 

          

 
9 

Diseño y 

construcción 

de la 

propuesta 

                

 
10 

Descripción de 

las fases de 

implementaci 

ón de la 

propuesta 

                

 
11 

Fase de 

socialización 

                

 
12 

Desarrollo de 

la propuesta: 

tiempo, 

activida 

des y 

recursos 

. 

                

 
13 

Análisis de la 

dimensión 

técnica 

                

 
14 

Búsqued 

a de 

informac 

ión y 

soporte 

argumentativo. 

                

 
15 

Análisis 

de la 

dimensió 

n 

económica 
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16 

Revisión de la 

argumentación 

           

 

    

 

 

 
17 

 
Análisis de la 

dimensión 

social 

                

 
18 

 
Revisión 

bibliográfica. 

                

 
19 

Elaboración de 

conclusiones y 

recomendacion 

es 

                

 
20 

 
Revisión y 

presentación 

final. 
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2.5. Recursos logísticos 

 

Actividad: Duración: 4 meses 

A.- TALENTO HUMANO 

N° Denominación Tiempo Costo H/T Total, USD 

2 Autores 4 meses $0,00 $ 0,00 

SUBTOTAL $ 0,00 

B.- RECURSOS MATERIALES 

N° Descripción Cantidad Precio Unitario Precio 

Total 

1 Lapiceros (Caja) 2 $1,50 $ 3,00 

2 Papel Bond (Resma) 1 $3,50 $ 3,50 

3 Cuaderno de trabajo 1 $1,50 $ 2,00 

4 Tinta de impresora 4 $12.00 $48.00 

5 Internet 2 22.50 $45.00 

SUBTOTAL $ 101,50 

TOTAL: A + B = $ 101,50 
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CAPÍTULO III 

VALORACIÓN DE LA FACTIBILIDAD 

3.1. Análisis de la dimensión técnica de implementación de la propuesta 

 

En este capítulo se elaboró la propuesta, con la finalidad de dar respuesta a la 

problemática de la Institución Educativa sobre el bajo conocimiento de los ambientes 

estratégicos de aprendizaje para la implementación de las cuatro áreas básicas de 

conocimiento. La Unidad Educativa Enrique Castro Aguilar presenta condiciones que si 

favorece en la implementación de los ambientes propuestos en la guía didáctica, cuenta con 

espacio y salones de clase para la aplicación de las actividades con el fin que los discentes 

puedan desarrollarse en un entorno didáctico, motivador y puedan convivir con la comunidad 

educativa. Por otra parte, el documento de la guía estará a disposición de los docentes y 

personal educativo del plantel, para que las ideas planteadas por los investigadores sean 

aplicadas en el momento idóneo en los estudiantes de segundo año EGB. 

Además, en está institución cuenta con medios, recursos y materiales aptos para la 

propuesta en desarrollo; en el aula, por ser el subnivel elemental, contiene elementos básicos 

como tijera, lapiz, silicona, cintas, cartulinas, fomix, pinturas, entre otros que ayudan para la 

aplicación de las actividades de la guía, las cuales, puedan desarrollar habilidades cognitiva 

como atención, memorización, razonamiento, creatividad u otras habilidades y el interés de 

los discentes, y dentro de los ambientes estratégicos los estudiantes logren un aprendizaje 

significativo. 

Con respecto al recurso humano, se consideró con la predisposición de la directora 

educativa para la aprobación del trabajo investigativo y el desarrollo de la propuesta, también 

se obtuvo con la participación de las dos docentes a cargo y los estudiantes de segundo año 

EGB paralelo A y B, las cuales fueron de gran ayuda en la indagación porque dieron 

información relevante para la elaboración de la guía didáctica. Asimismo, los docentes y 
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tutores universitarios perduraron un rol importante en la metodología y asesoramiento de este 

trabajo de investigación en cada etapa de desarrollo, por concerniente, los investigadores de 

este trabajo fueron parte fundamental en este proceso con el fin que tenga impacto positivo en 

la construcción e innovación de la educación. 

3.2. Análisis de la dimensión económica de implementación de la propuesta 

 

Los rubros invertidos para la trabajar con la proposición no reflejaron ningún costo 

para los beneficiarios, puesto que, para la construcción de la guía didáctica no se tuvo que 

invertir valores económicos exuberantes. Dichos rubros fueron utilizados principalmente en 

las distintas etapas de elaboración de la guía didáctica, finalmente, materiales y recursos 

necesarios para el diseño y la socialización de la propuesta. 

Los valores invertidos se direccionan a los recursos y materiales utilizados durante el 

tiempo del desarrollo del trabajo investigativo, cómo es el servicio de internet, dando la 

inversión de $96, 2 cajas esferos $3 y 2 cuadernos $3 para realizar las respectivas 

anotaciones de los pasos a seguir para la elaboración de la propuesta, papel bond (resma) $5 y 

tinta de impresora para presentar los avances de la propuesta $40. Los montos mencionados 

fueron asumidos totalmente por los autores del presente trabajo durante el tiempo que duró la 

investigación, el diseño, el desarrollo y la socialización de la propuesta, es decir, no hubo la 

necesidad de solicitar una inversión externa, y así mismo, no se involucró la responsabilidad 

de los costos a la Directora de la Institución Educativa, ni a los docentes. 

3.3. Análisis de la dimensión social de implementación de la propuesta 

 

La proposición tiene como tema elaborar una guía didáctica para implementar los 

ambientes estratégicos que generen habilidades mentales en los estudiantes de segundo grado 

EGB, cuenta con un gran impacto social debido a que afronta con las asignatura de 

aprendizaje que son matemáticas, lengua y literatura, ciencia naturales y estudios social, por 

lo que propone en la solución al escaso interés de los docentes en la implementación de 
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ambientes para desarrollar en los estudiantes habilidades cognitivas, a causa de que en la 

actualidad, la enseñanza-aprendizaje en la presente institución son monótonas y tradicionales 

al impartir una temática de clase. 

Por otro lado, con la implementación y utilización de los ambientes estratégicos, los 

investigadores realizaron una contribución positiva e innovadora a la sociedad educativa, al 

incorporar actividades en los distintos ambientes y áreas de conocimiento de diversos 

contextos temáticos a través del currículo ecuatoriano para que los discentes en su proceso 

de formación se desenvuelva y construya su propio conocimiento de aprendizaje, por último, 

beneficiará a las profesoras en mejorar su metodología de enseñanza, y de esta manera , 

ayudarán a las nuevas generaciones que van a cursar el segundo año y por ende tenga una 

relación e interacción entre profesor-alumno. 

3.4. Análisis de la dimensión legal de implementación de la propuesta 

 

Se enmarca en la Ley Orgánica de Educación Intercultural (LOEI), art. 18, literal b, en 

el cual se señala que se debe de crear un ambiente idóneo para el correcto cumplimiento de 

las actividades educativas, esto quiere decir que, el docente debe buscar alternativas y tomar 

en cuenta el contexto áulico e institucional del estudiante para mejorar la adquisición de sus 

aprendizajes. Así mismo en el literal f, nos menciona que se debe brindar un ambiente 

propicio dentro hogar y así mismo en la escuela, adecuando espacios escolares de recreación 

y esparcimiento. Existen distintos ambientes de aprendizaje y entre ellos está el áulico, real y 

virtual, los mismo, le permitirán al educando desde distintos escenarios, de forma creativa y 

dinámica. 

Además, en la Constitución de la República Del Ecuador en el artículo 27 se señala el 

derecho de una formación de calidad, con un mejoramiento continuo, es por ello que se 

propuso una guía didáctica referente a los tipos de ambientes de aprendizaje (áulico, virtual y 
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real), con la finalidad de que el docente los construya e implemente en el desarrollo de su 

clase y así el educando obtenga saberes significativo. 

 
 

CONCLUSIONES 

 

El trabajo de indagación expresado mediante la aplicación de encuestas a discentes, 

entrevistas a los docentes y una guía de observación, permitió evaluar al problema objeto de 

estudio, por lo cual se ha llegado a las conclusiones posteriores: 

● En cuanto a la implementación de ambientes estratégicos en la Institución Educativa 

evidenció que existe un nivel medio de conocimiento por parte de los docentes, por lo 

cual, no se aplican los diferentes tipos de ambientes que existen para favorecer el 

proceso escolar, en consecuencia, provoca desmotivación y poco interés del 

estudiantado por aprender, afectando su desempeño académico. 

● Los docentes utilizan el ambiente lúdico en la construcción de sus clases, 

promoviendo la creatividad y la convivencia entre discentes y docentes, sin embargo, 

al solo tener conocimiento sobre este ambiente hace que las clases se convierten en 

rutinarias, puesto que, lo utilizan todo el tiempo; esto genera que se desarrollen 

habilidades solamente en esta área, por ello, es fundamental que se aplique otro tipos 

de ambientes que influyan significativamente en su formación integral. 

● Se identificó que los ambientes estratégicos que requieren los docentes y estudiantes 

dentro de la Institución para el desarrollo de habilidades cognitivas es el ecológico, 

social, deportivo, familiar y de recreación- motivación; son parte fundamental en la 

formación académica, por lo que, es preferible capacitar a los docentes para brindar la 

ayuda necesaria y oportuna que se necesitan a fin de hacer las clases más dinámicas y 

activas enriqueciendo a los estudiantes. 
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● Mediante la información obtenida se demuestra la importancia de los ambientes 

estratégicos para potencializar habilidades de cognición en el proceso educativo, 

destacando lo esencial que puede darse en una asignatura para el desarrollo académico 

de los discentes promoviendo significativamente en la adquisición de contenidos; 

plasmando para un futuro a los profesores lo esenciales que son los ambientes y el 

desarrollo en el ámbito educativo. 

● Los docentes no utilizan las estrategias adecuadas para desarrollar habilidades 

necesarias en los estudiantes de segundo EGB, convirtiendo las clases en monótonas y 

tradicionales, por ello, lo primordial es indagar para obtener un conocimiento más 

amplio sobre las mismas, de manera que se las puedan aplicar en el aula y adecuar los 

espacios, tomando en cuenta los estilos y ritmos de aprendizaje y así también elevar la 

adquisición de saberes. 

RECOMENDACIONES 

 

● Capacitar a los maestros sobre cómo aportan los ambientes estratégicos , recursos y 

materiales que se deben implementar en cada uno de ellos o conjuntamente, 

enfocándose en la participación del educando durante todo el proceso de enseñanza, 

para mejorar la adquisición y comprensión de las temáticas educativas y la obtención 

de saberes en los estudiantes. 

● Utilizar materiales acorde a los diferentes tipos de ambientes estratégicos para 

fomentar un diseño y creatividad dentro del aula o la Institución, también, ver la 

necesidad que tienen los estudiantes sobre cada asignatura para facilitar la enseñanza 

y que ellos aprendan dinámicamente. 

● Se recomienda a los profesores que establezcan una visión de mejora; con la ayuda de 

la guía didáctica se optimizará la educación, también, se debe inculcar a los docentes 
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a que desarrollen y pongan en práctica las ideas que los investigadores mencionan 

generando conocimientos perdurables para la formación académica a los estudiantes. 

● Los docentes deben indagar continuamente para tener un conocimiento óptimo sobre 

los ambientes estratégicos, puesto que, todo el tiempo nacen nuevas ideas que 

favorecen a la educación y la transforman para que se brinde una educación de 

calidad. 

● Adecuar los espacios en la Institución Educativa según el ambiente estratégico que se 

utilice, tomando en consideración el nivel de aprendizaje de los niños, de manera que 

aporte en su proceso educativo 
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Anexo 6 

 

Tema: Ambientes estratégicos para el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso enseñanza - aprendizaje, segundo grado, 

Escuela Enrique Castro Agular, 2022-2023 

 

 
 

CAMPO DE 

INVESTIGACI 

ÓN 

 

VARIABLE 

DEPENDIENTE 

 

VARIABLE 

INDEPENDIENTE 

 

ALCANCE 

GEOGRÁFICOS 

 

ALCANCE 

POBLACIONAL 

 

ENFOQUE 

TEÓRICO 

 

ALCANCE 

PRÁCTICO 

 
TEMPORALIDAD 

 

 
Didáctico 

 

 
Habilidades 

cognitivas 

 

 
Ambientes 

estratégicos 

 
Escuela de 

Educación 

Básica Enrique 

Castro Aguilar 

 

 
Segundo grado 

Ausubel 

Estructura 
Cognitiva 

 

Vigotsky 

Habilidades 

cognitivas 

 

 
Capacitación 

docente 

 

 

 
2022-2023 
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Anexo 7 
 

 
 

TEMA: Ambientes estratégicos para el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso enseñanza - aprendizaje, segundo grado, 

Escuela Enrique Castro Agular, 2022-2023 

PROBLEMA CENTRAL PROBLEMA PARTICULAR 1 PROBLEMA PARTICULAR 2 PROBLEMA PARTICULAR 3 

¿Cuál es la importancia de los 

ambientes estratégicos en el 

desarrollo de habilidades 

cognitivas durante el proceso 

de enseñanza - aprendizaje, 

segundo grado, Escuela 

Enrique Castro Aguilar, 2022- 

2023? 

¿Cuáles son los tipos de 

ambientes estratégicos para 

desarrollar habilidades cognitivas 

en el proceso de enseñanza- 

aprendizaje, segundo grado, 

Escuela Enrique Castro Aguilar, 

2022-2023? 

¿Cuáles son los ambientes 

estratégicos recomendables en el 

desarrollo de habilidades 

cognitivas en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje, segundo 

grado, Escuela Enrique Castro 

Aguilar, periodo 2022 - 2023? 

¿Qué estrategias deben 

implementar los docentes para 

fomentar en ambientes que 

desarrollen habilidades cognitivas 

en el proceso de enseñanza - 

aprendizaje, segundo grado, 

Escuela Enrique Castro Aguilar, 

periodo 2022 - 2023? 

OBJETIVO GENERAL OBJETIVO ESPECÍFICO 1 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 3 

Describir la importancia de los 

ambientes estratégicos en el 

desarrollo de habilidades 

cognitivas durante el proceso 

de enseñanza - aprendizaje, 

segundo grado, Escuela 

Enrique Castro Aguilar, 2022- 

2023. 

Identificar los tipos de ambientes 

estratégicos para desarrollar 

habilidades cognitivas en el 

proceso de enseñanza- 

aprendizaje, segundo grado, 

Escuela Enrique Castro Aguilar, 

2022-2023. 

Determinar los ambientes 

estratégicos recomendables en el 

desarrollo de habilidades 

cognitivas en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje, segundo 

grado, Escuela Enrique Castro 

Aguilar, periodo 2022 - 2023. 

Establecer las estrategias que deben 

implementar los docentes para 

fomentar en ambientes que 

desarrollen habilidades cognitivas 

en el proceso de enseñanza - 

aprendizaje, segundo grado, 

Escuela Enrique Castro Aguilar, 

periodo 2022 - 2023. 
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Anexo 8 
 

TEMA: Ambientes estratégicos para el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso enseñanza - aprendizaje, segundo grado, Escuela 

Enrique Castro Agular, 2022-2023 

PROBLEMA CENTRAL PROBLEMA PARTICULAR 1 PROBLEMA PARTICULAR 2 PROBLEMA PARTICULAR 3 

¿Cuál es la importancia de los ¿Cuáles son los tipos de ¿Cuáles son los ambientes ¿Qué estrategias deben implementar 

ambientes estratégicos en el ambientes estratégicos para estratégicos recomendables en el los docentes para fomentar en 

desarrollo de habilidades desarrollar habilidades desarrollo de habilidades ambientes que desarrollen habilidades 

cognitivas durante el proceso de cognitivas en   el   proceso   de cognitivas en el proceso de cognitivas en el proceso de enseñanza 

enseñanza - aprendizaje, segundo enseñanza-aprendizaje, segundo enseñanza-aprendizaje, segundo - aprendizaje, segundo grado, Escuela 

grado, Escuela Enrique Castro grado, Escuela Enrique Castro grado, Escuela   Enrique   Castro Enrique Castro Aguilar, periodo 2022 

Aguilar, 2022-2023? Aguilar, 2022-2023? Aguilar, periodo 2022 - 2023? - 2023? 

HIPÓTESIS CENTRAL HIPÓTESIS PARTICULAR 1 HIPÓTESIS PARTICULAR 2 HIPÓTESIS PARTICULAR 3 

Los ambientes lúdicos que utilizan 

los docentes como estrategia para 

el desarrollo de habilidades 

cognitivas en los estudiantes de 

segundo grado, Escuela Cleopatra 

Fernandez, periodo 2022-2023, son 

inadecuados debido al escaso 

conocimiento por parte del docente 

y falta de espacio físico en la 

Institución, originando poco 

interés del estudiante por aprender. 

Todos los tipos de ambientes 

estratégicos no son favorables 

para desarrollar habilidades 

cognitivas en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje, segundo 

grado, Escuela Enrique Castro 

Aguilar, 2022-2023, debido a 

que, en algunos medios no se 

utilizan materiales y recursos 

didácticos, lo que genera en los 

estudiantes un aprendizaje no 

activo. 

Los ambientes estratégicos 

recomendables aportan 

significativamente en el desarrollo de 

habilidades cognitivas en el proceso 

de enseñanza-aprendizaje, segundo 

grado, Escuela Enrique Castro 

Aguilar, 2022 - 2023, puesto que 

fomenta la participación e 

interacción con los recursos, el 

entretenimiento y la cooperación 

dentro del aula con el fin de 

enriquecer el proceso de enseñanza- 

aprendizaje. 

Los docentes no implementan estrategias 

adecuadas para fomentar ambientes que 

desarrollen habilidades cognitivas en el 

proceso de enseñanza - aprendizaje, 

segundo grado, Escuela Enrique Castro 

Aguilar, 2022 - 2023, debido al escaso 

conocimiento y la falta de espacio físico 

en la Institución, afectando el desempeño 

académico y la motivación de los 

estudiantes. 
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Anexo 9 
 

TEMA: Ambientes estratégicos para el desarrollo de habilidades cognitivas, en el proceso enseñanza - aprendizaje, segundo grado, 

Escuela Enrique Castro Agular, 2022-2023 

VARIABLE INDEPENDIENTE 

CAPÍTULO 1 

AMBIENTES ESTRATÉGICOS 

VARIABLE DEPENDIENTE 

CAPÍTULO 2 

DESARROLLO DE HABILIDADES 

COGNITIVAS 

CRUCE DE VARIABLES 

CAPÍTULO 3 

AMBIENTES ESTRATÉGICOS PARA EL 

DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS 

1.1. AMBIENTES ESTRATÉGICOS 

2.1.1. DEFINICIÓN 

2.1.2. IMPORTANCIA 

 

1.2. TIPOS DE AMBIENTES ESTRATÉGICOS 

1.2.1. AMBIENTE INTERACTIVO 

1.2.2. AMBIENTE LÚDICO 

1.2.3. AMBIENTE ECOLÓGICO 

1.2.4. AMBIENTE DEPORTIVO 

1.2.5. AMBIENTE SOCIAL 

1.2.6 AMBIENTE FAMILIAR 

 

1.3. AMBIENTES ESTRATÉGICOS EN EL 

AULA 

1.3.1. ROL DEL DOCENTE 

1.3.2. ROL DEL ESTUDIANTE 

2.1. HABILIDADES COGNITIVAS 

2.1.1. DEFINICIÓN 

2.1.2. IMPORTANCIA 

 

2.2. ESTRATEGIAS QUE DEBEN 

IMPLEMENTAR LOS DOCENTES EN 

AMBIENTES PARA DESARROLLAR 

HABILIDADES COGNITIVAS 

2.2.1. MOTIVACIÓN 

2.2.2 ACTIVIDADES BASADO EN 

PROYECTOS 

2.2.3 ACTIVIDADES BASADO EN 

PROBLEMAS 

2.2.4 ACTIVIDADES DE LECTURA 

2.2.5 JUEGO 

 

2.3. HABILIDADES COGNITIVAS EN EL 

PROCESO ENSEÑANZA-APRENDIZAJE 

2.3.1. ATENCIÓN 

2.3.2. RAZONAMIENTO 

2.3.3. MEMORIZACIÓN 

2.3.4. COMPRENSIÓN 

2.3.5. METACOGNICIÓN 

2.3.6. CREATIVIDAD 

3.1 AMBIENTES ESTRATÉGICOS PARA EL 

DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS 

3.1.1 AMBIENTES TEMÁTICOS Y PREPARADOS 

● AMBIENTE DE CONSTRUCCIÓN 

● AMBIENTE DE DRAMATIZACIÓN 

● AMBIENTE ARTÍSTICO 

● AMBIENTE DE JUEGOS SIMBÓLICOS 

 
3.1.2 AMBIENTES QUE DESARROLLAN LA 

INTELIGENCIA 

 
● AMBIENTE LINGÜÍSTICO 

 
3.1.3 FACTORES QUE GENERAN MOTIVACIÓN EN 

EL DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS 

● INTRAPERSONALES 

● INTERPERSONALES 
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Anexo 10 
 

 
 

PROCEDIMIENTO ENFOQUE NIVEL MODALIDAD UNIDADES UNIVERSO MUESTRA 

El presente trabajo de 

investigación tiene como tema 

seleccionado “Ambientes 

estratégicos para el desarrollo 

de habilidades cognitivas en el 

proceso de enseñanza- 

aprendizaje”, el proceso 

investigativo operacional se 

inició con la delimitación del 

tema, la misma que nos 

posibilitó elaborar la 

sistematización del problema, 

emitiendo un problema central 

y tres  problemas 

complementarios, de los cuales 

se elaboraron los objetivos e 

hipótesis generales y 

específicos. Luego se efectuó 

la revisión bibliográfica 

relacionada al objeto de estudio 

a través de la selección de 

artículos científicos de revistas 

indexadas para la construcción 

del marco teórico que se 

desglosan en tres marcos que 

son el conceptual, contextual y 

La presente investigación 

es de enfoque mixto: 

 

Cuantitativo 

En el enfoque 

cuantitativo se lo 

realizará a través de la 

utilización de datos 

obtenidos en la 

investigación de campo a 

través de los resultados 

de las encuestas, por ende 

nos permite conseguir 

extraer una serie de 

conclusiones en relación 

de las hipótesis 

planteadas en la 

investigación, por otra 

parte, colaborar en la 

toma de decisiones 

exactas y favorables para 

la solución definitiva del 

problema de estudio. 

 

Cualitativo 

El enfoque cualitativo se 

En el presente 

proyecto de 

investigación es de 

tipo descriptiva y 

explicativa cuyo 

propósito dar 

respuestas a cada 

objetivo propuesto, a 

continuación se 

detallará cada una de 

ellas: 

 

Descriptivo 

Su finalidad es 

describir situaciones, 

fenómenos o eventos 

que se presenta en la 

investigación,  la 

cual se reconocerá 

características 

destacadas del sujeto 

a estudiar  al 

problema 

“Ambientes 

estratégicos para el 

desarrollo de 

La modalidad 

investigativa 

ejecutada fue: 

 

Documental 

 

A través   de    la 

selección        de 

artículos 

científicos          y 

revistas indexadas 

relacionadas   con 

la  temática    del 

objeto de estudio, 

teniendo    como 

finalidad obtener 

resultados        de 

información de los 

datos 

bibliográficos 

adecuados     para 

nuestro  trabajo 

investigativo. 

 

Campo 

Las unidades de 

investigación 

son: 

 

El universo, es 

el cual nos 

permite 

conocer  la 

población  de 

manera general 

como lo es la 

Institución 

Cleopatra 

Fernández del 

Castillo. 

 

La muestra es 

más específica, 

se refiere al 

segundo grado 

del sub nivel 

elemental. 

Para la 

realización 

del presente 

trabajo de 

investigación, 

el universo 

estuvo 

conformado 

por docentes 

y estudiantes 

de la Escuela 

Cleopatra 

Fernández del 

Castillo. 

Se seleccionó 

una muestra de 

30 estudiantes 

y 1 docente de 

segundo grado 

del subnivel 

elemental. 
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legal. Por otra parte, se instauró 

la metodología de tipo 

descriptiva y explicativa y 

también se permitió recopilar 

información de manera 

cualitativa y cuantitativa 

centradas en el objeto de 

estudio. Así mismo se ejecutó 

la operacionalización de las 

variables, selección de 

técnicas e indicadores 

intervinientes en cada hipótesis 

para la construcción de los 

instrumentos y dar inició al 

proceso de recolección de 

información para la 

demostración de las mismas. 

recurrió a la revisión 

documental de artículos 

científicos a varios 

autores que enmarca a 

esta problemática, con la 

finalidad de analizar las 

aportaciones esenciales 

teóricas acerca del tema 

de investigación y 

contengan datos reales 

sobre estudios realizados 

para una debida 

recolección de 

información para tener 

una visión teórica más 

profunda. 

habilidades 

cognitivas en  el 

proceso  de 

enseñanza- 

aprendizaje”, por 

medio de una 

observación   y 

encuestas realizadas 

con el fin de 

recolectar 

fundamentación 

teórica confiable. 

 

Explicativo 

Esta investigación es 

de forma explicativa 

debido      que      su 

intención  es 

proporcionar 

detalles donde 

existen  fuentes   de 

información  que 

proporciona 

conocimientos 

relevantes sobre el 

objeto de estudio, 

pues    permite 

extender    los 

conocimientos bases 

existentes con el fin 

de comprender    el 

Se realizó en el 

lugar donde se 

produce  el 

fenómeno 

investigación, 

también recabar 

información  a 

través de la 

observación  y 

encuesta realizada 

en la escuela 

Cleopatra 

Fernández  de 

Castillo. 
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  fenómeno estudiado.     
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Anexo 11 
 

 

 

 

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA 

CALIDAD, PERTINENCIA Y CALIDEZ 

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES 

CARRERA DE EDUCACIÓN BÁSICA 

 

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES 

 

1. Datos informativos 

 
Nombres y apellidos: (opcional) 

 
Grado: 

 
Fecha: 

 
Género: Hombre ( ) Mujer ( ) 

 
2. Presentación. 

Reciba Ud. un cordial saludo por parte de los estudiantes del séptimo PAO “B” sección 

nocturna de la carrera de Educación Básica de la Universidad Técnica de Machala, la 

presente encuesta dirigida nos ayudará a recabar información sobre los ambientes estratégicos 

para el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso de enseñanza-aprendizaje, segundo 

grado, Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022-2023. 

 
3. Instrucciones. 

Se presentan una serie de interrogantes relacionadas al tema anteriormente mencionado, los 

datos y respuestas obtenidas son de carácter confidencial, no se les dará otro uso que no sea 

de carácter académico, se agradece su amable colaboración para la comunidad investigativa 

de la Universidad Técnica de Machala. 

 
4. Tema. 

Ambientes estratégicos para el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje, segundo grado, Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022-2023. 

 
5. Objetivo. 
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Describir la importancia de los ambientes estratégicos en el desarrollo de habilidades 

cognitivas durante el proceso de enseñanza - aprendizaje, segundo grado, Escuela Cleopatra 

Fernández, 2022-2023. 

 
Preguntas 

 

1. ¿Qué ambientes estratégicos utiliza el docente en el proceso de aprendizaje? 

 

● Ambiente Lúdico 

● Ambiente Interactivo 

● Ambiente Deportivo 

● Ambiente Familiar 

● Ambiente Ecológico 

● Ambiente Social 

 

 
 

2. ¿Considera usted que los ambientes estratégicos favorecen el proceso de 

aprendizaje? 

 

● Siempre 

● Casi siempre 

● Aveces 

● Nunca 

 

3. ¿El docente utiliza materiales y recursos didácticos en el desarrollo de la clase? 

 

● Siempre 

● Casi siempre 

● Aveces 

● Nunca 

 

4. ¿El docente utiliza materiales y recursos en el proceso de enseñanza para 

generar un aprendizaje activo? 

 

● Siempre 

● Casi siempre 

● Aveces 

● Nunca 

 

5. ¿Considera usted que el uso correcto de ambientes estratégicos fomenta el 

desarrollo de habilidades cognitivas? 

 

● Siempre 

● Casi siempre 

● Aveces 

● Nunca 

 

6. ¿Cree usted que implementando los ambientes estratégicos en la institución se 
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promueve la participación, interacción, entretenimiento y cooperación? 

 

● Siempre 

● Casi siempre 

● Aveces 

● Nunca 

 

7. ¿Qué estrategias debe aplicar el docente para fomentar ambientes que 

desarrollen habilidades cognitivas? 

 

● Motivación 

● Actividades basado en proyectos 

● Actividades basado en problema 

● Actividades de lectura 

● Juego 

 

8. ¿Cuál es el nivel de conocimiento que usted considera que tiene el docente sobre 

ambientes de aprendizaje? 

 

● Alto 

● Medio 

● Bajo 

 

9. ¿Qué ambiente estratégico considera usted que se debe implementar en la 

Institución Educativa? 

 

● Ambiente Lúdico 

● Ambiente Interactivo 

● Ambiente Deportivo 

● Ambiente Familiar 

● Ambiente Ecológico 

● Ambiente Social 

 

10. ¿Los ambientes estratégicos aportan en su desempeño académico y en su 

motivación? 

 

● Siempre 

● Casi siempre 

● Aveces 

● Nunca 
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Anexo 12  

 

 

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA 

CALIDAD, PERTINENCIA Y CALIDEZ 

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES 

CARRERA DE EDUCACIÓN BÁSICA 

 

ENTREVISTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES 
 

1. Datos informativos 

Nombres y apellidos: 

Fecha: 

 
Género: Hombre ( ) Mujer ( ) 

 

 
1. Presentación. 

Reciba Ud. un cordial saludo por parte de los estudiantes del séptimo PAO “B” sección 

nocturna de la carrera de Educación Básica de la Universidad Técnica de Machala, la 

presente encuesta dirigida nos ayudará a recabar información sobre los ambientes estratégicos 

para el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso de enseñanza-aprendizaje, segundo 

grado, Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022-2023. 

 
2. Instrucciones. 

Se presentan una serie de interrogantes relacionadas al tema anteriormente mencionado, los 

datos y respuestas obtenidas son de carácter confidencial, no se les dará otro uso que no sea 

de carácter académico, se agradece su amable colaboración para la comunidad investigativa 

de la Universidad Técnica de Machala. 

 
2. Tema. 

Ambientes estratégicos para el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje, segundo grado, Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022-2023. 

 
3. Objetivo. 

Describir la importancia de los ambientes estratégicos en el desarrollo de habilidades 

cognitivas durante el proceso de enseñanza - aprendizaje, segundo grado, Escuela Cleopatra 

Fernández, 2022-2023. 
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Preguntas. 

 

1. ¿Qué son para usted los ambientes estratégicos? 

 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

 
 

2. ¿Considera usted que los ambientes estratégicos favorecen el proceso de 

enseñanza - aprendizaje? 

 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

 

3. ¿Qué ambientes estratégicos aplica usted en el aula de clase? 

 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

 
4. ¿Qué habilidades cognitivas desarrollan los estudiantes mediante la 

implementación de ambientes estratégicos? 

 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

 

5. ¿Mediante la implementación de ambientes estratégicos en la institución, se 

promueve la participación, interacción, entretenimiento y cooperación del 

educando? 

 

● Siempre 

● Casi siempre 

● Aveces 

● Nunca 

 

6. ¿Qué estrategias aplica en el aula de clase para fomentar ambientes que 

desarrollen habilidades cognitivas? 

 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 
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7. ¿Cómo aportan los ambientes estratégicos en el desempeño académico y en la 

motivación de los estudiantes? 

 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

 

8. ¿Cuál es el nivel de conocimiento que usted considera que tiene sobre ambientes 

estratégicos? 

 

● Alto 

● Medio 

● Bajo 

 
 

9. ¿Qué otros ambientes estratégicos considera usted que se deben aplicar en la 

Institución Educativa para el desarrollo de habilidades cognitivas en los 

estudiantes? 

 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

 

10. ¿Con qué frecuencia utiliza materiales y recursos dentro del aula para generar 

un aprendizaje activo en los estudiantes? 

 

● Siempre 

● Casi siempre 

● Aveces 

● Nunca 
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Anexo 13  

 

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA 

CALIDAD, PERTINENCIA Y CALIDEZ 

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES 

CARRERA DE EDUCACIÓN BÁSICA 

 
FICHA DE OBSERVACIÓN 

 

Docente evaluado 
 

Curso evaluado 
 

Fecha Año: Mes: Día: Duración: 

Observador 
 

 

 
N° 

 
ASPECTOS 

Escala de calificación 

Siempre Casi 

siempre 

Aveces Nunca 

1 El profesor ha sido puntual al comenzar las clases     

2 Utiliza materiales y recursos didácticos durante la clase     

3 Domina los contenidos educativos.     

4 Distribuye el tiempo de forma adecuada.     

5 Realiza una retroalimentación antes de adentrarse en el nuevo 

tema. 

    

6 Relaciona los contenidos con los saberes previos del educando.     

7 Fomenta la participación y la motivación del estudiante.     

8 Promueve ambientes estratégicos para el proceso de aprendizaje.     

9 Utiliza estrategias que desarrollen las competencias de los 

estudiantes. 

    

10 El docente plantea actividades que desarrollen habilidades 

cognitivas. 

    

 
Total 
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Anexo 14 
 

Cuadros y gráficos estadísticos 

 
Pregunta Nº 1: ¿Qué ambientes estratégicos utiliza el docente en el proceso de 

aprendizaje? 

 

Cuadro 1 Ambientes estratégicos que utiliza el docente en el proceso de aprendizaje 

 

Criterio Cantidad Porcentaje 

Ambiente Lúdico 30 100% 

Ambiente Interactivo 0 0% 

Ambiente Deportivo 0 0% 

Ambiente Familiar 0 0% 

Ambiente Ecológico 0 0% 

Ambiente Social 0 0% 

Total: 30 100% 

 

Gráfica 1 Ambientes estratégicos que utiliza el docente en el proceso de aprendizaje 
 

 

Análisis e Interpretación: En la primera interrogante el 100 % que corresponde a los 30 

estudiantes encuestados señalaron que el ambiente estratégico que el docente utiliza en el 

proceso de aprendizaje es el lúdico. Por lo tanto, se deduce que el docente solo tiene 
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conocimiento de ese ambiente estratégico, por lo que es necesario que se brinde capacitación 

docente y que se adecue el espacio físico en las las aulas, para que sea factible implementar 

otro tipo de ambiente estratégico. 

 

Pregunta Nº2: ¿Considera usted que los ambientes estratégicos favorecen el proceso de 

aprendizaje? 

 

Cuadro 2 Ambientes estratégicos que favorecen el proceso de aprendizaje 

 

Criterio Cantidad Porcentaje 

Siempre 14 47% 

Casi siempre 9 30% 

Aveces 7 23% 

Nunca 0 0% 

Total: 30 100% 

 

Gráfica 2 Ambientes estratégicos que favorecen el proceso de aprendizaje 
 

 

Análisis e interpretación: En esta interrogante, el 47% que representa a 17 estudiantes 

manifiestan que los ambientes estratégicos si favorecen el proceso de aprendizaje,   el 30% 

que representa a 9 señalan que casi siempre y el 23% corresponde a 7 alumnos manifiestan 

que a veces. Esta situación es un indicativo de lo importante que es tener conocimientos sobre 

los mismos y aplicarlos dentro del proceso escolar para el mejoramiento del desempeño 

académico. 
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Pregunta Nº 3: ¿El docente utiliza materiales y recursos didácticos en el desarrollo de la 

clase? 

 

Cuadro 3 Docente utiliza materiales y recursos didácticos en el desarrollo de la clase 

 

Criterio Cantidad Porcentaje 

Siempre 20 67% 

Casi siempre 7 23% 

Aveces 3 10% 

Nunca 0 0% 

Total: 30 100% 

 

Gráfica 3 Docente utiliza materiales y recursos didácticos en el desarrollo de la clase 
 

 

Análisis e interpretación: Concerniente a la tercera interrogante, el 67% que representa a 20 

de los encuestados señalan que los docentes siempre utilizan materiales y recursos didácticos 

en el proceso de enseñanza, el 23% que equivale a 7 manifiesta que casi siempre y el 10% 

que corresponde a 3 alumnos señala que a veces. Analizando así que los docentes 

efectivamente si emplean recursos y materiales didácticos, utilizándolos como un apoyo para 

que la explicación de las temáticas educativas sean más sencillas de comprender y 

enriqueciendo los aprendizajes de los estudiantes de manera significativa. 
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Pregunta Nº 4: ¿Los materiales y recursos empleados por el docente en el proceso de 

enseñanza generan un aprendizaje activo? 

 

Cuadro 4 Materiales y recursos empleados por el docente en el proceso de enseñanza 

generan un aprendizaje activo 

 

Criterio Cantidad Porcentaje 

Siempre 22 73% 

Casi siempre 7 23% 

Aveces 1 4% 

Nunca 0 0% 

Total: 30 100% 

 

Gráfica 4 Materiales y recursos empleados por el docente en el proceso de enseñanza 

generan un aprendizaje activo 
 

 

Análisis e interpretación: De acuerdo con los datos obtenidos, el 73% que corresponde a 22 

estudiantes manifiestan que siempre se genera un aprendizaje activo con la implementación 

de los recursos y materiales didácticos en el proceso de enseñanza se genera un aprendizaje 

activo, el 23% correspondiente a 7 alumnos manifiestan que casi siempre y el 4% que 

representa a 1 estudiante señala que a veces. Deduciendo así, que utilizar materiales y 

recursos didácticos es fundamental en el proceso de enseñanza - aprendizaje, puesto que, 

maximiza el interés, motivación e interacción del educando, facilitando la adquisición de 

conocimientos de manera dinámica y aportando en su rendimiento académico. 
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Pregunta Nº 5: ¿Considera usted que el uso correcto de ambientes estratégicos fomenta 

el desarrollo de habilidades cognitivas? 

 

Cuadro 5 Uso correcto de ambientes estratégicos fomenta el desarrollo de 

habilidades cognitivas 

 

Criterio Cantidad Porcentaje 

Siempre 22 73% 

Casi siempre 8 27% 

Aveces 0 0% 

Nunca 0 0% 

Total: 30 100% 

 

Gráfica 5 Uso correcto de ambientes estratégicos fomenta el desarrollo de 

habilidades cognitivas 
 

 

Análisis e Interpretación: En esta pregunta, se muestra que el 73% equivale a 22 estudiantes 

encuestados respondieron que siempre usando correctamente los ambientes estratégicos 

fomenta el desarrollo de habilidades cognitivas, el 27% que corresponde a 8 estudiantes 

mencionaron que casi siempre. Esto quiere decir, que efectivamente al implementar 

correctamente los ambientes estratégicos mejoran la formación integral de los discentes, 

desarrollando habilidades como la atención, comprensión, memoria, razonamiento, 

creatividad y la motivación en el educando. 
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Pregunta Nº 6: ¿Cree usted que implementando los ambientes estratégicos en la 

institución se promueve la participación, interacción, entretenimiento y cooperación? 

 

Cuadro 6 Implementando los ambientes estratégicos en la institución se promueve la 

participación, interacción, entretenimiento y cooperación 

 

Criterio Cantidad Porcentaje 

Siempre 18 60% 

Casi siempre 11 37% 

Aveces 1 3% 

Nunca 0 0% 

Total: 30 100% 

 

Gráfica 6 Implementando los ambientes estratégicos en la institución se promueve la 

participación, interacción, entretenimiento y cooperación 
 

 

Análisis e interpretación: En esta interrogante, el 60% que equivale a 18 discentes señalan 

que siempre se genera la participación, interacción, entretenimiento y la cooperación dentro 

de la Institución mediante la implementación de ambientes estratégicos, el 37% 

correspondiente a 11 niños manifiestan que casi siempre y el 3% que es igual a 1 estudiante 

señala que a veces. Analizando que, al adaptar ambientes estratégicos se pueden ocasionar 

emoción e interés por aprender sobre un tema específico, lo cual impulsa en los discentes la 

convivencia, trabajo en equipo, armonía, diversión, participación y por último desarrollar 

conocimientos significativos en el proceso de enseñanza-aprendizaje. 
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Pregunta Nº 7: ¿Qué estrategias debe aplicar el docente para fomentar ambientes que 

desarrollen habilidades cognitivas? 

 

Cuadro 7 Estrategias que debe aplicar el docente para fomentar ambientes que 

desarrollen habilidades cognitivas 

 

Criterio Cantidad Porcentaje 

Motivación 18 33% 

Actividades basado en proyectos 0 0% 

Actividades basado en problemas 0 0% 

Actividades de lectura 13 24% 

Juego 24 43% 

Total: 30 100% 

 

Gráfico 7 Estrategias que debe aplicar  el docente para fomentar ambientes que 

desarrollen habilidades cognitivas 
 

 

Análisis e Interpretación: De acuerdo con los datos obtenidos, se puede observar que el 

43% que representa a 24 estudiantes mencionaron el juego como estrategia que debe aplicar 

el docente para fomentar ambientes que desarrollen habilidades cognitivas, el 33% 

correspondiente a 18 estudiantes manifestaron la motivación, el 24% equivale a 13% optaron 

por las actividades de lectura y, los que no señalaron la misma fueron las actividades basado 

en proyecto y actividades basado en problemas. Se deduce que los docentes al no investigar 

nuevas estrategias, no pueden innovar para potenciar en los estudiantes un aprendizaje activo. 



96  

Pregunta Nº 8: ¿Cuál es el nivel de conocimiento que usted considera que tiene el 

docente sobre ambientes de aprendizaje? 

 

Cuadro 8 Nivel de conocimiento que usted considera que tiene el docente sobre 

ambientes de aprendizaje 

 

Criterio Cantidad Porcentaje 

Alto 21 70% 

Medio 9 30% 

Bajo 0 0% 

Total: 30 100% 

 

Gráfico 8 Nivel de conocimiento que usted considera que tiene el docente sobre 

ambientes de aprendizaje 

 

 
 

Análisis e interpretación: En la octava pregunta, el 70% que corresponde a 21 estudiantes 

manifiestan que los docentes tienen un nivel alto sobre ambientes de aprendizaje y 30% 

correspondiente a 9 alumnos señalan que tienen un nivel medio de conocimiento. Mediante 

estos datos se analiza que, esto puede darse porque no están capacitados, no tienen ideas 

concretas o hay poco espacio dentro del aula, por ello, es de vital importancia investigar 

nuevas formas de enseñanzas para que los discentes aprendan dinámicamente y tenga un alto 

nivel académico. 
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TABLA Nº 9:¿Qué ambiente estratégico considera usted que se debe implementar en la 

Institución Educativa? 

 

Cuadro 9 Ambiente estratégico considera usted que se debe implementar en la 

Institución Educativa 

Criterio Cantidad Porcentaje 

Ambiente Lúdico 0 0% 

Ambiente Interactivo 0 0% 

Ambiente Deportivo 21 42% 

Ambiente Familiar 0 0% 

Ambiente Ecológico 12 24% 

Ambiente Social 17 34% 

Total: 30 100% 

 

Gráfica 9 Ambiente estratégico considera usted que se debe implementar en la 

Institución Educativa 
 

 

Análisis e Interpretación: Concerniente a la novena pregunta, el 42% correspondiente a 21 

discentes eligieron el ambiente deportivo como ambiente estratégico que se debe 

implementar en la Institución Educativa, el 34% que representa 17 estudiantes optaron por el 

ambiente social y, el 24% que corresponde a 12 alumnos manifestaron el ambiente ecológico. 

Se deduce que utilizando los mismos, se logran en los discentes la colaboración, mejora la 

salud, conlleva la motivación, participación activa, convivencia armónica con todos los 

actores educativos y sobre todo un desarrollo viable en el aprendizaje. 
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TABLA Nº 10: ¿Los ambientes estratégicos aportan en su desempeño académico y en su 

motivación? 

 

Cuadro 10 Ambientes estratégicos que aportan en su desempeño académico y en su 

motivación 

 

Criterio Cantidad Porcentaje 

Siempre 23 77% 

Casi siempre 7 23% 

Aveces 0 0% 

Nunca 0 0% 

Total: 30 100% 

 

Gráfica 10 Ambientes estratégicos que aportan en su desempeño académico y en su 

motivación 
 

 

Análisis e Interpretación: De acuerdo con los datos obtenidos, el 77% equivale a 23 la 

mayoría de los estudiantes mencionaron que los ambientes estratégicos siempre aportan en su 

desempeño académico y en su motivación y, el 23% corresponde a 7 alumnos manifestaron 

que casi siempre. Se puede decir que ellas desarrollan habilidades, atención del discente en su 

proceso de aprendizaje, elevar el ánimo, fomentando la concentración, creatividad e 

iniciativa, fortaleciendo la autonomía, cooperación y obtener nuevos saberes. 
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Esta herramienta pedagógica está diseñada para promover el desarrollo profesional de los 

docentes, facilitando así el propio proceso educativo, contribuyendo a la práctica profesional 

de los profesores y a la comunidad educativa, orientando en la implementación de ambientes 

estratégicos para el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso de enseñanza - 

aprendizaje en los estudiantes de segundo EGB de la Escuela de Educación Básica “Enrique 

Augusto Castro Aguilar”, cuenta con actividades en los contenidos de Lengua y Literatura, 

Ciencias Naturales, Estudios Sociales y Matemáticas. 

Dentro de la Guía didáctica se trabajará con el ambiente áulico, virtual y real. En lo áulico 

encontraremos actividades como el Miniteatro en la área de Lengua y Literatura con el tema 

de la fábulas y las pizzas buscadoras en la asignatura de Matemáticas; en lo virtual se 

implementará la plataforma Tiki Toki para crear una línea de tiempo creativa e interactiva en 

la materia de Estudios Sociales y la herramienta Zygote para enseñar las partes cuerpo 

humano en el área de Ciencias Naturales, de modo que los estudiantes tengan una mayor 

comprensión y aprendan de manera entretenida; en el ambiente real se realizará como un 

huerto en el área de Ciencias Naturales, en el cual, participaran los estudiantes y padres de 

familia y una Mini expo feria en la materia de Estudios Sociales. 

PRESENTACIÓN 
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En los últimos años la educación avanzado y se a unido con la neurociencia para mejorar la 

enseñanza-aprendizaje en las instituciones educativas, como lo menciona Del Valle (2019) la 

neurociencia educativa puede facilitar grandes cambios en el sistema educativo y crea una 

base sólida para la resolución de problemas y el desarrollo de las habilidades de profesores y 

estudiantes. Es por eso que la guía didáctica se desarrollará con el propósito que los docentes 

y discentes cambien su manera de enseñar y aprender; el maestro debe utilizar diferentes 

ambientes de aprendizaje con materiales y recursos innovadores para cualquier asignatura, 

como lo manifiesta Rodríguez et al (2018) las guías didácticas ocupan un lugar importante en 

la pedagogía y la didáctica moderna. 

La guía didáctica es una herramienta de apoyo significativo, puesto que, dentro de la misma 

se encontrarán actividades, técnicas y estrategias idóneas para que el docente pueda 

implementar ambientes estratégicos dentro del aula, en la misma que se explica de manera 

detallada para su correcta aplicación, con la finalidad de desarrollar habilidades cognitivas en 

los estudiantes, convirtiéndolos en seres autónomos y cooperativos, potenciando sus 

capacidades, estimulando su inteligencia emocional y pensamiento creativo, permitiéndoles 

aprender continuamente y recordar información. 

Es por ello que, se ha planteado como objetivo “Elaborar una guía didáctica dirigida a los 

docentes para la implementación de ambientes estratégicos que permitan el desarrollo de 

habilidades cognitivas en el proceso de enseñanza - aprendizaje en los estudiantes de segundo 
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grado EGB mediante un conjunto de propuestas técnicas y metodológicas que conlleven a la 

generación de estos ambientes”. 

La presente guía beneficiará a profesores, estudiantes y la comunidad educativa en el 

transcurso del proceso escolar, porque permitirá al docente conocer cada uno de los 

ambientes estratégicos que son esenciales en el desarrollo de habilidades cognitivas en los 

discentes, además , no solo se va a favorecerá al contexto educativo, sino también, a la 

sociedad porque es una nueva forma de potenciará el aprendizaje e interés del niño por 

aprender, en base a su nivel, ritmo y estilo de aprendizaje, dejando atrás a la enseñanza 

tradicional para impartir una enseñanza innovadora y creativa. 
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