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RESUMEN
Los ambientes estratégicos son aquellos que estan disefiados para permitir que los discentes
adquieran conocimientos precisos y desarrollen de manera efectiva las competencias
previstas, ademas mejoran la calidad de la educacion, condicionan, facilitan el aprendizaje de
los nifios y nifias en la escuelas, los mismos no son espontaneos, es decir, necesitan de la
participacion del docentes para poder construirlos e implementarlos, tomando en cuenta el
estilo, nivel y ritmo de aprendizaje del educando, es por ello que, el presente trabajo de
investigacion tiene como tematica ambientes estratégicos para el desarrollo de habilidades
cognitivas, en el proceso ensefianza - aprendizaje, segundo grado, Escuela Enrique Castro
Aguilar, 2022-2023. La metodologia aplicada es de caracter cuanti-cualitativa o enfoque
mixto, en la cual se recopil6 datos mediante una encuesta a los estudiantes, una entrevista y
guia de observacion realizada a los docentes con la finalidad de determinar si implementan
ambientes estratégicos en el proceso educativo. La primera metodologia se la utilizo para la
recoleccion de las cualidades y caracteristicas del objeto de estudio que son los docentes y
estudiantes; la segunda nos permitié cuantificar los datos obtenidos en el proceso
investigativo mediante la tabulacion, también se utilizé una revision bibliografica porque se
han examinado articulos cientificos para fundamentar la investigacion y de campo porque
permitié recabar datos empiricos veridicos, por otra parte, el método tedrico la cual se
escogid el analitico - sintetico porqué se interpreto teorias de autores y el método el inductivo
- deductivo, puesto que se partird de lo particular a lo general o viceversa, ademas, el método
de la observacién y la medicion, las cuales consisten en la observacion directa del objeto de
estudio, su analisis, descripcion y aplicacion de técnicas e instrumentos para la recoleccion
de datos. Para la muestra, de 47 estudiantes y las 2 docentes encargadas del paralelo Ay B, se
escogié de manera aleatoria simple, en la cual se seleccionaron a 30 estudiantes de segundo

grado y a los dos docentes de la Escuela Enrique Castro Aguilar. Los resultados evidencian



que los docentes tienen un bajo nivel de conocimiento sobre los ambientes estratégicos y que
el Unico ambiente utilizado en el proceso de ensefianza - aprendizaje es el lidico, generando
asi una clase poco motivadora, mondtona y que los saberes impartidos no sean captados
correctamente por los estudiantes. Por esta razon, deben estar en constante capacitacion e
investigacion, puesto que, la educacién es un proceso transformador e innovador que esta en
constante cambio con la finalidad de brindar a los discentes y a la comunidad educativa una
educacion de calidad, es asi, que al implementar los ambientes estratégicos (Aulicos,
virtuales y reales) se estard preparando y desarrollando en los discentes, habilidades,
capacidades y destrezas en las cuatro areas basicas, pasando de la teoria a la practica para la
obtencion de aprendizajes Optimos de forma creativa, dinamica y significativo en su
formacion académica.

Palabras claves: Ambientes estratégicos, habilidades cognitivas, ensefianza - aprendizaje,

estudiantes, educacion.



ABSTRACT
Strategic environments are those that are designed to enable learners to acquire precise
knowledge and effectively develop the expected competences, they also improve the quality
of education, they condition and facilitate children's learning in schools, they are not
spontaneous, i.e. they require the participation of teachers in order to build and implement
them, taking into account the style, level and pace of the learner's learning, which is why this
research work has as its theme strategic environments for learning, They need the
participation of teachers in order to build and implement them, taking into account the style,
level and pace of learning of the learner, which is why this research work has as its theme
strategic environments for the development of cognitive skills in the teaching-learning
process, second grade, Enrique Castro Aguilar School, 2022-2023. The methodology applied
is quantitative-qualitative or mixed approach, in which data was collected through a survey of
students, an interview and an observation guide for teachers in order to determine whether
they implement strategic environments in the educational process. The first methodology was
used to collect the qualities and characteristics of the object of study, which are teachers and
students; The second allowed us to quantify the data obtained in the research process through
tabulation, a bibliographic review was also used because scientific articles were examined to
support the research and fieldwork because it allowed us to collect true empirical data, on the
other hand, the theoretical method which was chosen was the analytical-synthetic method
because it interpreted the theories of authors and the inductive-deductive method, since it will
start from the particular to the general or vice versa, in addition, the method of observation
and measurement, which consist of direct observation of the object of study, its analysis,
description and application of techniques and instruments for data collection. For the sample
of 47 students and the two teachers in charge of parallel A and B, 30 second grade students

and the two teachers of the Enrique Castro Aguilar School were selected in a simple random



way. The results show that the teachers have a low level of knowledge about strategic
environments and that the only environment used in the teaching-learning process is the
playful one, thus generating a class that is not very motivating, monotonous and that the
knowledge imparted is not correctly grasped by the students. For this reason, they must be in
constant training and research, since education is a transformative and innovative process that
is constantly changing in order to provide students and the educational community with
quality education. Thus, by implementing strategic environments (classroom, virtual and
real), students will be preparing and developing their abilities, skills and abilities in the four
basic areas, moving from theory to practice in order to obtain optimal learning in a creative,
dynamic and meaningful way in their academic training.

Keywords: Strategic environments, cognitive skills, teaching - learning, students, education.
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INTRODUCCION

La educacion es un proceso que esta en constante cambio con el propdsito de innovar
y brindar una educacion de calidad a la comunidad educativa que permita formar a personas
capaces de desenvolverse en distintas areas. Para lograrlo se requiere que los maestros se
comprometan plenamente a investigar, capacitarse y autoevaluarse para obtener mejores
resultados académicos en los nifios y nifias de segundo EGB y maximizar los puntos débiles
que no permiten al educando adquirir conocimientos optimos en su desarrollo académico.

Es asi que, el presente trabajo de investigacion propone una guia didactica para la
implementacion de ambientes estratégicos (Aulicos, virtuales y reales), para que los docentes
comprendan cual es su funcién, ventajas y de qué manera pueden construirlos en su proceso
de ensefianza - aprendizaje a fin de que se obtengan aprendizajes significativos y se mejore el
rendimiento académicos en los estudiantes de segundo grado.

En el presente trabajo tiene tres capitulos, en los cuales se desarrollaron diversos contenidos:
Capitulo I: Descripcion del proceso diagndstico

En este apartado, la problematica de la indagacion se realizé en el centro educativo
Enrique Castro Aguilar, estableciendo como objeto de estudio la ensefianza-aprendizaje
dentro de los ambientes estratégicos, por otra parte, se implementd objetivos generales y
especifico a que fin vamos llegar con la indagacién de mejor manera junto con la
metodologia, y analizar e interpretar los datos que se recogid para entender el problema que
se llevd a cabo.

Capitulo I1: Propuesta integradora

En este capitulo se establecio como propuesta la creacion de una guia didactica que
ayudara a los docentes en la implementacion de ambientes estratégicos para fortalecer la
cognicion de los nifios en el proceso escolar, del segundo grado, Escuela Enrique Castro

Aguilar, 2022-2023. Para su fundamentacion y construccion se realizd una bdsqueda de



informacion de bases tedricas confiables, y por consiguiente, se desarrollaron las fases de
implementacion, donde se detallaron los factores tomados en consideracion dentro del
requerimiento.
Capitulo I11: Valoracion de la factibilidad

En el tercer capitulo menciona lo factible que tiene la propuesta integradora haciendo
énfasis al trabajo de investigacion, sefialando en primer lugar la dimension técnica que
contiene la fase de disefio, la dimension econdmica teniendo como referencia los recurso de
los investigadores, la dimension social se da a conocer el impacto que genera en la educacion
y a la comunidad educativa; y por ultimo la dimension legal que resalta a los diferentes

reglamentos establecidos en la Republica del Ecuador.



CAPITULO I
DIAGNOSTICO OBJETO DE ESTUDIO

1.1. CONCEPCIONES - NORMAS O ENFOQUES DIAGNOSTICO
1.1.1. OBJETO DE ESTUDIO - SELECCION Y DELIMITACION DEL TEMA

El tema de investigacion “Ambientes estratégicos para el desarrollo de habilidades
cognitivas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, segundo grado, Escuela Enrique Castro
Aguilar, 2022-2023”, es abordado porque muchos de los docentes en la actualidad brindan su
ensefianza de manera tradicional y monotona, es por eso que el objeto de estudio busca en
coémo llegar a los maestros para que creen ambientes recreativos dentro de una clase, por
ello, se requiere de un andlisis que influya y permita encontrar las necesidades y logros de
aprendizaje de los educandos, es decir, ensefiar con ambientes estratégicos genera la
cooperacion, formar grupos, creatividad, competicion y la extraccién de resultados en
situaciones de la vida cotidiana.
1.1.2. JUSTIFICACION

El fenémeno a estudiar se presenta en la Unidad Educativa “Enrique Castro Aguilar”,
donde se identificd que los discentes tienen problemas en la adquisicién de conocimientos y
el docente no estimula la motivacién en el proceso de ensefianza, por esta razén, es esencial
que los docentes reciban capacitacion, puesto que, los ambientes estratégicos en las aulas de
clase son fundamentales para el desarrollo de habilidades cognitivas, porque estimula la
creatividad, motricidad y su percepcion. Los principales beneficiarios de la presente
investigacion seran los estudiantes, pues, al crear espacios estratégicos en la Institucion,
obtendran aprendizajes significativos.

El objetivo de esta tematica es resolver el problema que tiene la Institucion Educativa
y brindar una solucion al proceso académico, de esta manera, es preferible que los profesores

en cada aula utilicen los rincones 0 espacios necesarios para crear ambientes factibles a la



necesidades de los estudiantes, por ejemplo, los juegos mentales, bailoterapias, escenario
teatral, minimuseo, actividades deportivas, mini planetario, poster educativos y entre otras.
Para lograr esta solucion se necesita que exista un amplio espacio, iluminacién y ventilacion
con el fin de desarrollar armonia en las actividades y obtener una amplia expresion corporal
en los discentes.

El problema educativo que se va a abordar es muy relevante, porque mediante la
recoleccion de informacion en el tiempo del progreso de la investigacion se obtendra un
conocimiento empirico sobre como transformar la ensefianza mondtona en algo
revolucionario que enriquezca el aprendizaje. Los ambientes estratégicos son varios,
mediante los cuales, el educando desarrollard su autoconfianza, despertara su curiosidad, el
pensamiento, analisis, criticidad y la toma de decisiones sobre como actuar frente a una
situacion.

Por lo tanto, esta investigacion es un gran aporte a la educacion, puesto que,
relaciona los saberes previos con los temas de clase y construyen un nuevo conocimiento, que
estd dentro del entendimiento del estudiante y cumpliendo con el objetivo educativo. Por
consiguiente, la misma pretende saber si los docentes implementan ambientes estratégicos en
el salon para la mejora de los resultados escolares de los discentes, tomando en cuenta las
necesidades, ritmos de aprendizaje, la cognicion, lo afectivo y emocional durante su proceso
educativo.

Para su desarrollo, toma como soporte las bases de datos de alto impacto, para la
adquisicion de informacion tedrica - cientifica, las mismas, contribuiran en la
fundamentacion del desarrollo del trabajo de investigacion. Tendra como resultado brindar
nuevas teorias basadas en los ambientes estratégicos con el fin de obtener aprendizajes
significativos en los estudiantes. Al término de la investigacion se plantea una propuesta

sobre los ambientes estratégicos a fin de desarrollar habilidades de cognicién en el educando,



para dar solucién al problema del objeto de estudio.

El tema parte de una problematica que se manifiesta en la institucién educativa,
porque muchos de los docentes imparten sus clases de manera monotona, sin espacios
recreativos que motiven al estudiante y genere un desarrollo cognitivo a su nivel, por lo tanto,
se considera que la investigacion tendra alto impacto académico en beneficio a la comunidad
educativa. Surge de una realidad que se encuentra en la Institucion Educativa, teniendo como
evidencia las practicas laborales, por eso, se considero que es viable realizar esta

investigacion como un gran aporte para la solucion de la problematica educativa.

Mediante el estudio del fendmeno, se ha considerado que, es factible abordar la
tematica de investigacion, porque, existen varias fuentes bibliograficas, las cuales cuentan
con libre acceso para la facilidad de la recopilacion de informacion; asimismo, la
disponibilidad del tiempo, los recursos humanos, materiales y la posibilidad de recibir
asesoramiento profesional durante todo el proceso de construccion del trabajo de

investigacion.



1.1.3. PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1.3.1. Problema Central
¢Cual es la importancia de los ambientes estratégicos en el desarrollo de
habilidades cognitivas durante el proceso de ensefianza - aprendizaje, segundo grado,
Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022-2023?
1.1.3.2. Problemas Complementarios

1. ¢Cudles son los tipos de ambientes estratégicos para desarrollar habilidades cognitivas
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, segundo grado, Escuela Enrique Castro
Aguilar, 2022-2023?

2. ¢Cuales son los ambientes estratégicos recomendables en el desarrollo de habilidades
cognitivas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, segundo grado, Escuela Enrique
Castro Aguilar, periodo 2022 - 2023?

3. ¢Que estrategias deben implementar los docentes para fomentar en ambientes que
desarrollen habilidades cognitivas en el proceso de ensefianza - aprendizaje, segundo

grado, Escuela Enrique Castro Aguilar, periodo 2022 - 2023?



1.1.4. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
1.1.4.1. Objetivo General
Describir la importancia de los ambientes estratégicos en el desarrollo de
habilidades cognitivas durante el proceso de ensefianza - aprendizaje, segundo grado,
Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022-2023.
1.1.4.2. Objetivos Especificos

1. Identificar los tipos de ambientes estratégicos para desarrollar habilidades cognitivas
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, segundo grado, Escuela Enrique Castro
Aguilar, 2022-2023.

2. Determinar los ambientes estratégicos recomendables en el desarrollo de habilidades
cognitivas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, segundo grado, Escuela Enrique
Castro Aguilar, periodo 2022 - 2023.

3. Establecer las estrategias que deben implementar los docentes para fomentar en
ambientes que desarrollen habilidades cognitivas en el proceso de ensefianza -

aprendizaje, segundo grado, Escuela Enrique Castro Aguilar, periodo 2022 - 2023.



1.1.5. MARCO TEORICO
1.1.5.1. Marco teorico conceptual
1.1.5.1.1. Ambientes estratégicos
1.5.1.1.1.1. Definicion

Son espacios propicios para impulsar el aprendizaje de los estudiantes desde sus
experiencias, vivencias, relacionandolos con los contenidos educativos. Estos ambientes no
se limitan solo en el aula de clase, sino, se los puede implementar en cualquier parte de la
Institucidn, segin se lo requiera; no se desarrollan de forma espontanea, puesto que, se
necesita de la intromisidn del maestro para su organizacion y produccién, teniendo en cuenta
las alternativas que existen el entorno educativo, como lo menciona Castro (2019) tienen que
ser disefiados de manera en que se ajusten a los cambios y exigencia que tiene el educando
(p.44).
1.5.1.1.1.2. Importancia

Segun Florez et al., (2017), los ambientes educativos potencian las capacidades de los
estudiantes en base a sus intereses, ritmos, necesidades y estilos de aprendizaje (p.33). Es por
ello que, construir ambientes estratégicos es fundamental en educacion, puesto que, permiten
abordar los contenidos de forma creativa, implementar actividades lGdicas para un mejor
entendimiento, elevar el &nimo del estudiante, fomentar la concentracion, creatividad e
iniciativa, fortaleciendo la autonomia y cooperacion de los estudiantes, relacionando sus
conocimientos previos con los nuevos saberes y asociarlos con la realidad.
1.1.5.1.2. Tipos de ambientes
estratégicos 1.15.1.2.1. Ambiente
interactivo

Los ambientes interactivos son flexibles, permiten al docente y el educando
conectarse desde diferentes lugares que no sean la Institucion, mediante la utilizacion de

diferentes TICs. Fomenta el desarrollo cognitivo y constructivista, la participacion,
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creatividad, autonomia, adecuando la ensefianza a los estilos de aprendizaje, a través de la
creacion contenidos interactivos con la ayuda de herramientas y plataformas que mejoren la
comunicacion, logrando el progreso de su propio conocimiento, Silva et al., (2016) indica
que, son espacios innovadores y modifican la ensefianza tradicional y conductista para la
transmision de conocimientos (p.226).
1.1.5.1.2.2. Ambiente ludico

Los ambientes ludicos parten de la interaccion del estudiante con su entorno, es
beneficiosa para el desarrollo integral del educando, Miranda et al., (2022) menciona que es
una metodologia accesible, flexible y significativa para relacionar el contenido curricular y
favorecer la indagacion y resolucion de problemas (p.224). Es una estrategia motivadora,
potencia la curiosidad, sociabilidad, eleva el autoestima, didlogo, estimula las habilidades y
competencias como la cognicion, afectividad y emociones, por ello, es relevante elaborar
propuestas y utilizar diversos materiales, que sean innovadores y didacticos y que aporten en
el proceso educativo.
1.1.5.1.2.3. Ambiente ecoldgico

El ambiente ecoldgico permite a los estudiantes ser conscientes sobre los dafios que se
le causa al medio ambiente a través de las acciones del ser humano, Cruz (2022) afirma que
la institucion educativa es el espacio idoneo para formar saberes y valores ambientales
(p.727), porque mediante la teoria y la practica, pueden saber como realizar un huerto en un
espacio de la Institucion o plantar en pequefias macetas, esto influird positivamente y
cultivara desde pequefios, la sensibilidad, conocimiento, y el respeto por la vida de las plantas
y el planeta, analizando desde sus propios saberes como contribuir en la resolucion de los
problemas ambientales.
1.1.5.1.2.4. Ambiente deportivo

Rodriguez et al., (2019) sefiala que el deporte desarrolla la mayoria de habilidades



fisicas, que son la base para las habilidades superiores en el ser humano (p.412), entonces, el
deporte dentro de la educacion genera en los estudiantes habitos saludables, puesto que, es
beneficioso para descargar el estrés y emociones negativas. Los deportes hacen que el ser
humano se sienta libre y feliz, es por ello, implementar ambientes deportivos permite
desenvolverse, ser creativo y espontaneo, aumenta la motivacion, relaciones interpersonales,
la comunicacién, mejora la salud y rendimiento académico, es decir, también aporta en la
vida social del educando.
1.1.5.1.2.5. Ambiente social

El autor Tolentino (2020) sefiala que, en la construccion de ambientes sociales se
necesita trabajar conjuntamente, el profesorado y los padres de familia, (p.2). En este
ambiente es importante tomar en cuenta el medio en el que se desarrollan los aprendices y el
docente debe trabajar mucho la motivacion del discente, porque sin motivacion no se puede
poner en practica lo aprendido. Ademas, es necesario mantener una relaciéon con la familia
porgue nos pueden brindar datos sobre los métodos que usan en sus domicilios para fomentar
la interaccion del alumno e incorporarlas en el proceso de ensefianza - aprendizaje.
1.1.5.1.2.6. Ambiente familiar

La familia es un pilar importante en la vida y el hogar es la primera escuela del nifio,
ahi comienzan a formarse como personas de bien, mediante los valores, conocimientos,
seguridad y el apoyo gue brindan los padres. El entorno familiar del estudiante normalmente
estd rodeado de amor y tranquilidad, donde lo animan a seguir sus suefios. El
acompafiamiento familiar durante el proceso educativo estimula el desarrollo de sus
potencialidades, como lo menciona Zambrano y Vigueras (2020), trabajar conjuntamente la
familia y el docente en el proceso educativo beneficiara la vida escolar de los estudiantes

(p.453).
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1.1.5.1.3.Ambientes estratégicos en el aula
1.1.5.1.3.1. Rol del docente

Segun Pifiero (2020) el docente es un pilar para el estudiante dentro de la Institucion,
es por ello que debe contribuir en el proceso académico de distintas formas, asumiendo
diversidad de roles (p. 303). Por esa razén, el maestro tiene que evolucionar solo en
conocimiento, sino debe relacionarse con sus estudiantes, generando un clima de sano, de
respeto y confianza, esto permitira identificar las necesidades del nifio, para implementar el
ambiente estratégico idoneo, teniendo en cuenta, los factores sociales, -culturales,
economicos, familiares y de infraestructura.
1.1.5.1.3.2. Rol del estudiante

Los alumnos son el eje central en la educacion, es decir, actian como actores activos
y dindmicos, se los forma para que sean personas pensantes, criticos, analiticos,
argumentativos e investigativos, que dominen la tecnologia. Mendoza y Rodriguez (2019)
aportan que, el educando es quien desarrolla sus propios conocimientos, convirtiéndose en
alguien autonomo en la busqueda del conocimiento (p.3). La educacion esta centrada en
brindar saberes significativos, que desarrollen sus capacidades, habilidades y destrezas, que
construyan nuevos conocimientos, los relacionen con la realidad y que en un futuro puedan

brindar soluciones a las problematicas de la sociedad.

1.1.5.1.4. Habilidades Cognitivas
1.1.5.1.4.1. Definicion

Son aquellas habilidades innatas en el ser humano y se las va reforzando en el
transcurso del tiempo y de las experiencias adquirida desde la nifiez hasta la juventud, los
autores Mego y Saldafia (2021), mencionan que las mismas son sostenibles y se desarrollan
en los diversos procesos de aprendizaje en donde aprenden distinguir, asociar, razonar,

generalizar y comprender, lo que permite desenvolverse en su entorno y cumplir con los
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objetivos educativos (p.193), por lo tanto, el ambiente aulico y real proporcionara las
condiciones necesarias dentro y fuera del aula de clase, para que los nifios desarrollen
proceso cognitivo y construyan sus propios saberes (Espinoza y Rodriguez, 2017, p.6).
1.1.5.1.4.2. Importancia

Las capacidades cognitivas nos ayuda a ejecutar cualquier actividad que se nos
presenta, la cual, es importante porque proporcionara a las personas saberes, pensamientos,
almacenar informacion, organizar y transformar para crear nuevos productos, realizar
actividades como establecer relaciones, construir conocimientos, formular generalizaciones,
tomar decisiones y lograr resultados o nuevos aprendizajes duraderos y significativos dentro
del aula, ademas Vélez y Rivadeneira (2022) menciona que las habilidades cognitivas
trabajan directamente con la informacion, recopila, analiza, comprende, procesa y almacena
datos en la memoria (p.1173).
1.1.5.1.5. Estrategias que deben implementar los docentes en ambientes para desarrollar
habilidades cognitivas
1.1.5.1.5.1. Motivacion

Es fundamental la motivacion en los estudiantes al momento de estudiar, debido a
que, estd vinculado directamente con los nifios, el interés en el estudio y el desarrollo de
nuevas habilidades cognitivas, también, logra un determinado fin, en este caso es el interés
de comprender las diferentes asignaturas, desarrolla nociones de lo que se requiere y quiere
conocer Yy planifica acciones y actividades, como lo menciona Santamaria y Vega (2022) la
motivacion impulsa y guia las acciones de los sujetos definiendo su conducta y enfocados en
el logro de sus objetivos (p. 477), y por Gltimo, el docente debera mantener a los estudiantes
motivados para que desarrollen su proceso de aprendizaje.
1.1.5.1.5.2. Actividades basado en proyectos

Es un método educativo orientado a tareas, un proceso de negociacion conjunta entre
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los participantes, cuyo objetivo principal es lograr obtener un resultado, ademas, promueve el
aprendizaje personalizado y la autonomia en la realizacion de las actividades, lo que conlleva
a producir algunas nociones cognitivas, segun Castro (2022) el ABP tiene un caracter
inclusivo y motivador que permite a los estudiantes orientar sus metas y encontrar soluciones
a los problemas y desafios que se presentan durante sus actividades, para esto, estar siempre
motivado, sentirse cerca del profesor, trabajar de manera autonoma, lo que conlleva un
conjunto de conocimientos, actitudes y habilidades. (p.2297-2298).
1.1.5.1.5.3. Actividades basado en problemas

Actividades dentro de esta metodologia se dirige a través de situaciones planteadas
por maestros, en trabajo en grupos, los estudiantes identifican lo que saben sobre del
problema planteado, qué necesitan saber, discuten sobre como y dénde obtener informacion
que pueda llevar a resolver el problema planteado, segin Vera et al., (2021) el ABP es un
proceso de aprendizaje activo que resuelve problemas lo cual permite identificar, describir,
analizar y resolver tales problematicas, esto se logra a través de la interaccion profesor-
alumno. (p.6), lo que fomenta la criticidad, argumentacién, empatia y resolucion de casos de
estudio.
1.1.5.1.5.4.Actividades de lectura

Segun Lugo et al., (2020) manifiesta que promueve el desarrollo del pensamiento
critico y creativo al tiempo que autoajusta las emociones y planifica, organiza y resuelve
nuevos contextos de conocimiento personalizados a partir de conocimientos previos (p.67), lo
que implica que la lectura es un habito de comunicacién que posibilita el desarrollo del
pensamiento cognitivo e interactivo, y permite construir facilmente nuevos conocimientos,
también, trabaja la mente, es decir, estimula la imaginacion, expande el vocabulario, mejora
la oralidad y escritura, asi mismo, los repercute en los problemas cotidianos como buscar un

numero de teléfono, orientarse con un mapa y entre otros.
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1.1.5.1.5.5.Juego

El juego es la manera mas sencilla, didactica y divertida para que pequefios se
apropien de conocimientos y habilidades, también presenta una serie de tareas que motivan y
llaman la atencién del nifio, y los pequefios esfuerzos conducen a grandes logros que le
permiten recibir agradables recompensas lo que da lugar al aprendizaje, como lo menciona
Candela y Benavides (2020) el juegos es un pasatiempo divertido que desarrolla la
interaccion y lo emocional de los estudiantes, haciendo del aprendizaje creativo, en este
sentido una experiencia feliz. (p.84).
1.1.5.1.6. Habilidades cognitivas en el proceso ensefianza-aprendizaje
1.1.5.1.6.1. Atencion

Segun Bernabéu (2017) es una parte esencial dentro del proceso de formacion
académica de toda persona, porque, proporciona los elementos necesarios para que se
consoliden los saberes (p.17), esto quiere decir que es una capacidad cognitiva que permite
atender y ser conscientes de lo que esta pasando en nuestro entorno en el momento exacto,
como por ejemplo, decidir leer, escuchar musica o estar alerta de lo que sucede ante nuestro
0jos, por ende, nos permite ser capaces crear, guiar y estar activos para un adecuado
procesamiento de conocimientos.
1.1.5.1.6.2. Razonamiento

El razonamiento utiliza la logica para crear procesos inteligentes utilizando
suposiciones o datos conocidos y validados para inferir datos desconocidos, llegar a
conclusiones, lo que permite resolver problemas, extraer soluciones y producir alguna forma
de aprendizaje; para fomentar el razonamiento en los estudiantes se pueden plasmar graficos,
temas problematicos, trabajos colaborativos, revision entre pares y la técnica de la clase
invertida, como lo menciona Garcia y Moscoso (2021) relaciona los saberes previos para la

adquisicion y creacion un nuevo conocimiento.” (p.228), para luego poner soluciones que se
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adapten al contexto.
1.1.5.1.6.3. Memorizacion

La memorizacién es un método que se utiliza para mejorar el aprendizaje de la
materia que se quiere memorizar o estudiar, ayuda a comprender y almacenar informacion de
manera eficaz, como lo menciona Demera et al., (2020) ayuda a retener la informacion y la
capacidad critica-reflexiva para interpretar, analizar, percibir, comprender, juzgar y emitir
juicios y normas sobre esa informacion (p.478), por lo tanto, para memorizar y poner en
practicar la habilidades mencionadas, se debe tener el cuenta sus intereses, gustos, aficiones,
intereses culturales y actividades en donde el estudiante pueda captar, modificar o tener
procesos cognitivos en su desarrollo escolar.
1.1.5.1.6.4.Comprension

La comprension es la capacidad del intelecto para comprender, entender razones o
para hacernos una idea clara, también, es una habilidad intelectual que consiste no sélo en
comprender palabras y frases sino consiste de captar de manera correcta el significado, como
menciona Yana et al., (2019) una persona que tiene una comprension desarrolla estrategias
cognitivas que le sirven de manera de ayuda , analisis critico y reflexivo (p.213), por lo
tanto en el ambito educativo segun Rojas y Cruzata (2016) la cognicién en los nifios es
esencial, pues, convierte sus saberes en un aprendizaje significativo (p.339), lo que conlleva
al uso productivo de conceptos, teorias, narraciones y procedimientos disponibles en las
asignaturas.
1.1.5.1.6.5. Metacognicion

Autoajusta el proceso de estudio, mediante un conjunto de operaciones memoristicas,
de codificacion y retencion de informacion, segin Caamafo (2018) hace referencia a la
capacidad de los humanos para evaluar sus propios procesos de aprendizaje, lo que pretende

hacerlo mas consciente y eficaz (p.5), por otra parte, en los estudiantes desarrollan
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habilidades metacognitivas, como lo menciona Melgar y Elisondo (2017) cuando consiguen
identificar objetivos de aprendizaje y efectuar las correspondientes acciones y estrategias
para lograr habilidades del mismo (p.19), lo que permite mejorar en la toma de decisiones,
mejora las habilidades intelectuales y optimiza el proceso de aprendizaje.
1.1.5.1.6.6. Creatividad

Segun Medina et al., (2017) una persona creativa puede determinar una amplia y
rigurosamente en diferentes situaciones cotidianas porgue tiene la agudeza en la mente de
ejercitar habilidades y destrezas dar solucién a problemas y situaciones cotidianas (p. 154),
ademas Gonzales et al., (2022) menciona que las Instituciones Educativas deben desarrollar
la creatividad como principal objetivo para que garantice el aprendizaje individual y colectivo
(p.1506), lo que conlleva a los estudiantes interés, despierta la cognitividad y brinda

soluciones novedosas en el producto que desee crear.

1.1.5.2. Marco tedrico contextual

1.1.5.2.1 Ubicacién

b

La escuela de Educacion Basica “Enriquez Augusto Castro Aguilar ” se encuentra

situada en la avenida Ferroviaria, esta en la parroquia EI Cambio, canton Machala, provincia

El Oro, codigo AMIE: 07H00234.
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1.1.5.2.2. Breve resefa historica de la institucion

El centro de Educacion Baésica “Enrique Augusto Castro Aguilar”, fue fundado en el
afo 1945, esta situado en un terreno donado por el Sr. Enrique Castro Aguilar. Inicié con 40
alumnos y luego por falta de espacio, se solicitdé nuevamente al Sr. Enrique Castro Aguilar
donar 2400 metros cuadrados de terreno, lo cual mide actualmente el plantel. Por motivo de
tener matriculadas y estudiando a gran parte de nifias estudiando en el plantel, la Direccion
Provincial de Educacion en el afio 2008-2009 renombra al plantel como Escuela Fiscal mixta
“Enrique Augusto Castro Aguilar”, la misma actualmente consta de una mejor infraestructura
y cuenta con los niveles educativos de Educacion Inicial y Educacion General Bésica desde

1°a10°.

1.1.5.2.3. Misién

Contribuir al desarrollo del pais, mediante la oferta de servicios educativos de calidad
con un personal docente, administrativo y de servicio eficiente, responsable y comprometido
que sustenta su gestion académica, administrativa y axioldgica, en los principios de

solidaridad, respeto, aprecio, y aceptacion en los procesos de relacion interpersonal.

1.1.5.2.4. Vision

Liderar los servicios educativos en la provincia de El Oro, basados en procesos de
aprendizaje constructivistas, docentes capacitados que desarrollen habilidades cognitivas,
motrices y afectivas en los estudiantes promulgando en ellos la consideracion y aceptacion

de los deméas como persona, garantizando asi una educacion de calidad.
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1.1.5.2.5. Organigrama institucional

[ ESCUELA ENRIQUE CASTRO AGUILAR ]

GESTION
ADMINISTRATIVA Lzl

b -

Directivos v docentes J

CONSEJO
EJECUTIVO

Consejo Estudiantil J

Comité de Padres de
Familia
L. -y

Elaborado por: Kevin Jairo Matailo Chalaco y Jennifer Nicole Quintufia Cuenca.

1.1.5.2.6. Infraestructura

La infraestructura esta construida por cemento y hormigon, cuenta con bloques de
baja planta y un edificio de dos plantas para las aulas de cada curso desde iniciales hasta
10mo EGB, tiene departamentos como rectorado, secretaria y sala de profesores que se
encuentran en optimas condiciones, cuenta con patio de cemento en donde se ubica la cancha

de futbol y basket y una parte asfaltada, también hay un jardin de flores, tienen bafios para

GESTION
PEDAGOGICA

Direccion

Secretaria

Junta Académica

Junta de Areas

Junta de Cursos

Docente tutores

profesores, estudiantes y cuenta con un bar para el receso del educando.

1.1.5.2.7. Recursos humanos
La Institucion Educativa cuenta con:

e Directora
e DECE
e Docentes

e Personal Administrativo

e Personal de limpieza
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1.1.5.2.8. Sostenimiento

La Escuela de Educacion Basica “Enrique Agusto Castro Aguilar” tiene sostenimiento

economico fiscal, puesto que, los fondos monetarios provienen directamente del Estado.

1.1.5.3. Marco tedrico administrativo legal
1.1.5.3.1. Constitucion de la Republica del Ecuador

En el articulo 25 hace referencia que a la educacion es un derecho de las personas a lo
largo de su vida y un deber irrenunciable e inexcusable del Estado ecuatoriano; constituye un
area prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e
inclusion social y condicion indispensable para el buen vivir.

El articulo 27 indica que la educacion estara centrada en las personas y garantizaré su
desarrollo integral, respetando los derechos humanos, el medio ambiente y la democracia, sin
importar las caracteristicas o diferencias de los ciudadanos, ademas, se estimulara la
creatividad, el arte y cultura, la iniciativa y el desarrollo de competencias y capacidades

creativas y laborales.

1.1.5.3.2. Ley Organica de Educacioén Intercultural (LOEI)

En el articulo 3, inciso w de la calidad y calidez menciona que garantiza el derecho de
las personas a una educacion de calidad y calidez, pertinente, adecuada, contextualizada,
actualizada y articulada en todo el proceso educativo, en sus sistemas, niveles, subniveles o
modalidades; y que incluya evaluaciones permanentes. También garantiza la percepcion del
alumnado como central del proceso educativo, con flexibilidad y apropiacion de contenidos,
procesos y métodos adaptados a sus necesidades ya la realidad subyacente. Promover
condiciones adecuadas para el respeto, la tolerancia y el cuidado y asi promover un clima

escolar positivo en el proceso de aprendizaje.

19



Por otra parte en el inciso x de la integralidad menciona que reconoce y promueve la
relacion entre cognicién, reflexion, emocion, valoracion, actuacion y el lugar importante del
dialogo, el trabajo con los demas, la disension y el acuerdo como entornos para el sano

crecimiento e interaccion.

1.1.5.3.3. Cadigo de la Nifiez y Adolescencia

En el articulo 38 inciso a de los objetivos de los programas de educacion sefiala que la
educacion basica y media debe brindar conocimientos, valores y actitudes que permitan al
educando desarrollar la personalidad, aptitudes y sobre todo cuidar y estimular su capacidad
mental y fisica para maximizar su potencial, utilizando la ludica y la afectividad.

El articulo 56 del derecho al desarrollo de potencialidades menciona que se debe
brindar una educacion orientada al desarrollo de las potencialidades de los menores de edad e
inculcarle el respeto por los derechos humanos, los valores culturales, el cuidado del medio

ambiente y una convivencia de paz y solidaridad.
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1.1.6. HIPOTESIS

1.1.6.1. Hipotesis central

Los ambientes estratégicos en el desarrollo de habilidades cognitivas durante el

proceso de ensefianza - aprendizaje, segundo grado, Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022-

2023, son esenciales debido a que desarrollan capacidades, creatividad y afectividad dentro

del aula, originando el interés del estudiante por aprender.

1.1.6.2. Hipotesis particulares

1.

Todos los tipos de ambientes estratégicos no son favorables para desarrollar
habilidades cognitivas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, segundo grado,
Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022-2023, debido a que, en algunos medios no se
utilizan materiales y recursos didacticos, lo que genera en los estudiantes un

aprendizaje no activo.

. Los ambientes estratégicos recomendables aportan significativamente en el desarrollo

de habilidades cognitivas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, segundo grado,
Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022 - 2023, puesto que fomenta la participacion e
interaccidn con los recursos, el entretenimiento y la cooperacién dentro del aula con el
fin de enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los docentes no implementan estrategias adecuadas para fomentar ambientes que
desarrollen habilidades cognitivas en el proceso de ensefianza - aprendizaje, segundo
grado, Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022 - 2023, debido al escaso conocimiento y
la falta de espacio fisico en la Institucion, afectando el desempefio académico y la

motivacion de los estudiantes.
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1.2. DESCRIPCION DEL PROCESO DIAGNOSTICO
1.2.1. DESCRIPCION DEL PROCEDIMIENTO OPERATIVO

El presente trabajo de investigacion tiene como tema seleccionado “Ambientes
estratégicos para el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje”, el proceso investigativo operacional se inicié con la delimitacion del tema, la
misma que nos posibilitd elaborar la sistematizacion del problema, emitiendo un problema
central y tres problemas complementarios, de los cuales se elaboraron los objetivos e
hipétesis generales y especificos.

Luego se efectud la revision bibliogréfica relacionada al objeto de estudio a través de
la seleccidon de articulos cientificos de revistas indexadas para la construccion del marco
tedrico conceptual. Por otra parte, se desarroll6 la metodologia determinando el enfoque
cuali - cuantitativo en el objeto de estudio. Asi mismo se identificaron la operacionalizacion
de las variables e indicadores en cada hipotesis. Para la construccion del instrumento que es
la encuesta conformada por un cuestionario de preguntas de seleccion maltiple con lo que se

did inici6 al proceso de recoleccién de informacidn para la demostracion de las mismas.

1.2.2. ENFOQUE, NIVEL Y MODALIDAD DE INVESTIGACION
1.2.2.1. Enfoque

El enfoque es cuantitativo porque se lo realizé a través de la utilizacion de datos
obtenidos en la investigacion de campo a traves de los resultados de las encuestas, por ende,
nos permite extraer una serie de conclusiones en relacion de las hipdtesis planteadas en la
investigacion, por otra parte, el enfoque es cualitativo porque se recurrié al analisis e

interpretacion de los datos.
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1.2.2.2. Nivel

La investigacion es descriptiva porque se describio las situaciones, fendomenos o
eventos que se presenta en la investigacion, la cual se reconocera caracteristicas destacadas
del sujeto a estudiar al problema “Ambientes estratégicos para el desarrollo de habilidades
cognitivas en el proceso de ensefianza-aprendizaje”, por medio de una observaciéon y
encuestas realizadas con el fin de recolectar fundamentacion teodrica confiable. Y es
explicativo porque proporciond detalles sobre fuentes de informacion que brindaron
conocimientos relevantes sobre objeto de estudio, extendiendo los conocimientos bases
existentes con el fin de comprender el fenémeno estudiado.
1.2.2.3. Modalidad

La investigacion es bibliogréafica porque se han revisado articulos cientificos para
fundamentar la investigacion y de campo porque permitio recabar datos empiricos veridicos.
En el método tedrico la cual se escogio el analitico - sintetico porqué se interpretd teorias de
autores, con el proposito de obtener contrastaciones de la investigacion, por otra parte,
también se escogio el inductivo - deductivo, puesto que se partira de lo particular a lo general
0 viceversa, obteniendo conclusiones especificas. Ademas, se aplicara la observacién y la
medicion, las cuales consisten en la observacion directa del objeto de estudio, su analisis,

descripcion y aplicacion de técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos.

1.2.3. UNIDADES DE INVESTIGACION - UNIVERSO Y MUESTRA
1.2.3.1. Universo

En la Escuela Enrique Castro Aguilar, en el segundo grado de Educacion Baésica,
existe respectivamente en el paralelo A 25 estudiantes y en el paralelo B 22 estudiantes, el
total de la poblacion es de 47 estudiantes, ademas, las 2 docentes encargadas de cada

paralelo.
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1.2.3.2. Muestra
La muestra se escogio de manera aleatoria simple, en la cual se seleccionaron a 30

estudiantes de segundo grado y a los dos docentes de la Escuela Enrique Castro Aguilar.

Estudiantes 30 94 %
Docentes 2 6%
TOTAL 32 100%

Fuente: Investigacién directa
Elaborado por: Kevin Jairo Matailo Chalaco y Jennifer Nicole Quintufia Cuenca.
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1.2.4. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

1.2.4.1. Definicion de variable

A. Ambientes estratégicos

B. Ensefianza-Aprendizaje

C. Materiales y recursos didacticos

D. Aprendizaje no activo

E. Desarrollo de
cognitivas

habilidades

Es un entorno de aprendizaje en donde se disefia una experiencia de intercambio de conocimiento
con un enfoque pedagdgico definido segun el area o disciplina de estudio, también permite
adaptarse a las necesidades de aprendizaje y a las caracteristicas diversas de los estudiantes.

Es el procedimiento mediante el cual se transmiten conocimientos, el maestro ocupa un lugar
importante que es la ensefianza, pues es el guia en el crecimiento de conocimiento y el aprendizaje,
proceso en el que se van adquiriendo una serie de conocimientos y habilidades en los estudiantes.

Los materiales son elementos que pueden ser reales, como los fisicos, virtuales o abstractos. Retne
medios y recursos que facilitan la ensefianza y el aprendizaje, para facilitar la adquisicion de
conceptos, habilidades, actitudes y destrezas.

El aprendizaje no activo es cuando el estudiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje no se
siente motivado, no adquiere los saberes que le brinda el docente y no existe una participacion
activa dentro del aula de clase.

Son las aptitudes del ser humano que se relacionan con el procesamiento de la informacion, es
decir, el uso de la memoria, atencién, percepcion, creatividad y pensamiento abstracto.
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F. Participacion,
entretenimiento y cooperacion

interaccion,

G. Estrategias para
ambientes estratégicos

fomentar

H. Escaso conocimiento

I. Espacio fisico en la institucion

J. Desempefio académico

motivacion

y

Son estrategias que se desarrollan en el aula de clase por parte del educando, las mismas son
empleadas por el docente para generar un aprendizaje activo y reflexivo durante su proceso
académico.

Es un procedimiento o conjunto de acciones que estan dirigidas a cumplir un objetivo o dar
solucion a un problema, permitiendo articular, integrar, construir, adquirir conocimiento en
docentes y estudiantes en el contexto académico.

Es la falta de informacion sobre un aspecto especifico de algin tema, algin asunto o materia
particular, o sobre un campo completo de conocimientos.

Es el lugar donde se ubican los objetos fisicos y donde tienen lugar los eventos que cuentan con
una posicion y también se desenvuelven los grupos humanos en su interrelacion con el medio
ambiente.

Hace referencia a la evaluacion del conocimiento adquirido en el ambito escolar, terciario o
universitario, permite evaluar la eficacia y calidad de los procesos educativos de los estudiantes. La
motivacién aumenta su sensacion de pertenencia, florecen con mayor facilidad nuevas ideas y les
transmiten sensaciones para la sociedad.
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1.2.4.2. Seleccion de variables e indicadores

TEMA: AMBIENTES ESTRATEGICOS EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS DURANTE EL PROCESO DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE, SEGUNDO GRADO, ESCUELA ENRIQUE CASTRO AGUILAR, 2022-2023.

HIPOTESIS VARIABLES INDICADORES
PARTICULAR 1
Todos los ambientes ¢ Qué ambientes estratégicos utiliza el docente en el proceso de aprendizaje?
estratégicos no son Ambientes Ambiente Ludico

favorables para
desarrollar habilidades
cognitivas  en el
proceso de ensefianza-
aprendizaje, segundo
grado, Escuela
Cleopatra Fernandez,
2022-2023, debido a
que, en algunos medios
no se utilizan
materiales y recursos
didacticos, lo que
genera en los
estudiantes un
aprendizaje no activo.

Estratégicos

Ensefanza-
aprendizaje

Materiales y
recursos
didéacticos

Ambiente Interactivo
Ambiente Deportivo
Ambiente Familiar
Ambiente Ecolégico
Ambiente Social

¢ Considera usted que los ambientes estratégicos favorecen el proceso de aprendizaje?
Siempre

e Casi siempre

e Aveces

e Nunca

¢El docente utiliza materiales y recursos didacticos en el desarrollo de la clase?
Siempre

e Casi siempre

e Aveces

e Nunca

¢Los materiales y recursos empleados por el docente en el proceso de ensefianza generan un
aprendizaje activo?

e Siempre

e (Casi siempre
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Aprendizaje no
activo

e Aveces
e Nunca

HIPOTESIS
PARTICULAR?2

Los ambientes
estratégicos
recomendables aportan
significativamente en
el desarrollo de
habilidades cognitivas
en el proceso de
enseflanza-aprendizaje,
segundo grado, Escuela
Cleopatra  Fernandez,
2022 - 2023, puesto
que, fomenta la

dentro del
aula con el fin de
enriquecer el proceso
de ensefianza-
aprendizaje.

Desarrollo de
habilidades
cognitivas

¢ Considera usted que el uso correcto de ambientes estratégicos fomenta el desarrollo de
habilidades cognitivas?

e Siempre

e Casi siempre

e Aveces

e Nunca

¢ Cree usted que implementando los ambientes estratégicos en la institucion promueve la
participacion, interaccion, entretenimiento y cooperacion?

e Siempre

e Casi siempre

e Aveces

e Nunca
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HIPOTESIS
PARTICULAR3

Los  docentes  no
implementan

estrategias adecuadas
para fomentar
ambientes que
desarrollen habilidades
cognitivas en el
proceso de ensefianza -

aprendizaje, segundo
grado, Escuela
Cleopatra  Fernédndez,

2022 - 2023, debido al
escaso conocimiento y
la falta de espacio
fisico en la institucion,
afectando el
desempefio academico
y la motivacion de los
estudiantes.

Estrategias para
fomentar
ambientes
estratégicos

Escaso
conocimiento

Espacio fisico en
la institucion

Desempeiio
academico y
motivacion

¢ Qué estrategias debe aplicar el docente para fomentar ambientes que desarrollen habilidades
cognitivas?
e Motivacion
e Actividades basado en proyectos
e Actividades basado en problema
e Actividades de lectura
e Juego
¢ Cual es el nivel de conocimiento que usted considera que tiene el docente sobre ambientes de
aprendizaje?
e Alto
e Medio
e Bajo

¢ Qué ambiente estratégico considera usted que se debe implementar en la Institucién
Educativa?
e Ambiente Ludico
Ambiente Interactivo
Ambiente Deportivo
Ambiente Familiar
Ambiente Ecoldgico
Ambiente Social

¢ Los ambientes estratégicos aportan en su desempefio académico y en su motivacién?
e Siempre
e Casi siempre
e Aveces
e Nunca
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1.2.4.3. Técnicas e Instrumentos de investigacion

A. AMBIENTES ESTRATEGICOS

¢ Qué ambientes estratégicos utiliza el docente en el
proceso de aprendizaje?

Ambiente Ludico
Ambiente Interactivo
Ambiente Deportivo
Ambiente Familiar
Ambiente Ecolégico
Ambiente Social

© @l = @ [ [=

B. ENSENANZA - APRENDIZAJE

¢Considera usted que los ambientes estratégicos
favorecen el proceso de aprendizaje?

Siempre
Casi siempre
Aveces
Nunca

Eal NN

C. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS X X X X
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¢El docente utiliza materiales y recursos didacticos
en el desarrollo de la clase?

Siempre
Casi siempre
Aveces
Nunca

SN

D. APRENDIZAJE NO ACTIVO X

¢Considera usted que el no implementar materiales
y recursos por parte del docente genera un
aprendizaje no activo?

Siempre
Casi siempre
Aveces
Nunca

i

E. DESARROLLO DE HABILIDADES
COGNITIVAS

¢ Considera usted que el uso correcto de ambientes
estratégicos fomenta el desarrollo de habilidades
cognitivas?

Siempre
Casi siempre
Aveces
Nunca

Eal A
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F. PARTICIPACION, INTERACCION,
ENTRETENIMIENTO Y COOPERACION

¢ Cree usted que implementando los ambientes
estrategicos en la institucion promueve la
participacion, interaccion, entretenimiento y
cooperacion?

Siempre
Casi siempre
Aveces
Nunca

~wh e

G ESTRATEGIAS PARA FOMENTAR

AMBIENTES ESTRATEGICOS

¢ Qué estrategias debe aplicar el docente para
fomentar ambientes que desarrollen habilidades
cognitivas?

Motivacién

Actividades basado en proyectos
Actividades basado en problema
Actividades de lectura

Juego

oW e

H. ESPACIO FiSICO EN LA INSTITUCION
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¢ Qué ambiente estratégico considera usted que se
debe implementar en la Institucién Educativa?

Ambiente Ludico
Ambiente Interactivo
Ambiente Deportivo
Ambiente Familiar
Ambiente Ecoldgico
Ambiente Social

euswn e

I. ESCASO CONOCIMIENTO X

¢ Cuél es el nivel de conocimiento que usted
considera que tiene el docente sobre ambientes de
aprendizaje?

1. Alto
2. Medio
3. Bajo

J. DESEMPENO ACADEMICO Y MOTIVACION X

¢ Los ambientes estratégicos aportan en su
desempefio académico y en su motivacion?

Siempre
Casi siempre
Aveces
Nunca

S~ wn e
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1.2.4.4. Recoleccién de la informacion, segun unidades de investigacion

La informacion fue recolectada en base a la aplicacion de instrumentos de

investigacion, los mismos que ayudaron a establecer y relacionar la informacion bibliografica

y empirica. Fue necesario el empleo de una entrevistas, encuestas dirigidas y ficha de

observacion:

b)

Cuestionario: Cisnero et al., (2022), mencionan que es una técnica de recopilacion
de datos mas utilizada en la investigacion cientifica, esta es realizada por el
encuestador que debe estar capacitados, se requiere de un cuestionario bien

estructurado, tiene que ser puesto a prueba para aplicarse a la poblacion y son
responsables de los resultados obtenidos (p. 1176). La aplicacion de este instrumento
permitié conocer de cerca las problemaéticas, producto a los ambientes estratégicos, de
la Institucion mencionada, en base a este instrumento se determind si la problemética

se centraba en el desempefio de los estudiantes o docentes. (Anexo 11)

Entrevista: Villarreal y Cid (2022) mencionan que las entrevistas brindan a los
sujetos la oportunidad de contarles a otros sobre su situacion desde su propia

perspectiva y con sus propias palabras, ademas es una herramienta eficaz para

investigaciones cualitativas (p.54). La utilizacion de este instrumento nos facilitara
recoger informacion mas profunda y detallada, ayudara a conocer la problematica de
la investigacion, la cual determinara si en la institucion educativa se centra en los

ambientes estratégicos para el desarrollo de habilidades cognitivas. (Anexo 12)
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Ficha de observacion: Segun Arias (2020) la ficha de observacion permite en cierta
medida conocer varias caracteristicas del objeto de estudio (p.14). Para realizar la
observacion el investigador necesita trasladarse al lugar donde naci6 el objeto de
estudio. Las fichas de observacion se pueden complementar con la entrevista, pues,
posibilita obtener datos e informacién mas detallados, los mismos que permitiran
adquirir una respuesta mas concreta. Ademas, ayuda a estimular los sentidos de modo

que permite captar la realidad investigativa. (Anexo 13)
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1.3. ANALISIS DEL CONTEXTO Y DESARROLLO DE LA MATRIZ DE
REQUERIMIENTOS

1.3.1. ANALISIS - DISCUSION DE RESULTADOS Y VERIFICACION DE
HIPOTESIS

1.3.1.4. Verificacion de Hipdtesis

En funcidn de las hipdtesis planteadas en nuestro trabajo de investigacion se demuestra los
siguientes resultados:

H1. Frente a la hipotética donde se sefiala que todos los tipos de ambientes estratégicos no
son favorables para desarrollar habilidades cognitivas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, debido a que, en algunos medios no se utilizan materiales y recursos
didacticos, lo que genera en los estudiantes un aprendizaje no activo. Mediante los
resultados de las encuestas se comprobd que los ambientes estratégicos permiten desarrollar
habilidades cognitivas, los docentes implementan materiales y recursos de manera continua y
dindmica, generan un aprendizaje significativo y favorece en su rendimiento académico,
como esté establecido en los graficos estadisticos N° 3, 4, 5. Ello nos permite concluir que la
hipétesis ha sido refutada.

H2. Asi mismo, se plante6 hipotéticamente que los ambientes estratégicos recomendables
aportan significativamente en el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso de
enseflanza-aprendizaje, puesto que, fomenta la participacién e interaccion con los
recursos, el entretenimiento y la cooperacion dentro del aula con el fin de enriquecer la
ensefianza-aprendizaje. En la encuesta hemos determinado que los ambientes estratégicos
favorecen el proceso escolar de los estudiantes, como consta en los graficos estadisticos N° 2,
6. En consecuencia, la hipétesis ha sido confirmada.

H3. Finalmente, la hipotesis propuesta sobre que los docentes no implementan estrategias
adecuadas para fomentar ambientes que desarrollen habilidades cognitivas en el

proceso de ensefianza aprendizaje, debido al escaso conocimiento y la falta de espacio
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fisico en la institucion, afectando el desempefio académico y la motivacion de los
estudiantes. En los resultados de las encuestas nos da a entender que los docentes tienen un
nivel medio de conocimiento sobre estrategias que faciliten aplicar ambientes de aprendizaje,
puesto que, no se les brindan capacitacion y no investigan para obtener saberes que faciliten
su implementacion dentro del aula, dicha afirmacion se observa en los graficos estadisticos
N°7y 8. En deduccion, la premisa ha sido verificada.

1.3.1.5. Discusion de Resultados

Esta investigacion tuvo como propoésito conocer los ambientes estratégicos, en el
segundo grado, Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022-2023. Sobre todo se pretendio
examinar si los docentes implementan ambientes estratégicos dentro del aula para favorecer
el proceso escolar de los estudiantes.

En la investigacion bibliografica se pudo deducir que implementar ambientes
estratégicos es esencial dentro del proceso educativo, como lo menciona Arnaut (2022) los
ambientes se transforman en un medio de transmision de conocimientos, toma en
consideracion la variedad educativa y mediante el uso de métodos y materiales que incluyan a
todos los estudiantes (p, 182). Dichos ambientes se los puede adaptar a los distintos estilos de
aprendizajes del educando; al adecuarse el aula se mejora la convivencia entre comparieros y
maestro, potenciando la adquisicion de saberes, convirtiéndolos en 6ptimos, de manera que
aporte en su desempefio académico.

De los datos obtenidos con la ayuda de los instrumentos realizados a los estudiantes y
profesores se comprendié lo importante que es implementar ambientes, lo cual fomenta un
aprendizaje activo, proyecta interés, estimula la motivacion, son acogedores y sobre todo
conocimientos significativos, segin Barrera et al., (2017) menciona que los ambientes de
aprendizaje o estratégicos son espacio construidos por el docente con el fin de lograr los

objetivos de aprendizaje, en ellas permite en los discentes realicen actividades para alcanzar
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los propdsitos educativos y obtener saberes significativos (p.12), por otra parte, al
implementar dichos ambientes también se puede manifestarse como la cooperacion en
equipo, motivacion, participacion y entre otros.

1.3.2. MATRIZ DE REQUERIMIENTO
1.3.2.1 Analisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimiento

Andlisis del contexto: Resultados.

Se puede deducir que los ambientes estratégicos son de gran importancia en las
Instituciones Educativas, porque favorecen en el proceso de ensefianza - aprendizaje. Segun
Flores (2021) manifiesta que los ambientes brindan las condiciones necesarias para que los
nifios puedan adquirir aprendizajes y abarquen aprendizajes cognitivos, afectivos y sociales
(p-10), con lo referente al autor, los ambientes pueden ser transformados o modificados segln
las necesidades del educando, porque no son estaticos, es decir, estan en constante cambio.

Por consiguiente, se ha podido verificar las hipdtesis constatando que los docentes
utilizan ambientes estratégicos, sin embargo, su uso es minimo, puesto que, no cuentan con el
conocimiento éptimo y el poco espacio dificulta su implementacién, provocando que la
ensefianza en el salon de clase sea tradicional, el interés del discente disminuya, debido a que
los contenidos abordados por el docente no se encuentran innovados, lo cual impide que los
discentes generen aprendizajes significativos y afecte su desempefio académico.

De tal manera que es necesario capacitar a los docentes debido a que existen
diferentes tipos de ambientes estratégicos que pueden aportar en el proceso escolar,
participando activamente en su formacion y facilitan la formacion académica de los
discentes, como lo menciona Hernandez et al., (2022) la capacitacion permite resolver
problemas en el desempefio laboral, muestra el cambio de las personas, contribuye el avance
del conocimiento y desarrolla habilidades tanto creativas como productivas.(p.4), es decir,
permite a los docentes brindar una ensefianza de calidad y que los estudiantes obtengan

aprendizajes activamente.
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1.3.2.2. Elaboracion de la matriz del requerimiento

TEMA: AMBIENTES ESTRATEGICOS PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS EN EL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE, SEGUNDO GRADO, ESCUELA ENRIQUE CASTRO AGUILAR, 2022-2023.

PROBLEMA PARTICULAR 1

SITUACION ACTUAL

OBJETIVO

REQUERIMIENTO

¢Cuéles son los tipos de
ambientes  estratégicos  para
desarrollar habilidades cognitivas
en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, segundo  grado,
Escuela Enrique Castro Aguilar,
2022-2023?

Los docentes desconocen sobre la
implementacion de ambientes
estratégicos, lo cual, incide en el
escaso desarrollo de habilidades
cognitivas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes, afectando asi su
desempefio académico.

Identificar los tipos de ambientes
estratégicos  para  desarrollar
habilidades cognitivas en el
proceso  de  ensefianza -
aprendizaje, segundo
grado,Escuela Enrique Castro
Aguilar, 2022-2023.

Capacitacion a los docentes sobre
los diferentes tipos de ambientes
de aprendizaje para el desarrollo
de habilidades cognitivas en los
estudiantes del segundo grado,
Escuela Enrique Castro Aguilar,
2022-2023.

PROBLEMA PARTICULAR 2

SITUACION ACTUAL

OBJETIVO

REQUERIMIENTO

;Cuales son los ambientes
estratégicos recomendables en el
desarrollo de habilidades
cognitivas en el proceso de
enseflanza-aprendizaje, segundo
grado, Escuela Enrique Castro
Aguilar, 2022 - 2023?

En la institucion Educativa no
existen ambientes estratégicos
recomendables para el desarrollo
de habilidades cognitivas, en
consecuencia, afecta el
desempefio académico de los
estudiantes y la ensefianza de los
profesores es pasiva.

Determinar los ambientes
estratégicos recomendables en el
desarrollo de habilidades
cognitivas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, segundo
grado, Escuela Enrique Castro
Aguilar, 2022 - 2023.

Disefiar una guia didactica en
relacion a los  ambientes
estratégicos  para  desarrollar
habilidades cognitivas en el
proceso ensefianza - aprendizaje
de los estudiantes del segundo
grado, Escuela Enrique Castro
Aguilar, 2022-2023.
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PROBLEMA PARTICULAR 3

SITUACION ACTUAL

OBJETIVO

REQUERIMIENTO

¢Qué estrategias deben
implementar los docentes para
fomentar ambientes  que
desarrollen habilidades cognitivas
en el proceso de ensefianza -
aprendizaje, segundo  grado,
Escuela Enrique Castro Aguilarz,
2022 - 2023?

Los docentes no utilizan
estrategias  adecuadas para
desarrollar habilidades cognitivas
en los discentes, debido a que no
indagan para obtener mayor
conocimiento, generando que la
ensefianza sea tradicional.

Establecer las estrategias que
deben implementar los docentes
para fomentar en ambientes que
desarrollen habilidades cognitivas
en el proceso de ensefianza -
aprendizaje, segundo  grado,
Escuela Enrique Castro Aguilar,
2022 - 2023.

Taller pedagogico dirigido a los
docentes para orientar sobre las
diferentes estrategias que se
deben implementar para fomentar
ambientes  estratégicos  que
desarrollen habilidades
cognitivas, en los estudiantes de
segundo grado, Escuela Enrique
Castro Aguilar, 2022-2023.
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14. SELECCION DEL REQUERIMIENTO A INTERVENIR- JUSTIFICACION
1.4.1. SELECCION DEL REQUERIMIENTO A INTERVENIR

Luego de la obtencion y analisis de los datos, discusiones y conclusiones del presente
trabajo, y con el fin de dar una solucion a la problemética investigada se ha podido
seleccionar el siguiente requerimiento: Realizacion de una una guia didactica en relacion a
los ambientes estratégicos para desarrollar habilidades cognitivas en el estudiantado de
segundo grado de la Unidad Escolar Enrique Castro Aguilar, 2022-2023.

1.4.2. JUSTIFICACION

Los ambientes estratégicos estan relacionados con la innovacion educativa, puesto
que, los mismos inciden significativamente en los procesos educativos de todos los
estudiantes, por ello, es fundamental que en las Instituciones Educativas realicen acciones
que faciliten vias para la mejora del sistema educativo. Segun Miranda et al., (2022) los
ambientes estratégicos son accesibles, flexibles y significativos, se complementan con los
contenidos curriculares e incentivan a los docentes a transformar el proceso escolar.

De aqui surge la necesidad de proponer una guia didactica en relacion a los ambientes
estratégicos, lo cual busca, el desarrollo de nuevos conocimientos que permitan desarrollar
habilidades necesarias para la aplicacién de los mismos dentro y fuera del aula de clase. En
este marco conceptual se pretende orientar, fortalecer el perfil de los docentes y potenciar el
aprendizaje de los estudiantes, mediante la implementacion de ambientes que estén adaptados
a los niveles y ritmos de aprendizaje de cada uno, con el propoésito de potenciar habilidades
intelectuales en el transcurso de su proceso académico.

Por lo expuesto en esta base tedrica, y confrontando con la realidad que suscita en los
ambientes estratégicos de aprendizaje de la escuela “Enrique Castro Aguilar”, los docentes no
aplican en su totalidad los ambientes adecuados para la estimulacion de habilidades
cognitivas, debido a que los profesores desconocen sobre su implementacién y también no

buscan estrategias que fomenten la creacion del mismo. Por lo que se requiere dirigir a los
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pedagogos para que usen estos diferentes espacios, con el fin de mejorar su accionar en los
establecimientos educativos, permitiéndole a los discentes mas comprension, entendimiento,
interés, cooperacion, nuevos conocimientos, creatividad, participacion y la obtencion de
aprendizajes.

La busqueda, se sujeta en el analisis de la situacion revalizante entre los docentes para
conseguir vias de mejora, a través de la sustentacion de diferentes estrategias para fomentar
ambientes estratégicos. Por lo cual se hara una exploracién y revision de fundamentos
teoricos referente al requerimiento elegido en base al problema planteado de investigacion,
mencionando aportes y acciones afirmativas que estén encaminadas en el desempefio

profesional y escolar.
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CAPITULO 1I
PROPUESTA INTEGRADORA
2.1. Descripcion de la propuesta

Los ambientes estratégicos son fundamentales en el proceso educativo de los nifios
porque son flexibles, es decir, se los puede adaptar a los estilos y niveles de aprendizaje del
educando, son dinamicos y mejoran la convivencia entre compafieros y docentes, los mismos
no se crean de forma espontanea, puesto que, se necesita del docente para construirlos y
aplicarlos en el proceso de estudio, tomado en cuenta las posibilidades que existen dentro del
contexto educativo.

Los resultados ha sido evidenciados mediante la utilidad de las técnicas de campo; la
entrevista realizada a los profesores manifestaron que el conocimiento para la
implementacion de ambientes estratégicos es de nivel medio, lo cual, se pudo corroborar con
las encuestas, donde el 100% de los estudiantes manifestaron que el Unico ambiente que
implementa el educador en el proceso de formacién es el ambiente Iudico y la mismo se
confirmo con la guia de observacion aplicada por los investigadores, lo cual al implementar
un solo ambiente a los estudiante de segundo grado de EGB no pueden desarrollar multiples
habilidades cognitivas.

Por esta razon, surgio la necesidad de intervenir en la problematica educativa, a través
de una guia didactica que permita a los docentes implementar ambientes estratégicos a los
estudiantes de segundo grado EGB, debido que, es un factor clave que contendra objetivos,
actividades, recursos, contenidos, metodologia y evaluacion, en este caso, como implementar
ambientes estratégicos buscando estrategias y técnicas que fomente la creacion y ayude en el
aprendizaje de los discentes.

A través de la elaboracion de la guia se plasmara el interés por la materia de clase en

el proceso de estudio, motiva, propone objetivos claros en el aprendizaje de los discentes,
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completa y profundiza los texto y aclara dudas que previsiblemente pudieran obstaculizar el
progreso. Los ambientes con los que se va a trabajar son el social, ecologico, deportivo,
familiar, interactivo y de recreacién - motivacion.

La presente propuesta es de gran importancia en el contexto educativo, puesto que,
pretende colaborar a los educadores de la Institucion Educativa a mejorar el proceso de
ensefianza - aprendizaje, para que se generen aprendizajes perdurables y significativos, de
manera que sean optimos en la vida del educando, por ende, va a ser de gran impacto como
aporte en la sociedad educativa, ya que va a brindar respuesta a la necesidad de los
estudiantes acerca de implementar ambientes que permitan el desarrollo de las capacidades
cognitivas.

Por consiguiente, el Codigo de la Nifiez y la Adolescencia, en el articulo 38 menciona
que la educacion béasica y media deben asegurar la obtencion conocimientos optimos en los
aprendices, inculcar la ética, valores y actitudes que permitan hacer crecer su personalidad,
capacidad mental y fisica para obtener su maximo potencial dentro de una ambientes lidico y
afectivo; en el articulo 56 nos sefiala que la educacion es un derecho de todo menor de edad,
la cual, tiene como fin el desarrollo de potencialidades que les ayudara ejecutar acciones y
poder decidir lo mejor.

En definitiva, la propuesta de este proyecto investigativo es de gran interés en el
ambito educativo, puesto que, se beneficiard a los profesores y a los estudiantes en el
transcurso del proceso escolar y en futuras generaciones. También es importante porque el
docente podra conocer cada uno de los ambientes estratégicos y cdmo beneficiara las
habilidades mentales en los discentes, de igual manera, no solo se va a favorecer en el &mbito
educativo, sino también a la sociedad porque aplicando esos ambientes se potenciara el
aprendizaje e interés del nifio por aprender y dejara de lado la ensefianza tradicionalista para

generar una ensefianza didactica, creativa e innovadora.
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2.2. Objetivos de la propuesta
2.2.1. Objetivo general de la propuesta
Elaborar una guia didactica dirigida a los docentes para la implementacion de ambientes
estratégicos que permitan el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso de ensefianza -
aprendizaje en los estudiantes de segundo grado EGB mediante un conjunto de propuestas
técnicas y metodoldgicas que conlleven a la generacion de estos ambientes.
2.2.2. Objetivo especifico de la propuesta
> Definir los ambientes estratégicos mediante una revision bibliografica para demostrar
tedricamente su significatividad en el desarrollo de habilidades cognitivas dentro del
proceso de ensefianza - aprendizaje en los estudiantes de segundo grado EGB.

> Identificar la tipologia de ambientes estratégicos mediante su caracterizacion para

fomentarlos dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje.
> Socializar con los docentes la guia didactica, mediante la fundamentacion tetrica y
practica para demostrar la efectividad de los ambientes estratégicos en el desarrollo de

habilidades cognitivas en los estudiantes de segundo EGB.

2.3. Componentes estructurales
2.3.1. Ambientes estratégicos
2.3.1.1.Conceptualizacion de ambientes estratégicos de aprendizaje

Son propicios para el desarrollo de los aprendizajes de los estudiantes, puesto que,
mediante su construccion e implementacion se creard un ambiente idoneo para que el nifio
descubra, comprenda, problematice y asimile de manera creativa los contenidos educativos,
permitiendo que se obtengan aprendizajes perdurables, mejore la interaccion y la convivencia
entre los discentes y el docente, ademas Nielsen et al., (2020) menciona que el crear un

entorno de aprendizaje rico, flexible, descentralizado, colaborativo y autbnomo te garantiza
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un entorno estimulante donde puedes experimentar, explorar, explicar, vivir, comprender y

transformar el conocimiento (p.501).

2.3.2. Tipos de ambientes estratégicos de aprendizaje

2.3.2.1. Ambiente Aulico para el proceso de ensefianza-aprendizaje

Segin Guamén y Morocho (2019) el ambiente &ulico se refiere a la adecuacion
correcta del aula para que se produzca un aprendizaje significativo a través de la interaccion
entre los participantes del proceso educativo, docentes y alumnos (p.4-5); ademas es un
espacio fijo donde se engloba actividades que se desarrollan dentro del aula de clases,
recursos y materiales adaptados que faciliten la comprension de un tema especifico, de
manera que los discentes relacionen la informacion que se estd impartiendo con los
conocimientos previos. También, generan cambios a nivel metodoldgico y personal, se
trabaja en la adecuacion y organizacion del aula de clase, es decir, mejorar es espacio,
cambiar el orden de los pupitres o hacer el aula mas colorida a través de manualidades,

aportando en la creacidn de un aprendizaje integral en los nifios.

2.3.2.2. Ambiente Virtual para el proceso de ensefianza-aprendizaje

Segun Del Prete y Cabero (2020) es un conjunto de entornos interactivos sincrénicos
y asincronicos a través de un programa curricular para llevar a cabo el plan de clase en el
proceso de ensefianza-aprendizaje mediante un sistema de gestion del aprendizaje (p.2), es
decir, favorecen el aprendizaje de los alumnos y también la ensefianza de los profesores,
creando este ambiente junto con el apoyo de la tecnologia genera interaccion entre discente-
docente haciendo las clases dindmicas, cooperativas, y digitales.

Para construir este espacio deben conocer todos los recursos tecnoldgicos disponibles
en el establecimiento educativo, teniendo en cuenta los factores limitantes para relacionarlos

con las metas educativas, destrezas, actividades y evaluacion. Por otra parte, el ambiente
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virtual proporciona informacién, distribucion de contenidos, los estudiantes estudian a su
ritmo, no depende de un espacio ni tiempo fijo y responde las demandas que la sociedad tiene

en el siglo XXI.

2.3.2.3. Ambiente Real para el proceso de ensefianza-aprendizaje

El ambiente real se encuentra conformado por espacios en los cuales los estudiantes
pueden interactuar, conocer y sentir lo que se muestra a través de una imagen del agua, el
bosque, naturaleza, animales, el aire, sol; el nifio estard en total contacto con el medio,
entonces, en este ambiente el educando relaciona sus experiencias con su entorno y de esta
manera va aprendiendo. También pueden ser un laboratorio, una biblioteca o é4reas verdes;

escenarios reales que permitan el desarrollo de conocimientos y habilidades, abarcando la

practica de actitudes y valores.

2.3.3. Recomendaciones para su construccion de ambientes estratégicos
2.3.3.1. Ambiente Social

Tolentino (2020) sefiala que, en la construccién de ambientes sociales se necesita
trabajar conjuntamente, el profesorado y los padres de familia, es decir, los seres humanos
necesitan estar en contacto con personas de su comunidad y sociedad en general para que
mediante la convivencia y las vivencias de cada uno de ellos se transforme en un aprendizaje
mejorado, por ende, dicho entorno debe estar compuesto por todos los actores educativos, de
manera que se maximice la interaccion, salgan de su zona de confort y creen su propio
aprendizaje.

Para implementar ese ambiente es necesario incluir a las familias en actividades como
la lluvia de ideas y planificacion, para satisfacer las necesidades individuales del nifio, invitar
a las familias a traer materiales, compartir actividades de su hogar y cultura e incluir a todos

los nifios, generando valores humanos en los discentes.
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2.3.3.2. Ambiente familiar

Segun Mejia y Arroyo (2022) sefiala que, la familia es el eje central de la formacién
de todo ser humano, puesto que, brinda bienestar, seguridad, identidad, cuidado y valores,
convirtiéndose en el instrumento principal en el desarrollo educativo del nifio (p.279), por
esta razon, es esencial que en el ambito educativo y para su construccién se elaboren
proyectos familiares en donde los padres participen en juegos, actividades y dinamicas con
sus hijos, que en las reuniones programadas se incentive a que cada padre a expresarse en una
hoja de papel o en un debate, esto permitira al docente conocer las necesidades de sus
estudiantes y buscar alternativas que permitan brindar soluciones
2.3.3.3. Ambiente Deportivo

Para la construccion de un ambiente deportivo el docente debe tener una planeacion
previa, organizarse Yy tener ideas claras. Se puede formar equipos de estudiantes para que se
enfrenten jugando en la Institucién con los estudiantes de diferentes cursos o realizar
encuentros intercolegiales, es decir, con otras Instituciones. Rodriguez et al., (2019) sefiala
que en este ambiente se desarrollan la mayoria de habilidades fisicas, que son la base para las
habilidades superiores en el ser humano. En este ambiente no solo se encuentran los deportes,
sino también, los buenos habitos de la salud, para ello, el docente elaborara un horario en
donde se sefiale cuando y cuanto de agua debe beber, qué alimentos son saludables y
ejercicios como caminar, saltar o trotar dentro de su espacio y ademas favorece las relaciones
interpersonales.
2.3.3.4. Ambiente Interactivo

Segun Ponce et al., (2022) el ambiente interactivo provee un soporte para la
interaccion del docente y discente, la colaboracion y la construccion de saberes, mediante la

retroalimentacion y modificacion de planes (p.8). En éste ambiente se puede dar clase desde
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el lugar que se encuentre o escoger el horario mas adecuado, brinda retroalimentacion
instantanea, acceso a los materiales mas recientes y esta relacionado con el ambiente virtual.

Para implementar ese ambiente es necesario tener un docente tecnologico e
investigativo que interactie con los estudiantes de manera virtual o no virtual, poseer
plataformas y accesibilidad a los dispositivos tecnoldgico para permitir contenidos desde
cualquier dispositivo teniendo en cuenta la familia en el proceso de aprendizaje de los
discentes.
2.3.3.5. Ambiente Ecoldgico

El ambiente ecoldgico hace referencia al espacio en donde se desarrolla la vida de los
distintos organismo favoreciendo su interaccion, en ella se encuentra tanto seres vivos, seres
inertes y otro creados por la manos del ser humano, el mismo permite a los estudiantes a
interactuar con la naturaleza y poder llegar a un entendimiento profundo de un tema
especifico como por ejemplo las plantas, sus partes o la fase de crecimiento, como lo
menciona la Ortega et al., (2022) se requiere que los estudiantes conozcan y reconozcan la
importancia del autocuidado, cuidado, proteccion y conservacion de los bienes naturales no
renovables.

Para construir un ambiente ecol6gico hay que inculcar a los nifios valores
ambientales, identificar y solucionar problemas ambientales a temprana edad, incentivar el
reciclaje, ensefiarles que la humanidad tiene la responsabilidad de usar los bienes con
sabiduria, de vivir y no de destruir, y también, genera la participacion de las familias al crear
huertos escolares que ayuden en el aprendizaje del educando.

2.3.3.6. Ambiente Ludico

Segun Vera y Ordofiez (2022) la lddica es un componente fundamental en la

naturaleza humana y ha estado presente desde las sociedades primitivas (p. 1767). La misma
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se desarrolla en base de los juegos relacionados con las tematicas educativas, es muy
utilizado por los docentes hoy en dia, puesto que, los nifios captan de manera mas sencilla.

Para su construccion el docente debe contar con recursos didacticos, digitales,
materiales Ilamativos y adecuar el aula, por ejemplo, en el tema de los sentidos el docente
presentara recursos, utilizara canciones referentes al tema e interactuara con los nifios
mientras presenta los sentidos, esto causara que se diviertan, asocien y obtengan
conocimientos significativos.
2.3.3.7. Ambiente de Motivacion - Interaccion

Es el ambiente donde interactua el entorno social y digital, en ella existen medios de
comunicacion virtual en la cual se encuentran inmersas imagenes, sonidos, videos,
proyectores, laptops, internet y el ser humano. Este ambiente tiene gran importancia en el
aprendizaje, debido a que puede profundizar temas con la ayuda de videos educativos,
presentaciones y la interaccion del docente-estudiante. Para construirlo es necesario tener el
espacio adecuado, observar los materiales apropiados para el medio audiovisual, recursos
tecnoldgicos y sobre todo implementar convivencia en el aula para poder trabajar a
profundidad un tema de clase.
2.4. Fases de implementacion

Para realizar el proceso de implementacién de la proposicion se utilizd el contexto
institucional de la Escuela Enrique Castro Aguilar, con los estudiantes de segundo afio EGB
del subnivel elemental que se encuentra constituido por dos paralelos A y B, entre los cuales,
para realizar esta investigacion se trabajé con 30 estudiantes de los dos grados y las 2
profesionales a cargo, mismo que resultara beneficiados con la implementacion de la
propuesta programada con diferentes actividades a cada ambiente estratégico de aprendizaje.

Ademas, la importancia de la propuesta va a servir como herramienta de ayuda a las

docentes de segundo afio EGB de la escuela sujeto de estudio, debido a que en su contenido
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abarca una guia didactica de actividades adaptadas a cualquier ambiente estratégico de
aprendizaje junto con los elementos curriculares: recursos, evaluacion, contenidos, las
destrezas e indicadores de logro, con la finalidad de obtener en los discentes un aprendizaje
de calidad y conocimientos significativos en las tematicas que los profesores imparten en su
proceso de ensefianza.

Por lo tanto, para disefiar y llevar a cabo la propuesta se realizd la operacionalizacion
de variables, en el cual, se definié los ambientes estratégicos de aprendizaje como espacios 0
ambientes muy efectivos al momento de trabajar en los diferentes escenarios que el docente
pueda otorgarles, dando como resultado aulas motivadoras y dinamicas que fomentan la
imaginacion y creatividad de los alumnos, potenciando y contribuyendo asi al aprendizaje. La
segunda variable hace referencia al desarrollo de habilidades cognitivas en donde permite al
discente aprender, poner atencion, leer, razonar, memorizar, comprender y entre otras.

Para finalizar se hizo el cruce de variables destacando la importancia que tiene los
discentes, debido a que implementando dentro del aula ayudara en el aprendizaje y es la base
fundamental para el planteamiento de la proposicion.

En sintesis, la presente proposicién constituye una guia didactica que contienen
actividades implementadas a los ambientes estratégicos para aprender dirigidas a las mestros
de segundo afio EGB, del centro educativo Enrique Castro Aguilar, para el mejoramiento de
la ensefianza con un ambiente dindmico y ludico en las diferentes areas de conocimientos,
logrando en los estudiantes el desarrollo de habilidades cognitivas, aprendizajes a largo plazo,
y el desenvolvimiento dentro de la sociedad.

2.4.1. Fase de construccion

La elaboracion de la proposicion, se deriva de la problematica identificada en la

Institucion Educativa, en donde se constatd la escasa aplicacion de los ambientes estratégicos,

lo que conlleva a que los estudiantes no desarrollen correctamente las habilidades cognitivas.
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La educacion es un proceso de transformacion constante y es por ello que los docentes deben
ser innovadores, creativos, inventores y utilizar diferentes métodos, técnicas y estrategias que
aporten en la adquisicion de aprendizajes del educando.

Por ello, para la construccién de la guia didactica se procedio a recopilar informacion
sobre los tipos de ambientes estratégicos que son idoneos en la formacion de habilidades
mentales en los estudiantes, de modo que el docente pueda utilizar cada uno de ellos,
beneficiando al académico, impulsando la participacion, motivacion, idealizacion y fortalecer
las habilidades de los nifios.

1. Mediante la investigacion se realiz6 un analisis y la organizacién de la informacién
por capitulos, con la ayuda de la matriz de capitulaciones, referente a los componentes
tedricos - metodoldgicos de la guia didactica.

2. Se organizaron los componentes metodoldgicos (tipos de ambientes estratégicos) para
la elaboracion de la guia didactica.

3. Se plantearon 2 actividades por cada tipo de ambiente estratégico (Aulico, virtual y
real o contextual), para ello, se selecciond la asignatura, el tema, la destreza, la
actividad, y los recursos y materiales que se utilizaron para su desarrollo.

4. Se procedio a la elaboracion y redaccion, es decir, al desarrollo de la estructura de la
propuesta, los pasos para su construccion, su aplicacion y desarrollo y la evaluacién
de dichas actividades y ambientes en el proceso de aprendizaje

2.4.2. Fase de socializacion

La propuesta planteada otorga a la Institucién Educativa el cambiar la monotonia del
aprendizaje y proporcionar conocimientos en los docentes sobre las diferentes maneras de
ensefar utilizando los ambientes estratégicos, por lo tanto, se socializaran con la directora de
la escuela y las dos docentes a cargos de los segundos afio EGB a través de una reunién

pedagdgica para demostrar la efectividad que tienen los ambientes en la ensefianza de las 4
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areas basicas de conocimientos, para que en un futuro se ponga en practica y experimente la
calidad del mismo.
2.4.3. Desarrollo de la propuesta

Esta propuesta radica desde la problematica observada en la institucién educativa y
junto con las préacticas preprofesionales a sido la base fundamental para responder a la
necesidad que se presenta dentro del mismo, por esta razon se identificd las falencias y el
poco conocimiento de los ambientes estratégicos de aprendizaje: aulico, real y virtual. Para el
desarrollo de la propuesta fue necesario hacer encuesta, entrevista y guia de observacion con
el fin de realizar un analisis de la problematica, es por ello, que se realizé diferentes matrices
con la finalidad de guiar nuestro trabajo de investigacion, partiendo del tema, objetivos,
marco teoricos, hipotesis, metodologia hasta la construccidn de la propuesta rigiendo de una
forma ordenada y adecuada.

Por otra parte, se realizé la operacionalizacion de variables que contextualice la parte
tedrica y proporcionar factibilidad en la propuesta planteada para generar en las docentes una
solucion en como poder ensefiar utilizando los diferentes ambientes estratégicos para las
asignaturas de matematicas, ciencias naturales, lengua literatura y ciencias sociales. De este
modo, se realizaron investigaciones necesarias para introducir actividades didacticas de
acuerdo a nivel de conocimiento, en este caso, los discentes de segundo afio EGB generando

nuevos saberes y desarrollen habilidades cognitivas.

2.4.3.1. Estimacion de tiempo

ACTIVIDADES TIEMPO
Fase de construccion 6 semanas
Fase de socializacion 2 semanas
Desarrollo de la propuesta 4 semanas
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2.4.3.2. Cronograma de actividades

Actividades

Noviembr Diciembre Enero Febrero
e
14 |21|28 | 5| 12| 19| 26 16| 23| 30 131 20| 27

Identificacion

de la propuesta

Analisis,
bdsqueday
organizacion
de

la informacion.

Descripcion de
la
propuesta

Redaccion de
la
propuesta

Elaboracion
de los
objetivos de
la
propuesta

Componente
S
estructurales
dela
propuesta

Redaccion de
la
base teorica
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Elaboracién de
la
propuesta

Disefio y
construccion
de la
propuesta

10

Descripcion de
las fases de
implementaci
6ndela
propuesta

11

Fase de
socializacion

12

Desarrollo de
la propuesta:
tiempo,
activida
desy
recursos

13

Analisis de la
dimension
técnica

14

Basqued
ade
informac
iony
soporte

argumentativo.

15

Analisis
de la
dimensié
n
econdémica
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Revision de la

16 | argumentacion
17 | Analisis de la
dimension
social
18 | Revisién
bibliogréfica.
Elaboracién de
19 | conclusiones y
recomendacion
es
20 | Revisiony

presentacion
final.
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2.5. Recursos logisticos

Actividad: Duracion: 4 meses

A.- TALENTO HUMANO

N° Denominacion Tiempo Costo H/T Total, USD
2 Autores 4 meses $0,00 $ 0,00

SUBTOTAL $0,00

B.- RECURSOS MATERIALES

N° Descripcion Cantidad Precio Unitario Precio

Total

1 Lapiceros (Caja) 2 $1,50 $ 3,00
2 | Papel Bond (Resma) 1 $3,50 $ 3,50
3 | Cuaderno de trabajo 1 $1,50 $2,00
4 | Tinta de impresora 4 $12.00 $48.00
5 Internet 2 22.50 $45.00

SUBTOTAL $101,50

TOTAL: A+B=%$101,50
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CAPITULO I
VALORACION DE LA FACTIBILIDAD
3.1. Andlisis de la dimensidn técnica de implementacion de la propuesta

En este capitulo se elabord la propuesta, con la finalidad de dar respuesta a la
problematica de la Institucion Educativa sobre el bajo conocimiento de los ambientes
estratégicos de aprendizaje para la implementacion de las cuatro areas béasicas de
conocimiento. La Unidad Educativa Enrique Castro Aguilar presenta condiciones que si
favorece en la implementacion de los ambientes propuestos en la guia didactica, cuenta con
espacio y salones de clase para la aplicacion de las actividades con el fin que los discentes
puedan desarrollarse en un entorno didactico, motivador y puedan convivir con la comunidad
educativa. Por otra parte, el documento de la guia estara a disposicion de los docentes y
personal educativo del plantel, para que las ideas planteadas por los investigadores sean
aplicadas en el momento idoneo en los estudiantes de segundo afio EGB.

Ademas, en esté institucion cuenta con medios, recursos y materiales aptos para la
propuesta en desarrollo; en el aula, por ser el subnivel elemental, contiene elementos basicos
como tijera, lapiz, silicona, cintas, cartulinas, fomix, pinturas, entre otros que ayudan para la
aplicacion de las actividades de la guia, las cuales, puedan desarrollar habilidades cognitiva
como atencion, memorizacién, razonamiento, creatividad u otras habilidades y el interés de
los discentes, y dentro de los ambientes estratégicos los estudiantes logren un aprendizaje
significativo.

Con respecto al recurso humano, se considerd con la predisposicion de la directora
educativa para la aprobacién del trabajo investigativo y el desarrollo de la propuesta, también
se obtuvo con la participacion de las dos docentes a cargo y los estudiantes de segundo afio
EGB paralelo A y B, las cuales fueron de gran ayuda en la indagacion porque dieron

informacidn relevante para la elaboracion de la guia didactica. Asimismo, los docentes y

58



tutores universitarios perduraron un rol importante en la metodologia y asesoramiento de este
trabajo de investigacion en cada etapa de desarrollo, por concerniente, los investigadores de
este trabajo fueron parte fundamental en este proceso con el fin que tenga impacto positivo en
la construccion e innovacion de la educacion.

3.2. Analisis de la dimension econémica de implementacion de la propuesta

Los rubros invertidos para la trabajar con la proposicion no reflejaron ningun costo
para los beneficiarios, puesto que, para la construccion de la guia didactica no se tuvo que
invertir valores economicos exuberantes. Dichos rubros fueron utilizados principalmente en
las distintas etapas de elaboracion de la guia didactica, finalmente, materiales y recursos
necesarios para el disefio y la socializacién de la propuesta.

Los valores invertidos se direccionan a los recursos y materiales utilizados durante el
tiempo del desarrollo del trabajo investigativo, como es el servicio de internet, dando la
inversion de $96, 2 cajas esferos $3 y 2 cuadernos $3 para realizar las respectivas
anotaciones de los pasos a seguir para la elaboracion de la propuesta, papel bond (resma) $5 y
tinta de impresora para presentar los avances de la propuesta $40. Los montos mencionados
fueron asumidos totalmente por los autores del presente trabajo durante el tiempo que dur6 la
investigacion, el disefio, el desarrollo y la socializacion de la propuesta, es decir, no hubo la
necesidad de solicitar una inversién externa, y asi mismo, no se involucré la responsabilidad
de los costos a la Directora de la Institucion Educativa, ni a los docentes.

3.3. Andlisis de la dimensidn social de implementacion de la propuesta

La proposicion tiene como tema elaborar una guia didactica para implementar los
ambientes estratégicos que generen habilidades mentales en los estudiantes de segundo grado
EGB, cuenta con un gran impacto social debido a que afronta con las asignatura de
aprendizaje que son matematicas, lengua y literatura, ciencia naturales y estudios social, por

lo que propone en la solucion al escaso interés de los docentes en la implementacion de
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ambientes para desarrollar en los estudiantes habilidades cognitivas, a causa de que en la
actualidad, la ensefianza-aprendizaje en la presente institucién son mondtonas y tradicionales
al impartir una tematica de clase.

Por otro lado, con la implementacion y utilizacion de los ambientes estratégicos, los
investigadores realizaron una contribucion positiva e innovadora a la sociedad educativa, al
incorporar actividades en los distintos ambientes y areas de conocimiento de diversos
contextos tematicos a través del curriculo ecuatoriano para que los discentes en su proceso
de formacion se desenvuelva y construya su propio conocimiento de aprendizaje, por ultimo,
beneficiara a las profesoras en mejorar su metodologia de ensefianza, y de esta manera ,
ayudaran a las nuevas generaciones que van a cursar el segundo afio y por ende tenga una
relacion e interaccion entre profesor-alumno.

3.4. Analisis de la dimension legal de implementacién de la propuesta

Se enmarca en la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOELI), art. 18, literal b, en
el cual se sefiala que se debe de crear un ambiente idoneo para el correcto cumplimiento de
las actividades educativas, esto quiere decir que, el docente debe buscar alternativas y tomar
en cuenta el contexto aulico e institucional del estudiante para mejorar la adquisicion de sus
aprendizajes. Asi mismo en el literal f, nos menciona que se debe brindar un ambiente
propicio dentro hogar y asi mismo en la escuela, adecuando espacios escolares de recreacion
y esparcimiento. Existen distintos ambientes de aprendizaje y entre ellos esta el aulico, real y
virtual, los mismo, le permitiran al educando desde distintos escenarios, de forma creativa y
dinamica.

Ademas, en la Constitucion de la Republica Del Ecuador en el articulo 27 se sefiala el
derecho de una formacion de calidad, con un mejoramiento continuo, es por ello que se

propuso una guia didactica referente a los tipos de ambientes de aprendizaje (aulico, virtual y
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real), con la finalidad de que el docente los construya e implemente en el desarrollo de su

clase y asi el educando obtenga saberes significativo.

CONCLUSIONES

El trabajo de indagacion expresado mediante la aplicacion de encuestas a discentes,
entrevistas a los docentes y una guia de observacion, permitié evaluar al problema objeto de
estudio, por lo cual se ha llegado a las conclusiones posteriores:

e En cuanto a la implementacion de ambientes estratégicos en la Institucion Educativa
evidencid que existe un nivel medio de conocimiento por parte de los docentes, por lo
cual, no se aplican los diferentes tipos de ambientes que existen para favorecer el
proceso escolar, en consecuencia, provoca desmotivacion y poco interés del
estudiantado por aprender, afectando su desempefio académico.

e Los docentes utilizan el ambiente ludico en la construccion de sus clases,
promoviendo la creatividad y la convivencia entre discentes y docentes, sin embargo,
al solo tener conocimiento sobre este ambiente hace que las clases se convierten en
rutinarias, puesto que, lo utilizan todo el tiempo; esto genera que se desarrollen
habilidades solamente en esta area, por ello, es fundamental que se aplique otro tipos
de ambientes que influyan significativamente en su formacion integral.

e Se identificd que los ambientes estratégicos que requieren los docentes y estudiantes
dentro de la Institucion para el desarrollo de habilidades cognitivas es el ecoldgico,
social, deportivo, familiar y de recreacion- motivacion; son parte fundamental en la
formacion académica, por lo que, es preferible capacitar a los docentes para brindar la
ayuda necesaria y oportuna que se necesitan a fin de hacer las clases mas dinamicas y

activas enriqueciendo a los estudiantes.
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e Mediante la informacion obtenida se demuestra la importancia de los ambientes
estratégicos para potencializar habilidades de cognicion en el proceso educativo,
destacando lo esencial que puede darse en una asignatura para el desarrollo académico
de los discentes promoviendo significativamente en la adquisicion de contenidos;
plasmando para un futuro a los profesores lo esenciales que son los ambientes y el
desarrollo en el ambito educativo.

e Los docentes no utilizan las estrategias adecuadas para desarrollar habilidades
necesarias en los estudiantes de segundo EGB, convirtiendo las clases en monétonas y
tradicionales, por ello, lo primordial es indagar para obtener un conocimiento mas
amplio sobre las mismas, de manera que se las puedan aplicar en el aula y adecuar los
espacios, tomando en cuenta los estilos y ritmos de aprendizaje y asi también elevar la
adquisicion de saberes.

RECOMENDACIONES

e Capacitar a los maestros sobre cdmo aportan los ambientes estratégicos , recursos y
materiales que se deben implementar en cada uno de ellos o conjuntamente,
enfocandose en la participacion del educando durante todo el proceso de ensefianza,
para mejorar la adquisicion y comprension de las tematicas educativas y la obtencion
de saberes en los estudiantes.

e Utilizar materiales acorde a los diferentes tipos de ambientes estratégicos para
fomentar un disefio y creatividad dentro del aula o la Institucion, también, ver la
necesidad que tienen los estudiantes sobre cada asignatura para facilitar la ensefianza
y que ellos aprendan dinamicamente.

e Se recomienda a los profesores que establezcan una vision de mejora; con la ayuda de

la guia didactica se optimizara la educacion, también, se debe inculcar a los docentes
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a que desarrollen y pongan en practica las ideas que los investigadores mencionan
generando conocimientos perdurables para la formacion académica a los estudiantes.
Los docentes deben indagar continuamente para tener un conocimiento optimo sobre
los ambientes estratégicos, puesto que, todo el tiempo nacen nuevas ideas que
favorecen a la educacion y la transforman para que se brinde una educacion de
calidad.

Adecuar los espacios en la Institucion Educativa segun el ambiente estratégico que se
utilice, tomando en consideracion el nivel de aprendizaje de los nifios, de manera que

aporte en su proceso educativo
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Anexo 1

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Catlidad, Pectinencia y Calidec
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
D.L. No. 69-04 de 14 de Abril de 1969

Lidesando of Desassalls Jnotitucional, pox la Eacelencia (Loadémica

Machala, 24 de Mayo 2022
Srs.

Leda. Nasly Tinoco Cuenca, Mg. Sc.

COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Dr. Alex Rivera Rios, Mg. Sc.

COORNIDADOR DE TITULACION DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
Lcdo. Julio Lalangui Pereira, Mg. Sc.

DOCENTE DE LA ASIGNATURA SEMINARIO DE TUTALACION |

Presente
De mi consideraciéon

Yo, JENNIFER NICOLE QUINTUNA CUENCA, estudiante del SEPTIMO P.A.O paralelo “B”
jornada NOCTURNA periodo 2022-1 de la carrera de Educacion Basica me dirijo a Uds.
para dar a conocer que he procedido a seleccionar como MODALIDAD DE TITULACION
“TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR".

Informacién que doy a conocer para los fines legales correspondientes,

Atentamente

Bl OIS . s asmasicias

C.1. 0706717055
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Xdexande of Desaxcalie Tattariomst pox fx Exceliacts Teadintics
Machats, 24 de Mayo 2022
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Leoda Nazhy Tiooco Cosaca, Mz Sc.

COORDINADORA DE LA CARRERA DE FDUCACION BASICA

De. Alex Rivera Rios, Mz 3c.

COORNIDADOR DE TITULACION DE LA CARRFRA DE EDUCACION
BASICA

DOCENTE DE LA ASIGNATURA SEMINARIO DE TUTALACION I

Prezeote

De mi comidenacioa

Yo, KEVIN JAYRO MATAILO CHALACO, esmdame de] SEPTIMO PAO
paalels “B” jorsads NOCTURNA peciodo 20221 de 12 aamen de Educacion Basica me
diriio a Uds. gara dar 3 conocer queabe procadido 3 saleccionar como MODALIDAD DE
TITULACION “TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR™.

Ioformacita goe dov 2 cosocer para Jos fines Jezales conrespondicates.

A 1

- . &
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Anexo 2

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, Fesdinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
D.L. No. 69-04 de 14 de Abril de 1969

Lidesando of Desarnello Tnstiucional pos o Excolencia Qeadimica

Machalz, 24 de Mayo 2022
Srs.

Leda. Nasly Tinoco Cuenca, Mg. Sc

COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Dr. Alex Rivera Rios, Mg. Sc. )

COORNIDADOR DE TITULACION DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
Lcdo. Julio Lalangui Pereira, Mg. Sc

DOCENTE DE LA ASIGNATURA SEMINARIO DE TUTALACION |

Presente
De mi consideracion

Nosotros, JENNIFER NICOLE QUINTURA CUENCA y KEVIN JAYRO MATAILO CHALACO,
estudiantes de! SEPTIMO P.A.0 paralelo “B” jornada NOCTURNA periodo 2022-1 de Ia
carrera de Educacidn Basica me dirijo 2 Uds. para dar a conocer que de manera valuntaria
hemas considerado realizar el mbafﬁdeiﬁulédén en forma grupal. |

Informacion quedoy a conocer para los fines legales correspondientes,

Atentaments
o {: tl =
J ’-,}!%‘ts.
t—s —"‘. 0 , - ‘.'
[ ATE A o B | o | - F Hoet A Tt
CL 0705439155 C.LL 0706717055
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Anexo 3

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, Pestinencia y Cafide:
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
D.L. No. 69-04 de 14 de Abril de 1969

Machala. 07 de Jumo 2022
Srs.

Leda. Nasly Tinoco Cuenca. Mg. Se.

COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Dr. Alex Rivera Rios. Mg, Sc.

COORNIDADOR DE TITULACION DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
Ledo. Julio Lalangwi Pereira; Mg. Sc,

DOCENTE DE LA M\l(.\ATURA SEMINARIO DE TUTALAC 10N 1

Presente
De mi consideracion

Nosotros, JENNIFER NICOLE QUINTUNA CUENCA y KEVIN JAYRO MATAILO
CHALACO, cstudiantes del SEPTIMO P.AQ paralelo "B” jomada NOCTURNA
periodo 20221 de la carrera de Educacion Bastea me dirijo a Uds. para dar a conocer cl
tema seleccionado *AMBIBENTES ESTRETEGICOS PARA EL DESARROLLO DE
HABILIDADES COGNITIVAS EN " EL PROCESO DE ENSLNA!_\LA -
APRENDIZAJE, SEGUNDO GRADO, ESCUELA ENRIQUE CASTRO AGUILAR,
2022-2023" para la realizacion del ‘trabajo de titulacion MODALIDAD PROYECTO
INTEGRADOR. Previo a la obtencion del titulo de Licenciados/as en Ciendias de lu
Educacidn.

Informacion que doy a conocer para los fines legales correspondientcs.

Atentamente
s g | ’ , v v
JenniferNicole b"""""‘ Cuenca “Kevin Jayto Fstaito Chalaco
C.L 0706717055 C.L 0706439158
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Anexo 4

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Cxdidnd Fotnoeciz o Calides f

g}.‘“ FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALKS
Wy CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
W DL Wo. 604 de 14 de Abril de 1969
Aidecaeds  Dcarenllo Inttoirnad »eoela boodonza Uondenica
Machals, 27 d= Rl 2022
S,

Lic. Jobasmy Pusfics Chicais Macaz, Mss
DIRECTORA DE LA FSCUFLA DE EDUCACION BASICA CLEOPATRA
ENRIQUE CASTRO AGUILAR

Pragaoe
De mi coamderacitn

Nosowos, JENNIFER NICOLE QUINTUNA CUENCA y KEVIN JAYRO
MATAILO CHALACO, esmdames del SEPTIMO PAQ pniekl “B7 jprmads
NOCTURNA periodo 1022-1 de 12 carrecs de Educacsa Bisca me dxipa Ud de 1
magers mis comedids positle pana soficiacle 3¢ 203 peomin realizar b mvesizacita con
f3 temadica “AMBEIENTES ESTRATEGICOS PARA FL DESARROLLO DE
HABILIDADES COGNITIVAS EN FEL PROCES0 DE ENSESANZA-
APRENDIZAJE, SEGUNDO GRADO, ESCUELA ENRIQUE CASTRO AGUILAR,
2022.20237, mizma que cosrespoade 2l proceso de wmlicida como reguisao prevo a h
obmencida delumlo de Liceaciados en Educacidn Susca.

Iaformycion gue doy 3 cooocer pasa Jos fines Jegales correspondienies.

Avgamenis
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w:._ Leora Kevan Rovto Matslo (Salico
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Anexo 5

Ministerio de Educacién ESCUELA DE EDUCACION BASICA

—— “ENRIQUE AUGUSTO CASTRO AGUILAR" g .
@! Fopabiica AMIE: OTI00234 ) ¥-maid . . Y .

P CatEciadal El Cambio - Machala - El

La suscrita Directora de la Escucla de Educacién Basica “Enrique Augusto Castro

Aguilar”

AUTORIZA

Que los estudiantes JENNIFER NICOLE QUINTUNA CUENCA y JAYRO KEVIN
MATAILO CHALACO estudiantes del SEPTIMO P.A.O paralelo “B" jomada
NOCTURNA periodo 20221 de la carrera de Educacion Basica, realicen su trabajo
investigativo con la tematica “AMBIENTES ESTRATEGICOS PARA EL
DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS EN EL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE, SEGUNDO GRADO, ;ISCUELA ENRIQUE
CASTRO AGUILAR, 2022-2023",

Se expide la presente autorizacion a la solicitud de los interesados a los 29 dias del mes

del mes de Julio.

/4 ;Ovl;; snip

Johanna Paulina Chicaiza Macas, Mgs, TR
DIRECTORA
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Anexo 6

Tema: Ambientes estratégicos para el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso ensefianza - aprendizaje, segundo grado,
Escuela Enrique Castro Agular, 2022-2023

CAMPO DE

VARIABLE VARIABLE ALCANCE ALCANCE ENFOQUE ALCANCE
'NVESOT,\}GAC' DEPENDIENTE INDEPENDIENTE GEOGRAFICOS POBLACIONAL TEORICO PRACTICO VERIHORALIDAE
Ausubel
Escuela de Estructura
Didactico Habilidades Ambientes EQu_cacllzon_ Segundo grado Cognitiva Cagacuatcmn 70292005
.. , . i nri n -
cognitivas estratégicos asica que ) ocente
Castro Aguilar Vigotsky
Habilidades
cognitivas
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Anexo 7

TEMA: Ambientes estratégicos para el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso ensefianza - aprendizaje, segundo grado,
Escuela Enrique Castro Agular, 2022-2023

PROBLEMA CENTRAL

PROBLEMA PARTICULAR 1

PROBLEMA PARTICULAR 2

PROBLEMA PARTICULAR 3

¢Cudl es la importancia de los
ambientes estratégicos en el
desarrollo de  habilidades
cognitivas durante el proceso
de ensefianza - aprendizaje,
segundo  grado, Escuela
Enrique Castro Aguilar, 2022-
2023?

¢Cuéles son los tipos de
ambientes  estratégicos  para
desarrollar habilidades cognitivas
en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, segundo  grado,
Escuela Enrique Castro Aguilar,
2022-2023?

¢Cuales son los ambientes
estratégicos recomendables en el
desarrollo de habilidades
cognitivas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, segundo
grado, Escuela Enrique Castro
Aguilar, periodo 2022 - 2023?

estrategias deben
implementar los docentes para
fomentar en ambientes que
desarrollen habilidades cognitivas
en el proceso de ensefianza -
aprendizaje, segundo grado,
Escuela Enrique Castro Aguilar,
periodo 2022 - 2023?

¢ Qué

OBJETIVO GENERAL

OBJETIVO ESPECIFICO 1

OBJETIVOS ESPECIFICOS 2

OBJETIVOS ESPECIFICOS 3

Describir la importancia de los
ambientes estratégicos en el
desarrollo de habilidades
cognitivas durante el proceso
de ensefianza - aprendizaje,
segundo  grado, Escuela
Enrique Castro Aguilar, 2022-
2023.

Identificar los tipos de ambientes
estratégicos  para  desarrollar
habilidades cognitivas en el
proceso de ensefianza-
aprendizaje, segundo  grado,

Escuela Enrique Castro Aguilar,
2022-2023.

Determinar los ambientes
estratégicos recomendables en el
desarrollo de habilidades
cognitivas en el proceso de

ensefianza-aprendizaje, segundo
grado, Escuela Enrique Castro
Aguilar, periodo 2022 - 2023.

Establecer las estrategias que deben
implementar los docentes para
fomentar en ambientes que
desarrollen habilidades cognitivas
en el proceso de enseflanza -
aprendizaje, segundo grado,
Escuela Enrique Castro Aguilar,
periodo 2022 - 2023.
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Anexo 8

TEMA: Ambientes estratégicos para el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso ensefianza - aprendizaje, segundo grado, Escuela

Enrique Castro Agular, 2022-2023

PROBLEMA CENTRAL

PROBLEMA PARTICULAR 1

PROBLEMA PARTICULAR 2

PROBLEMA PARTICULAR 3

¢Cual es la importancia de los
ambientes  estratégicos en el
desarrollo de habilidades
cognitivas durante el proceso de
ensefianza - aprendizaje, segundo
grado, Escuela Enrique Castro
Aguilar, 2022-2023?

¢Cuales son los tipos de
ambientes  estratégicos para
desarrollar habilidades

cognitivas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, segundo
grado, Escuela Enrique Castro
Aguilar, 2022-2023?

;Cuales son los ambientes
estratégicos recomendables en el
desarrollo de habilidades
cognitivas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, segundo
grado, Escuela Enrique Castro
Aguilar, periodo 2022 - 2023?

¢Qué estrategias deben implementar
los docentes para fomentar en
ambientes que desarrollen habilidades
cognitivas en el proceso de ensefianza
- aprendizaje, segundo grado, Escuela
Enrique Castro Aguilar, periodo 2022
- 2023?

HIPOTESIS CENTRAL

HIPOTESIS PARTICULAR 1

HIPOTESIS PARTICULAR 2

HIPOTESIS PARTICULAR 3

Los ambientes ludicos que utilizan
los docentes como estrategia para
el desarrollo de habilidades
cognitivas en los estudiantes de
segundo grado, Escuela Cleopatra
Fernandez, periodo 2022-2023, son
inadecuados debido al escaso
conocimiento por parte del docente
y falta de espacio fisico en la
Institucién,  originando poco
interés del estudiante por aprender.

Todos los tipos de ambientes
estratégicos no son favorables
para desarrollar habilidades
cognitivas en el proceso de
enseflanza-aprendizaje, segundo
grado, Escuela Enrique Castro
Aguilar, 2022-2023, debido a
que, en algunos medios no se
utilizan materiales y recursos
didacticos, lo que genera en los
estudiantes un aprendizaje no
activo.

Los ambientes estratégicos
recomendables aportan
significativamente en el desarrollo de
habilidades cognitivas en el proceso
de ensefianza-aprendizaje, segundo
grado, Escuela Enrique Castro
Aguilar, 2022 - 2023, puesto que
fomenta la participacion e
interaccion con los recursos, el
entretenimiento y la cooperacion
dentro del aula con el fin de
enriquecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Los docentes no implementan estrategias
adecuadas para fomentar ambientes que
desarrollen habilidades cognitivas en el
proceso de ensefianza - aprendizaje,
segundo grado, Escuela Enrique Castro
Aguilar, 2022 - 2023, debido al escaso
conocimiento y la falta de espacio fisico
en la Institucion, afectando el desempefio
académico y la motivacion de los

estudiantes.
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Anexo 9

TEMA: Ambientes estratégicos para el desarrollo de habilidades cognitivas, en el proceso ensefianza - aprendizaje, segundo grado,

Escuela Enrique Castro Agular, 2022-2023

VARIABLE INDEPENDIENTE
CAPITULO 1
AMBIENTES ESTRATEGICOS

VARIABLE DEPENDIENTE

CAPITULO 2
DESARROLLO DE HABILIDADES

COGNITIVAS

CRUCE DE VARIABLES
CAPITULO 3
AMBIENTES ESTRATEGICOS PARA EL
DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS

1.1. AMBIENTES ESTRATEGICOS
2.1.1. DEFINICION
2.1.2. IMPORTANCIA

1.2. TIPOS DE AMBIENTES ESTRATEGICOS
1.2.1. AMBIENTE INTERACTIVO

1.2.2. AMBIENTE LUDICO

1.2.3. AMBIENTE ECOLOGICO

1.2.4. AMBIENTE DEPORTIVO

1.2.5. AMBIENTE SOCIAL

1.2.6 AMBIENTE FAMILIAR

1.3. AMBIENTES ESTRATEGICOS EN EL
AULA

1.3.1. ROL DEL DOCENTE

1.3.2. ROL DEL ESTUDIANTE

2.1. HABILIDADES COGNITIVAS
2.1.1. DEFINICION

2.1.2. IMPORTANCIA

2.2. ESTRATEGIAS QUE DEBEN
IMPLEMENTAR LOS DOCENTES EN
AMBIENTES PARA DESARROLLAR

HABILIDADES COGNITIVAS
2.2.1. MOTIVACION

222 ACTIVIDADES BASADO EN
PROYECTOS
2.2.3 ACTIVIDADES BASADO EN
PROBLEMAS

2.2.4 ACTIVIDADES DE LECTURA
2.2.5 JUEGO

2.3. HABILIDADES COGNITIVAS EN EL
PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE
2.3.1. ATENCION

2.3.2. RAZONAMIENTO

2.3.3. MEMORIZACION

2.3.4. COMPRENSION

2.3.5. METACOGNICION

2.3.6. CREATIVIDAD

3.1 AMBIENTES ESTRATEGICOS PARA EL
DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS
3.1.1 AMBIENTES TEMATICOS Y PREPARADOS
AMBIENTE DE CONSTRUCCION
AMBIENTE DE DRAMATIZACION
AMBIENTE ARTISTICO

AMBIENTE DE JUEGOS SIMBOLICOS

3.12 AMBIENTES QUE DESARROLLAN LA
INTELIGENCIA

e AMBIENTE LINGUISTICO

3.1.3 FACTORES QUE GENERAN MOTIVACION EN
EL DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS
e [INTRAPERSONALES
e [INTERPERSONALES
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Anexo 10

PROCEDIMIENTO ENFOQUE NIVEL MODALIDAD UNIDADES UNIVERSO MUESTRA
El  presente trabajo de | La presente investigacion [ En el  presente | La modalidad | Las unidades de | Para la | Se selecciono
investigacion tiene como tema | es de enfoque mixto: proyecto de | investigativa investigacion realizacion una muestra de
seleccionado “Ambientes investigacién es de | ejecutada fue: son: del presente | 30 estudiantes
estratégicos para el desarrollo | Cuantitativo tipo descriptiva y trabajo de | y 1 docente de
de habilidades cognitivas en el | En el enfoque | explicativa cuyo Documental El universo, es | investigacién, | segundo grado
proceso de ensefianza- | cuantitativo se lo | proposito dar el cual nos | el universo | del subnivel
aprendizaje”, el proceso | realizard a través de la | respuestas a cada | A través de la | permite estuvo elemental.
investigativo operacional se | utilizacion de  datos | objetivo propuesto, a | seleccion de | conocer la | conformado
inicio con la delimitacion del | obtenidos en la | continuacion se | articulos poblacion  de | por docentes
tema, la misma que nos | investigacion de campo a | detallard cada una de | cientificos y | manera general | y estudiantes
posibilitd elaborar la | través de los resultados | ellas: revistas indexadas | como lo es la de la Escuela
sistematizacion del problema, | de las encuestas, por ende relacionadas con | Institucion Cleopatra
emitiendo un problema central | nos permite conseguir | Descriptivo la tematica del | Cleopatra Fernandez del
y tres problemas | extraer una serie de | Su finalidad es | objeto de estudio, | Ferndndez del | Castillo.

complementarios, de los cuales
se elaboraron los objetivos e
hipétesis generales y
especificos. Luego se efectud
la revision bibliografica
relacionada al objeto de estudio
a través de la seleccion de
articulos cientificos de revistas
indexadas para la construccion
del marco tedrico que se
desglosan en tres marcos que
son el conceptual, contextual y

conclusiones en relacion
de las hipotesis
planteadas en la
investigacion, por otra
parte, colaborar en la
toma de  decisiones
exactas y favorables para
la solucién definitiva del
problema de estudio.

Cualitativo
El enfoque cualitativo se

describir situaciones,
fendmenos o eventos
que se presenta en la
investigacion, la
cual se reconocera
caracteristicas
destacadas del sujeto
a estudiar al

problema
“Ambientes
estratégicos para el
desarrollo de

teniendo como
finalidad obtener
resultados de
informacion de los
datos
bibliogréaficos
adecuados  para
nuestro trabajo
investigativo.

Campo

Castillo.

La muestra es
mas especifica,
se refiere al
segundo grado
del sub nivel
elemental.
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legal. Por otra parte, se instauro
la  metodologia de tipo
descriptiva y explicativa y
también se permitio recopilar

informacion de manera
cualitativa y  cuantitativa
centradas en el objeto de

estudio. Asi mismo se ejecutd
la operacionalizacion de las
variables, seleccion de
técnicas e indicadores
intervinientes en cada hipdtesis
para la construccion de los
instrumentos y dar inici6 al
proceso de recoleccion de
informacion para la
demostracion de las mismas.

recurrio6 a la revisién
documental de articulos
cientificos a  varios

autores que enmarca a
esta problematica, con la
finalidad de analizar las
aportaciones  esenciales
tedricas acerca del tema
de investigacion y
contengan datos reales
sobre estudios realizados
para una debida
recoleccion de
informacion para tener
una vision teodrica mas
profunda.

habilidades
cognitivas en el

proceso de
ensefianza-

aprendizaje”, por
medio de una
observacién y

encuestas realizadas
con el fin de
recolectar
fundamentacién
tedrica confiable.

Explicativo
Esta investigacion es
de forma explicativa

debido que su
intencion es
proporcionar

detalles donde
existen fuentes de
informacién que

proporciona
conocimientos
relevantes sobre el
objeto de estudio,
pues permite
extender los
conocimientos bases
existentes con el fin
de comprender el

Se realiz6 en el

lugar donde se
produce el
fendmeno
investigacion,
también  recabar
informacién a

través de la
observacion y
encuesta realizada

en la escuela
Cleopatra
Fernandez de
Castillo.

80




fendmeno estudiado.
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Anexo 11

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
CALIDAD, PERTINENCIAY CALIDEZ
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES

1. Datos informativos

Nombres y apellidos: (opcional)
Grado:

Fecha:

Género: Hombre ( ) Mujer ()

2. Presentacion.
Reciba Ud. un cordial saludo por parte de los estudiantes del séptimo PAO “B” seccion
nocturna de la carrera de Educacion Bésica de la Universidad Técnica de Machala, la
presente encuesta dirigida nos ayudara a recabar informacion sobre los ambientes estratégicos
para el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, segundo
grado, Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022-2023.

3. Instrucciones.
Se presentan una serie de interrogantes relacionadas al tema anteriormente mencionado, los
datos y respuestas obtenidas son de caracter confidencial, no se les dara otro uso que no sea
de caracter académico, se agradece su amable colaboracién para la comunidad investigativa
de la Universidad Técnica de Machala.

4. Tema.
Ambientes estratégicos para el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, segundo grado, Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022-2023.

5. Objetivo.

82



Describir la importancia de los ambientes estratégicos en el desarrollo de habilidades
cognitivas durante el proceso de ensefianza - aprendizaje, segundo grado, Escuela Cleopatra
Ferndndez, 2022-2023.

Preguntas

1.

ol e 6 o o & e 6 0 o w e 6 o o

¢ Qué ambientes estratégicos utiliza el docente en el proceso de aprendizaje?

Ambiente Ludico
Ambiente Interactivo
Ambiente Deportivo
Ambiente Familiar
Ambiente Ecolégico
Ambiente Social

¢Considera usted que los ambientes estratégicos favorecen el proceso de
aprendizaje?

Siempre
Casi siempre
Aveces
Nunca

¢ El docente utiliza materiales y recursos didacticos en el desarrollo de la clase?

Siempre
Casi siempre
Aveces
Nunca

¢El docente utiliza materiales y recursos en el proceso de ensefianza para
generar un aprendizaje activo?

Siempre
Casi siempre
Aveces
Nunca

¢ Considera usted que el uso correcto de ambientes estratégicos fomenta el
desarrollo de habilidades cognitivas?

Siempre
Casi siempre
Aveces
Nunca

¢, Cree usted que implementando los ambientes estratégicos en la instituciéon se
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promueve la participacion, interaccidon, entretenimiento y cooperacion?

Siempre
Casi siempre
Aveces
Nunca

¢ Qué estrategias debe aplicar el docente para fomentar ambientes que
desarrollen habilidades cognitivas?

Motivacion

Actividades basado en proyectos
Actividades basado en problema
Actividades de lectura

Juego

¢ Cual es el nivel de conocimiento que usted considera que tiene el docente sobre
ambientes de aprendizaje?

Alto
Medio
Bajo

¢ Qué ambiente estratégico considera usted que se debe implementar en la
Institucién Educativa?

Ambiente Ludico
Ambiente Interactivo
Ambiente Deportivo
Ambiente Familiar
Ambiente Ecolbdgico
Ambiente Social

. ¢ Los ambientes estratégicos aportan en su desempefio académico y en su

motivacion?

Siempre
Casi siempre
Aveces
Nunca
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Anexo 12

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
CALIDAD, PERTINENCIA Y CALIDEZ
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA

ENTREVISTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES

1. Datos informativos
Nombres y apellidos:
Fecha:

Género: Hombre ( ) Mujer ()

1. Presentacion.
Reciba Ud. un cordial saludo por parte de los estudiantes del séptimo PAO “B” seccion
nocturna de la carrera de Educacion Bésica de la Universidad Técnica de Machala, la
presente encuesta dirigida nos ayudara a recabar informacion sobre los ambientes estratégicos
para el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, segundo
grado, Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022-2023.

2. Instrucciones.
Se presentan una serie de interrogantes relacionadas al tema anteriormente mencionado, los
datos y respuestas obtenidas son de caracter confidencial, no se les dara otro uso que no sea
de caracter académico, se agradece su amable colaboracién para la comunidad investigativa
de la Universidad Técnica de Machala.

2. Tema.
Ambientes estrategicos para el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, segundo grado, Escuela Enrique Castro Aguilar, 2022-2023.

3. Objetivo.
Describir la importancia de los ambientes estratégicos en el desarrollo de habilidades
cognitivas durante el proceso de ensefianza - aprendizaje, segundo grado, Escuela Cleopatra
Ferndndez, 2022-2023.
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Preguntas.

1.

¢ Qué son para usted los ambientes estratégicos?

¢Considera usted que los ambientes estratégicos favorecen el proceso de
ensefianza - aprendizaje?

¢Qué habilidades cognitivas desarrollan los estudiantes mediante la
implementacion de ambientes estratégicos?

¢Mediante la implementacién de ambientes estratégicos en la institucion, se
promueve la participacion, interaccion, entretenimiento y cooperacion del
educando?

Siempre
Casi siempre
Aveces
Nunca

¢ Qué estrategias aplica en el aula de clase para fomentar ambientes que
desarrollen habilidades cognitivas?
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¢Como aportan los ambientes estratégicos en el desempefio académico y en la
motivacion de los estudiantes?

¢ Cudl es el nivel de conocimiento que usted considera que tiene sobre ambientes
estratégicos?

Alto
Medio
Bajo

¢Qué otros ambientes estratégicos considera usted que se deben aplicar en la
Institucién Educativa para el desarrollo de habilidades cognitivas en los
estudiantes?

. ¢Con qué frecuencia utiliza materiales y recursos dentro del aula para generar

un aprendizaje activo en los estudiantes?

Siempre
Casi siempre
Aveces
Nunca
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Anexo 13

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
CALIDAD, PERTINENCIA'Y CALIDEZ
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA

FICHA DE OBSERVACION

Docente evaluado

Curso evaluado

Fecha Afo: Mes: Dia: Duracién:
Observador
Escala de calificacion
N° ASPECTOS
Siempre _Casi Aveces | Nunca
siempre
1 El profesor ha sido puntual al comenzar las clases
2 Utiliza materiales y recursos didacticos durante la clase
3 Domina los contenidos educativos.
4 Distribuye el tiempo de forma adecuada.
5 Realiza una retroalimentacion antes de adentrarse en el nuevo
tema.
6 Relaciona los contenidos con los saberes previos del educando.
7 Fomenta la participacion y la motivacion del estudiante.
8 Promueve ambientes estratégicos para el proceso de aprendizaje.
9 Utiliza estrategias que desarrollen las competencias de los
estudiantes.
10 El docente plantea actividades que desarrollen habilidades

cognitivas.

Total
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Anexo 14

Cuadros y gréficos estadisticos

Pregunta N° 1: ;Qué ambientes estratégicos utiliza el docente en el proceso de
aprendizaje?

Cuadro 1 Ambientes estratégicos que utiliza el docente en el proceso de aprendizaje

Criterio Cantidad Porcentaje
Ambiente Ludico 30 100%
Ambiente Interactivo 0 0%
Ambiente Deportivo 0 0%
Ambiente Familiar 0 0%
Ambiente Ecolégico 0 0%
Ambiente Social 0 0%
Total: 30 100%

Gréfica 1 Ambientes estratégicos que utiliza el docente en el proceso de aprendizaje

®mAMmblents Lodico

® Ambiente Interactivo
2 Ambiente Deportivo
Ambiente Familiar

Analisis e Interpretacion: En la primera interrogante el 100 % que corresponde a los 30
estudiantes encuestados sefialaron que el ambiente estratégico que el docente utiliza en el

proceso de aprendizaje es el ludico. Por lo tanto, se deduce que el docente solo tiene
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conocimiento de ese ambiente estratégico, por lo que es necesario que se brinde capacitacion
docente y que se adecue el espacio fisico en las las aulas, para que sea factible implementar
otro tipo de ambiente estratégico.

Pregunta N°2: ¢ Considera usted que los ambientes estratégicos favorecen el proceso de
aprendizaje?

Cuadro 2 Ambientes estratégicos que favorecen el proceso de aprendizaje

Criterio Cantidad Porcentaje
Siempre 14 47%
Casi siempre 9 30%
Aveces 7 23%
Nunca 0 0%
Total: 30 100%

Gréfica 2 Ambientes estratégicos que favorecen el proceso de aprendizaje

Las siempra

m Avoecs

' m m Nunca

Analisis e interpretacion: En esta interrogante, el 47% que representa a 17 estudiantes
manifiestan que los ambientes estratégicos si favorecen el proceso de aprendizaje, el 30%
que representa a 9 seflalan que casi siempre y el 23% corresponde a 7 alumnos manifiestan
que a veces. Esta situacién es un indicativo de lo importante que es tener conocimientos sobre
los mismos y aplicarlos dentro del proceso escolar para el mejoramiento del desempefio

académico.
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Pregunta N° 3: ¢ El docente utiliza materiales y recursos didacticos en el desarrollo de la

clase?

Cuadro 3 Docente utiliza materiales y recursos didacticos en el desarrollo de la clase

Criterio Cantidad Porcentaje
Siempre 20 67%
Casi siempre 7 23%
Aveces 3 10%
Nunca 0 0%
Total: 30 100%

Gréfica 3 Docente utiliza materiales y recursos didacticos en el desarrollo de la clase

B Siempre
8 Cas slempre
Aveces

| Nunca

Analisis e interpretacion: Concerniente a la tercera interrogante, el 67% que representa a 20

de los encuestados sefialan que los docentes siempre utilizan materiales y recursos didacticos

en el proceso de ensefianza, el 23% que equivale a 7 manifiesta que casi siempre y el 10%

que corresponde a 3 alumnos sefiala que a veces. Analizando asi que los docentes

efectivamente si emplean recursos y materiales didacticos, utilizandolos como un apoyo para

que la explicacion de las teméticas educativas sean mas sencillas de comprender y

enriqueciendo los aprendizajes de los estudiantes de manera significativa.
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Pregunta N° 4: ;Los materiales y recursos empleados por el docente en el proceso de
ensefianza generan un aprendizaje activo?

Cuadro 4 Materiales y recursos empleados por el docente en el proceso de ensefianza
generan un aprendizaje activo

Criterio Cantidad Porcentaje
Siempre 22 73%
Casi siempre 7 23%
Aveces 1 4%
Nunca 0 0%
Total: 30 100%

Grafica 4 Materiales y recursos empleados por el docente en el proceso de ensefianza
generan un aprendizaje activo

m Siompre
m Casl slempre
W Aveces

Nunca

Analisis e interpretacion: De acuerdo con los datos obtenidos, el 73% que corresponde a 22
estudiantes manifiestan que siempre se genera un aprendizaje activo con la implementacion
de los recursos y materiales didacticos en el proceso de ensefianza se genera un aprendizaje
activo, el 23% correspondiente a 7 alumnos manifiestan que casi siempre y el 4% que
representa a 1 estudiante sefiala que a veces. Deduciendo asi, que utilizar materiales y
recursos didacticos es fundamental en el proceso de ensefianza - aprendizaje, puesto que,
maximiza el interés, motivacion e interaccion del educando, facilitando la adquisicion de

conocimientos de manera dindmica y aportando en su rendimiento académico.
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Pregunta N° 5: ¢ Considera usted que el uso correcto de ambientes estratégicos fomenta
el desarrollo de habilidades cognitivas?

Cuadro 5 Uso correcto de ambientes estratégicos fomenta el desarrollo de
habilidades cognitivas

Criterio Cantidad Porcentaje
Siempre 22 73%
Casi siempre 8 27%
Aveces 0 0%
Nunca 0 0%
Total: 30 100%

Gréafica 5 Uso correcto de ambientes estratégicos fomenta el desarrollo de
habilidades cognitivas

o Siempre
8 Casi siempra
. A\'I’l °"e

Nunca

Analisis e Interpretacion: En esta pregunta, se muestra que el 73% equivale a 22 estudiantes
encuestados respondieron que siempre usando correctamente los ambientes estratégicos
fomenta el desarrollo de habilidades cognitivas, el 27% que corresponde a 8 estudiantes
mencionaron que casi siempre. Esto quiere decir, que efectivamente al implementar
correctamente los ambientes estratégicos mejoran la formacion integral de los discentes,
desarrollando habilidades como la atenciéon, comprension, memoria, razonamiento,

creatividad y la motivacion en el educando.
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Pregunta N° 6: (Cree usted que implementando los ambientes estratégicos en la
institucion se promueve la participacion, interaccion, entretenimiento y cooperacion?

Cuadro 6 Implementando los ambientes estratégicos en la institucién se promueve la
participacion, interaccién, entretenimiento y cooperacion

Criterio Cantidad Porcentaje
Siempre 18 60%
Casi siempre 11 37%
Aveces 1 3%
Nunca 0 0%
Total: 30 100%

Grafica 6 Implementando los ambientes estratégicos en la institucion se promueve la
participacion, interaccion, entretenimiento y cooperacion

m Siempre
m Casl slempre
m Aveces

Nunca

Anélisis e interpretacion: En esta interrogante, el 60% que equivale a 18 discentes sefialan
que siempre se genera la participacion, interaccion, entretenimiento y la cooperacion dentro
de la Institucion mediante la implementacion de ambientes estratégicos, el 37%
correspondiente a 11 nifios manifiestan que casi siempre y el 3% que es igual a 1 estudiante
sefiala que a veces. Analizando que, al adaptar ambientes estratégicos se pueden ocasionar
emocion e interés por aprender sobre un tema especifico, lo cual impulsa en los discentes la
convivencia, trabajo en equipo, armonia, diversion, participacién y por ultimo desarrollar

conocimientos significativos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Pregunta N° 7: ; Qué estrategias debe aplicar el docente para fomentar ambientes que
desarrollen habilidades cognitivas?

Cuadro 7 Estrategias que debe aplicar el docente para fomentar ambientes que
desarrollen habilidades cognitivas

Criterio Cantidad Porcentaje
Motivacion 18 33%
Actividades basado en proyectos 0 0%
Actividades basado en problemas 0 0%
Actividades de lectura 13 24%
Juego 24 43%
Total: 30 100%

Gréfico 7 Estrategias que debe aplicar el docente para fomentar ambientes que
desarrollen habilidades cognitivas

B Motivation

Actividades basadosen
proyectos

® Actividades basados en
problemas

m Actividades de loctura

m juego

Anélisis e Interpretacion: De acuerdo con los datos obtenidos, se puede observar que el
43% que representa a 24 estudiantes mencionaron el juego como estrategia que debe aplicar
el docente para fomentar ambientes que desarrollen habilidades cognitivas, el 33%
correspondiente a 18 estudiantes manifestaron la motivacion, el 24% equivale a 13% optaron
por las actividades de lectura y, los que no sefialaron la misma fueron las actividades basado
en proyecto y actividades basado en problemas. Se deduce que los docentes al no investigar

nuevas estrategias, no pueden innovar para potenciar en los estudiantes un aprendizaje activo.
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Pregunta N° 8: ;Cual es el nivel de conocimiento que usted considera que tiene el
docente sobre ambientes de aprendizaje?

Cuadro 8 Nivel de conocimiento que usted considera que tiene el docente sobre

ambientes de aprendizaje

Criterio Cantidad Porcentaje
Alto 21 70%
Medio 9 30%
Bajo 0 0%
Total: 30 100%

Grafico 8 Nivel de conocimiento que usted considera que tiene el docente sobre
ambientes de aprendizaje

= Alto
a Medio

Bajo

Anélisis e interpretacion: En la octava pregunta, el 70% que corresponde a 21 estudiantes
manifiestan que los docentes tienen un nivel alto sobre ambientes de aprendizaje y 30%
correspondiente a 9 alumnos sefialan que tienen un nivel medio de conocimiento. Mediante
estos datos se analiza que, esto puede darse porque no estan capacitados, no tienen ideas
concretas o hay poco espacio dentro del aula, por ello, es de vital importancia investigar
nuevas formas de ensefianzas para que los discentes aprendan dinamicamente y tenga un alto

nivel académico.
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TABLA N° 9:,Qué ambiente estratégico considera usted que se debe implementar en la
Institucién Educativa?

Cuadro 9 Ambiente estratégico considera usted que se debe implementar en la
Institucion Educativa

Criterio Cantidad Porcentaje
Ambiente Ludico 0 0%
Ambiente Interactivo 0 0%
Ambiente Deportivo 21 42%
Ambiente Familiar 0 0%
Ambiente Ecolégico 12 24%
Ambiente Social 17 34%
Total: 30 100%

Grafica 9 Ambiente estratégico considera usted que se debe implementar en la
Institucion Educativa

m Ambiente Ludico

W AmMmbiente Interactivo
Ambiente Deportivo

m Ambiente Familiar

m Ambiente Ecologico

m Ambiente Socdal

Analisis e Interpretacion: Concerniente a la novena pregunta, el 42% correspondiente a 21
discentes eligieron el ambiente deportivo como ambiente estratégico que se debe
implementar en la Institucion Educativa, el 34% que representa 17 estudiantes optaron por el
ambiente social y, el 24% que corresponde a 12 alumnos manifestaron el ambiente ecoldgico.
Se deduce que utilizando los mismos, se logran en los discentes la colaboracion, mejora la
salud, conlleva la motivacion, participacion activa, convivencia armoénica con todos los

actores educativos y sobre todo un desarrollo viable en el aprendizaje.
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TABLA N° 10: ¢ Los ambientes estratégicos aportan en su desempefio académico y en su
motivacion?

Cuadro 10 Ambientes estratégicos que aportan en su desempefio académico y en su

motivacion
Criterio Cantidad Porcentaje
Siempre 23 77%
Casi siempre 7 23%
Aveces 0 0%
Nunca 0 0%
Total: 30 100%

Grafica 10 Ambientes estratégicos que aportan en su desempefio académico y en su
motivacion

W Siempre
m Casi siempre
m Aveces

Nunca

Andlisis e Interpretacion: De acuerdo con los datos obtenidos, el 77% equivale a 23 la
mayoria de los estudiantes mencionaron que los ambientes estratégicos siempre aportan en su
desempefio académico y en su motivacion y, el 23% corresponde a 7 alumnos manifestaron
que casi siempre. Se puede decir que ellas desarrollan habilidades, atencion del discente en su
proceso de aprendizaje, elevar el animo, fomentando la concentracion, creatividad e

iniciativa, fortaleciendo la autonomia, cooperacion y obtener nuevos saberes.
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pertenecen, segun el tipo de modelo educativo
establecido (Téllez, 2014). ASimismo, deben ser
disenados de forma que se adapten a los cambios,
para lo cual debe predecirse como las tecnologias y
modalidades de aprendizaje van a evolucionar. Para
lograr esta condicion de flexibles, los arquitectos

—_—
puntajes mas altos en lectura y matematicas que
aquellos con vistas urbanas. Asimismo, afirma, que
cuanto mas verdes sean los espacios de juego del
nino, mas reducidos seran sus sintomas de déficit
de atencion, y que en una investigacion realizada

en 2009 en 1a gue los investigadores introduieron
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puntos a tomar en cuenta para posibilitar el aprendizaje, con el fin de
ofrecerle al educando un ambiente de confort, acogedor, grato, atracti-
vo, que le posibilite potenciar sus capacidades con base en sus intereses,
ritmos, estilos de aprendizaje y necesidades.
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en los procesos cducativos (Gisbert &
Johnson, 2015). Los Leaming Management
Systems mas conocidos como LMS o
sistemas para gestion del aprendizaje,
permiten el diseiio de entornos virtuales de
aprendizajes (EVA). EStos espacios
formativos para ser realmente innovadores y
modificar el método tradicional y conductista
utilizar metodologias centradas en el alumno,
introducir cambios de roles en docentes y
estudiantes, incorporar las TIC especialmente
las herramicentas de la Web 2.0 como espacios
para compartir y distribuir conocimiento en
red, ademas de la construccion colectiva de

nusvog anrendizaies

aprendizaje centrado en ¢l estudiante mediado
por las TIC. Un espacio para la construccion
social del conocimiento, bajo un enfoque de
metodologias activas que demanda un rol
protagonico del participante haciéndose
responsable de su proceso formativo, en cl
cual el profesor actia como un tutor que guia
y oricnta.

1.1. Los Entornos Virtuales de
Aprendizaje.

Un entormo virtual de aprendizaje (EVA) cs
una aplicacion informatica disefiada para
facilitar la comunicacion pedagogica entre los
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y fle

Ademas, se recomienda emplear laboratorios para comprender el impacto de la salud eco-

sistémica y sus consecuencias sobre la biota, empleando materiales concretos. Esta metodologia
reveld la posibilidad de disenar espacios flexibles y participativos en la ensefianza formal, donde
el estudiantado pueda desarrollar una base para la indagacion y la curiosidad cientifica, a tra-
vés de preguntas, biisquedas y experiencias. En sintesis, las metodologias ludicas, participativas

xibles descritas en este trabajo, permitieron sensibilizar e informar a poblaciones rurales
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RESUMEN

El medio ambiente ha sido afectado en los Gltimos afos por la inconciencia humana y desarrollo
economico. Por ello, el cuidado ambiental es un factor importante para recuperar nuestro
ecosistema. Una iniciativa primordial y fundamental es, desarrollar la educacion ambiental desde
las instituciones educativas para el buen manejo de nuestros recursos a corto y a largo plazo.

Siguiendo esa linea, los objetivos del presente articulo son: analizar las premisas conceptuales

trabajar desde las instituciones formales y no formales, desde la educacion infantil y
terminar en la educacion superior (Moreno-Fernandez, 2020).

En ese sentido, la EA se inicia desde el trabajo realizado en las escuelas. Por consiguiente,
la institucion educativa es el espacio donde se debe formar y se brindar los conocimiento
y valores en EA, por lo tanto, es importante que se integre e involucre a los estamentos

de la institucion y otros de la comunidad, de tal manera, se pueda educar a los
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DESARROLLO calidad de ejercicio recomendada para adultos sa-

La mayoria de las habilidades que se dan en el depor- nos, el American College of Sports Medicine reco-
mienda:

r no ir to: ti n rigen y fun: n n >
:e.s %oabr.-;.d:gc' :‘. dass. bzne - nge z - dgmerlorer 1. Uncircuito que incluya 8-10 ejercicios de los principa-
a ili es fisica: sicas, como son; andar, correr, les grupos musculares
saltar, equilibrio, volteos, balanceos, lanzar, patear. Y por
medio de los juegos es facil asegurar la presencia en el
2 estas o) se g ofr.

2. Aunque una serie de cada ejercicio puede ser sufi-
ciente, llegar hasta 2 6 3 de forma progresiva, si el
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Asi, se tiene el estudio desarrollado por Lépez y Gallegos (2017) donde se demuestra que la participacion
colaborativa del liderazgo permite obtener resultados positivos en el dmbito académico, influenciando
ademds en la participacion del profesorado y los padres y madres de familia. En otra investigacion, elaborada
en México, se concluye que la participacion del conscjo téenico escolar permite la inclusién, evitando asi la
vulnerabilidad social ¢ institucional (Carro, Lima y Carrasco, 2018).

Estas investigaciones sugieren que el liderazgo participativo, donde se requiere la participacion de padres,
madres, docentes, diréctores y diréctoras podria también extenderse al alumnado para asi empezar con
su propia formaciéon como lideres del futuro y no esperar hasta la edad adulra donde ¢l caricter ya estd
desarrollado.

Por cllo, otra investigacion mis especifica concluye que, en el plan de estudios de algunas escuclas no
son consideradas las habilidades blandas o no se les da la debida importancia a pesar de que el mercado

inrernacinnal v el ambisnes camneriviva evigen ol refarzamisnen de scrac cnmneranciac (Rama sral 2018)
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Ciertamente, se entiende como rol familiar a la responsabilidad de los integrantes del hogar al
trasmitir valores y principios a los hijos, con ¢l eminente proposito de servir a la sociedad; sin
embargo, ante la cantidad de problemas y conflictos, se atnibuye gran carencia en el papel de los
padres en la educacion de los descendientes y generaciones futuras

Adicionalmente, al iniciarse la escolaridad, los padres tienen el rol de acompaiarlo durante la

educacion, coadyuvando un vinculo con el docente, para reforzar, orientar y reflexionar en cada
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PINERO CHARLO, José C.!

sobre nuevas estrategias educativas.

1.2. El cambiante rol del docente

Ciertos estudios (Brew & Boud, 1998) resaltan que |a naturaleza cambiante de |la profesién docente estd
directamente relacionada con el disefio de actividades y la diversidad de roles que puede asumir el docente.
Ademas, si nos preguntamos “équé es un buen profesor?”, podemos concluir facilmente que la respuesta deberia
ser “aquel que ayuda al estudiante a aprender”. Dicho objetivo (ayudar al estudiante a aprender), puede
alcanzarse de maneras muy diversas, por lo que @l 'docente puede contribuir a este proceso desde
aproximaciones muy diversas. En linea con esta afirmacion, resulta evidente que el docente puede asumir una
amplia diversidad de roles. En este sentido, este articulo presenta un breve modelo que usar como marco para
describir el rol del docente en la educacién matematica moderna.

Finalmente, consideramos que el docente estd inmerso en una sociedad en la que evoluciona no sélo el
conocimiento, si no las relaciones sociales y, por tanto, la forma en que el conocimiento es construido. Es por
eso que hemos decidido incluir en nuestro modelo el rol de investigador del conocimiento y su didactica.
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Resumen: La investigacion analiza el ;lprcmliujc centrado
en el estudiante desde la planificacion en investigacion con
la finalidad de conocer como se desarrolla este enfoque en
las instituciones educativa del Ecuador. Se abordé un tipo
de investigacion descriptiva, entre los principales resultados
s¢ tiene que en este enfoque toma un rol protagdnico que

desde la perspectiva de la sociedad del conocimiento donde se
requicre de estudiantes criticos, reflexivos, desde la continua
transformacion del conocimiento, es necesario transcender la
vision de ensefianza hacia un aprendizaje cooperativo en donde se
tal | construyen alternativas sustentables para el erecimiento humano
en concordancia con las politicas educativas que requicren de
una escuela activa y protagbnica como organizacion generadora
de posibilidades de convivencia basada en el respeto y dialogo,
contribuyendo a formar ciudadanos que se enfrenten a los retos

sociales con responsabilidad.

Palabras clave: Educacién experimental, Innovacién educacional,

Aprendizaje centrado en el estudiance desde la planificacion en investigacion

Por consiguiente, el aprendizaje centrado en el estudiante, transciende la visiéon
educativa donde ¢l docente transmite protagénicamente sus conocimientos,
siendo ¢l estudiante un ente pasivo, en este sentido, el eStudiante toma
protagonismo, siendo quien desarrolla con primacia los conocimientos,
constituyéndose en auténomo ¢ independiente en la basqueda del conocimiento,
siendo el docente un asesor que acompafia ¢l proceso.

Desde el punto de vista de la psicologia educativa, se puede hacer mencion del
enfoque centrada en el cliente de Carls Roger, donde la persona que acude a la
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Resumen

L ambiente debe trasconder, entonces, la nocidon simplistn de espacio lsico, comao contormo
natural y abrirse o las diversas relaciones humanas que aportan sentido o su existencia. Desde esta
perspectiva se tratn de un espacio de construccidn significativa de la culture, De esta manera ¢l
ambionte de pprondizme se entiende como ol ontorno o ¢l contoxto natural al inwernor del cual se
producen relaciones humanas que torman parte del hecho educativo

Hablar de ambiente de aprendizaje v desarrollo de competencias tal como 1o plantea la RIEMS es
hablar de que lox docentes tienen que transtoomar su practica de ensefanza tadicionalista al
modelo constructivista, yva gque el enfogue de competencias requiere gue éstas sean movilizadaoy
en la pracuca del estudiante en su contexto, en tnto gue el modelo constructivista se cameteriza
porgue el conocimiento s¢ construye vineulindose o las situaciones vy problomas en que se
desenvuelve ¢l estudinne

Uiy de las principales caraotoristicas del b I do el CONStrUCtVIsta 05 gue
vl docente ventra B0 atencion on i setividad  cognitivae del o ¥y dube propi
condiciones pars  que Tox estudianien construyan suy propios signifieados, comenzando con las

creencing, los conocimientos vy las pracucas culturnles que traen al salon de clases parn poder

lograr el aprendiza)e significativo

L el mismo sentido, Cano y Lledd (1995) proponen los siguientes principios para un apropiado
ambiente de aprendizage: | Paoilitar que todas las personas del grupo s¢ conozonn parg crear un
prupo coheslonada con objetivos y metas comunes. 2. Proporcionar o todos ¢l contcto con

mateniales vy acuvidades diversas que permitan abarcar un amphio abanico de aprendizajes

copmibivos, afuctivos v socides. 3 Mg de ser diverso, debiendo traggender 1o den de gue todo
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P PR AL e
areas del conocumiento y por ende en las estrategias activas, dinamizadoras y constructivas para
unpartirlas en el sula de clase y de esta manera los estudiantes en su primers etapa aprendan
saberes medunte la lectury, juegos lodicos, recursos didacticos creativos para lograr un
aprendizaje real

Lamotivacion mpulsa y guin fas acciones de los individuos defintendo wu
comporamiento ¥ centrandolos en ¢l logro de sus metas, Castro y Vega (2021) explican que la

Nunero Extraondinans nwyo N2

o OOS
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I et s ey e A v v rvamde (e maem

motivacion e “el motor que impulsa y dinge ol camino hacia el éxito, s un aspecto de vital

importancia que predispone acciones coherentes, que hardn grata la convivencia en el creciente
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de habilidades por parte de los estudiantes, habilidades como: &l tabajo en egquipo, Is planificacion
del tiempo, el trabajo auténomo y la capacidad de expresane de manera oral y escrita. El ABP
posee un carficier intesrador, motivador, capar de hacer que los estudiantes durante las actividades
dirgan sus olyetivos a dar soluciones a problematicos © retos que s¢ Je planteen, pam ello requiere

Pol Con (Edacsimmitm 71Vl 7 Neo 6. Jone 2027 pp 22942509 ISSN 1590 - 600X .

Ayranditaje basado en proyestos pars fortaleser of pr de Astirs aprendizae

de un gran P : estar siempre motivados, sentir cercano al guia o docente y joner en
practica, de maners sténoma, uns serie de saberes, actitudes y destreras
Entre otros de los beneficios que tiene el ABP esta ef tiabgjo colaborstive y/'o en equipoe con el cual

permite constriir Conociunientos compartidos, de ahi la necessdad de incorporar la estrategia ABP

113



https://polodelconocimiento.com/ojs/index.php/es/article/view/4194/9870

Cita 16: pag. 13 del proyecto de investigacion
https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/8474716.pdf

Vera, R., Maldonado, K., Castro, C., y Batista, Y. (2021). Metodologia del aprendizaje
basado en problemas como una herramienta para el logro del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Revista Sinapsis, 2(20), p.1-24.

Titulo Metodologia del aprendizaje basado en problemas como una herramienta
para el logro del proceso de ensefianza- aprendizaje.

Autor Vera, R., Maldonado, K., Castro, C., y Batista, Y.

Fecha 2021

Revista Revista Sinapsis.

Codigo ISSN:1390-9770

Revista Sinapsis, Vol 2, Nea 20, dictembre de 2021, INSN 1390 - 9770

Metodologin del nprendizaje basndo en problemas como unn hervamientn paran ¢l

logro del proceso de ensefiunzn-s nprendizaje,

Problom-bused lenrning methodology as o tool for the schilevemoent of the tenching-lenrning

PrOCess,
Metodatogin del nprendiznje hasado en problemans,

Ruguel Vorn Velheguee 'V
irenin Muldonndo Zanigs 4
Curlox Castro Plgunve

Yoller Batistn Guveet 'Y

"Winiversidod Patatal del Sure de Muanabi Hpgapa, Peundor. emmil roguelitn 200 Sverngadgomail com
ORCID hitps Zoroid arg/0000. 0002507 1. 7523

"Winiversidad  Eatatal del Sur de Manabl hipiapa. Houador email kmzmaldonndotogmatl com
ORCTD Wtpn Zoraid org/0000-0002- 3764561

Uinbversidad Estatal del Sae de Manabl Hpifapn Beundor emntl carlos castroaounesim edu o

Codigo ORCTEY. https Zoreid orng/0000-000 33 1 KO- 2159

A I TTYCVTCTOTTS OPL B BT PYYPTY BPY PO BRSTUTUNPY PORN. FTYTTTY VSN A TSTHTTTLTI U APCTTTITY PRTRROTUT] PLTUN LTIV T PTY/VITTTTTCR AT TUPLTL VU CTRM ST [TTPEY

I —

Revisea Sinapxis, Vol 2, Neo 20, dictembre de 2021, ISSN 1390 - 9770

gemierie aotuntos poro sin dujor de tedo e worka desde T gue fueron desarrollndos sepgon Vo,

Muarehin, Zafign, Castro (2021)

LA ws un proceso active de aprendisnde gque N Wotaves de b sodugion de probilema
! oon e inter on dul hombre v s i b L esenein el A gonmiste en
entBionr, desoribir, anahzar y resolvor wles problemmas, 1o cunl se logen medinnie I internecion del
v low ]

Unn veoz establecida st praction, @l siguiente paso os implementar los fundamentos podagogioos on
T formsedon de Tos estadiantes: aprender o ser, aprender o haoer, aprender o conocer y aprender o vivir
on voleetive e onte modo se logord gue Tos estudiantes adaguieran Tas habibidades nocesarion par

T compatancins bisicas de s profosidon. Alfonso Roes, MT (2003)

I 8o pone especinl dnfhsis on o relaoion docente-entudinmie, In ounl se busen sen (ntensamenio
terpoesonad paen g Tow estudinnies aprendan del doconie

Dokl prdctiea, el estudiante debe aprender los temas de sus cursos mediante proyectos de

anvestiopons tundasnentaedes o dhisoiolings Jdol oonoo i oo velpoiogalins sy s perolonio
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Resumen
A nivel universitorio, Tos estudiantes entrentan barreras asocindos ol curvloulo, debido o las

fuentes de informacion bibliograficas, que requivren de unn ardun lecturn vy dominio de
voneeptos especiiicos. Es vl nivel que exige capaoidad para pensine v aetuar oon base o In
Informacton, Asl, el objetive de este entudio es determinne ¢f impaeto de e aphiceacion de un
conjunto de mdtodos v téenican Je l||‘ll'lll|l/ll|t‘ COogmtiva como entrategin do ensefanza P
magorne ln compronsion lectorn de estudinntes de o carrer de Clloncins Hhistdrico Socinlos y
Cleograficn  (CHISyCh  de e Universidad - Naconal Hermithio Valdizan. Con enfoqgue
cuantitative, de dineno cuast expermental, descriptivo comparative y correlacional, con uni
muestrn de 24 estudinntes, separados en dos grapos, en el gue, uno reeibld sdivstramionto
neeren de low estrategion de aprendizaje cognitivo. A ambos we les aphicd unn prueba de

comprension lectorn, utthizando diversas fuentes de informaeion bibhiogrtion, antes y despuds

de T intervencion, B RS 7% del grupo expecimental Togrd aumentar sun capacidades de

abutraocion, sintesin, anabisi, interpretacion, comprension y ln prospeccion coitien y reflexiva

supenior (Tonala-Chastro et ol 20TE] Nay ete, 2017)

L lector compre Coel texto, cuando crea una inforencia sobre o gue lee, empleando
catrategios Jde lecturn,  valorando el contenido v construyendo  su version  del exo
Vxpeciticando cadn pavo, se detallan los niveles de comprension del lector, imcimbmente
reconoce vy orecuerda el contemido, luego ol clasiticnr vy osantetizar, reordena las adeas,
sepuidamente el lector renliza las cometurmx vy suposiciones, empleando su experiencin y
conochmiento previo relacionndo con el tema, pars Tuego logoar realizar juicios de valoraciaon
de manern oritien v reflexavae, sobre o contomido del texto, vy himalmente, éste =0 ve
Influenciodo por la lectura desde ¢l impoacto psicologiloo y estético que aprocie de la misma
(Ciowrrn & Cluevara, 2017) En e compronsiaon del lexta no se reproducen las orsciones

individuales, sino que se capta ol sentido del mismo como un todo Choalo-Castro ot ol 2018)

Low A e il de wener gue le
" i e e wl el p CHHCO Y erentivo il par que
aw 1 1 ol v el de sus nuevos
e (3 Ol AN DASO N SUN ODOUIMISNIOE provios. v pars lograr esto, inoluso

desde el nivel anterlorn, educacion basica, debe it acompanoado de la orlentacion estratépivn, o
improseindible dol docente on su acto que mejore la formacion (Acunn Sarmviento, 2017)

A nivel universitanio, el estudiante clige on que formarie, aprender 1o gue quicte. Sin

e anl eu omo vl

teulo, pues 5o st de un mivel supenor

vimbargo, aparecen barmeras, asoci
manejo de ciertas fuentes de informacian bibhiograficns, que en ciertns disciphinas representan

ung ardun lectura y dominio de conceptos muy expecificos (Bartern ¢t al |, 2019) A este nivel

MY aotuar con base o la

1o comprension, mas gue 1o memorizacidn, es o capacidad paca per
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M
I actividades ldicas constituyen un alindo poderoso para fomentar el aprendizaje de cardcter
significativo. La ladica es una maner de vivir la cotidianidad, os decir sentiv placer y valorar lo que
scontece percibiendolo como acto de satisfaccion fsica, espiritual o mental. La actividad Tadica
propicia el desarrollo de las aptitudes, las relaciones v el sentido del humor en lns personas vy
predispone la atencion del mino en motvacion para su aprendizaje. Las actividades adicas Hevadas

v T B s e T T L
perfeccion en ln motivacion que el docente gquiere brindar on procesos como la lectura, Y aseguran
que es necesario disenor actividadoes ladicas multimedia interactivas que faeihiten al docente el trabajo
de promover un aprendiznje significativo en los estudiantes, v por To tanto o los estudiantes se le haga
mis el y divortido aprender sobre todo en lans dreas de Matemationn, Lengun y Literaturn, Clencing
Naturales y Estudios Sociales debido a que estan dreas son biasicas para desarrollar en los estudiantes
s pensamiento eotticosreflexivo

Conclusiones

L juego ha sido considerado como un método de ensenanzg para entrenar o los mads pequenos en
habilidades que necesitoban para enfrentarse mas tarde o las tareas de ln vida cotidianag. BEjuego
didietion, es delinikdo entonees aomo unn actvidad amenn de recrenoion gue sirve para desarrollar
copiacidades mediaonte unn participacion aetivie y nfectiva de los estudiantes, por 1o que en este sentido
Claprondiznge ereative se ansforma en unn experiencia feliz

D juepo diddctico es unn estrategin gue se puede utilizar en cunlguier nivel y por lo general se utiliza
muy poco porgue desconoce sus maltiples ventajon Loy actividades ladican incluyen momentos de
accion preqaetlexiva y de simbolizacion o apropiacion abstracta-logion de lo vivido para el logro de
objetivos de ensefunza corrienlares. B uso de esti extratepin persigue unag cantidad de objetivos guoe
estin divigidos hacia tn ejerciacion de habihidades en determinadn aren

Ha L nctividades ladicas

Reltiso Revista de Cleneins Humanistioas y Socisles e ISSN 25506547
Publicawiion cumteimentral Edicidn continue. Ato 2030, Vol &, No Y pp 7H-B0 (Septiemibre-diciembire. 2020)

P fuego v ol sprendizage tenen on comon vieros aspectos: el afdn de superacion. la practica v el

116



https://revistas.utm.edu.ec/index.php/Rehuso/article/view/1684

Cita 19: pag. 14 del proyecto de investigacion
https://digibug.ugr.es/bitstream/handle/10481/47141/6-2-3.pdf?sequence=1&isAllowed=y
Bernabéu, E. (2017). La atencion y la memoria como claves del proceso de aprendizaje.
Aplicaciones para el entorno escolar. ReiDoCrea, 6(2), p. 16-23.

Titulo La atencion y la memoria como claves del proceso de aprendizaje.
Aplicaciones para el entorno escolar.

Autor Bernabéu, E.

Fecha 2017

Revista ReiDoCrea

Codigo ISSN: 2254-5883

MOTEEICNA | RN 2204 NRRA | MONEHARICE BT MELROMICOLONIA. ARTIELLD & PAGINAL YO 20 | a0

La atenclon y la memoria como claves del proceso de aprendizaje.
Aplicaclones para ol entorno escolar

Flona DBemabau Broténs, Universidad I rancisco de Vitors
O polan . 10 00 SO da 2017 | Aoepteo: 10 da Junio de 201

Cortanpndencin Digon emnbou Dotdns | Coreo o o beinabeo profihun «

‘D 00000001 07247108

Clhar Bomabiu, 1 (2017) L atanaion y 1 memora aumao olayes Aol proe B aerendiznge

PHECACIONSK ard sl antomo asounlar ReboCGrea, 073, 1o

ERUMENT Low mMecunimmon sisnaonsiem y on msoanimmon g memons son les prinopsies unoiones
NEUOPRRICOIGQIOAN GUe sostienen Ios procesos de aprendizaje, v su funolonamiento debe ser objelo oentrsl
do eatudio en el Aren de In Neurodiddotioa. La aplicacion de satrategion vy metodologios adecuadan
Danadan sn ol BONOOIMIENID e (On SIstemes neurmies y proossos mploados oo astes funolones pernnie
favoreont y mejorar i adguisioldn de conoaimienton an ol antormo sosdamico, n osle artioulo se hace
UOM rovinion de lon poncipsies estodion oo este sentido v de lns ponoipalos sstrateging metadoldgions ous
Puscen wpliomrsm s e mules pais U " 0y optimi s proossos de
aprandieage

Putahran olave Aanoion | Memornis

A wnd N ¥ uritioal pr for b ing. Applivations for ed I envir
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Por encima an la jararquis de mecanismos atencionsles existen estados de atencion
selactiva y mecanismos de control atencional. La capacidad de focalizar e atencidan as
basica para el seguimiento de las clases y depende entre otras cosas del estado
motivacional del nifo hacia las toreas escolares. Los mecanismos salectivos de control
atencional permiten  dirlgir el procesamiento  hacia la  informacion  pertinente,
descartando la irrelevante, controlar la orentacion del fooo atencional v |a eficacia de
los procesos carebrales, v da lugsr a los contenidos mentales conoretlos (como la
parcepcidn  visual de una escena, un  Mmansae verbal o el recuerdo  de un
acontecimianto particular, por ejemplo) que forman parte en cada momento del
continuo de nuestra expereaencin consclenta. Incluye una serie de procesos cognitivos
como flexibilizar el foco atenclonal, controlar la interfarancia, detectar ermores, distribulr
recursos atenclonales. .. muy relacionados con las funclones ejecutivas, y que a nivel
carebral se relacionan con e actividad de multitud de clircultos neuranales que
engloban estructuras corticales y subcorticales (Banich y Compton, 2011)

Aspoctos atenclonales para conslderar on las aulas ||

L atanclaon as el Nll" mas Impartants an ol m“ aprandizaje porgue RUPONE un

Premuquisito  pars ocurran 1os  procgesos de  consolidacion, mantenimiento vy
recuparacian  de lq mmm Algunos anlumuu (Syka y Marzanich, 20085) nhan
demostradao que la atencidn es basica para la creacion de nuevas conexiones
neuronales y para la formacion de oiroultos cerebrales estables. La generacion de
Glroulton y conexionas nauronales astables y duraderas solaments ocurnrs cuando se
prasta atencian

En 10 que se rafiere a los niveles basicos, alerta o vigilancia y atencidn sostenida,
motivacion e Intereses, suefo, fatiga, dificultad de la tarea, atractivo de |la tarea, ruido
y estimulos distractores, luminosidad del aula, estilo del profesor. .. son faclores que
ayudan o dificultan sl mantenimisnto de s atencion Ademas existen fluctusciaonas en
los nivales atencionalas: (a atancidn sostenida va disminuyendo a lo largo del dia y
tamblén a lo largo de |a realizacion de las diferontes tareas. Es por ello necesario
watablecar pariodos de dascanso, Algunos autaores recomiendan diez minutos de
descanso cada hora u hora y media, correspondiente a los ciclos del suefio v a los
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matamatico an los primeros niveles educativos el conocimiento se conestruye mediante |a
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ounlens se desarollan pensamientos gque permiten plantesr soluoiones y lleger o s
vardad” se lo consldarn tambian RErmEanamianio eome unn actividad mental que ascocin
o8 CONOAIMIBNION PIBVIOR PR CONBLEUIE UN NUevo aprandizaje.

Por otro Indo, (Infante-Castano, 2007), manifiesta que la ensefanzs no e solo s

tranamisidn y recepolan de conocimiantos, ol contraro, el docente debe motivar al
440
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L presente investigoacion suige como necestdad de dar o conocer o docentes y estudinntes la
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Comprension lactora.

fectorms (Vidal & Mannquez, 2016); no comprenden lo que leen (Leon, 2004). De ahi que es
necesario aplicar estrafegias cognitivas que permitan minimnzar el porcentaje de loa que presentuan
este probleman (Sucart & Nunez, 2020)

Dominguerz & Sanchez (201 7) exphcan que el afrontamiento cogmtivo frente o una situagion
especitica de comprension mejora significativamente en cuanto a la confiabilidad de los puntajes
en cuatro de las nueve estrategias evaluadas. Porque para obtener buenos resultados en una sesion
de comprension lectora depende de los estrategios que s¢ utilicen Considerando gue, In
comprension lectora es todo un proceso, vy se debe entender que la lecturn ve comprende como In
actualizacion de un proceso de semiosin thimitada, con lugares de indeterminacion, vacios e
ncertidumbre propios de un dialogo (Larven, 2004 )

Por otro Indo, esth ln funcion del lector donde Palinesar & Brown (1997) indican que un
buen lector es una pervona que poses una capacidad creativa, donide estas estrategion cognitivas
le sirven de manera de apoyo y andlisis critico ¥ reflexive, durante la Jecturn y cuando el
estudiante desmrrolla criterios de desempeno cadna ves ' de comprension lectora va
diversificando wu repertorio; con ello surge ln posibill st wgies metie de maners eficaz con
otros Hipos de textos (Chrdenas & Gueyvam, 2013)

Solano, Gonzalez, Gonzalez, & Nufiez (2004); Solé (1998) y el Minedu (2015) en Rutas de
aprendizipe, precisan que un buen lector emplea estrateging en el proceso de comprension en tres
momentos: antes, dutante y despiiés

Dimension antex de la lectara o Plantear el proposito de lectura, [ parn qué vamon a leer” b
Realizar predicciones ¥ expectativas sobre ¢l escrito o partir de pistas (imagenes, titulo, tipo de
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las institucionss deben tomar on cusnta ques para lograr lo que s= plantea &5 necesano avanzar desde

el desrollo de capacidades basicas en los sstudiantes, entre las que se encuentran la mutonomia
la espottaneidad v la comunicacion (Sandoval, 2017; Sandoval-Obando ¢t al, 2020)

En consideracion, Medina <t al. (2017) Indican gue ei docente debe, de ignal fornua, reeducar su
capacadad Creatrva pars poder desarrollaria en sus estudiantes. pues. hay un decr muy Crerto nadie
puede dar Jo que Do tene, pars ello e mmportante cambiar s metodologia de 1a clase. adaptarse »
las nuevas formas virtuales, usar los espacios cotidianos del bogar, utilizar recursos dentro de las
positalidades de los estudiantes

Defintivamente, e muy unportante que los ambientes de aprendizajes de los menores sean
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APLICACION DE ENTREVISTAS SEMIESTRUCTURADAS DURANTE LA PANDEMIA

Kvale {2011) afirma que “la partids que la persona entrevistads cuenta
entrevista es un método de sensibilidad y con conocimientos especiales, entendidos
poder unicos para captar la experiencia y los como teorias subjetivas acerca del tema de
significados vividos del mundo cotidiano de investigacién, lo cual las justifica como
los sujetos” (p.35). Es decir, la entrevista sujetos de informacion, plantsando,
genera la posibilidad expresiva de los ademaéas, ia conveniencia de una mayor
sujetos, les permite expresar 8 otros su estandarizacion de las preguntas en aras de
situacién desde su propls perspectiva v en captar su riqueza y complejidad (Flick,
sus proplas paiabras. Dicho proceso 2012, p.96)
posibilita que &l it o E eda acceder
& la Interpretach cado de los Desde una perspectiva
fendmenos descritos, & través de las epistemoldgica & entrevista facilita Ia
descripciones dei mundo vivido por los construccion del conocimiento & través de la
sujetos entrevistados (Kvale, 2011). Por interaccién entre dos personas, Al respecto
tanto, la entrevista se convierte en una Kvale (2011) afirma:
herramienta eficaz para la tarea del

127



https://revistas.pucese.edu.ec/hallazgos21/article/view/556/507

Cita 30: pag. 36 del proyecto de investigacion
https://repositorio.concytec.gob.pe/bitstream/20.500.12390/2238/1/AriasGonzales_TecnicasE
InstrumentosDelnvestigacion_libro.pdf

Arias, J. (2020). Técnicas e instrumentos de investigacion cientifica. ENFOQUES
CONSULTING EIRL.

Titulo Técnicas e instrumentos de investigacion cientifica.

Autor Arias, J.

Fecha 2020

Revista ENFOQUES CONSULTING EIRL

Codigo ISBN: 978-612-48444-0-9

Téacnicas @ instruMmeantos de invastigaciadn cientifics.
FPara ciencias administrativas, aplicadas, artisticas,
humanas

Editado por:

ENFOQUES CONSULTING EI1RL
Prolongacidon Avenida Ejercito 618 Telef. + 51
967702156

Arequipa-FPoera

Frimera edicion digital, diciembre del 2020
Hecho @l Depdasito Legal on la Biblioteca Nacional del
Pera N 2021 00068

ISBN: 978-612-48444.0-9

Libro electranico disponible: en:
www. clenciaysociedad. org

—

INnstruMmento comao una floha do obsarvacion para raclan analizanons o
INnterpratarios

111 Flohae de obeoervaolan

L& Nons de oDeRorvacion e UtHEs cuanago el INVestugacaor guiers
medir. analizar O evalusr un objetivo on eEPpeciNoo; on doolr, oblanaer
IOrmMaoion Ge dloho oo, Se pusde aplionr pare medic situscionss
axtrinemons o Intrinsecan de las parsonas, sctividades, amocioness
Toumbidn ne pusde apliome s ovalunt las redon soolaios O indiosdoras
e goantidn

Sea debe recardar que no aon lo miemo e floha de aobsarvacian
v i gula de abmsarvacidn, la fonag da obsary Solan s direcolona a Mmadir
e pobilacian proastablecida con Indicadaoran v criterion
proestablecidon. Le gula se utilzs para meadic situsciones qQue aun ne
donconocen. Las cnrasctarinticas del objeto del estudio detarmiban los
oriterios de avalunoldn de e Nohs de observaoldn. Ejemplo

Tomea: Doesompeno laboral oe trabajadores oel droas oe
produccion,

Ituaree ssstoens coises clesbies pvieselie dos floiie cle obesrveoion, se Seone |

128



https://repositorio.concytec.gob.pe/bitstream/20.500.12390/2238/1/AriasGonzales_TecnicasEInstrumentosDeInvestigacion_libro.pdf
https://repositorio.concytec.gob.pe/bitstream/20.500.12390/2238/1/AriasGonzales_TecnicasEInstrumentosDeInvestigacion_libro.pdf

Cita 31: pag. 38 del proyecto de investigacion
https://revistas.investigacion-upelipb.com/index.php/educare/article/view/1654/1585
Arnaut, M. (2022). EI ambiente escolar y su incidencia en la practica docente, desde una
perspectiva publica de la educacién dominicana. Revista Educare, 26(1), p. 180-200.

Titulo El ambiente escolar y su incidencia en la practica docente, desde una
perspectiva publica de la educacion dominicana.

Autor Arnaut, M.

Fecha 2022

Revista Revista Educare

Cadigo ISSN: 2244-7295

- sies Bbongons 2.0 R -

caiare)
232 aves §
Maria Cristing Arnaut Agramonte i
OROTD: https./arsid, eog 0000-0002-1030-212X

Universidad Autdnoms de Santo Domingo
(Repiblica Dominicana)

EL AMBIENTE ESCOLAR Y SU
INCIDENCIA EN LA PRACTICA
DOCENTE. DESDE UNA
PERSPECTIVA PUBLICA DE LA
R T EDUCACION DOMINICANA

La coyuntura actual ha sido un punto de inflexién dentro de la percepcion evolutiva que ha
experimentado la sociedad. que se expresa en la migracion de las condiciones de vida y en las
adaptaciones que condicionan las diversas formas de concebir la educacion y la formacion, asi
como los ambientes para la ensefanza con herramientas adecuadas adaptadas a las realidades
digitales que forman un complemento adecuado para los escolares. A partir de esta realidad los
escenarios de enseflanza se transforman en posibilidades reales cuando se capacitan al personal
docente responsables de transmitir los conocimientos y desarrollar las politicas académicas. “...
El profesorado tiene un papel fundamental en esta tarea...” (Avila et al., 2022, p. 161).

Las nuevas condiciones para la educacion de los adolescentes se han trasformado en un
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Ambiente de aprendizaje para la ensenanza
de las matematicas ante el COVID-19

Learning environment for teaching mathematics in the face of COVID-19

William Oswaldo Flores Lépez'
Resumen
Esta investigacion ha identificado la percepcién del profesorado respecto a los am-

bientes educativos en la ensefianza de las matematicas ante el COVID-19. Se trata
de una investigacién con enfoque cuantitativo de naturaleza descriptiva. Los datos

Otro aspecto importante es la percepcion del profesorado fréntéalacognicion
y aprendizaje que se instaura en el ambiente de aprendizaje, puesto que el ambien-
te constituye un sistema de practicas compartidas en términos de comunidades
de aprendizaje con énfasis al reconocimiento de la diversidad. En este sentido, los
contenidos disciplinarios y enfoque didictico (campo de conocimiento) responden
a la diversidad como orientacién, es decir, reconocen a una estructura simbélica que
permite transformar las relaciones matematicas presentadas y formular adecuadas
respuestas a las preguntas derivadas.
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4 N

PRESENTACION

¥ )

Esta herramienta pedagogica esta disefiada para promover el desarrollo profesional de los

docentes, facilitando asi el propio proceso educativo, contribuyendo a la practica profesional
de los profesores y a la comunidad educativa, orientando en la implementacidén de ambientes
estratégicos para el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso de ensefianza -
aprendizaje en los estudiantes de segundo EGB de la Escuela de Educacion Basica “Enrique
Augusto Castro Aguilar”, cuenta con actividades en los contenidos de Lengua y Literatura,
Ciencias Naturales, Estudios Sociales y Matematicas.

Dentro de la Guia didactica se trabajara con el ambiente aulico, virtual y real. En lo aulico
encontraremos actividades como el Miniteatro en la area de Lengua y Literatura con el tema
de la fabulas y las pizzas buscadoras en la asignatura de Matematicas; en lo virtual se
implementara la plataforma Tiki Toki para crear una linea de tiempo creativa e interactiva en
la materia de Estudios Sociales y la herramienta Zygote para ensefiar las partes cuerpo
humano en el area de Ciencias Naturales, de modo que los estudiantes tengan una mayor
comprension y aprendan de manera entretenida; en el ambiente real se realizara como un
huerto en el area de Ciencias Naturales, en el cual, participaran los estudiantes y padres de

familia y una Mini expo feria en la materia de Estudios Sociales.
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En los ultimos afos la educacion avanzado y se a unido con la neurociencia para mejorar la

ensefianza-aprendizaje en las instituciones educativas, como lo menciona Del Valle (2019) la
neurociencia educativa puede facilitar grandes cambios en el sistema educativo y crea una
base sélida para la resolucion de problemas y el desarrollo de las habilidades de profesores y
estudiantes. Es por eso que la guia didactica se desarrollara con el proposito que los docentes
y discentes cambien su manera de ensefiar y aprender; el maestro debe utilizar diferentes
ambientes de aprendizaje con materiales y recursos innovadores para cualquier asignatura,
como lo manifiesta Rodriguez et al (2018) las guias didacticas ocupan un lugar importante en
la pedagogia y la didactica moderna.

La guia didactica es una herramienta de apoyo significativo, puesto que, dentro de la misma
se encontrardn actividades, técnicas y estrategias idoneas para que el docente pueda
implementar ambientes estratégicos dentro del aula, en la misma que se explica de manera
detallada para su correcta aplicacién, con la finalidad de desarrollar habilidades cognitivas en
los estudiantes, convirtiéndolos en seres autbnomos y cooperativos, potenciando sus
capacidades, estimulando su inteligencia emocional y pensamiento creativo, permitiéndoles
aprender continuamente y recordar informacion.

Es por ello que, se ha planteado como objetivo “Elaborar una guia didactica dirigida a los
docentes para la implementacion de ambientes estratégicos que permitan el desarrollo de

habilidades cognitivas en el proceso de ensefianza - aprendizaje en los estudiantes de segundo
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grado EGB mediante un conjunto de propuestas técnicas y metodologicas que conlleven a la
generacion de estos ambientes”.

La presente guia beneficiard a profesores, estudiantes y la comunidad educativa en el
transcurso del proceso escolar, porque permitira al docente conocer cada uno de los
ambientes estratégicos que son esenciales en el desarrollo de habilidades cognitivas en los
discentes, ademas , no solo se va a favorecerad al contexto educativo, sino también, a la
sociedad porque es una nueva forma de potenciara el aprendizaje e interés del nifio por
aprender, en base a su nivel, ritmo y estilo de aprendizaje, dejando atrds a la ensefianza

tradicional para impartir una ensefianza innovadora y creativa.
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Ambiente Socizl y Ladico

Lenzus v Literatura
Tema Las fabuia:

Elleon v el raton

Eraze una vez un leon que vinia en la sabanz. Alll transcurmian sus
dias, tranguilos v abumdos.

El Sol calentzbz tan mmtensaments. que casi todas las tardes.
dezpuss de comer, al leon le entraba un sopor fremendo v 32
echaba una s1estz de 2l menos dos horas.

Un diz como ofro cualqmera estzba el majestuoso ammal
tumbado placidaments junto 2 un arbusto. Un ratoncillo de campo
gue pazzba por alli, 32 lz zubio ancima v empezo a dar zzltitos
sobre su cabeza v 2 juguetsar con su gran cola. El lecn, que smtio
2l cosquilleo de las patitas dal roedor, se desgperto. Pillo al raton
desprevenido v de un zarpzzo, l= apriziond am que &l amimahlle
pudiers ni moverse.

— Como t= afrave: 2 molestarma” — ruzic el leon enfadado — Sov
2l rey da loz amimales v 2 mi nadia me fastidia nuentras descanso.

— iLo ziento, zerior! — dijo 2l ratdn con un voceailla cast maudible
— No era m1 mtencion importunarle. Solo estabz diviriendome un
rato.

— ;Y te parace que 333 soun formas de divertirze” — contesto el
ledn cada vez ma: mdignado — [Vov 2 darte tu merecido!

— o, por favor! — suplico el ratoncillo misntras mtentaba zafarze
de 12 pesada pata del leon — Déjems ir. Le prometo que no volvera
a zuceder. Parmita que me vava a mi casa v quiza alsim diz puseda
azradecerszlo.

— :Tu? ;Un msignificante raton” Mo veo que puedes hacer por mu.
— iPor favor, perdonems! — dyjo &l raton. gue lloraba desesparado.

Al ver sus laznmasz. el leon 2 conmov1d v biberd al roedor de su
castizo. no sin antss advertirls que no vohviera poralll

Pocos dias despues, paseabz el leon por sus dommios cuando
c2yo preso de una trampa que habian escondido entrs |z maleza
unos cazadores. El pobre se quedd smredado en uma marana de
cuerdas de 1z que no podia szcapar Atemonizado, smpezd 3 pedir
avuda Sus ruzidos 2 overon z kilomeatros 2 1a radondz v llagaron
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a oidos del ratoncillo, que reconocid la voz dal lagn. Sin dudarlo
zallo cormendo su auxilic. Cuando legd 22 encontro al leon
axchansto da tanto gritar.

— jVenzo a mvudarts, amugo! — le suzurro.

— iz te diye que aJE'u en comeo o, pequetio v debil, jamas ]:--:H:I.Ta
hacer alzo por mi — respondic el leén apnmienade v va caz zin
fuerzaz.

— Mo esta tan segure! Mo se musva que vo me encargo de todo.
El raton afilo sos dientecillos con un pale v mony decadido,
comenzo 2 romper la cuerda gue le tenia mmovilizade. Tras un
buen rato, 1z coerda sa rompio v el ledn gquedo libre.

— ikInchas sracias, ratém! — sonnd el lecn agradscide — Mle has
salvado la vida Ahora entisndo gue nadie ez menos que nadia v
que cuznde uno se porta bian con los demds, tiene su recompanza
Se fundieron en un zbrazo v a]:ld'tl.!' de enfonces, el lecn dejo que
el ratoncillo trepara sobre su lomo ﬂampre que guislerz.
Moraleja: numeca hagas de menos 2 madie porque parezea TS
débil o menos inteligenta que tn. 3é& bueno con todo 2] mumndo v
los demas seran bosnos confizo.

Deztreza LL.2.5.1. Ezcuchar v leer diversos genercs liferanos (provileziando
textos ecuztomznos, populares v de auter), para potenciar la
imasmacion, la curniosidad v la memona.

Dhjetivo Comprander v lear uma f2bula (el ledn v el rafon) mediants una
dramahzacion featral para dezarrollar la imasimacion, e:q:-re:ﬁu da
ideas v ampliacion de vocabulane, mamfestando curicsidad e
inferés por la lechura

Actividad hlimi teatro

Indicador de LLL.2.10), Escucha v les diversos E';'E:_TG"- Iiterarios (textos

evaluacion / ]:IG]:I'L'LJE:. v de autores =cuatcn;m:5:| como medio para potenciar la

Indicador de logro | mzsmacion, la curiosidad, la memona, de manera que desarrollz
praferencizs en el gusto Iferano v adguiers zutonomiz an lz lactura,
11,13

s Comprands ol texto literano (la fabula).
® Incrementz su léxico
s Potencia |z imasimacion la curiosidad v 12 memoria
» Desarrolla el gusto por la lectura.
# Fealizz |3 comumicacion enfre pares.
Carton
Telz

Recurzos v Parlante

materiales hhcrofono
Fomix da difsrentes colores
Cartulinaz de difsrentes colorss
Silicon

Pinturas de diferentes colores
Brochas v pincelas
Sogas
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2. MOMENTO DE INTERACCION

Procezo de claze
Anticipacicn
Parz poder realizar Iz zetividad el docente desarrollara una clzse para dar conocimiento 2
los estudiantss.
En primer lugar, 2l mmiciar la clase el profesor zplicard un jueso didactico con el fin de
motvar 2 los estudiantss v realizara pregumtas sobre ammales de distintzs fabulas para la
obtancion d z-:-:uc--:m:n.-zntcr- PIEvios.

Conztruccion

Una vez obtemidos los conocimuentos prevics del educando, el docents procedera a
exponer la tematica de 1z claze

Lz docente explicara que es una fabula caracteristicas & mmportancia

Contara una fabula corta para mayor comprension al discenta.

Conzolidacion
Loz estodiantes dramatizan la fabula

3. MOMENTO DE PRODUCCION

CONSTRUCCION DE LA ACTIVIDAD

* Vamos a dibwar ¥ " recartar el carton para crear nuestro BSCETIZTIC.

» Pintamios el sscenano de diferentes colorss

¢ [na vez seca la pintura, armamoes el escenario.

w Con latela s construira ol telom para bz zalida v enirada de los perzonajes.

w Loz fomix de diferentes colores se dibwyara v corfara los personajes de la fabula
{raton v leom)

w Con la cartuling ze realizaran detallss dal sscenano (pdjaros, nubes, queso, enire

otros)
» FPinzlments aplicar el teatro.

4. MOMENTO DE SOCIALIZACION Y DEMOSTRACION

APLICACION Y DESARROLLO

Ezte ambiente tiems como proposito desarrollar actiidades dentro del aula de manera
drvartida v hidica, por lo tanto obtendra un rendimdento académico & interés de aprendar.
Ademas se implementard en este ambiente Iz ;\.111 1dad dal mim feztro debido 2 que habra
gztados emocionzles gue abarean de la nsa 2 lz emotnadad, avoedz 2 conecer, respetar v
valorar las 1deaz v expresiomes de loz damas, fortaleciendo azi las relzciomes entre los
difarentes srupos v creando lazes da solidandad.

Una vez realizada la construceidn del sscenario se comenzard armar v poner cada detalls
donde corresponde en el teatre para que los personzjes no 2 plerdan la Inez del guron.
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Se orzamzara a los estudianfes gquienes parficiparan en la obra de teafro nmfc con =u
docenfe de aula v loz demas compafiercs observe con afencion, cuando se frabaja con
fabulaz ol nmie tiene la mciztrea de reflexionas v estimula el pensamients ertico.

Dezpues de realizar [z chra de teatre, [z finalidad de 1z f3bula ez educar a traves da =
moralela para su diano e, es decir, incalear valores imanos.

Fmalmente, con el ezcenario teafral se pueds trabajar con diferentes obras relacionadas con
la fabula.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD

Para evaluar la actridad dentro del ambients sa selecciono la tecnica & mstrumento de
ar-aluacion.

Tecnica:

Anahziz de dezempernio

Inztrumento:

Lizta de cotejo

EVALUACION DEL AMBIENTE

En este ambients log dizcentes aprenderan de manera drvertida o enfretenida 1a obra teatral
g interactuzndo con el enfomo que se rodea (profesor v estudiantes), ademas desarrollara
habibidades como la immasmacion creatnadad, atencion, razonamients, COMPrension
motivacion entre otras, por uliimo, apremderan diversos valores como el respeto,

generosidad, lnmmildad v 2l esfusrzo.
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Ambiente Lidica v Social

1. MOMENTO DE INFORMACION

Asignatura

Matematicas

Tema

DelDal®
Loz nimeros sirven para contar objstos, jugar. encontrar la pagma
de un cuento.

o° °Q
L0 NUMEROS

@D
©

® @
L @® O |

Reprezentar, escrbir v leer los nimero: naturales del C al © en forma
concreta. RefM.21.12.

Contar cantidades del © al @ parzs venficar magmitde: d= canudad. Ref
AM2113

Objetive

mediante la reprezentacion de conjunto: mIMEricos Con Imagene:s para
que dezarvollen habilidades cogmitiva: v pusdan resolver problamas de la
vida cotidians.

Actividad

Reconociendo cantidade:

Indicador de
evaluacion /
Indicador de logro

Completa secuencias mumsrica: ascendentes con nimeros naturales del 0
al 0, utilizando matenal concrato, simbologias, extrategias de contzo v
reconocer la maznitud de cantidad. (1.3.) Ref INL2.2.1,

e Reconoce los nimmeros del 0.1.2.3.456.7.89.
Aprende a identificar lo: numero:.
Aprends 2 contar en orden azcendsnts
Reconoce la: masnimdes de cada nimero

Recursos v materiales

Cartulinas
Marcadors:

Hoja: de papsl bond
Carton

Silicon

Tijerz

Pinmaras

Brochas
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3. MOMENTO DE INTERACCION

Procezo de clazs
Anticipacion
Para poder rezlizar la actridad 2] docente desarrellara una clase para dar conocrmiento 2
los eztodiantes.
En primer huzar, al imiciar la clase el profesor aplicars un juego didictico con el fin de
motrar 2 los estudiantes v hacerles pregumtzs sobre s conocen los mimercs, para la
obtencion de los saberes prevics de los discentes.

Conztruccion
Una vez obtemidos loz conocmuentos prevics dal educando, el docents procedera a exponer
la tematica de |z claze.
axplicarle la masnitud que tiens una de ellas.

La docenfe mencionara donde s2 lo puede encontrar los mimeros como por ejemplo, los
mmeros calulares v telefonicos, hullstes entre ofras.

Se menclonara ejemplos sobre los numeros.

Conzolidacion

Loz estudiantes reconocera las cantidades mediante de fichas de imagenss para conocer las
diferencias de mayor v menor a traves de la actradad propussta

3. MOMENTO DE PRODUCCION

CONSTRUCCION DE LA ACTIVIDAD

En primer hizar, con el cartén dibmar v recortar 10 erreunferencias srandes.

Luesc, se pmtaran las cirounferencizs de diferentes colores.

Com las cartulinas dibmar ¥ recortar los numercs dal 002l 9.

Cuande |z pmiurz este seca se pezara con el silicon las cireumferencias de los
mimeros realizados.

» 5o buscara e mprimara imasenes de objetos con la mizma canfidad que sa encusnira
an la cireumferencia. (bastantss magzenss dishntos).

Una vez impreso, se recortard de manera cuzdncalar las mmasenes.

Finalmeante aplicarlo dentro del anla.

4. MOMENTO DE SOCIALIZACION Y DEMOSTRACION

APLICACION Y DESARROLLO

Denfro de este ambients se aplicarz con el proposito de que los eshudiantes 1denhfiquen
canfidades, tambien desarrellara el reconccimmento entre objeto v canbdad para mayvor
comprension. Aprender los mimercs ayuda a2 desamrollar el lemguaje, laz habilidades
matematicas v ofras cosas que son esenclalss parz comprender el mundo que les rodea
como el pansamiento critico ¥ logico-matematice.

Para realizar la aciridad, pesar denfro del aula loz mimeros enm cualgmer lado v las
imazenss recortadas tenerlas hsto para jusar con los estudiantes.
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Una vez mpartida la clase. 1z docents ordenarz los estudiants: en columnz v luego debe
coZer una imagen para identificar 2] nimero que corresponds. ez ahi donde el dizcentavaa
desarrollar habilidades cognitivas como e3 el razonamiento, Iz memorizacion. entrs otros.

4 N

X

Finalmente, 51 han colocado en el lugar incorrecto 1z cantidad con el nimero, raforzar con
los demas astudiantes 2] conteo mo por uno para mayor compransion.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD

Para evaluar 1z actrvidad dentro del ambiente se sslecciono lz t2cmica & mstrumento de
atvaluacion.

Teécnica:

Obzervacion directa
Instrumento:

Lista da venificacidn o cotzjo

Con la uthzacion de este ambiente los estudiantes aprendasran los numeros enteros del 0 al
9, debido a2 que los numeros nos sirven para contar, ordenar, organizar, identificar, jugar,
medir @ mformar. Ademas desarrollara habilidades como 2l razonamiento. comprension,
memorizacion, logica entre otras, debido a que las matematicas son parts fundamental en el
aprendizzie de los estudiantss v en iz vidz cotidiana
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Ambiente audiovizual - Interactvo - Social

E:zmdics Sociale:

Tema

Medio: de transporte
Los medio: de fransporte son magumas que nos permitan
desplazamos de un lusar 2 ofro.

&8 v 7 i

Eransporte

CS2.215. Describar loz medios de transporte. los zemvicios pubhco* ¥
la: via: de comunicacion de 1a localidad, comumidad. parroquia, canton
¥ provincia, a partr d=lanah.1.de.u1n:pactoenh=e=1mdzd\ calidad
de vida de suz habitantes

Objetive

Feconocer los medios de irsnsporme (22720 mantimos Vv Iewesres)
mediante caractenstica:s. tipos v fumciones para hacer consciente zobre
= aporte de 12 calidad de vida 2 los cudadanos.

Actividad

Jugando con zomdo:

Indicador de
evaluacion /
Indicador de logro

1.CS.2.42. Analiza Iz divizion politico-adminiztrativa de zu Jocalidsd,
comunidad, parroqula, Cantoh ¥ provincia, reconociendo laz funciones ¥
responzabilidades de laz swioridades v cindadanos en la conzervacion de
medio: ds trancports, servicio: publicos v 13a: de comumicacion que
brinden seguridad v calidad de vida a2 sus habitantes. (J.2_1.2))

e Feconoce los tipos de ransportss (38103, Manumos } terrestre)

s Identifica los tpo: de tranzporte: temese, MATMO ¥ 35760

e Feconocs la importancia de los medios d= tranzporte para €l zer

humang.

Recursos v materiales

Intemsat
Computsdar
Parlante:

Imagenes

Hoja de papel bond
Provecter

Cima

Vidso
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Anticipacion

Antes de muciar la claze 1z docents Iz hana prezuntas 2 los sstudiantes sobre ;Que zon los
medios de transporte”; El carro ez un medio da transporte”; Que med:o de transporta mas te
zusta”. Al tarmunar 12 ronda de prezuntas. procedarz a cantar ima cancion raferents al tema
con todes los myios

Conztruccion

Luego de tomar los conccimentos de los astudiantes como punto de partida. el docente
comenzara 3 axplicar su clase mediante mmagenes v sonidos, mencionando los tipos. las
caractenisticas y diferencias v 1z fimcion que cumple cada medio de transporte en la wada
del zer humane.

Conzolidacion
Cadz estudiante slezira 2l medio da transporte que ma: I zuste v compartirz con la claze =l
tipo, 12 fimcion v el sonido del madi

CONSTRUCCION DE LA ACTIVIDAD

Se utilizarz la herramienta dizital Thinslmk Para su utilizzcion primero 22 nacesita craar
unz cusnta z2 zefalara los paszos;

® Inzresarzl buscader zoozls

e Buscar Thinglink an el busczdor soozle.

e Hacer click en la primara opcion (Craate unique expenences with interachve
Imagss).

e Luego, hacer click en miciar zesidn.

® Pzara crear la cuenta s2 debs buscar donds dice {miciar sesion con servicwos de
tarceros) v hacer click con su cusnta zoogle personal.

e Unavez miciada la pagina, verificar su nombre v correo electronico.

e Fmalmente hacer chick en la mformacion gque comesponda por ejemplo:
(Education/school).

e Ahora puede utilizar |2 herramuenta diztal.

- - o
— = Vet tuller de
rekremhuse oo e
=
.-
> (-]

—_— e —

Para crear presantaciones en esta herramienta disital v aplicario con el tema medioz da
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fransporte, en el sigmente enlace los paso para crear el muzmo:

hitps:(voutn be YEoIHE ThDzE

Lz docents realizara:
» Enbuscador google, buscara diferentes medios de transportes existentes en 2l
mmdo ¥ s& Imprimira.
® Unavez impraso se racortarz las imasenss para pegar en todo 2l aula
Finalments, se juzara reconcciendo v haciendo somdos de bos difsrentes medios da
transpories.

4. MOMENTO DE SOCTALIZACION Y DEMOSTRACION

APLICACION Y DESARROLLO
El ambents s2 muplamentara con la finalidad de que los nmes comprandan cuzles son los
tipos de medios de tramsporte estertes. Para empezar la docente presenta mediante la
herramienta thinslnk el tama de la clase.

Luego realizara presuntas scbre ;Cual es tu medio de transporte favonto 7;Porqus te gusta
eze medio de transporte?; Hacia donde queres vigar con tu medio de transporta”.

Dezpuss la docente canfzra una cancion sobre los medios de transporte & mvitarz a los
Jumto los mifios a que le acomparien cantando:

https:wonasvoutube. com watch =K TFiUvieEE

Con la avuda de los parlamfes reprodwera los somidos de los difsrentes medics de
fransporte para que 3zl reconozcan su somdo.

Finalments, [z docente pegara imagenes de los medios de fransporte en diferentes partes
del zula v los estudiantes r2n idenfificande que tipe de medio es, su nombre v su sondo.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD

Para evaluar Iz actriidad dentro del ambiente se selecciono la técmica & mstrumento de
evaluacion.

Tecnica

Dezernpetio da los alummcs
Inztrumenta

oz de observacion

EVALUACION DEL AMBIENTE

Este ambiente permuate al educande conocer los distintos tipos de medios de transporte da
uma manera didactica, losrando que los estudiantes estén afenfos a la tematica, anzlicen,
idenhifiquen, comprendan v adquieran conocimientos sigmificativos sobre la fimcion de
cada mo, mediante la interaccion con el docenfs v sus comparieros v la whlizacion de la
herramianta dizital.
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Ambients audiovizual - Interacuvo - Socal

1. MOMENTO DE INFORMACION

Asignatura Crencias Narurales

Tema Cuerpo Humano
El cuerpo humano =5 una sstructurz complsja v altamente
orzganizada formada por calulas que trabajan juntas para realizar
funciones especificas necesanas para mantener la vida.

Destreza Explorar v recomocer la: partes principales de su cusrpo ¥ su
funcionamiento, en fonna zlobal v paraal, v diferenciarlas con rezpecto
3 aquellas de las personss que I2 rodzan. RefCN11.1

Objetivo Feconocer laz parte: pnncipalss del cusrpo. madiants la presentacion dz
imazens: v rompecabezas en herramisnta cersbriny parz saber cual 2z
funcionamiento de forma global v parcial.

Actividad Binzo del cusrpo humano

Indicador de 1.C2.1.2.1. Relaciona las partss principales de su cusrpo v los orzanos

evaluacion / de loz sentidos con su funcion v percepcionss del mundo que ko rodean.

Indicador de logro | (7-3-12)

o Conoce 3u cusrpo.
o Identifica laz pares del cusrpo.
e Relaciona las partes del cuerpo del nifio v nikia.

Recursos v materiales

Celebrty

Intemet

Computador

Provector

Parlante:

Imazene:

Hojas de papsl bond
dso

Marcadorss
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1. MOMENTO DE INTERACCION

Procezo de claze
Anticipacion
Para poder rezlizar la actriadad el docente desarrollzrad unz claze para dar conocimiento 2
los estudizntes.
En primer luzar, al mmeiar la clase el profesor aplhicara wm uego didactico con el fin de
motrar 2 los estudianfes v preguntarz 2 sus discentfes gque ven en su cuerpe, para lz
obtencion de los saberes previes de los discentes.

Constroecion

Una vez chtemidos los conceimientos prevics del educando, el decenfe procedera z
exponer |3 tematica de la classa.

La docants axphcara mediante caracteristicas lz= partes del coerpo himanos v mencionara
diferancia entre hombra v muyar.

Lz docente fimdamentara a fraveés de mmagenss lz= partes del cosrpe del nifio v lzz partes
del cusrpo de la nifia

Mediznte unz cancion motivadora (las partes del cusrpo) para reconccer las partss del
CUArpo.

Conzclidacion

Cada srupo de estudiantes jusara las actvidades (um bmgo del cusrpe humane) para mayvor
entendimiento v comprenzion qua tiene cada wme.

3. MOMENTO DE PRODUCCION

CONSTRUCCION DE LA ACTIVIDAD

Se utihizara Iz herramoenta Carsbriti. Para su utilizzeion primere se necasifa crear una
cuenta, se sefialara los pasos:

Ingresar zl buscador zoosle

Buscar Carebriti en el buscadeor de zoogle.

Hacar click en 1a primera opcidn.

Llenar los datos que s2 presantan en |z imazen

—_—

149




TUna vez llenos los campos qua se requiere. dar click en UNETE

Ahora vz estamos liztos para crear nuestro propio juszo.

Se tendra primeramenta slezir &l tipo da juszo

Editarlo referants al tema de claze

Colocar una descripeion de lo que 22 debe hacer (Opcional)

Una vez complatado los pasos, publicaras &l juego

En el sizmente enlace encontrara de manera mas detzllada como crear un jusso en
Cerabnti: https://www. voutube com‘watch=BNMToT6N=93:

Lz docents realizarz:

Llevara imagenes de las diferentes partes del cuerpo

A cada magen se recortara en cuadnios mediano:

Detras de cada cuadnto colocarle un numero

Formar zrupos de 5 estudiantss

A cada srupo s le entrezara una imazen de la parts del cuerpo

e Ladocents cantara los numeros como el bingo v los estudiantas wan armando 12
Imazen
e El pnmer grupo que arms 13 imagen sara 2l ganador

APLICACION Y DESARROLLO

El docents prasentard un juego mediante 1z herramisnta celebnty v Iz provectarz para que
los estudiantss vavan parficipando. identificando y relacionando laz imigenes con su
cusrpo.
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Luego s2 recorta Ias mmaszenes con las diferentes partes dal cusrpo en cuadro: medizno:.

Detraz de cada cuzdnto ze colocars un mumero. parz que cuando el docants cante los
rumeros como el bmgo, los nios vayan armando 1a mazen,

Para realizar esta actiidad se conformara un grupo de 3 estudiantss v 2 czda grupo ze
sntrezzra unz imazen del cusrpo humano difersnts,

Todos los grupo: cuando completen ds armar Iz imagen mostrara qus parts dal cosrpe le
fo0d v parz gue airve

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD

Para evzluar lz actividad dentro de! ambients se selecciond lz tacnicz e mstromento da
evaluacion.

Teécnica

Obszarvacion

Instrumento

Rezistro anecdotico

Mediantz =l presents smbients loz exudianre: aprendsran coale: son las partes del cusrpo mumiano
v la funcion que cumple cada una de ellas en nueswro diano vivir; &l nu=mo dezamrollara relaciones
zocizles dentro del aulz s:umalara la motovacion I3 czpacidad de aencion creamvidad v Iz
comprenzion. d2 modo qus adguisran los aprendizajes ds mansra mas: :encilla v entretanida.
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Ambiente Ecologico v Familiar

1. MOMENTO DE INFORVACION

Asignatura Ciencias MNaturale:
Tema Ciclo de vida de laz plantas
L2z plantas son serss v1v0s: nacen. crecen. s2reproducen ¥
musren
Deztreza Obzervar las etapas dal ciclo nital de las plamtas v rezstrar
sraficamenta los cambios de acuerdo alaedad Ref CN21.1
Objetivo Identificar v observar las etapas del cicle wvital de las plantas
mediante prasentacion de Imasene:. mformacion vy huertes
escolares de distintas vanedzdes de plantas con registros
anscdoticos con el fin da conocer la importancia gue tisne para el
scoziztema
Actividad Huertos escolares
Indicador de | ICN 211 Explica e! ciclo wvital del ser humano, plantas ¥
evaluscion ! | animales (msectos, peces, anfibios, reptiles aves v mamiferos)
Indicador de logre dexde 1z :dentificacion de los cambios que se producen en sus
etapas e muportancia (7.2, 13)
o Conoce el ciclo vital de las plantas.
o Identifica los cambio: que producen las plantas =n zu
etapa
o Conoce lz mportancia del cicle de las planta: para &l
ecoslstema
Recursoz y Azuz
materiales Semullas ds variadad de planta:
Palas
Guantss
Abono
Palos dz manera
Alambre

152




2. MOMENTO DE INTERACCION

Procezo de claze
Anticipacion
Para poder rezlizar la actrindad el docents desarrollara unz claze parz dar conocimuento 2
los estudiantes.
En primer huzar, al miciar la clase 2] docente aplicara un juese didactice con el fin de
motrvar 2 los estudiantes v la técmuca de 1z iz de 1deas, para la obtencion de los saberes
previos de los dizcantss.

Conztruccidn

Una ver obtenidos los comocimientos previos del educando, el docents procederd a
exponer la tematica de la claze.

La docents explicard mediants imdzenes el cicle vital de las planfas mencionando las
caractaristicas que tiene cada una.

La docents mencionard la variedad de plantas que exizste an el planeta tierra 2 fraves de
ajemplos.

Mediants ma cancicn (vamos 2 omdar la Tierra) |, se explicard la miportancia que tienen
las plantas para &l ecosistema.

Conzolidacion
Cada srupo de estudiante: expondra a Lz clase el remistre dal cicle wital de 1a planta que 1=
comespondio, para conocer las diferencias v spulitudes de cada planta en su proceso wital.

3. MOMENTO DE PRODUCCION

CONSTRUCCION DE LA ACTIVIDAD
Pazo: para la conztruccion de la actividad

Identificar &l espacio dentro de la Inshitucion para crear el huerfo.

Faalizar una remmion con los padres de fammihia para coordinar.

Fommar grapos da 3 estudiantas

Limpiar &l espacio que ze va a uhlizar,

Echar el abomo v mezelar con la tierra para tener homogensidad an el tarrano.
Formar montioulos de tierrz para colocar las senullas,

Cada srupo plantara diferentss zanillas de plantas,

Con el pale de madera v zlambre los padres de farmbiz avudaran 2 crear um cerco
parz el huarto ezcolar

Cada srupo resistrarz el cicle wital de las plantas.

[ I

:h.l:l

4. MOMENTO DE SOCTALIZACION Y DEMOSTRACION

APLICACION Y DESARROLLO

El ambiente z2 lo moplamentara con el propozito de que los estudianfes comprandan el
ciclo de vida de las plantas, gue sean directaments responsables v desarrollen conclencia
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zobre la mportancia de emdado, es por ello gue, el docente primeramente debe evaluar el
aspacio da la Instrtucion, para saber =1 es adecuado para realhizar un huerto.

Luego se prosramara una reunion con los padres de famiha com el fin de informar sobre 12
realizacion del huerto, escuchando opimones ¥ aceptando sugerencias, para mejorar 1a idea
v lograr que todos los mifios sean participes de la actvidad Tambien ze pedira que =1
tienen materiales como palos de madera o alambre que pusdan donar para as: ahorrar en
gazhos.

Despuss de temer todos los recurses v matenales depombles, 2l docente junto con los
estudiantes hmymaron el terrenc, quitando piledras o maleza que se ancontraba en el lugar
Labraremos la tierra, es decr la removemos v preparemos con el zbono. Segmdaments
formaremos pequesios surcos o monticulos de fierra en donde colocaremos laz diferentes

zamillaz v ragaremos.

Finalments com los palos v el alambre 2 constrnra una cerca para evitar que anmmales
hagan azmercs en el terreno o los estudiante al jusar pizen las plantas o las golpeen con
alzim objato.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD

Para evaluar Iz actividad dentre del ambiente se selecciono la tecnicz e instnmnento de
avaloacion.

Teenica

Ob=aracion

Inztrumento
Fegiztro Anecdotico.

EVALUACTON DEL AMBIENTE

El prezents amhbiente desarrollara el respeto hacia la naturalsza, 13 responzabibdzd v 1z
participacion de los padres de farmblia v de los estudiantes, meulear el valor de cmdar el
hahitat en &l que vrimos v reconstnur el madio ambients, para que crezcan como seres

bumanes conscientes da la importanca de ba vida v el endado ambiantal
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Ambients Famihiar - Social - Ladico

1. MOMENTO DE INFORMACION

E=tudios Sociales

Tema

:Viva la diverzidad!

La drversidad comprends qus cadaz mdriduo ez tmico v que
debemo: reconocer musstras difsrencias mdniduales. Estos
pusdan zbarcar aspactos da raza. etiia génerd, onentzclon sexual,
sstatus soctoecomomicod. edad. hzbilidades fisicas. creencias
reliziozas. creencizs politicas u ofras idzokozlas.

PIVEG el Cultural del Ecuador

Ues 1.40;

Deztreza

CS.2.1.11, Descnbir I3 diversidad humana. cultural v natural a3
traves del analiziz da loz zrupos socizles v étmicos que forman
parte del bame. comumdad, parroquia. canton. provincia v pals.
con 2l fin de reconocerla: como componanta: de un pais diverso

Objetivo

Raconocer las caractensticas de la diversidad humana. cultural
natural sconomucas v atractrros tunsticos de su localidad
madiznte una mum expo faria para valorar 1z multicuiturahidad da
nuestro pas.

Actividad

Nini Expofena de culturas

Indicador de
evaluacion /

Indicador de losro

ICS24.1. Recomoce la:z carsctensticas mas relevantes (actividades
culmrales. parimonios. acomtscinuentos, lugare:  parsonajes ¥
diversidad humana nstural culmral v oactvidades scondmicaz v
siractivo: turisticos) 8e su localidad, parroquia, camionm provincis v
paiz. (J.1..12)
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Conoce que el Ecuador ez un pat: multicultoral.
Feconoce laz culuras del Ecuador.

Foments &l respeto v la convivencia

Identifica caracteristicas de cada cultura.

Recurzoz ¥ Carton

materiales Pumturas

Brochas

Fomx

Silicon

Cint=z

Imazsnes de difsrentes culfuras
hatenales reciclzdo

2. MOMENTO DE INTERACCION

Procezo de claze
Anfticipacion
Para &l dezarrollo de la claze |z docente empezara con una dmamica llamada &) cireals
mazico, en la cual consiste que cada mifo escriba en un papel las caracteristicas d= su
compariero de la 1zquierda v lo cologue en un caja.
Luego se wa sacando un papel v se adivimaba de gué nifio se trafa zolo conm las
caracterisficas deseritzs an el papel.
Este juezo avodz a que ze fenza en cusnta que cada persona o3 wnico en diferentes azpectos
v 22 lo debe respatar.

Conztroceion

Dezpuss de la dinamica v 1a exphicacion de las masmas, el docenta procedera a brindar su
claze con ol tema “vrva drversidad™.

Lz docents exphicara sobre la emistencia de la drversidad bumana cultural v natural en les
barrios, comumdades, parroquizs, canfones, provincias v el pais

Mediante un wideo lz docents presemtara la diversidad de muestra paiz para que de esta
manerz z2 refuerza la claze bnmdada v los sstudiantes obtenzan conocimientos
significatrios.

Conzohidacion

Se conformara srupe de 5 estudiantes para que representen culturas diferentes en el zulz d=
claze para conzolidar log aprendizajes adguindes.

3. MOMENTO DE PRODUCCION

CONSTRUCCION DE LA ACTIVIDAD

En primer luzar, ze formaran srupos de 3 estudiantes.
Hzcer wma remnion con los padres v madres de famuliz para que participen en la
actividad.

» Luego, mencionar a los estudiantes que conforma cada grupe con la cultura que
reprasantara.
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® Despuss loz padres de famulia coordinaran que matenalss reciclables ze podra
utthizar en 1z vestimenta de cada dizcents.

Lz docents realizara:

® Ordenar dentro dal aula cada espacio de 1z cultura que rapresentara (en una esquma
la cultura kachwa).

e Com el carton, se recortara en forma ractanzular

e Unavezrscortada, s2 pintara cada carton recortado con diferents: colores.

e Cuando lz pmtura se seco. con el fomix se dibujara y recortara por letra para formar
la pzlabra de cada cultura (el color dal fomix dabe combinar con el pintado del
carton).

e Luegzo, Iz palabrz recortadz ze pegzarz con silicon sncima del carton pmtado.

e Pegaren la pared el nombre de la cultura donde s2 ordenc 2l anla.

» Fimalments cada grupo representara cada cultura.

4 MOMENTO DE SOCIALIZACION Y DEMOSTRACION

APLICACION Y DESARROLLO

A través de la mmi expo feria de Iz diversidad del Ecuzdor =l nifio comprender3 que Iz
drversidad existe v como tal 2 debe respetar tambisn aprenderz 2 hacer amigzos vy
respetando ndependientemants de su color de piel. sus raszos, como es zu pelo. =1 83
chino, drabs o indigena, =1 habla ofro 1dioma. de cualquier cultura v tradiciones.

En primer lugar, los padres de familia una vez organizado y construado los disfraces de las
vastimentz de cada cultura, serd Ia parte importants parz que 32 pueda realizar Iz actividad
propuesta =n el ambiente real.

Por otra parte. la docente debe adaptar el anla para generar 1z actrnadad con las palabras
que 32 construyo de cadz etia

En cadz espacio los diferentss grupos de estudiantes repressntaran a3 cada cultura v
antendsran que en 2l Ecuador o5 un pais megadrrerso.

Por ultimo, el Ecuador es un pais multiétnico. v su poblacion es de herencia mdigena
africanz v europez. la mavoria de los ecuatorianos zon mestizo:, con umz mezcla de
ascendenciz espanolz 2 indigena.
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EVALUACTION DE LA ACTIVIDAD

Para evaluar lz actridad dentre del ambiente se selecciono la tecnica & instrimento de

avaluacion.

Tecnica

Analiziz da desempetio
Inztrumento

Fabrica

EVALUACTION DEL AMBIENTE

El prezente ambiente desamrollara el respeto de la identidad cultural, el comavir con las
demads etmizs ecuztorianas v sobre todo la incluzion del mismo, para fomentar en los mfics
el fortalecimiente de las difsrentes 1dentidades v del muliculturzlizme, ademas generan un

ezpacto donde se les proves de canifio, seguridad v drversion.
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