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RESUMEN
RECURSO EDUCATIVO ABIERTO COMO APOYO PEDAGOGICO EN LA
ASIGNATURA DE ESTUDIOS SOCIALES EN LOS ESTUDIANTES DE
SEPTIMO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA “PROF.
ALBERTO CRUZ MURILLO”
Autores: Nancy Elisa Armijos Solano
Salem Gabriela Totoy Toapanta
Tutor: Lcdo. Delgado Ramirez Jorge Cristopher, Mgs.
En la actualidad podemos observar que la tecnologia ha creado un impacto gigantesco en
el mundo, permitiendo de esta forma gozar de los gratificantes beneficios que ofrece. Sin
embargo, en un mundo parcialmente digital, ain se pueden evidenciar diferentes niveles
de aceptacién a estas nuevas tecnologias. Las TIC han sido creadas con el objetivo de
poder favorecer y transformar, tomando un papel fundamental en el mundo llamado
educacion. Centrandonos en el escenario de la ensefianza y el aprendizaje, es necesario
que dentro de las instituciones educativa se ejerza la aplicacion de este mundo virtual,
obteniendo de esta forma una mejor calidad de desarrollo del conocimiento para los
estudiantes y docentes.
Gracias al sinnimero de servicios que se puede recibir de estas tecnologias se desarrollan
estrategias, metodologias y diversidad de métodos de ensefianza y aprendizaje que
permiten llevar a la educacion a un nivel mas alto. Partiendo de esta necesidad y por esta
razon, el recurso educativo abierto (REAHISTORICO) tiene como prop6sito desarrollar
un mejor aprendizaje en los actores de la educacion, permitiendo acoger este recurso
como apoyo pedagagico en el aula de clase.
El presente proyecto de investigacion tiene como objetivo principal disefiar un recurso
educativo abierto a través de la herramienta ExeLearning. Esto, con el fin de generar un
efecto en la ensefianza-aprendizaje de los estudiantes mediante la utilizacion de este
instrumento que permitira desarrollar la motivacion y del mismo modo que el educando
se sienta completamente satisfecho con las ensefianzas recibidas por parte de su docente.
La herramienta ExeLearning facilito crear un ambiente educativo gracias a su interfaz que
demostré ser muy agradable al momento de ser utilizada permitiendo asi, incrustar
contenidos a través de presentaciones, materiales multimedia, actividades y juegos que
fueron desarrollados en las herramientas Genially, Canva, Powtoon, WordWall y
Renderforest de tal manera, que sirvan como apoyo pedagogico en los estudiantes y

docentes y, por ende, en el aula de clase.



Cabe recalcar que la metodologia empleada en esta investigacion fue el modelo ADDIE
debido a que, presenta caracteristicas que permiten potenciar las habilidades y
conocimientos de los estudiantes, permitiendo en cada paso de su proceso cumplir con
las expectativas esperadas en el desarrollo de la investigacion.

En cuanto a la ejecucion del prototipo, presentd resultados favorables que se vieron
evidenciados en la experiencia | y 11 a través de la docente de la asignatura de Estudios
Sociales y los estudiantes del séptimo afio EGB. Para analizar dichos resultados obtenidos
del instrumento de evaluacién se aplic el uso del software IBM SPSS, por cuanto es un
entorno propicio y adecuado para la presente investigacion. Dentro de la tabulacion y el
analisis de los datos, se llego al siguiente analisis general que demuestra que los
implicados mostraron estar muy a gusto con el recurso y expresaron estar satisfechos a
través de la encuesta realizada como técnica de recoleccion de datos.

Para finalizar, el uso de recursos educativos abiertos como apoyo pedagdgico que se
presentan a través de estos prototipos, demuestran poseer varios beneficios que aportan
al desarrollo y crecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje en los docentes y
estudiantes, debido a que se lo toma como un material de apoyo que permite desarrollar
los conocimientos, destrezas y habilidades en los alumnos, los cuales se ven reflejados

dentro del aula de clase.

Palabras claves: REA, ensefianza-aprendizaje, recursos didacticos, apoyo pedagdgico.



ABSTRACT
OPEN EDUCATIONAL RESOURCE AS A PEDAGOGICAL SUPPORT IN THE
SUBJECT OF SOCIAL STUDIES IN THE STUDENTS OF THE SEVENTH
YEAR OF BASIC EDUCATION OF THE SCHOOL "PROF. ALBERTO CRUZ
MURILLO".
Autores: Nancy Elisa Armijos Solano
Salem Gabriela Totoy Toapanta
Tutor: Lcdo. Delgado Ramirez Jorge Cristopher, Mgs.
Today we can observe that technology has created a gigantic impact on the world,
allowing us to enjoy the gratifying benefits it offers. However, in a partially digital world,
different levels of acceptance of these new technologies are still evident. ICT has been
created with the objective of being able to favor and transform, taking a fundamental role
in the world called education. Focusing on the scenario of teaching and learning, it is
necessary that within the educational institutions the application of this virtual world is
exercised, thus obtaining a better quality of knowledge development for students and
teachers.
Thanks to the countless services that can be received from these technologies, strategies,
methodologies and a diversity of teaching and learning methods are developed that allow
education to be taken to a higher level. Based on this need and for this reason, the open
educational resource (REAHISTORIC) has the purpose of developing a better learning in
the actors of education, allowing the use of this resource as a pedagogical support in the
classroom.
The main objective of this research project is to design an open educational resource
through the ExeLearning tool. This, in order to generate an effect in the teaching-learning
of students through the use of this tool that will allow the development of motivation and
in the same way that the learner feels completely satisfied with the teachings received by
his teacher.
The ExelLearning tool facilitated the creation of an educational environment thanks to its
interface, which proved to be very pleasant to use, allowing the embedding of content
through presentations, multimedia materials, activities and games that were developed in
the Genially, Canva, Powtoon, WordWall and Renderforest tools in such a way that they
serve as pedagogical support for students and teachers and, therefore, in the classroom.
It should be emphasized that the methodology used in this research was the ADDIE
methodology because it presents characteristics that allow to enhance the skills and
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knowledge of the students, allowing in each step of the process to meet the expectations
expected in the development of the research.

As for the execution of the prototype, it presented favorable results that were evidenced
in experience | and Il through the teacher of the Social Studies subject and the students
of the seventh year of EGB. In order to analyze the results obtained from the evaluation
instrument, the use of IBM SPSS software was applied, since it is a suitable and adequate
environment for the present research. After tabulating and analyzing the data, the
following general analysis was made, which shows that those involved were very pleased
with the resource and expressed their satisfaction through the survey conducted as a data
collection technique.

Finally, the use of open educational resources as pedagogical support presented through
these prototypes, demonstrate several benefits that contribute to the development and
growth of the teaching-learning process in teachers and students, because it is taken as a
support material that allows the development of knowledge, skills and abilities in

students, which are reflected in the classroom.

Keywords: REA, teaching-learning, didactic resources, pedagogical support.
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INTRODUCCION

La tecnologia ha conseguido un gran impacto en todo el mundo, debido a que estan
optimizando y creando un mejoramiento en cada una de las actividades que se realizan al
diario vivir; se puede visualizar como esta siendo insertada en cada ambito de la vida y
ahora se la puede tomar como una transformacion que va dejando evolucion en el ser
humano. Aquellas tecnologias han sido afiadidas como un papel importante e innovador
que todos necesitamos usar por su cantidad de informacion que se encuentra dentro de
ella.

Las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC) sin duda alguna generan un
sinnumero de habilidades que le permiten al ser humano crecer de forma asertiva a través
del uso de la tecnologia, hacer uso de ella hace que la educacion avance y crezca cada dia
maés. De acuerdo a Granda et al. (2019) expresan que son aquellas que permiten en el
campo educativo conectar con informacion y comunicacion para la construccion de
conocimientos. Aportando a las capacidades de los seres humanos a ahondar en saberes
y mejorar sus habilidades de forma variada.

En la actualidad, son mas visibles los avances tecnol6gicos dado que existen un
sinnimero de herramientas, materiales, recursos y programas gque apoyan € interceden
por una pronta busqueda de la informacion. Las TIC han sido creadas con el Unico
objetivo de enriquecer y transformar la educacién, jugando un papel importante para el
proceso educativo, contribuyendo de forma intencional hacia procesos comunicativos, de
curriculo, sociales, entre otros, todos bajo el margen educacional.

Del mismo modo, centrandose en el escenario de la ensefianza aprendizaje esta dirigido
hacia el los saberes de construccién, de manera que con los respectivos recursos
educativos se permite tener diversidad de posibilidades al momento de llevar a cabo una
clase, ademas, eso no solo se basa en el contexto o las actividades que se pueden realizar
en ella, sino basdndose también en los acontecimientos que el estudiante vive a diarios,
creando habilidades importantes como la reflexion y el saber qué hacer ante diferentes
situaciones (Zamora et al., 2017).

Gracias a esto, ahora se puede afiadir la tecnologia en la educacion, dandoles asi a los
estudiantes diferentes estrategias, juegos y diferentes materiales, para que puedan hacer
uso de ellas y sobre todo puedan incluirla en su proceso de aprendizaje. Es importante

que el maestro pueda incluir y aplicar la tecnologia en clases, dado que, permite que los
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educandos obtengan diferentes herramientas que posibiliten la mejora en el desarrollo de
su proceso de estudio, ademas de facilitarles la adquisicion de conocimientos.

El objetivo del presente trabajo, es crear un recurso educativo abierto que permita que el
docente pueda obtener una ayuda pedagogica al momento de impartir sus clases, ademas,
los alumnos puedan tener un ambiente en el cual puedan hacer uso de todos y cada uno
de los temas que han sido expuestos en el aula, teniendo de esta forma una mejor
ensefianza y adaptacion a cada uno de los temas de conocimiento impartidos. Lo que va
gestionar de forma indirecta es que el docente tenga presente los contenidos curriculares
que va impartiendo y ver si existe algun retraso.

Durante este proceso de investigacion se presentaran diversos puntos y topicos en
referencia al tema del proyecto, dejando asi en claro cada uno de los puntos importantes,
metodologias y aplicaciones de manera participativa en la investigacion. Todo tendra
continuidad para tener certeza de cada uno de los puntos de la investigacion, es necesario
desarrollar y crear un REA que les permita a los estudiantes un apoyo pedagdgico, dado

que, dentro de este poseeran una variedad de recursos que seran de ayuda para su PEA.
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CAPITULO |
1. DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS

1.1 Ambito de Aplicacion: descripcion del contexto y hechos de interés.

1.1.1 Planteamiento del problema

Dado el analisis a través de la entrevista que se llevé a cabo y la aplicacion de un Foda en
torno a los estudiantes y con la ayuda de la docente se ha identificado una problematica
en la asignatura de estudios sociales, debido a su formacién academica durante el séptimo
grado de educacion basica es un poco incomprensible los temas del texto, por lo que la
profesora debe de prepararse muy bien, con informacion extra para asi brindar una
explicacion claray concisa, por otro lado, los estudiantes siguen con las dudas y por temor

a participar o hablar y se quedan con las inquietudes.

Por este motivo, hemos decidido implementar un recurso educativo abierto como apoyo
pedagdgico en la materia de estudios sociales, en los alumnos de Séptimo EGB de la
Escuela “Prof. Alberto Cruz Murillo”, institucion que se encuentra localizada en Machala

Capital Mundial del Banano, perteneciente a la provincia de El Oro.

1.1.2 Localizacién del problema objeto de estudio.

Frente a la problematica presentada se puede decir que, como solucion se desarrollara un
recurso educativo abierto el cual contendra diversos materiales y Utiles para cada clase,
de creacion original y con autoria propia de los contenidos a presentar. Del mismo modo,
se planted una idea de crear un espacio donde consten todos los contenidos de la clase, el
mismo que sera de visibilidad para los estudiantes que falten o que no se puedan conectar
por diversos motivos entre ellos los mas comunes son: por falta o corte de electricidad,
por falta o corte de internet, o calamidad domeéstica. Se desarrollara un espacio donde las

clases ya dadas queden grabadas y sean de facil acceso para visualizarlas.
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Figura 1.
Ubicacidn de la Institucion educativa “Prof. Alberto Cruz Murillo”

Go gle Maps Escuela Alberto Cruz Murillo
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Nota: El grafico representa como lograr llegar a la unidad educativa. Fuente: Google
Maps.

e Nombre de la institucion: Escuela De Educacion Bésica Prof. Alberto Cruz
Murillo

e Codigo AMIE: 07H00293

e Nombre de la directora de la Institucion: Lic. Tania Esmeralda Pata

e Direccion de ubicacion: Paez 1026 Marcel Laniado Y Klever Franco

e Tipo de educacion: Educacion Regular

e Provincia: El Oro

e Canton: Machala

e Parroquia: Machala

¢ Nivel educativo que ofrece: Inicial y EGB

e Tipo de Unidad Educativa: Fiscal

e Zona: UrbanalNEC

e Régimen escolar: Costa

e Educacién: Hispana

e Modalidad: Presencial

e Jornada: Matutina y Vespertina

e Laforma de acceso: Terrestre
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e Numero de Docentes: 24

e NuUmero de Estudiantes: 688

1.1.3 Problema Central

En el transcurso de seleccion de implementos pedagdgicos, se ha tomado en cuenta la
siguiente aplicacién ExeLearning que brindan el apoyo necesario al PEA determinando
que: la presente investigacion se desarrollara bajo la modalidad presencial para la
comunidad educativa “Prof. Alberto Cruz Murillo”. De este modo se considera a manera

de pregunta:

¢Cémo mejorar los contenidos educativos apropiados que se deben incorporar para
promover la ensefianza aprendizaje de manera efectiva en los estudiantes de Séptimo

grado paralelo “A” de la Escuela de Educacion Basica “Prof. Alberto Cruz Murillo”?

1.1.4 Problemas Complementarios

e . Porqué es fundamental la creacion del recurso educativo abierto como apoyo
pedagogico en los estudiantes de Séptimo Afo de EGB en la asignatura de
Estudios Sociales?

e Qué diferencia existe entre reutilizar un REA ya creado a crear uno propio
como apoyo pedagdgico?

e Como se podria mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje a través del
REA?

1.1.5 Objetivos de investigacion

1.1.5.1 Objetivo General

Disefiar un recurso educativo abierto a través de la herramienta ExelLearning, como apoyo
pedagdgico en la asignatura de Estudios Sociales en los estudiantes de 7mo EGB paralelo

“A” de la Escuela de Educacion Basica “Prof. Alberto Cruz Murillo”.

1.1.5.2 Objetivos Especificos

1. ldentificar el uso de recursos didacticos empleados por el docente de manera que

fomente la ensefianza-aprendizaje mediante un instrumento de evaluacion.
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2. Crear el recurso educativo abierto en ExeLearning y el desarrollo éptimo de cada
escena de aprendizaje en base a los textos del curriculo del ministerio de
educacion.

3. Aplicar el REA como herramienta de apoyo pedagdgico a los alumnos de 7mo
grado de la institucion de acogida para el fortalecimiento del proceso de
ensefianza- aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales.

4. Determinar la factibilidad del REA en los estudiantes utilizando un instrumento

de evaluacion.

1.1.6 Poblacion y Muestra

Con respecto a la poblacion, hace referencia a todos los miembros de la comunidad
educativa, por lo tanto se toma como muestra a una aula en especifico para asi aplicar el
prototipo, en que se basa la presente investigacion esta integrada por la docente de la
catedra y sus estudiantes de séptimo afio EGB de la asignatura de Estudios Sociales de la
Escuela de Educacion Basica “Prof. Alberto Cruz Murillo” ubicada en la ciudad de
Machala, dicha unidad educativa ha dado la apertura a realizarse la investigacion dentro

de la misma.

1.1.7 Identificacion y descripcion de las unidades de investigacion.

Con respecto a la descripcion se pudo concluir que posee un grupo total de 31 estudiantes
pertenecientes al séptimo nivel de ensefianza general elemental de la asignatura de
Estudios Sociales la cual se imparte los dias Lunes, Miércoles y Viernes de forma

presencial.

Los recursos que se usaron y el proposito de ser nuestra poblacion permanecen divididos

en:

e EIl maestro que muestra la asignatura de Estudios Sociales del séptimo afio
EGB de la organizacion educativa Prof. Alberto Cruz Murillo, lapso lectivo
2022-2023.

e Estudiantes del séptimo afio EGB de la organizacion educativa Prof. Alberto

Cruz Murillo, del cantén Machala, lapso lectivo 2022-2023

En el reparto de las unidades de indagacion poseemos 31 alumnos pertenecientes al

séptimo afio EGB del colegio de Ensefianza Elemental “Prof. Alberto Cruz Murillo”, del
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canton Machala, lapso lectivo 2022-2023, dada esta razon se consider6 de manera
fundamental la critica y criterio de cada unidad, sobre la época que se designan a utilizar
el internet para hacer un aprendizaje independiente, el razonamiento anterior y edad que

tienen la posibilidad de tener para considerarlo como instrumento de analisis.

1.1.8 Descripcion de los participantes.

Dentro de este marco, se tomo en cuenta a los alumnos del séptimo afio EGB paralelo
“A” de la escuela “Prof. Alberto Cruz Murillo” de la ciudad de Machala, los mismos que

graficamente se han categorizado de la siguiente manera:

Tabla 1.
Distribucion de la muestra.

Séptimo Afos de EGB, Escuela “Prof. Alberto Cruz Murillo”

PARALELO “A” DOCENTE
MUJERES 11 1
VARONES 20

TOTAL 31

Nota: Distribucion de la muestra a la que sera aplicada la investigacion. Fuente: Autoria
propia.

1.1.9 Caracteristicas de la Investigacion.

1.1.9.1 Enfoque de la Investigacion.

En concordancia a la presente investigacion, se desarrollara a través del enfoque mixto;
sin embargo, se hara énfasis en cada uno de los enfoques que se relacionan entre si para

formarse en el que sera utilizado dentro de esta investigacion.

En concordancia al enfoque cualitativo, se menciona que es como unos de los atribuidos
a fendmenos sociales y de caracter descriptivo, que permite ahondar en un problema del
cual se destina un andlisis y explicacion (Bedregal et al., 2017). Este enfoque esta
centrado en el descubrimiento gracias a las diferentes herramientas que se utilizan para

desarrollar una investigacién con dicho enfoque, estas pueden ser la observacion,
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entrevista, documentos escritos, etc. Es necesario tener en cuenta cada uno de los pasos o
estrategias para que la investigacion surja de la mejor forma posible y sobre todo se

obtengan los resultados esperados.

Por otra parte, Otero (2018) menciona al enfoque cuantitativo como una consideracion
donde se utiliza la recopilacion de datos que permite determinar la realidad, basadas en
mediciones numéricas e informacion estadistica, que permite observar patrones que
presentan una frecuencia bajo la investigacion de una muestra previamente determinada.
Este encuadre brinda grandes resultados requeridos a la limpieza de las respuestas a raiz

de la investigacion.

1.1.9.2 Nivel o alcance de la investigacion.

En relevancia a la imparable busqueda de informacion desarrollada, se logra delimitar
que la actual investigacion se va a desarrollar mediante el enfoque mixto los mismos que
son imprescindibles para el desarrollo de este proyecto a corto plazo, sin ninguna
particularidad, puede decirse que nuestra meta como investigador se basa en explicar
fendmenos, situaciones, entornos y sucesos referentes a la educacién, en otras palabras,
detallarlas como son y se expresan todas las situaciones que se logren observar en este
proceso de convivencia con la respectiva institucién escogida. Por otro lado, contempla
orientar a los jovenes en la asignatura especifica, visualizar la realidad de un aula de clase,
los medios y motivos por los cuales no suele llegar la informacion de manera adecuada

al dicente.

Previo a lo anterior, se hace énfasis en la necesidad encontrada en el ambiente de
aprendizaje donde se analiza la situacion, para asi poder establecer lo requerido y ponerlo
en practica dado las medidas y encuentros previos. Pese a la entrevista a la docente de
manera informal, se toma la decision de crear un recurso educativo que sea un implemento
de ayuda y aportacién a la materia. Teniendo asi, ya clara la idea, se ponen en
consideracién todos los temas a realizar, las actividades y las futuras evaluaciones a
tomar, por este motivo se empieza a desarrollar un recurso educativo abierto con fines

academicos, denominado recursos educativos abiertos (REA) Historico.

Claramente, se ve que este proceso se desarrolla con un alcance descriptivo el mismo que
permite esclarecer cada momento en el cual se definen las pequefias especialidades donde

se ponen a prueba los conocimientos adquiridos en este periodo de aprendizaje.
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1.1.9.3 Método de investigacién

Para definir el método de estudio a poner en practica, en primer lugar, se hace un analisis
de la situacion académica a estudiar. Por este motivo, se realiza un pretest que consiste
en la encuesta realizada a la docente encargada de la materia para asi tener una idea
relativamente clara de lo que se ha realizado, la raz6n y motivo para emplearlo, por otro
lado, también se orienta la investigacion con un postest que consiste en realizar una
evaluacion pertinente a la aceptacion del prototipo y las posibles, correcciones a mejorar

para una mayor utilizacion.

Si bien se comprenden las vivencias 0 experiencias que se dan durante este proceso, a

continuacion, se relatan con gran detalle de que se trata los métodos a utilizar.

e En primerainstancia, constituye de una recoleccion de datos efectiva con respecto
al aula en general, la asignatura a emplear, casos especiales a tomar en
consideracién al momento de colocar el contenido para los usuarios. Ante lo
siguiente, la informacion es de una fuente cercana, es decir, la docente a cargo.

e De la misma forma, luego de tener la informacion esencial para comenzar a
construir se puede decir que, se toman en cuenta todas las observaciones
pertinentes para asi poder emplear encuestas, las mismas evaluaciones constituyen
un papel importante al arrojar resultados que nos favorecen para asi dar mejoras
al prototipo.

e Sin olvidar, que los contenidos facilitados para la construccion del prototipo son
proporcionados por el docente y cualquier otro tipo de documentacion se completa

con la que el Ministerio de Educacion ofrece por medio de sus fuentes confiables.

1.2  Establecimiento de requerimientos

En cuanto al establecimiento, se hizo el respectivo estudio de requerimientos
primordiales, incluyendo los que son objeto de analisis, para eso ha sido elemental la
colaboracion del colegio de Ensefianza Elemental “Prof. Alberto Cruz Murillo”. En el
cual se usaron materiales de indagacion con base a las necesidades pedagogicas
incluyendo las diversas técnicas de la asignatura y el asunto central que se presentd

averiguar.
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El presente plan se enfoca al disefio y desarrollo de un prototipo de REA, con el objetivo
de ser utilizado como apoyo pedagdgico dentro del aula de clases. Esto sera llevado a
cabo en la asignatura de Estudios Sociales aplicando la utilizacién del recurso educativo
abierto y que dentro de este estaran incluido diversos materiales como actividades,
recursos multimedia y un apartado de evaluacion. El fin de todo esto es que el estudiante
pueda obtener este apoyo y de esta forma obtenga un fortalecimiento en su proceso de

aprendizaje.

1.2.1 Descripcion de los requerimientos del prototipo a resolver.

Dentro de los requerimientos a resolver con el prototipo designado podemos encontrar

los siguientes.

Requerimientos pedag6gicos: segun los lineamientos educativos que vamos a
implementar en el proyecto.

e Contenidos de ensefianza de libro del Ministerio de Educacion
correspondiente a la asignatura Estudios Sociales, el mismo que servird de
apoyo para poder desarrollar los objetivos de aprendizaje y estrategias
necesarias para la implementacion del prototipo.

e Recurso abierto educativo como apoyo pedagdgico, el mismo que contiene
contenido multimedia con gran diversidad.

e Apoyo por parte del docente como guia y facilitador de experiencias hacia las
desarrolladoras, del mismo modo para los usuarios principales a hacer uso y

manipulacion del prototipo creado exclusivamente para ellos.

Requerimientos técnicos: estan establecidos por las necesidades que genera la
correcta implementacion y ejecucion de las TIC.
e Conexion bésica a internet: 600kbps en cada dispositivos para una ejecucion
exitosa, del prototipo y navegacion correcta en el REA.
e Recurso Educativo Abierto en ExeLearning.
e Computadores, dispositivos moéviles como (tablets, Smartphone con Android
7.0) pertenecientes a la institucion, a los estudiantes y docente.

e Navegador Web.
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Establecer los requerimientos se debe dar respuesta a los objetivos de aprendizaje
deseados o que se pretende alcanzar con el desarrollo del prototipo
(funcionalidades).

Efectivamente el prototipo tiene la funcién de incorporar contenidos netamente con
autoria propia, los mismos que son de contenido multimedia, dandole un toque especial
debido a que se colocaran las clases dadas y segun el horario se van habilitando los
contenidos siguientes con respecto a la asignatura de Estudios Sociales, donde los
alumnos pueden obtener un aprendizaje mas favorable.

Asi mismo, el REA contard con actividades para que los estudiantes las realicen de
manera autdbnoma, sincronica, asincronica y grupales. Las mismas tienen un aspecto muy
Ilamativo y son faciles de usar sin necesidad de que el alumno busque informacién aparte
y simplemente se concentre en los contenidos que estan en el REA.

Por otro lado, contamos con recursos multimedia adaptables y de uso Unico para
estudiantes con discapacidad intelectual los mismos que seran de gran motivo para
fortalecer la integridad, inclusion, diversidad y muchos mas aspectos que rodean nuestra
comunidad educativa.

Seleccion del Software.

A modo de eleccion dentro de muchos softwares, la mas conveniente a utilizar en la
presente investigacion es Exelearning, en el cual se ha desarrollado mediante codigo
abierto, sin duda alguna todo lo compuesto en este recurso ha sido de forma gratuita, al
publicar ya completamente los contenidos que se implementaron con autoria propia
resultd cautivar por su forma gratuita de realizar, sin necesidad ni capacidades avanzadas
de programacion, sencillamente se puede modificar e insertar varios paneles digitales
educativos, videos realizados en distintas paginas online, personalizar con un logo en
totalidad y nombrandolo como REA-Historico, sin duda alguna se contempla un gran

disefio con gran imaginacién y creatividad entrando asi en un mundo.

Figura 2.
Herramienta a utilizar.

‘\ Yy -

SJRE Learning
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Nota: EIl gréfico representa la herramienta que se va a utilizar como prototipo.
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Exelearning es una herramienta muy manual a la hora de utilizar, y manejar asi mismo,
cuenta con una variedad de actividades dentro de su entorno por lo que el profesor puede
insertar con gran facilidad en el REA educativo, permitiendo asi de esta forma mostrar al
estudiante un ambiente agradable, amigable, y sobre todo que motive a utilizarlo a este
gran recurso. Ahora en si, debido a las grandes plataformas, softwares, y sobre todo
debido a la pandemia que se esta viviendo a nivel mundial, nuestro Ecuador tomo de
forma transversal un sin nimero de recursos multimedia para asi de esta manera poder

acoplar, motivar al estudiante sumergiéndose en la tecnologia actualizada.

Cabe mencionar que es muy importante que su desarrollo sea sobre todo con recursos
multimedia, por su particularidad que destaca a diferenciar sobre otros métodos para crear
un REA es que el individuo o grupo de personas a desarrollar, no debe de tener
conocimientos de programacion, ni peor aun de conocimientos técnicos para su creacion

o0 algun personal de intermediarios.

1.3 Justificacion del requerimiento a satisfacer
1.3.1 Marco referencial

1.3.1.1 Referencias conceptuales

Haciendo referencia al objetivo del presente proyecto es, disefiar un REA que permita que
el estudiante posea un recurso que le sea de ayuda para mejorar su proceso de ensefianza-
aprendizaje, es por esto, que para fortalecer esta investigacion se procedié a utilizar

conceptos y definiciones de diferentes autores como base para el presente marco tedrico.
TIC en la educacion.

Es importante reconocer que las tecnologias de informacion o conocidas también como
TICS pueden transformar y crear un gran desarrollo y progreso en la educacion, es por
esto, que es necesario que estas sean insertadas en las aulas de clase, debido a que, gracias
a ellas los alumnos podran obtener una mejor calidad de educacion. También permite que
el docente pueda desarrollarse en su profesion, reforzar y perfeccionar su labor dentro del
entorno educativo, es por esto que, las TIC comparten los instrumentos necesarios en la

actualidad.
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Asi mismo Escontrela y Stojanovic (2004) mencionan que aquellas tecnologias que
informan y comunican son insertadas en todos los escenarios, pero al ser involucrado en
el educativo se desplazan acciones que determinen el alcance de conocimiento tanto en
la ensefianza como en el aprendizaje. Es decir, en la educacidn, los limites son puestos
por la propia persona, si el docente se propone a afiadir las TIC en la educacion, ésta fuera
incrementando su manera de desarrollarse en cada uno de los estudiantes, la tecnologia
esta al alcance de todo quién quiera hacer uso de ella, no se permite que la tecnologia hoy

en dia no sea afiadida en el aula, més bien deberia ser afiadida obligatoriamente.

El interés por el uso de las TIC en la educacidn tanto del lado del profesorado y demas
autoridades como de parte del alumnado se ha visto involucrado de forma continua,
considerandola como una forma de produccion de conocimientos y reflexiones, por su
riqueza de contenido que puede brindar, las innumerables posibilidades y flexibilidad que
ofrece en el acceso y transformacion de informacion, hace que se convierta en un material
avanzado que traza el curso para la adquisicion de conocimientos avanzados (Peldez et
al., 2020).

La integracién de las TIC en el campo educativo se ha dado de una forma muy acelerada,
complementando los procesos de ensefianza y concretando beneficios en el aprendizaje
de los estudiantes, atribuye grandes retos y facilidades entre las dificultades la variedad y
privacidad, mientras que por otro lado las ventajas se ven atribuida por la flexibilidad,
editar, adaptacion, reflexion, entre otros (Espiritu et al., 2022). Viéndose gestionada como
una herramienta frecuentada por docentes y estudiantes por sus posibilidades y

caracteristicas investigativas, pretende formar de forma motivada y actualizada.

En la actualidad el uso de estas tecnologias se ve en aumento por las posibilidades que
puede ofrecer. Las TIC en el contexto académico es uno de los apoyos mas amplios en
informacion, las posibilidades que pueden permitirle al usuario/estudiante son una de las
mas ventajosas, permitiéndole satisfacer las necesidades por la cantidad de informacion
y competicidn de programas y/o sitios web con mejor contenido, pero no se debe olvidar

que también presenta una afectacion en relacién a la confidencialidad (Gargallo, 2018).

Segun Escontrela y Stojanovic (2004) mencionan el uso de los recursos que puede brindar
las TIC por medio de sitios web o plataforma virtual hace que las actividades que se

desarrollan puedan ser guiadas por los docentes y retroalimentadas en el mismo momento.
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En otras palabras, el uso de la tecnologia no es llevada a cabo de forma autébnoma o
automatica simplemente porque sea tecnologia, sino es porque existen docentes que
poseen la motivacion y el interés para aprovechar lo bueno que es la tecnologia e

implementarla con sus alumnos para un mejor aprendizaje.

El uso de las TIC dentro de la educacion es un constante desafio por las actualizacion y
politicas que se van determinando conforme pase el tiempo, para el docente es una fuente
para la presentacion y veracidad de la exposicion de contenidos, permitiendo criticidad
en su salon de clase, figurar creatividad en las actividades y sobre todo analizar las
percepciones que den como resultado al culminar su clase, donde pretenderd que

prevalezca la informacion y mejora de la competencia digital (Pilliza y Parra, 2022).
Las nuevas tecnologias.

Los procesos educativos con el paso del tiempo han implementado la tecnologia como
fuente de acceso a nuevos espacios de saberes. También se considera que para el PEA en
vinculo con las TIC tiende a la conectividad y fuente de interés por su uso, contemplando
el acceso a actividades e informacion que permite la estimulacién y adquisicion de
conocimientos de forma variada, cumpliendo con su objetivo de ser un facilitador (Diaz
et al., 2021).

La Unesco afirma que las nuevas tecnologias proveen un sinnimero de opciones que son
oportunas para el correcto uso de las mismas, ya que, estas pueden mejorar en gran
medida la calidad de la educacién. De la misma forma, el rol que cumple el profesor
dentro del aula también genera un ambiente rico en informacion, datos y comunicacion,
debido a que el docente deja de compartir Gnicamente contenidos dentro del aula, y pasa
a ser un orientador a sus estudiantes, dandoles de esta forma la facilidad y el uso de
diferentes recursos y, ademas, generando habilidades y destrezas que le permitan crear

nuevos conocimientos (De la Torre y Dominguez, 2012).
Las TIC como medio de innovacion.

Las TIC como medio para la innovacion sintetiza ser un canal que es dirigido por el
docente y de aplicacion en el estudiante, permitiendo la formacion de saberes por medio
de informacion y ejercicios que se presentan de forma textual y grafica, habilitindose de

manera creativa e innovadora para el fortalecimiento del conocimiento que presente la
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asignatura, esta se puede brindar desde la propia institucion y sus laboratorios o desde el
hogar de los alumnos, si bien es cierto que son relevantes, también se debe considerar el

control de su uso (Garrido et al., 2020).

En muchas instituciones educativas las TIC son consideradas como unas de las
herramientas mas indispensables para la concrecidén de conocimientos y alcance de los
mismo, por la comunicacién que puede ofrecer y su veracidad si es obtenida de forma
segura, el rol del profesor se ve envuelto en un papel de guia pero mas alla de esto
contempla una responsabilidad en el saber guiar correctamente hacia los saberes sin
desviarse en el uso del mismo, posibilitando el interés y adquisicion de saberes (Quimis
etal., 2021).

Escenarios de aprendizaje.

Un escenario de aprendizaje o un entorno radica de manera directa con el desarrollo de
alguna experiencia, en la que el maestro pone en ejecucion su destreza de crear teorias,
herramientas y espacios con el objetivo de conseguir un aprendizaje que esté plenamente
organizado, conceptualizado y adaptado a las situaciones de su entorno, es decir, el aula
y sus alumnos. Favoreciendo a que se brinden posibilidades para que el alcance de
conocimientos pueda ser actualizado y optimizado, dejando de lado lo tradicional.

Aquellos escenarios que se muestran bajo un ambiente real siempre permiten que se
cumpla con las necesidades de los estudiantes, posibilitando las soluciones, pero ante ello
es necesario erradicar el modelo tradicionalista y propiciar la construccion de
conocimientos, es por ello que deben de contar con diferentes materiales que atribuyan al
alcance de objetivos de aprendizajes como el uso de las TIC, libros, materiales fisicos,

etc., para la construccién de conocimientos (Llanga et al., 2019).

Los escenarios de aprendizaje se constituyen bajo las caracteristicas del alumnado, es
decir el docente requiere de observacion y analisis minucioso para poder concretar en una
planificacion de clase la formacion de un escenario que se oriente hacia un objetivo en
especifico, permitiendo lograr en tiempo y espacio que se concreten conocimientos en los
estudiantes, en él se atribuye que el ambiente y los participantes participen de forma

armonica (Bravo et al., 2018).
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El proceso de ensefianza y aprendizaje contempla diferentes aspectos para su desarrollo,
entre ellos se encuentra los escenarios, los cuales priorizan una mejora bajo una
planificacion. El escenario dentro del ambiente educativo es aquel espacio que aporta
experiencias, aquel ambiente que cuenta con materiales que permiten practicar para la
adquisicion de conocimientos, aquellos que se pueden categorizar de acuerdo a los
recursos con los que cuenten y al objetivo que tenga el docente para desempefiar su clases
(Aguilar et al., 2018).

Para Figueroa (2018) nos dice que un escenario educativo se vuelve fundamental cuando
existe la intervencion docente constituyendo un proceso educativo basandose en una
organizacion de métodos de ensefianza y aprendizaje que permitan el favorecimiento en
el cumplimiento de los objetivos puestos en proceso. Ante esto se puede argumentar que

algunas de las caracteristicas que definen los escenarios educativos son:

e Posee un propdsito educativo.
e Esadecuado a las caracteristicas de los estudiantes.
e Demuestra ser dindmico que genera experiencias de aprendizaje.

e Potencia el aprendizaje en la colaboracion.

Desde lo anterior, el escenario de aprendizaje, ademas de los asuntos pedagogicos del
proceso educativo, incluye la participacion tecnolégica y las actividades para la
utilizacion. Es asi como la configuracion de un escenario de aprendizaje supera la
definicion de competencias, temas, ocupaciones y criterios de evaluacion, y ademas
incluye las tacticas para la utilizacion (accion o administracion del docente), la
colaboracién de los investigadores, las maneras de comunicacion entre los actores y las

mediaciones tecnolégicas para el desarrollo de todo el proceso.

Los escenarios que conllevan la presencialidad son uno de los méas habituales debido a su
vinculo por el aprendizaje-ensefianza fisico y sus beneficios, es relevante considerar que
la realidad se muestra de forma directa y la convivencia es una de sus principales
atributos, este escenario es determinado por clima, interaccion social, comunicacion y
valores permitiéndoles generar habilidades, todo bajo el condicionamiento del docente

para un correcto proceso de ensefianza (Aguilar, 2020).

Existen diferentes factores que pueden hacer cambiar el escenario educativo, y entro de

estos en la actualidad se muestra el virtual como uno de los espacios que afronta de forma
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méas comun los procesos de ensefianza y aprendizaje (Zuniga, 2021). Los escenarios
virtuales afrontan de manera innovadora y creativa el uso de TIC para el desempefio y el
progreso de las clases, forjando motivacion y adquisicion de conocimientos, ademas de

autonomia por las nuevas experiencias que se generen.

En la misma linea se puede argumentar que en la actualidad la incorporacion de las TIC,
es por ello que persiste la formacion de escenarios dentro de este ambiente virtual, pero
para considero se debe resaltar que el aprendizaje en linea debe ser activo para la
concrecion de conocimientos, ademas se debe conllevar una facilidad en la recepcién de
aprendizajes, para que la responsabilidad siga intacta el alumno debe ser participe y

colaborativo de todas las actividades (Napoles et al., 2022).

Cada uno de los escenarios de aprendizaje deben contener sus caracteristicas, pero de
acuerdo a los escenarios virtuales se ven distribuidos por diferentes indicadores como lo
son encuentros y practicas virtuales por medio de distintas plataformas o sitios web todo
esto de acuerdo al objetivo de aprendizaje al que recurra el docente, siendo uno de los
mas optados por su versatilidad y edicion flexible, ademas de verificar la evolucion del

estudiante permite la busqueda de sus avances (Fuentes et al., 2021).
Contexto de aprendizaje.

Los contextos de aprendizaje se atribuyen a las situaciones que pueden comprenderse
dentro de un salon de clase, en donde el docente debe ejercer el rol de guia para que las
experiencias que tengan los estudiantes sean enriquecedoras y confluyan con los
contenidos de la asignatura (Larez Villaroel, 2018). Es decir, la practica del profesorado
es del dominio de su propio proceso de ensefianza argumentando que conoce de manera
exacta los posibles problemas que se pueden presentar de acuerdo a las caracteristicas de

su clase, de las cuales no se muestran o describen en una planificacion de clase.

Otros autores como Abreu et al. (2018) manifiestan que los contextos de aprendizaje se
sitlan en su gran mayoria en la criticidad y reflexion, debido a que por medio del proceso
de preguntas y respuestas surgen algunas situaciones donde se amerita un intercambio y
resolucion de ideas, permitiendo abrirle la puerta a la investigacion, de la cual hay que
considerar que el escenario preste las posibilidades para determinar de forma eficaz la

problematica.
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La determinacion de contexto dentro de esta investigacion son las diferentes dificultades
que se pueden propiciar e influenciar en las instituciones educativas, es decir que pueden
definirse dentro de cierto escenario, pero es un cambiante por diferentes factores; muchas
de aquellos problemas pueden ser internos o externo, y de ser participe el docente debe
analizar e interpretarlo para propiciar seguridad y una solucién, gestionando una

intervencion adecuada e integral (Cardozo et al., 2018).

El aprendizaje y su contextualizacién contiene la colaboracion de la praxis de los
estudiantes correspondientes a los saberes que adquieren por medio de deberes o
actividades intercalase, siendo la influencia de tendencias el lenguaje de los jovenes el
docente debe centrar su ensefianza en el alcance de objetivos considerando lo antes
mencionado (Lépez et al., 2021). El adentrarse a un topico relacionado al estudiante,
donde se debe involucrar acciones que soliciten de analisis e interpretacion para disipar
cualquier situacion, hace que la persona encargada deba conocer la realidad de los

involucrados.

Los contextos de aprendizaje pueden desarrollar conocimientos en particular, muchos de
ellos tras una optimizacién de alguna situacidon, siempre y cuando se postule un objetivo
que se cumpla al finalizar la clase, ademas se debe priorizar que la informacién y practica
sea cuidadosa y se oriente tras lineas de investigacion veraces, permitiendo enriquecer el
aprendizaje de los estudiantes (Sclegel, 2021). Ante lo antes mencionado el docente debe
ser coherente en las modificaciones que realice y el contenido que vaya a exponer,

teniendo un control para poder imponer lo requerido.

Atendiendo el conocimiento que se debe tener para afrontar los diferentes contextos que
pueden surgir en el campo educativo, se debe admitir que en la actualidad se interpone
como principal apoyo son el uso de las TIC como fuente dominante para influir en los
jévenes, por sus caracteristicas de motivacion y por su amplia informacién que puede
dirigir hacia una solucién (Campos et al., 2020). Dentro de aquellas tecnologias de
informacion y comunicacion se encuentran especificaciones que logran que los procesos
de cognitivos y comunicativos puedan ser mas flexibles y se pueda intervenir de forma

decisiva.

El contexto de aprendizaje se atribuye a la practica que realiza el estudiante,

constituyendo caracteristicas acorte a el alumnado, es decir que se presenta influencia de
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su cultura, edad, y de demas personas que interactten con él (Sanchez y Jara, 2019). Al
momento de describir cierta situacion académica se deben considerar todos los aspectos,
y para esto es requerible conocer a detalle como es la clase, y los cambios que pueden

propiciarse por factores, todo con la facultad de brindar una buena solucion.

El contexto de aprendizaje es una de las trasformaciones que, segun algunos articulos,
influyen en la determinacion de aprendizaje de una segunda lengua. Estas variables o
factores de aprendizaje se dividen en dos amplios campos: factores personales y factores

ambientales o sociales.

Actualmente las instituciones educativas con adaptacion presencial han disminuido de tal
forma que deja de ser el Unico lugar donde ocurre el aprendizaje sino también en la
modalidad virtual. Para Martin (2014) aqui radica la importancia del aprendizaje que se
desarrolla en los entornos educativos, creando asi ventajas para el aprendizaje haciendo
de la educacion una necesidad y de la misma forma una tarea que deben cumplir todos.
Hablar sobre el contexto de aprendizaje implica considerar y tener en claro sus

caracteristicas:

e Estransversal a las diferentes areas y asignaturas.
e Estransferible a diversos momentos de nuestra realidad.
e Es transportable a otros tiempos del desarrollo del alumnado a lo largo de la

vida.

Segun Martin (2014) afirma que existen algunos contextos de aprendizaje, muchos de
ellos pueden comprometerse en alguno de como se desarrolla el proceso de ensefianza y
aprendizaje ya sea alfo formar o informal, contribuyendo a los aspectos de organizacion,
universalidad, tiempo y edificacion de la institucion educativa y su desempefio académico

atribuyendo a sus actores tanto al docente como a los estudiantes.

1.3.2 Estado del Arte.

El término de los recursos educativos abiertos surge a la par con las tecnologias de
informacion y comunicacion, siendo una tendencia en sus inicios por cumplir con el
proposito y encontrarse disponible, permitiendo aprender y crear nuevas habilidades;

constituyéndose como materiales y recursos de corte educacional libres y gratis, forman
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una fuente de beneficios hacia la persona solicitante, siendo un ejemplo claro los cursos,

evaluaciones, videos, libros, entre otros (Pincay, 2020).

Los recursos educativos abiertos (REA) son un conjunto de recursos que propician un
correcto desarrollo de aprendizajes, permitiendo ser accesibles por medio de las TIC, y
abriendo un abanico hacia la flexibilidad y libertad, aquellos pueden contener ejercicios,
materiales, evaluaciones entre otros (LoOpez et al., 2019). Al respecto (Vasquez, 2021)
expresa que unos de los REA con mayor influencia por los docentes utilizados son los
libros ya que son un sustento para la formacion de los educandos y sirven como material

imprescindible a la hora de la lectura e investigacion.

Su introduccion dentro de las instituciones educativas debe llevar una organizacion e irse
evaluando a lo largo del proceso para evitar situaciones problematicas, debido a que, por
encontrarse en constante exposicion de su privacidad, por las actividades y textos en las
que se obtiene acceso, como juegos, musicas, videos, etc., todos de caracter educativo y
de acuerdo a los contenidos que tenga que utilizar el docente conforme la edad y subnivel

educativo del estudiante (Leon y Heredia, 2020).

La creciente demanda sobre el uso de la tecnologia ha revolucionado el mundo por
completo, dado que existen diversos métodos, sistemas y estrategias que generan recursos
que permiten gue esta tecnologia sea afiadida en la educacion, en lo que corresponde a los
REA, estos pueden contribuir de manera impresionante y de esta forma
significativamente mejorar el aprendizaje. Para corroborar que la presente investigacion
no solo esta basada en indagaciones propias y nuevas que solo provienen de las actuales
autoras, se ha procedido a buscar diferentes autores que mencionan la efectividad de los
REA.

REA Internacional

En Colombia, en la ciudad de Bogota se realizé una investigacion y creacion de un REA
que permita la mejora de la comprension lectora a través de textos narrativos, esto se llevo
a cabo bajo el REA llamado “Biblioteca Digital Ciudad Seva” y fue ejecutada en la

plataforma llamada Edmodo.

Como lo menciona Hernandez (2016), a modo de conclusién a su implementacion del

REA: En cuanto a los objetivos de estudio, en el desarrollo de las actividades de clase y
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extra-clase llevadas a cabo a través de las secuencias didacticas realizadas por los
estudiantes y haciendo uso de “Biblioteca digital Ciudad Seva” como fuente de textos
narrativos, se pudo evidenciar que los estudiantes seleccionados como parte de la
investigacion, mejoraron su desempefio en torno a la comprension lectora, cumpliendo

asi los objetivos propuestos en la investigacion.
REA Nacional

Dentro de la Universidad Laica “Eloy Alfaro” de Manabi, Ecuador se realiz6 una
investigacion bajo el tema “Recurso Educativo Abierto como Apoyo a la Docencia” este

recurso fue desarrollado bajo la plataforma de Moddle.

Ademas, Pérez, Alarcon y Pardo (2017), nos comentan que el objetivo general de su
investigacion llegé a cumplirse puesto que se propuso un REA que se base en los
principios didacticos que estén acorde al uso de la tecnologia en la actualidad y esto
contribuy6 a la mejora del PEA en cuanto a los contenidos de la unidad seleccionada.

Es necesario contar con fuentes que afirmen que el hacer uso de un REA es factible, dado
que permite un sinnimero de ventajas que le permiten al docente obtener y hacer uso
adecuado del mismo, abriéndole una ventana de oportunidades para mejorar sus clases,
gracias a la infinidad de recursos que se encuentran anclados dentro de los prototipos que
han sido realizados. Posibilitando que tanto el docente como los alumnos accedan a
beneficios los cuales son variados por la amplia gama de actividades que poseen aquellos

recursos.
Ambiente de aprendizaje.

Los ambientes de aprendizaje es un entorno donde se desarrolla el PEA. Ademas, es un
espacios creado con el fin de generar un marco propicio para que los dicentes establezcan
una interaccion adecuada entre ellos y el docente. La UNESCO (2020) nos menciona que,
en el ambito educacional, 1.5 billon de alumnos tuvieron que posponer o aplazar sus
clases por la situacion en la que se encontraba el mundo. Bajo este entorno, se ha abierto
un nuevo panorama para el incremento de investigacion y exploracion de los procesos de

educacion y aprendizaje en los medios digitales.

Entonces, verdaderamente, un REA es un recurso virtual, que esta disponible de manera

gratuita para ser utilizada por la sociedad educativa. Dentro de esto se afiaden libros de
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texto, articulos de revista, videos y asi una variedad de recursos que se pueden afiadir y
adaptar al REA (Mosquera, 2018). Su objetivo principal o fijo es producir un aula en la
Internet, desarrollando para el estudiante una experiencia totalmente nueva a través de

vivencia de aprendizaje, donde posee las siguientes caracteristicas:

e Accesibilidad: Posee un ingreso de gratuidad y variedad de materiales que
pueden ser usados para la atencion a la diversidad.

e Reusabilidad: Es decir, son editables y reutilizables por los que la utilizan.

e Adaptabilidad: Se puede desarrollar un entorno agradable y preciso para el
entorno que necesito tener para mis usuarios.

e Combinacion: Existe la posibilidad de combinar varios recursos dentro del

mismo, de esta forma, se obtiene un REA mucho mas llamativo e interactivo.
Herramientas Tecnoldgicas Educativas.

Hoy en dia, la situacion sanitaria que enfrentamos convirtio el uso de las TIC en una
practica indispensable. En educacion, la tecnologia mediante sus herramientas, suponen
un apoyo significativo para el docente al momento de impartir su clase. Ademas, en la
mayoria de los casos el alumnado encuentra la motivacion e interés por ser participe de

los procesos donde esta inmersa la tecnologia.

Segun Pita y Sanchez (2020) nos dicen que “las herramientas tecnoldgicas educativas son
mas que ordenadores, internet, proyectores y videos, es el atmaosfera para durar un fin, de
modo que, las nuevas tecnologias al empleo del adiestramiento y principios mejoran la
raza de la mejoramiento tanto en inicio, encuesta, estudios y por ende al ganancia de

nuestro demarcacion, asimismo de ser de facil umbral y acelerar procesos” (p.23).

En definitiva, la tecnologia ha transformado radicalmente la forma de ensefiar, e incluso
de aprender, Cucalon (2021) nos comenta que las herramientas tecnolégicas creadas con
fin educativo, Unicamente no han sido desarrolladas para cumplir objetivos basicos, sino
que su mision principal es que se mejore la calidad de aprendizaje y, por ende, el
estudiante pueda desarrollar su propia construccion del conocimiento, obteniendo ayuda

de estos recursos que mejoraran su proceso de aprendizaje.

Sin embargo, aunque los avances tecnoldgicos en educacién son diversos, es vital conocer

que este tipo de recursos no pueden ser implementados sin una base pedagdgica. A
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continuacidn, se ilustran algunas de las metodologias de ensefianza — aprendizaje que se
pueden considerar en la aplicacion de las TIC. No se puede negar que el uso de estas
herramientas educativas incrementa los retos a los que se enfrentan algunos docentes con
vacios en cuanto al uso de la tecnologia se refiere. No obstante, mantenerse
constantemente a la par de las novedades que brindan las TIC a la educacién y motivar
su correcto uso al estudiante es una tarea que tiene su recompensa. A continuacion, se

detallaran los principales beneficios que se obtienen de estas herramientas:

e Fomenta el trabajo colaborativo.

e Promueve la interaccion entre docente y estudiante.
e Desarrollar aprendizajes significativos.

e Motivacion.

e Ambiente de aprendizaje participativo.

La insercion de las TIC en la educacion ha ido progresando y tomando fuerza a lo largo
de los afios, lo que ha dado el surgimiento de plataformas, herramientas, entre otros
medios tecnoldgicos que han permitido a los docentes elevar el nivel de los factores que
intervienen en el aprendizaje. En este caso, nos centramos en los efectos que provocan en
la participacion activa. Una muestra sencilla de esto, es el aumento de esta variable a

través de la aplicacion de foros online.

La aplicacion de herramientas tecno-educativas favorece la motivacion, promueve la
participacion e interaccion entre estudiante, docente y los contenidos que se imparten
dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje. De la misma forma, el buen empleo de la
tecnologia le permitira al alumno obtener y empoderarse de informacion que podra

compartir critica y responsablemente.

Sin embargo, viviendo en una sociedad donde la adaptacién tecnoldgica es cada vez
mayor, es vital reconocer que la tecnologia por si sola no causa ningun impacto. Es decir,
para que se desarrolle una adecuada aplicacion de este recurso el docente debe tomar en
cuenta el contexto y las necesidades que se requieren cubrir, al momento de seleccionar
una herramienta siendo un apoyo para la formulacién de nuevos métodos que mejoran el

campo curricular (Albenis, 2016).

Al respecto Monroy (2020) nos comenta que la mejor forma para implementar las

herramientas tecnoldgicas en nuestros alumnos es incentivandolos y llevandoles los
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recursos con anticipacion, de tal manera que ellos tengan la oportunidad de irse adaptando

y obtengan de esto una mayor efectividad en sus aprendizajes.

Ademas, se determina relevante que el profesor determine una participacion activa
durante el proceso educativo, donde todo el alumno se sienta capaz y sin desinterés o
verguenza por interactuar, atribuyendo la motivacion como un aspecto dominante para
una mejor convivencia (Parra, 2021). Por lo tanto, la modalidad virtual se puede convertir
en un espacio dindmico, participativo y atractivo para aprender mediante la tecnologia y

sus herramientas.

Evidentemente las herramientas tecno-educativas ofrecen una mejora educativa constante
al proceso. Incluso varios estudios han demostrado que la implementacion de recursos en
linea fomenta una mayor adquisicion de conocimiento en los estudiantes. Debido a la gran
variedad de herramientas que existen, el rango de oportunidades para motivar una clase
virtual se amplia. Por ejemplo, tenemos herramientas con funciones que van desde el
almacenamiento de informacion hasta la generacion de material educativo que muchas de

las veces suelen atraer el interés por medio de contenido multimedia (Trejo, 2018).

CAPITULO Il

2. DESARROLLO DEL PROTOTIPO

2.1 Definicion del prototipo

El apoyo pedag6gico es considerado un instrumento de ensefianza que tiene como
objetivo crear grandes avances en cuanto a la educacion y, no Unicamente basado en
atribuir beneficios a los estudiantes sino en toda la institucion educativa en general. Es
importante que los estudiantes posean de un recurso con todos los contenidos de su clase

y que este le permita guiarse y asi, fomentar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El presente REA realizado en la herramienta de ExeLearning, fue desarrollado con la
finalidad de ofrecer recursos que sirvan como apoyo pedagdgico, estructurado de
materiales con contenido multimedia que facilite el aprendizaje y la obtencién de cada
uno de los temas de clase que el docente imparte diariamente segun la asignatura
correspondiente y de esta forma le resulte al estudiante tener una mayor accesibilidad y

mejore su vida estudiantil.
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2.2 Fundamentacidn teorica del prototipo.

Exelearning es un programa que a partir de su instalacion se trabaja en la web, contiene
muchas actividades de forma gratuita, su uso es sencillo y practico, el usuario que lo esta
manipulando puede insertar actividades, dando apertura asi a una creacion de autoria
propia, la misma que contiene contenidos educativos, el cual contiene una peculiaridad
muy significativa que ha trabajado desde hace mucho tiempo realizando recursos
educativos abiertos transformandolos al final como una pagina web, donde facilita el

acceso para el estudiante.

Los recursos multimedia le van bastante bien porque administra de una manera muy
interactiva cada actividad, asi mismo contiene iconos predeterminados referentes a la
educacion. Permitiendo que el estudiante realice evaluaciones dentro del REA, se ha
denominado REA Histdrico porque se trata de la asignatura de Estudios Sociales, donde
muestra la historia de nuestro Ecuador y demas contenidos curriculares de acuerdo a

séptimo grado.

Practicamente, esta disefiada para los docentes sin importar los niveles de educacion a
quien vaya dirigida, en este caso si se trata para estudiantes de primaria resulta ser muy
atil, porque se puede colocar cualquier tipo de imégenes animadas con la ayuda de varias
paginas, por otro lado, si es para la secundaria del mismo modo se afiade incluso
evaluaciones practicas - rapidas como las de verdadero o falso, los enunciados para colgar
la informacién antes de realizar un “colocar en orden correcto”, son factibles para

cualquier estudiante.

Contiene una singularidad sobre el trabajar en el eXelearning, por lo que es un programa
que funciona de manera offline, es decir, sin conexién a internet se puede trabajar
tranquilamente y editando el texto deseado. Cabe destacar que para la informacion
requerida de la plataforma se debe considerar la actualizacion la cual si debe tender a una

conexion a la red.

2.3 Objetivos del Prototipo

2.3.1 Objetivo General.

e Disefar un recurso educativo abierto como apoyo pedagogico a través de la

herramienta ExelLearning de manera que permita el fortalecimiento del
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proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales
mediante la interaccion de contenidos que seran afiadidos a los estudiantes de
Séptimo afio de EGB paralelo “A” de la Escuela de Educacion Basica “Prof.

Alberto Cruz Murillo”

2.3.2 Objetivos Especificos.

e Identificar el uso de recursos didacticos empleados por el docente de manera
que fomente el trabajo que realiza el estudiante a través de una encuesta como
medio de obtencion de informacion.

e Crear un ambiente que sea de fécil adaptacion, pero atrayente para el
estudiante y que disponga cada uno de los contenidos basados en los textos
del curriculo del ministerio de educacion.

e Aplicar el REA como recurso de apoyo pedagdgico para el fortalecimiento y
mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes.

e Determinar la factibilidad del REA para el aprendizaje colaborativo mediante

un instrumento de evaluacion y valoracion.

2.4 Disefno del Recurso Educativo Abierto

REA HISTORICO se desarroll6 con la ayuda del programa Exelearning con el objetivo
de permitir al estudiante obtener una ayuda pedagogica a través de contenidos que seran
afiadidos en el mismo, dicho material que se encuentran en este recurso educativo es de
tipo histérico, es decir, son correspondientes a la asignatura de estudios sociales, contiene
asi mismo las destrezas con criterios de desempefios a emplearse, el objetivo de cada

unidad.

Este recurso incluye al finalizar de cada unidad una actividad para corroborar la
participacion del estudiantes dentro del entorno abierto, ademés de destacar una
evaluacion de los conocimientos, permitiéndole al docente identificar cuales son los
aspectos que requiere retroalimentar, lo cual puede ser empleado por la misma

plataforma.

La presente guia tiene como fin clarificar los pasos para entender y empezar a laborar con
Recursos Educativos Abiertos (REA) disefiados con eXelearning. El disefio de la guia es
modular, de manera que cada bloque tiene sentido en si mismo, y escalonado, partiendo
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de un grado de entendimiento bastante insustituible para continuar hacia un uso mas
profundo de la herramienta eXelearning. Cada modulo recomienda ademas ocupaciones
practicas para aumentar el grado de competencia, asi como ejercicios de autoevaluacion

online.

Son muchos los beneficios de la implementacién de los recursos educativos abiertos
(REA) y programa independiente en los salones. Las claves de dichos conceptos se iran
desglosando en los primeros apartados de la guia ya que la implementacién de un
instrumento digital como, en la situacion que nos ocupa, eXelearning, no conlleva en si
misma ningun proceso de transformacion en el aula si no se sigue de una comprension

fuerte de la metodologia y una meditacion sobre los objetivos educativos.

Por lo tanto, en el presente proyecto se ha puesto en practica a la utilizacion del modelo
ADDIE, como metodologia en este proceso educativo del mismo modo, para
conocimiento publico sus siglas significan Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacién
y Evaluacidn; es basicamente uno de los procesos mas importantes que cada proyecto

enfocado con un fin de implementacion debe utilizar.

Ahora bien, nuestro REA histdrico consiste en la creacidn de contenidos para estudiantes
de ultimo nivel de la secundaria, lugar donde practicamente se analiz6 que se va a realizar
y como se lo realizara desde un principio se puso en accion la primera fase, en posicion
de marcha de lo que se quiere lograr se identifican las problematicas y posibles

soluciones.

Al momento de disefiar el recurso abierto educativo es totalmente necesario
complementar con los temas y objetivos del ministerio de educacion que emplea en los
textos educativos, realizando una interfaz amigable, con recursos multimedia para agrado
y llamar la atencion de todos los estudiantes a participar en cada actividad desarrollada

acorde a su clase ya dictada.

Asi mismo, todos los nuevos avances consisten en el desarrollo de cada seccion del
recurso educativo con presentaciones dindmicas y relacionados a la vida real, con respecto
a la implementacion en este caso fueron todas los recursos multimedia incrustados en

REA, sin embargo, se puede tratar del instrumento de evaluacion a poner en préactica.
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Posteriormente, la ejecucion de este proyecto es cuando se lleva a los estudiantes a
manipular de manera incierta para asi favorecer varios de los aspectos a tomar en cuenta
para realizar alguna modificacion al prototipo que se encuentra en total edicidn para

obtener excelentes resultados en cada acceso del publico.

2.5 Desarrollo del Recurso Educativo Abierto

Para llevar a cabo la estructura del recurso, se desarrollé una organizacion realizada para
de esta forma tener una mayor determinacion en lo que se llevara a cabo dentro del disefio
del prototipo. Se incluirdn dentro de este diferentes herramientas que ayudaran a que se

pueda visualizar de una manera mas atractiva y dinamica para el usuario.

2.6 Herramienta de desarrollo.

Para poder realizar el desarrollo del prototipo REAHISTORICO se pudo hacer uso de

diferentes herramientas, mencionadas a continuacion:

e Canva: Es una web de disefio grafico y al mismo tiempo creacién de
imagenes, esta herramienta se la trabaja online, El proposito es esta
herramienta es ofrecer un servicio freemium, dado que, se lo puede usar de
forma gratuita y tener la posibilidad de comprar la licencia para el uso
completamente de la misma.

e Powtoon: Es un software de presentacion en linea que permite al usuario
obtener animaciones novedosa e interactivas, gracias a su interfaz que facilita
el hecho de arrastrar y soltar imagenes, accesorios y demas herramientas para
obtener un mejor resultado. Cada uno de las presentaciones realizadas dentro
de esta herramienta puede ser convertido a video y se lo puede compartir a
través de YouTube, Facebook o Twitter.

e WordWall: Es una herramienta que permite crear actividades a través de
plantillas interactivas e imprimibles para los demas usuarios. Estas plantillas
pueden ser de gran ayuda dentro del aula de clase, dado a su interfaz que
favorece la atencion del estudiante. Las plantillas interactivas se reproducen a
través de cualquier dispositivo a través del navegador web, estos pueden ser,

un ordenador, tablet, mévil o una pizarra interactiva.
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e Renderforest: Es un programa gratuito que contiene un sin namero de
plantillas ya predispuestas, para utilizarlas a eleccion propia las mismas que
permiten la modificacion de cambiar el color de las imagenes ya predisefiadas,
del mismo modo es facil de usar solo se debe de colocar el texto deseado,
imagenes adicionales que se desee implementar, por otro lado cuenta con
sonidos predeterminados muy Utiles para insertar al video, pero lo mas
sensacional es el final del video que se reproduce como una pizarra y da la
apariencia que el texto colocado se va escribiendo automaticamente, dando asi
un efecto de video educativo animado.

e Genially: es una herramienta de uso gratuito, contiene gran variedad de
elementos interactivos para realizar presentaciones, videos cortos,
presentaciones animadas, las mismas que fueron implementadas en REA, cabe
destacar que los colores utilizados en las presentaciones han ido acorde la edad
de los alumnos el cual el prototipo va disefiado, por otra el contenido colocado
en el mismo, es netamente del libro y el glosario incluido si es por varias

fuentes de la web.

Se desarrollo el recurso educativo abierto usando Exelearning, para afadir el contenido
correspondiente a cada tematica que se desarrolla en la materia de Estudios Sociales se
baso en el texto de estudio de los estudiantes de séptimo afio de educacidn general bésica,
una vez incorporado cada uno de los contenidos correspondientes a la materia, se procedio
a afadir imagenes, videos que han sido realizados en los sitios como Powtoon y
Renderforest, de la misma forma al utilizar WordWall, que gracias a esta interfaz se
pudieron afiadir actividades acorde a la temética vista. A todo lo sefialado, se lo denominé
REAHISTORICO, tomando como referencia a REA, las cuales son las iniciales de
Recurso Educativo Abierto e HISTORICO en referencia a la materia. Dentro del prototipo
se incluyeron diferentes interfaces que ayudan a la creacion del presente recurso,

permitiendo asi que este se aprecie de forma més interactiva y llamativa para el estudiante.

2.7 Descripcion del Recurso Educativo Abierto.

Como lo hemos recalcado anteriormente el desarrollo de este prototipo se realiz6 con la
ayuda de la herramienta Exelearning ya que, permite generar un entorno en el cual se
puede afiadir contenidos que favorezcan al aprendizaje dando, asi como resultado una

buena apreciacion del disefio y ambientacién de escenarios.
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Escenarios

Para la ambientacion de cada escenario del prototipo se utiliz6 una de las plantillas que
vienen predeterminadas en la herramienta y de esta forma se procedio a continuar con la

demés elaboracion de recursos y contenidos que se veran incluidos en la propuesta.

Figura 3.
Pagina principal del prototipo.
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Nota: Pantalla principal del prototipo. Fuente: Elaboracién propia.

Figura 4.
Pagina principal de la unidad tematica 3 del libro EGB.
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B
RECURSO EDUCATIVO
ABIERTO - SEPTIMO E.G.B "A" °

UNIDAD 3: LA LUCHA POR LA
DEMOCRACIA

Ecuador durante la primera
mitad del siglo XX

La politica ecuatoriana entre
1925y 1938

Surgimiento de nuevos actores
sociales: El partido socialista y
el Movimiento obrero

Artey cultura en el Ecuador
durante la primera mitad del
siglo XX

La expansion del sistema
educativo y la participacion
femenina

Nota: Plantilla de la unidad de la temaética. Fuente: Elaboracion propia.

41



Figura b.

Pagina principal de contenidos de la unidad tematica del libro EGB.
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La politica ecuatoriana entre
1925y 1938

Surgimiento de nuevos actores
sociales: El partido socialista y
el Movimiento obrero

La guerra con Pert: causas y
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El auge bananero, la
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en los derechos politicos y (.‘

sociales /

Nota: Temas de la unidad temética. Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 6.

Herramientas audiovisuales afiadidas en el prototipo.
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Vermasta.. Compartir

r
cQue e

Nota: Video de autoria propia que ha sido afiadido al REA. Fuente: Elaboracién propia.

Figura 7.
Actividad interactiva dentro de la pagina de contenidos de clase.
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FROGGY JUMPS

Ayuda a la ranita a estar a salvo, responde correctamente para que esto pase.

educaplay

(A)
ools
La Politica Ecuatoriana entre 1925 y 1938

_ L=

@ Salem Gabriela Totoy Toapanta

Nota: Actividad realizada en la herramienta Educaplay que contiene preguntas sobre
temas de la unidad tematica. Fuente: Elaboracion propia.

CAPITULO 111

3.1 EXPERIENCIA I

3.1.1 Planeacion.

En el primer momento de interaccion con el prototipo REAHISTORICO se llevo a cabo
junto con la Lcda. Viviana Campoverde docente del 7mo EGB de la institucion educativa
“Prof. Alberto Cruz Murillo” en la ciudad de Machala, dentro de este proceso se le ensefid
el funcionamiento del prototipo que tiene incluido cada uno de los contenidos que la
docente imparte con la afiadidura de mejoras posibles, luego de esto se aplic6 una
encuesta como instrumento de evaluacion del prototipo y se tomaron en cuenta los
comentarios de mejora al mismo.

Antes del tiempo de experiencia I, se conversé de manera presencial con la docente
encargada para la presentacion del prototipo de manera fisica, con las debidas
indicaciones y recomendaciones a usar o aplicar, asi mismo se realizo la demostracion

para que sea evaluada el prototipo con respecto a las actividades.

3.1.2 Experimentacion.

Segun el horario que maneja la institucion, el 7mo grado de EGB con modalidad

vespertina de manera presencial, el mismo que finaliza a las 6:00 pm de lunes a viernes
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por tal motivo, se mostrara el prototipo en el horario correspondiente que la docente se
encuentre libre de tareas educativas, la presentacion de nuestro REA HISTORICO, tiene
un tiempo de duracién aproximadamente 40 minutos, los mismo que estan incluidas las
preguntas o dudas correspondientes con respecto al prototipo.
Cabe resaltar que, en la socializacién del prototipo, se encontré de manera oportuna para
la explicacion de todas las funciones integradas, preguntas o dudas por parte de los
docentes quienes se mostraron interesados con el REAHISTORICO, por lo que, lo més
Ilamativo fueron los recursos multimedia, actividades interactivas, retroalimentacion
sencilla y explicita.
Para la experimentacion y realizacion del REA los contenidos insertados en el mismo
fueron facilitados por la docente Lcda. Viviana Campoverde, que brinda la catedra de
“Estudios Sociales”, de esta forma, obtenido todos los datos, se procedié a seguir los
siguientes pasos para la ejecucion de la experiencia 1 que se presentan en la tabla a
continuacion:
Tabla 2.
Descripcion de la planeacion para Experiencia 1.

Recurso Educativo Abierto “REAHISTORICO”

Tiempo Descripcion de las actividades

18:00 pm —18:05 pm Saludo y explicacion sobre el significado y la importancia del REA y cuél es
el objetivo de su aplicacion en la asignatura.

18:05 pm —18:15 pm Presentacion, descripcion e induccion del prototipo “REAHISTORICO”.
18:15 pm - 18:30 pm Interaccion de la docente con el prototipo “REAHISTORICO”.
18:30 pm —18:35 pm Ejecucion del instrumento de evaluacion (Encuesta) a la docente.
18:35 pm —18:40 pm Finalizacion de la experiencia.

Nota: Cronograma que se utilizd para llevar a cabo la experimentacion I. Fuente:
Elaboracién propia.
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Figura 8.

Socializacion del recurso con la docente en la Experiencia .

ol
:
Ll

Nota: Socialiazacién del REA Historico con la docente encargada de la asigantura de

Estudios Sociales. Fuente: Elaboracion propia.

Figura 9.

Socializacion del recurso con la docente en la Experiencia I.

Nota:
Socializacion, dudas, preguntas, y observaciones por parte de docente involucrada de una
asigantura diferente a Estudios Sociales. Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 10.

Socializacion del recurso con la docente en la Experiencia I.
- ‘

) s

O

Al b/ |
Nota: Explicacion y manejo del REA HISTORICO por parte de la docente beneficiaria.
Fuente: Elaboracion propia.

Figura 11.

Socializacion del recurso con en la docente en la Experiencia I.

Nota: Para la debida socializacion del prototipo facilitamos una laptop donde el mismo
Recurso ya se encontraba activo para demorar en la explicacion. Fuente: Elaboracién
propia.
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3.1.3 Evaluaciony reflexién.

3.1.3.1 Evaluacion

Para valorar la eficiencia y efectividad del prototipo denominado REAHISTORICO
correspondiente a la experiencia I, se le realizo a la docente una encuesta que contenia 9
preguntas, esta fue ejecutada en la herramienta de Google Forms. A continuacion, se
detallan todas las preguntas realizadas en la encuesta:

Figura 12.

Resultados de la pregunta 1.

éla Institucion cuenta con un laboratorio de computo?

100

80

60

Porcentaje

40

207

Si

Nota: Gréafico que representa los valores de la pregunta 1 de la encuesta realizada a la
docente en el desarrollo de la experiencia I. Fuente: Elaboracion propia.

Figura 13.

Resultados de la pregunta 2.

iCree usted que el prototipo "REAHISTORICO" con su contenido cubre las
necesidades de los estudiantes?

1007

Porcentaje

404

20+
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Nota: Gréafico que representa los valores de la pregunta 2 de la encuesta realizada a la

docente en el desarrollo de la experiencia I. Fuente: Elaboracién propia.

Figura 14.
Resultados de la pregunta 3.

éCree usted que la utilizacién de "REAHISTORICO" cumple con los objetivos
de aprendizaje de sus estudiantes?

1007

80

60

Porcentaje

409

Si

Nota: Gréfico que representa los valores de la pregunta 3 de la encuesta realizada a la

docente en el desarrollo de la experiencia I. Fuente: Elaboracidn propia.

Figura 15.
Resultados de la pregunta 4.

éConsidera usted conveniente el uso de un recurso educative para el
beneficio de la asignatura?

1007

80

60

Porcentaje
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Nota: Gréafico que representa los valores de la pregunta 4 de la encuesta realizada a la

docente en el desarrollo de la experiencia I. Fuente: Elaboracion propia.

Figura 16.

Resultados de la pregunta 5.

éEsta usted de acverdo con las actividades, recursos e informacion insertada
en el "Recurso Educative Abierto"?

1007

a0

G0

Porcentaje

40

204

Muy de acuerdo

Nota: Grafico que representa los valores de la pregunta 5 de la encuesta realizada a la
docente en el desarrollo de la experiencia I. Fuente: Elaboracién propia.

Figura 17.

Resultados de la pregunta 6.

éConsidera usted conveniente la implementacién de REA "Recurso Educativo
Abierto™ para motivar a los estudiantes a trabajar colaborativamente?

1007

80

G0

Porcentaje

40

207

Nota: Gréafico que representa los valores de la pregunta 6 de la encuesta realizada a la

docente en el desarrollo de la experiencia I. Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 18.
Resultados de la pregunta 7.

éConsidera que es de gran efectividad el prototipo presentado?

100

50

60

Porcentaje

40

204

Si

Nota: Grafico que representa los valores de la pregunta 7 de la encuesta realizada a la
docente en el desarrollo de la experiencia I. Fuente: Elaboracion propia.

Figura 19.

Resultados de la pregunta 8.

LA parte de recursos multimedia y texto, que otras herramientas le gustaria encontrar en un
entorno virtual de aprendizaje?

1 respuesta

Aulas virtuales, Moodle, Educativo.

Nota: Respuesta que representa los valores de la pregunta 8 de la encuesta realizada a la
docente en el desarrollo de la experiencia I. Fuente: Elaboracion propia.
Figura 20.

Resultados de la pregunta 9.

¢ Tiene alguna recomendacion o mejora que desea realizar al prototipo presentado? Deje su
comentario.

1 respuesta

El prototipo que han presentado me parece un recurso didactico muy dinamico y pedagdgico. Felicitaciones.
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Nota: Respuesta que representa los valores de la pregunta 9 de la encuesta realizada a la

docente en el desarrollo de la experiencia I. Fuente: Elaboracion propia.

Analisis general

Los porcentajes mediante la escala de calificacion, refleja un 100% por parte de la
docente, la cual respondié de forma positiva en cuanto a la cantidad de contenidos en
relacion a los temas y la utilizacién del Recurso Educativo Abierto (REA), como demas
resultados se puede decir que, la docente se mostr6 de acuerdo con todas las actividades
y recursos gque han sido insertados en cada uno de los espacios del prototipo.

De la misma forma, todas las preguntas realizadas en la encuesta tomaban camino hacia
una educacion de calidad con el apoyo pedagdgico del REA, siendo la docente quien
responde de manera afirmativa todas y cada una de las preguntas planteadas. En
porcentajes altos los resultados son buenos para los docentes, pero basicamente es
importante utilizar este recurso didactico porque creemos que podemos hacer pequefios
cambios mientras prototipamos, pero también podemos desarrollar elementos mas
interactivos. Contenido con una variedad de herramientas multimedia para disfrutar de

los beneficios de un mejor aprendizaje.

3.1.3.2  Reflexion

Dentro de esta primera interaccion, se llevo al analisis cada uno de los datos de la encuesta
realizada, dentro de las cuales se pudo evidenciar un alto porcentaje en aceptacion del
prototipo por parte de la docente. De la misma forma, manifestaron que cada uno de los
contenidos insertados dentro del REA son adecuados para los estudiantes, dado que les
resultada facil y agradable al momento de ser utilizados por los estudiantes, no obstante,
menciond también que se deberia afiadir unas actividades mas en los contenidos del
interfaz, para asi obtener un mejor resultado dentro de la materia de Estudios Sociales y

la educacion en general.

3.2 EXPERIENCIA I

La segunda experiencia en la Escuela “Prof. Alberto Cruz Murillo” se coordind junto a la
docente tutora de la institucion educativa. Antes de poder iniciar con la experiencia I, sé
examin6d que los cambios sugeridos por nosotras las autoras sean los correctos y

convenientes para el desarrollo del mismo.
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3.2.1 Planeacion.

La experiencia Il se coordind, con los estudiantes de 7mo afio EGB para el martes 23 de
agosto del 2022 a la 16:30 pm de forma presencial; la intervencién se definira en 4
espacios: el primer espacio correspondera al inicio y bienvenida; presentar el objetivo y
propdsito del prototipo en los estudiantes; en el espacio dos se desarrollara la induccion
y presentacion de cada interfaz que corresponde al REAHISTORICO, el tercer espacio
corresponde a la participacién de algunos estudiantes en las diferentes actividades en el
desarrollo del prototipo, se pretende seleccionar a cierto grupo de estudiantes para tomar
en cuenta la experiencia que cada uno de ellos adquirird al momento de hacer uso del
prototipo y, finalmente se aplicard una encuesta como técnica de recoleccion de datos,
esto se lo haréd a través de hojas impresas para mayor facilidad y acogimiento por los
estudiantes. El proceso se detalla en la siguiente tabla:

Tabla 3.

Descripcion de la planeacion para Experiencia Il.

Recurso Educativo Abierto “REAHISTORICO?”

Tiempo Descripcion de las actividades

16:30 pm — 16:35 pm Saludo y explicacion sobre el significado y la importancia del REA 'y
cual es el objetivo y proposito de su aplicacion en la asignatura y
estudiantes.
16:35 pm — 16:45 pm Presentacion, descripcién e induccién del prototipo
“REAHISTORICO” a los estudiantes.

16:45 pm — 17:00 pm Interaccion de un grupo de estudiantes con el prototipo
“REAHISTORICO”.
17:00 pm — 17:05 pm Reflexion y comentar la experiencia sobre el uso del prototipo con los

estudiantes.

17:05 pm - 17:25 pm Aplicacion de la encuesta a los estudiantes.
17:25 pm - 17:30 pm Finalizacion de la experiencia.

Nota. Cronograma que se utiliz6 para llevar a cabo la experimentacion Il. Fuente:

Elaboracién propia.
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3.2.2 Experimentacion.

A través de la reunion presencial en la institucion educativa, se pudo realizar la primera
interaccion del prototipo con los estudiantes de 7mo EGB “A”, demostrando asi cada uno
de los recursos dentro del desarrollo de la experiencia.

En la institucion se solicitd la apertura del laboratorio para trabajar de manera dinamica
con los estudiantes, del mismo modo se nos facilitd un proyector para asi realizar la
socializacion del prototipo de manera general, motivos por el cual no todos los estudiantes
lograron manipular el prototipo, dado que, el laboratorio se encuentra inhabilitado para
uso del alumnado, debido a que las maquinas no se encuentran en estado para hacer uso
de ellas.

No obstante, los estudiantes pudieron familiarizarse rapidamente con el manejo del
prototipo presentado, de la misma forma se proporciond a cada estudiante voluntario el
tiempo necesario para que pueda explorar y hacer seguimiento del recurso a través de las
iméagenes, videos, presentaciones y actividades correspondientes a la asignatura y unidad
seleccionada.

Por ultimo, después de la experimentacién con los alumnos se realiz6 la aplicacion de la
encuesta como instrumento de evaluacion que consta de 8 preguntas, de manera que cada

uno de los estudiantes puedan evidenciar el valor, importancia y efectividad del recurso.

3.2.3 Evaluacion y Reflexion.

3.2.3.1 Evaluacion.

Para lograr una evaluacion de calidad del recurso educativo abierto “REA HISTORICO”
mediante la experiencia Il, se realizd una encuesta de 8 preguntas las mismas que 8
preguntas eran cerradas y la 8va pregunta fue de manera abierta donde los estudiantes
colocaron sus comentarios de su experiencia con el prototipo, de tal forma que su
respuesta es para verificar si se realiza algin cambio. La encuesta se respondio de manera

fisica.

3.2.3.2 Reflexion.

Se logroé trabajar de manera amena con estudiantes voluntarios para la participacion de
las actividades incrustadas en el REA Historico, cabe recalcar que la experiencia fue muy

satisfactoria, por lo tanto, no se encontraron obstaculos de parte de los alumnos al
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momento de hacer uso, visualizar los recursos y realizar las actividades dentro del
prototipo; por tal razén se logré evidenciar lo siguiente:
e Participacion en clase activa por todos los estudiantes del salon.
e Comprension inmediata de todos los temas tratados.
e Curiosidad activa por encontrar el prototipo en la web de manera gratuita.
e Dudas expresadas en el momento que lograron tener respuestas inmediatas.
e Respuestas libres y excelente argumentacion al participar.
e Conmocion al interactuar en las actividades.
e Demuestran agilidad en responder correctamente en las actividades.
e Colaborar de manera grupal al concordar en respuestas.
e Dominan los temas tratados sin complejidad.

¢ Independencia total al realizar la encuesta.

3.3 EVALUACION DEL PROTOTIPO

3.3.1 Resultados de la evaluacion de la experiencia Il y propuestas futuras de

mejora del prototipo.

En el proceso de la experiencia Il, se aplicO a los estudiantes una encuesta como
instrumento de evaluacion para identificar el nivel de aceptacion acerca del Recurso
Educativo Abierto presentado, obteniendo los siguientes resultados.

A continuacidn, se presenta la informacion de los resultados a través de la tabulacion de

datos desarrollada en tablas y gréaficos, aplicando su correspondiente analisis.

Tabla 4.

Tabla de frecuencia correspondiente a la pregunta 1.

¢Qué tan importante cree usted que es la implementacion de este tipo de recursos
en su aula de clase?

Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje valido | Porcentaje

acumulado
Muy importante 28 93,3 93,3 93,3
Validos Importante 2 6,7 6,7 100,0

Total 30 100,0 100,0
Nota: Tabla que representa los valores de la pregunta 1 de la encuesta realizada a los

estudiantes en el desarrollo de la experiencia 1. Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 21.
Resultados de la pregunta 1.

1. ,Qué tan importante cree usted que es laimplementacion de este tipo de
recursos en su aula de clase?
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Nota: Grafico que representa los valores de la pregunta 1 de la encuesta realizada a los

estudiantes en el desarrollo de la experiencia 1. Fuente: Elaboracion propia.

Analisis: Con los respectivos valores obtenidos en la primera pregunta, la mayoria de los
estudiantes, exactamente el 93,33%, hicieron énfasis en que es muy importante la
implementacion de este tipo de recursos como el REAHISTORICO dentro de las aulas
de clase, mientras que el 6,67% considera que es importante. Dentro de esta valoracion
se puede evidenciar que la gran parte de los estudiantes son conscientes en que este tipo

de recursos sean insertados en la educacion aulica.

Tabla 5.

Tabla de frecuencia correspondiente a la pregunta 2.

¢Cree usted que el prototipo "REAHISTORICO™"™ con su contenido cubre sus
necesidades como estudiantes?

Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje valido | Porcentaje
acumulado
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Totalmente de acuerdo 22 73,3 73,3

. De acuerdo 7 23,3 23,3
Validos ]

Indeciso 1 3,3 3,3

Total 30 100,0 100,0

73,3
96,7
100,0

Nota: Tabla que representa los valores de la pregunta 2 de la encuesta realizada a los
estudiantes en el desarrollo de la experiencia 1. Fuente: Elaboracion propia.

Figura 22.

Resultados de la pregunta 2.

2. ;Cree usted que el prototipo "REAHISTORICO" con su contenido cubre sus
necesidades como estudiantes?
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Nota: Gréfico que representa los valores de la pregunta 2 de la encuesta realizada a los

estudiantes en el desarrollo de la experiencia Il. Fuente: Elaboracion propia.

Analisis: Segun los datos obtenidos en la segunda pregunta, el 73,33% de los estudiantes
estan totalmente de acuerdo que el prototipo REAHISTORICO y su contenido insertado,
cubre con las necesidades como estudiantes, por otra parte, el 23,33% menciond que estan
de acuerda y finalmente la minima parte de un 3,33% consideran estar indecisos. Dentro
de este analisis podemos evidenciar que un buen nimero de estudiantes posee el interés

en el recurso.
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Tabla 6.

Tabla de frecuencia correspondiente a la pregunta 3.

¢Cree usted que la utilizacion de "REAHISTORICO" cumple con los

aprendizaje?

objetivos de

Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje valido | Porcentaje
acumulado
Totalmente de acuerdo 25 83,3 83,3 83,3
. De acuerdo 2 6,7 6,7 90,0
Vélidos .
Indeciso 3 10,0 10,0 100,0
Total 30 100,0 100,0

Nota: Tabla que representa los valores de la pregunta 3 de la encuesta realizada a los

estudiantes en el desarrollo de la experiencia 1. Fuente: Elaboracion propia.

Figura 23.

Resultados de la pregunta 3.
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Nota: Grafico que representa los valores de la pregunta 3 de la encuesta realizada a los

estudiantes en el desarrollo de la experiencia I1. Fuente: Elaboracion propia.

Analisis: Con los respectivos valores obtenidos de la pregunta tres, el 83,33% asegura

estar totalmente de acuerdo en que la utilizacién del prototipo cumple con los objetivos
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de aprendizaje, mientras que el 6,67% indica estar de acuerdo y el resto de un 10% de

estudiantes indican estar indecisos. En sintesis, podemos evidenciar que gracias a los

beneficios de este tipo de recursos los estudiantes aprenden de una manera mas dinamica

e interactiva y, sobre todo, innovadora.

Tabla 7.

Tabla de frecuencia correspondiente a la pregunta 4.

¢Considera usted conveniente el uso de un recurso educativo para el beneficio de la

asignatura de Estudios Sociales?

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Totalmente de acuerdo 16 53,3 53,3 53,3
Vaélidos De acuerdo 14 46,7 46,7 100,0
Total 30 100,0 100,0

Nota: Tabla que representa los valores de la pregunta 4 de la encuesta realizada a los

estudiantes en el desarrollo de la experiencia 1. Fuente: Elaboracion propia.

Figura 24.

Resultados de la pregunta 4.

Porcentaje

4. ; Considera usted conveniente el uso de un recurso educativo para el
beneficio de la asignatura de Estudios Sociales?

60

50

407

30

20

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Nota: Grafico que representa los valores de la pregunta 4 de la encuesta realizada a los

estudiantes en el desarrollo de la experiencia 11. Fuente: Elaboracion propia.
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Analisis: En los datos obtenidos de la pregunta cuatro, el 53,33% de los alumnos recalcan

estar totalmente de acuerdo en que la utilizacion de este recurso ayuda generando

beneficios para la asignatura de Estudios Sociales, no obstante, el 46,67% asegura estar

de acuerdo. Dentro de este marco, la mayor parte del alumnado considera que mas

recursos deberian ser afiadidos dentro de la materia, debido a que hay una mayor

efectividad y flexibilidad al momento de hacer uso de cada una de las tematicas.

Tabla 8.

Tabla de frecuencia correspondiente a la pregunta 5.

¢Esta usted de acuerdo con las actividades, recursos
Recurso Educativo Abierto (REA)?

e informacion insertada en el

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
véalido acumulado
Muy De acuerdo 21 70,0 70,0 70,0
De acuerdo 7 23,3 23,3 93,3
Vélidos Ni de acuerdo ni en 2 6,7 6,7 100,0
desacuerdo
Total 30 100,0 100,0

Nota: Tabla que representa los valores de la pregunta 5 de la encuesta realizada a los

estudiantes en el desarrollo de la experiencia Il. Fuente: Elaboracién propia.

Figura 25.

Resultados de la pregunta 5.
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5. ;Esta usted de acuerdo con las actividades, recursos e informacién insertada
en el Recurso Educativo Abierto (REA)?
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Nota: Gréfico que representa los valores de la pregunta 5 de la encuesta realizada a los

estudiantes en el desarrollo de la experiencia 1. Fuente: Elaboracion propia.

Analisis: A través de los resultados obtenidos en la pregunta cinco, se pudo verificar que
el 70% de los estudiantes mencionan estar muy de acuerdo con las actividades, recursos
e informacién incrustadas en el prototipo, mientras el 23,33% indica estar de acuerdo y
para finalizar, un 6,67% confirman no estar ni de acuerdo ni en desacuerdo. Segun los
datos expuestos, se considera que la mayoria de los estudiantes tuvo un buen recibimiento
de todos los recursos que han sido insertados dentro del REA, por lo tanto, esto indica

tener una respuesta satisfactoria de parte del alumnado.

Tabla 9.

Tabla de frecuencia correspondiente a la pregunta 6.

¢Considera usted conveniente la implementacién del Recurso Educativo Abierto
(REA) como motivacion para trabajar colaborativamente?

Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje valido Porcentaje

acumulado
Muy De acuerdo 22 73,3 73,3 73,3
Validos De acuerdo 8 26,7 26,7 100,0

Total 30 100,0 100,0
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Nota: Tabla que representa los valores de la pregunta 6 de la encuesta realizada a los

estudiantes en el desarrollo de la experiencia 1. Fuente: Elaboracion propia.

Figura 26.

Resultados de la pregunta 6.

6. ;i Considera usted conveniente la implementacion del Recurso Educativo
Abierto (REA) como motivacion para trabajar colaborativamente?
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Nota: Grafico que representa los valores de la pregunta 6 de la encuesta realizada a los

estudiantes en el desarrollo de la experiencia 1. Fuente: Elaboracion propia.

Andlisis: En los datos obtenidos de la pregunta seis, la mayor parte de los estudiantes esta

muy de acuerdo en que el REA es muy conveniente como un prototipo a implementar de

manera que fomente la motivacion y de eta forma genere el trabajo colaborativo en el

desarrollo de las clases, sin embargo, el 26,67% restante considera estar de acuerdo con

la pregunta realizada.

Tabla 10.

Tabla de frecuencia correspondiente a la pregunta 7.

¢ Considera que es de gran efectividad el prototipo presentado?

Frecuencia

Porcentaje

Porcentaje valido

Porcentaje
acumulado
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Muy De acuerdo 17 56,7 56,7 56,7
Validos De acuerdo 13 43,3 43,3 100,0

Total 30 100,0 100,0
Nota: Tabla que representa los valores de la pregunta 7 de la encuesta realizada a los

estudiantes en el desarrollo de la experiencia 1. Fuente: Elaboracion propia.

Figura 27.

Resultados de la pregunta 7.
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Nota: Gréfico que representa los valores de la pregunta 7 de la encuesta realizada a los

estudiantes en el desarrollo de la experiencia 1. Fuente: Elaboracion propia.

Analisis: Mediante la valoracion de la pregunta siete, el 56,67% de los alumnos
consideran estar muy de acuerdo en que en prototipo presentado es de gran efectividad,
mientras tanto el 43,33% menciona estar de acuerdo. En sintesis, podemos evidenciar que

todo el alumnado brinda una respuesta positiva en cuanto a la aplicacion de este recurso.

Figura 28.
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Resultados de la pregunta 8.

No tengo ninguna recomendacion

Todo esta bien

No, ninguna porque estaba muy bonito y me llend de felicidad y la aplicacién muy bonita. Felicidades de
aprender mas con los chicos de la universidad tecnica.

Que implementen otro juego. Si lees este mensaje, Dios te bendiga

Este contenido estd muy bonito, me gusta mucho y quiero aprender mas

No, estd bien. Estoy deacuerdo, solo falta implementar talleres de estudios sociales

Estoy de acuerdo

Todo esta bien, es algo que se puyede utilizar facilmente

No tenao ninauna recomendacion

Nota: Respuestas que representan a la pregunta abierta 8 de la encuesta realizada a los

estudiantes en el desarrollo de la experiencia Il. Fuente: Elaboracion propia.

Andlisis: Gracias a los datos obtenidos de la pregunta ocho, la gran parte de los

estudiantes encuestados recomiendan mejoras para el REA, indicando afiadir méas juegos,

actividades y talleres; mostrando de esta forma que se sienten motivados y con ganas de

que estos recursos innovadores sean insertados dentro del aula de clases.

3.3.2

Propuestas futuras de mejora del prototipo.

Dentro de este marco, como propuestas futuras de mejora del prototipo y basandonos en

los instrumentos de recoleccion de datos, se sugiere lo siguiente:

3.3.3

Insertar talleres y mas actividades que hagan alusion a la temética seleccionada.
Afadir mas juegos interactivos con mayor dificultad y organizado por niveles.
Disefiar mas videos con el fin de dinamizar mas el recurso y los estudiantes
puedan sentirse atraidos por estos.

Afadir mas herramientas que permitan fomentar el PEA en los estudiantes.

Conclusiones.

En base a los objetivos especificos planteados y a la investigacion realizada, se

determinan las siguientes conclusiones:
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Dentro de la asignatura de Estudios Sociales, la docente inserta diferentes recursos
como videos, actividades y evaluaciones que permiten desarrollar diferentes
habilidades de aprendizaje y de esta forma, ayudan a fomentar el PEA en los
estudiantes.

Se desarroll6 el REA seleccionando la herramienta Exelearning, asi mismo, se
incorporaron cada una de las tematicas con el contenido de clase, cumpliendo el
objetivo de desenvolverse como apoyo pedagdgico al momento de ser ejecutadas
y convirtiéndose en una herramienta de ayuda para los estudiantes.

La aplicacion del REA Ilamado REAHISTORICO como apoyo pedagdgico,
ayudo en el fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura
de Estudios Sociales promoviendo en los estudiantes un aprendizaje colaborativo,
destrezas y habilidades que se vieron reflejadas a través de la experiencia Il.

El analisis realizado a través del instrumento de evaluacion que valord la
factibilidad del recurso educativo, destacando que fueron dirigidos a los actores
principales dentro de la educacion como lo son la docente y los estudiantes, dio

como resultado satisfactorio.

3.3.4 Recomendaciones.

En relacién con este tema y para promover el fortalecimiento de los diferentes recursos

educativos abiertos que desarrollen el trabajo colaborativo, se plantean las siguientes

recomendaciones:

Para la aplicacion de este recurso o diversas herramientas tecnologicas, se
recomienda contar con una laboratorio de computo que permita a los estudiantes
desenvolverse dentro de las herramientas tecnoldgicas y que no sean Unicamente
presentadas a través de proyeccion, sino permitirles ser los actores principales y
de esta forma, puedan tener un acercamiento mas profundo, de tal manera que, se
vayan familiarizando con los recursos o herramientas presentadas.

Es necesario que las instituciones educativas puedan implementar este tipo de
recursos que permitan brindar una educacion de calidad para sus estudiantes,
dando como resultado, el desarrollo de la motivacion y su proceso de ensefianza-
aprendizaje gracias al apoyo pedagogico que posee esta variedad de herramientas

tecnologicas.
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Se recomienda realizar un manual de uso para un mejor desenvolvimiento dentro
del recurso, esto permitird tener una mejor vision y perspectiva de la herramienta
a utilizar.

Promover en los docentes las capacitaciones sobre el buen uso y manejo de las
TIC, herramientas tecnolédgicas que desarrollen un mejor ambiente educativo,
debido a que nos encontramos en una era donde la tecnologia es base fundamental

para la educacion.
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ANEXOS

Anexo 1. Analisis FODA realizado con el objetivo de detectar la problematica.

Nota: En la presente imagen se demuestra cada uno de los puntos a considerar a través
del FODA, determinando asi la problematica central dentro de la asignatura.
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Anexo 2. Encuesta realizada a través de Google Forms dirigida a la docente tutora.

1. ¢La Institucién cuenta con un laboratorio de cémputo? *

O si
O No
O Tal vez

2. ;Cree usted que el prototipo "REAHISTORICO" con su contenido cubre las
necesidades de los estudiantes?

O si
o No
O Tal vez

3. ;Cree usted que la utilizacion de "REAHISTORICO" cumple con los objetivos de *

aprendizaje de sus estudiantes?
O si

o No

O Tal vez

4. ;Considera usted conveniente el uso de un recurso educativo para el beneficio *

de la asignatura?

O si
O No
O Tal vez

5. (Esta usted de acuerdo con las actividades, recursos e informacion insertada
en el "Recurso Educativo Abierto"?

Muy De acuerdo

De acuerdo

Poco de acuerdo

O
O
(O Nide acuerdo ni en desacuerdo
O
O

Nada de acuerdo

6. ;Considera usted conveniente la implementacion de REA "Recurso Educativo
Abierto” para motivar a los estudiantes a trabajar colaborativamente?

QO si
O No
O Tal vez

7. ¢Considera que es de gran efectividad el prototipo presentado? *

Q si
O No
O Tal vez

8. ¢ A parte de recursos multimedia y texto, que otras herramientas le gustaria
encontrar en un entorno virtual de aprendizaje?

Tu respuesta

9. ¢ Tiene alguna recomendacion o mejora que desea realizar al prototipo
presentado? Deje su comentario.

Tu respuesta

Nota: Encuesta aplicada a la docente para evidenciar su valoracion en cuanto al
prototipo presentado, afiadiendo también algunos cambios al mismo.
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Anexo 3. Encuesta realizada a través de Google Forms dirigida a los estudiantes.

<Qué tan imprtante cree usted que es la implementacién de este tipo de
recursos en su aula de clase?

O Muy importante
Importante
Moderadamente importante

De poca importancia

O O0OO0O0

Sin importancia

éCree usted que el prototipo "REAHISTORICO" con su contenido cubre sus
necesidades como estudiantes?

O Totalmente de acuerdo
O De acuerdo

O Indeciso

O En desacuerdo

(O Totalmente en desacuerdo

iCree usted que la utilizacién de "REAHISTORICO" cumple con los objetivos
de aprendizaje?

O Totalmente de acuerdo

o De acuerdo

o Indeciso
() En desacuerdo

() Totalmente en desacuerdo

*

*

<Considera usted conveniente el uso de un recurso educativo para el
beneficio de la asignatura de Estudios Sociales?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Indeciso

En desacuerdo

OO0 O0OO0O0

Totalmente en desacuerdo

¢Esta usted de acuerdo con las actividades, recursos e informacion insertada
en el Recurso Educativo Abierto (REA)?

Muy De acuerdo
De acuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo

En desacuerdo

OO0O0O0O0

Totalmente en desacuerdo

iConsidera usted conveniente la implementacion del Recurso Educativo
Abierto (REA) como motivacion para trabajar colaborativamente?

Muy De acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

O O0O0O0O0

¢Considera que es de gran efectividad el prototipo presentado? *

(O Muy De acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

@)
@)
o En desacuerdo
O

Totalmente en desacuerdo

¢Tiene alguna recomendacién o mejora que desea realizar al prototipo

presentado? Deje su comentario.

Tu respuesta

Nota: Encuesta aplicada a los estudiantes del Séptimo EGB “A” para evidenciar la
efectividad en cuanto al prototipo presentado, afiadiendo también algunos cambios al

mismo.
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Anexo 4.
Plan de clase facilitado por la docente tutora del Séptimo EGB.

DE ANO LECTIVO
Do llerts %W Warills ™ 2022-2023
Machala - El Oro - Ecuador
PLANIFICACION MICROCURRICULAR PROYECTO SEXTOQ INTERDISCIPLINAR
DATOS INFORMATIVOS
SEMANA: FECHA:
DOCENTE: LCDA. VIVIANA CAMPOVERDE GRADO: SEPTIMO PARALELO: -y 4.9.10.11 Del 18 de Jullo al 08 de agosto del
e 2022

PRODUCTO:

PLANIFICACION MICROCURRICULAR DE UN PROYECTO INTERDISCIPLINAR HUMANISTICO
PROYECTO 6: La lucha por la democracia.

Objetivo de aprendizaje:

SUS CONSecuencias.

Comprender la dindmica Individuo-sociedad, por medio del andlisis de las relaciones entre las personas, los acontecimientos, procesos historicos y
geograficos en el espacio-tiempao, a fin de comprender los patrones de cambio, permanencia y continuidad de los diferentes fendmenos sociales y

VALOR DE LA SEMANA:
DESARROLLO CURRICULAR
ﬁ;ﬂgﬁ: INDICADORES DE
BESEMPENO EVALUACION

Justicia, equidad, empatia, comunicacién asertiva.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

TRABAJO AUTONOMO

RECOMENDACIONES PARA EL
PADRE DE FAMILIA O TUTOR
EN EL HOGAR

€5.3.1.46. Examimar
los Impactos de la
crisis en la vida

politica ¥ el
desarrallo de
manifestaciones
artisticas

comprometidas con
el cambio social.

€5.3.1.49, Discutir

las causas ¥
consecuencias de la
guerra con el Perd y

CE.C5.3.6. Relaciona el
papel de la oligarquia
liberal ¥ plutocratica con
la crisis econdmica de
los  afios  wveinte vy
territorial de  los  afios
cuarenta, |as respuestas
sociales y artisticas, la
inestabilidad politica de
los afios weinticinco al
treinta y ocho, el origen
del  welasguismo, el
canflicto bélico limitrofe
con el Perd, el auge
bananero ¥ sUs

TEMA: ECUADOR DURANTE LA PRIMERA MITAD DEL SIGLO XX

qut

UN LIDER ES: Una persona que se
distingue del resto y es capaz de tomar
decisiones acertadas para el grupo,
equipo u organizacion que representa,
inspirando al resto que representa.

|~ Archivar

» Observar y participar
junto a sus hijos de las
diferentes  actividades
planteadas.

|= Supervisar las clases y

actividades enviadas a
los estudiantes.

todos los
trabajos en el portafolio.

Nota: Plan de clase facilitado por la docente, con el fin de seleccionar una unidad y
tematicas en el proceso del prototipo.
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Anexo 5. Experiencia | con la docente institucional de la Escuela de Educacion Basica
“Prof. Alberto Cruz Murillo”.

Nota: Encuentro en la experiencia | con la docente tutora de Séptimo “A”, demostrando
cada uno de los puntos en cuanto a la planificacion realizada para presentar el prototipo.
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Anexo 6. Experiencia Il con los estudiantes del Séptimo “A” de la Escuela de Educacion
Basica “Prof. Alberto Cruz Murillo”.

Nota: Encuentro en la experiencia II con los estudiantes del Séptimo “A”, demostrando
cada uno de los puntos en cuanto a la planificacion realizada para presentar el prototipo.
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