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RESUMEN

El presente estudio tuvo como finalidad analizar la importancia de la elaboracién y
utilizacion de los materiales didacticos ludicos para el desarrollo del razonamiento l6gico
matematico enfocado en los discentes y el profesorado de basica elemental, en la Escuela
“Juan Montalvo” ciudad de Machala. Por tanto, la realizacién de esta investigacion
facilito conocer la realidad del ambiente educativo donde se encontro el fendmeno de
estudio y asi poder tener un mejor panorama de la problematica establecida. Para la
recoleccion de datos se utilizaron los tres instrumentos, los cuales son: la encuesta, la guia
de observacion y la entrevista y con eso se pudo lograr obtener como resultado el poco
conocimiento que tiene el docente en la elaboracion y utilizacion de los materiales
didacticos ludicos durante las clases de matematicas ocasionando el bajo nivel del

estudiante para resolver problemas matematicos con facilidad.

De acuerdo a los métodos que se utilizaron para este procedimiento investigativo fueron
el deductivo y el analitico, deductivo porque se va a partir de lo general a lo particular y
analitico, porque se va analizar de forma ordenada y més detallada al objeto de estudio y

los resultados obtenidos en este proyecto.

Por ende, fue primordial utilizar dos enfoques los cuales son los siguientes: cuantitativo,
porque se va a medir la magnitud del fendmeno de estudio mediante la tabulacion y esos
resultados obtenidos van a ser representados por tablas y cuadros para lograr una mejor
comprension y cualitativo porque los resultados tabulados van a ser sometidos a una

andlisis e interpretacion por los autores.

El nivel de investigacion es de caracter explicativo, relacional, propositiva y descriptiva.
en primer lugar, es explicativo porque se va a dar una breve explicacién del tipo de
fendmeno de estudio, las causas y efectos de las variables tanto dependientes como
independientes, luego es relacional porque se va a relacionar las variables con la
problematica establecida en esta investigacion, también propositiva porque elaboramos
una propuesta para poder dar una solucion al fendmeno encontrado y, por ultimo,
descriptiva porque se va a describir cada una de la caracteristicas de la variables del

estudio.

Conforme a la factibilidad de la propuesta que se constituyd por dimensiones como

técnica, econdémico, social y legal, se tomé cada una de ellas para poder evidenciar que



se cubrid con las necesidades de la institucion y del trabajo de investigacion, también se
pudo observar que en cuanto a la dimension econdémica se generd un gasto considerable
para la creacion de la guia didactica y los materiales didacticos ludicos propuesto, por lo
que se pudo solventar de manera factible, también dentro de la dimensién social se pudo
ver que esta propuesta va ser de mucha ayuda para los docentes ya que ser un material de
apoyo para dar su clases de matematica de manera mas dinamica ya que dejaran a un lado
la ensefianza tradicional logrando asi que los estudiantes tengan mas ganas de aprender y

puedan resolver los problema matematicos con rapidez.

Palabras claves: Elaboracion, utilizacion, materiales didacticos, razonamiento légico,

estudiantes



ABSTRACT

The purpose of this study was to analyze the importance of the development and use of
playful didactic materials for the development of mathematical logical reasoning focused
on students and teachers of elementary school, at the "Juan Montalvo" school in the city
of Machala. Therefore, by means of carrying out this research, it made it easier for us to
know the reality of the educational environment where the phenomenon of study was
found and thus be able to have a better overview of the problems established in this
project. For the data collection, the three instruments were used, which are: the survey,
the observation guide and the interview and with that it was possible to obtain as a result
the little knowledge that the teacher has in the elaboration and use of the didactic
materials. playful during math classes causing the low level of the student to solve

mathematical problems with ease.

According to the methods that were used for this investigative procedure, they were
deductive and analytical, deductive because it goes from the general to the particular and
analytical, because it will be analyzed in an orderly and more detailed way to the object

of study and the results obtained in this project.

Therefore, it was essential to use two approaches, which are the following: quantitative,
because the magnitude of the phenomenon under study is going to be measured through
tabulation and those results obtained are going to be represented by tables and charts to
achieve a better understanding and qualitative because the tabulated results will be

subjected to analysis and interpretation by the authors.

The level of research is explanatory, relational, purposeful and descriptive. In the first
place, it is explanatory because a brief explanation of the type of phenomenon under
study, the causes and effects of both dependent and independent variables will be given,
then it is relational because the variables will be related to the problem established in this
investigation. , also proactive because we elaborated a proposal to be able to give a
solution to the phenomenon found and, finally, descriptive because each of the

characteristics of the study variables will be described.

According to the feasibility of the proposal that was constituted by dimensions such as

technical, economic, social and legal, each one of them was taken to be able to show that



it met the needs of the institution and the project elaborated, it was also possible to observe
that in Regarding the economic dimension, a considerable expense was generated for the
creation of the didactic guide and the proposed playful didactic materials, for which it
could be solved in a feasible way, also within the social dimension it was possible to see
that this proposal will be of much use. It helps for teachers since it is a support material
to teach their math classes in a more dynamic way since they leave aside traditional
teaching, thus making students more eager to learn and able to solve mathematical

problems quickly.

Keywords: Preparation, use, teaching materials, logical reasoning, students
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INTRODUCCION

La actual investigacion mantiene el tema material didactico ladico y su incidencia en el
desarrollo razonamiento logico matematico; béasica elemental; Escuela de Educacién
General Basica Juan Montalvo, 2021-2022. La intencidn de este trabajo investigativo es
detallar el problema que se ha encontrado en la presente institucion educativa, es decir el
limitado conocimiento del profesorado del subnivel elemental en la elaboracion y
aplicacion del material didactico ludico, que afecta directamente al grado de los saberes
del discentes en el razonamiento I6gico numérico de las matematicas, esto debido a la
aplicacion tradicionalista de los maestros en las clases de dicha area, lo cual provoca

desinterés por participar en las clases.

Es de gran relevancia la informacion que se presenta en el contenido expuesto, debido
que se evidencia el material didactico lidico mas adecuado que supla las necesidades
encontradas en el centro educativo, asimismo se evidencia el nivel de entendimiento del
profesorado para aplicar dicho material en las clases de matematicas y como esto afecta
al nivel cognitivo de los estudiantes. Por tanto, se plantea como objetivo principal
determinar la incidencia del material didactico ludico en el desarrollo del razonamiento

I6gico matematico en basica elemental del centro educativo Juan Montalvo.

El flujo de informacidn presentada se desarrollé con un enfoque cuantitativo y cualitativo
de nivel de explicativo, relacional, propositivo y descriptivo, asimismo la modalidad de
investigacion fue documental y estudio de campo, de igual forma fue indispensable usar
una entrevista para los maestros, una encuesta para los alumnos y una guia de observacion
sobre el proceso instructivo del area de matematicas, concluyendo con la observacion

directa del objeto estudiado para recabar la informacion mas pertinente y adecuada.

La organizacién de todo el trabajo investigativo esta basada seglin lo expuesto en lo

siguientes capitulos:

El capitulo 1 titulado Diagnostico de objeto de estudio, hace referencia a los siguientes
contenidos: El objeto estudiado, la respectiva delimitacion que aborda el tema, la
descripcién y el contexto del problema hallado, el objetivo principal y especifico, el
desarrollo del marco teorico, contextual y legislativo, asimismo incluye el planteamiento

de hipotesis, metodologia usada en la investigacion, operacionalizacion de las variables,
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la discusién de los resultados obtenidos, el requerimiento a intervenir y por altimo el

justificativo del trabajo realizado.

El capitulo 1l denominado Propuesta integradora, abarca los siguientes temas: La
propuesta realizada con fundamentos en los objetivos propios de la misma, los
componentes estructurales, las fases de diagndstico, construccion, socializacion y de
desarrollo las cuales se implementaron para el disefio de la propuesta, finalmente los

recursos utilizados para su elaboracion.

El capitulo 111 definido Valoracion de la factibilidad contiene la siguiente tematica: Ha
marcado la validacion de la factibilidad, es decir en qué medida la investigacién que se
Ilevé a cabo puede ser aplicada, consideran un analisis en todas las dimensiones, como
en la técnica, econdmica, social y legal, asumiendo los criterios finales y las

recomendaciones.

Como consecuencia de lo expuesto en lineas anteriores, se plantea que la problematica es
de gran impacto social y educativo, puesto que se ve planteada como un problema a
erradicar tanto en el fundamento tedrico contextual como en el apoyo legal que enmarca
el pais, por ende, es justo y necesario brindar un aspecto resolutivo que beneficie a los
afectados, siendo esta misma un documento que brinda especial atencién al fendmeno

abordado.
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CAPITULO I: DIAGNOSTICO OBJETO DE ESTUDIO

1.1. Concepciones-normas o enfoque diagndstico

1.1.1 Objeto de estudio-seleccion y delimitacion del tema.

En la instruccién de las mateméticas uno de los elementos indispensables es la
implementacion de instrumentos llamativos, por lo que segun Vargas (2017), la
importancia de utilizar un material didactico en clase es estimular los érganos sensoriales
poniéndolos en contacto directo o indirecto con el aprendizaje (p.69). Como resultado, es
necesario que el docente proporcione contenidos didacticos en clase para que el alumno
tenga esa motivacion de aprender algo nuevo y al mismo tiempo participar con sus

comparieros.

De este modo los autores hacen alusion en su investigacion, en el contexto de América
Latina y el Caribe, estos materiales educativos son de primera importancia para brindar
la posibilidad al discente de aprender adecuadamente, ademas se evidencia que la
disponibilidad de dichos materiales ayuda al proceso cognitivo, por ejemplo, En el campo
de las matematicas para nifios de primaria, pero que en gran medida el docente no se

preocupa por aplicar estos beneficios (Murillo et al. 2016).

Los resultados arrojados demuestran la realidad que estan viviendo diversos paises
latinos, por lo que se puede decir de los maestros, no estan utilizando consecutivamente
los materiales didacticos y mas se estan enfocado en utilizar solo libros de textos,

haciendo que el estudiante no tenga motivacion para aprender.

Segun el Programa Nacional de Ecuador, el Ministerio de Educacion (2016) propone
desarrollar el pensamiento légico y critico para explicar y resolver problemas de la vida
cotidiana, no obstante, se ha evidenciado que no se cumple con esta normativa reflejando
asi que existe un bajo nivel escolar en los educandos en especial en la asignatura de

matematicas.

En el plantel educativo Juan Montalvo se ha observado que los aprendices han presentado
un alto inconveniente en solucionar problemas de razonamiento matematico en especial

en los problemas basicos como: la suma, la resta, la multiplicacién y la division, esto se
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ha constatado por medio de evaluaciones estudiantiles, que los mismos docentes aplicaron
durante sus clases en las cuales un gran nimero de estudiantes han demostrado que

resuelven las operaciones de manera errénea.

Ademas, se ha evidenciado que los docentes no utilizan material didactico haciendo
énfasis de la importancia en el uso del material didactico dentro de las clases impartidas,
puesto que al utilizarlo el estudiante pondra mas atencién a las clases y desarrollara
habilidades y destrezas para su vida académica y a la vez tendra mas ganas entender y

resolver los problemas matemaéticos.

Se realizo6 un proceso de observacion en el plantel educativo”Juan Montalvo™ ubicado en
la ciudad Machala, con focalizacion en basica elemental, donde se descubrié que los
aprendices enfrentan importantes dificultades en las Matemaéticas en cuanto a su
razonamiento l6gico, asi como una deficiencia en la implementacion de materiales

didacticos ludicos que repercute en la construccidn de los saberes en dicha area.

Esta problematica lleva a plantearse la siguiente interrogante sobre el fendmeno descrito:
¢Como incide el material didactico ludico en el desarrollo del razonamiento l6gico
matematico?, misma que da como origen el presente tema de investigacion: “Material
didactico ludico y su incidencia en el desarrollo del razonamiento légico matematico,

bésica elemental; Escuela de Educacién Bésica Juan Montalvo, 2021-2022
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1.1.2. Justificacion.

La educacion es un proceso continuo que fuerzan los alcances de los profesionales en
educacion para brindar de manera adecuada aprendizajes a sus discentes, es por aquello
que se ha observado de manera objetiva un problema real dentro del contexto educativo,
por el cual se analizara y determinara de manera tedrica-practica los materiales didacticos
con indice en lo ladico que ayude a desarrollar el pensamiento logico eficazmente,
aquello, ligado a la basica elemental. Por este motivo son oportunos los beneficios que se
obtienen al utilizar correctamente el material didactico ludico enfocado a las matematicas,

mismo que garantizara de alguna forma la formacion correcta de los estudiantes.

La presente investigacion tiene como contexto al plantel educativo “Juan Montalvo”
ubicada en Machala, especialmente en el nivel de primaria, existen beneficiarios directos
de los resultados, que son los docentes, quienes a través de los resultados obtenidos,
podréan conocer la importancia y utilidad del material didactico ludico dentro del aula para
mejorar el rendimiento escolar, especialmente en el campo de las matematicas, ademas
se benefician los estudiantes ya que a travées de los medios didacticos ludicos ellos tendran
mas ganas de aprender las operaciones bésicas y desarrollar un pensamiento logico-

matematico.

En este sentido, se eligié como objeto de investigacion previo a la obtencion del titulo en
educacion basica, “Material didactico ludico y su incidencia en el desarrollo del
razonamiento ldgico matematico; basica elemental; escuela Juan Montalvo, Machala,
2021-2022".

El material didactico es muy primordial en la vida de los escolares ya que motiva a
implicarse dentro del proceso instructivo y cognitivo; ademas, la matematica es
considerada una asignatura mas compleja de aprender por lo cual el material didactico
hara que la construccién de saberes en los alumnos sea més significativa (Esteves et al.
2018). Teoricamente la investigacion se suscribe a una didactica fundamentada en la
pedagogia ludica haciendo énfasis de que el material didéctico es de gran utilidad en las
clases, puesto que muestra una interaccion de maestro-alumno haciendo una ensefianza

mas dindmica y entretenida
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Se ha seleccionado este tema porque la instruccion matematica es de suma relevancia para
el alumnado, y es por eso que también es relevante elegir el material educativo méas
confiable que ayude al desarrollo cognitivo, por lo que se sugiere que se haga a través de
la ladica. El juego es muy importante para generar conocimientos significativos en los
nifios ya que aumenta las expectativas, motivaciones, intereses y creatividad a través del
aprendizaje, también ayuda a mejorar el trabajo en equipo y la participacion, los

beneficios son muchos y por ende necesarios en la praxis educativa.

La relevancia social del problema en esta investigacion se sitla en la necesidad de
implementar los medios didacticos a través de la lGdica, para mejorar dindmicamente la
instruccion de las matematicas en la basica elemental. En cuanto a la importancia
institucional, esta aborda un aporte teodrico significativo a la Escuela de Educacion Basica
Juan Montalvo, asi como una propuesta integradora que se fundamenta esencialmente en

el aprendizaje basado en el juego segun las necesidades del plantel.

El abordaje de esta tematica representa para los investigadores una importancia personal,
porgque hemos observado y experimentado algunas insolvencias en cuanto a la formacién
de los saberes de las Matematicas y los procedimientos utilizados, por ende, aun existe
un espacio que puede ser manipulado de manera positiva en los nifios. De manera tal, esta
aportacion es viable porque los investigadores cuentan con el conocimiento teorico y

metodoldgico ademas del tiempo y asesoramiento de profesionales.
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1.1.3. Problema de investigacion

1.1.3.1 Problema Central.

e ;Como influyen los materiales didacticos ludicos en el desarrollo del razonamiento
I6gico matematico en bésica elemental de la Escuela de Educacion Bésica Juan

Montalvo?

1.1.3.2. Problemas Complementarios.

e Cuéles son los materiales didacticos utilizados para desarrollar el razonamiento
I6gico matematico en los estudiantes de basica elemental de la Escuela de Educacion
Basica Juan Montalvo, 2021-2022?

e ;Cuél esel nivel de desarrollo del razonamiento I6gico matematico de los estudiantes

de bésica elemental de la Escuela de Educacion Basica Juan Montalvo, 2021-2022?

e Que materiales didacticos ludicos deben utilizar los docentes para desarrollar el
razonamiento logico matematico en la basica elemental de la Escuela de Educacion
Basica Juan Montalvo, 2021-2022?
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1.1.4. Objetivos generales y especificos.

1.1.4.1. Objetivo General.

e Determinar la incidencia del material didactico ladico en el desarrollo del
razonamiento I6gico matematico en basica elemental de la Escuela de Educacion
Basica Juan Montalvo, 2021-2022.

1.1.4.2. Objetivos Especificos.

e Establecer los materiales didacticos que se utilizan en el desarrollo del razonamiento
I6gico matematico en bésica elemental de la Escuela de Educacion Basica Juan
Montalvo, 2021-2022.

e Identificar el nivel de desarrollo del razonamiento l6gico matematico que tienen los
estudiantes en bésica elemental de la Escuela de Educacién Bésica Juan Montalvo,
2021-2022.

e Describir cuales son los materiales didacticos ladicos que deben utilizar los docentes
para el desarrollo del razonamiento l6gico matemético en basica elemental de la

Escuela de Educacion Basica Juan Montalvo, 2021-2022.
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1.1.5. Marco teérico

1.1.5.1. Marco teorico conceptual

1.1.5.1.1. Material didactico ludico

A) Material didactico

Los materiales didacticos se pueden definir como una herramienta fundamental que busca
dinamizar actividades dentro del proceso instructivo, que son adaptables al nivel,
contenido y necesidades, con el fin de mejorar la relacion entre el maestro y el discente
(Pardo et al., 2020).

Los materiales son las herramientas, instrumentos y medios que utilizan los docentes para
mejorar el aprendizaje, promover la formacion cognitiva e intelectual en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de las habilidades y capacidades de los estudiantes, y crear
experiencias en el proceso de habilitacidon cognitiva. Transformacién de conocimientos

esenciales.

Por otro lado, Espinoza-Freire (2018) menciona que son un soporte educativo que
facilitan el aprendizaje por medio simbolicos u objetos, que modifican la ejecucion de

queé contenidos ensefar y aprender.

De tal manera, se puede decir que son un eje fundamental en la ensefianza-aprendizaje,
que son facilmente adaptables a las circunstancias educativas y sirven como un elemento
motivador y dinamizador que potencia los aprendizajes de los alumnos, ademas de que

optimiza y facilita el proceso instructivo de los docentes.

Por ende, los materiales didacticos son un apoyo en el profesorado porque pueden
utilizarlo en la praxis de ensefianza aprendizaje incentivando a los estudiantes y a su
imaginacion ya que hace que se trasladen en un espacio y tiempo para imaginar

alternativas diferente de encontrar una solucidn al problema establecido
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B) Importancia del Material didactico

El material didactico es primordial porque sirve de apoyo al profesorado por lo que
Soldrzano et al. (2019) explican que el docente no debe cometer el error de utilizar
materiales tan complejos ya que hace que el nifio no entienda asi que es mejor optar por
el uso de materiales mas facil de manipular dando asi al nifio un aprendizaje mas

significativo y desarrolle sus pensamiento I6gico matematico (p.9).

Por lo cual se puede decir que entre mas el docente utilice material didactico mas seran
las posibilidades que tiene el alumno de aprender y mas si se trata de diversion e interés
ya que eso es lo que mas les llama la atencion a la hora de adquirir conocimiento logrando

un mejor razonamiento l6gico-matematico

Para entender su relevancia se deben considerar los planteamientos de Santos-Loor et al.
(2019), puesto que su articulo menciona que los materiales didacticos son sustanciales
para generar atraccion por el aprendizaje, ya que se encuentran al margen de lo moné6tono
y aburrido, ademas pueden llegar a contribuir la instruccion desde la perspectiva del

juego.

Como se ha expresado, es muy beneficioso debido a que da paso a diferentes condiciones
y espacios que estimulan los aprendizajes de manera significativa, y que por ende tributan
la atencion de los estudiantes por adquirir los aprendizajes mediante actividades
dindmica, también de que habrd mas interacciones en el aula dejando a un lado la
monotonia y mejorando la ensefianza-aprendizaje tanto del docente como del alumno.
Ademas, contribuye en las planificaciones de clases, en el aprendizaje del nifio y en el
dominio del docente, por lo que es muy importante siempre tener en cuenta el uso de estos

materiales dentro del aula.

Asimismo, la ONU (2011), afirma que para mejorar la educacion es fundamental que los
gobiernos prioricen la planificacion, la gestion escolar, la disponibilidad de docentes y el
uso de recursos didacticos, remarcando que estos materiales son de suma importancia

para mejorar la educacion.

Por lo tanto, Torres et al. (2009) menciona que para seleccionar o desarrollar un recurso

educativo se debe:
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e Preseleccion. Si no existe una planificacion previa para el uso de los recursos

educativos, estos pueden ser voluntarios y fuera del ambito educativo.

e Las herramientas didacticas deben permitir a los estudiantes acercarse a la
realidad. El aprendizaje que comienza con la experiencia se convierte en un

aprendizaje permanente y significativo.

e Los materiales deben apuntar a reforzar el pensamiento verbal y 16gico. En otras

palabras, los materiales deben tener un propdsito.

e Los materiales utilizados deben ser agiles, duraderos, atractivos y variados para

involucrar a los estudiantes y facilitar su aprendizaje.

e EIl entorno educativo también debe esforzarse por despertar y desarrollar la
creatividad de alumnos y profesores. De esta manera también pueden desarrollar

sus propios materiales educativos.

e Las herramientas educativas deben utilizarse en el momento adecuado. Estas

herramientas equiparan a sus estudiantes con las habilidades que espera.

C) Tipos de material didactico.

Hablar de la tipologia del material didactico de manera especifica es complejo, de manera
general se pueden clasificar dependiendo de la actividad, asignatura y objetivos que se
Ileve a cabo, segin Santillan et al. (2021) se puede conceptualizar los materiales con
indice al juego, a la actividad sensorial, al lenguaje o matematicas, asi como de

observacion y experimentacion.

Tomando como referencia los criterios mencionados por Caamafio et al. (2021) la
clasificacion de los materiales pueden ser de tipo visuales, auditivos, audiovisuales,
musicales, intangibles y tangibles en los cuales el docente puede aplicar para la clases
impartidas, tomando en cuenta el estilo de aprendizaje de cada nifio, para lograr reforzar
los conocimientos adquiridos y demostrando asi la valia de los medios didacticos dentro

del aula escolarizada.
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Conforme con lo anterior, los materiales pueden clasificarse con el area que se imparta,
por ejemplo Lengua y Literatura, Ciencias Sociales, Ciencias Naturales y Matematicas,
dentro de aquello se pueden determinar los medios o materiales utilizados para cada una,
por ejemplo textos narrativos, pizarron, globo terragueo, mapas, laboratorios,
diapositivas, gamificaciones, entre otros, categorizando segun las habilidades y destrezas

que se quieran desarrollar en cada asignatura o nivel.

De forma mas acertadas al contexto en que se enmarca esta investigacion, en cuanto a las
tipologias mencionadas con anterioridad se puede diferenciar a dos tipos de materiales
didacticos, el estructurado que es creado con un fin especifico para el proceso instructivo,
este puede ser un libro de texto, el abaco, materiales multibase, bloques l6gicos, entre
otros, ademas pueden tener una finalidad ludica. Por otro lado, el material no estructurado
se encuentra en nuestro medio cotidiano, es decir no estan preparados previamente, pero
se pueden manipular para el desarrollo significativo de los aprendizajes (Fernandez S. et
al. 2020).

Es interesante la clasificacion que da el autor sobre los medios didacticos, dentro de los
estructurados se puede encontrar los que dinamizan el proceso usando los elementos del
juego, puesto que es muy necesario para mantener la motivacién en los discentes que
estan en formacidn, asimismo los materiales no estructurados son mas atractivos por
decirlo asi, porque son usados con mas frecuencia en la vida diaria y que seran
determinantes para entender un contenido o problema matematico, por ejemplo usar una
moneda, barajas, pinzas de ropa, entre otros objetos creados con un fin no educativo pero

que pueden modificarse para la manipulacién pedagdgica.

D) Material didactico ludico:

La actividad ladica segun Vera (2018) se refiere al carécter subjetivo de una
representacion simbolica de realidades imaginadas que, al reforzar con normas, abre una

dimensién racional ligada al aprendizaje, que puede ser utilizada en el sistema educativo.

En contexto con lo mencionado anteriormente se puede considerar a la ludica como el
aporte de las caracteristicas de grupos sociales que combinan las perspectivas del juego

con el aprendizaje para beneficiarse en la construccion cognitiva del individuo.
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Al usar las caracteristicas del juego con modificaciones didacticas se convierte en un
medio ludico que resulta interesante para el estudiante, vuelve las actividades academicas

mas atractivas y divertidas que potencia la creatividad.

El material ludico segln Patifio (2019) es una herramienta eficaz para el estudiante ya
que ayuda a crear conocimiento por medio de la observacion y experimentacién de la
didactica, promoviendo la creatividad e imaginacién y a la vez desarrollan sus

capacidades motrices como cognitivas.

e Importancia

Segun Guzman (2018) la importancia de las actividades Iudicas radica en que tienen la
cualidad de producir un progreso integral del estudiante, un conocimiento méas profundo
del medio que los rodea, a través de la perspectiva del juego se brindan destrezas y

habilidades necesarias claves para su desenvolvimiento comunitario.

En consecuencia, de la linea anterior, se puede interpretar que es trascendental incluirlo
en el impartimiento de contenidos académicos sobre todo hacer enfoque en lo que se
dificulta mas para los estudiantes, asimismo la utilidad proporciona un evento importante

para la generacion eficaz de las capacidades en el aprendizaje individual y colectivo.

El Material lGdico es importante segin Martinez et al. (2019) la psicopedagogia y la
pedagogia afirman que la actividad ludica hace que los nifios desarrollen su capacidad
mental y fisica siendo una ayuda en el proceso del estudiantes logran obtener un ser con

destrezas y habilidades mucho mayor que los demas (p.45).

Lo cual el autor hace hincapié de que el material didactico ladico es necesario para las
clases aplicando juegos interesantes logrando despertar la curiosidad del nifio y atraerlo
a que aprenda y mas aun en la asignatura de matematicas que es una de las mas dificiles

de entender.

e Caracteristicas

Considerando a Borja (2020) el material didactico tiene el caracter distintivo de generar
habilidades como la creatividad y la resolucion de problemas, el deseo e interés por la

participacion, asi como el respeto por los demas, respetar las reglas, juzgar al grupo,
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actuar con mas confianza y comunicarse mejor, es decir, expresarse sin miedo a

equivocarse.

De esa forma se deja muy en claro, que la caracteristica general es mejorar
significativamente la motivacion del alumno por aprender, haciendo que se extiendan las
posibilidades académicas de retener los conocimientos, incluso, en areas que son

consideradas como complejas.

También otra de las caracteristicas segin Guerrero (2008) es que el uso del material
didactico ludico es facil a la hora de aplicar, se lo puede implementar de manera individual
0 colectiva, es versatil para adecuar en cualquier contexto y también promueve que mas
docentes utilicen diferentes materiales haciendo asi las clases mas interactivas, motiva al

alumno a seguir aprendiendo y mejorar su inteligencia

e Beneficios

Los medios ludicos segun Calderédn (2021) ayudan en gran medida a la comprension de
contenidos adquiriendo los aprendizajes mas necesarios y Utiles conforme el manejo de
la actividad, ademas de asimilar cualquier tematica, incluso las méas conflictivas, sirve

para fomentar la imaginacion e ideas generales del razonamiento en cualquier ambito.

Tomando esta idea, se podria tratar la complejidad que se presume en el area de
matematicas con las actividades basadas en el juego, por lo tanto, resulta indispensable
tener en cuenta aquello como un apoyo significativo en la construccion cognitiva de los

alumnos.

Con mas detalle, los beneficios otorgados por parte de las actividades ludicas, segun
Garcia (2019) puede ser aprovechado en cinco caracteristicas del ser humano, por

ejemplo, en lo afectivo, en lo motriz, en la inteligencia, en lo social y creativo.

A través del uso de elementos que tiene el juego el individuo es capaz de reconocer y
percibir sensaciones que lo guien al aprendizaje, también contribuye al desarrollo fisico
y por ende la inteligencia, esto a su vez aumenta la capacidad de sociabilidad y creatividad

en un proceso complementario con las anteriores caracteristicas.
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Por lo que, los beneficios del material didactico ludico es potenciar un aprendizaje
significativo, promueve un trabajo auténomo, reflexivo y participativo, estimular el
sentido y la creatividad, invita al estudiante a despertar su creatividad y desarrolla

nociones ldgicas numeéricas

1.1.5.1.2. Razonamiento l6gico matematico

A) Importancia del razonamiento l6gico matematico

Para los estudiantes, el razonamiento Idgico de las matematicas es muy necesario porque
les permite cierta independencia para elegir decisiones, asi como abstraer conceptos,
analizar, descubrir, sistematizar, predecir y resolver conflictos de manera ldgica y

secuencial que le sera Util en su diario vivir (Salvatierra et al., 2019).

En consecucidn de lo anterior, se puede establecer que es indispensable utilizar la 16gica
matematica para generar una cierta autonomia del estudiante, esto en cuanto a la

resolucion de problemas que incluyan andlisis o abstraccion de los conceptos.

Los diferentes estados o gobiernos, en cuanto a las politicas educativas, deberian tomar
especial atencion al razonamiento matematico desde los inicios de la formacion del
estudiante porque sera un factor potencializador que servira para impulsar las capacidades
(Prat et al. 2021). Puesto que, la continuidad de estas habilidades sera fundamental para

resolver problemas que sean pertinentes a las realidades sociales de todos los alumnos.

Segun Ayora (2012), El razonamiento matematico es la capacidad humana para abordar
la resolucion de problemas, lograda mediante la conexion de ideas de la experiencia
cotidiana. Esto nos permite resolver problemas matematicos y aplicar con decision
procesos cognitivos como la comprension, el analisis, la reflexion y la reproduccion. Este

conocimiento también te ayudara a plantear y resolver problemas.

El razonamiento racional matematico en los estudiantes es imprescindible por lo que se
constituye como macro destrezas del campo en las Matematicas mediante las cuales se
capacita a los aprendices en un analisis y razonamiento para buscar soluciones desde el

contexto-problemas.
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Por lo tanto, el docente debe implementar el material Iidico matematico ya que segun
Lugo et al. (2019) este sirve a que el nifio pueda construir un conocimiento logico-
matematico, también coordinar las relaciones con objetos simples previamente ensefiados

en clases (p.4)

B) Caracteristicas de razonamiento ldgico matematico

El razonamiento I6gico matematico segun Hidalgo (2018) sus caracteristicas son: resolver
operaciones mas complejas de manera mas eficiente, facilidad para desarrollar
habilidades en el area de las matematicas, interpretar férmulas matematicas, calcular y

cuantificar problemas numéricos (p.130).

Se puede decir que el razonamiento l6gico es muy necesario e importante en la ensefianza
ya que posibilita al educado sea competente de resolver operaciones mas complejas
haciendo que desde pequefio pueda analizar y ver las cosas con detencion y poder asi

crear su propio pensamiento logrando un mejor aprendizaje.

Otra de las caracteristicas del pensamiento l6gico matematico segun Lopez et al. (2021)
es que induce al nifio a poder construir un aprendizaje significativo en base a la resolucion
de problemas adquiriendo una inteligencia l6gica-matematica logrando un conocimiento

en las funciones numéricas y las ecuaciones (p.222)

Quienes aplican la inteligencia l6gica matematica pueden realizar procesos como probar,
consultar, resolver y manipular datos que les permitan resolver problemas matematicos y
cotidianos. Los eventos y circunstancias que suceden a su alrededor podrén absorber

informacidn y conocimiento que ellos mismos han producido.

C) Principales dificultades que presentan los estudiantes para el razonamiento

I6gico matematico.

Segun Pulloquinga et al. (2018) una de las dificultades que se presenta en los estudiantes
es la desmotivacion por el aprendizaje, en efecto esto limita las oportunidades de aprender
significativamente dentro del area de matematicas, asi mismo esta problematica es
causada por otros actores educativos que reducen las actividades dinamicas y

motivadoras.
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La escena que marca el autor es relevante, porque aclara que el uso de los medios
acertados puede mantener al estudiante interesado por el aprendizaje, de lo contrario
pierde motivacién por construir los conocimientos, siendo esta uUltima una de las

principales dificultades en las matematicas.

Asi, una de las principales dificultades a las que se enfrentan los estudiantes de
matematicas es la realizacion de inferencias l0gico-matematicas por lo que el nifio no
puede resolver los problemas matematicos de forma rapida, tampoco no puede calcular
bien alguna operacion ni aprender bien las funciones numéricas, sus conocimientos son

muy escasos en el momento de formular o resolver una operacion matematica.

1.1.5.3. Material didactico ladico para el desarrollo del razonamiento logico

matematico.

A) Tipos de materiales didacticos ludicos para el desarrollo del razonamiento

I6gico de basica elemental

Segun Lago et al. (2018) el material didactico ludico crea un ambiente mas interactivo
debido que el juego atrae el interés de los nifios favoreciendo los conocimiento previos y
creando nuevas experiencias para su vida ya que un contexto real mas concreto pone a

los alumnos a pensar y a razonar (p.389)

“Los medios didacticos ludicos que se utilizar para desarrollar el razonamiento logico
matematico son muchos como el abaco, tangram, geoplano ya que ayudan al estudiante a
poder reflexionar y buscar diferentes formas de soluciones ante un problema matematico

o en la vida cotidiana” (Paymal, 2010).

Lo importante es que el docente implemente el material didactico ladico dentro de sus
clases, y mas aun en los discentes de educacion elemental ya que existen varios materiales
didactico ludicos que fortalecen el progreso del razonamiento I6gico en los aprendices de

la elemental por lo que estos son los consiguientes:

e El 4baco: se utiliza para facilitar el conteo de todas las unidades de millar y
también ayuda al estudiante a practicar mas los problemas basicos. Ademas, los

beneficios de utilizar este material son: mejorar el razonamiento matematico, ya
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que ayuda a crear nuevos conocimientos, permitiendo la reflexién de estos
conceptos de las matematicas, siendo un recurso motivador para despertar las
ganas de aprender del educado, mejorando todas las habilidades cognitivas
(Mufioz, 2014).

Bloques logicos: Estan disefiados para ayudar a los nifios a comprender la forma
de cada figura geométrica ya que estan hechos de sobre una base operativa
concreta. Los numeros decimales se usan con mayor frecuencia en este caso. Este
es un concepto muy importante para gque los nifios aprendan. EI material consta
de una serie de piezas generalmente de madera o pléstico, que representan
unidades de primer, segundo, tercer y cuarto orden (unidades, decenas, centenas
y unidades de millar) (Mufioz, 2014). Por lo que se puede decir que son una serie
de figuras geométricas de diferentes tamarfios y colores estas contienen 48 piezas
en las que ayudan a desarrollar su pensamiento matematico ademas de que permite

que el nifio pueda comparar, clasificar e identificar.

Regletas de Cuisenaire: fue disefiado por Maria Montessori, pero el maestro belga
George Cuisenaire perfecciono6 el material para ayudar a los estudiantes con las
matematicas.. Las regletas son un material que consiste en un conjunto de barritas
que 14 representan los nimeros del uno al diez. Variando tanto en tamafio (de 1 a
10 cm, de forma proporcional al nimero que representan) como en color (Mufioz,
2014). Esto quiere decir que las regletas son muy sencillas y versatiles de utilizar
ya que estas ayudan en la concentracion, calculo mental y en la comprension de
las fracciones y las propiedades conmutativa, asociativa y distributivas ademas

gue son muy recomendadas para que las apliquen en todas las escuelas.

Geoplano: permite el desarrollo de habilidades mentales relacionadas con la
geometria como deduccion, analogia, inferencia, este material facilitara la
adquisicién de aprendizajes vinculadas con geometria como: vértices, angulos,
elementos de figuras geométricas (Actas del X1 Encuentro Nacional de Educacion
Matematica, 2013). Existen diferentes formas pueden ser de manera cuadrada,
circular o triangular, este material mas se trabaja para la geometria ya que sirve
para calcular el perimetro y el &rea aparte de que se puede manipular muy

facilmente para resolver problemas sin necesidad de tantas complicaciones.
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e Tangram: Se lo conoce como “tabla de los siete elementos” o “tabla de la
sabiduria” ya que para su uso hace falta reflexion y cierta inteligencia. Este
material consiste en la descomposicion de una figura plana (cuadrado, évalo o
circulo), construido con papel, carton, fieltro, madera o plastico, en un nimero
determinado de piezas dependiendo del modelo. Forma, de esta manera, un puzle
que puede acoplarse de diferentes maneras para construir figuras geométricas
distintas, pero siempre con la misma area Manrique et al. (2012). lo que quiere
decir este autor es un rompecabezas de origen chino que ayuda desarrollar
creatividad, inteligencias multiples, y a su vez incentiva al estudiante a mejorar su
proceso de aprendizaje, se pueden potencializar su utilizacion de este material en
los geométricos como: poligonos, problema que requieran calculo de areas,

perimetros.

e Dados: este juego hace que se pueda muchas funciones para hacerlo en clase
haciendo que se desarrolle el pensamiento I6gico matematico ya que es muy
sencillo para que sea factible la comprension numérica. Por ello, el estudiante va
a fortalecer sus habilidades motrices enfatizando que los juegos ludicos son
manipulables y de un objeto muy basico se pueden hacer cosas maravillosas y

entretenidas para el proceso de ensefianza y aprendizaje.

e DominG: manejan varias piezas rectangulares, generalmente blancas por la cara 'y
negras, aunque existen muchas variantes. Una de sus caras esta dividida por dos
cuadrados, cada uno de los cuales estd numerado normalmente mediante
disposiciones de puntos como los dados (Gaspar, 2011). Es un material ludico de
gran utilidad para el proceso de aprendizaje en el &mbito matematico ya que se
puede construir haciendo que los nifios creen su propia imaginacion por medio de
imégenes con colores despampanantes asi los nifios inicien el conteo asignando

de la imagen el nimero entre otros disefios.

e Legos: Los bloques de construccion Lego son mas que un simple juego. Son
herramientas que ayudan a mejorar la motricidad y las capacidades mentales. Los
beneficios que se obtienen al jugar con estos bloques son tantos que se han
convertido en un recurso imprescindible en las clases de estimulacion infantil y
preescolar (Coronado, 2006). Son uno de los materiales mas faciles en la

manipulacion para realizar diferentes formas y disefios ya que se adapta
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rapidamente en las manos del nifio logrando asi lo que los nifios deseen conseguir,
poniendo en practica su creatividad e imaginacion. A la vez, son muchos los
beneficios que brindan estos tipos de materiales, uno de ellos es que ayuda a la
estimulacion temprana ya que estos materiales son aptos para pequefios, jovenes

y grandes y asi logrando mejorar sus destrezas y motricidad fina.

B) Funcion del material didactico ludico para desarrollar el razonamiento légico-

matematico

Los materiales didacticos ludicos estan orientados con un fin y es el de que los estudiantes
tengan un aprendizaje significativo y desarrollo del pensamiento l6gico matematico por
lo que la inclusion de ellos es necesaria, ademas estos materiales se pueden ir innovando
con diferentes recursos mas interactivos y modernos, facilitan para organizar un proceso

de aprendizaje eficiente actuando como guia para el docente.

La funcién del material didactico ludico Segin Tumbaco et al., (2018) hacen que el
estudiante sea capaz de resolver los problemas matematicos con mayor facilidad ademas
de que se le incrementa su creatividad haciendo que desarrolle su inteligencia matematica,
aparte de que motiva al estudiante de querer seguir aprendiendo por medio de la
experimentacion conduciendo a un aprendizaje significativo (p.92).

Por ende el material didactico ludico es imprescindible en la formacion académica de los
nifos ya que su funcion es desarrollar las capacidades cognitivas del nifio, su
razonamiento légico matematico y su habilidad para resolver los planteamientos

matematicos de manera mas rapida y efectiva.

La funcionalidad de los medios didacticos segun Ruiz et al. (2021) es, ayudar al docente
a mejorar las clases volviendolas mas activas, por lo que deben tener en cuenta en aplicar
estos materiales a la hora de estructuras sus planificaciones para que haya un mejor
procedimiento de instruccion dentro de las matematicas obteniendo asi que el estudiante

logre todos sus aprendizajes y mejor razonamiento l6gico matematico.
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C) Beneficios del material didactico ladico en el razonamiento ldgico

matematico.

Mediante las experiencias a través de la actividad basadas en juegos se va adquiriendo
capacidades significativas en donde los estudiantes se ven beneficiados en la comprension
abstracta como los nimeros y la resolucién de problemas que requieren del razonamiento
l6gico (Baez, 2021).

En esta medida es muy satisfactorio para el docente aprovechar estos beneficios que
otorgan la ludica, para encaminar correctamente a los estudiantes en tareas que pueden
ser arduas y aburridas sin la integracion de esta dindmica aparte de que, el juego ladico
hace practicar constantemente sobre los aprendizajes adquiridos y lo previos logrando un
aprendizaje de largo plazo.

Hay un sin ndmero de beneficios del material didactico ludico para desarrollar el
razonamiento I6gico matematico una de estos son:que el nifio puede resolver operaciones
mas complejas, sabe lo que es cantidad y masa, puede multiplicar con facilidad los
numeros fraccionarios, puede hacer adiciones con mas numeros, conoce las ecuaciones
operacionales, puede realizar logaritmos de forma instantanea, formula pregunta

reflexivas, investiga, cuantifica, experimenta.
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1.1.5.2. Marco tedérico contextual

1.1.5.2.1. Situacion del contexto institucional

La escuela inicio sus actividades educativas el 17 de mayo de 1967, bajo el nombre de
Escuela Mixta de Fiscal Sin Nombre, compartida con la Escuela Mixta Alberto Cruz
Murillo, concretamente en las calles Boyaca y Colén, frente al Hospital Teo6filo como
referencia, dicho establecimiento estaba a cargo el Soc. Jorge Zambrano Pacheco y los
docentes Ignacio Masache Narvaez, Carlos Davila, Maria Luisa Ledn, Piedad Orellana

Porras y Luz Marina Novillo.

El 1 de octubre de 1969 tomd posesion de la direccion la institucion el sefior José Montero
Rodriguez, la misma que realiz6 las gestiones pertinentes para que la escuela fuera
aceptada en 1975 en la institucion educativa "La Providencia”, quedando asi con la

seccion vespertina solo para varones.

Pasado un tiempo, el venerable Jorge Milton Fadul Suazo, concedid el espacio conocido
como La Chacra en ese entonces, posteriormente se inicio con la respectiva elaboracion
de la infraestructura institucional la cual tuvo una propuesta anticipada, debia Ilamarse

Juan Montalvo. Actualmente esta en la calle Agosto y Jorge Icaza.

Entre el afio setenta y cinco y setenta y seis, se unieron a laborar en la institucion educativa
los licenciados Rafael Ochoa Ochoa, Oswaldo Feijoo, William Espinoza Laman,
posterior a esto se integra otra docente, Lida Loayza. En las fiestas del afio se logran
incorporar diez aulas, algunos aspectos de higiene y un lugar donde pueden realizar

actividades destinadas a direccion.

El primero de julio del afio ochenta y dos se incluye al docente Enrique Pesantes que
finalmente es cambiado por un acuerdo con la licenciada Fidel Ramirez, asi sucede
continuamente con los docentes Jacinta Loayza, German Ruiz y Amalia Aguilar. En el
afio noventa y cuatro se une mas personal docente entre ellos, Marcos Avila, Zoila Pareja,
Walter Sdnchez, Marco Soldrzano e Isabelina Apolo. Es asi que para el afio dos mil uno

se coloca la profesora Carmen Cueva y en el dos mil seis la licenciada Mary Cevallos.
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Con algunos esfuerzos administrativos se logra aumentar el nivel de inicial, esto en el afio
escolar dos mil nueve, dos mil diez, aula que tomo como guias educativos a los maestros
Flor Ma. Guzmén y Estefany Andrade, asi como personal auxiliar de servicio, siendo este
altimo el sefior Braulio Mora. El estimado Rafael Ochoa Ochoa se establece como el
nuevo director, luego de la renuncia por parte del sefior Jose Montero el seis de mayo de
dos mil once. Entre los afios dos mil once y trece se insertan a los profesores Maritza
Pineda, Diana Chica, Jessenia Tello y finalmente se integra la licenciada Gabriela

Jaramillo por la jubilacion de German Ruiz.

En el transcurso del afio dos mil catorce y dos mil quince se integraron en el plantel
educativo las licenciadas Carmen Sanchez y Maria Esperanza Villacre. luego se integra
con nombramiento el licenciado Pablo Toledo, que después tuvo que ser removido de su
cargo, a la vez los mismos profesorados: Diana Chica y Gabriela Jaramillo.Luego de un
tiempo, se incorporan en la prestigiosa unidad educativa Juan Montalvo las licenciadas

Mariuxia Balseca, Carmen Hurtado, Roberto Valarezo y Emilia Aucapefia

Para finalizar en el afio dos mil dieciséis se conformaron al derecho de la jubilacion
voluntaria los siguientes profesionales: Lic Fidel Rmirex, Emilia Aucapefia, Marcos
Avila, y Rafael Ochoa también como Isabelina Apolo y Jacinta Loaiza de forma de

dirigente de la escuela y profesoras de aula Deysi Ramon y Gabriela Jaramillo

Actualmente, la escuela cuenta con la infraestructura para el distrito educativo 02
Machala, que en tiempos atras atendieron estas peticiones como la necesidad de una
docente de inglés, por lo que el 15 de mayo ingresa la licenciada Mavel lllescas por lo
cual es dinamizado por el ministerio de educacion. Actualmente el plantel educativo tiene
una cantidad de alrededor 431 estudiantes y cuenta con un personal docente conformado
por 16 docentes, incluyendo a la docente de inglés y la directora, ademas de contar con

un auxiliar de servicio.

El compromiso de los estudiantes es una de las metas de la organizacion, que promueve
el pensamiento critico y una educacion holistica que refleja valores fundamentales que
preparan a los estudiantes para enfrentar los desafios de la vida, viviendo y alcanzando
un nivel de excelencia marcado por altos estandares de calidad con innovacion, asi como

maestros innovadores y comprometidos.
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Asimismo, la Escuela de Educacion Bésica Juan Montalvo tiene como mision dedicar sus
esfuerzos a promover el desarrollo integral de los estudiantes para que transformen su
entorno de manera solidaria y democratica mediante el uso de técnicas de aprendizaje

activo y participativo.
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1.1.5.2.3. Estructura organizacional del plantel educativo
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1.1.5.2.4. Infraestructura institucional

La infraestructura de la institucion “Juan Montalvo” establecida en Machala, el Oro,
cuenta con pocas areas verdes, una infraestructura en la que contiene un departamento de
consejeria estudiantil, 10 bafios incluidos con el de la direccion, no cuenta con un
departamento de computacién ni tampoco con bares de comida, tienen 14 aulas en las
cuales esté dividido de la siguiente forma: dos para inicial, uno para primer afio, dos para
segundo afio, dos para tercer afio, uno para cuarto afio, dos para quinto afio, dos para sexto
afio y uno para séptimo afio, dando un total de 13 profesores también cuenta con un

pequefio patio de recreacion.
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1.1.5.3 Marco tedrico legal

Aspectos legales a tener en cuenta para la realizacién de la informacion presentada,
basados principalmente en la Constitucion del Ecuador 2008, en la LOEI y el Cédigo de

la Nifiez.

En la Constitucion del Ecuador (2008) en su seccion quinta sobre educacion.,
especificamente su articulo 26 se puede detallar que el derecho a la educacion es una tarea
inevitable en la que se promueve la participacion de todos y todas para el desarrollo de la

sociedad en garantia del buen vivir.

En el articulo veintiséis dice que la educacién es un derecho primordial para todo ser
humano y siempre sera para todo su vida y un deber que el estado siempre debe
proporcionar, ya que todos debemos siempre estar en constante aprendizaje, ser personas
cultas con valores y principios y sobre todo siempre es responsabilidad de la gente

participar en este proceso educativo y luego contribuir a la sociedad.

El Estado garantiza asi que toda persona tenga derecho a la educacion, promoviendo la
igualdad y la inclusion para todos, haciendo énfasis de que es necesario convivir con la
sociedad ya que la carga legal juega un rol indispensable para la formacion de los
ciudadanos ecuatorianos porque constituye un soporte en la promocion y garantia de la
adquisicion de saberes que le posibilitan una oportunidad digna para su desarrollo

personal en cuanto a las capacidades requeridas dentro de la razén social.

Asi mismo, en la seccion sexta de personas con discapacidad, se menciona algo muy
importante para la tematica abordada, en el literal 7 del articulo 47, se promovera
desarrollar potencial y capacidad en igualdad de condiciones con la participacién de las
personas con un trato diferenciado en escuelas regulares y atencién especial a escuelas

especializadas (Constitucién del Ecuador, 2008).

Tomando como referencia la atencion que se les brindara a la formacion de los estudiantes
en las escuelas regulares, se puede inferir que se debera establecer de manera adecuada
todos los mecanismos y medios que Se necesiten para garantizar a las personas los

aprendizajes esenciales que le serviran para la cotidianidad.
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En suma con lo anterior, en la seccidn primera de educacién art. 343 dice que, el plan
nacional de la pedagogia tiene como objetivo primordial el desenvolvimiento de las
habilidades asi como las comunitarias, con lo cual se dard paso a la creacion de
conocimientos y aprendizaje que operaran de forma flexible, dinamica e inclusiva con un

corte de eficiencia y eficacia (Constitucion del Ecuador, 2008).

Este cuerpo normativo contempla a la educacion desde una perspectiva holistica e
incluyente donde se promueve la democracia y participacion de las personas que han sido
excluidas de los grupos sociales. Es asi que en su articulo 1, ambito, se reflexiona més a
detalle sobre los principios y fines basicos que orienten, dentro del marco del buen vivir,

a los actores educativos.

En el articulo 2, principios, literal a, b y ¢, se promueve a la pedagogia como algo justo
e indispensable para los ciudadanos, el individuo como centro de aprendizaje y sujeto con
derechos, la emancipacion de los seres humanos, mientras que en su literal f, menciona
que cada nivel educativo debe estar adaptado al grado de desarrollo cognitivo y las
particularidades del estudiante, finalmente, en el literal q y s, se fomenta la motivacion y
la flexibilidad para asi mejorar pedagogia (Ley Organica de Educacion Intercultural,
2015).

Es fundamental para la calidad educativa que se promuevan y respeten los derechos
estipulados en los fines normativos citados anteriormente, por ende, es importante la
flexibilidad en la ensefianza y motivaciéon del alumno desde sus capacidades Unicas y
particularidad individual de aprendizaje, para que el maestro garantice una instruccion

especifica a las necesidades de su entorno.

Asimismo, citando lo dispuesto en la ley organica de educacién intercultural (2015), se
especifica el fin de la educacidn, en los articulos 3 b y d, que se buscara la consolidacién
educativa mediante metodologias especificas a cada discente para el progreso cognitivo
de las personas en cuanto al analisis critico y reflexivo util para el desenvolvimiento de

la cotidianidad social.
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Es de ese modo que el uso de una metodologia particular o medio adecuado a la necesidad
del estudiante, aumenta las posibilidades de generar un conocimiento que signifique

mucho para realizar las actividades diarias con una perspectiva mas clara en su labor.

Segun el Codigo de la Nifiez (2013), detallado en el articulo 37, se establece que la
educacion de calidad es un derecho primordial, permanente y de libre acceso que respeta
la diversidad dando un abanico de oportunidades en el aprendizaje de cada uno, asimismo
alude que los nifios, nifias y adolescentes deben tener un ambiente adecuado para la
construccion cognitiva, esto mediante los docentes, recursos, materiales y medios
didacticos més pertinentes que garanticen el rendimiento académico apropiado de los

discentes.

Este corte legal da la pauta necesaria para el desarrollo de este proyecto, porque indica
que la generacion de un ambiente adecuado de aprendizaje debe ser desde el guia del
docente, asi como es indispensable el correcto uso de los medios didacticos para

garantizar los elementos de la calidad educativa.

El objetivo de la educacion bésica es reforzar la integridad personal de los estudiantes,
asi como el pleno ejercicio de los conocimientos desde su personalidad en un ambiente
ludico y afectivo, con el fin de obtener a un sujeto con un pensamiento independiente,

con indice a la creatividad y con criterio, articulo 38 del (Cédigo de la Nifiez, 2013).

Para complementar, la meta educativa que se plantea es para asegurar el desarrollo de una
persona capaz de interactuar y realizar las actividades de un sujeto competente e
independiente y que para ellos es necesario el factor socio-emocional y con inclinacion

al juego, el cual potencia todas las capacidades de aprendizaje.
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1.1.6. Hipdtesis

1.1.6.1 Hipotesis central

El material didactico ludico incide significativamente en el desarrollo del
razonamiento l6gico matematico en béasica elemental de la Escuela de Educacion
Basica Juan Montalvo debido a que mejora la capacidad de entender los nimeros, y

resolver operaciones con ellos lo que permite mejorar los procesos matematicos.

1.1.6.2 Hipdtesis particulares

Los materiales didacticos que se utilizan para el desarrollo del razonamiento I6gico-
matematico en los estudiantes son los materiales como: texto oficial y pizarrén debido
a que, los docentes tienen un conocimiento limitado para la elaboracion y aplicacion
del material didactico alternativo lo que genera que, las clases sean poco activas y
participativas.

El nivel de desarrollo del razonamiento l6gico matematico que tienen los estudiantes
es medio-bajo debido a que durante las clases se utilizan estrategias y material
didactico tradicional que aporta muy poco en el desarrollo de habilidades para
identificar, relacionar y resolver operaciones matematicas.

Los materiales didacticos ludicos que deben utilizar los docentes para el desarrollo
del razonamiento l6gico matematico son: abaco, blogues logicos, regletas de
Cuisenaire y Geoplano debido a que desarrollan la creatividad, destrezas y habilidades

para procesar y utilizar informacion para resolver problemas matematicos.

44



1.2. Descripcion del proceso diagnostico

1.2.1. Descripcion del procedimiento operativo

En el flujo de informacion presentada dentro de la tesis se empezd con la seleccion y
delimitacion del tema, posterior a esto, se desarrolld la problematizacion general y
particular del fendmeno a estudiar, asi como el planteamiento de los objetivos. Con la
ayuda de una revision bibliografica y la seleccién de los articulos cientificos mas
pertinentes se trabajé el cuerpo del marco teorico, luego de este refuerzo al marco
investigativo se preparé la construccion de la hipotesis general y las particulares,

finalmente la operacionalizacion de las variables.

Por consiguiente, se procedié con la implementacion de la formula para el muestreo del
universo en las unidades de la investigacion en basica elemental de la institucién
educativa, por lo cual, por lo que también es necesario desarrollar las herramientas e
instrumentos que se utilizaran para recolectar los datos necesarios y establecer la
recoleccion de informacion de campo correspondiente, misma que fue tabulada y

organizada en cuadros y graficos estadisticos.

Es importante mencionar que el resultado presentado fue sometido a un analisis e
interpretacion de los investigadores para finalmente realizar una conclusion del estudio y

asi poder incluir algunas recomendaciones segun el caso presentado.

1.2.2. Enfoque, nivel y modalidad de investigacion.

Para llevar a cabo esta investigacion se utilizé un enfoque cuantitativo-cualitativo, el cual
es en primera instancia de caréacter cuantitativo por tratarse de un intento de medir la
magnitud del fendmeno a través de la tabulacion de datos obtenidos en informacion de
campo, a través de estadistica presentada en tablas y graficos, asimismo es cualitativa
porque la informacion tabulada fue sometida al analisis e interpretacion de los tesistas,
ademas de las observaciones que se hicieron anticipadamente para la aplicacion de este

estudio.

El nivel de investigacion que conlleva este presente proyecto es de caracter explicativo,

relacional, propositiva y descriptivo. En primer lugar, es explicativo porque se trata de
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dar una explicacién conceptual sobre las causas y efectos de las variables dependientes e
independientes del fendmeno en estudio, en segundo lugar, es relacional porque se
establece la relacion que tienen las variables de la problemaética para tratar de darle una
solucion, en tercer lugar es de caracter propositiva, porque realizaremos una propuesta
para solucionar los problemas que tiene que ver con la elaboracion y utilizacién de los
materiales didacticos ludicos y finalmente es descriptiva porque se describen cada una de

las caracteristicas que presenta las variables en el desarrollo de este trabajo.

El disefio que se utilizo para el presente estudio responde a la modalidad de investigacion
documental e investigacion de campo. Documental porque se efectu6é un analisis de la
informacion que se recabo a lo largo de la elaboracion de la tesis, por ejemplo, en los
articulos cientificos de revistas indexadas, tambien es de campo porque los instrumentos

que se hicieron fueron ocupados en la institucion donde se realizé la investigacion.

1.2.3. Unidades de investigacion - universo y muestra.

Universo

Dentro del alcance del estudio, en su basica elemental de la institucion “Juan Montalvo”
ciudad de Machala, provincia del oro, cuenta con 5 cursos, siendo para segundo dos
paralelos, tercero dos paralelos y cuarto un paralelo, dando un total de 153 estudiantes,
mismos que estan distribuidos de la siguiente manera: 31 alumnos para segundo “A”; 32
para segundo “B”; 26 para tercero “A”; 26 para tercero “B” y 38 para cuarto “A”.

Asimismo, existe una poblacion de 5 maestros para los cursos mencionados.
Muestra y distribucién muestral.

Se recogi6 una muestra de 153 discentes una forma aleatoria de 111 discentes, la cual se
distribuy6 de la siguiente forma: 24 alumnos del paralelo “A” y 23 del paralelo “B”
correspondientes a segundo afio, mientras que para tercero “A” se tomo a 19 estudiantes
y 19 para el “B”, asi mismo de cuarto grado del paralelo “A” se tomo una distribucion

muestral de 26 estudiantes.

Procedimiento para obtener la muestra.
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m =
1 + (% EA)? x N
m = muestra
N = Poblacion universo
1 = valor constante
EA = Error Admisible
% = Porcentaje (debe reducirse a decimal)
(% EA)? = Porcentaje de Error Admisible elevado al cuadrado
153 153
m = = tm = m = 110,66 — 111
1+ ({0.05)%x 1563 1.3825

Dentro de este procedimiento 111 es una muestra representativa de una poblacion de 153

alumnos, con un error admisible del 5%.

Procedimiento para distribuir la muestra.

mzxIn
dm =
N
Grado de basica Muestra Procedimiento Distribucion
elemental muestral (por
segmentos)
Segundo “A” 31 (111*31) /153 = 24
244
Segundo “B” 32 (111*32) /153 = 23
23.2
Tercero “A” 26 (111 *26) / 153 = 19
18.8
Tercero “B” 26 (111 *26) / 153 = 19
18.8
Cuarto “A” 37 (111*37) /153 = 26
26.8
TOTAL 111
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1.2.4. Operacionalizacion de variables

1.2.4.1. Definicién de variables

Material didactico ludico

Dentro de la informacion presentada se puede entender que el material didactico ludico
es muy indispensable para dinamizar las clases y potenciar la motivacion de los alumnos
para realizar actividades de instruccion que desarrollan sus aprendizajes significativos,
para esto se recalca lo dicho por Lago et al. (2018) estos medios interactivos crea un
ambiente pertinente para el desarrollo de las clases y la adquisicion de los aprendizajes
en los alumnos, al tener las caracteristicas del juego con elementos académicos, como un
conjunto de reglas o condiciones, hacen que el estudiante muestre mas interés por realizar
las actividades, mismas que serviran para su fortalecer los conocimientos mediante estas

experiencias.

Es decir, estos medios didacticos ludicos son los que contienen las caracteristicas del
juego lo cual hacen que el aprendizaje sea mas interactivo fortaleciendo la relacion entre
maestro-alumno y los conocimientos, esto significa que la creatividad, el interés, la
motivacion, la interaccion y la cognicidn se relacionaran estimulando el proceso de
ensefianza-aprendizaje, mediante la supervision de un maestro competente que fije metas

claras y actividades bien establecidas.

Razonamiento I6gico matematico

El razonamiento l6gico es la habilidad y capacidad de un individuo para conectar dos
ideas diferentes y adecuarlas a ciertas medidas o reglas establecidas dentro de las
matematicas, luego de esto, la persona puede abordarlo desde su realidad o experiencias
previas para resolver problemas cotidianos, aplicando de una manera decisiva todos los
procesos necesarios tales como comprender, analizar, reflexionar y reproducir (Ayora
2012). Se puede mencionar que el término definido anteriormente se refiere al proceso
cognitivo que utiliza el ser humano para conectar ideas ligadas a reglas estipuladas en el
estudio de las matematicas, y que seran de gran utilidad para resolver e incluso plantear

problemas numéricos que estén relacionados a la vida diaria.
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1.2.4.2. Seleccidén de variables e indicadores

e Licenciado en educacion basica
e Maestria
e Especialidad

e Doctorado

Capacitacion recibida

VARIABLE DEPENDIENTE INDICADORES DIMENSIONES TECNICAS
Encuesta
e Pizarra Entrevista
- Guia de observacion
e Texto oficial
e Abaco
Tipos e Tangram
e Geoplano
e Bloques ldgicos.
Nivel de conocimiento Entrevista
Guia de observacion
MATERIAL DIDACTICO LUDICO ¢ Limitado
e Poco limitado
e llimitado
Titulo profesional
Docentes
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e Frecuente
e Poco frecuente

e Nunca

Clases

Estrategias utilizadas

e Activas
e Poco activas

e Pasivas

Nivel de participacion

e Alto
e Medio
e Bajo

Material didactico utilizado

e Tradicional (texto oficial y pizarra)

e Ludico (&baco, tangram, regletas de

cuisenaire,

geoplano)

I6gicos,

Frecuencia en que los docentes utiliza

los materiales ludicos

Encuesta
Entrevista
Guia de observacion

50




e Siempre
e (Casisiempre
e Aveces

e Nunca

Se deberia utilizar los materiales
didacticos ladicos

e Si

e NoO
VARIABLE DEPENDIENTE INDICADORES DIMENSIONES TECNICAS
Habilidades Encuesta

RAZONAMIENTO LOGICO
MATEMATICO

Estudiantes

e |dentificar nimeros
e Relacionar numeros, signos vy
operaciones matematicas

e Resolver operaciones matematicas

Nivel de razonamiento légico

matematico
e Alto
e Medio
e Bajo

Guia de observacion
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Juegos ludicos para el
mejoramiento de la
creatividad y habilidades en
la resolucion de problemas.

Frecuencia:

e Siempre
e Casisiempre
e Aveces

e Nunca

Encuesta
Entrevista
Guia de observacion

Beneficios

e Desarrollan la creatividad
e Desarrollan destrezas y habilidades
e Procesar mejores datos

e Resolver problemas mateméaticos

Encuesta
Entrevista
Guia de observacion
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1.2.4.3. Técnicas e instrumentos de investigacion.

Encuesta: Para el desarrollo de esta investigacion fue indispensable la aplicacion de la
encuesta debido a que recaudaré la informacion necesaria para el estudio del fenémeno,
esta técnica contiene un cuestionario de 10 preguntas ya establecidas, la elaboracién de
aquello fue dirigida hacia los aprendices de la elemental de la institucion Juan Montalvo,
con el fin de conocer en detalle la magnitud del problema, los hechos y caracteristicas del

fendmeno, esto mediante las opiniones de los alumnos.

Entrevista: Se realiz6 diez preguntas predisefiadas para recopilar la informacion mas
indispensable del estudio, de esta forma se enfocO cuestiones direccionadas al
profesorado de la basica elemental del plantel Juan Montalvo, con el fin de tener datos
necesarios sobre el medio lidico y su repercusion dentro razonamiento 16gico matematico

de los aprendices.

Guia de observacion: También se considerd este instrumento elaborado con 10 items
para adjuntar la informacién mas pertinente mediante una observacion del proceso de la
clase, las caracteristicas, los hechos y eventos mas relevantes que aporten detalles
especificos del tema abordado, de esta forma se establecen los planteamientos més

definidos segun los resultados obtenidos.
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1.3. Anélisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimientos

1.3.1. Analisis - discusion de resultados y verificacion de hipdtesis

Ver anexo 1 de andlisis de cuadros y graficos estadisticos

1.3.1.4. Verificacion de hipotesis.

Las hipotesis planteadas fueron verificadas inicialmente por sustento teérico y por los
resultados obtenidos en encuestas, entrevistas y guias de observacion, misma que se
realizd a los actores implicados en la basica elemental de la institucion educativa, en
primera instancia, la hipotesis particular 1 en conjunto con los resultados de las encuestas
hacia los alumnos se pudo comprobar que los materiales didacticos mas utilizados son los
tradicionales con clases poco pasivas (grafico 1), por ejemplo la pizarra y el libro oficial
(gréfico 7), lo que genera la poca participacion (gréafico 2) y limita sus habilidades de

razonamiento légico matematico (item 4 de entrevista).

Asimismo, en la hipotesis particular 2 junto con los resultados de la encuesta hacia los
alumnos se pudo comprobar que, los aprendices tienen un bajo nivel de razonamiento
I6gico matemaético (grafico 3), por ende alguno de ellos tienen problemas en el correcto
desarrollo de habilidades para identificar, relacionar y resolver operaciones matematicas
(gréfico 4 y 5), este dato es relevante puesto que su nivel se ve afectado debido que son
muy pocos los docentes que utilizan los medios mas adecuado, facilmente se comprueba

con el resultado evidenciado en el item numero 5 de las entrevistas al profesorado.

En cuanto a la hipotesis particular 3, en la encuesta hecha a los subniveles de la basica
elemental se puede comprobar que, a los docente deberian implementar materiales
alternativos para el desarrollo de las clases de matematicas, tales como el abaco, bloques
I6gicos, regletas de cuisenaire y el geoplano (grafico 9), en el desarrollo de esta
investigacion se ha encontrado aquellos medios Iudicos como los mas relevantes y de
igual forma gran parte de los actores educativos estan de acuerdo porque ayudan a
desarrollar la creatividad, las destrezas y habilidades (grafico 10) en cuanto al

procesamiento y su la utilizacion para resolver los problemas numéricos (grafico 6 y 10).
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Conforme a la implementacion de los 3 instrumentos de puede determinar que se utilizan
mas los materiales tradicionales, que el nivel de razonamiento 16gico matematico de los
estudiantes es bajo, los docentes tienen un conocimiento poco limitado sobre el uso de
medios alternativos como lo son el abaco, bloques l6gicos, regletas cuisenaire y el
geoplano en las matematicas, lo que a su vez provoca una baja participacion y un

desarrollo de habilidades significativas poco adecuadas.

1.3.1.5. Discusion de resultados

Principalmente, los resultados muestran que los docentes de la bésica elemental de la
escuela Juan Montalvo solo utilizan el texto oficial y la pizarra, mismo que se ha
demostrado que el profesorado en su mayoria tiene conocimiento limitado para
desarrollar y aplicar materiales didacticos con incidencia al juego en la ensefianza de
matemaéticas, tal y como se observa en el item nimero 4 de la entrevista a docentes, por
lo cual se genera clases poco activas y participativas. Lago et al. (2018) sustentan la
importancia de la ludica en las clases ya que estas dinamizan y potencian los aprendizajes
significativos, por lo que se puede entender que hay una deficiencia en los procesos de
ensefianza de la escuela, puesto que existe un nivel limitado en el conocimiento de los
maestros para mejorar los procesos matematicos y potenciar las habilidades numéricas de

los estudiantes.

Los datos obtenidos en la encuesta a estudiantes muestran que tienen un nivel de
desarrollo de razonamiento l6gico matematico medio-bajo, puesto que el docente utiliza
para sus clases solo material tradicional haciendo que los alumnos no puedan desarrollar
sus habilidades de creatividad, promoviendo la falta de interés en la resolucién adecuada

de problemas matematicos.

En consecuencia, de la linea anterior, se puede afirmar con lo postulado por Pulloguinga
et al. (2018) que, el profesorado que reducen las actividades dindmicas y motivadoras
limitan la intervencion activa de los estudiantes y el progreso adecuado de habilidades
I6gico-matematicas, ya lo decia Borja (2020) es importante el uso de la ladica para
mejorar algunas capacidades como la creatividad, asi como el interés por participar y el

desenvolvimiento adecuado en las habilidades numéricas.
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Con la informacidn recabada se puede evidenciar que los maestros no utilizan materiales
didacticos ludicos, por lo cual deberian utilizar los siguientes medios ludicos que son;
blogues logicos, regletas de cuisenaire y geoplano, puesto que su utilizacién ayuda a
desarrollar destrezas, habilidades para procesar mejores datos numéricos en la resolucién

de problemas, asi como la creatividad y el razonamiento I6gico matematico.

Tal y como lo afirman Tumbaco et al., (2018) su uso ayuda al estudiante a resolver
problemas matematicos con mayor facilidad, aparte de que su uso fortalece el
pensamiento logico y el interés por aprender de los estudiantes, puesto que es una
herramienta eficaz para promover el conocimiento, la creatividad y habilidades

numeéricas.

En constatacion de lo mencionado por los autores y los resultados obtenidos se puede
percibir la importancia de los juegos lidicos en la creacion de los conocimientos
significativos en las matematicas, idea que se tiene presente desde un inicio en todo el
desarrollo de este trabajo investigativo y que ha sido planteado en los objetivos e

hipétesis.

De esta forma las hipétesis que se han planteado han sido comprobadas como vélidas en
la investigacion realizada, por otro lado los objetivos han sido los adecuados para
determinar la importancia los medios ludicos en las clases de matematicas, establecer los
materiales tradicionales que usan en el aula e identificar el nivel de desarrollo 16gico
matematico que tienen los discentes, asi como describir los materiales didacticos ludicos
que deben utilizar los docentes segln la problematica, las variables y las caracteristicas

que abordan el fenémeno estudiado.
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1.3.2 matriz de requerimiento

MATRIZ DE REQUERIMIENTO

PROBLEMA

SITUACION ACTUAL

OBJETIVO

REQUERIMIENTO

i Cuales son los materiales didacticos que
se wiilizan para el desarrolle  del
razonamiento logico matematico en los
estudiantes de basica elemental de la
Ezcuela de Educacion Basica Juan
Montalve, 2021-20227

Loz materiales didacticos que utilizan los
docentes  para el  desarrollo  del
razonamiento 16gico matematico son los
tradicionales, tales como la pizarra v el
texto oficial, debido gue el docente tiene
un  conocimiento  limitado en  la
utilizacion v elaboracion de materiales

didacticos lodicos

Disefiar un seminaric taller sobre la
elaboracion e implantacion de materiales
didacticos Iddicos para el desarrollo del
razonamiento 16gico matematico

Mejoramiento del conocimiento del
profesorado  en la  elaboracidn e
implementacioén de materiales didacticos
Iidicos, a través de un zeminario taller

iCuil ez el nivel de desarrollo del
razonamiento logico matematico que
tienen los estudiantes en basica elemental
de 1a Escuela de Educacion Baszica Juan

El nivel de desarrollo del razonamiento
logico matematico en los estudiantes es
medio-bajo debido a que durante las
clases se utilizan materiales tradicionales
por lo cual aporta muy poco en el

Fealizar tutorias académicas para
mejorar el nivel de desarrollo  del
razonamiento logico matematico  que
tiemen los estudiantes, mediante la
utilizacion de materiales didacticos
lddicos en los cuales puedan ayudar al

Potencializacion del nivel de deszarrollo
del razonamiento logico matemdtico de
los estudiantes de la basica elemental,
mediante tutorias académicas com la

Montalve, 2021-20227 desarrolle de las habilidades matematicas | nific a relacionar v reconocer los u:cil.}zac10n de materiales  didacticos
. . : T Iidicos
del estudiante nimeros, signos vy resolver problemas
matematicos.
Los materiales diddcticos lddicos que | Disefiar una guia didactica para la | Capacitacidn  docente para la

£ Qué materiales didacticos ladicos deben
utilizar los docentes para el dezarrollo del
razonamiento logico matematico en
basica elemental de la Escuela de
Educacion Basica Juan Montalvo, 2021-
20227

deben utilizar los docentes para
dezarrollar el razonamiento  logico
matematice en loz estudiantes son:

Blogues 1ogicos, regletas de Cuisenaire y
geoplanos va que estos ayudan a gue los
estudiantes puedan adquinir destrezas v
habilidades significativaz para poder
resolver problemas matematicos

capacitacion de loz docentez gue
permita la  elaboracion vy la
implementacidn  adecvada de  los
materiales didacticos lodicos vy el

dezarrolle de clases mas activas vy
participativas.

elaboracion e implementacion de los
didacticos lGdicos, que
potencien el desarrollo de penzamiento

materiales

légico matematico mediante una goia
didactica gque ayode 2 desarrollar clases
mas activas v participativas.
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1.4. Seleccion del requerimiento a intervenir - justificacion

1.4.1. Seleccion del requerimiento a intervenir

Realizando un andlisis de los resultados obtenidos durante el desarrollo del trabajo de campo,
de las diversas aplicaciones de las herramientas de recoleccion de datos, y luego de finalizar
las recomendaciones y conclusiones, sobre esta base se elaboro la matriz de requerimiento en
la cual se selecciond como condicidn de intervencion la siguiente condicion: Construir una guia
didactica para que los docentes de matematicas en bdsica elemental tengan un mayor
conocimiento en la elaboracion y utilizacion de materiales didacticos ludicos, Escuela de
Educacion Basica Juan Montalvo, 2021-2022.

Por lo tanto, el estudio abordard la problematica que permitird la elaboracion de la guia
didactica orientada a los profesores del subnivel elemental de la Escuela de Educacion Bésica
Juan Montalvo mediante la aplicacion de material didactico ludico para desarrollar un

razonamiento matematico preciso.

1.4.2. Justificacién

e Antecedentes

Se ha evidencia que los estudiantes tienen un nivel bajo en cuanto al desarrollo del
razonamiento l6gico matematico ya que ellos no pueden resolver los problemas matematicos
con facilidad tampoco pueden identificar, reconocer y relacionar los nimeros y signos, esto se
debe a la falta de conocimiento del profesorado por la elaboracién y utilizacion de material
didactico ludico, ya que estos ayudan a que los estudiantes a despertar el interés y entienda mas

rapido los problemas matematicos.

Tal y como lo postula (Freire-Gard et al., 2022) se propone el uso y aplicacion del material
didactico ludico no como un cambio al material tradicional, sino, como una herramienta que
sume al proceso de aprendizaje mas dindmico y motivador que propicie las condiciones
necesarias dentro de su formacion en todas las dimensiones (P.16). Asi lo menciona el autor,
pues el impacto de las actividades ludicas es positivo para el aprendizaje del estudiante puesto

que la motivacion aumenta, debido que fomenta un ambiente més adecuado y esto provoca un
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interés mas activo por participar en las actividades que les ayuda a desarrollar habilidades

numeéricas.

El desarrollo de habilidades en el razonamiento logico es complicado, por esta razén
(Manosalva, 2017) menciona que se requiere vincular la lidica para que el estudiante pueda
adquirir los aprendizajes de forma significativa (p. 51). Por eso se sugiere en primera instancia
la implementacién de bloques l6gicos, regletas de cuisenaire y geoplanos puesto que los
resultados de la investigacion muestran que son los mas idéneos para que los alumnos se
involucren cognitivamente con la resolucion de problemas matematicos que requieren de la

I6gica y al mismo tiempo que puedan relacionarlos con la vida diaria.

e Contexto

El requisito seleccionado responde a la falta de conocimientos del profesorado para elaborar y
aplicar materiales didacticos ludicos que potencien el nivel de razonamiento l6gico-matematico
en los alumnos del subnivel elemental, diagnosticada en la institucién Juan Montalvo, mediante
la aplicacion de herramientas, que ha indicado las caracteristicas y detalles necesarios para la
seleccion y elaboracidn de manuales para la elaboracion y aplicacion de actividades lddicas de

las matematicas.

Se ha observado que el docente utiliza materiales didacticos tradicionales como el texto y la
pizarra, por lo que necesita tener un conocimiento completo de los materiales didacticos ludicos
que debe utilizar en cuanto al desarrollo del razonamiento l6gico-matematico en los alumnos
de basica elemental, tales como: Blogues l6gicos, regletas de cuisenaire y geoplanos, ya que
estos ayudan a que los estudiante puedan adquirir destrezas y habilidades significativas para

poder resolver problemas matematicos.

Ayudara a incrementar los conocimientos del profesorado del subnivel elemental en cuanto a
la correcta utilizacion del medio didactico ludico para el ejercicio de matematicas, por ende,
permitird el incremento de clases mas activas y participativas. Asimismo, la coleccion
seleccionada, contribuird a lijar el incremento del argumento metodico aritmético en los
discentes de grados elemental, tales como reconocer, identificar los numeros y adivinar

problemas matematicos.
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e Importancia

Es gran superioridad en el ejercicio educativo y méas igualmente en las matematicas puesto que
estos permiten al pupilo pueda desenvolver las habilidades y destrezas necesarias que les ayuda
a despertar el empefio en las clases siendo de estas mas activas y participativas equivalente
como lo dice el autor (Gallardo-Lopez, 2018): “El juego es fundamental para el desarrollo
fisico, intelectual, afectivo, social, emocional y moral en todas las edades. A través de él, los
nifios y nifias desarrollan habilidades, destrezas y conocimientos”, es decir, los nifios aprenden
mejor jugando por el entorno que los rodea y esto hace que desarrollen su posibilidades fisica,
intelectual, social y emocional relacionado al método logico de las matematicas, como lo
manifiesta el autor (Terrazo Luna et al., 2020): “Son herramientas fundamentales ya que sirve
a desarrollar capacidades para lograr de forma eficaz la adquisicion de la nocion matematica y
asi poder sentar las bases sobre los futuros aprendizajes de esta drea”. Por lo que es de suma
gravedad que el colegial elabore e implemente las actividades didacticas ludicas en sus clases

logrando en los educandos un criterio numérico basado en la logica.

e Objetivo

Disefar una guia didactica para la capacitacion de los docentes que permita la elaboraciony la
implementacion adecuada de los materiales didacticos ludicos y el desarrollo de clases mas

activas y participativas.

e Conclusion

Este requerimiento surge por la falta de conocimiento de los profesores en cuestion a la
elaboracion e implementacion de los materiales didacticos ludicos para ayudar a los discentes
a perfeccionar su grado de razonamiento logico en matematicas haciendo énfasis en la
importancia de estos materiales tales como son: las regletas de cuisenaire, los bloques Idgicos,

geoplanos, entre otros.

Por lo que se tiene de propuesta disefiar una guia didactica en la cual conste con los materiales
didacticos mas importantes y necesarios para la elaboracion e implementacién de ellos para
que los docentes apliquen durante las clases impartidas y especialmente las matematicas ya que

se quiere lograr que los estudiantes puedan desarrollar su pensamiento l6gico matematico.
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El juego es esencial para el desarrollo fisico, intelectual, social, afectivo y moral en todas las

edades. Esto permite que los nifios y nifias adquieran destrezas, habilidades y conocimientos.

CAPITULO II: PROPUESTA INTEGRADORA

2.1 Descripcion de la propuesta

El plantel educativo “Juan Montalvo” de Machala se observd a algunos docentes de
matematicas utilizan en sus clases material didactico tradicional tales como el libro de texto y
la pizarra, influyendo de manera negativa en el pensamiento l6gico de los estudiantes, esto se
evidencio a través de la utilizacién de los instrumentos como la encuesta, entrevista y guia de
observacion , la cual se desarrollo en el aula de clases tanto a los alumnos como a los docentes
de cuarto grado y con el analisis obtenido se pudo determinar que los discentes tienen un bajo
nivel para el desarrollo del razonamiento l6gico matematico, haciendo que estos no puedan

identificar, relacionar y resolver operaciones matematicas.

Segun Cruz y Quispe (2017) Es primordial una interrelacion del nifio con un ambiente ludico,
ya que este le ofrecera muchas ventajas para que puedan crear nuevos conocimientos, también
lograra que sean mas reflexivos y autodidactas ya que estos medios ludicos y materiales
interactivos jugaran un rol esencia en las instruccion del educando ya que aprendera con mas
facilidad las asignaturas establecidas en especial matematicas y a la vez estos seran un apoyo

al docente para que los aplique en clases.

El autor quiere decir, es que los materiales didacticos ladicos que utilice el docente seran un
medio muy importante para el aprendizaje del nifio, ya que ayudara a que adquiera nuevos
conocimientos y estos puedan potencializar sus habilidades cognitivas y su razonamiento

I6gico basado en la numeracion.

De modo que, se propone la siguiente guia didactica titulada: Guia didactica para desarrollar
en el docente mayor conocimiento en la elaboracion y utilizacion de materiales didacticos
ludicos, enfocado en el desarrollo del razonamiento I6gico matematico del subnivel elemental
en el plantel educativo Juan Montalvo, 2021-2022. Esta guia didactica sera un material de
apoyo para el docente en la elaboracién y utilizacion del material didactico ludico ya que esta
consiste en contener los recursos mas relevantes para el desarrollo del razonamiento l6gico

matematico, ademas tendra una definicion de cada uno de ellos, también la forma de
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elaboracion y utilizacién, sus beneficios, logrando asi que el docente tenga un mayor
conocimiento de los materiales didacticos ludicos y los utilice durante sus clases, aparte de esto
ayudard al nifio a comprender de manera mas rapida las matematicas y logre un razonamiento

I6gico matematico.

Es sumamente relevante para el profesorado y el alumnado del subnivel elemental del plantel
educativo Juan Montalvo, en primera instancia porque el cuerpo docente que dicta clases de
matematicas obtendra el disefio de una guia didactica, que le permite ampliar su conocimiento
en la elaboracion y utilizacion de los medios didacticos ludicos enfocados en el desarrollo del
razonamiento l6gico matematico, asi mismo es importante para los educando debido a que un
empleo adecuado de los medios ludicos desarrollan la creatividad, destrezas y habilidades para

procesar y utilizar informacion.

En consecuencia de lo anterior, su aplicacion desarrollara un cambio positivo en el contexto
educativo puesto que la estructura de la Guia didactica se consolida con las metas establecidas
en la investigacion realizada a la institucion, partiendo especificamente de las necesidades
encontradas en los resultados obtenidos, por tanto la propuesta planteada servira como un
apoyo que facilita la continuacion correcta de la instruccion y la adquisicion de conocimientos

de los discentes y profesores del subnivel elemental en las clases de matematicas.

Los principales beneficiados con la propuesta planteada seran los 153 estudiantes y 5 maestros
del subnivel elemental del plantel educativo Juan Montalvo de la ciudad de Machala, puesto
que el disefio de la guia didactica brindara un conocimiento adecuado para la elaboracién y uso
de la actividad ludica, esto permitira que los estudiantes puedan llevar a cabo los aprendizajes

de forma mas acertada.

De acuerdo con lo estipulado anteriormente, los docentes de la basica elemental no hacen uso
del material didactico ludico enfocado en el desarrollo del razonamiento I6gico, esto debido a
que tienen un conocimiento limitado en cuanto a la elaboracion y utilizaciéon de aquello, por
ende, la propuesta del disefio de una guia didactica se acopla a las necesidades encontradas en
lainvestigacion realizada. En este sentido la herramienta que se propone servird como un medio
facilitador en el proceso de instructivo y de adquisicion, por lo que integrara un elemento
tedrico de los medios ludicos que deberian utilizar para las clases de matematicas, asi como un

ejemplo practico donde se manifieste en contexto real su elaboracion y utilizacion.
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De este modo con la guia didactica el docente podra manejar de mejor forma el cumplimiento
de los objetivos de aprendizaje en cuanto al desarrollo del razonamiento I6gico matematico de
los discentes, de igual forma su implementacion desarrollara clases mas activas y participativas

por el interés generado con los medios ludicos més adecuados.

2.2. Objetivos de la propuesta

2.2.1. Objetivo general

e Disefar una guia didactica con alternativas para el uso correcto de los materiales didacticos
ludicos enfocados al desarrollo del razonamiento I6gico matematico en estudiantes de la

bésica elemental de la Escuela Juan Montalvo

2.2.2. Objetivos especificos

e Identificar los materiales didacticos ladicos necesarios para fomentar el desarrollo del

razonamiento légico matematico en los estudiantes de bésica elemental.

e Ejemplificar el uso y aplicacion de los materiales didacticos ludicos propuestos a través de
un contexto real para fortalecer el desarrollo del razonamiento l6gico matematico en

estudiantes de basica elemental.

e Socializar la guia didactica para desarrollar en el docente mayor conocimiento en la
elaboracion y utilizacion de materiales didacticos Iudicos, enfocado en el desarrollo del
razonamiento l6gico matematico de la basica elemental en la Escuela Juan Montalvo, 2021 -
2022.
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2.3. Componentes estructurales

Requerimiento: Capacitacion docente para la elaboracion y utilizacion de los materiales didacticos
ludicos, que potencien el desarrollo de pensamiento I16gico matematico mediante una guia didactica que

ayude a desarrollar clases mas activas y participativas.

Propuesta: Elaboracion de una Guia Didactica para desarrollar en el docente mayor
conocimiento en la elaboracién y utilizacion de materiales didacticos ludicos, enfocado en el
desarrollo del razonamiento l6gico matematico de la basica elemental en la Escuela Juan
Montalvo, 2021-2022.

Razonamiento l6gico matematico

Definicion

Capacidad del ser humano para dar solucion a un planteamiento matematico, identificar y
relacionar los numeros, dominar las cantidades numeéricas, y también a tener la capacidad
formular hipdtesis y encontrar una respuesta en ello, es decir incluye la resolucién de problemas
simples, complejos y abstractos que deberan ser desarrolladas de manera logica y concreta que

se asocie al contexto real donde el individuo se desenvuelve.

Funcién
e Bloques légicos

La funcionalidad de los bloques l6gicos es ayudar al nifio a identificar la forma, los colores, el
grosor y el tamafio de un objeto haciendo que este pueda estimular su motricidad y también
desarrolle la légica y el razonamiento por medio de las clasificaciones, agrupaciones o series.
Por lo que el docente durante su clase debe colocar a los alumnos de forma grupal o individual
a gque jueguen con este material, como el juego del escondite que trata de que el docente oculte
las piezas en diferentes partes del aula y luego da una orden para que los nifios empiecen a
buscar como, por ejemplo: buscar los circulos, los rojos, etc. y poco a poco se va subiendo la
dificultad.
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e Regletas de Cuisenaire

Las regletas de Cursinaire tienen como funcionalidad a visualizar las cantidades, a facilitar la
comprension de las operaciones y asimilar de decena y unidad. Por lo que el docente debe
utilizar este material durante las clases de matematicas, como el de comparar los nimeros
debido a que cada uno tiene una longitud diferente proporcional. Para la comparacion de
nameros podemos usar los simbolos de mayor y menor también se puede usar para sumas y
restas.

e Geoplano

El geoplano tiene como funcionalidad que el nifio pueda conocer de manera visual como se
van construyendo las formas geométricas como es: el rectangulo, el cuadrado, el triangulo y el
circulo, también a cultivar su destreza motriz y a comparar diferentes longitudes y superficies.
Por lo que el docente debe incentivar a los estudiantes construyan su propio geoplano, para que
luego lo utilicen durante las clases y se ha méas facil de comprender cada problema matematico
Finalidad

e Bloques légicos

Los bloques l6gicos tienen como finalidad que los nifios reconozcan las formas de los objetos,
también los colores y el grosor también a generar conceptos de cada objeto y agrupar los objetos
de acuerdo a cada caracteristica. Esto hara que el nifio mejore su motricidad fina y también
desarrolle su razonamiento l6gico matematico.

e Regletas de Cuisenaire

La finalidad de las regletas de Cuisenaire es que ayuda al nifio a potenciar su imaginacion y
concentracion, a precisar su calculo mental, a mejorar su concentracion y la inteligencia
matematica, también a poder clasificar los colores y asociar las cantidades numéricas con su
respectiva regleta.

e Geoplano

La finalidad del geoplano es hacer que los estudiantes adquieran diferentes habilidades como:
en comparar diferentes formas, tamafios y longitudes, también a crear poligonos basicos y
complejo, de igual manera a poder sacar el perimetro y area de algun objeto y ordenar poligonos
y observar que tipo de forma se puede realizar (por: angulo, lado, simetria, longitud de sus
lados, simetria).
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Beneficios
e Bloques Ldgicos

Al trabajar con este material didactico ludico se obtiene muchos beneficios uno de ellos es que
ayudara a reforzar el pensamiento l6gico matematico, resolver problemas nuevos y a tener
capacidad de poder identificar, clasificar y relacionar los objetos, también ayudara al profesor
a lograr que los alumnos tengan mas interés en aprender las matematicas.

e Regletas de Cuisenaire

Los beneficios que tienen las regletas de Cuisenaire son: en que el nifio podra crear diferentes
conceptos a través de la experimentacion, también podra descomponer los nimeros, a realizar
mejor los problemas basicos matematicos, por lo cual el docente lograra estimular y desarrollar
las capacidades logicas y a comprender las hociones numeéricas.

e Geoplano

Utilizar el geoplano durante las clases de Matematicas se obtendra muchos beneficios en los
estudiantes uno de ellos es que sirve para que los nifios puedan crear diferentes figuras, conocer
de forma mas especifica las propiedades de los objetos geométricos, también aprendera a
explorar los &ngulos de estas y a resolver de manera mas precisa los problemas como el area,
el perimetro, etc.

Materiales didacticos ludicos

Definicion

Los materiales didacticos ludicos son una clasificacion de los materiales didacticos en general,
en este caso son los medios para desarrollar una clase, los cuales estan inducidos con las
caracteristicas de los juegos y se utilizan con el proposito de que el discente sienta mayor
motivacion para efectuar las actividades dispuesta por el profesorado, y de esta forma sea més
manejable la construccién de los aprendizajes, capacidades y destrezas. En su momento el
curriculo educativo menciona usar la ludica para los procesos de ensefianza aprendizaje, pues
estos son indispensables para mejorar la instruccion porque motivan al estudiante con
actividades mas llamativas y motivadoras que se emplean en un contexto mas concreto y real.
Teniendo en cuenta estas caracteristicas es importante que su implementacion corresponda al
objetivo que busca el docente para el alumnado, ya que su correcta manipulacion aporta
beneficios cognitivos muy indispensables para la instruccion de calidad que se busca aplicar

en todo el sistema educativo, asi mismo este medio debe reunir los recursos especificos para
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desenvolverse la area correspondiente, como lo es en el caso de las Matematicas en cuanto al
desarrollo del razonamiento légico, en esta situacion se puede ejemplificar a los bloques
I6gicos, regletas de Cuisenaire y los geoplanos, materiales manipulativos y concretos para
usarse en esta &rea que facilitara la adquisicion de las habilidades numéricas.

Formas de elaboracion
e Bloques Ldgicos

Los bloques l6gicos pueden ser elaborados con material reciclado, con madera o plastico, estos
se componen de diferentes caracteristicas como: el color, la forma el color, el grosor y el
tamafio, los mas conocidos son los Dienes, estos contienen 48 piezas de la cuales se diferencia
en cada variable. Para la forma hay 12 piezas distintas, por ejemplo, el cuadrado lo encuentras
combinado con cualquiera de estas caracteristicas: el color (amarillo, azul y rojo) hay 3
combinaciones, el tamafio (pequefio y grande) hay 2 combinaciones y el grosor (delgado y
grueso) hay 2 combinaciones por lo que el total de cada forma por cada caracteristica son 12
combinaciones para el cuadrado. Asi que, si hay 4 formas y cada una tiene 12 combinaciones,
el total de piezas son 48.

e Regletas de Cuisenaire

Son un conjunto de barras que pueden ser construidas de varios tipos de material como, por
ejemplo, de madera, de plastico o fomix, siendo este ultimo material el que se utilizara para la
guia didactica, en si este material cuenta con diez medidas diferentes con sus colores
respectivos para cada medida, otorgando un nimero que coincida con su longitud, por ejemplo:

e Un centimetro cubico para el color blanco de la regleta.

e Dos centimetros cubicos para el color rojo de la regleta.

e Tres centimetros cubicos para el color verde claro de la regleta.

e Cuatro centimetros cubicos para el color rosado de la regleta.

e Cinco centimetros cubicos para el color amarillo de la regleta.

e Seis centimetros cubicos para el color verde oscuro de la regleta.

e Siete centimetros cubicos para el color negro de la regleta.

e Ocho centimetros cubicos para el color café de la regleta.

e Nueve centimetros cubicos para el color azul de la regleta.

e Diez centimetros cubicos para el color naranja de la regleta.
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De esta forma es mas facil poder representar los diez primeros nimeros naturales, también
existen dos modelos de regletas numerica las cuales son: las regletas de Maria Antonia Canal
y las regletas numéricas Cuisenaire, estas dos se diferencian por el color y la cantidad, es decir
las regletas de Maria Antonia contienen 40 decenas y las Cuisenaire solo 10 ademaés de las
extensiones, ya que las regletas de canales tiene dos cajas mas que representan los cuadrados

numéricos de los diez primeros niumeros y las Cuisenaire solo los 10 primeros numeros.

e Geoplanos

Un geoplano es un tablero en el que sobresalen algunas piezas, en el cual se debe utilizar una
liga 0 goma uniendo puntos para formar una figura geométrica como un cuadrado, un triangulo,
rectangulo entre muchos mas, en donde se trabajan circunferencias, longitud, area, perimetro,
rectas o semirrectas. Existen algunos tipos de geoplanos, el ortométrico o de forma
cuadriculada tiene los puntos o piezas que sobre salen formando un cuadrado, mientras que
para el geoplano isométrico los puntos forman un triangulo equilatero, y finalmente el geoplano

circular los puntos estan dispuestos de forma redonda.

Formas de utilizacion

En cuanto a las formas de utilizacion y su consolidacion con las matematicas, se debe
considerar algunas maneras de emplearlo en el proceso de ensefianza colocando al maestro
como el guia principal, aludiendo a lo expresado por (Garrido, 2017) se pueden manipular en
los diferentes contextos curriculares, dentro del aula de clase, el patio de la institucion, la
biblioteca o un espacio acondicionado, asi como en el receso o fuera del horario escolar. Otro
punto importante es la forma de organizar la actividad ludica por equipos para que puedan
expresar sus opiniones y valoraciones reflexivas ante la situacién, logrando acciones colectivas
e individuales (Bravo, 2019).

Lo expuesto anteriormente por los autores recalca que la manera de usar los medios ludicos
depende siempre del docente a cargo, puesto que es quien debe plantear adecuadamente su
utilizacion para poder alcanzar el objetivo de aprendizaje en los estudiantes, centrandose en el
contexto y como investigadores se propondran todas las alternativas de aplicacion mencionadas
y serd el profesor quien concrete su uso segun la situacion real del aula de clases.
Concretando las formas de utilizacion de los materiales didacticos ludicos con el desarrollo del
razonamiento l6gico matematico y haciendo uso de los bloques 16gicos, regletas de cuisenaire

y geoplanos, se pueden considerar las siguientes:
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e Bloques légicos

Se puede agrupar por colores, por formas, por tamafios, incluso por grosor, también tiene la
caracteristica de ser combinando las diferentes agrupaciones por descripciones manipulativas.
Asimismo, se puede implementar el juego por serie, que simplemente consta de ordenar por
secuencias segun las instrucciones del profesorado para formar y fortalecer los saberes de los

discentes.

e Regletas de Cuisenaire

- Normalmente este material es utilizado para las matematicas, como las multiplicaciones,
asimismo considera el calculo cognitivo, el pensamiento estratégico y la observacion en la
aplicacion de estas actividades ludicas. También se utiliza para la comparacién numeérica, las
sumas, restas, conocimiento sobre las propiedades de las operaciones numeéricas, e
igualmente para las potencias cuadradas y cubicas.

e Geoplanos

Los geoplanos comunmente son utilizados para trazar lineas que formen figuras geométricas
basadas en la union de puntos, como por ejemplo un cuadrado o tridngulos. Al enganchar las
cintas o gomas se trabaja simetrias, areas de figuras, segmentos, perimetros, rectas, semirrectas,
entre otros aspectos, de esta forma los estudiantes aprender a razonar haciendo uso de la
manipulacion individual o incluso grupal del material.

Finalidad

La Guia de Implementacion del Curriculo de Matematicas (2016) sugiere la utilizacion de
objetos concretos que se apoyen con recursos educativos abiertos para colocar a estudiantes en
contextos mas significativos en torno al procedimiento instructivo de matemaética, puesto que
su uso alcanza a despertar el interés y gusto de los alumnos por resolver problemas
matematicos, asi como el desarrollo del razonamiento l6gico. En esta medida se entiende que
la finalidad de los medios ludicos es la de mejorar los aprendizajes, al trabajar con actividades
que motiven al estudiante y que ellos la realicen se esta garantizando una formacion que servira
a lo largo de su vida, su aplicacion busca una educacién de calidad.

En dicha medida los materiales didacticos ludicos tienen como finalidad mejorar la
comunicacion y relacion entre docente-estudiante, alcanzar una meta, facilitar los procesos de

construccion del conocimiento, habituar al estudiante a un entorno mas real, motivarlos y
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enfocarlos en ideas mas concretas (Duque, 2020).

Al facilitar los procesos con la implementacion de los medios Iddicos se estaria ayudando a
concretar de mejor manera algunos aspectos cognitivos, afectivos y psicoldgicos, que
enfocados a la matematica proporcionara la transmision, asimilacion y acomodacion en las
habilidades y destrezas que implican el desarrollo del razonamiento ldgico.

Material ludico para desarrollar el razonamiento I6gico matematico

Haciendo referencia nuevamente a la Guia de Implementacién del Curriculo de Matematicas
(2016) la utilizacion de objetos que se encuentren en el aula o incluso la elaboracion con
aquellos, son importantes para desarrollar el razonamiento légico de forma mas interesante y
activa, debido que le ayudara al alumno a reconocer y determinar algunos elementos o
caracteristicas como por ejemplo, color, tamafio, forma, textura, peso, esto dependiendo de los
elementos que se estén utilizando en el salon de clases. Es fundamental la aplicacion de los
materiales ludicos para aumentar significativamente las probabilidades de un aprendizaje de
calidad, enfocando los medios més adecuados en ensefianza de matematicas se podra concretar
y alcanzar las habilidades, destrezas, criterios y competencias que exige el curriculo educativo
en esta area.

Exponiendo lo mencionado por (Quintero-Bacca, 2021) las actividades que implican la ludica
suponen un nivel de comprension mas factible para el alumnado en los aspectos del aprendizaje
significativo, ajustandose al area de matematicas resultan indispensables para su formacion
porque al adquirir las habilidades de forma correcta les brindara la oportunidad de responder
satisfactoriamente a las realidades que impliquen el uso de habilidades como cuantificar,
ordenar, clasificar, relacionar y otros elementos de las matematicas.

En este sentido, la aplicacion de los medios ludicos involucra un impacto positivo que afecta
positivamente en lo estudiantes para la adquisicion de aprendizajes que pueden aplicarlos en el
contexto escolar y real, ante aquello se ha propuesto a los blogues légicos, regletas de
cuisenaire y geoplanos como los mas relevantes de la investigacion realizada para precisamente
fomentar dichas habilidades y destrezas que se requieren en el razonamiento ldgico

matematica.
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e Bloques ldgicos

Los bloques légicos tienen una caracteristica esencial, pues trabajan las destrezas que implican
el pensamiento logico de los estudiantes, por ejemplo clasificacion de objetos, comparar
elementos para establecer similitudes y diferencias, identificacion de las figuras geométricas a
través de sus propiedades, reconocimiento de conjuntos, definicion de elementos, realizacion
de seriaciones siguiendo ciertas reglas, entre otras (Guaman, 2021). Dichas particularidades
que trabajan este material didactico ladico se pueden complementar con la deduccion e
induccidn, por ejemplo, partiendo de la observacion de las piezas para la descripcion de sus
propiedades a mencionar los detalles de su forma, color, etc.

e Regletas de Cuisenaire

La caracteristica de este material lGdico es que cuenta con un agregado de diez regletas de
madera con colores y tamafios diferentes, en cuanto a su longitud varia de un centimetro a otro,
la pieza mas pequefia es de un centimetro y la més grande de diez, esto con la finalidad de que
el alumnado pueda reconocer, medir y distinguir por el tamafio-color que facilita esta actividad
dentro del contexto educativo (Guanopatin, 2017). Por tanto, su implementacion con una
adaptacion y utilizacion adecuada puede manejar adecuadamente los procesos de ensefianza y
aprendizaje en relacion al desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

La manipulacion de las regletas de Cuisenaire se puede aplicar en las dos maneras, en primer
lugar, en la fase cualitativa, en este caso sirva para trabajar tamafios, colores y simetria,
mientras que para la fase cuantitativa se podra desarrollar y trabajar las cuatro operaciones
béasicas de las matematicas, tales son como la suma, restas, multiplicaciones y divisiones.

e Geoplano

Extendiendo este particular, se puede considerar como el medio Iudico conformado por una
parte de un material especifico de superficie plana, con puntas colocadas a la misma distancia
cada una, existiendo asi algunos tipos como el cuadrado que es el mas comun, trelissado,
circulary el oval, estas caracteristicas en combinacion con la guia adecuada del docente pueden
suponer una facilidad para la comprension del alumno (Freire A. 2018).

Con la implementacion del geoplano se plantea un aprendizaje adecuado para el estudiante
puesto que, se insertan algunos beneficios de los que se han mencionado con anterioridad, entre
ellos estan la habilidades y destrezas necesarias para desenvolverse en la cotidianidad, con lo
que respecta a los diversos espacios y formas en el area, perimetro, calculos, clasificacion, entre

otros.
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2.4. Fase de implementacion

2.4.1. Fase de diagnostico

Para efecto de la propuesta presentada se ha tomado en cuenta el aspecto organizativo y
sistematico que otorgue los resultados mas favorables al aplicarlos en la institucién educativa,
misma que se analizé con antelacion para poner de manifiesto las necesidades de la Unidad
Educativa Juan Montalvo. De esta manera, en la fase de construccién y socializacion se
abordaron elementos para consolidar en los docentes el conocimiento en la elaboracion y
aplicacion de materiales didacticos Iudicos enfocados al desarrollo del razonamiento ldgico

matematico, de los estudiantes de basica elemental.

2.4.2. Fase de construccion

Para suplir con los elementos que suponen la fase de construccion, se desarroll6 una revisién
bibliografica la informacion pertinente en los sitios més confiables, con el objetivo de abarcar
y analizar el contexto manipulable de los materiales didacticos ltdicos, es decir, su elaboracion
y aplicacion en las clases de matematicas. En otros términos, la creacion de esta guia mantiene
caracteristicas y cualidades especificas para aumentar el conocimiento del profesorado en la
elaboracion y aplicacion de los medios ladicos que se enfoquen en el razonamiento I6gico
matematico. Los maestros podran seleccionar y utilizar cualquiera de los materiales propuestos
que se ha mencionado en la guia didactica, ademas de las ejemplificaciones colocadas para

cada material focalizado en el desarrollo de una clase.

2.4.3. Fase de socializacion

Esta fase es indispensable para incitar al profesorado de la Unidad Educativa Juan Montalvo al
contenido y uso de la Guia did4ctica para el desarrollo de las clases de matematicas, debido
que en este apartado se pondra de manifiesto la elaboracién y aplicacion de los materiales
didacticos ludicos focalizados a mejorar el desarrollo del razonamiento I6gico matematico de
los estudiantes de basica elemental, asi como también a aumentar el conocimiento de los
docentes que imparten esta asignatura dentro de la institucion. Este documento muestra la

informacion mas relevante acorde a las necesidades encontradas en esta investigacion, por
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ende, permitira sobrellevar la problematica hallada y brindar un mejor soporte que direccione

de mejor manera el proceso de ensefianza y aprendizaje en este establecimiento.

2.4.4. Desarrollo de la propuesta

Para la elaboracion de la guia didactica, se tomd en cuenta varios factores, uno de esos fue la
poca utilizacion de la materiales didactico ludicos en la clases de matematicas debido a que los
docente tiene un conocimiento limitado en cuestion a estos materiales didacticos, ademas de
que los estudiante tenia un bajo nivel de desarrollo del razonamiento l6gico matematico, por lo
cual en primer lugar, se compartié la idea de la propuesta (guia didactica) a las autoridades de
esta prestigiosa institucion educativa , y se estimo las sugerencias de los docentes para la
construccion de la guia, esto con el propdsito de que prueben y conozcan los materiales

didacticos ludicos y los puedan implementar en sus clases de matematicas

Asi mismo, se realiz6 una revision bibliogréfica de diferentes autores y articulos cientificos
que mencionan lo primordial de la utilizacion de los medios didacticos ludicos, también se
logré examinar gque estos materiales ladicos son muy beneficiosos para los estudiantes y mas
aun en el area de matematicas, debido a que mejora su capacidad de razonamiento logico-
matematico, despierta en el nifio las ganas de querer aprender mas y asi poder realizar los
problemas matemaéticos con facilidad.

La guia didactica esta conformada por tres materiales didacticos ladicos, los cuales son los
siguientes: en primeras instancias estan los bloques légicos, estos estan dirigidos a los
estudiantes de segundo grado, luego siguen las regletas de cuisenaire para los estudiantes de
tercero grado y por ultimo los geoplanos para los estudiantes de cuarto grado de bésica
elemental. Asi mismo, esta guia didactica esta constituida por introduccion, objetivos generales
y especificos, el desarrollo tematico igual que cada material didactico ludico contiene la forma
de elaboracion de cada uno de ellos y la forma de utilizacion con diferentes tematicas de clases

y asi el profesorado aplique con mas facilidad estos materiales didacticos ludicos.

Posteriormente, se convocé a una reunion con el director y el profesorado del plantel educativo
“Juan Montalvo” con la finalidad de explicar la utilizacion de la guia didactica para que pueden
sacar muchos beneficiosos a esta guia y las puedan aplicar para sus clases de matematicas y
Finalmente, se realizé de forma virtual la entrega de la guia didactica a los 7 docentes de la

bésica elemental a través de sus respectivos correos electronicos.
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2.4.5. Estimacién de tiempo

Fases Tiempo
Fase de construccion 4 semanas
Fase de socializacion 1 semana
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2.4.6. Cronograma de actividades

PROGRESO - MESES
Actividades

Junio Julio Agosto Septiembre

Analisis y socializacion de la
propuesta.

Descripcion de la propuesta.

Planteamiento de objetivos de la
propuesta.

Desarrollo de los componentes
estructurales.

Revision de resultados de la fase
diagnostica.

Clasificacion de los contenidos para la
guia didactica.

Investigacion bibliografica

Consolidacién de la guia
metodoldgica.

Revision de los componentes suscritos
al documento metodoldgico.
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10. Validacion de la guia metodoldgica.
1 Induccioén para el uso de la

: herramienta en el contexto aulico.
12. Entrega del documento digital.
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2.5 Recursos logisticos

INSUMOS REQUERIDOS PARA LA CONSTRUCCION Y SOCIALIZACION
DE LA PROPUESTA

A. RECURSOS MATERIALES

Descripcion Precio unitario Cantidad Total
Servicio de internet $25,00 1 $25,00
Energia eléctrica $15,00 1 $15,00
Computador portatil. 2 -
SUBTOTAL: $35,00
B. RECURSOS HUMANOS.

Descripcion Precio unitario Cantidad Total
Investigadores -- 2 $500

C. MATERIALES PARA LA ELABORACION DEL RECURSO DIDACTICO

BLOQUES LOGICOS

Descripcion Precio unitario Cantidad Total
Carton reciclado (grande) - 1 --
Tijera 1,75 1 1,75
Regla 1,50 1 1,50
Compas 2,00 1 2,00
Pincel 1,50 1 1,50
Pinturas (amarillo, azul y 2,00 3 6,00
rojo)

Goma 1,50 1 1,50
Lapiz 0,75 1 0,75
SUBTOTAL 15,00
REGLETAS DE CUISENAIRE

Descripcion Precio unitario Cantidad Total
Fomix 0,75 10 7,50
Tijeras 1,75 1 1,75
Regla 1,50 1 1,50
Platillas impresas 0,25 1 0,25
SUBTOTAL 11,00
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GEOPLANO

Descripcion Precio unitario Cantidad Total
Tabla de madera mediana 3,50 1 3,50
(cuadrada)

Clavos pequefios 0,10 10 1,00
Martillo -- 1 --
Escuadra 1,50 1 1,50
Lapiz 0,75 1 0,75
Ligas 0,25 10 2,50
SUBTOTAL 9,25
D. OTROS

Costes de transporte a la institucion. $5,00
SUBTOTAL: $5,00
SUMATORIA GENERAL: $575,25
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CAPITULO Il1: VALORACION DE LA FACTIBILIDAD

3.1. Andlisis de la dimensién técnica

El plantel educativo “Juan Montalvo” posee una situacion favorable para la creacion de
la propuesta, a través de los instrumentos como son la encuesta, la guia de observacion y
la entrevista hacia los maestros y estudiantes se pudo evidenciar las siguientes

problematicas:

a) La mayoria de los docentes de dicha institucion tiene un conocimiento limitado
en cuanto a la elaboracion y utilizacion de los materiales didacticos ludicos

b) Los discentes del subnivel elemental tienen un grado bajo de en la resolucion
I6gica de matematica debido a la poca utilizacién de actividades IGdicas para la

instruccion de dicha area.

Por ende, en base a estas carencias se realizd un diagnostico el cual permitié la
elaboracion de la matriz de requerimiento que a su vez se realiz6 el insumo para la
elaboracion de una propuesta que esta titulada: Guia didactica para desarrollar en el
docente un mayor conocimiento en la elaboracion y utilizacién de materiales didacticos

l0dicos.

Por lo que, se garantiza la factibilidad de la elaboracion de la Guia didactica la cual va
dirigido a los maestros del plantel educativo del &rea de Matematicas del subnivel
elemental y cuya finalidad es dar conocer la forma de elaboracién y utilizacién de los
materiales didacticos ludicos mas adecuados para el desarrollo del razonamiento l6gico

matematico.

La guia didactica serad presentada de manera virtual en donde se le enviard un correo
electrénico a cada docente, y para la socializacién se realizard mediante la plataforma
zoom una explicacion més detalle sobre el uso y beneficioso de cada recurso didactico

propuesto.
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El recurso humano con el que se contd para la elaboracion de la propuesta estuvo
compuesto por los dos autores y con el apoyo y orientacion de los docentes los cuales son

los tutores y especialista de la Carrera de Educacion Bésica

La factibilidad de la propuesta a intervenir se logro llevar a cabo gracias a la colaboracion
de los actores educativos tanto como el profesorado, los directivos y discentes del plantel
educativo acogido, de tal manera se pudo cumplir con los objetivos propuestos ya que se
va brindar una herramienta de apoyo para los docentes para que tengan un mayor
conocimiento en la elaboracién y uso del material didactico ludico y a la vez esto ayudara
a los estudiantes mejoren su grado de desarrollo de razonamiento légico matematico ya
que prestaran mas atencién en clases y aprenderan de forma mas divertida las

matematicas.

3.2. Dimension econémica

Para la ejecucién e implementacion de la guia didactica se gener6 un gasto minimo, por
lo que se puede llevar a cabo esta actividad con normalidad, pues se contara con recursos
propios para la realizacion de este documento, ya que la guia esta elaborada de manera
digital para poder aprovechar los beneficiosos de la tecnologia, aparte es mas facil la
entrega de dicha herramienta a los maestros, quienes no precisan de utilizarla en un

formato impreso.

En cuanto a los otros recursos externos como: la construccion de los materiales didacticos
ludicos como son: los bloques l6gicos, las regletas de Cuisenaire y el geoplano y también
en la adquisicion de los servicios basicos como la energia eléctrica y el internet., van a
ser solventados por los tesistas, por lo que no va representar un gasto econémico a los

beneficiarios de dicha institucion.
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3.3 Dimension social

Con la propuesta titulada Guia didactica para desarrollar en el docente mayor
conocimiento en la elaboracion y utilizacion de materiales didacticos ludicos, enfocado
en el desarrollo del razonamiento l6gico matematico de la basica elemental en la Escuela
Juan Montalvo, obtiene suma relevancia puesto que abarca una problematica de gran
significado dentro de los salones de clase de la institucion, ya que tradicionalmente los
alumnos tienen etiquetada a la asignatura de Matematicas como un proceso complejo que

implica desinterés.

Por medio de la aplicacion de la actual propuesta se busca transformar la manera en
ensefiar y aprender en el area de Matematicas, enfocandose en el razonamiento l6gico de
la asignatura mediante la implementacion del material didactico Iidico méas adecuado,
para de esta forma ofrecer un mejor aprendizaje en los estudiantes y que puedan adquirir
conocimientos significativos con la ayuda de los medios ludicos que vuelven las clases
mas activas y participativas en las clases. A continuacion, se especifica la contribucion

que otorga la presente propuesta en la sociedad:

e Consolidar la relacién de los estudiantes con los docentes en su proceso de

e educativo

e Mejorar el proceso de instruccidn y aprendizaje en el area de matematica

e Ofrecer a los docentes una guia didactica con el material didactico ludico mas
adecuado para el desarrollo del razonamiento lIégico-matematico de los

estudiantes en basica elemental.

Con la socializacion del profesorado de la basica elemental sobre la guia didactica en el
plantel educativo Juan Montalvo de la ciudad de Machala, se logrd la participacion
pertinente y eficaz de la institucion educativa ofreciendo asi una intervencion en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la Matematica, con la elaboracion y aplicacion del
material didactico ludico mas adecuado, que de cierta forma vuelvan a las clases mas

activas y participativas en el aspecto académico de los alumnos.

Finalmente, sobre la dimension social la propuesta abordada se ajusta facilmente a las
necesidades encontradas en la sociedad, por esta razon, el disefio de la Guia didactica es

de vital importancia y utilidad puesto que brinda un apoyo fundamental para el
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profesorado y el alumnado, ya que contribuye en esta ocasion a desarrollar de mejor
manera las habilidades y destrezas necesarias en el razonamiento 16gico-matematico de

los estudiantes del subnivel elemental.

3.4. Dimension legal

La actual propuesta es disefiada con base al desarrollo del cuerpo tedérico de investigacion,
consolidandose en los fundamentos, lineamientos y normativas que brindan los
instrumentos legales en la Constitucion del Ecuador, en el Codigo de la Nifiez y la LOEI

que garantizan una educacion de calidad y en igualdad de condiciones para todos y todas.

La propuesta se relaciona con lo mencionado en la constitucion del Ecuador, en el articulo
47 del literal 7, donde se menciona que se debera promover el desarrollo de las
capacidades de todas las personas, asimismo en el Codigo de la Nifiez en su articulo 37
detalla un ambiente adecuado por medio de los recursos, materiales y medios mas
pertinentes. Abarcando asi una gama de fundamentos legales que respaldan la propuesta
desarrollada que suplan las necesidades encontradas.

El articulo 3 de la LOEI en su literal b y d, decreta la consolidacion de metodologias
especificas para el desarrollo cognitivo adecuado y significativo del educando. Esto
significa que la propuesta acoge lo mencionado en los lineamientos de lo expuestos
anteriormente ya que brinda una guia didactica con la elaboracion y aplicacion de material
didactico ladico, siendo este un medio pertinente que se adapta a la problematica, puesto
que los docentes tienen un conocimiento limitado en aquello lo que provoca un bajo grado

cognitivo de los estudiantes en el desarrollo del razonamiento l6gico-matematico.

En efecto la dimensién legal se ajusta necesariamente con la propuesta desarrollada,
debido que la guia didactica ofrece una gama de beneficios, tanto para los docentes y
estudiantes del subnivel elemental de la Escuela Juan Montalvo, asi como para todo aquel
que analice y requiera aplicar el material didactico ludico expuesto en el documento
mencionado para sus clases de Matemaéticas, enfocada al razonamiento ldgico-
matematico, esto con la finalidad de acatar a lo dispuesto en los lineamientos legales

declarados en la constitucion del Ecuador, LOEI y Codigo de la nifiez.
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CONCLUSIONES

Como resultado del trabajo de investigacion realizado en la Escuela de Educacion Bésica

Juan Montalvo de la ciudad de Machala, se demuestra que dentro de la institucion

educativa existe una postura factible de mejoramiento, si se interviene oportunamente

ante las necesidades observadas, pues se demuestran situaciones problematicas en el

conocimiento de material didactico ludico que se enfoque en el razonamiento l6gico

matematico, donde estan involucrados los profesorados y aprendices en el plantel

educativo Juan Montalvo.

Se determiné que los materiales didacticos que usan los docentes para el
desarrollo del razonamiento l6gico matematico son los tradicionales, tales como
la pizarra y el texto oficial. Debido a que el docente tiene un conocimiento
limitado en la utilizacion y elaboracién de materiales didacticos ladicos. Como
resultado, el material didactico ludico que los maestros deben usar para desarrollar
el razonamiento I6gico matematico en estudiantes, son: Bloques légicos, regletas
de Cuisenaire y geoplanos ya que estos ayudan a que los estudiantes puedan
adquirir destrezas y habilidades significativas para poder resolver problemas
matematicos.

Que el nivel de los estudiantes para razonar I6gicamente en las matematicas es
medio-bajo debido a los materiales tradicionales utilizados en el aula, lo que
contribuye poco al desarrollo de las habilidades matemaéticas de los estudiantes,
por este motivo, se considerd el disefio de una guia didactica para desarrollar en
el docente mayor conocimiento en la elaboracién y uso de materiales didacticos
ludicos, enfocado en el desarrollo del razonamiento I6gico matematico de la
béasica elemental, misma que se considerd una ejemplificacion para una clase con
la utilizacion de tres medios ludicos como los bloques Idgicos, regletas de
Cuisenaire y geoplanos.

Finalmente, con el transcurso de exploracion bibliografica se ha podido evidenciar
informacion relevante con interés a la problematica, determinando el disefio de
una Guia didactica que supla y resuelva las necesidades encontradas, ademas de
la respectiva socializacidn con los beneficiados que concretd y fortaleci6 el trabajo

que se realizé en el centro educativo.
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RECOMENDACIONES

En base a las conclusiones determinadas es importante hacer las siguientes

recomendaciones a los docentes de este centro educativo:

Proponer a la institucion educativa un seminario taller sobre como elaborar y
aplicar el material didactico ladico en la ensefianza de matematicas, para el
profesorado de educacién basica del subnivel elemental, debido a que el docente
solo utiliza los materiales tradicionales por lo cual es necesario que implementen
medios ludicos como bloques l6gicos, regletas de cuisenaire y los geoplanos, ya
que ayudara al estudiante mejorar las habilidades numéricas y a la vez hara que el
nifio tenga mas interés en aprender, en crear, en descubrir y sobre todo en
desarrollar todas sus capacidades matematicas.

Para potenciar el desarrollo del razonamiento légico matematico en los
estudiantes, es necesario realizar a través de cursos de refuerzo académico
utilizando materiales didacticos ludicos en los cuales puedan ayudar al nifio a
identificar y relacionar los numeros, reconocer los signos y resolver problemas
matematicos.

Se sugiere a los docentes que implementen los materiales didacticos ludicos en
sus clases, por lo cual se propone disefiar una guia didactica en la cual permitira
que ellos puedan conocer la importancia, la elaboracion y el uso correcto de estos
medios ludicos, de esta manera ayudara a que los estudiantes puedan tener las
clases més activas y participativas; que los docentes motiven a los estudiantes a
utilizar los materiales didacticos ludicos enfocados al razonamiento l6gico
matematico, puesto que su manipulacion les ayudara a desarrollar habilidades y

destrezas numéricas que sean significativas.
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ANEXOS

Anexo 1

Interpretacion de las entrevistas

1. Titulo profesional que tienen los docentes de educacion basica elemental.

Las entrevistas con los docentes muestran que la mayoria de ellos tiene una licenciatura

en educacién, solo uno cuenta con titulo de abogada.

Podriamos asumir a continuacion con los resultados obtenidos que casi todos los docentes
cuentan con un titulo de licenciados de la educacion misma especialidad que estan
ejerciendo en este momento por lo que se puede decir que es muy importante un titulo de

tercer nivel para laborar en sector publico.

2. Capacitaciones que poseen los docentes sobre la utilizacion del material didactico

Iadico para ensefiar matematicas.

Podemos observar en las entrevistas realizadas que una gran cantidad de docentes no han
recibido ninguna capacitacion sobre el uso de materiales didacticos didactico para ensefiar

matematicas.

Entonces se encuentra que la mayoria de los maestros tienen un conocimiento limitado
sobre los materiales didacticos ludicos debido a que no todos han recibido una
capacitacion sobre ellos por lo que hace que no implementen estos materiales dentro del

aula.

3. Uso de materiales didacticos como pizarra, el texto oficial, regletas cuisenaire,
tangram, geoplanos y bloques Idgicos por parte del docente, para el desarrollo de las

clases de matematicas.

Las entrevistas con los docentes mostraron que la mitad de ellos usaba recursos
tradicionalistas como la pizarra o los libros de textos, mientras que menos de la mitad

contesto que utilizan geoplano, regletas de cuisenaire, tangram y blogues l6gicos.
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Podriamos asumir a continuacion que muy pocos de los docentes utilizan los materiales
didacticos ludicos ya que todavia la mayoria de los docentes aun siguen utilizando la
pizarra o los libros de texto por lo que nos indica que se debe incentivar a cambiar estos

por unos mas interactivos y dinamicos.

4. Nivel de conocimiento que poseen los docentes para la elaboracion y aplicacion de

materiales didacticos ludicos en las clases de matematicas

La mayoria de ellos tiene un conocimiento limitado o poco limitado mientras que solo

uno manifiesta que tiene un conocimiento limitado

La informacion recabada se puede concluir que casi muchos de los educadores tienen un
conocimiento limitado por lo que es necesario que ellos tengan una capacitacion o una

informacion util sobre la utilizacion de los medios didacticos para del aula.

5. Frecuencia con que los docentes utilizan el material didactico ladico durante sus

clases de matematicas.

Los educadores evidencian que la mayoria de ellos durante las clases de matematicas casi
nunca utilizan material didactico ludico, solo uno manifiesta que si implementa estos

materiales

La informacion recogida se logro concluir que el profesorado no utiliza los materiales
didacticos lo que da como consecuencia que el estudiante no preste atencién a clasesy no
tengan ganas de aprender haciendo asi que no puedan desarrollar su pensamiento logico

matematico.

6. Frecuencia con que el docente recibe la capacitacién sobre los materiales

didacticos ludicos para la ensefianza de matematicas.

Los profesionales docentes de basica elemental, nunca han recibido capacitacion que les
ayude a manejary aplicar los materiales didacticos ludicos para las clases de matematicas,
solo un docente suele recibir de vez en cuando capacitaciones que abordan la ludica y

otro docente frecuenta mas el empleo de aquello para sus clases.
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De este modo los resultados reflejan que gran parte del profesorado tiene un conocimiento
limitado para el desarrollo y aplicacion de materiales didacticos alternativos, que inciden

en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas.

7. Estrategias que el docente utiliza durante las clases para la ensefianza de las

matematicas

En su totalidad, los maestros utilizan estrategias activas que invitan a participar y mejorar
los procesos aulicos en las clases de matematicas, puesto que se busca la participacion de
los discentes, asi como la mejora del ambiente de ensefianza. Asimismo, no se encontro

gue los maestros usan estrategias pasivas en los contenidos aulicos para su instruccion.

El conjunto de profesionales en educacion ha manifestado que proveen un ambiente
acertado para implementar actividades y desarrollar el razonamiento légico matematico
de los estudiantes, es decir, las estrategias que utilizan se adaptan a los cambios necesarios

para el aula.

8. La perspectiva docente sobre el nivel que tienen los alumnos para el razonamiento

I6gico matematico.

Los educadores sostienen que los discentes tienen un razonamiento légico matematico
medio, en cuanto las habilidades y destrezas que implica dicha area, por otra parte, un

docente considero que el nivel para resolver las actividades es independiente.

Estos resultados obtenidos aclaran que los alumnos tienen un nivel medio, el cual es poco
adecuado o limitado para identificar, relacionar los numeros, los signos y resolver los

problemas matematicos de manera idonea.

9. Habilidades que los estudiantes han desarrollado para el razonamiento l6gico

matematico.

Los profesores manifiestan que las habilidades que han desarrollado los estudiantes para
el razonamiento l6gico matematico son, seleccionar, comparar, clasificar, organizar,
emplear y manipular cantidades, resolver problemas (sumas, restas y multiplicaciones),
interiorizar y adaptar el razonamiento para aplicarlo con objetos del contexto, asi como

el calculo mental.
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El resultado de este apartado muestra que el estudiante ha desarrollado las habilidades y
destrezas que le pueden servir para aplicarlos en la cotidianidad, es decir utilizar la
informacion desenvolverse en la sociedad. Asimismo, es importante mencionar el nivel
de estas habilidades es considerado medio, puesto que esto es un factor determinante para

la resolucion correcta de las actividades diarias.
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Analisis e interpretacion de encuestas.
No se logré encuestar a toda la muestra de la institucion educativa porgue la asistencia
virtual fue irregular debido a las restricciones tomadas para prevenir los nuevos contagios

de Covid-19 dentro de la provincia de El Oro.

Tabla n°1: desarrollo de las clases de matematicas:

Alternativa f %

Grafico N°1

Activas 51 56

Poco activas | 27 30

Pasivas 13 14

Total 91 | 100%

® Activas  ® Poco activas Pasivas

Fuente: Encuesta a los alumnos de basica elemental.

Autores: Maldonado — Bastidas
Analisis e interpretacion

Segun los datos recopilados 51 estudiantes que representan 56% de respuestas, afirmaron
que la clase es activa; y el 14,6 % que corresponde a 13 de ellos expreso que las clases

son pasivas.

Después de que los resultados estan disponibles, se puede ver que la mayoria de los
discentes piensan que las clases estan funcionando de forma activa demostrando que los
docentes si utilizan estrategias para las clases, sin embargo no utilizan material didéctico
ludico ya que el otro nimero restante de estudiantes afirman que las clases son pasivas,
haciendo preocupante la situacion ya que no todos ponen atencidn en clases debido a que
los docentes no estan aplicando material didacticos ladico para que las clases sean mas

entretenidas.
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Tabla n°2: nivel de participacion de los alumnos en las clases de matematicas.

Alternativa f %

Alto 38 42

Medio 40 44

Bajo 13 14

Total 91 | 100%

m Alio = Medio Bajo

Fuente: Encuesta a los alumnos de basica elemental.
Autores: Maldonado - Bastidas

Analisis e interpretacion

Segun los datos recopilados un 44% de los discentes tienen un nivel medio de
participacion en las clases de matematicas; mientras que sélo un 14 % consideran que hay

un nivel bajo de participacion en las clases.

La informacidn presentada evidencia que no hay mucha colaboracion de los educandos
en el aula, debido al docente en no implementar materiales didacticos por lo cual tiene
como consecuencia que las clases no sean mas entretenidas y dinamicas, provocando un

desinterés por parte del alumno a la hora de aprender.
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Tabla n°3: nivel que tienen los alumnos en el desarrollo del razonamiento logico.

H 0,
Alternativa f ) Grafico N°3

Alto 36 40

Medio 37 41

Bajo 18 19

Total 91 100% = Alto = Medio Bajo

Fuente: Encuesta a los alumnos de basica elemental.

Autores: Maldonado - Bastidas

Analisis e interpretacion

De acuerdo con los datos recabados, el 41% correspondiente a 37 discentes dijeron tener
un nivel medio de razonamiento; el 40% que corresponde a 36 respuestas expresan su
nivel alto de razonamiento l6gico; 19% correspondiente a 18 respuestas consideran que

su nivel l6gico matematico es bajo.

Los datos presentados muestran que existe una gran cantidad de aprendices con niveles
moderados y bajos de razonamiento légico, debido a que el profesorado no utilizan las
estrategias necesarias y no plantean problemas de matematicas apropiados para la edad
del nifio, significa que los nifios es no son capaces de desarrollar su capacidad de
razonamiento logico, de igual forma se encuentra que un 40% de los estudiantes tienen
un nivel alto de razonamiento légico y entre 41% y 19% de los estudiantes, tiene un nivel
de razonamiento lI6gico medio-bajo haciendo preocupante la situacion puesto que la

mayoria de los estudiantes no tienen un buen desarrollo de razonamiento légico.
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Tabla n°4: frecuencia con que los alumnos identifican los nUmeros con facilidad.

Alternativa f %

Grafico N°4

Siempre 39 43

A veces 40 44

Nunca 12 13

Total 91 | 100%

® Siempre = Aveces MNunca

Fuente: Encuesta a los alumnos de basica elemental.

Autores: Maldonado - Bastidas

Analisis e interpretacion

Segun la informacion recabada se conoce que el 43% de los alumnos que figura a 39 de
las respuestas, ponen de manifiesto que en las clases de matematicas siempre pueden
identificar los nameros con facilidad; el 44% que representa a 40 de las respuestas
marcaron que a veces en las clases de matematicas pueden identificar los nimeros con
facilidad; y el 13% equivalente a 12 de las respuestas manifiestan que en las clases de

matematicas nunca pueden identificar los nimeros con facilidad

Los datos presentados evidencia que el 44 % de los estudiantes y el 13% de los estudiantes
se les hace muy complicado identificar los nimeros con facilidad durante las clases de
matematicas, por lo que demuestra que no estan entendiendo bien los nimeros por lo que

causa que el estudiante no puedan realizar problemas tan sencillos debido que el docente
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no esta prestando atencidn en el razonamiento l6gico matematico de nifio, luego tenemos
a una minoria de 43% estudiantes manifiestan que en las clases de matematica siempre

pueden identificar los nimeros con facilidad.

Tabla n°5: frecuencia con que los alumnos relacionan niameros, signosy

operaciones matematicas.

Alternativa F %

Gréfico N°5

Siempre 28 31

A veces 40 44

Nunca 23 25

Total 91 | 100%

® Siompre  w A veoes Nunca

Fuente: Encuesta a los alumnos de basica elemental.

Autores: Maldonado - Bastidas

Analisis e interpretacion

Segun la informacidn recabada se nota que el 44% de los alumnos que figura a 40 de las
respuestas, manifiestan que a veces en las clases de matemaéticas los alumnos pueden
relacionar los nimeros, signos y operaciones matematicas; el 31% que figura a 28 de las
respuestas dicen que las clases de matematicas los alumnos siempre pueden relacionar los

nameros, signos y operaciones matematicas; y el 25% que equivale a 23 respuestas
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manifiestan que en las clases de matematicas los alumnos nunca pueden relacionar los

numeros, signos y operaciones matematicas.

Los datos presentados evidencian que la mayoria de los estudiantes no pueden relacionar
los numeros, signos y las operaciones durante las clases de matematicas, por tanto, se
demuestra que los nifios no comprenden con totalidad las operaciones y mucho menos los
numeros debido a que el docente no le esta ayudando al estudiante desarrollar su

pensamiento légico matematico.

Tabla n%: frecuencia con que los alumnos resuelven las operaciones matematicas

adecuadamente.

Alternativa f % Gréafico N°6

Siempre 35 38

A veces 41 45

Nunca 15 16

Total 91 | 100%

® Siompre  w A veces MNunca

Fuente: Encuesta a los alumnos de basica elemental.

Autores: Maldonado - Bastidas

Andlisis e interpretacion

Con los datos obtenidos se puede conocer que el 45% de los alumnos lo cual figura 41
de las respuestas marcaron que en las clases de matematicas los alumnos a veces pueden
resolver las operaciones matematicas adecuadamente; el 38 % representativo a 35 de las

respuestas dijeron que en la clase de matemaéticas los alumnos siempre pueden resolver
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las operaciones matematicas adecuadamente; y el 16% que equivale al 15 de las
respuestas declaran que en las clases de matematicas los alumnos nunca pueden resolver

las operaciones matematicas adecuadamente

Se puede evidenciar que un gran nimero de estudiantes no pueden resolver las
operaciones matematicas, por lo que hace preocupante la situacion ya que se puede asumir
la incapacidad de los estudiantes para resolver operaciones tan basicas y sencillas, esto
como consecuencia de que el docente no esta impartiendo bien sus clases, y a la vez
tampoco estan aplicando material didactico necesario para desarrollar el razonamiento

l6gico que implican las matemaéticas.

Tabla n°7: frecuencia con que los estudiantes utilizan pizarra, texto oficial,

regletas Cuisenaire, tangram, geoplanos y bloques légicos.

Alternativa f %

Gréfico N°7

Pizarra 91 41

Texto 91 41
oficial

Regletas 10 4
Cuisenaire

Tangram 10 4

Geoplanos | 7 3

Bloques 15 7
l6gicos

Total 2241 100%

® Pizarra ™ Texto oficial ® Regletas Cuisenaire ® Tangram ® Geoplanos

Encuestados 91

Fuente: Encuesta a los alumnos de basica elemental.

Autores: Maldonado - Bastidas

Analisis e interpretacién
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Luego de revisar la informacién recolectada, el 41% de los alumnos que figura a 91
respuestas dicen que durante las clases de matematicas utilizan solamente el texto oficial;
de igual manera otro 41% alude que utilizan la pizarra durante las clases de matematicas;
el 7 % que representa a 15 de las respuestas marcaron que durante las clases de
matematicas utilizan los bloques l6gicos; el 4% que equivale al 10 de las respuestas,
mencionan que utilizan tangram durante las clases de matematicas; de igual manera otro
4 % manifiestan utilizan las regletas de cuisenaire durante las clases de matematicas; y el
3% que representa el 7 de las respuestas marcan que durante las clases de matematicas

utilizan los geoplanos.

La mayoria de los estudiantes al momento de aprender matematicas utilizan textos
formales y pizarrones, demostrando asi que los docentes no aplican materiales didacticos
ludicos, por lo que se puede decir que el docente tiene un conocimiento limitado en
aquello. También cabe sefialar que muy pocos docentes aplican ayudas didacticas como

el tangram, geoplano, regletas de cuisenaire, los bloques ldgicos, entre otros.

Por lo cual se puede deducir que los problemas que estan teniendo los educandos a la hora
de aprender matematicas son porque el docente esta impartiendo sus clases un poco
aburridas haciendo que, el alumno no preste atencion y como consecuencia no pueda

desarrollar su razonamiento 16gico matematico.

Tabla n°8: frecuencia con que los estudiantes utilizan regletas de Cuisenaire, tangram,

geoplano y bloques l6gicos.

Alternativa f %

Grafico N°8

Regletasde | 8 7
Cuisenaire

Tangram 19 17

Geoplano | 10 9

Bloques 13 12
I6gicos

Ninguno 62 55

Total 112 | 100%

Encuestados 91

= Regletas de Cuisenaire =« Tangram « Geoplano = Bloques logicos
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Fuente: Encuesta a los alumnos de basica elemental.

Autores: Maldonado - Bastidas
Andlisis e interpretacion

Se puede conocer segun la informacion recolectada que el 55% de los alumnos que
equivale a 62 de las respuestas aluden que durante las clases no utilizan ningtn material
didactico ludico; el 17% que representa al 19 de las respuestas marcan que utilizan el
tangram durante las clases de matematicas; el 12 % que representa a 13 de las respuestas
manifiestan que durante las clases de matemaéticas utilizan los bloques l6gicos; el 9% que
equivale al 10 de las respuestas mencionan que utilizan geoplano durante las clases de
matematicas; y el 7% que representa el 8 de las respuestas manifiesta que durante las

clases de matematicas utilizan los regletas de Cuisenaire.

Asimismo, se ha revisado los datos recabados en donde se aprecia que la mayoria de los
discentes durante las clases de matematicas no utilizan ningin material didactico ladico,
lo que indica que los docentes tienen un conocimiento limitado en cuanto a estos
materiales, por lo que se asume que tienen dificultades en implementar los material
didactico ludicos dentro del aula, puede ser que tal vez sea porque no conocen cual es la
funcion de cada uno ellos o tal vez por lo que no sabe como realizar alguno de ellos,
también se pudo observar que son pocos los docente que si conocen de estos materiales

didacticos ludico.

Tabla n°9: los docentes deberian utilizar materiales didacticos lidicos como:

abacos, bloques logicos, regletas cuisenaire y geoplano.

Alternativa | f % Gréfico N°9
Si 89 98
No 2 2
Total 91 | 100%

15 = No
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Fuente: Encuesta a los alumnos de basica elemental.

Autores: Maldonado — Bastidas

Analisis e interpretacion

En constancia de los datos estadisticos mostrados, se puede notar que el 98% de los
estudiantes, o lo equivalente a 89 encuestados, afirmé que los docentes deben utilizar
medios didacticos ludicos como: dbacos, bloques l6gicos, regletas Cuisenaire y geoplano
en las clases de matemaéticas; el 2% que representa al 2 de las respuestas manifiestan que

no les gustaria aprender matematicas mediante la aplicacion de los medios ludicos.

Una vez revisado la informacion recolectada se aprecia que un gran nimero de discentes
manifiesta que, si estan de acuerdo en que los docentes implementen los medios ludicos
durante las clases y mas en las matematicas, ya que ahi es donde mas ellos tienen
problemas. Por lo con los materiales didacticos les sera de mucha ayuda en su proceso de

aprendizaje y aparte de que les permitird a crear su pensamiento l6gico matematico.

Tabla n°10: la utilizacion de juegos en las clases de matematicas le ayudara a desarrollar

creatividad, destrezas y habilidades, procesar mejores datos y resolver problemas.

Grafico N°10

Alternativa f %
Desarrollar 44 41
creatividad
Desarrollar 34 31
destrezasy

habilidad, procesar
mejores datos

Resolver problemas | 30 28

Total 108 | 100%

Encuestados 91

Fuente: Encuesta a los alumnos de basica elemental.

Autores: Maldonado — Bastidas

105



Analisis e interpretacion

Con base en la informacidn recolectada, 44 estudiantes (41%) indicaron que usar juegos
en sus clases de matematicas les ayud6 a desarrollar su creatividad. Treinta y cuatro (31
%) de ellos dijeron que usar juegos para ensefiar matematicas les ayuda a desarrollar sus
habilidades y destrezas y a trabajar mejor con datos. Finalmente, 30 estudiantes, o el 28
%, indicaron que usar juegos en sus clases de matematicas les ayudd a resolver sus

problemas de matematicas.

Los resultados obtenidos muestran que el uso de juegos en las clases de matemaéticas es
de gran ayuda para la comprensién del tema ya que ayuda a desarrollar la creatividad, las
habilidades y destrezas en el manejo y resolucion de problemas matematicos, lo que

indica que es util.
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Interpretacion de la guia de observacién

1. Frecuencia con que el docente utiliza pizarra, el texto oficial, regletas cuisenaire,

tangram, geoplanos y bloques logicos para las clases de matematicas.

La mayoria de docentes siempre utilizan la pizarra y el texto oficial para la ensefianza de
las matematicas, por otra parte, una pequefia cantidad se enfoca en utilizar otros
materiales didacticos que amerite la situacion aulica, por otro lado, no se evidencié que
los docentes de basica elemental utilizan regletas cuisenaire, tangram, geoplanos y

bloques Idgicos para sus clases.

Se observa una limitacion del uso de medios ludicos para la planificacion de las clases de
matematicas y de la construccion del razonamiento légico matematico, lo causa un nivel
medio-bajo en el estudiante debido a que los materiales tradicionales aportan poco al

desarrollo adecuado de las habilidades para identificar, relacionar y resolver problemas.

2. Frecuencia con que el docente utiliza los materiales didacticos ladicos en las clases

de matematicas.

En la observacién realizada gran parte de los maestros nunca utilizan los materiales
alternativos como regletas cuisenaire, tangram, geoplanos y bloques logicos en la
ensefianza de las matematicas, esto provoca una limitacion en la creacién de las tecnicas
intelectuales de los discentes y clases poco activas. No se evidencio que algun profesor

siempre o casi siempre utilicen los materiales didacticos ludicos.

Al dejar de lado los materiales didacticos Iudicos que potencian las habilidades del
alumnado se ve afectada la motivacion para realizar las actividades que generan los

aprendizajes significativos, lo cual repercutira en su desenvolvimiento social.

3. Estrategias que el docente utiliza durante las clases para la ensefianza de las

matematicas

Los profesionales en su totalidad, optan por el uso de estrategias activas que modelen un
ambiente entorno adecuado para la practica de las matematicas y la generacion de
aprendizajes necesarios para el desarrollo del razonamiento l6gico matemético. No se
encontraron maestros que utilicen estrategias pasivas para el desarrollo y formacién de

los estudiantes en las clases.
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Los resultados de esta observacion indican que, los maestros estan aplicando las
estrategias necesarias para la instruccion adecuada de los procesos mentales y 16gicos que

implican las matematicas, asi como en la resolucion y aplicacion de problemas numéricos.

4. Nivel de conocimiento que poseen los docentes para la aplicacion de materiales

didacticos ludicos en la ensefianza de matematicas

Una cantidad amplia de los educadores poseen un nivel de conocimiento poco limitado
sobre el uso y aplicacion de los materiales didacticos ludicos para la instruccion de
matematicas, por otra parte, existe una pequefia fraccién de profesorado que tiene un
conocimiento limitado para el manejo de los medios ludicos. Ningln docente tiene un
conocimiento ilimitado sobre el abordaje de los juegos como medios para la ensefianza

en esta area.

El conocimiento poco limitado de las bondades que brindan los materiales didacticos
ludicos hace que el docente no se motive en la aplicacién de los mismos para la ensefianza
de las matematicas, dicho de esta forma, los educadores desconocen los medios

adecuados para implementarlos en el ambiente aulico de las matematicas.
5. Frecuencia con que los alumnos identifican los nUmeros con facilidad.

Los alumnos de basica elemental algunas veces pueden identificar los ndmeros
adecuadamente sin complejidad, pero ninguno ha perfeccionado esta habilidad en su
totalidad lo que también demuestra que se debe buscar una alternativa adecuada para

mejorar este aspecto.

La habilidad de los estudiantes para identificar no es la mas adecuada para trabajar las
actividades que implican el razonamiento l6gico matematico, lo cual explica que los
aprendizajes no son significativos en su totalidad, y que este aspecto puede ser trabajado

con medios alternativos para potenciar esta habilidad.

6. Frecuencia con que los alumnos relacionan ndmeros, signos y operaciones

matematicas

Los discentes de béasica elemental a veces pueden relacionar numeros, signos y
operaciones matematicas que representan la suma, resta o multiplicacion, segun el

subnivel en que se encuentre. Ademas, no se observo que algun estudiante siempre logre
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solucionar adecuadamente alguna operacién numérica lo que demuestra una vez mas un

nivel medio en el manejo y resolucion de problemas.

Dentro de ese contexto, se puede enmarcar que no existe una frecuencia continua y
adecuada en los educandos de la elemental para que puedan resolver sumas, restas o
multiplicaciones de manera correcta. Los estudiantes necesitan perfeccionar estas

habilidades y por ende los medios mas factibles que encamine ese aprendizaje.

7. Frecuencia con que los alumnos resuelven las operaciones matematicas

adecuadamente.

Las habilidades para resolver las operaciones matematicas, en este caso, se ha
determinado como poco frecuente, es decir a veces los estudiantes resuelven sus
actividades de matematicas adecuadamente y siempre ningun alumno resuelve los

problemas matematicos de la forma correcta.

Tal y como se ha descrito en la observacion de este aspecto, es muy escaso encontrar las
actividades de la mayoria de estudiante realizadas correctamente, siempre existen

estudiantes que no pueden o lograr hacerlo de la manera més acertada posible.

8. La perspectiva docente sobre el nivel que tienen los alumnos para el razonamiento

l6gico matematico.

Una gran medida de discentes determind que los aprendices de los respectivos subniveles
de elemental tienen un nivel medio en cuanto al razonamiento I6gico matematico, sélo
una pequefa parte considera que el alumnado tiene un nivel bajo en este aspecto, por otra
parte, ningln educador considera que los estudiantes tienen un nivel alto en las

habilidades numéricas.

De esta forma se puede sefialar que los docentes tienen un nivel medio-bajo en cuanto
respecta las habilidades para el desarrollo del razonamiento ldgico de las matematicas, lo
que implica que es necesario la implementacion de una modificacién en la estructura de
las clases para mejorar y potenciar las habilidades necesarias o los aprendizajes

aplicativos a la realidad.

9. Frecuencia con que los alumnos participan durante las clases de matematicas.
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Al observar las lecciones de matematicas, se puede ver que a veces los estudiantes
participan durante las clases de matematicas, no todos intervienen siempre con su opinion
en las clases que se han observado, pero también es necesario aclarar que pese a la poca
participacion existe una nocion de intervenir pero que no es aprovechada con los medios

0 momentos adecuados.

La participacion en las clases de matematicas no es muy frecuente, es relevante mencionar
que este aspecto puede verse influido por la utilizacién de materiales tradicionales que no
dan espacios adecuados o diversos de participacion, es por aquello que solo a veces los
estudiantes contribuyen o aportan a la clase.

10. En las clases de matematicas el alumno aprende mediante el juego.

Se logro observar que en ningiin momento el docente promueve el juego como un medio
para ensefiar las matematicas, los medios alternativos con las caracteristicas del juego no
fueron utilizados o aprovechados en las sesiones de las clases impartidas hacia los

estudiantes de los subniveles en la basica elemental.

Considerando este Gltimo aspecto, se puede contemplar la ausencia de los materiales
didacticos ludicos que potencien la ensefianza-aprendizaje en las clases de matematicas.
Existen docentes que optan por el uso de los medios méas generales como lo son: el libro

oficial del ministerio de educacion y la pizarra.
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Anexo 2

Guia didactica
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INTRODUCCION

La guia didactica es una propuesta que toma inicio acorde al analisis respectivo que se ha
desarrollado en todo el marco investigativo, la funcion principal que cumple dicha guia en el
contexto educativo es la de facilitar v fortalecer los procesos de enseflanza mediante la
insercion de los contenidos, recursos, componentes metodologicos, estrategias, material de
apoyo y teoria sobre la correcta elaboracion y aplicacion de los matenales didacticos ludicos
mas pertinentes, qué junios perseguiran un objetivo o meta establecida por el docente.

En consecuencia, de aquello, esta propuesta sera una herramuenta que permita el
reconocimiento de wna comecta aplicacion de actividades ludicas, como lo son los bloques
l16gicos, regletas de cuisenaire y los geoplanos, segin su clasificacion, formas de elaboracion,
utilizacion, caracteristicas y finahidad de cada uno de estos medios, con la mtencion de
fortalecer los aprendizajes sigmificativos enfocados al desarrollo del razonamiento logico
matemanco,

La elaboracion y aplicacion de los tres matenales didacticos mencionados seran ejemplificados
en el desamrollo de esta guia didactica segun la necesidad del contexto y distribuidos para los
tres grados de la basica elemental, asi como en cada uno de los paralelos. Para segundo grado
se usaran los bloques 1ogicos, esto en funcion de las destrezas que deben adquinir los alumnos
como por ejemplo la descripeion, representacion y discriminacion de objetos con base a sus

caracteristicas,

Del mismo modo para las regletas de cuisenaire én tercer grado, para que los estudiantes pueden
desamrollar el razonamiento logico matematico en cuanto a las destrezas que dicta el curriculo
nacional segim los niveles y submveles, como por ejemplo la compresion y aplicacion de las
propiedades conmutativa y asociativa de la multiplicacion en el cilculo escrito y mental. y en
la resolucion de problemas asociados a la ludica que brinda este medio,

Finalmente, para cuarto grado se ejemplifican, elaborardn y aplicaran los geoplanos, pam que
los estdiantes superen las hinntaciones de aprendizaje que tienen en el pensamiento logico
matematico, con esta actividad lidica los discentes identificaran, comprenderan y
representaran elementos basicos de las figuras mediante actividades realizadas con el material
didéctico lidico (Geoplano).
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DATOS INFORMATIVOS

NOMBRE DE LA PROPUESTA:

Guia didictica para desarrollar en el docente un mayor conocimento en la elaboracion y
utilizacion de materiales didacticos Indicos, enfocado en el desarrollo del razonamiento logico
matematico de la basica elemental en la Escuela Juan Montalvo, 2021-2022,

OBJETIVOS DE LA GUIA DIDACTICA
+ OBJETIVO GENERAL
Brindar altemativas de elaboracion y aplicacion de matenales didacticos hidicos para el
desanollo del razonamiento logico matematico en basica elemental, mediante el desarrollo de
actividades propuestas en la guia didictica.
4 OBIJETIVOS ESPECIFICOS
» Situar a los bloques Iogicos, regletas de cuisenaire y geoplanos como alternativas de

elaboracion y aplicacion de¢ matenales diddcticos lidicos para el desarrolle del
razonamiento logico matematico en basica elemental mediante la guia didactica.

Describir brevemente el contexto operativo de cada matenal didactico lidico propuesto
en la guia mediante la delimitacion textual de cada uno par comprender su funcion en
el desarrollo del razonamiento logico matematico.

Y

Explicar el procedimento operativo para la elaboracion y aplicacion de bloques

v

logicos, regletas de cuisenaire y geoplano a través de ejemplos demostrativos basados
en el contenido del area de matematicas de basica elemental.
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DESARROLLO TEMATICO

Descripeion del procedimiento operativo para el desarrollo de la guia didactica.

La actual guia didactica es el resultado del desarrollo mvestigativo previo, ¢l cual se realizo en
la Escuela de Educacion General Basici Juan Montalvo, como consecuencia de los problemas
encontrados en el nivel desarrollo del razonamento logico matematico causado por el poco o
limitado conocimento del profesorado en la elaboracion y aplicacion de los matenales
didiacticos ladicos, que se han registrado en la muestra tomada a estudiantes de la basica
elemental en segundo, tercero y cuarto grado de EGB,

Por esta razon la investigacion toma enfoque en el disefio de esta guia didictica que muestra
alterativas del uso y aplicacion de actividades Iidicas. en este caso los bloques logicos,
regletas de cuisenaire y geoplano que fomentaran aprendizajes sigmificativos enfocados al
razonamiento logico matematico de los alumnos.

Asunismo, el desarrollo de esta propuesta sobre alternativas de uso y aplicacion en matenales
didacticos ludicos para el desarrollo del razonamiento logico matematico, sera socializado con
los docentes de la basica clemental de dicha institucion, ademas se realizard una
ejemplificacion sobre los matenales lidicos propuestos segin el contemdo y grado
comrespondiente que se mencionan en la guia didactica.
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) ELABORACION Y wﬁumcsw DE LOS
~_ BLOQUES Locccos ol

4 DESCRIPCION
Es un matenal de facil mamipulacion para los milos, esta conformado por 48 piezas:
generalmente de madera o plastico o carton. Cada pieza se define por cuatro variables: color,
forma, tamano y grosor. A su vez, a cada una de las piezas se le asignan diversos valores:

# El color rojo, azul y amanllo.

# La forma: cuadrado, circulo, triangulo y rectangulo.

» Tamarfio: grande v pequenio.

7 Grosor: grueso y delgado.
Este matenal proporciona un soporte para la fijacion de esquemas de razonamiento y constituye
un indicador de las competencias necesanas para el desarrollo del pensamiento logico.

+ ELABORACION

Para la realizacion de los bloques logicos se necesitardn los siguientes materiales

7 | pliego de Fomx por cada color (amarillo, azul y
10j0)

Tijeras

Regla

Plantillas de las figuras geomeétncas

Silicona

Lapiz o pluma

Una caja de carton

Pintura en aerosol (color a su preferencia)

VNN Y ¥

Y v

El primer paso consiste en marcar 5 veces en ¢l pliego de formix todas las fonnas geométricas
(cuadrados, tmangulos, rectangulos v circulos) y en 2 tamanos (grandes y pequenos).
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Una vez marcadas todas
nuestras figuras es el
momento de recortarlas

Asimismo, para darle grosor a las figuras se
utilizar doble capa de carton para ampliar su
anchura dando como resultado la elaboracion de
los bloques logicos con sus caracteristicas por
tamanos, figuras y grosor, al final se procedera a
pintar de la caja de carton de color negro v
decorarlo & su gusto.
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4+ UTILIZACION

.

Area: Matematicas
Tema: Jugando a crear conjuntos y series de bloques por atributos
. Descnbir y reproducir patrones de objetos y figuras con base en sus
Objetive: atributos.
Tiempo: 45 mimitos
Grado: Segundo afio de EGB.
Proponentes: Paulette Bastidas - Anthony Maldonado
M 2.1.2. El estudiante desamrollara el razonamiento [ogico mediante la
Destrezas: manipulacion de figuras con base a sus atributos para la comprension
de las caracteristicas de cada conjunto.
Actividad de Jw:g_o de series por combinacion de color, forma y tamatio.
aplicacion: (Individual)
Logros de El estudiante aprenderd a desenibir, representar y discrinunar objetos
aprendizaje con base a sus caracteristicas.
desarrollados:

PRE CLASE

El almmnado trabajara reconociendo micialmente cada uno de los bloques logicos mediante
la mampulacion de cada uno de los objetos segin sus caracteristicas.

CLASE

Recursos
Bloques logicos.

Evaluacion

Desarrollo de la clase

Crear un conjunto sencillo donde todos los objetos sean amarillos.

Crear un grupo conjunto donde todos los objetos sean amarillos y circulares

Crear una serie donde los objetos vayan de menor a mavor y al reves,

Crear una serie donde los objetos impares son grandes y rojos, los pares pequeiios y
amarillos. La senie tiene que ser lo suficientemente larga, minimo seis u ocho bloques,
COINO para (ue se percaten.

Colocar objetos de color azul, amarillo, rojo y asi sucesivamente, En este caso la seria
deberia ser de, al menos, ocho bloques minimos.

117




Se evaluard al estudiante de forma wdividual mediante el matenal didactico lidico
(bloques logicos)

El estudiante nuevamente usari los bloques logicos para realizar una actividad, esto con los
sigientes parametros:

Se sugiere que armen otra construceion similar con los bloques azules respetando la
ubicacion y posicion espacial que tiene cada pieza de la pnmera construccion. ademas de
su forma, tamafio y grosor.

Otra opcion mas compleja: al hacer la nueva construccion cambia el color y tamario de
cada bloque, es decir si en la primera construccion el bloque es amanllo y grande, en la
segunda construecion se utilizard un bloque azul vy pequetio (conservando la misma forma
¥ grosor).

Representar graficamente conjuntos y subconjuntos discnminando las

Oty propiedades o atributos de los objetos.

Tiempo: 45 minutos
Grado: Segundo ano de EGB.

Proponentes: Paulette Bastidas - Anthony Maldonado

M.2.1.1. El alumno desarrollara ¢l razonamiento logico mediante la
Destrezas: manipulacion de los bloques logicos para representar objetos con base
a sus caracteristicas.

Actividad de | Juego de series por combinacion de color, forma y tamano.
aplicacion: (Individual)

Logros de El estudiante aprendera identificar, a reconocer los colores y formas
aprendizaje de los objetos
desarrollados:

PRE CLASE

El alumnado trabajara reconociendo micialmente cada uno de los bloques logicos mediante
la mampulacion de cada uno de los objetos segim sus caracteristicas.
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CLASE

Desarrollo de la clase

Tren de diferencias

Primero el estudiante sacara un atnbuto en la cual puede srun triangulo, un cuadrado, un
circulo o un cuadrado y ast mismo con los colores.

Segundo este atributo va a estmr puesto en el piso en donde van a ir los siguientes a tnibutos

Y por ultimo una vez Eleslo todos los atributos de forma diferente, se loiarn ver un tren

mall oullue

Recursos
Bloques logicos.

Evaluacion

Se evaluara al estudiante de forma mdividual mediante el matenal didactico ludico
(bloques logicos)

POST CLASE

El estudiante nuevamente usara los bloques logicos para realizar una actividad. esto con los
siguientes parimetros:

Se sugtere que anmen otra construccion simtlar con los bloques de forma aleatoria,
representando las diferentes caractesisticas de estos atributos. pata que puedan reconocer e
identificar cada camcteristica

Otra forma mas compleja es que el maestro de una secuencia con estos atributos y el
estudiante la ejecute para poder observar st va puede reconocer e identificar estas
caracteristicas
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_ ELABOR ACION Y UTILIZACION DE LAS
.WWSENMRE =

4 DESCRIPCION

Las regletas numéricas son un conjunto de barmitas de madera (o de plastico) de diez medidas
distintas y diez colores diferentes. uno por cada medida. Es un material muy generoso ya que
brindar al miio la oportunidad de desarrollar sus habilidades matematicas desde mmy temprana
de edad, a partir del juego, la manipulacion y la experimentacion

4 FLABORACION

Para realizar este matenial didactico hidico se requieren las signientes hermmmentas:

» Planchas de goma fonux de los siguientes
colores: naranja, rosa, blanco, negro, \
marrén, amarillo, azul oscuro, verde claro,
verde 0sCuro y 10jo.

» Tuyeras o cuter

Y

Regla

# Plantillas con las medidas de los
cuadrados de las regletas Cuisenaire (Se
adjuntari las plantillas al final de Ia guia
didactica)
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Localizar los colores de Fomix para cada
plantilla: 1 (blanco), 2 (rojo), 3 (verde
claro). 4 (rosa), 5 (amarille), 6 (verde
oscuro), 7 (negro), § (marrom), 9 (azul
oscuro) y 10 (naranja).

Unir cada plantilia a su color y recortar por todas
las lineas con la ayuda de un citer o tijera.

Y al final comprobar que este bien realizadas
las medidas
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4 UTILIZACION

REGLETAS DE CUISENAIRE
Area: Matematicas
Tema: Multiplicacion con regletas.
Obletivo: Aplicar las propiedades conmutativa y asoctativa de la multiplicacion
] ' en ¢l caleulo escrito y mental, y en Ia resolucion de problemas.
Tiempo: 45 minutos
Grado: Tercer ano de EGB.
Proponentes: | Paulette Bastidas - Anthony Maldonado
Didtretais El estudiante desarrollara el razonamiento légico en la solucion de
> problemas mediante la manipulacion de las regletas de cuisenaire.
Actividad de | Cuantitativa (individual)
aplicacion:
Logros de El estudiante comprenderd y aplicara dos de las propiedades que tiene
aprendizaje Ja multiplicacion, aquello por medio de la mampulacion de
desarrollados: | actividades hidicas.

PRE CLASE

Los estudiantes manipularan el matenal didactico idico entendiendo sus caracteristicas y
usos mediante una explicacion gwada del maestro.

CLASE

Desarrollo de la clase

Parn multiplicar dos mimeros lo haremos construyendo un rectangulo cuyos lados
representan los dos factores. Por ejemplo, en esta multiphicacion el rectangulo formado es
de lado 5 (cogemos regletas de 5) v lado 4 (nimmero de regletas que cogemos), El resultado
sera ¢l drea de este rectangulo.

54 20

Podemos ver la multiplicacion como una suma repetida de nitmeros y camprobarlo.
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54 20
8
54518 +5-20

Para crear la multiplicacion podemos crear un marco con los dos factores, asi tendremos de
referencia los dos lados que ha de tener el rectangulo. El resultado es el rectangulo formado
en el interior del marco.

6

| —

50

PROPIEDAD CONMUTATIVA

El orden de los factores no alters ¢l producto. Podemos comprobar la propiedad
conmutativa de la multiplicacion con las regletas creando los dos rectingulos
comrespondientes de las dos multiplicaciones.

54 4 5
i -

Para comprobar que el drea del rectangulo es la misma situamos uno encimna del otro.

2

49

W 'L_.;,"'
5‘. 1 W 9 ’

PROPIEDAD ASOCIATIVA

La forma de agrupar los factores no altera el resultado de la multiphicacion. Asi, cuando
tenemos una multiplicacion de 3 factores podemos agrupar cualquier de ellos y después
umltiplicar por el tercer factor. Por ejemplo en la multiplicacion 4 x 5 x 3 podemos agrupar
4 x5 y multiplicar el por 3 el resultado.

U
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O multiplicar 5<3 y multiplicar por 4 el resultado.

4:-‘.(5.\' .j)
---—-

En ambos casos ¢l resultado son 60, formamos los prismas rectangulares cuyos lados y
ansta sond, 5y 3.

TR TR

Aunque los dos prismas rectangulares sean diferentes podeinos comprobar que su volumen
es el mismo.

Recursos
Marcador, papel, matenal didactico hidico (Regletas de Cuisenaire)

Evaluacion
Se evaluar al estudiante de forma mdividual mediante el matenal didactico lidico
(Regletas de Cuisenaire)
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=4 yeces 6

resultado.

Los alumnos deberan resolver el siguiente problema usando las regletas de cuisenaie: 4x6

Se escenifica la ereacion de trenes que tienen la misma dimension, pero que son el
resultado de una multiphicacion, a pesar de que un tren debe tener regletas iguales y ¢l ofro
parte de las regletas de 10 ¢m y la regleta que se necesite sumar para que dé el mismo

Se debe erear un tren que resulte de 4 veces 6 (4 regletas de 6 em / a regletas de color
verde oscuro) y luego, a su lado se debe crear un tren que contenga todas las regletas

posibles de 10 cm, de color 10jo v 1a que se necesite para que mida lo mismo que las 4
regletas de color verde oscuro,

Reconocer el valor posicional de niimeros naturales de hasta nueve
Objetivo: cifras, basandose en su composicion y descomposicion, con el uso de
matenal concreto y con representacion sunbolica.
Tiempo: 45 minutos
Grado: Tercer ano de EGB.
Proponentes: | Panlette Bastidas - Anthony Maldonado
Dest 5 M.3.1.5. Mediante la mampulacion de la regletas el estudiante
desarrollara yn pensamiento légico y critico en los valores numericos.
Actividad de | Cuantitativa (individual)
aplicacion:
Logros de El estudiante comprendera como distinguir la cantidad de un niimero
aprendizaje con la ayuda de las regletas
desarrollados:
El profesor tiene que dar a conocer las regletas de cuisenaire a los estudiantes para que
ellos puedan manipularlos y aprender a diferenciar las camcteristicas de cada uno de ellos.
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Desarrollo de la clase

En primer lugar, se va a utilizar un tablero con matenial reciclado, luego en medio
pondremos unos ganchitos para que se pueda sostener las ligas

Después vamos a poner a los lados un niimero del | al 10 de forma aleatonia, de ahi vamos
@ utilizar las regletas de cuisenaire y fas iremos colocando segin la cantidad del numero
designado, ejemplo:

Recursos
Carton, cmta de papel adhesiva, ganchos, ligas y material didactico lndico (Regletas de
Cuisenaire)

Evaluacion
Se evaluara al estudiante de forma mdividual mediante el matenal didactico lidico
(Regletas de Cuisenaire)

POST CLASE

Al estudiante se le evaluara con los sigmientes parametros:

El maestro lo sacars al frente para que demuestra la cantidad de cada regleta, en la cual el
docente va a decir un numero y el tendra que demostrar cual es la cantidad de ese mimero
en la regleta, al 1gual que tendra que saber el color de cada una de estas
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ELABORACION Y UTILIZACION DEL

4 DESCRIPCION

Los geoplanos representan un recurso didactico ntil para la introduccion de gran parte de los
conceptos de geometria plana; stendo una herramienta concreta y de cardeter manipulativo

permite a los nifios obtener una mayor comprension de diversos términos de esta materia,

» geoplano cuadrado: ideal para descnbir conceptos de segmento, calculo de drea y
perimetro. lineas poligonales abiertas y cerradas etc.

~ geoplano Isométrico o triangular: mas nulizade en la construecion de figuras
tidimensionales, se construye a partir de triangulos equilateros

» geoplano circular: ideal para construir figuras mnscritas, circunsentas. poligonos regulares

etc,, una buena herramienta para trabajar los conceptos de radio, didmetro y cuerda

4 ELABORACION

Vamos a construir un geoplano cuadrado por lo cual se necesitardn los siguientes materles:

Tabla de madera de 24x24

1 cartulina de 20x20 (color de su preferencia)
Tachuelas de colores

Martillo

Regla

Lipiz o pluna \
Gomas elasticas

Pintura en aerosol (color de su preferencia)

VYVYY VY VYY
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Primer paso pintar la madera de color negro, luego
medir la cartulina en 20 cm de ancho y 20 cm de
altura v proceder a pegarla en la madera v después
hacer una cuadricula de 2 cm de distancia cada una

Una vez medida la madera, a continuacion, se procederd a
poner una tachuela en cada vértice de la cuadriculas
dibujadas

Al final utilizaremos las higas o gomas
elasticas para hacer forma de las figuras
geométricas y asi poder ¢l area, el

perimelio, entre otros,
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4 UTILIZACION

Objetivo: Representar en forma grafica la semimrecta, segmento v angulo,

Tiempo: 45 minutos

Grado: Cuarto ano de EGB.
Proponentes: | Paulette Bastidas - Anthony Maldonado

M 2.2 .8 El estudiante manipulara el geoplano para que mediante la
Destrezas: realizacion de figuras geométricas en el material concreto reconozea
la semirrecta, segmento y ingulo.

Actividad de | Individual
aplicacion:
Logros de Los alumnos identificarin, comprenderan y representaran elementos
aprendizaje | basicos de las figuras mediante actividades realizadas con el matenial

desarrollados: | didactico lidico (Geoplano)

PRE CLASE

Los estudiantes trabajaran imicialmente comprendiendo ¢l uso del geoplano y entendiendo
su manipulacion para desarrollar los contenidos y ejercicios de las clases

CLASE

Desarrollo de la clase

Se realizara la actividad 5 de Ia pagina 46 del libro de matematicas,

5. Observo las figuras, cuento y escnbo el mimero de segmentos y angulos que hay en
ellas.

En este caso se utilizara el geoplano para representar estas figuras y obtener un aprendizaje
mas concreto haciendo uso de una de las caracteristicas que cuenta este material didactico
lidico.

Por ejemplo, representamos esta figura en el geoplano y el docente procedera a explicar
cada uno de los elementos y que el estudiante los pueda identificar por medio de su
manipulacion.
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T b mp—

N

Luego que se socializa y realiza aguello, se puede colocar la respuesta en el libro de texto.
Recursos

Geoplanos, libro de texto.

Evaluacion

Los estudiantes representaran los elementos basicos de un trangulo representando en el
geoplano.

Construya la siguiente figura en su geoplano y responda en su cuademo de trabajo las
interrogantes:

(Cuintos puntos comuunes tiene la figura?

(Cuintos segmentos hay?
Area: Matematicas
1 Ubicar coordenadas rectangulares utihizando el geoplano para formar
ema: 5
2uras
Objetivo: Leer y ubicar pares ordenados en ¢l sistema de coordenadas

rectangulares, con niimeros naturales, decimales v fracciones.

Tiempo: 45 minutos
Grado: Cuarto aio de EGB.

Z | 19
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Proponentes: | Paulette Bastidas - Anthony Maldonado

M3.1.2. El estudiante utilizara el geoplano para desarrollar la
comprension en el razonamiento logico matematico del sistema de
coordenadas.

Destrezas:

Actividad de | Individual
aplicacién:

Logros de Los alumnos aprenderan a ubicar las coordenadas con el matenal
aprendizaje didactico lidico (Geoplano) para poder realizar diferentes formas.
desarroliados:

PRE CLASE

Los estudiantes trabajardn principalmente a fener un concepto basico sobre ¢l uso del
geoplano y aprendiendo su manipulacion para desarrollar los ejercicios

Desarrollo de la clase

Se realizara la actividad 5 de 1a pagina 46 del libro de matematicas,

Ubicar puntos en el geoplano para la lectura de pares ordenados.

Realizar el gjercicio contrario, eseribir pares ordenados v ubicarlo en el geoplano y pasar al
cuaderno en la hoja de trabajo

Esenibir los pares ordenados de los puntos marcados en el dibujo en el geoplano, pegar en
el cuaderno la hoja de trabajo con los ¢jercicios efectuados con el matenial.

Ubica los pares ordenados en el geoplano y completa el dibujo segim el diseno, siguiendo
en secuencia alfabética

trabajo

Recursos
Geoplanocs, ligas de colores y Hojas de trabajo con varios geoplanos
Evaluacién

Los estudiantes representardn los elementos basicos de un triangulo representando en el
geoplano.

El maestro después de las clases dara las sigwentes mdicaciones:
Reconoce y ubica coordenadas en el geoplano, formando figuras con pares ordenados en
Secuencia
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Anexo 3

Matrices.

Aspecto central

;Qué voy a investigar?

Didactica

Delimitacion de
clasificacion

;Qué dimension inferior del
aspecto central he definido
para investigar?

Material didactico lidico

Delimitacion espacial

(A qué ambito o unidad
espacial se referira el tema a
investigar?

Unidad educativa “Juan
Montalvo”

Delimitacion temporal

(A qué dimensién de tiempo
se referira el tema (afios,
coyuntura)?

Periodo lectivo 2021-2022

Delimitacion de cualidad

¢;Caracteristica o situacion
particular?

Incidencia

Matriz 1.1.: Delimitacion del tema de investigacion

Fendémeno: Material didéctico ludico y su incidencia en el razonamiento logico

matematico.

Campo de | Variable | Variable | Alcance | Alcance | Enfoq | Alcanc | Temporal
investigac | dependie | independi | geografi | poblacio ue e idad
ion nte ente cos nal teodric | practic
o o
Didactico | Material | Razonamie | Escuela Basica | Pedago Guia | 2021-2022
didactico | nto Légico “Juan elementa gia didactic
lddico Montalvo 1 Ludica a
” Elabora
cién del
recurso

Delimitacion del tema: Material didactico lidico y su incidencia en el razonamiento
légico matematico; cuarto grado; Escuela Juan Montalvo, 2021-2022
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Matriz: Problemas - Objetivos

TEMA: Material didactico lidico y su incidencia en el desarrollo del
razonamiento légico matematico; cuarto grado; escuela Juan Montalvo, 2021-

2022
PROBLEMA PROBLEMA PROBLEMA PROBLEMA
CENTRAL PARTICULAR 1 PARTICULAR 2 PARTICULAR 3

;Como incide el
material didactico
lddico en el
desarrollo del
razonamiento
l6gico matematico
en basica
elemental de la

;Cudles son los
materiales
didacticos que se
utilizan para el
desarrollo del
razonamiento
l6gico matematico
en los estudiantes

;Cudl es el nivel de
desarrollo del
razonamiento
l6gico matematico
que tienen los
estudiantes en
bésica elemental;
escuela Juan

;Qué materiales
didacticos ladicos
deben utilizar los
docentes para el
desarrollo del
razonamiento
l6gico matematico
basica elemental

esc. Juan de basica elemental | Montalvo, 2021- grado; escuela Juan

Montalvo? de la esc. Juan 20227 Montalvo, 2021-
Montalvo? 20227

OBJETIVO OBJETIVO OBJETIVO OBJETIVO

GENERAL ESPECIFICO 1 ESPECIFICO 2 ESPECIFICO 3

Determinar la
incidencia del
material didactico
lddico en el
desarrollo del
razonamiento
l6gico matematico
en basica
elemental de la
esc. Juan
Montalvo.

Establecer los
materiales
didacticos que se
utilizan para el
desarrollo del
razonamiento
l6gico matematico
en basica elemental
de la esc. Juan
Montalvo.

Identificar el nivel
de desarrollo del
razonamiento
l6gico matematico
que tienen los
estudiantes en
basica elemental;
escuela Juan
Montalvo, 2021-
2022

Describir cuales
son los materiales
didacticos ludicos
que deben utilizar
los docentes para el
desarrollo del
razonamiento
l6gico matematico
basica elemental
grado; escuela Juan
Montalvo, 2021-
2022
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Matriz de problemas -hipotesis

TEMA: Material didactico lidico y su incidencia en el desarrollo del
razonamiento l6gico matematico; basica elemental; escuela Juan Montalvo,

2021-2022
PROBLEMA PROBLEMA PROBLEMA PROBLEMA
CENTRAL PARTICULAR 1 PARTICULAR 2 PARTICULAR 3

;Como incide el
material didactico
lidico en el
desarrollo del
razonamiento légico
matematico en
basica elemental de
la escuela Juan

; Cuales son los
materiales
didacticos que se
utilizan para el
desarrollo del
razonamiento
logico matematico
en los estudiantes

;Cual es el nivel de
desarrollo del
razonamiento légico
matematico que
tienen los
estudiantes en
basica elemental;
escuela Juan

; Qué materiales
didacticos ludicos
deben utilizar los
docentes para el
desarrollo del
razonamiento
l0gico matematico
en basica elemental;

Montalvo? de basica elemental [Montalvo, 2021- escuela Juan
de la escuela? Juan [20227? Montalvo, 2021-
Montalvo? 20227
HIPOTESIS HIPOTESIS HIPOTESIS HIPOTESIS
CENTRAL PARTICULAR 1 PARTICULAR 2 PARTICULAR 3
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El material didactico
ludico incide
significativamente
en el desarrollo del
razonamiento légico
matematico en
basica elemental de
la escuela Juan
Montalvo debido a
que mejora la
capacidad de
entender los
numeros, y resolver
operaciones con
ellos lo que permite
mejorar los
procesos
matematicos.

Los materiales
didacticos que se
utilizan para el
desarrollo del
razonamiento
logico-matematico
en los estudiantes
son los materiales
como: texto oficial y
pizarréon debido a
que, los docentes
tienen un
conocimiento
limitado para la
elaboracion y
aplicacion del
material didactico
alternativo lo que
genera que, las clase
sean poco activasy
participativas.

El nivel de
desarrollo del
razonamiento légico
matematico que
tienen los
estudiantes es
medio-bajo debido a
que durante las
clases se utilizan
estrategias y
material didactico
tradicional que
@porta muy poco en
el desarrollo de
habilidades para
identificar,
relacionary
resolver
operaciones
matematicas

L.os materiales
didacticos ladicos
que deben utilizar
los docentes para el
desarrollo del
razonamiento
l6gico matematico
son: abaco, bloques
logicos, regletas de
Cuisenaire y
Geoplano debido a
que desarrollan la
creatividad,
destrezas y
habilidades para
procesar y utilizar
informacion para
resolver problemas
matematicos
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Matriz de variables - Guion esquematico.

Tema: Material didactico ludico y su incidencia en el desarrollo del
razonamiento l6gico matematico; basica elemental; escuela Juan Montalvo,

Machala,2021-2022

Variable independiente
(primer eje tematico:
Material didactico ludico)

Variable dependiente
(segundo eje tematico:
razonamiento légico
matematico)

Cruce de variables
(tercer eje tematico)

1.1.5.1. Marco teodrico
conceptual

1.1.5.1.1. Material
didactico Ludico

A) Material didactico

B) Importancia del
Material didactico

C) Tipos del M.D

- Material didactico ludico:
A) Importancia

B) Caracteristicas

C) Beneficios...

1.1.5.1.2. Razonamiento
légico matematico

A) Importancia del
razonamiento
l6gico matematico

B) Caracteristicas del
razonamiento
l6gico matematico.

C) Principales
dificultades que
presentan los
estudiantes para el
R.LM

1.1.5.3. Material
didactico ludico para el
desarrollo del
razonamiento logico
matematico.

A) Tipos de materiales
didacticos lddicos para el
desarrollo del
razonamiento légico de
basica elemental

B) Funcién del material
didactico ludico para
desarrollar el
razonamiento légico-
matematico

C) Beneficios del material
didactico ludico en el
razonamiento légico
matematico.
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Matriz 9 de variables

VARIABLE INDICADORES DIMENSIONES TECNICAS
DEPENDIENTE
- Tipos a. Pizarra Observ,a_ci()n (2 Clases
b. Texto oficial matenggrf?;)e - de
. c. Abaco obss;lﬁvacién.. o
I\_/Iater_lal _ d. Tagram Entrevista
didactico ludico e. Geoplano Instrumento: guia de
f. Bloques logicos. entrevista.
Encuesta
Instrumento:
cuestionario.
- Docentes Nivel de conocimiento Observacion (2 Clases
Limitado matematicas) )
Poco limitado Lr;sstggsgg: Guia de
|I|,m|tado ) Entrevista
Titulo profesional Instrumento: guia de
Licenciado en educacién | entrevista.
basica Encuesta
Maesiria e
Especialidad
Doctorado
Capacitacion recibida
Frecuente
Poco frecuente
Nunca
Clases ESTRATEGIAS Observacion (2 Clases
UTILIZADAS ;TlatemétiCE‘S?G -
Tradicionales nstrumento: Gula de
. observacion.
Activas , Entrevista
MATERIAL DIDACTICO | Instrumento: guia de
UTILIZADO entrevista.
Tradicional Encuesta
Activo Instrumento:
S cuestionario.
Ladico
Concreto
Audio visual
Aporte en el NIVEL Obser‘/,af:ién (2 Clases
desarrollo de Alto i‘latematlci‘s?G -
habilidades l6gico | Medio e 0 EE
matematico Bajo Entrevista
Instrumento: guia de
entrevista.
Encuesta
Instrumento:
cuestionario.
VARIABLE INDICADORES DIMENSIONES TECNICAS
INDEPENDIENT
E
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Razonamiento Estudiantes HABILIDADES Observacion (2 Clases
l6gico Identificar nimeros matematicas)
matematico Relacionar nimeros, Instrumento: Gufa de

. . observacion.
signos y operaciones Entrevista
matematicas Instrumento: guia de
Resolver operaciones entrevista.
matematicas Encuesta
Instrumento:
cuestionario.
Actividades ludicas Frecuencia: Observacion (2 Clases
para el desarrollo de | Siempre matematicas)
la creatividad y Casi siempre f)r;)sster:‘gf%tri: Guia de
habilidades en la A veces Entrevista
resolucion de Nunca Instrumento: gufa de
problemas. entrevista.
Encuesta
Instrumento:
cuestionario.
Matriz de propuesta - 1
TEMA PROBLEMA REQUERIMIENTO PROPUESTA
IDENTIFICADO
Materiales Los docentes Los materiales didacticos Mejoramiento del
didactico desconocen como lidicos que utilizan los conocimiento del
ludico utilizar y elaborar docentes para el desarrollo profesorado en la
correctamente los del razonamiento logico elaboracién e
materiales didacticos matematico son implementacién de
lidicos para el tradicionales, tales como la materiales
desarrollo del pizarra y el texto oficial didacticos ludicos,
razonamiento légico debido que el docente tiene | a través de un
matematico en los un conocimiento limitado en | seminario taller
estudiantes de basica la utilizacién y elaboracion
elemental de materiales didacticos
ladicos
Nivel de Se ha identificado que Debido a que los docentes Potencializacion
desarrollo del | los estudiantes de durante las clases utilizan del
razonamiento | basica elemental tienen | material didactico nivel de desarrollo
logico un bajo nivel de tradicional, por lo cual aporta | del razonamiento
matematico razonamiento légico muy poco en el desarrollo de | l6gico matematico
matematico las habilidades matematicas | de
del estudiante los estudiantes de
la
basica elemental,
mediante tutorias
académicas con la
utilizacion de
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materiales

los docentes

didacticos ludicos
que deben utilizar
para el

desarrollo del
razonamiento légico
matematico en
basica elemental

didacticos

lddicos
Materiales Se ha identificado que Los materiales Capacitacion
didacticos el docente tiene un didacticos ludicos docente para la
ludicos conocimiento limitado | que deben utilizar elaboracion e
que deben en cuanto a los los docentes para implementacién de
utilizar materiales desarrollar el los materiales

razonamiento
16gico matematico
en los estudiantes
son: Bloques
logicos, regletas de
cuisenaire y
geoplanos ya que
estos ayudan a que
los estudiantes
puedan adquirir
destrezasy
habilidades
significativas para
poder resolver
problemas
matematicos

didacticos ludicos,
que potencien el
desarrollo de
pensamiento légico
matematico
mediante

una gufa didactica
que ayude a
desarrollar clases
mas activasy
participativas.

Matriz de propuesta - 2

TEMA

PROBLEMA IDENTIFICADO

PROPUESTA

REQUERIMIENTO

Material didactico
ludico y su
incidencia en el
desarrollo del
razonamiento
l6gico matematico;
basica elemental;
escuela juan
montalvo, 2021-
2022

;Qué materiales
didacticos ludicos
deben utilizar los
docentes para el
desarrollo del
razonamiento légico
matematico en
basica elemental de
la Escuela de
Educacion Basica
Juan Montalvo,
2021-2022?

Capacitacion
docente para la
elaboracion e
implementacion de
los materiales
didacticos ludicos,
que potencien el
desarrollo de
pensamiento légico
matematico mediante
una guia didactica
que ayude a que las
clases sean mas
activasy
participativas.

Construir una guia
didactica para que
los docentes de
matematicas en
basica elemental
tengan mayor
conocimiento en la
elaboracién y
utilizacién de
materiales
didacticos ludicos,
escuela de
educacion basica
Juan Montalvo,
2021-2022.




Matriz de la propuesta — 3

Tema

Problema identificado

Requerimiento -
Propuesta

Material didactico
ludico y su incidencia
en el desarrollo del
razonamiento légico
matematico; basica
elemental; escuela
juan montalvo, 2021-
2022

Se ha identificado que el docente tiene
un conocimiento limitado en cuanto a
los

materiales

didacticos ludicos

que deben utilizar

para el

desarrollo del

razonamiento légico

matematico en

basica elemental

Construir una guia
didactica para que
los docentes de
matematicas en
basica elemental
tengan mayor
conocimiento en la
elaboracion y
utilizacion de
materiales
didacticos ludicos..

Matriz de componentes estructurales.

VARIABLES

CAPITULACIONES

Razonamiento l6gico matematico

2.2Definicion
2.2.1 Funcién
2.2.2 Finalidad
2.2.3 Beneficios

Materiales didacticos ladicos

2.1. Definicion

2.1.3. Finalidad

2.1.1. Formas de elaboracion
2.1.1. Formas de utilizacién

2.1.2. Material ladico para desarrollar
el razonamiento l6gico matematico
2.1.2.1. Bloques légicos

2.1.2.2. Regletas de Cuisenaire
2.1.2.3. Geoplano
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Anexo 4

Oficios y autorizaciones.

Oficio 1

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Direccion: Via a Pasaje Km 5.5. Av. Panamericana-

Machala, 11 de noviembre de 2021

Srs.
Lcda. Nasly Tinoco Cuenca Mg. Sc.

COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Dr. Alex Rivera Rios Mg. Sc.

COORDINADOR DE TITULACION DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Presente

De mi consideracion

Yo, Anthony Steven Maldonado Herrera, estudiante del SEPTIMO P.A.O paralelo “A”
jornada diurna periodo 2021-2 de la carrera de Educacion Basica me dirijo a Uds. para
dar a conocer que he procedido a selecdionar como MODALIDAD DE TITULACION
“Proyecto Integrador”

Informacién que doy a conocer para los fines legales correspondientes

Atentamente

C.1. 0707373114
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Oficio 2

0
UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES

CARRERA DE EDUCACION BASICA
Direccién: Via a Pasaje Km 5.5. Av. Panamericana-

Machala, 11 de noviembre de 2021

Srs.

Lcda. Nasly Tinoco Cuenca Mg. Sc.

COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Dr, Alex Rivera Rios Mg. Sc.

COORDINADOR DE TITULACION DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Presente

De mi consideracion

Nosotros, Anthony Steven Maldonado Herrera y Maria Paulette Bastidas Pereira,
estudiantes del SEPTIMO P.A.O paralelo “A” jornada diurna periodo 2021-2 de |a carrera
de Educacion Basica me dirijo a Uds. para dar a conocer que de manera voluntaria

hemos considerado realizar el trabajo de titulacién en forma grupal.

Informacién que doy a conocer para los fines legales correspondientes

Atentamente
C.I. 0707373114 C.1. 0707043923
Anthony Maldonado Maria Bastidas
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Oficio 3

L]

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Direccion: Via a Pasaje Km 5.5. Av. Panamericana-

Machala, 18 de noviembre de 2021
Srs.

Leda. Nasly Tinoco Cuenca Mg.Sc.

COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
Dr. Alex Rivera Rios Mg. Sc.

COORDINADOR DE TITULACION DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Presente

De mi consideracion

Nosotros, Anthony Steven Maldonado Herreray Maria Paulette Bastidas Pereira,
estudiantes del SEPTIMO P.A.O paralelo “A” jornada diurna periodo 2021 -2 de la
carrera de Educacion Bésica me dirijo a Uds. para dar a conocer el tema seleccionado
para la realizacion del trabajo de titulacién MODALIDAD DE TITULACION “Proyecto

Integrador” Previo a la obtencidn del titulo de Licencidos/as en Ciencias de la

Educacion.

Informacién que doy a conocer para los fines legales correspondientes

“Material didactico lidico y su incid
mateméatico; basica elemental; escuela Juan

Atentamen
ﬁ ;, oW p,w ...........

043923
c.l. 07073731 14 C,;; gzg;] P
Anthony Maldonado

encia en el desarrollo del razonamiento légico
Montalvo, 2021-2022"
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Oficio 4

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Direccion: Via a Pasaje Km 5.5. Av. Panamericana-

Machala, 02 de Diciembre de 2021

Sra.
Mgs. Mercy Yessenia Tello Bustos
DIRECTORA DE LA ESCUELA BASICA "JUAN MONTALVO"

Presente
De mi consideracion

Nosotros, Anthony Steven Maldonado Herrera y Maria Paulette Bastidas Pereira,
estudiantes del SEPTIMO P.A.O paralelo “A” jornada diurna periodo 2021 -2 de la
carrera de Educacion Basica me dirijo a Ud. de la manera mas comedida posible para
solicitarie se nos permita realizar la investigacion con Ia temdtica "Material didactico
ladico y su incidencia en el desarrollo del razonamiento l6gico matematico; basica
elemental; escuela Juan Montalvo, Machala, 2021-2022", misma que corresponde al
proceso de titulacion como requisito previo a la obtencién del titulo de Licenciados/as

en Educacion Basica

Esperando su respuesta positiva anticipamos nuestra gratitud

Atentarpem.e

F o S Flanda il ) .. _,Q.\_&J&;,-(,.{
SN &fb»

C.1. 0707373114 C.I. 0707043923 S N s
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Oficio 5

ESCUELA DE EDUCACION BASICA ==
“TUAN MONTALVO" b
Direccion: 10 De Agosto v Jorge leaza
email O7RO0S [iggmail.com  Telf: 2982374
Machala  El Ovo  Ecuador

Republica
del Ecuadar

Machala, 02 de diciembre del 2021

Sefiores Estudiantes
Anthony Steven Maldonado Herrera
Maria Paulette Batidas Pereira

Presente.-

De mis consideraciones

Reciban un cordial saludo de quienes hacemos la comunidad Montalvina, avgurdndoles
éxitos en su carrera estudiantil,

En respuesta a requerimiento realizado por ustedes mediante oficio de fecha 17 de
noviembre de 2021 en el que solicitan la apertura para realizar una investigacion con Ia
tematica “Material didactico ladico y su incidencia en el desarrollo del razonamiento
l6gico matematico; basica elemental; escuela Juan Montalvo, Machala, 2021 - 2022"
y luego de realizar un didlogo en el que se establece la metodologia a implementar en el
desarrollo de [a investigacion.

Ante lo expuesto tengo a bien comunicarles que daremos la facilidad para la ejecucion de su
investigacion con el docente del afo de bisica correspondiente, ejercicio que estamos
Seguros serd un aporte para su labor académica y para nuestra institucidn con el objetivo
en comin de mejorar la calidad educativa de nuestros nifios,

Sin otro particular me despido no sin antes desearle éxitos,

Mgs. Yessenia Tello Bustos

Directora de la Escuela de Educacion Basica “Juan Montalvo”

.\’lv"’
> Gobierno | Juntos

1 5 el Encuentro | lo logramos

Direccion: 10 de Agosto s/n. y Jorge leaza. Teléf. No. 2982374
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Anexo 5.

Instrumentos de investigacion de campo

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA  s™Agy
Calidad, Pertinencia y Palidey
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA

TEMA: Material didactico ludico y su incidencia en el desarrollo del rnzonamiento logico
matemdtico; bisica elemental; escuela Juan Montalvo, 2021-2022
OBJETIVOS: Determinar la incidencia del material didactico lidico en ¢l desarrollo

del razonamiento 16gico matemdtico en bdsica elemental de la Escuela de Educacion
Basica Juan Montalvo, 2021-2022.

INSTRUCCIONES:

e Leer detentdumente cada pregunta antes de responder
e Marcar Gnicamente uni opeion

DATOS INFORMATIVOS

Nombre del encuestado (OPCional). ... oot siiesnsraabsnaaasian
Institucion: ... PR TR REPR IO v yeavsEaaad Grado: ... R TS
T Hora: i,

Nombre del encuestador: Estudiante de séptimo semestre de la carrera de educacion
bisica UTMACH

CUESTIONARIO PARA ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION" JUAN
MONTALVO™

1. ; Cémo son las clases de matemdaticas?

o Activas
b. Poco activas
¢. Pasiva

2. ;Durante las clases de matemiticas cudil es su nivel de participacion?

a. Alto

b. Medio

¢. Bajo
3. ; Cual considera usted que es su nivel en el desarrollo del de razonamiento
logico?

i Alo
b, Medio
¢. Bajo

4. ; Usted identifica los nimeros con facilidad?
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a. Siempre
b. A veces
c. Nunca

5, ;Usted puede relacionar los numeros, los signos y las operaciones matemiticas?

it Stempre
b. A veces
c. Nunca

6. ; Cuando usted resuelve operaciones matematicas lo hace de manera correcta?

a. Siempre

b, A veces

¢. Nunca
7. :Qué material didictico utiliza con mayor frecuencia el docente de matemiticas
en las clases impartidas?

u. Pizarma

b. Texto oficial
¢. Abaco

d. Tangram

¢. Geoplano
1. Blogues logicos.

8. :Con que frecuencia el docente utiliza los materiales didécticos Widicos en las clases de
matemiticas?
. Siempre
b. Cast siempre
c. A veces
d. Nunca
9. ;Deberian los docentes utilizar materiales didacticos ladicos como: dbacos,
bloques logicos, regletas de cuisinaire y geoplano?
u. Si
b, No

10. ;Qué beneficios considera usted tendria que el docente utilice juegos para
ensefar mateméticas?

a. Desarrollun la creatividiad
b. Desarrolla destrezas v habilidades
¢. Procesar mejores datos

d. Resolver problemas matemdticos
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UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA J“M‘Q(,
Calidad, Peoxtinencia y Calidey
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA

TEMA: Material didactico lidico y su incidencia en el desurrollo del razonamiento 16gico
matematico; bisica elemental; escuela Juan Montalvo, 2021-2022
OBJETIVOS: Determinar la incidencia del material diddctico Iddico en el desarrollo

del razonamiento ldgico matemiitico en basica elemental de la Escucla de Educacion
Basica Juan Montalvo, 2021-2022,

FORMULARIO DE ENTREVISTA A DOCENTES DE LA INSTITUCION “JUAN
MONTALVO"

1. ;Con qué titulo profesional cuenta usted?

2. ;Ha recibido alguna capacitacion sobre la utilizacion de material didictico lidico para
la ensenanza de las matemiticas?

3. ;Cudles son los materiales didicticos que usted utiliza para el desarrollo de sus clases?

4. (Cual considera usted que es su nivel de conocimiento para la elaboracion y
aplicacion de materiales diddcticos ladicos para las matematicas?

5. ;Con qué Mrecuencia usted utiliza ¢l material didictico lidico durante sus clases de
matemiticas?

6 ;Con qué frecuencia ha recibido usted una capacitacion sobre los materiales didacticos
ladicos en la enseianza de las matematicas?
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7 ;Qué tipos de estrategias usted utiliza durante las clases para la ensenanza de las
matemiticas?

8 ; Cudl piensa usted que es el nivel de razonamiento logico matemitico en los estudiantes?

9 ;Cuidles son las habilidades que ha desarrollado los estudiantes para el razonamiento
l6gico matemdtico?
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UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA m
Calidad, Peotinencia y Calidey
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA

TEMA: Material didéctico lidico y su incidencia en el desarrollo del sazonamieato logico
matemditico; bdsica elemental; escoels Juan Montalvo, 20212022
OBJETIVOS: Determinar la incidenciz del material diddctico ldadico en el desarrollo

del razonamiento l6gico matemdtico en bisica elemental de la Escuela de Educacion
Bdsica Juan Montalvo, 2021-2022,

FORMULARIO DE GUIA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES “JUAN MOTALVO"

& Qué material didictico utiliza con mayor frecuencia el docente de matematicns en las
clases impartidas?

a. Pizarra

b. Texto oficial

¢ Abaco

d. Tagram

¢, Geoplino

£ Blogues l6gicos.
g. Owros

h. Todoy

i, Ninguno

2 Con que Mrecuencia el docente utiliza los materiales diddcticos lidicos en las clises de
matematicas?
i Siempre

b. Casi siempre
c. A veces

U, Nunca

4Qué tipos de estrategias utiliza el docente durante las clases para ka ensefianza de las
matemiticas?

. Activas
h. Pasivas
4 Cudl es ¢l nivel de conocimiento del docente en material didictico lidico para
matemiticas?
. Limitado

b. Poco limitado
¢ imitado

El estudiante puede identificar los nimeros con facilidad en las clases de matemdticas

a. Siempre
b. A veces
c. Nunca
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El estudiante puede relacionar los nimeros, los signos y las operaciones basicas
matemiticas

2. Siempre

b. A veces

c. Nunca

i, Siempre

£Cudindo ¢l estudiante resuelve operaciones matemdticas lo hace de Ia manera correcta?

b. A veces

¢. Nunca

o Cuiil es ¢l nivel que tienen los estudinntes en ¢l desarrollo del razonamiento
i Alto

b. Medio

¢, Bajo

cLos estudiantes participan durante las clases de matemdticas?

i Siempre

h. A veces

¢. Nunca

Durante las clases de matematicas los estudiantes aprenden mediante juegos?

i Si

b. No
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Anexo 6

Aplicacion de encuestas

Segundo A:

PROYECTO
INTERDISCIPLINARIO N°7

“CULTURA DE PREVENCION Y RESEENCIA ANTE FENOMENOS NATURALES® |

MATEMATICA

El primor dia da I3 semana os ol lunes y of
Gitimo es el domingo. En el talencario
slempre encontraremos la Iniclel de cade
nombrs.

A rads ia de la semana ke catrespontle un AUMEYO que
Incien ol dis caw estamae Fecusrsis gue rads s Sene
Sc28 a3l cdim.
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G )

Mugss pesrutiate T gl 13 Tt Maa

Adriana Carolina Castillo Herag  e=«

1. Observael
siguiente grafico
de esta mama
qQue reparte
equitafivamente
estas frutas

Q 5US hijos:

Adnana Carolina Castillo Herag &  ees

Adriana Carol

Kleiner G_ %

Mathias Xavi

.‘.-~

N
ol

Adriana Ca.. &

159



< COMPLETA los ntimeros que faltan

DOBLE DE UN NUMERO
IRECUERDA: El doble de un numero es el resultado de sumar dos veces dicho niimero.

@@@w

@@’&S‘
@@@

El doble de 1 252

=|5 ]

0849 D@ %

Reunion con Adriana Carolina Castillo Heras

20040 11 ssistentes

k‘\_‘; 1 3

o Emma Yep., %
3 | CONTRERAS SAKBEDO S..

Mathias Xavier Bustillos (1. %

HOMERO PALADINES AMI
- —

. CALVACO., %
-

@

Adriana Carolina Castillo Her..

xxxLuis fernando araujoxx.. % Kleiner Galarza %

Cuarto A:
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Iy =R

Reunion

Veot4'0a) 11 asistentes

JTRL A

CHICANEL.. %
 —

valeska va.. ¥

(i)

Te has unido como asistente

Actided X 1) angato |retuere
wuron

) arelon o thanyeiet Paulette B.. &

. # >
m l - E Fayder 2

ACTIVIORDTS A DESAROLLAR [ (L COMDERNG DX TRABAN)

SOLORZANO ZAMBRANO MARC.. ses
Ana Paula ... &

161



(i) Te has unido como asistente

|
'~

ACTIVIDADES A DESARROLLAR EN £EL CUADERNO DE TRABAJO

| ) Sehala las del angul
Sef partes ngulo SOLORZAN

8

SOLORZANO ZAMBRANO MARC

valeska va.. &
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