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RESUMEN

El presente trabajo investigativo esta orientado al uso de estrategias didacticas
interactivas para mejorar la comprension lectora, las habilidades cognitivas y mejorar la
captacion de los aprendizajes de los conocimientos impartidos dentro de la ensefianza
aprendiz en los estudiantes de tercer grado de educacién general bésica; responde a un

estudio de campo de corte cualitativo y analitico.

Aplicandose métodos analisis-sintesis, observacion y entrevista que permitieron
sistematizar la suficiente evidencia cientifica en funcion del objetivo planteado en una
poblacion de 64 estudiantes tomados como muestra de estudio. El proyecto s desarrolla
con el diagnéstico del objeto de estudio, la identificacion del problema central, utilizando
los objetivos de la indagacion y que cuyo proposito central es determinar la estrategia
didactica interactivas para mejorar la comprension lectora en tercer grado; Escuela John

F Kennedy, Canton Pasaje, periodo lectivo 2021.

Luego, la delimitacién de las variables correspondientes a las estrategias didacticas
interactivas, los hallazgos encontrados mediante la aplicacion de los instrumentos de
investigacion. Permiten concluir que los estudiantes presentan poa atencion para
comprension de los textos escritos, por falta e estrategias didacticas interactivas, puesto
que los docentes solo utilizan los textos escolares que son otorgados por el Mineduc,

como recursos para la explicacion de sus clases tradicionales.

Se observo que la evaluacion es poco frecuente y « realiza de manera Sumativa, lo que
n permite detectar y corregir errores a tiempo. Segin los resultados de la guia de
observacion: hemos obtenido como resultado una baja calidad de atencion y comprension
lectora y es muy notorio escuchar una lectura deletreante, en otros casos por palabras, un
respeto ocasional de puntuacién y expresion entonada; frecuencia de omision, repeticion

y sustitucion ce palabra,

En conclusion, nuestra propuesta estd encaminada a un seminario-taller la cual esta
dirigido hacia las docentes de tercer grado cuya finalidad es dar a conocer el uso de
aplicacion ce las estrategias didécticas interactivas ce la asignatura Lengua y Literatura,
para una correcta ensefianza aprendizaje en el salJon aulico, buscando una mejor manera
de fortalecer la formacion académica en los estudiantes, permitiéndoles crear un buen

ambiente aprendizaje.

Palabras claves: Estrategias didacticas, ambiente aulico, interaccién, aprendizaje.
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ABSTRACT

The presenr research work is oriemed to the use of interactive didactic strategies
improve reading comprehension, cognitive skills and to improve the learning of the
knowledge imparted within the teaching-leaming process in third grade students of basic

general education; it responds o a field study of qualitative and analytic.

Analysis-synthesis, observation and interview methods were applied, which allowed
systematizing enough scientific evidence accordingto the objective set out in a population
of 64 students taken & a study sample. The project is developed with the diagnosis oi the
object of study, the identification of the central problem, using the objectives oi the
inquiry and whose central purpose is to determine the interactive didactic strategy to
improve reading comprehension in third grade; John F Kennedy School, Cantin Pasaje,

school year 2021

Then, the delimitation of the wvariables corresponding t the interactive didactic
strategies, the findings found through the application of the research instruments. They
allow us to conclude that students show little attention to the comprehension of wrinen
texts, due to the lack of interactive didactic strategies, since teachers only use school
textbooks provided by the Ministry of Education as resources for the explanation of their

traditional classes.

It was observed that evaluation is infrequent and is done in a summative manner, which
does not allow for the timely detection and correction of errors. According to the results
of the observation guide: we have obtained a a result a low quality of auention and
reading comprehension and it is very notorious to hear a spelling reading, in other cases
by words, an occasional respect of punctuation and intoned expression; frequency of

omission, repetition and word substitution,

In conclusion, our proposal is aimed & a seminar-workshop which is directed towards
third grade teachers whose purpose is to present the use and application of interactive
teaching strategies of the subject Language ad Literature, for a correct teaching and
learning in the classroom, looking for a better way to strengthen the academic formation

of students, allowing them to create a good learning environment.

Keywords: Didactic strategies, classroom environment, interaction, learning.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion tiene como principal objetivo precisar como
contribuye el uso de las estrategias didacticas interactivas para el aprendizaje de lengua
y literatura en estudiantes del tercer grado, escuela John F Kennedy-ziizt por medio
e estrategias didacticas interactivas. Actualmente las instituciones educativas corno
los docentes que laboran en ellas juegan un rol importante para los estudiantes en lo
cual aportan a soluciones de problemas que s viven hoy en dia en las aulas de clase,
esto quiere decir que se debe poner en practica diferentes tipos de estrategias innovadoras
para que el alumno obtenga beneficios didacticos en su vida estudiantil, logrando asi

nuevas formas de aprendizaje.

Muchos de los estudiantes hoy por hoy suelen no prestar atencion asus respectivas clases
lo cual puede causar varios tipos de problemas en sus estudios y su bajo rendimiento
académico, tanto asi, que £ debe poner en constante practica ideas innovadoras por
parte de los docentes para hacer mucho més practicas sus clases y lograr favorecer el
desarrollo ce los alumnos. Normalmente mucha de las clases tedricas que s presentan
en las aulas de clase no favorece a la retroalimentacién para el alumnado y su
panicipacion es minima, por lo cual es necesario reavivar su autoaprendizaje y estimular

su autogestion academica.

De esta manera, es importante destacar los puntos débiles en su proceso de aprender
planificando y empleando actividades motivadoras e incentivadoras haciendo
posible activar su desarrollo cognitivo que les permita llamar su atencion cumpliendo
su meta de aprendizaje. Las estrategias didacticas son acciones de mejoramiento y
calidad en el beneficio del estudiante pennitiéndole manejar factiblemente su desarrollo
escolar acorde a los medios aplicados por el docente. La importancia de las acciones
estratégicas implica técnicas con modelos didacticos, es decir, aumenta la capacidad

de informacion con nuevas integraciones de ideas o conceptos importantes en las materias.



CAPITULOI DIAGNOSTICO OBJETO

DE ESTUDIO

1.1. CONCEPCIONES - NORMAS O ENFOQUES DIAGNOSTICO

1.1.1. OBJETO DE ESTUDIO - SELECCION Y DELIMITACION DEL TEMA

El objeto de estudio de nuestra investigacion se relaciona con el aprendizaje de Lengua y
Literatura, lo cual nos ha permitido damos cuenta que hoy en dia los docentes todavia
utilizan estrategias tradicionales lo que hace que el estudiante no experimente nuevos
aprendizajes signiftcativos, esta problematica se ha observado en los estudiantes tercero
grado de la escuela John F Kennedy, por ende se ha presentado un bajo rendimiento
académico por la no utilizacién de estrategias didacticas interactivas, razon por la que
hemos optado mejorar y motivar a los estudiantes por medio de la interaccion que le ayude
a la ensefianza del area de Lengua, ya que es esencial obtener un mejor desarrollo en las

habilidades cognitivas.

1.1.2. JUSTIFICACION

Los motivos que llevaron a la investigacion del proyecto integrador tienen relacion con
un factor importante que son las estrategias que un docente debe tener al momento de
explicar el tema y saber llegar a cada uno de los estudiantes, hay que hacer énfasis que el
area de Lengua y Literatura permita alcanzar en los procesos como mediadores y

desarrollar habilidades competentes para la vida.

La problemética £ la diagnostico dentro de las practicas pre profesionales en la escuela
" John F Kennedy, 2021 en los estudiantes de tercer grado, siendo beneficiarios los
docentes y alumno. Hoy en dia podemos damos cuenta que existe falta de atencion en la
hora clase por lo que el propdsito es considerar que las estrategias didacticas motiven la
atencion de los estudiantes, por tal motivo la tematica que £ ha seleccionado para la
investigacion es "Estrategias Didacticas Interactivas para e aprendizaje de Lengua y

Literatura en estud iantes del tercer grado, ese. John F Kennedy, 202! -

A través de este trabajo vemos la oportunidad de desarrollar estrategias didacticas

interactivas dentro de la institucion antes mencionada, ya que para muchos nifios se
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considera que la materia de Lengua y Literatura es compleja por como los docentes la han
venido llevando en afios anteriores, y por ello los estudiantes no suelen prestar la debida
atencion que se requiere, es de gran relevancia porque se ha basado mediante el método
de aprendizaje significativo dada por David Ausubel, este hace referencia como deberia
ce realizarse las actividades dentro del aula clase, para que asi se obtenga un desarrollo
intelectual que permitira promover aprendizajes para lo largo de su vida de forma
significativa impulsando su formacién académica, para obtener los objetivos integradores
del pensum de estudio transmitidos por el Ministerio de Educacion como es el Curriculo

Nacional.

La investigacion consta de una gama de informacion tedrica que nos pennitird desarrollar
un gran avance en el proyecto y podra contribuir para un mejoramiento en el desarrollo
académico de los estudiantes y tendra como producto la elaboracién de nuevas estrategias
ya que a mas de aprender a desarrollar habilidades cognitivas que se rige en la educacion
con los temas propuestos, esto permitird a los estudiantes llegar a lo requerido en su de

proceso de educacion.

Dentro ¢k la institucion educativa surge una problemética a la que % le dard solucion
creando estrategias interactivas donde toda la comunidad educativa sea participe, ya que

a partir de las observaciones podemos evaluar cual es el proceso ce aprendizaje.

Debido al poco empefio que hemos observado en el area de Lengua y Literatura en la
escuela John F Kennedy, hemos confirmado que el escaso uso de estrategias didacticas
interactivas, hace que los estudiantes no s motiven en las clases y podemos dar solucion
utilizando estrategias innovadoras que permitan alcanzar una mejor ensefianza-

aprendizaje.

Dentro de las factibilidades obtendremos mayor informacion debido a que existen fuentes
en el internet que corroboren con la investigacion, por otra parte los recursos humanos y
materiales nos permiten seguir avanzado nuestro proyecto, cabe recalcar que estamos
asesorados con docentes capacitados en la rama de investigacion quienes irdn guiando en

nuestro proceso de estudio.

A través de este estudio tenemos como finalidad, identificar como el docente se
desenvuelve dentro del aula de clase y como utiliza los recursos materiales para favorecer
y enriquecer los conocimientos de los nifios, objetivo que permite alcanzar la

investigacion a través de los resultados favorables.
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1.1.3. PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1.3.1. Problema Central

} ¢Como contribuye el uso de las estrategias didacticas interactivas para el

aprendizaje de Lengua y Literatura en estudiantes del tercer grado, escuela John F

Kennedy-2021?

1.1.3.2. Problemas Complementarios

} ¢Cudles son las estrategias didacticas interactivas que utilizan los docentes para el
aprendizaje de Lengua y Literatura en estudiantes del tercero grado, escuela John F

Kennedy-2021?

} ¢Cuéles son las ventajas y desventajas de utilizar estrategias didacticas
interactivas para el aprendizaje de Lengua y Literatura en estudiantes del tercero

grado, escuela John F kennedy-2021?

} ¢Cuéles son los tipos de estrategias didacticas interactivas que permite el
aprendizaje de Lengua y Literatura en estudiantes del tercer grado, escuela John F

Kennedy-2021?
1.1.4. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

J.J4 J. Objetivo General

Precisar como contribuye el uso de las estrategias didacticas interactivas para el
aprendizaje de Lengua y Literatura en estudiantes ddl tercer grado, escuela John F

Kennedy-2021.

I.1.4.2. Objetivos Especificos

. Identificar cuéles son las estrategias didacticas interactivas que utilizan los
docentes para el aprendizaje Lengua y Literatura en estudiantes del tercer grado, escuela

John F Kennedy-2021

15



. Examinar cuales son las ventajas y desventajas de utilizar estrategias didacticas
interactivas para el aprendizaje de Lengua y Literatura en estudiantes del tercero grado,

escuela John F kennedy-2021

. Delimitar cuéles son los tipos de estrategias didacticas interactivas que permite
el aprendizaje de Lengua y Literatura en estudiantes del tercer grado, escuela John

F Kennedy-2021

1.1.5 MARCO TEORICO

1.1.5. 1 Marco tedrico conceptual
Estrategias para el aprendizaje de Lengua y Literatura

Se define cuyas estrategias son interactivas sobre un tema relevante, enfocandose en la
educacion estas nuevas formas de estudiar de una manera digital mediante un software
que permite realizar acciones de aprendizaje hacia el estudiante, con estos amplia
y refuerza sus conocimientos impartidos en clases donde el docente s k realiza de lo
mas sencillo y ser entendible con algun tema en especifico (Gallegos y Macias, 2021,
pag.

46).

En la actualidad estas metodologias de software con la ayuda del internet han permitido
que el docente vy el estudiante llegasen a comprender temas de manera virtual donde
ellos casi lo veian imposible, anteriormente los mismos docentes lo hacian de
manera presencial y no implementaban estas practicas del uso del internet y de un
computador para el desarrollo de las habilidades de estos estudiantes (Guartatanga,

2020, pag. 130).

Estas nuevas herramientas se las puede tener presentes ya que < las puede
complementar con las cuatro asignaturas basicas y otras mas que favorecen al
desarrollo de suentendimiento y en su forma de expresarse para poder resolver cualquier
caso practico con una sencillez y de una fonna mas rapida a la ya acostumbrada
podemos escoger muchas formas de ensefiar a través de aplicaciones que podemos

combinarlas como estrategias didacticas interactivas dentro de nuestro salon de clase.

Es importante reiterar que el aprendizaje significativo s caracteriza por la interaccion

entre conocimientos previos y el de conocimientos nuevos y que esa interaccion & no

literal y no arbitraria. Segin lo que podemos interpretar lo que dice el autor es que la
16



interaccion de docente y estudiante es la fuente del éxito en el campo educativo porque si
no s logra la comunicacion no habrd alcanzar el objetivo de aprendizaje ( Navarrete, et

al, pp. 47).

Técnicas participativas para propiciar la comprension lectora

Estos métodos o técnicas < realizan para interactuar con los estudiantes, crear
simulaciones, dindmicas entre ellos, combinaciones con mapas demogréficos,

conceptuales, graficos, entre muchos otros.

A continuacion, describiremos algunos puntos para la comprensién lectora:

* Pequefio grupo de discusion

Este grupo es de mucho valor para esta compresion ya que fortalece sus habilidades y
nace el fomentar la lectura, los estudiantes deben de estar preparados con un tiempo
debido para lograr y hacer un buen trabajo.

Enfatiza en realizar que esta practica lea de una forma puntual, & les hace participar con
lo que ya han leido para que interactien con los demas sobre el tema que les toco leer y

entender.

* Foro

Este aspecto es muy importante ya que una vez leido la informacion o libro o revistas se
les plantea unas preguntas de refuerzos para que vayan analizando su proceso de lectura,
luego daran a entender lo que han leido y poder hacerse participe entre todos quienes

hayan leido la misma informacion.

* La secuencia

Parte esencial para una lectura comprensible, muchas técnicas por ejercitar y elaborar ya
que un libro esta por capitulos y parrafos, de una forma ordenada y entendible, ahora los

estudiantes deben de dar y entender esa informacion alli donde entra el docente de

encontrar la manera de que ordenen esa estructura del libro que = logr6 a leer.
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« Las preguntas

Una vez se haya leido la informacion que < le dio para la lectura, a ciertos alumnos de
temprana edad se les resulta un poco confuso es donde dlli entra este tipo ce estrategias,
para lograr saber més y lograr entender esa lectura, nace debates donde ellos ni cuentan

% dan.

* Juego de roles

Este aspecto es esencial ya que tiene un punto especifico para cada estudiante, cumple
una funcion al ejercicio que ® va a llevar a cabo, esta estrategia crea un ambiente de
interés entre ellos y fomentan un debate ya que uno de ellos si tiene la idea concreta sobre

el tema leido.

. Aprendizaje
cooperativo

Esta estrategia es muy buena ya que crea un equipo de trabajo entre ellos, en el cual el
grupo debe sobresalir de los demas un lider un jefe se hace conocer de alli, £ deben
defender sobre la lectura que % les llego a entender y tendrian una forma de explicar tal

tema elegido por el docente.

Estrategia para activar  los

conocimientos

El conocimiento previo es muy importante ayuda como base para que él o la estudiante
sepa manejar sus propias dificultades para poderlo entender, de alli es donde interfiere el
docente con sus formas y maneras de interactuar con el estudiante ya con conocimientos
previos y nuevos, donde sus formas de expresarse son muy favorables hacia el estudiante

por su forma de recibir toda la informacién impartida en aquella clase.

Este proceso de ensefianza y aprendizaje tiene un proposito y llegar a un fin, para la
formacion y capacitacion de su personalidad de aqui en un futuro previsto para el o la
estudiante, este proceso lo ayuda siempre los docentes ya que ellos son los que imparten
ese conocimiento de vy valores personales, varias formas de habilidades donde sus
destrezas se fortalecen y se convienen en algo que € lo identifique del como ser o como

& (Al varado, 2018, pag. 617).
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Uno ce los desafios a los que & enfrenta constantemente un docente aparte de abordar
los contenidos de un programa, e identificar las estrategias méas efectivas para cumplir
los objetivos de aprendizaje en sus estudiantes. Luego de identificarlas debe crear
situaciones de aprendizaje para ponerlas en préactica y finalmente evaluar la efectividad
de las mismas para extrapolarlas a nuevos procesos de ensefianza-aprendizaje.
La estrategia que media en cada una de las actividades curriculares es la formulacion
de preguntas, recurso que < instala en la relacion entre profesor y alumno, y

entre estudiantes con sus pares de colaboracion. (Rios, 2020, pag. 99).

El desarrollo de estos nuevos conocimientos permiten que el docente y el estudiante
interactien y no donde solo el docente es el que habla sobre el tema, el estudiante
interviene también y realiza su anélisis y su desarrollo de su conocimiento, £ utilizan
diversos maneras o formas ce explicar por esta razon una de estas son estos recursos
didacticos y metodoldgicos, que estan destinados para los estudiantes que estan
empezando ya que se les hace de una forma dificil de recibir tal informacion y

no desarrollan sobre el tema (Molina, 2019, pag. 172).

Estrategias metacognitivas

Debe ser creativo e interactivo en todo el proceso de ensefianza, donde € estudiante
sea atrapado en el conocimiento y a través de las estrategias didacticas interactivas
estos conocimientos se conviertan en un aprendizaje significativo y motivante
(Miguel & Marcos, pag. 46). El docente a mas de demostrar tener los conocimientos
basicos y fundamentales también debe tener en claro la manera de poder captar la

atencion de estudiante.

Estrategias Metodoldgicas para fomentar la lectura

« Comunicacién y participacion en las dinamicas de grupo.
* Asuncion de responsabilidades por parte de cada uno.
 Motivacion por la tarea

« Creatividad e innovacion

» Eficacia y calidad en el trabajo

« Facilidad en la resolucion de conflictos

* Adquisicion de habilidades, capacidades Yy actitudes.
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» Consolidacion de la interpretacion realista de lo estudiado tedricamente en clase.

Antes de aplicar una de estas estrategias en el aula virtual y ensefianza personal para la
interaccion con el estudiante s les recomienda conocer y tener presente a alumnado total
que esta en el aula, para lograr estos puntos se debe conocer bien estas técnicas y métodos

para utilizarla s en el tiempo apropiado.

Muchas ce las diferentes herramientas que manuales % podra decir, la tecnologia las
hace interactivas para que a los estudiantes < les haga fécil la forma en la que ellos
entiendan de diferentes maneras sobre un tema, la tecnologia los tiene casi todos y en

ellos esta en verla de la forma correcta de aprender y ser ayudados por ella.

Proceso de ensefianza aprendizaje de Lengua y Literatura

En algunas aulas presenciales la falta de uso de artefactos o un material de apoyo a la
clase, y en este caso con las clases virtuales se vuelve tedioso y muy complicado para que
los estudiantes entiendan sobre el tema, animarlos con video ce referencia o algun dibujo
entendible son uno de los tantos consejos que < propia hacer caso, pizarra virtual,
calculadora virtual y muchas otras herramientas Utiles para el desarrollo ce la clase (lvany
Fidel, 2018, pp. 26).

Este proyecto lo hemos enfocado hacia los estudiantes de tercero de bésica hacia los
cuales queremos que sean nifios capaces de si mismo que al aprender tengan un gran con
un entusiasmo y su cambio de dindmica los vuelve Unicos a estos chicos, su forma de
receptar el mensaje debe ser muy concreto, especifico para que entiendan lo que uno les
quiere llegar a comprender, con dinamicas algo que les del sentido e hilo de lo que s le
esta planteando (Santos, 2018).Esta asignatura de lengua vy literatura les ayuda mucho en
el proceso ce su vida diaria ya que es una ce las materias basicas tanto de su educacion

primaria como secundaria.

"El andlisis de la literatura consultada revela la poca importancia que algunos docentes
otorgan a los modos de actuacion de los estudiantes en las actividades docentes y su
escasa correccion en el contexto universitario” (Matos Caballo, 2018, p. 2). Lo que indica

el autor es que los educadores no dan mucha importancia ya que dan valorizacion a cosas



sin importar la obtencién del estudiante y asi mismo da a la afectacion de aprendizajes

significativosdentro ce la catedra que imparte el docente.

En el siglo 21 en el mundo en global la tecnologia no es algo inusual ya que el mismo
docente o estudiante forma de modo de vivir actualmente, cambios de formas de estudiar
ahora es de modo virtual en muchas partes del mundo , otras presenciales y la capacidad
ce ensefar claro que cambio, s presento el virus covid-19 donde el mundo dio una vuelta
de 360 grados con ello cambio la forma de ensefar, las herramientas tecnoldgicas
se comenzaron a disparar y una, y otra mejor para poder realizar la ensefianza
(Figueroa,

2021, pp. 36)

Gracias a las nuevas formas de ensefianza, los padres se ven mas involucrados con
sus hijos en la forma de ensefar interactian con ellos participan juntos y orientan
a su representado al uso correcto de la tecnologia o del software que estan ejecutando.

Afos atrds la falta de esta tecnologia opacaba a algunos de estos estudiantes y
sus respectivas unidades educativas, entendiendo de una manera eficaz el tema a
desarrollar y mejorar muchos aspectos que tienen por aprender dentro de ellos mismos,

sin dejar a fuera a sus padres por ver y cumplir dicha labor con ellos (Gonzalez, 2018,

pp. 18).

Este aprendizaje y este proceso actualmente denominado clases virtuales es una manera
de las formas de capacitar al estudiante a lo maximo posible, esta capacidad debe
ser hacia una inclinacion sobre nuevos conocimientosy mejorar la comprension de cada
uno ce ellos lo que lo vuelve al estudiante un ser independiente en su forma de captar

aquella informacién (Morales, 2018, pp. 27).

El docente tiene esa habilidad de encontrar y de facilitar el trabajo hacia los estudiantes,
ella o el encuentra el tema didactico para reforzar y su respectivo video en el cual ellos lo
entienden perfectamente , materiales didacticos a la mano también ayuda mucho , esto
permite a que el estudiante logre aprender de la mejor manera a su debido entender ya
que su capacidad de absorcion e la maxima y los forja para un futuro donde ellos
aprenderan y comenzaran a desarrollar ese conocimiento adquirido por los docentes en

sus respectivas areas de estudio (Quisphe, 2018, pp. 47).
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"El educador debe adivinar, prever, captar la personalidad de sus educandos para
desarrollarla. No es una tarea mecanica, sino la mas dificil de las tareas. Por ello, sefiala
Rébsamen, no hay que olvidar que también "se nace educador, como se nace artista”
(Herndndez Requena, 2019, p. 96). Como menciona el autor anteriormente
mencionado el protagonista del aula es decir el docente como el estudiante, el educador
deber captar la personalidad y asi llevar con estrategias didacticas interactivas sus

clases para tener resultados positivos.

Lo principal en estas clases virtuales es su desarrollo en cual cumple el docente su funcién
de preparar con antelacion las clases para su respectivo aprendizaje hacia €l estudiante,
debe ir adaptandose a este proceso con software o maneras de hacer transmitir

ese mensaje, aqui tenemos algunos:

} Software digital
} Juegos educativos digitales

} llétodos tradicionales

Estos y algunos métodos son utilizados por parte del docente para lograr la atencion

del estudiante y a si realizar una clase muy dinamica (Calderon, et al,, 2021, pp. 32)

El drea de lengua vy literatura de tercer afio ce bésica es unas de las materias didacticas
complejas ya que se le desarrolla al estudiante en su lectura, habla y escritura y es
hasta el proceso universitarioy para la vida diaria, si para los docentes es un desafio muy
grande ya que ese proceso es para toda la vida del estudiante, surgio esto de cambiar la
fonna de sus actividades con solo leer y escribir en un cuaderno , aun sobrevive esa
fonna de practicar dicho método , pero es muy poco comun ahora que la tecnologia lo
arraso con todo, el mismo teléfono celular lo hace y la computadora también o
realiza (Cecilia,

2020, pp. 18).

En la parte demogréfica en el sur de América, Latinoamérica s ha visto un bajo nivel
e lectura, muchas de las estadisticas escritos por autores e inclusive las
estadisticas marcadas por el mismo intemet arrojan que se estd perdiendo este habito
de lectura por parte de los estudiantes, por ese motivo la comprension lectora ® la
inculca desde lainfancia en esos estudiantes de primaria , los primeros curso escolares
se les inculca y alli

22



es donde se desarrolla esta manera de leer por parte de estos estudiantes, se les desarrolla

el habla y su correcta manera de escribir (Salazar, 2018, pp. 41).

La tecnologia sin duda ayudado mucho con esta variantes y del problema principal
que es el Covid-19 sin duda las herramientas tecnoldgicas innovaron este proceso
de ensefianza donde ya muchos docentes como estudiantes se adaptaron a este
método, dindmicas diferentes se implantaron en el ministerio de educacion por parte del
gobierno, plataformas digitales sirven de ayuda para la comunicaciéon con todos los
estudiantes, al mismo tiempo con su continua participacion hacia el estudiante el
docente encargado tiene a disposicion esas plataformas para asi llevarle las riendas a
sus estudiantes y con su continua preparacion ya que ese conocimiento ahora con la

tecnologia es para todos Yy es infinito (Acosta, 2018, pp. 28)

Modelo constructivista

El constructivismo como teoria del aprendizaje sobre la que s configuran practicas
pedagdgicas en las que participan los diferentes actores en el proceso de ensefanza-
aprendizaje, estudiantes y docentes, £ encuentran inmersos en entornos que los
nutren de experiencias que los proveen de procesos de  comprension cada  vez
mas complejos, cercanos a problemas reales objeto de reflexion, de analisis critico,
con propuestas de intervencion que trasformen esta realidad en la que se conjugan
aspectos cognitivos, sociales, afectivos y espirituales; en un continuo y permanente
proceso ce aprendizaje no solo durante el proceso formativo sino durante €

desemperio profesional (Garzon, et al., pp. 32)

La importancia de unificar y conocer el modelo constructivista establecido desde el
PEI ce la Institucion, tiene relacion estrecha con la practica docente en el aula, pues
desde alli es de donde parten las directrices metodologicas para lograr un aprendizaje
en funcion de adquirir destrezas para desenvolverse ante los fenomenos cognitivos

y sociales (Pinto, p. 119). (Amore Torres & Ramos Serpa, 2020)

"La educacion estd pasando por una serie de cambios en Ecuador, lo cual debe ser tomado
en cuenta por los educadores para asi reconocer que la educacion tradicional termino,
que s usan nuevas formas ce ensefianza-aprendizaje” (Amore Torres & Ramos Serpa,
2020, p. 3). En primer lugar los autores mencionados anteriormente nos indican que
hoy en dia
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la educacion a dado un giro importante en donde practicamente los formadores, es
decir los docentes tienen que aplicar tecnicas, metodos, estrategias muy selectivas y

llamativas para tener la obtencion del estudiante y asi tener resultados fructiferos.

Componentes del proceso de ensefianza aprendizaje

La estrategia didactica con la que el profesor pretende facilitar los aprendizajes de
los estudiantes, integrada por una serie de actividades que contemplan la interaccion
de los alumnos con determinados contenidos. La estrategia didactica debe
proporcionar a los estudiantes: motivacion, informacion y orientacion para realizar

sus aprendizajes (Benitez, 2019, p. 37)

Hay que identificar los estilos de aprendizaje de los estudiantes, de esta manera
®reconocen las estrategias que * requiere para recibir y comprender la informacion
de manera verbal, o si requieren de ayudas visuales o de material manipulable, o si en
medio de la diversidad humana % requiere de la integracion de todas (Pamplona, p.

15)

"Resulta importante destacar que, para garantizar el éxito educativo de los alumnos,
tanto la comunidad como los familiares deben estar involucrados de forma directa
en los procesos ce aprendizaje dentro de la escuela” (Ordofiez Sierra, 2022, p. 10).
Primero que nada la excelencia de una educacion, los padres son pilares fundamentales
en la garantia de sus hijos, lo cual el docente impartiria estrategias, metodos para tener
involucracion de los padres de familia dentro de la ensefianza aprendizaje de los

estudiantes.

1.1.5. I. Marco tedrico contextual

RESENA HISTORICA
Resefia historica de la escuela de educacion basica John F. Kennedy

La escuela de educacion basica John T Kennedy es una escuela de educacién  regular
situada en la provincia ce el oro, cantdn de pasaje en la parroquia de bolivar, es un centro
educativo de educacion regular y sostenimiento fiscal, con jurisdiccion hispana, la
modalidad de esta escuela es de clases presenciales, peo con este tiempo en el que
estamos de modo virtual ya que debemos seguir sobreviviendo a esta dura etapa, esta
prestigiosa institucion la cual cuenta con 761 estudiantes 25 docentes en la institucion a

nivel general. 24



Esta prestigiosa institucion tiene una buena infraestructura para brindar una buena
atencion y calidad de estudios a todos los estudiantes de los diferentes grados con los
que cuentan, que va desde inicial hasta el décimo afio de colegio, estd dirigido
por su prestigiosa directora Mgs. Jovi Erraez quien tiene el majestuoso honor de tener

a cargo las responsabilidades de conllevar el nombre de esta institucion a lo més alto.

La presente institucion cuenta con una mision de caracter pablico la cual se encuentra
regida a la atencion de la sociedad para satisfacer las necesidades mediante la formacion
de ciudadanos integros con valores y amor a su patria los cuales permitiran aplicar
los conocimientos cientificos, tecnologicos y  humanisticos  para la
transformacion actitudinales cognitivas. La mision estd enfocada en adoptar axiologias
enriquecedoras en ambitos politicos para mejoras de perfiles criticos-sociales y en

relacion armonica con la familia e integrantes del contexto educativo.

Los ambitos que se solventan en el direccionamiento de la vision son formar lideres
autdnomos que construyan de manera propicia conocimientos y habilidades disponibles,
para un desenvolvimiento eficaz. Otros aspectos que se fundamentan son la axiologia
inclinada en la ética y moral para la mejora de aspectos en la sociedad tales como;

la cultura, el deporte y lo ecoldgico.
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INFRAESTRUCTURA DE LA UNIDAD EDUCATIVA

Organizacion

Esta prestigiosa institucion cuenta con un gran equipo de trabajo comenzando por la
majestuosa directora encargada de organizar, fomentar y dirigir a todos quienes

conforman esta magnifica escuela para brindar una educacion de calidad.

Recursos humanos.

La escuela de Educacion Basica "John F Kennedy" es fiscal, se encuentra en la zona

7 con el Distrito de PASAJE segun el INEC: 0709, su codigo AMIE 07HO00776.

Sostenimiento

La escuela de Educacion Basica cuenta con el sostenimiento econémico del gobierno
ecuatoriano ya que este es el que provee los fondos monetarios, y son los que se encargan
de proveer los textos educativos, contrato de los docentes y del resto de las autoridades
del plantel educativo para asegurar el derecho a la educacion gratuita a todo nifio o nifia

del estado ecuatoriano.
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1.1.5.2. Marco tedrico administrativo legal

Constitucion ck la Republica dd Ecuador

Segun la Republica del Ecuador (2008) en articulo 28 indica que la educacion respondera
al interés publico y privado, inclinado a la satisfaccion de interés colectivo més no al
bienestar individual. Es de caracter obligatorio del estado garantizar la fonacion
académica en todos sus niveles correspondientes; nivel inicial, primaria, secundario,
bachillerato o sus equivalentes. Se garantiza la permanencia de la educacion en un estatus
ce inclusién, sin discriminacién con reformas a acceso universal sin restricciones, esto
también corresponde a la gratuidad hasta el tercer nivel de educacion superior.

Ley Orgéanica e Educacign truercuitural del Ecuador

Dentro del capitulo segundo: de las obligaciones del estado respecto a los derechos de la
educacion nos manifiesta que el art, 5 el estado tiene la obligacion ineludible e
inexcusable de garantizar el derecho a la educacion, a los habitantes del  territorio
ecuatoriano 'y su acceso ‘universal a lo largo de la vida, para lo cual generara las
condiciones que garantice la igualdad de oportunidades para acceder, permanecer,
movilizarse y egresar los servicios educativos. Con esto se garantiza la entrada al sistema
educativo de forma absoluta de cada persona residente dentro del estado ecuatoriano.

Ley Organicac Cultura

El art. 16 (t) Sefiala ..ldentificar las necesidades y determinar perfiles profesionales y su
correspondiente programas de educacion y formacion, con el fin de generar talento
humano para el sector, coordinando con la gentiles competentes para la valoracion de
conocimientos, habilidades y destrezas adquiridas, mediante mecanismos de certificacion
de competencias, valoraciébn de conocimientos y reconocimiento de trayectoria” , es
preeminente considerar que todos estos atributos son pilares fundamentales para fomentar

un ambiente factible para un buen desarrollo estudiantil.

1.1.6 HIPOTESIS

1.1.6./ Hipotesis central

El uso de las estrategias didacticas interactivas aporta significativamente para el
aprendizaje de Lengua y Literatura en estudiantes del tercer grado, debido a que facilita
el proceso ensefianza-aprendizaje y ayuda a la interaccion en el aula con el proposito de

contribuir en habilidades como la creatividad y la participacion que favorezcan al area
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1.1.6.2. Hipotesis particulares

v Las estrategias didacticas interactivas que utilizan los docentes para el aprendizaje
de Lengua y Literatura en estudiantes del tercero grado son: cuadros sinopticos,

organizadores graficos y ensayos, lo que no da lugar a la experiencia y al aprendizaje

significativo.
v Las ventajas ce utilizar estrategias didacticas interactivas para e aprendizaje
de

Lengua y Literatura en estudiantes de tercer grado son. Mejorar la capacidad
de imaginacion, permitir a estudiante aplicar la informacion, favorece la capacidad
analiticay critica, lo que permite al estudiante poder mejorar su rendimiento academico
a través e las estrategias didacticas pues esto obtendrda mejores resultados.

v Los tipos de estrategias didacticas interactivas que deben utilizar los docentes
para

el aprendizaje de Lengua Yy Literatura en estudiantes de tercer grado son: Educaplay,
canva, Geniglly, GoCongr, padlet, cerebritti, kahoot, Nearphot porque permite
el desenvolvimiento, la comunicacion y empana tanto docente-como estudiantes por lo

que mejorara el rendimiento académico.

1.2. DESCRIPCION DEL PROCESO DIAGNOSTICO.

1.2.1.  Descripcion  del proceso
operativo.

El presente trabajo de investigacion parte de la limitacion del tema donde la problematica
proporciona lo que son problemas objetivos e hipdtesis. mediante la revision de
los aniculos bibliograficos de las revistas indexadas para la correcta elaboracion del
marco tedrico siguiendo asi el alcance de los resultados para las hipotesis que le

hemos planteado, la cual se da lugar la recoleccion y analisis para verifi car su validez.
1.2.2. Enfoque, nivel y modalidad de la
investigacion. Enfoque de investigacion.

El enfoque de este trabajo de investigacion es de caracter cualitativo y analitico, porque
nos permite analizar e interpretar los datos obtenidos mediante la guia de observacion y

las entrevistas que se realizaron hacia las docentes.

Nivel de la investigacion.
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El nivel de esta investigacion es explicativa y descriptiva, porque podemos relacionar
las variables causa y efecto y es de caracter descriptiva, ya que, podemos interpretar

caracteristica de la poblacion la cual es el sujeto de estudio.
Modalidad de la investigacion.

Esta investigacion es de caracter documental porque hemos recaudado informacion de
revistas indexadas con el tema propuesto en este trabajo de investigacion cuya
informacion a sido redactada por profesionales, pedagogos, y gente especializada en
temas de educacion, cuyo objeto de estudio siempre a sido claro darle una solucion a lo
problemas educativos, podemos decir que es de campo porque hemos aplicado la guia
de observacion dentro de la institucion educativa "John F Kennedy", la cual nos a

permitido adentramos en la problematica.

1.2.3. UNIDADES DE INVESTJGACJON-UNJVERSO Y MUESTRA.
Unidades de Investigacion.

Como unidades ce investigacion tomamos en cuenta a los estudiantes y a docentes del
Tercer Afo EGB, quienes fueron fundamentales dentro de nuestro proceso de
investigacion para poder en si a través de las herramientas aplicadas, realizar su debido

analisis e interpretacion de los datos.
Poblacion y muestra dela investigacion.
Universo

Nuestro universo esta constituido por 790 estudiantes y 25 docentes en la institucion a

nivel general de la escuela.
Muestra

Mientras que hemos tomado como muestra a 64 estudiantes que esta conformado por

A= 32y 8=32



1.2.4. OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES.

1.2.4.1 Definicion ¢k b Variables

Estrategias Didacticas Interactivas.

Una de las direcciones de la formacion de valores es convertirlo en un proceso accesible
y de apoyo a los docentes y en un instrumento activo para cada estudiante, que le
permita ser sujeto, objeto y sustantivo a la vez, (Juan Francisco Tejera, Carlos Emilio
Terry, José Jesls Mateo, 2018) Partiendo desde este punto de vista es importante saber
conocer sobre el uso de estrategias didacticas interactivas para una buena ensefianza

aprendizaje, dentro del salon aulico.
Apremlizaje significativo

Esta vision cognitivista contemporanea del aprendizaje significativo es compatible con
la vision clésica, también en el sentido de que el conocimiento previo es fundamental.
Los modelos mentales son construidos a partir de los conocimientos que el individuo ya
tiene en su estructura cognitiva, de aquello que él percibe de la nueva situacion, ya sea

por percepcion directa, por alguna descripcion o representacion e esa situacion, de ese

nuevo conocimiento. (Moreira, 2017).

1.2.4.2 Seleccion ce variables e indicadores
Variables

-Variable dependiente: Estrategias Didacticas Interactivas para el aprendizaje de Lengua

y Literatura.
-Variable Independiente: Aprendizaje de Lengua y Literatura.

Indicadores

Los indicadores de las variables de las estrategias didacticas interactiva comprenden lo
siguiente: caracterizacion, desarrollo y aplicacion de estrategias didacticas interactivas.
En estrategia podemos dimensionamos en cuanto a la lectura y la comprension a su vez
de diferentes textos, el saber entender de cuales son aquellas las ideas de principales y
secundarias de las lecturas dadas en clases. Con aquel indicador podemos diferenciar
diferentes tipos de enseflanza a utilizar como es el tradicionalismo, conductista,

constructivista.
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También podemos resaltar que los estudiantes pueden aprender de forma significativa
a través de trabajo colaborativo, trabajos individuales y otra fonna de aprender a través

del andamiaje queriendo decir con la colaboracion de su guia docente quien lo ayudara

en
glé)srendlpzlgjbee.wb de —ensefianz ‘ 7
VARIABLE 1 | INIDCADORES | DIMENCIONES TECNICAS
Estrategias Tipo -Observacion
didéacticas -Estrategias cognitivas.| Guia de
interactivas Estrategias - Estrategias -Entrevista
‘metacognitivas - (Docente)

- Estrategias virtuales.
Tipos de Ensefianza | -Observacion
Docente-Guia -Tradicional Guia de
-Conductista
-Constructivista
Capacitacion Docente
-Seminario - Taller
Formacion
Académica

-Titulo De Tercer
Nivel.

- Maestria.

Poctorado
UCIUIrAAuUuyv.

- Otros.

32



VARIABLE 2 ‘ INIDCADORES | DIMENCIONES TECNICAS

' Aprendizaje | ' Tipo -
significativo Aprendizaje significativo Guia de
Aprendizaje -Lectura compresion Observacion
-Entendimiento de ideas -Entrevista
primarias y secundarias (Docente)

Forma de aprendizaje -

-Aprendizaje por Guia de
Estudiante descubrimiento Observacion

-Trabajo Colaborativo

-Trabajo Individuales

-Lluvia de ideas o Debates

Formacion Académica

-Titulo De Tercer Nivel.

- Maestria.

- Doctorado.

- Otros,

1.2.4.3 Técnicas e Instrutnentos de Investigacian.

Donde demostramos el uso de las estrategias didacticas interactivas para el
aprendizaje de Lengua y Literatura mediante el empleo dd analisis de la recoleccion
de informacion empirica de articulos indexados para €l respectivo direccionamiento

de este trabajo investigativo.

1.3. ANALISIS DEL CONTEXTO Y DESARROLLO DE LA MATRIZ DE
REQUERIMIENTOS

1.3.1. Andlisis < discusion de resultados y verificacion de hipotesis

1.3.1.1. Anélisis e interpretacion ¢ los resultados obtenidos en kb entrevista
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De acuerdo a las entrevistas aplicadas hacia las dos docentes del 3cer grado Ay B, nos
manifiestan que las estrategias didacticas son muy importantes, factibles y Utiles dentro
de un aula ce clase ya que favorecen a la interaccion entre docente y  estudiante,
generando asi una ensefianza aprendizaje para lograr cumplir con el objetivo de
incentivar, estimular y también difundir la creatividad del nifio como ende factor el
despertar de sus habilidades linguisticas, habilidades emocionales que permiten el
acercamiento del estudiante hacia sus estudios conllevando asi el interés de aprender,
mejorar 'y captar lo que el docente tutor le ensefia dentro de su aula pero también tenemos
como ende factor de que las estrategias didacticas interactivas < logran captar o
desarrollar ciertas habilidades en los nifios que con clases tradicionales no se puede
visualizar al momento de que el nifio entienda la clase quedando asi con un vacio y con

la ayuda de estas puede remitir ese conocimiento adquirido.
J.3.1.3. Andlisis e interpretacign e los resultados obtenidos en b guia de observactin

A través de la observacion nos hemos percatado que el docente aplica el conocimiento
con estrategias didacticas interactivas de cierto modo a través de preguntas que van
realizadas a través de sorteo mediante una app en linea como es la ruleta la cual pennite
que cada uno ce los nifios pueda ser participe de la actlan de clase donde pueda demostrar
los conocimientos adquiridos en clase, s trabaja en mapas conceptuales, lluvias e ideas,
analisis, ensayos desde casa y herramientas didacticas interactivas como Educaplay ya
que es una app que se puede trabajar en linea y no genera mucho de un dispositivo de
gama alta, Pero sin embargo s trata de cubrir en cierto modo el tratar de trabajar con
estrategias didacticas interactivas con los nifios en la asignatura de Lengua y Literatura
ya que es una asignatura ce facil despliegue al momento de adecuar estrategias que

generen el aprendizaje significativo dentro del proceso de formacion académica.

J.3.J4. Verificacion e hipotesis

Hipotesis particular 1: Se interpreta que las estrategias de caracter interactivas aplicadas
por el docente en la actualidad durante los procesos de ensefianza aprendizaje,
permitiendo la préctica en la transmisién de conocimientos son los cuadros sindpticos,
organizadores graficos y ensayos, mismos que limitan el potencial cognitivo del
estudiante, ya que, no tiene enfoques de relevancia, son aplicativos de caracter

tradicionalistas, lo que ftrae consecuencias de continuidad y monotonia al trascribir



contenidos de manera repetitiva, esto proporciona en los alumnos que no adopten

experiencias y erradican las opciones para que desarrollen un aprendizaje significativo.

En el contexto aulico se evidencio que no solo existe una emision de conocimientos a
través de formas textuales, £ observd que = implementa otros medios como: la
elaboracion de mapas sinOpticos 0 mapas conceptuales, etc., mismos que repercuten de
forma tradicional, respondiendo a métodos ya antes utilizados, donde se \e reilejado la
formacion profesional asertiva del docente, ya que, al existir falencias para ejecutar
estrategias viables no se imparten logros académicos, por tal motivo e desempefio del
estudiante tendrd obstaculos a lo largo de su vida escolar. Se ha verificado en su totalidad,

en relacion con los resultados obtenidos en la guia de observacion.

Hipotesis particular 2: Aplicar estrategias dentro del contexto aulico trae consigo
ventajas con el fin de mejoramiento pedagdgico y el correcto aplicativo de contenidos
curriculares, mediante el aplicativo de métodos interactivos dentro del &rea de Lengua y
Literatura mismos beneficios que s resumen en; mejorar la capacidad de imaginacion,
permite al estudiante aplicar la informacién , favorece la capacidad analitica y critica, lo
que permite al estudiante poder mejorar su rendimiento académico, tomando como pilar
holistico las estrategias didacticas aplicadas por el docente, lo cual aportara con resultados

Optimos.

La utilizacion de estrategias para el mejoramiento e innovacién dentro & proceso de
ensefianza aprendizaje, es importante, ya que esto permite que & docente actualice sus
competencias  profesionales, retroalimentando vacios intelectuales referente a las
metodologias innovadoras, lo cual permitira involucrarse de manera directa y satisfactoria
con los procesos cognitivos del estudiante, con finen de logro y potencias la formacion
del educando. Dicho lo anterior s asegura un gestiona miento, participativo e inclusivo
mejorando relaciones académicas entre docente-estudiante lo cual se interpreta como un
mediador para la obtencion de aprendizajes de proporciones significativas. Se ha
verificado en su totalidad, en relacion con los resultados obtenidos en la guia de

observacion.

Hipotesis particular 3:; Dentro del contexto aulico & busca que el lider aulico (docente)
sea oportuno y eficaz en su desenvolvimiento en cuanto a la prax.is docente, con esto nos
referimos a un accionar impulsado, por la flexibilidad, el ser contemporaneo, en enfoques

constructivistas y la manipulacién de estrategias, involucrando recursos y medios para la
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trasmision directa y eficaz de métodos que asegurar aprendizajes significativos,
reforzando conocimientos ya antes previos, lo cual permita el desenvolvimiento la
comunicacion, y empatia tanto docente-como estudiantes por lo que mejorara el

rendimiento académico

Para la correcta transmision de conocimientos « sugiere utilizar métodos que aseguren
un aprendizaje, los mismos que innoven la praxis docente y de igual manera incentiven
el que hacer académico del alumnado en beneficio d cumplimiento de formacion
académica en rendimientos como receptor de conocimientos, por lo tanto la elaboracion
de mapas sindpticos 0 mapas conceptuales no es lo pertinente para obtener correctamente
estos resultados, por lo tanto, es necesario utilizar medios innovadores como Canva,
Geniglly, Gonongr, Padlet, Cerebritti, Kahoot y Nearpthot, mismas que debido a las
situaciones actuales por las cual la educacion s estd impartiendo tendrd una acogida
relevante entre los estudiantes ya que % trata de plataformas educativas, las cuales no s«
aplican constantemente dentro de la asignatura de Lengua Yy Literatura dentro del tercer
grado Ay B. Se ha verificado en su totalidad, en relacion con los resultados obtenidos en

la guia de observacion.

1.3.1.5. Discusion ¢k resultados.

Partiendo de los resultados obtenidos s demostr6 que € aplicativo de estrategias
didacticas interactivas dentro del contexto de aprendizaje contribuye con nuevos métodos
que aseguran aprendizajes y procesos eficaces para e aprendizaje del alumno, esto se
trasmite a través de recursos para garantizar la practica segura de dichas estrategias, es
pertinente recalcar que el docente debe estar capacitado y con los conocimientos
necesarios. Dicho lo anterior, % podria afirmar que la didactica en @ contexto educativo,
implementar formas llamativas de aprender, lo cual trae consigo estrategias pertinentes
que permiten escenarios significativos para la trasmision de conocimientos, esto £ puede
gjecutar en todas las materias, pero esencialmente en la Lengua y Literatura donde en

propi do la innovacion del contenido (Camargo, 2019).

Por el contrario Cordova, et al. (2020) enfatiza que dentro de la ensefianza y proceso de
reatroalimentacion de la Lengua y Literatura & debe optar como estrategia didactica el
uso de !'flas TIC, ya que, en la actualidad este medio e utilizado en la mayoria de los
centros educativos para formalizar aprendizajes, es decir los medios tecnologicos s

tyransforman en herramientas innovadoras, lo cual permite que se desarrollen habilidades
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donde la interpretacion, la visualizacion y tramision del aprendizaje conllleve a que el

alumno demuestre interes y de esta fonna aprenda, mientras s divierte.

En sentido de nuevas formas de ensefianza el uso de las estrategias y métodos interactivos
son fundamentales para la interferir de manera asertiva, asi % lograran objetivos
propuestos teniendo como pilar una fonna de ensefianza interactiva dejando a un lado lo
tradicional, formando aspectos completos y de carécter constructivistas para una praxis
profesional de calidad que asegure ‘una formacion educativa en el estudiante y que este
responde efectivamente a

las competencias educativas, permitiendo que puede

desenvolverse de manera eficaz en su quehacer académico.

Estimando lo que indica Davila (2017) la ‘metodologia aplicada en los aprendizajes
ayudan a la toma de desisiones precisas que permiten aplicar las acciones exactas a la
situyacion planteada. Por lo tanto, el autor hace referencia a las actividades pertinentes al
desenvolvimiento cognitivo que s« implemente para reforzar conocimientos, y asi de

manera mas factible ayudar al estudiante ha mejorar y facilitar la realizacin de sus tareas.

1.3.2. MATRIZ DE REQUERIMIENTO.

PARTICULAR 1
¢Cuales son las
estrategias didacticas
interactivas que
utilizan los docentes
para d aprendizaje
de lengua y literatura
en estudiantes del
tercero grado, escuela
Jhon F Kennedy-
20217

ACTUAL

Las estrategias
didacticas interactivas
que utilizan los
docentes para €l
aprendizaje de lengua
y literatura en
estudiantes del tercero
grado son: cuadros
sinopticos,
organizadores graficos
y ensayos, lo que no

da lugar a la

Identificar cuales son
las estrategias
didacticas interactivas
que utilizan los
docentes para €l

aprendizaje lengua y

literatura en estudiantes

del tercer grado, escuela

John F Kennedy-2021
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Implementar estrategias
didacticas interactivas
adecuadas para que existan
aprendizajes significativos
facilite el proceso de
ensefianza y aprendizaje de
los estudiantes en e ambito

académico.



PROBLEMA

PARTICULAR 2
¢Cuales son las
ventajas Y desventajas
de utilizar estrategias
didacticas interactivas
para € aprendizaje de
lengua Y literatura en
estudiantes del tercero
grado, escuela Jhon F
kennedy-2021?

PROBLEMA
PARTICULAR 3

¢ Cuadles son los tipos

de estrategias

didacticas interactivas

experiencia vy al

aprendizaje signitivo

SITUACION OBEJTIVO

ACTUAL
Las ventajas de Examinar cuéles son las

utilizar estrategias ventajas y desventajas

didacticas interactivas | de utilizar estrategias

para el aprendizaje de | didacticas interactivas

lengua vy literatura en para el aprendizaje de
estudiantes de tercer lengua vy literatura en
grado son: Mejorar la ' estudiantes del tercero
grado, escuela Jhon F

kennedy-2021

capacidad de
imaginacion, permitir
al estudiante aplicar la
informacion, favorece
la capacidad analitica
y critica, lo que
permite al estudiante
poder mejorar su
rendimiento
académico a traves de
las estrategias
didacticas pues esto

obtendra mejores

resultados.

SITUACION OBEJTIVO
ACTUAL

Los tipos ce Delimitar Cuéles son

estrategias didacticas los tipos de estrategias

interactivas que deben | didacticas interactivas
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REQUERIMIENTO

Socializar las ventajas y
desventajas que tienen los
docentes al no aplicar las
estrategias didacticas
interactivas pertinentes en
la ensefianza aprendizaje de

la Lengua y Literatura.

REQUERIMIENTO

Realizar un seminario taller

dirigido a los docentes de

tercer grado de educacién



que permite el utilizar los docentes que permite el general bésica para el
aprendizaje ce lengua para el aprendizaje de @ aprendizaje de lengua y uso y e correcto manejo
y literatura en lengua VY literatura en | literatura en estudiantes = las estrategias didacticas
estudiantes del tercer  estudiantes de tercer  del tercer grado, escuela interactivas dentro del
grado, escuela Jhon F = grado son: Educaplay, ' Jon F Kennedy-2021 = contexto aulico.
Kennedy-2021? Canva, Geniqglly,

GoCongr, padlet,

cerebritti, kahoot,

Nearphot porque

permite el

desenvolvimiento, la

comunicacion y

empatia tanto docente-

como estudiantes por

lo que mejorara el

rendimiento

académico

14. SELECCION DEL REQUERIMIENTO A INTERVENIR-JUSTIFICACION.

1.4.1. Seleccién del requerimiento a intervenir.

Debido a la necesidad ce la institucion ® escogié como requerimiento desarrollar
unseminario taller dirigido a los docentes de tercer grado de educacién general basica
para el uso y el correcto manejo ce las estrategias didacticas interactivas dentro del
contexto aulico. Esto permitira facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje de
un modo interactivo, dinamico e innovador. Creando una comunicacion entre docente

y estudiantes en entorno factible para la admision de resultados 6ptimos.

1.4.2. JUSTIFICACION DEL REQUERIMIENTO.

Partiendo de circunstancias actuales globales donde la presencialidad de la
educacion cambio por una virtual, por dicha razon ® opté por el requerimiento
de realizar unseminario taller dirigido a los docentes de tercer grado de educacion
general bésica para
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el uso y el correcto manejo de las estrategias didacticas interactivas dentro del contexto
aulico, aprovechando el conocimiento que el docente ha adquirido con respecto a la
manipulacion de plataformas virtuales, de este modo aplicar de manera directa el
direccionamiento necesario, para que el docente use los aplicativos correspondientes, para

un participacion e calidad acoplando aprendizajes.

Segun Castro, et al,. (2017) acentia gue los cambios sociales, educativos y laborales se
mejoran con la intervencion de todos los participantes y con un direccionamiento
adecuado, para que no exista falencias en la recopilacion de informacion. Por lo tanto de
manera uni y bidireecional, & procede a emplear los métodos necesarios para que exista
un acople cognitivo, para la actualuzacion viable, con una epistemologia de ideales
factibles, en garantia a procesos viables, mismos que tendran enfogques de gestionamiento
flexible, y de esta forma siendo empaticos con la manera de aprender del estudiante, se

asegurara un naprendizaje continuo y puntual.

Es menester atribuir a lo antes expuesto que el uso correcto y los conocimientos
adecuados en beneficio de aplicar estrategias en el momento preciso, atribuye al proceso
eficaz mediante la formacion de habilidades y actitudes de relevancia, en el estudiante,
ya que, el uso de plataformas virtuales educativas, aplicaciones en sitios wed,
ilustraciones para proyectar el contenido de la clase, son materiales que certifican un

alcanza relevante al momento de implementar estrategias didacticas innovadoras.

CAPITULO U.
PROPUESTA INTEGRADORA
2.1 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA.

La educacion es un factor que influye de manera significativa en la vida de las personas,
mas aln cuando se practica desde una temprana edad, partiendo de esta premisa con ayuda
ce la observacion directa, se considera pertinente atribuir en el docente de la asignatura
de Lengua y Literatura de la ESC. JOHN F KENNEDY conocimientos sobre el manejo
y utilizacion de estrategias didacticas interactivas, para que de esta manera la formacion
educativa del estudiante no sea afectada, dejando vacios cognitivos sobre contenidos
planteados en el cuniculo. Por ende las competencias en los alumnos deben ser las
adecuadas, lo cual si no s trata de manera oportuna s puede reflejar en su
desenvolvimiento y al cumplir con tareas encomendadas por el docente. Dicho lo anterior,
se sugiere que la formacion profesional del docente sea sustentada en todos los aspectos
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y ambientes para transmitir la ensefianza efectivamente, y asi enriquecer d docente en
metodologia, herramientas y técnicas capaces de sobrellevar con eficacia la recepcion del

conocimiento significativo en los estudiantes.

Con base a lb antes redactado £ vio en la necesidad de optar como propuesta:
Capacitaciones sobre el uso de estrategias didacticas interactivas en los docentes de la
asignatura ce lengua v literatura de la ESC. JOHN F KENNEDY para mejorar de manera
holistica aspectos de esta asignatura, lo cual £ hara mediante una intervencion directa y
con objetivos tales como: el direccionamientos de contenidos, intercambio de ideas y

planteamiento de soluciones.

Segin (Hernadéz, 2018) las estrategias didacticas son procesos activos de caracter
innovador que busca un proceso donde el profesor actué como pilar constructivista y el
estudiante sea ‘un participante que construya y obtenga las habilidades necesarias para su
desenvolvimiento escolar. Asi mismo, estos procesos interactivos £ pueden fundamentar
en caracteristicas determinadas como una comunicacién precisa sin limitaciones y
material didactico para fomentar la invocacion dentro del escenario aulico, ya que, al
aplicar estos procesos se obtienen resultados positivos dentro de la ensefianza aprendizaje,
sin olvidar que la ejecucion de estrategias interactivas innovadoras aporta a la

participacion y desarrollo de habilidades.

La utilizacion de estrategias cognitivas para el enriquecimiento de contenidos, ayudara a
los docentes atender probleméticas educativas y resolverlos de manera asertiva,
planteando soluciones que le permita sobrellevar de manera propicia dicha falencia, esto
permitird combinar una brecha didactica con propositos de innovac ion, ya que, a utilizar
herramientas y recursos de mejora educativa, se implementara otro tipo de contexto aulico
y e esta cambiar una fonna tradicional de emitir conocimientos, por una donde se
involucre nuevas fonnas de educar. Dicho lo anterior, podemos involucrar a la mejora de
los aprendizajes activos y pasivos donde se realice un hincapié a las habilidades

proactivas y criticas de los estudiantes.

En presencia de los acontecimientos ocurridos y cambios dados dentro del sistema
educativo en tiempos actuales es oportuno implementar nuevas fuentes y métodos en la
educacion para mejora en la formacion docente y asi aplicar estrategias creativas en los

procesos de ensefianza aprendizaje. Por ende la mejor forma e innovar y hacer e Lengua
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y Literatura una asignatura donde el estudiante participe de manera activa, logrando
logros cognitivos sera usando nuevas formas de trasmitir conocimiento, de aqui surge la
intervencion de direccionar sobre la aplicacion de estrategias didacticas interactivas que
busca soluciones académicas, partiendo de la importancia inclinada a que los docentes
estén capacitados y tengan a su alcance la infonnacion y capacidades suficientes para

lograr un proceso educativo que asegure el aprendizaje de alumno.

Tras a todo lo anterior podemos concluir que esta propuesta aborda con la solucion
referente  a wvacios cognitivos de los docentes, aportando conocimientos y
direccionamientos para que mejoren y refuercen su praxis profesional adaptando nuevas
formas de trasmitir conocimiento, a través del uso de estrategias didacticas, las cuales
serdn de gran ayuda para una interaccion directa entre el estudiante y el docente,
aportando con el desarrollo de actividades extra e intraclases, con foros educativos,
programas de refuerzo académico y como contexto dinamico para proporcionar nuevos

métodos en la asignatura de Lengua y Literatura.

2.2 OBJETIVOS DE LAPROPUESTA.
2.2.10Dbjetivo General.

e Capacitar a los docentes del tercer afio de educacion bésica en la asignatura de
Lengua y Literatura de la Escuela JOHN F KENNEDY, mediante un seminario
taller para promover el desarrollo de habilidades sobre el correcto uso y aplicacion

ce estrategias didacticas interactivas.
2.2.20bjetivos Especificos.

e Dar a conocer a los docentes el uso de estrategias didacticas interactivas como
recurso innovador en el proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de
Lengua y Literatura.

e Desarrollar entornos de aprendizaje con la participacion activa de los docentes
para la adaptacion de nuevas estrategias didacticas interactivas en la asignatura de

Lengua y Literatura.
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2.3 COMPONENTES ESTRUCTURALES

Caracterizacion de las estrategias didacticas interactivas.

Las caracteristicas que s resaltan para que el aplicativo de estrategias didacticas
interactivas sean de intervencion directa con pilares de estudio eficientes, recaen sobre el
rol gue tiene el docente, ya que, e el quien actla con las medidas y habilidades necesarias
para que la seleccion de estas estrategias sea la correcta, y asi se dé una ensefia aprendizaje
que conlleve a resultados cognitivos capaces de sobrellevar competencias de excelencia

académica en el alumnado (Navarrete, 2020, pag. 3)

En constancia a lo antes mencionado £ considera de indole irnponante incentivar al
docente que involucre el uso de estrategias didacticas interactivasen su praxis académica,
ya que sin innovacién no existe interés y si no £ da estd ultima el aprendizaje sera
rutinario, tradicional y conductual, es decir el estudiante no presentara cambios evidentes
en su desarrollo educativo y los vacios en base a conocimiento, serd poco beneficioso
para receptar informacién, no obstante si el aplicativo e oportuno, selectivo y capas de
sobrellevar estas necesidades, el docente y la institucion cumpliran con su rol en cuanto

a la intervencion positiva en el estudiante.

Desarrollo de estrategias didacticas interactivas.

Para desarrollo de las estrategias didacticas ® determina, en primer lugar la incidencia
que esta tiene en el ambito académico y como estas acciones brindan una guia vy
aclaramiento de ideas para lograr el cumplimiento de objetivos. Dentro del desarrollo de
las estrategias se cumple con vatios procesos para de manera holistica y sistemaética
orientar actividades que sean prudentes para el sustento de un aprendizaje Optimo, y de
esta manera brindar un perfil docente encaminado a un desenvolvimiento pedagégico de

calidad con un soporte beneficioso para el proceso de ensefianza aprendizaje.

Aplicacion de estrategias didacticas interactivas.

El docente debe cada vez actualizar su praxis mediante el refuerzo y las orientaciones a
metodologias actuales lo cual ayudara a intervenir con estrategias didacticas interactivas
para beneficio en el desenvolvimiento de su perfil profesional dentro del escenario aulico, lo
que conlleva a ejecutar un proceso de ensefianza aprendizaje emisor de sistemas
factibles y exactos con resultados permitentes en el ambito académico. Estos procesos se
deben reflejar con pilares guiados al constructivismo mediante la innovacion en la

trasmisién del conocimiento. Es permitente actuar con estrategias que intervengan de
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forma positiva para que * ejecute un aprendizaje significativo, ya que, en muchas
ocasiones s ha evidenciado que existe formas de ensefar tradicionales donde procesos
actualizados carecen e practica, lo que conlleva a que la educacion no evolucione y se
vea estancada en aplicativos pocos relevantes y con falencias para despertar el interés en

el aprender del alumno.

Dicho lo anterior al utilizarestas estrategias didacticas interactivas en la practica docente
de la Escuela de Educacion Basica JOHN F KENNEDY, aportara ha involucrar a los
participantes aulicos de manera eficaz tratando competencias educativas mediante una
pedagogia con renovaciones sarisfactotorias permitiendo que el docente entregue
contenidos, asigne tareas y gestione evaluaciones com resultados de mejoras en dichos
procesos.

Destrezas y habilidades en la asignatura de Lengua Yy

Literatura.

La trasmisiéon del conocimiento dentro de la asignatura de Lengua y Literatura permite
adoptar un conjunto de mejoras que parten de procesos cognitivos. Para el Ministerio de
Educacion, (2017) la Lengua vy Literatura permite la adaptacion de destrezas tales como;
la percepcién e ambitos culturas como la lengua y aspectos interculturales, la
comunicacion oral aportando a la expresion y la correcta interaccion, d desarrollo de la
lectura compresiva y el correcto uso de textos escritos, la produccion de textos y la

alfabetizacion ce la lengua (p. 13).

Por ende s sugiere la utilizacion de estrategias didacticas interactivas dentro ¢ la
Escuela de Educacion Basica JOHN F KENNEDY, hacia los docentes de Lengua Yy
Literatura, para que asi £ generen habilidades y destrezas en pro a la formacion cognitiva
del alumnado brindando aportaciones que ofrece el estudio de esta materia, para estas
mejoras sean Visibles presentandose al momento de comunicarse ayudando a eficaz la
vocalizacion, la pronunciacion, el volumen de voz y expresiones faciales, asi mismo

perfeccionar la practica y el correcto uso de la escritura

Formas de aprendizaje en el desarrollo de Lengua y Literatura.

Epistemoldgicamente la forma ce ensefiar la Lengua y Literatura debe ser de caracter
explicito, es decir la orientacion del docente debe darse en todo momento, para que asi el
proceso Y la incidencia de conocimientos sea conductual en el sentido de emision efectiva
y con una recepcion productiva formadora de aprendizajes constructivistas, por ende, el

docente de la asignatura de lengua vV literatura debe ser guia y monitorear con puntualidad
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la formacion del estudiante al recibir contenidos de esta asignatura (Alcazar, 2018, pag.h)

Tipos de aprendizaje (lengua vy literatura).
Dentro el aprendizaje de la lengua vy literatura £ adquieren habilidades para alcanzar
conocimientos, dentro de este proceso £ presentan tipos de aprendizaje para lograr el
propdsito cognitivo. Segin el Ministerio de Educacion, (2017) estos tipos de aprendizaje

son (p. 15);

» Aprendizaje dirigido: Con la intervencion del docente, el estudiante recibe las
directrices para desarrollar sus habilidades y construir su conocimiento, respecto de un

tema determinado en los diferentes bloques curriculares.

- Aprendizaje Corporativo; El desarrollo de la zona potencial de los participantes esta
supeditado a la interaccion con sus pares y docentes para fomentar elaprendizaje

que no & garantiza al solo contacto con los objetos de conocimiento.

« Aprendizaje autdbnomo; el alumno llega a la autorregulacion del aprendizaje luego del
proceso que responde al trabajo anterior, en este punto el estudiante ha desarrollado
una serie de habilidades que favorecen su aprendizaje independiente y es capaz de

aprender por si solo.

24. FASES DE IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA.

En cuanto a la implementacion de la propuesta £ sitda a la institucion educativa «JOI-IN F
KENNEDY" del canton pasaje, provinciade El Oro. En consideracion a esto % Vvio penitente
innovar el contexto aulico del quinto grado de educacion basica lo cual fue objeto de estudio.
El centro educativo cuenta actualmente con 25 docentes tutores y 76lestudiantes, también
cuenta con un nivel educativo inicial, ademas tiene una infraestructura adecuada con
areas verdes y un espacio recreativo. En relacion con los procesos actuales de transmitir
conocimientos y los cambios drasticos.

La falta deconocimiento y estrategias en los docentes del tercer grado del &ea de Lengua
y Literatura, por ende se optd por la propuesta de un plan de capacitacion virtual a docentes con
respecto al uso de estrategias didacticas interactivas paa mejorar e innovar la practica

educativa de la asignatura de Lengua y Literatura, la misma que s establecio
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para aportar con la praxis docente y mejorar este accionar con la finalidad de responder a

las necesidades socio educativas actuales.

Se determina que la pedagogia docente % establece con base d cumplimiento y gestion
ce las actividades y la correcta trasmision de conocimientos, bajo estas consideraciones,
la propuesta aludida engloba una serie de aspectos operativos, logisticos que para efecto
de su cumplimiento involucra componentes ce la innovacion, con la importancia de
ensefiar Lengua y Literatura y como % puede mejorar este aprendizaje a través de la

utilizacion de estrategias didacticas interactivas.

Considerando lo determinado en cuanto a la propuesta su aplicacion dependerd de la
gestion directiva, esto como principios de aceptacion, luego el docente aplicara las
planificaciones pertinentes para ejecutar los mecanismos aprendidos, y asi ejecutar
nuevas estrategias en pro a la mejora de la ensefianza, finalmente los estudiantes
involucraran estas orientaciones Yy construirdn conocimientos significativos a los ya antes
previsto y de esta manera activar beneficios con relacion a sus saberes y habilidades

académicas.

2.4.1. Fase de construccion.

En la siguiente fase de manera descriptiva s considera aspectos primordiales por la cual
optar por la intervencion de estrategias didacticas interactivas como propuesta para el
mejoramiento e invocacion de la praxis docente en el dea de Lengua y Literatura. Se
tomé en cuenta la situacion actual y las demandas del contexto educativo, etas
herramientas son primordiales para desarrollar escenarios de aprendizaje holistico
adoptando nuevas formas de ensefiar, por lo tanto, en docente debe tener las habilidades y

meétodos necesarios para afrontar retos de la educacion actual.

Para la elaboracion de la propuesta s« tomd en cuenta como mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje y de qué forma ce trasmite el proceso educativo actual, al mismo
tiempo s aporta con una intervencion de manera directa entre el capacitador y docentes
del &rea de Lengua y Literatura, eso con la finalidad de aportar y contribuir a la mejora
cognitiva y en habilidades pertinentes al uso de estrategias didacticas lo que beneficiara
en conocimientos para que asi £ adopten innovaciones significativas en el contexto

aulico.
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24.2. Fase de socializacion.

Es fundamental que las autoridades de la institucion educativa "JOHN F KENNEDY™
sean participes activos en la acogida de las actividades y contenidos impartidos en la
capacitacion, con la intencion de ser testigos de la mejora en la practica docente y lo que
estos realizan para mejorar su perfil profesional, por lo tanto en esta fase de socializacién
sera pertinente tener en cuenta los pormenores del plan de capacitacion, para de tal manera
tener con pilar fundamental la participacion en todas las fases del contexto institucional,

para tener resultados inclusivos en la acogida de informacion .

Es decir, si el docente realiza y adopta una capacitacion con el fin de mejorar sus
habilidades y conocimientos acerca de las estrategias aplicadas en los contenidos
educativos, los directivos, al facilitar y apoyar espacios para dicha aplicacion, permitira
que tenga una intervencion directa en el que hacer docente para involucrar de manera
asertiva a estudiante en estos procesos de mejora cognitiva, el docente debe orientar estos
métodos y asi mismo el padre de familia apoyar la gestion vinculandose con lo que se

propone, esto mejorara de manera significativa el proceso de formacion en el estudiante.

Es por aquello, que esta fase es fundamental porque al ser conocedores en involucrarse
en la gestion para la mejora del cuerpo docente, seran testigos en el desarrollo para aplicar
nuevos métodos en beneficio a la practica de ensefilanza aprendizaje, esto tendra un
compromiso intangible e importante entre todos los participantes del ambito educativo,
entonces para que esto £ operativa de manera apropiada en necesario enlistar

intermediarios en estos procesos:

- Socializacion del proyecto con autoridades (director/a del plantel).
- Planes de trabajo precisos.

- Socializacion de la propuesta con la comunidad educativa.

2.4.3. Desarrollo de la propuesta.

Para la construccion del siguiente trabajo s produjo la sustraccion de ideas, informaciony
posterior a esto se organizé cada etapa para su estructura. Como primer punto £ obtuvo la
identificacion y localizaciéon del lugar donde s dirige el aplicativo de la investigacion, en

constancia s determind el nombre de la investigacion tomando en cuenta su incidencia
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en el contexto real, consiguiente aesto % redactd la propuesta basada en la identificacion

del problema, en la revision de informacion y la sustentacion legal.

Luego s plantearon los objetivos tantos como generales y especificos, con base a la
ejecucion del problema vy el surgimiento de acciones relevantes esto con el proposito de
encontrar soluciones factibles para la problematica educativa detectada. A demés s
establecio el argumento de la propuesta iniciando con la redaccion que implementa los
componentes necesarios para saber como y de qué manera ® va a aplicar las
capacitaciones, teniendo en cuenta los contenidos, actividades, logros por alcanzar Y la
operatividad en la que se va realizar las evaluaciones para saber si £ obtuvo el
conocimiento deseado, por consiguiente, < elabora el material que va ser pilar para el

seminario-taller.

2.4.3. ). Estimacign del tiempo.

< Socializacion 1 semana
< Redaccion de la propuesta 2 semanas
e Objetivo general 'y especifico 1 semana
« Componentes estructurales 3 semana
< Construccion del seminario-Taller 2 semanas
= Elaboracion de las planificaciones 2 semanas
e Presentacion a las autoridades | semana
= Implementacion a la propuesta | semanas
e Capacitacion a las docentes 3 semanas
24.4.2. Cronograma e actividades
Meses
ACTIVIDADES
Julio Agosto
M M JTJTC ™M ™ J L ™M M 7 \Y C
Identificacio del | L
1 n rao lema.
m::mr‘rir\r‘ir'\n de
< lapropuesta
. Objetivo  general Y
= es ' ifico
Comstruccion  de los
4 componentes
estructurales
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Construccion del
eminario-Taller

Elaboracion e les
olanificaciones

Presentacion a las
autoridades

Implementacion a

oroouesta
Capacitacion a las

docentes

2.5. RECURSOS LOGISTICOS.

Para llevar a cabo cualquier proyecto de investigacion se requieren recursos logisticos

que admiten realizar actividades predichas en el protocolo,

los recurso humanos y

materiales son los factores basicos para la ejecucion de proyecto investigativo, A

continuacion, se detallan los recursos humanos y materiales utilizados para el proyecto

e inves igadd n mediante la siguiente matriz.

Actividad: Construccion y socializacion

A) TALENTO HUMANO

NP Denominacion

2 Autores
B) RECURSO MATERIALES
Descripcion
1 Computadora

Mouse
Papel para impresion
Tinta de impresora

A WDN

5 Proyector
SUBTOTAL

Duracion: 4 meses

TIEMPO COSTO TOTAL.
4 Meses $0,00 0,00
CANT. VALOR
TOTAL

1 $ S00,00 $ 200,00

1 $ 10,00 $ 10,00

1 $ 3,50 $1,S0

4 $ S,00 $ 10,00
1 $ 100,00 $ 100,00

$ 311,50
TOTALA+B= $ 311,S0
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CAPITULO IlI.
VALORACION DE LA FACTIBILIDAD

3.1 ANALISIS DE LA DIMENSION TECNICA DE IMPLEMENTACION DE
LA PROPUESTA

A partir del andlisis de la dimension técnica sobre la implementacion de la propuesta es
pertinente mencionar que la situacién es favorable para la institucion la cual implementa
los métodos necesarios para el uso y aplicativo ce estrategias didacticas interactivas para
su desarrollo, y de la flexibilidad profesional que brindan los docentes para la correcta
formacion profesional. Por lo tanto, en base al uso de los recursos humanos y digitales
que actian como agentes para la apertura ce la socializaciéon a la capacitacion dirigida a
docentes misma que actia como factor beneficiario para el uso de estrategias eficaces

como recurso innovador para las clases de Lengua y Literatura del tercer grado de Ay 8

En la situacion logistica s manifiesta que la escuela de educacion general béasica ESC.
JOHN F KENNEDY brindd recursos y espacios favorables para la aplicacion precisa en
beneficio a la implementacion de las capacitaciones virtuales dirigidas a los docentes de
la asignatura de Lengua Y Literatura, con una acogida efectiva al plantel educativo cuenta
con personal docente y administrativo capacitado en contenidos actuales Yy recursos
previos para la practica educativa entre ellos computadoras, impresoras, teléfonos,

recursos reciclables, entre otros.

Los actores externos favorecen la implementacion de la propuesta a partir de los aportes
colectivos de los docentes de la Universidad Técnica de Machala, siendo participes ce la
revision, construccion y modificacion entre ellos podemos mencionar a docentes tutores
y especialistas. Lo sefialado anteriormente responde a situaciones correspondientes al
apoyo para la elaboracion, y asi mismo actuar como emisores para dar respuestas viablesy
la prestacion a una factibilidad para determinar de forma concreta la aprobacion de la
problematica que se presentd, lo cual permitié el argumento de contenidos Y ejecucion de
las planificaciones correspondiente al seminario-taller dirigido a los docentes de tercer
afio sobre el uso Yy aplicativo de estrategias didacticas interactivas para innovacion de la

Lengua vy Literatura

Para los recursos humanos favorables £ contd con la autorizacion o la directora
brindando acceso a la Escuela de Educacion Basica ESC. JOHN F KENNEDY, posterior

aesto la participacion de los docentes para introduccidn a la clase que se va a desarrollar,

50



dicho esto, desde la realidad educativa las estrategias utilizadas para impartir contenidos
n han sido modificadas en beneficio a responder efectivamente las competencias
actuales partiendo de esto £ determina la problematica y de esta forma aplicar una

solucion, lo anterior fue acogido Yy aceptado con disposicion de los participantes.

El desarrollo de la propuesta implico procesos extensos y minuciosos con la participacion
oportuna de quienes fueron participes y protagonistas de la problemética y de docentes
que contribuyeron con aportes para la construccion e implementacion de la propuesta.
Luego la ejecucion del seminario-taller mediante la capacitacion a docentes en el uso de
estrategias didacticas interactiva para la ensefianza-aprendizaje de la Lengua y Literatura

como recurso innovador en la préactica docente en estudiantes de tercer grado.

3.2 ANALISIS DE LA DIMENSION ECONOMICA DE IMPLEMENTACION DE
LA PROPUESTA

Los recursos que se manipularon y que fueron de gran relevancia para implementacion
e la propuesta, son recursos ce humanos dando lugar a los autores y participantes se
dieron su prestacion para desarrollo de la propuesta lo cual % estimdé en un tiempo
determinado a cuatro meses, en constancia a esto no € toma en cuenta como un precio
por esta participacion. En virtud a los recursos tales como computadoras, mouses,

impresoras, cable de red y tinta de impresion.

De esta forma los materiales que % usaron fueron factibles para la elaboracion de la
propuesta, ademas s logo alcanzar el objetivo deseado para la elaboracion del seminario-
taller dirigido a los docentes de tercer grado. Mediante el uso de la computadora con
acceso a intemet se pudo involucrar directamente informacién y aplicativos para el

desarrollo del trabajo.

Para el financiamiento de recursos s presentaron ocasiones de resolucion y presentacion
de informes fisicos con destino a los directivos de la institucion para acogida ce la
propuesta, esto financiado por los autores. De esta manera, brindando nuevas formas de
aplicacion para la propuesta, con esto aportando métodos los mismos que son descritos
en la planificacion en cuanto a las capacitaciones y argumentaciones en virtud al trabajo

realizado.

La dimension econdmica permite a la factibilidad econémica analizando la construccion
y el proceso referente al seminario taller a través de la capacitacion partiendo desde un

enfoque basado en el uso y aplicativo de estrategias didacticas interactivas en el
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aprendizaje de las Lengua Yy Literatura y su innovacion para incentivar y despertar el
interés del educando, siendo el docente un pilar que adopta conocimientosy diferentes
sugerencias que le permite beneficiarse ce ella lo cual ayuda a involucrar a los estudiantes

participar més en sus actividades.

3.3 ANALISIS DE LA DIMENSION SOCIAL DE IMPLEMENTACION DE LA
PROPUESTA

Actualmente la educacion ha tenido cambios significativos debido a situaciones globales
que tienen que ver con cambios sociales en la educacion, partiendo desde una forma de
educar inclinada a la practica educativa tradicional, por tal ‘motivo el docente debe ser
protagonista en el uso de estrategias para impulsar la préctica asertiva de conocimientosy
mejorar de manera holistica el proceso de educacion. Por tal motivo es menester que el
docente sea innovador e interactivo con su practica académica y linear ideas que

contribuyen a la relacion y mejora de todo el contexto educativo.

El seminario-taller que se planted a los docentes de la institucion educativa, pennitio
aplicar estrategias didacticas interactivas para la realizacion de actividades y trabajos
siendo una fuente de innovacion para los estudiantes dentro del contexto aulico. Las
estrategias didacticas interactivas ofrecen nuevos escenarios e aprendizaje porque s usa
como eje trasversal de métodos constructivistas, de tal forma que s presente un cambio
dentro de los de ensefianza tradicionalistas, despertando el interés por aprender del
estudiante siendo flexibles en nuevos conocimientos, para beneficio profesional del

docente.

Las estrategias didacticas interactivas como pilar fundamental en el seminario-taller
considera involucrar a los docentes como participes a la practica de nuevos métodos
pedagdgicos y crear escenarios educativos potenciando la colaboracién, comunicacion
viable y participacion de los estudiantes por tal motivo la formacion docente debe ser
continua partiendo de contenidos actualizados, actividades y recurso innovadores que le

permitan involucrarse directamente y efectivamente el proceso formativo del educando.

Esta propuesta favorece a todos los participantes de la educacion tales como los
directivos, docentes y padres de familia, por ende dentro de esta propuesta se tomd en
cuenta al docente para el uso y aplicacion de estrategias didacticas interactivas, mismo
que debe ser expuesto e implementado por el guia didactico del contexto aulico, sin

embargo esto también involucra a los directivos puesto a que estos deben brindar los
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recursos y espacios para una ejecucion eficiente, y por oo lado d padre de familia

que actlla como guia y apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje del representado.

De forma concluyente podemos afirmar que la implementacion de estrategias didacticas
interactivas en la Lengua y Literatura incentiva a la participacion e involucra
directamente al estudiante y ad maestro, porque al formar parte de un escenario
llamativo * da uninvolucramiento directo en contenidos e ideas transmitidas por el
docente, y al ser unespacio interactivo e innovador lograra captar la atencion e
interés del estudiante permitiendo un aprendizaje continuo y con resultados a

favor del cumplimiento de competencias cognitivas y de formacion educativa.

34 ANALISIS DE LA DIMENSION AMBIENTAL DE IMPLEMENTACION DE
LA PROPUESTA

La propuesta encaminada a la aplicacion de capacitaciones s fundamenta bajo
criterios empleados dentro de la constitucion del Ecuador que nos plantea que sera
obligacion del estado, incorporar métodos relevantes dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje, con propésitos de incorporar nuevas estrategias y propiciar actividades en
virtud de asegurar aprendizajes competentes y propicios dentro del &mbito académico

Ley Organica de Educacion Intercultural (201 1).
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CONCLUSIONES

Se determina que el docente debe ser impulsador de nuevos escenarios de
aprendizaje, mejorando la autonomia de la educacion por contextos innovadores
que intervengas como estimulantes eficaces en la formacion cognitiva del
alumno, de esta manera el interés del estudiante sea fuente para que este adquiera
conocimientos y se involucre de forma activa-participativa en el proceso de
ensefianza aprendizaje. Es decir, el docente debe mejorar su praxis para contribuir
con relevancia con la gestion y manejo de plataformas virtuales y asi promover
un cambio significativo en beneficio a la formacion e estudiante.

Es importante el accionar pertinente de caracter holistico para ser creadores
de métodos nuevos Y llamativos para beneficio de lograr de manera eficaz
resultados propicios en el contexto aulico, por ende, ser docentes
contribuyentes mediante el aporte de recursos innovadores logra que el
acercamiento docente-estudiante <« presente de manera satisfactoria y con
esto mejorar la trasmision de las diferentes asignaturas como es de Lengua y
Literatura.

Es beneficioso actuar ante los cambios educativos actuales como son las
estrategias didacticas interactivas, como pilares para actuar en pro a la trasmisién
de contenidos asi también en la ejecucion de actividades, por ende, es menester
la propuesta de aplicar en la asignatura de Lengua y Literatura para estimular
practicas académicas y con esto contribuir a lograr propositos incluyentesy

participativos.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda que para la mejora de competencias autbnomas £ necesita de
una participacion e involucrase en procesos que mojaren la practica de
habilidades Optimas, asi que s recomendod que los profesores de la escuela de
Educacion Basica ESC. JOHN F KENNEDY, ce la asignatura de Lengua y
Literatura del tercer afio.

Se recomienda innovar las capacidades del estudiante trasfonnando una
educacion memorista y conductual se sugiere adoptar como pilar de mejora
educativa en uso ce estrategias didacticas interactivas, para contribuir a un
aprendizaje constructivistaen la aplicacion docente y recepcion de contenidos
en el alumnado.

Los resultados obtenidos en la aplicacion de los distintos instrumentos
de investigacion y la recopilacion de informacion en las distintas fuentes
bibliograficas aportaron en describir los beneficios que aporta la aplicaciéon de
estrategias didacticas. Un cambio en la educacion con enfoques innovadores y
cambiar la forma tradicional de ensefiar por un método constructivista
despertando el interés del estudiante, crenado competencias cognitivas con fines de
superacion y mejora, generar independencia educativa, motivar a estudiante,

promover lainteraccion y participacion.
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ANexos

Matriz de guidén esquematico

IIMA: 'ESTRATEGIAS DIDACTICAS NIERAOMAS PARA EL ARIDAE DE LE2OUA Y WATURA <
ESTHDIANTES DEL' TERCER GRADO, ESC. OD< F KENSEDY, 2021.
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Variables - Técnicas - Instrumentos

VARIABLEI INIDCADORES ' DThIENCIONES TEO,'ICAS

Estrategias Tipo -Observacign

didacticas -Estrategias cognitivas Guia de Observacion
interactivas Estrategias - Estrategias -Entrevista

metacognitivas (Docente)

- Estrategias virtuales

Tipos de Ensenanza --Obsenracion

Docente-Guia -Tradicional Guia de Observacion

Conductista

-Constructi,-ista

Capacitacion Docente

-Seminario — Taller

Fono.acion Académica

-Titulo De Tercer

Nivel

- Meacstria.

- Doctorado

- Otros




Anexo Resultado de la investigacion de campo

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACIIALA

UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS
SOCIALES CARRERA DE EDUCACION
BASICA Calidad, pertinencia y calidez

FORMULARIO DE ENTREVISTA A DOCENTES DE LA INSTITUCION
"JOHN F KENNEDY™"

Docente 1

TEMA: Estrategias didacticas interactivas para el aprendizaje de lengua y literatura en
estudiantes del tercer grado, ese. John F. Kennedy, 2021.

OBJETIVO: Precisar como contribuye el uso de las estrategias didacticas interactivas

para el aprendizaje de lengua vy literatura en estudiantes del tercer grado, escuela John F
Kennedy-2021.

DATOS INFORMATIVOS.

Nombre y Apellido: Leda. Aleny del Carmen Zambrano
Asignatura a cargo: cuatro asignaturas basicas Institucion: Ese. John F. Kennedy

Hora: 4pm

PREGUNTAS. -

l. Al realizar actividades que implican e uso de cuadros sinépticos,
organizadores graficos y ensayos dentro del area de Lengua y Literatura ;En
qué medida se favorecen los aprendizajes?

El uso d estos recursos sin lugar a duda fortalecen el dominio y conocimiento
estudiantil ya que permiten que ellos asimilen de mejor manera los contenidos que
va a impartir.

2. ¢De qué manera considera que las actividades como cuadros sinopticos,

organizadores graficos y ensayos permiten desarrollar e aprendizaje
experiencia) y significativo?
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Sin lugar a duda el conocimiento s« da ce forma gradual en e individuo a través
de diferentes estimulos que ingresan al esquema mental e los estudiantes los
mismos que asimilados y acomodados a sus estructuras mentales lo que les
pennite en un futuro poder recordar lo que aprendieron siempre y cuando s a
utilizado estimulos adecuados como es el caso e uso de cuadros sindpticos,
organizadores n y ensayos que les permita conocer y aprender de una mejor
manera.

¢Considera que las estrategias didacticas interactivas contribuyen al

desarrollo del aprendizaje dentro de la asignatura de Lengua y Literatura?

Si por que el uso de estrategias didacticas interactivas permite que los estudiantes
fortalezcan sus dominios de las destrezas lingliisticas como el pensar, el hablar, el
escribir, el leer que ellos tengan la capacidad de poder en algin momento hacer
uso ce estos recursos como lo son las estrategias didacticas interactivas. Pard g
sus aprendizajes sean para su vida.

¢Como piensa que las estrategias didacticas interactivas contribuyen al
desarrollo de la imaginacion y mejoras en la retencion del conocimiento?

Sin lugar a duda el q el docente aplique estrategias didacticas interactivas va a
permitir que el estudiante aprenda para la vida y a su vez q £ desarrollen en su
maxima expresion sus habilidades mentales que se fortalezcan sus habilidades
emocionales y poder generar procesos recreativos en su mente, donde el contenido
no sélo sera parte en el basico general sino también en su futuro cercano.

¢Considera que las estrategias didacticas interactivas influyen en Ila
capacidad de analisis de sus estudiantes? ;Por qué?

Si ya que el docente al innovar y aplicar estrategias de ensefianza acorde al grupo
estudiantil va a fomentar en cada uno de ellos su nivel de criticidad, nivel de
analisis, permitird el fortalecimiento de competencias lingiisticas y recrear
literariamente los textos, inferir y decir con sus propias palabras lo que se pasara
a desarrollar por qué el verdadero aprendizaje no es solo e que £ queda en el
libro si no el que = va a direccionar a la préactica educativa, aquel g sera. empleado
para el estudiante para su cotidianidad.

¢De que manera las estrategias didacticas interactivas mejoran €
rendimiento académico de los estudiantes en el area de Lengua y Literatura?

Mejoran la relacion docente-estudiante enriqueciendo la construccion de los
conocimientos que son compartidos por parte del docente hacia su grupo de
estudiantes también de esta fonna mejorando el rendimiento académico de los
nifos.
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7.

8.

)

10.

¢ Cudl considera que es su nivel de conocimiento sobre el uso de estrategias
didacticas interactivas y herramientas que faciliten el aprendizaje
del estudiante en la asignatura de Lengua y Literatura?

Considero que en mi nivel de conocimiento al uso de estrategias didacticas
interactivas y herramientas para el aprendizaje de esta importante asignatura es
alto pues en mis clases siempre direcciono el aprendizaje de mis educandos
aplicando estrategias que les permita motivarse y aprender.

¢Considera usted que las estrategias didacticas Interactivas que deberian
utilizar para la ensefianza de Lengua y literatura y motivacion del
aprendizaje son:  Educaplay, canva, Geniglly, GoCongr, padlet,
cerebritti, kahoot, Nearphot?

Considero que 1la utilizacion de estrategias didacticas interactivas va a depender
del grupo de estudiantes que tengamos como docentes primero debemos hacer un
analisis un diagnostico para conocer las fortalezas y debilidades de mis alumnos
ya que algunos no cuentan con dispositivos de gama alta por ende terminan solo
acoplando £ a las estrategias q como docente creemos g podemos cumplir con
los objetivos de aprendizaje pero considero importante utilizar todas estas
plataformas mencionadas dentro de la pregunta como estretegias didacticas
interactivas siempre y cuando cumplan con las caracteristicas del proceso

¢Considera necesaria la implementacion de estrategias didacticas
interactivas con el apoyo de herramientas tecnoldgicas para fomentar
d aprendizaje a través del juego? ;Por qué?

En la actualidad hablamos de la Gamificacion como aquel proceso interactivo
que permite fortalecer las habilidades emocionales, actitudicionales y nosoldgicas
en los estudiantes es importante el uso de ellas siempre y cuando esté al alcance
e los estudiantes viendo asi sus recursos para -poderlas brindar, es notable que
como docentes hemos brindado clases virtuales y por ello nos hemos innovado y
hemos utilizado diferentes recursos o estrategias tecnoldgicas para la motivacion
en nuestros estudiantes, para q la monotonia dentro de clases sean desplazadas y
reemplazadas por habilidades lddicas de interés en general pero siendo en clases
presenciales se tornara un poco dificil lograr a este resultado debido aq en muchas
instituciones no * cuenta con los recursos necesarios para complementar este
aprendizaje e estas exigencias.

¢Ha recibido capacitacion o ha buscado espacios de auto preparacion
en cuanto al conocimiento, dominio e implementacién de estrategias
didacticas interactivas en ¢ ultimo afio?

Un docente tiene que estar actualizado en cuanto a sus conocimientos entorno a
pedagogia y habilidad didactica porque son ellos no va a lograr formar
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holisticamente a sus estudiantes. Es por ende que en e dltimo afio he realizado
varias capacitaciones que permiten fortalecer mi perfil docente entre las cuales
puedo mencionar mentora en aprendizajes tin, capacitacion en programacion,
capacitacion en metalinguistica, didacticas innovadoras, Us0S y recursos
tecnoldgicos para clases virtuales, docente tutor en clases virtuales y con estos
dominios podemos desarrollar y direccionar os de una mejor manera a la
ensefianza de orientar con el uso de recursos o estrategias tecnolégicas no sélo a
los nifios si no también hacia los padres de familia.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS S ‘c‘_\’y

SOCIALES CARRERA DE EDUCACION )
BASICA Calidad, pertilleucia y calidez u

FORMULARIO DE ENTREVISTA A DOCENTES DE LA INSTITUCION
"JOHN F KENNEDY"

Docente 2

TEMA: Estrategias didacticas interactivas para el aprendizaje de lengua y literatura en
estudiantes del tercer grado, ese. John F Kennedy, 2021

OBJETIVO: Precisar como contribuye el uso de las estrategias didacticas interactivas

para el aprendizaje de lengua VY literatura en estudiantes del tercer grado, escuela John F
Kennedy-2021.

DATOS INFORMATIVOS.
Nombre y Apellido: Leda. Maria Eliza Valarezo

Asignatura a cargo: cuatro asignaturas bésicas Institucion: Ese. John F. Kennedy

Hora: 4pm

PREGUNTAS. -

1. Al realizar actividades que implican & uso de cuadros sindpticos,
organizadores graficos y ensayos dentro del area de Lengua y Literatura ¢En
qué medida se favorecen los aprendizajes?

Se favorecen muchos los aprendizajes, de esta manera se sintetiza en si lo mas
importante lo que ® vaya aexplicar méas aln si se esta en un grado de nivel medio
0 superior, entonces para esta asignatura es muy importante trabajar con cuadros
sinopticos y organizadores gréaficos.

2. (De qué manera considera que las actividades como cuadros sinopticos,
organizadores graticos y ensayos permiten desarrollar e aprendizaje
experiencia) y significativo?

Estos organizadores graficos nosotros sintetizamos algun tema que sea largo,
podemos poner lo méas importante para que el estudiante tenga un aprendizaje
significativo podemos ir sintetizando a manera de un resumen y eso explicarle
para que asi haya el aprendizaje.
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¢Considera que las estrategias didacticas interactivas contribuyen
al desarrollo del aprendizaje dentro de la asignatura de Lengua y
Literatura?

Si, las estrategias didacticas interactivas nos ayudan mucho a desarrollo del
aprendizaje ya que % interactla docente estudiante o estudiantes con estudiantes
ellos interactian segin el terna, méds aun en los grados pequefios que ensefiamos
cuentos, comprension lectora, estas estrategias nos ayudan al desarrollo del
aprendizaje.

¢Como piensa que las estrategias didacticas interactivas contribuyen
al desarrollo de la imaginacion y mejoras en la retencién del conocimiento?

Hay un sin nimero de estrategias que utilizamos para llegar d estudiante, corno
sabemos ellos aprenden de manera diferente corno visual, escuchando, nosotros
podemos ayudar al estudiante al desarrollo de imaginacion utilizando diferentes
estrategias ‘como contar un cuento o mostrar videos para que asi vayan mejorando
la retencion y el conocimiento.

¢Considera que las estrategias didacticas interactivas influyen en
lacapacidad de andlisis de sus estudiantes? ;Por qué?

Si influye, de esta manera podemos saber si un estudiante a comprendido algo o
no entonces cada estrategia que se utiliza es para poder en si llegar a que el
estudiante adquiera el conocimiento y tenga mas capacidad para entender.

¢De qué manera las estrategias didacticas interactivas mejoran
el rendimiento académico de los estudiantes en e é&rea de Lengua y
Literatura?

Las estrategias didacticas mejoran en si el procedimiento y el aprendizaje de la
asignatura méas aun en Lengua y Literatura porque cada docente utiliza una manera
de ensefiar que es la estrategia para llegar al estudiante, la estrategia que se utilice
dependiendo de ellas mejora en rendimiento académico en los estudiantes.

¢Cual considera que es au nivel de conocimiento sobre e uso de estrategias
didacticas interactivas y herramientas que faciliten el aprendizaje
del estudiante en la asignatura de Lengua y Literatura?

Tengo més ce 12 afios en la docencia, 9§ manejo las estrategias didacticas y % que
estas estrategias son la forma de ensefar, los mecanismos que tenemos y la manera
que nos da para facilitar el aprendizaje de cada estudiante, entonces segun mi
experiencia si puedo decir que tengo conocimiento de las estrategias didacticas.
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8.

10.

¢Considera usted que las estrategias didacticas Interactivas que deberian
utilizar para la enseflanza de Lengua Yy literatura y motivacion del
aprendizaje son: Educaplay, canva, Geniglly, GoCongr, padlet, cerebritti,
kahoot, Nearphot?

Si, estas herramientas nos ayudarian mucho seria muy llamativo muy innovador
por lo cual los estudiantes pondrian bastante atencion, son formas que se le puede
impartir conocimientos desde estas plataformas y seria genial utilizar esto dentro
ce las aulas.

¢Considera necesaria | implementacion de estrategias didacticas
interactivas con el apoyo de herramientas tecnologicas para fomentar el
aprendizaje a través del juego? (Por qué?

Estas herramientas utilizandola en un aula que e la manera mas facil, mas
completa para llegar a los estudiantes, ya que las clases que damos con pizarra no
son tan innovadoras ya ellos £ cansan, en cambio utilizando las herramientas
tecnoldgicas nos facilita el aprendizaje.

¢Ha recibido capacitacion o ha buscado espacios de auto preparacion en
cuanto al conocimiento, dominio e implementacion de estrategias didacticas
interactivas, en el ultimo afio?

Si, con las clases virtuales los veiamos nuevo incluso con nervios tuvimos que
auto prepararnos, seguir cursos, pedir ayuda a lo que ya sabian.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

' UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS
SOCIALES CARRERADE EDUCACION
BASICA Calidad, pertilleucia y calidez

GUIA DE OBSERVACION APLICADA EN EL 3ER GRADO DE EGB DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA "JOHN F KENNEDY"

Objetivo: Recolectar informacion sobre la utilizacion que se le da a las estrategias
didacticas dentro del salon de clase del 3cer grado A y B DE LA ESCJOHN F
KENNEDY.

COMO ESTRATEGIA
DIDACTICA
INTERACTIVA
COORDINA EL Sl
TRABAJO EN EQUIPO
DENTRO DEL AULA.

ADEMAS DE TEXTOS,

UTILIZA OTROS
MEDIOS DE TRABAJO Sl
COMO:

ELABORACION DE
MAPAS SINOPTICOS O
MAPAS

CONCEPTUAES, ETC.




SE ASEGURA QUE
AL UTILIZAR

LAS ESTRATEGIAS
DIDACTICAS
INTERACTIVAS,
ESTAS CUMPLAN CON

SI |
CUAL ES QUE SE DE

UN APRENDIZAJE

SIGNIFICATIVO
HACIA LOS

EL OBJETIVO, &

ESTUDIANTES.

TAREAS.

EL ESTUDIANTE SABE
COLABORAR CON SU
DOCENTE Y
COMPANEROS  DEL
SALON AL MOMENTO

BE—YFHHZAAR—AS

ESTRATEGIAS
DIDACTICAS
INTERACTIVAS

Sl




Anexo 4 Propuesta
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LENGUA Y LITERATURA, EN TECER GRADO DE LA ESCUELA "JOHN F
KENNEDY" PARA EL USO Y APLICACION DE ESTRATEGIAS DIDCATICAS
INTERACTIVAS COMO METODO INNOVADOR PARA LA ENSENANZA-
APRENDIZAJE.

SEMINARIO-TALLER VIRTUAL DIRIGIDO A LOS DOCENTES DEL AREA DE ‘ ‘

RESPONSABLES:
LLESCAS MARIELA
SANCHEZJOFFRE

2022 - 2023




INFORMACION GENERAL DE LAS PLANIFICACIONES ACORDE AL
SEMINARIO-TALLER DEL PLAN DE CAPACITACION.

Nombre

Seminario-taller a los docentes sobre el uso de estrategias didacticas interactivas.

Mddulo 1

Conceptualizacion de estrategias didacticas interactivas

Objetivo Terminal

Conocer acerca ¢ las estrategias didacticas interactivas y su importancia como
recurso para innovar la practica educativa.

Planificador

Sanchez Joffre, Illescas Mariela

Ndmero de semanas

Virtual desarrollo del médulo.

previstas para el| ! Modalidad

Introduccion: En estt modulo. £ podra indagar acerca ce las estrategias didacticas interactivas y sus alcances dentro
ce la gestion ce la ensefianza-aprendizaje.

Nombre:

Tema:

Objetivo:

Planificador:
Semana prevista:
Hora:

Modalidad:

Introduccion:

PLANIFICACION N° 1

Seminario-taller a los docentes sobre el uso de estrategias didacticas
interactivas.

Conceptualizacion de estrategias didacticas interactivas

Explicar conceptos y caracteristicas acerca de las estrategias

didacticas interactivas educativas para fortalecer la practica docente.
Sanchez Joffre, lllescas Mariela

N1

9h00 a 11h00

Virtual

En esta planificacibn s adoptaran contenidos acerca de conceptos,

caracteristicas y el uso de estrategias didacticas interactivas.

DESCRIPCION

S oamama
SJTTTICTHTIA. I

Contenicdac Rackirepae
| Corrmceimaos ] NCCuUrsus
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Objetivos
Especificos de

Aprendizaje
Conocer las I. QU e una estrategial e Computadora,
conceptualizaciones didactica interactiva. e Plataforma Zoom-
las estrategias
ﬁdécticas g 2 Importancia ¢ ung : [I)r;;egggﬁva
hanniikues _estrateg!a didactica
interactiva.

3. Caracteristicas & una
estrategia didactica
interactiva

4. Utilizacién una
estrategia didactica

mtoractinva

Nombre Desarrollo y aplicacion de estrategias didacticas interactivas en la asignatura
(0 S

Lengua VY Literatura.
Maodulo 2 Estrategias didacticas interactivas.

Objetivo Terminal

Explicar el uso ¥ manejo de estrategias didacticas interactivas aplicado

como recurso innovador en la asignatura ce Lengua Y literatura.

Planificador

NuUumero__de _semanas

Sanchez Joffre, lllescas Matriela.

previstas_para__el 1 Modalidad

Virtual desarrollo del médulo.

y sus componentes para aplicarlo en la asignatura de Lengua y literatura.

Nombre:
Lengua

Tema:

- Objetivo:

Planificador:

PLANIFICACION
N©°2

Desarrollo y aplicacion de estrategias didacticas interactivasen la asignatura de

y Literatura.

Estrategias didacticas interactivas como recurso innovador en la asignatura de

Lengua y literatura.

Desarrollar contenidos, actividades 'y recursos para incentivar el uso de
estrategias didacticas interactivas en la practica de los docentes ce lengua y

literatura.

Sanchez Joffre, Illescas Mariela.



Semana prevista: N°2

Hora:

Modalidad:

Introduccion:

9h00 a

Virtual

11h00

Explicacion y ejecucion de cémo utilizar de forma asertiva las estrategias

didacticas interactivas para el desarrollo de una clase

DESCRIPCION
Objetivos Recursos
Semcma. Es_peciﬁcos de Contenidos
Aprendizaje
Emplear los 5 De qué manera las e Computadora.
conocimientos estrategias didacticas e Plataforma Zoom-Meet
adquiridos para la interactivas mejoran el e Internet.
utilizacion de proceso de ensefianza ¢ Diapositiva.
estrategias aprendizaje.
2 didacticas
itaracth e 6. Rol_ d_ocente frente el
aplicativo de estrategias
didacticas interactivas.
7. Ventajas al utilizar
estrategias didacticas
interactivas
8. Tipos de  estrategias
didacticas interactivas,
pertinentes para el area
e lengua vy literatura.
Nombre Creacion y clasificacion de estrategias didacticas interactivas para mejora del
proceso educativo
Modulo 3 EStrategias didacticas interactivas

ODJetvo Tenninal

Crear eauateglas aldactcas Perunerntes para €l apllCa[IVO PIecCisO  aenuro ke d
asignatura ce lengua v literatura para obtener aprendizajes significativos:.

Planificador

Sanchez Joffre, lllescas  Mariela.
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NOmero de semanas previstas para e |1 Modalidad Virtual

desarrollo del modulo.

Introduccion: En este médulo, se realizara estrategias didacticas interactivas. para que de esta fonna la praxis docente
% innove e acuerdo a los contenidos establecidos en la asignatura de lengua y literatura.

Nombre:

- Tema:

- Obijetivo:

~Planificador:
Semana
prevista: Hora:
' Modalidad:

Introduccion:

PLANIFICACION N°3

Creacion Y clasificacion de estrategias didacticas interactivas para mejora del proceso

educativo

Creacién 'y clasificacion de estrategias did4cticas interactivas

"Innovar la asignatura de lenguay literatura mediante la creacion de estrategias

didacticas interactivas mediante actividades y el uso ce recursos didacticos.

Sanchez Joffre, Illescas Mariela.
N°3
9h00 a 11h00

Virtual

{~Desarrollode estrategias didacticas interactivas. para mejora de la praxis docente &

innove de acuerdo a los contenidos establecidos en la asignatura de lengua Y literatura.

DESCRIPCION
Ohjeti\mc Recursos
Semema Especificos de Contenidos 0
Aprendizaje
Ejecutar estrategias 9___Clasificacion de
didéacticas estrategias didacticas e Plataforma Zoom-Meet
interactivas  dentro interactivas. e Internet.
del roceso  ce 5 ) : :
L 10. Creacién de estrategias ¢ Tpeeiiva.
et didacticas interactivas
3 aprendizaje de '
lengua y literatura 11. Resultados a  aplicar

estrategias didacticas
interactivas.

77




Anexo 5 Capacitaciones

18



Anexo 6 Triptico
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