UTMACH

FACULTAD DE INGENIERIA CIVIL

CARRERA DE INGENIER{A DE SISTEMAS

DESARROLLO DE UN SISTEMA DE GESTION DE APRENDIZAJE EN
LINEA (LMS) CON HERRAMIENTAS OPEN SOURCE

AZANZA PENA DIEGO ESTEBAN
INGENIERO DE SISTEMAS

CABRERA CHAMBA JOHAN CRISTOPHER
INGENIERO DE SISTEMAS

MACHALA
2022




UTMACH

FACULTAD DE INGENIERTA CIVIL

CARRERA DE INGENIER{A DE SISTEMAS

DESARROLLO DE UN SISTEMA DE GESTION DE APRENDIZAJE
EN LINEA (LMS) CON HERRAMIENTAS OPEN SOURCE

AZANZA PENA DIEGO ESTEBAN
INGENIERO DE SISTEMAS

CABRERA CHAMBA JOHAN CRISTOPHER
INGENIERO DE SISTEMAS

MACHALA
2022



UTMACH

FACULTAD DE INGENIERTA CIVIL

CARRERA DE INGENIER{A DE SISTEMAS

TRABAJO TITULACION
PROPUESTAS TECNOLOGICAS

DESARROLLO DE UN SISTEMA DE GESTION DE APRENDIZAJE EN LINEA (LMS)
CON HERRAMIENTAS OPEN SOURCE

AZANZA PENA DIEGO ESTEBAN
INGENIERO DE SISTEMAS

CABRERA CHAMBA JOHAN CRISTOPHER
INGENIERO DE SISTEMAS

RIVAS ASANZA WILMER BRAULIO

MACHALA, 21 DE SEPTIEMBRE DE 2022

MACHALA
2022



cabrera-azanza

INFORME DE ORIGINALIDAD

0. 6o T 3

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

hdl.handle.net 1 o
0

Fuente de Internet

.

repositorio.unan.edu.ni 1 y
0

Fuente de Internet

=)

tesis.usat.edu.pe
Fuente de Internet p 1 0/0
it;?irg];tted to Corporacion Universitaria del <1 o

Trabajo del estudiante

Submitted to Universidad Técnica de Machala <1
%

Trabajo del estudiante

o

repositorio.utmachala.edu.ec <'] o
0

Fuente de Internet

BH B

Submitted to Universidad Internacional de la <1
Rioja o

Trabajo del estudiante

Submitted to Escuela Politecnica Nacional <1
%

Trabajo del estudiante




CLAUSULA DE CESION DE DERECHO DE PUBLICACION EN EL
REPOSITORIO DIGITAL INSTITUCIONAL

Los que suscriben, AZANZA PENA DIEGO ESTEBAN y CABRERA CHAMBA
JOHAN CRISTOPHER, en calidad de autores del siguiente trabajo escrito titulado
DESARROLLO DE UN SISTEMA DE GESTION DE APRENDIZAJE EN LINEA
(LMS) CON HERRAMIENTAS OPEN SOURCE, otorgan a la

Universidad Técnica de Machala, de forma gratuita y no exclusiva, los derechos
de reproduccién, distribucién y comunicacién puablica de la obra, que constituye
un trabajo de autoria propia, sobre la cual tienen potestad para otorgar los
derechos contenidos en esta licencia.

Los autores declaran que el contenido que se publicara es de caracter académico
y se enmarca en las dispociones definidas por la Universidad Técnica de Machala.

Se autoriza a transformar la obra, inicamente cuando sea necesario, y a realizar
las adaptaciones pertinentes para permitir su preservacion, distribuciéon y
publicacién en el Repositorio Digital Institucional de la Universidad Técnica de
Machala.

Los autores como garantes de la autoria de la obra y en relaciéon a la misma,
declaran que la universidad se encuentra libre de todo tipo de responsabilidad
sobre el contenido de la obra y que asumen la responsabilidad frente a cualquier
reclamo o demanda por parte de terceros de manera exclusiva.

Aceptando esta licencia, se cede a la Universidad Técnica de Machala el derecho
exclusivo de archivar, reproducir, convertir, comunicar y/o distribuir la obra
mundialmente en formato electrénico y digital a través de su Repositorio Digital
Institucional, siempre y cuando no se lo haga para obtener beneficio econémico.

Machala, 21 de septiembre de 2022

AZANZA PiE~ "DIEGO ESTEBAN CABRERA BA JOHAN CRISTOPHER
O7Q6299419 0706432341

www.ufmachala.edu.ec



DEDICATORIA

Queremos dedicar a Dios este trabajo, por darnos las fuerzas y voluntad para cumplir los

objetivos y anhelos que nos hemos propuesto.

También queremos dedicar a nuestros padres por apoyarnos y ayudarnos en todo este

tiempo aconsejandonos de cada una de las cosas que son correctas.

Sr. Diego Esteban Azanza Pefia

Sr Johan Cristopher Cabrera Chamba



AGRADECIMIENTO

Queremos agradecer a nuestros padres por guiarnos todo este tiempo en nuestro

crecimiento que nos han demostrado su amor y dedicacién hacia nosotros.

Queremos agradecer a cada uno de nuestros profesores por ensefiarnos no solo sus

conocimientos, sino que también sus virtudes, e inspirarnos a poder seguir adelante.

Sr. Diego Esteban Azanza Pefia

Sr Johan Cristopher Cabrera Chamba



RESUMEN

En los ultimos afios ha aumentado el consumo de softwares web destinados al
aprendizaje en linea, esto a raiz del desarrollo tecnoldgico y el creciente del mercado
laboral, en donde cada vez se exige una mayor preparacion en sus trabajadores,
haciendo que las personas que quieran obtener un empleo busquen maneras de mejorar
Su preparacion, siendo una estas el consumo de paginas web LMS. Dado a que hoy en
dia existen tecnologia y herramientas que facilitan el desarrollo de softwares de
aprendizaje, en este proyecto se desarrollara un sistema de gestion de aprendizaje en
linea (LMS) con herramientas open source para la gestion de contenido educativo de la

plataforma online.

Para el desarrollo de la aplicacion web, se realizé una busqueda en aplicaciones y
proyectos parecidos, esto con el objetivo de obtener las funcionalidades basicas, las
herramientas y las metodologias que requeriria el desarrollo de software. La metodologia
agil Programacion Extrema XP fue una de las mas usadas para este tipo de proyectos,
dado a su flexibilidad para realizar cambios, por ser Optima para la realizacion de
pequefios y medianos proyectos y por utilizar buenas practicas que se centran en
planeacién, disefio, codificacién y pruebas. Ademas, en la planeacién y gestion del
proyecto se usan historias de usuarios, que ayudan a establecer el cronograma del
software, y facilitan la realizacion del maquetado. En el desarrollo de la aplicacién web,
fue importante seleccionar las herramientas adecuadas, es por ello que al tener presente
el disefio que se debia implementar en el proyecto, sumada a la arquitectura cliente-
servidor en la cual se basaba, se eligié en la capa de cliente el framework Angular.js,
esto para lograr una aplicacion de una sola pagina, la cual se pueda recargar de manera
dinamica y asi lograr fluidez al mostrar su contenido, ademas se usaron los frameworks
de Bootstrap y PrimeNG para el disefio de interfaces, como resultado se logro desarrollar
paginas limpias y responsivas con el uso de las distintas herramientas que ofrecen, en
la capa del servidor se dispuso de un entorno de Node.js con el lenguaje Javascript para
la ejecucion del backend, sumado a la utilizacion del framework Express.js se logro la
realizacion de una API, la cual por medio de un protocolo HTTP recibe peticiones del
frontend y envia como respuesta informacién alojada en las bases de datos, ademas, se
usé websockets para una comunicacion continua entre el servidor y cliente, lo que
permite que ciertas solicitudes se hagan de manera eficiente, también se dispuso de un
modulo extra en la capa del servidor, donde se hizo uso de pasarelas de pagos que

utilizaron servicios tales como PayPal y PayPhone para la realizacion de pagos, por



altimo, en la capa de base de datos se us6 un sistema de gestién de datos relacional
denominado PostgreSQL a través del ORM sequelize para la informacion en general,
Vimeo para el alojamiento de los videos utilizados en la aplicacion web y Google Drive

para el alojamiento de los archivos utilizados.

Al momento de iniciar el desarrollo del proyecto web se investigd en diferentes paginas
LMS e instructores, los requerimientos basicos con los que deberia contar la aplicacion
web, esto origind que se utilizara la metodologia de Programacion Extrema XP, la cual
planteaba las funcionalidades de la aplicacion como historias de usuario, esto ayudoé en
el desarrollo y diseifio del proyecto, ya que facilitaba el cumplimiento de los

requerimientos que se esperaba de una pagina designada como LMS.

Palabras clave: Aplicacion LMS, Aprendizaje electrénico, Aplicacion web, Aplicacion de

una Sola Pagina, Aprendizaje Online, Aplicacién Web Progresivas.



ABSTRACT

In recent years the consumption of web software for online learning has increased, this
as a result of technological development and the growing labor market, where greater
preparation is increasingly required in its workers, making people who want to get a job
look for ways to improve their preparation, one of these being the consumption of LMS
web pages. Given that today there are technology and tools that facilitate the
development of learning software, this project will develop an online learning
management system (LMS) with open-source tools for the management of educational
content of the online platform.

For the development of the web application, a search was carried out in similar
applications and projects, this with the aim of obtaining the basic functionalities, tools and
methodologies that software development would require. The agile methodology Extreme
Programming XP was one of the most used for this type of projects, given its flexibility to
make changes, for being optimal for the realization of small and medium projects and for
using good practices that focus on planning, design, coding and testing. In addition, in
the planning and management of the project, user stories are used, which help to
establish the schedule of the software, and facilitate the realization of the layout. In the
development of the web application, it was important to select the appropriate tools, that
is why when taking into account the design that should be implemented in the project,
added to the client-server architecture on which it was based, the Angular framework was
chosen in the client layer.js, this to achieve a single-page application, which can be
reloaded dynamically and thus achieve fluidity when displaying its content, in addition the
Bootstrap and PrimeNG frameworks were used for the design of interfaces, as a result it
was possible to develop clean and responsive pages with the use of the different tools
they offer, in the server layer a Node environment was available.js with the Javascript
language for the execution of the backend, in addition to the use of the Express
framework.js an APl was achieved, which through an HTTP protocol receives requests
from the frontend and sends as a response information hosted in the databases, in
addition, websockets were used for continuous communication between the server and
client, which allows certain requests to be made efficiently, an extra module was also
available at the server layer, where payment gateways were used that used services such
as PayPal and PayPhone for making payments, finally, in the database layer a relational

data management system called PostgreSQL was used through the ORM sequelize for



information in general, Vimeo for hosting the videos used in the web app and Google

Drive for hosting the files used.

At the time of starting the development of the web project was investigated in different
LMS pages and instructors, the basic requirements that the web application should have,
this caused the extreme XP Programming methodology to be used, which raised the
functionalities of the application as user stories, this helped in the development and
design of the project, since it facilitated the fulfillment of the requirements that were

expected of a page designated as LMS.

Keywords: LMS Application, E-Learning, Web Application, Single Page Application,

Online Learning, Progressive Web Application.
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INTRODUCCION

En la actualidad la poblacién en general busca una mejor preparaciéon académica para
obtener una ventaja competitiva en el mercado laboral. Para desarrollar sus
conocimientos invierten en capacitacion y educacion mediante uso de los diferentes
recursos que el entorno tecnologico ofrece, como resultado logran una mejor
preparacion, no obstante, esto se convierte en una tarea ardua, debido a que se requiere

una busqueda minuciosa para encontrar informacion que sea util y veridica [1].

Este inconveniente se ha visto resuelto al desarrollar sistemas de gestién de aprendizaje
(LMS) los cuales facilitan el proceso de formacién académica al proporcionar un software
con diversas opciones de aprendizaje a los estudiantes, con el medio necesario por el
cual cualquier persona que posea cualidades para ser un instructor, pueda crear
contenido académico e impartirlo a otras personas en la plataforma, [2]. No obstante, los
usuarios exigen altos requisitos en cuanto a las funcionalidades que otorga una interfaz
y aunque se ha visto en aumento la aparicion de sistemas de aprendizaje electrénico, no

se ha logrado el aumento de estudiantes dispuestos a prepararse, [3].

Existen muchas plataformas LMS en el mercado, pero no todas suplen las necesidades
de nuestro entorno, es por ello que se propone el desarrollo de una plataforma que se
adapte a las necesidades de cualquier persona, que desee aprender y ensefiar. La
creacion de cursos en la plataforma permite al instructor tener dos tipos de modalidades
de ensefianza, las cuales son: asistido por el instructor que permite al usuario crear un
curso y poder dar clases online, interactuando con los estudiantes, mientras que la otra
modalidad es el autoaprendizaje que permite al instructor subir todos los contenidos
necesarios para que el estudiante pueda aprender por cuenta propia. Permitiéndole a los

usuarios escoger la modalidad factible para su uso.

Para la elaboracion del proyecto se usaron los lenguajes de programacion, tales como lo
es JavaScript y Typescript, ademas se utilizaron las herramientas open-source como
Angular.js, Node.js, entre otros. Por otra parte, para el desarrollo de la plataforma se
implemento la metodologia agil XP, permitiendo la elaboracion del proyecto de manera
colaborativa y cumpliendo los requisitos del usuario, lo que permitio obtener una
plataforma agradable y facil de usar, suma a esto se obtuvo resultados sobresalientes

en la aplicacion de la evaluacion de la norma ISO/IEC 25010.
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El presente proyecto se estructuraré en tres capitulos, donde en el capitulo | se describe
el contexto del tema, asi como los requerimientos del prototipo, ademas de una
justificacion del por qué la realizacion del trabajo, mientras que en el capitulo 1l se define
la estructura del prototipo con su debida fundamentacion tedrica respaldada en
repositorios cientificos, para lograr cumplir con los objetivos planteados y desarrollar el
producto final. En el ultimo capitulo se desarrollan los resultados obtenidos y la

evaluacion del prototipo.



1. CAPITULO I. DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS.

1.1. Ambito de aplicacion: descripcion del contexto y hechos de interés.

Actualmente se presenta una era tecnoldgica en donde la informacion de diversos temas,
estan a un facil alcance, como resultado se obtiene una mejor preparacion de los
individuos en temas en concreto, no obstante, esto también propone un requerimiento
mayor en los conocimientos que contenga un individuo el cual quiera ejercer su profesién
o trabajar en algin campo de conocimiento, e alli que cada vez es mayor la gente que
busca la obtencion de nuevos conocimientos o el constante estudio de un campo en

especifico, [4].

La presente pandemia ha impulsado no sélo la transformacién digital de la sociedad en
general, sino que ha surgido un cambio en el estudio y en el trabajo, durante varios
meses de confinamiento y distanciamiento social, ha acelerado la educacion digital,
como resultado se migraron las clases presenciales a un modo de clases online, donde
un estudiante, de manera digital, interactta con un instructor, para obtener la informacion

requerida y poder adquirir su preparacion académica, [5].

Por lo tanto, la presente propuesta tecnoldgica tiene como propdsito desarrollar una
aplicacién web que permita el aprendizaje en diversos campos académicos mediante un
maodico precio por los mismos. Al hacer uso de Node.js para el desarrollo del Backend,
la utilizacion de Angular para el desarrollo del Frontend y para el almacenamiento de la
informacion, el motor de base de datos PostgreSQL.

1.2. Establecimiento de requerimientos

Esta aplicacibn web de aprendizaje hara uso de diversos moédulos para su

funcionamiento como lo son:

e LMS: Un sistema de gestion de aprendizaje por sus siglas en inglés, que permita
a sus usuarios impartir clases por medio del internet, mediante el uso de funciones
tales como:

o Crear cursos: Se podra escoger si un curso es asistido por el instructor o
si es autoaprendizaje, crear capitulos y temas. cada uno con su respectivo
video y descripcion requerida para el seguimiento del instructor, tendremos

la posibilidad de adjuntar archivos, crear evaluaciones y tareas
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o Calificaciones: Podra gestionar las calificaciones de cada estudiante en
las tareas y evaluaciones asignadas.

o Matriculas: Tendran cuadros estadisticos de los estudiantes que
compraron el curso y acceso a informacion basica para el instructor.

o Resefias: administraba las resefias de sus cursos publicados.

o Chat: Podran comunicarse entre estudiantes e instructores pertenecientes
al curso comprado de la plataforma por medio del uso de sockets.

o Visualizacion de contenido: Permitird a los estudiantes matriculados en
un curso en especifico observar el contenido disponible, como los videos,
archivos y links, ademas de poder realizar evaluaciones y entregar tareas.
También podra visualizar las calificaciones de los trabajos que haya
entregado y el progreso que el estudiante tenga en relacion al contenido
que haya revisado y el que le falte por revisar.

e E-commerce: Traducido al espafiol comercio electronico, permite a sus usuarios
crear una cuenta, comprar y adquirir cursos, obtener una version demo del curso
que permitira ver ciertos videos de manera limitada, ademas de poder adquirir
promociones y cédigos de descuento. La compra de los cursos se puede efectuar
mediante el uso de PayPal, Payphone y transferencia bancaria. Se gestionan los
cursos mas solicitados para la realizacion de paquetes, filtros busqueda por curso
0 instructor.

e Panel Admirativo: Se gestiona toda la plataforma. Se aprueban las solicitudes
para ser instructores, publicacion cursos, pago de los instructores, imagenes de

inicio, creacion de paquetes de curso, usuarios para la administracion.

Los modulos funcionan de manera conjunta, para formar una plataforma completa que
permite crear cursos completos, realizar compras con PayPal y Payphone, tendra un
panel administrativo para tener control total de la plataforma y de lo que se realice alli.

1.3. Justificacion del requerimiento a satisfacer

El desarrollo de la plataforma tendra su enfoque en poder cubrir las necesidades de
aprendizaje, en la actual situacion que presenta el mundo, ya que el uso de plataformas
eLearning ha tenido un crecimiento de 900% desde el afio 2000 hasta el 2021, y el 93%

de las empresas en el mundo tienen planes para implementar el aprendizaje en linea,

[6].


https://www.zotero.org/google-docs/?CwrvdR

Para cubrir la demanda en el mercado de estas plataformas se puso en desarrollo esta
pagina, en donde podra suplir las exigencias de aprendizaje online. Esta plataforma
podra brindar a los instructores las herramientas necesarias para poder impartir sus
conocimientos a los estudiantes, en donde podran crear sus cursos, de manera intuitiva,
anexar sus videos y recursos, creardn sus evaluaciones y tareas con cada tema, por lo
que creard un ambiente de ensefianza similar a escuelas, pero con el ritmo de

aprendizaje que el estudiante desee.

La plataforma brindara a los instructores dos tipos de ensefianza, asistida por el instructor
y autoaprendizaje. La ensefianza asistida por el instructor brinda a los estudiantes una
interaccidon directa con el instructor en tiempo real al hacer uso de plataformas de
videoconferencia externas; La ensefianza de auto aprendizaje brinda a los estudiantes
una interaccién con los videos creados por el instructor y todo el material que
proporcione. Finalizado el curso, el estudiante podra optar por una certificacion que se le

brindara en la plataforma que estara disponible todo el tiempo para su descarga.

2. CAPITULO Il. DESARROLLO DEL PROTOTIPO.

2.1. Definicién del prototipo tecnolégico.
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llustracion 1: "Esquema grafico de la arquitectura del prototipo”
Fuente: Elaboracion Propia.
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El prototipo representado en la llustracion 1, tiene una vista destinada a los
administradores, donde se puede gestionar campos tales como los cursos, las
transferencias monetarias, los usuarios de la pagina web, promociones, ventas y
valoraciones de cada curso. Otra de las vistas que posee el prototipo es la de clientes,

conformada por:

e Un modulo e-commerce con opciones para la gestion de catalogos de cursos y
pagos.

e Un modulo LMS con opciones destinadas para los instructores como la creacion
de cursos, gestion de perfil, gestion de estudiantes matriculados, gestiéon de tareas
y evaluaciones. También consta de opciones para los estudiantes tales como la
visualizacion de contenido de un curso, realizacion de tareas y evaluaciones,
visualizacion de calificaciones, matriculacién y visualizacién de un curso, ademas,
de una mensajeria para comunicar a un estudiante con el instructor de un curso.

Todo este modulo destinado para apoyar la gestién del aprendizaje, [7].

En la realizacion del prototipo se hizo uso de diversas herramientas denominadas open-
source que permite el acceso al codigo fuente de los programas de forma gratuita, [8].
Estas herramientas facilitaron la realizacion del prototipo sin afectar la calidad del mismo

al momento de satisfacer las necesidades establecidas en ciertas condiciones de uso,

[9].

La administracion de la informacion requerida, se efectu6 con ayuda de un gestor de
base de datos relacionada PostgreSQL, por otra parte, el almacenamiento de archivos
se realizd con el servicio de alojamiento Google Drive, por dultimo, para el

almacenamiento y visualizacion de videos se uso el servicio de alojamiento Vimeo.

Para acceder a la informacion almacenada se requirio una APl Rest que determiné como
las aplicaciones tenian que comunicarse entre si [10], también se utilizé una interfaz que
requiri6 TypeScript, HTML y CSS, por ende, se empleé una arquitectura capaz de
permitir el correcto funcionamiento y visualizacion de la informacién que un estudiante

requiera al acceder a la aplicacion web.
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2.1.1 Arquitectura de software

En la elaboracién del prototipo web se establecieron algunas funcionalidades mediante
la definicion de las interfaces requeridas, esto agrego un grado de complejidad al
software, no obstante, cambiaron a lo largo del desarrollo, debido a que se afadian
requisitos o se modificaban los que ya existian, como resultado dio cabida a la aparicién

de diversas dificultades al desarrollar la arquitectura de software del prototipo, [11].

2.1.2 Arquitectura cliente-servidor

La arquitectura propuesta al determinar los requerimientos y funcionalidades del
prototipo fue la de cliente-servidor con un modelo de nube centralizado, esto debido a
gue se requeria de un servidor que esté siempre activo para receptar las peticiones de
cada interfaz de cliente y asi obtener la informacién necesaria para su correcto

funcionamiento, [12].

La arquitectura mencionada previamente, se ve representada en la llustracion 2, donde
se puede apreciar la utilizacion de un servidor centralizado, el cual usa Node.js para su
ejecucion en el Backend. Al hacer uso del lenguaje JavaScript se logra administrar los
servicios de alojamiento, tales como Vimeo que esta destinado para la gestion de videos,
Google Drive es utilizado para guardar recursos y archivos, también se utiliza un gestor
de base de datos relacionales PostgreSQL donde se almacena el resto de informacion

utilizada.

En la seccion del cliente se encuentra el Front-end, el cual se realizé con el framework
angular, esto para desarrollar una aplicaciéon web de una sola pagina y mejorar su carga
de forma dinamica, [13], ademas el LMS se encuentra alojada en esta seccidén que con
ayuda de las caracteristicas mencionadas anteriormente otorgan al usuario una mejor
interaccion con el sistema. Es de resaltar que para la comunicacion del cliente y el
servidor se llevé a cabo con el uso de una API Rest por medio de consulta HTTP, también
para la comunicacién entre un estudiante y un instructor se optd por la utilizacion de

sockets para que se pueda realizar en tiempo real.


https://www.zotero.org/google-docs/?7J9rm1
https://www.zotero.org/google-docs/?PRzw59
https://www.zotero.org/google-docs/?yiZNaK

Arquitectura Cliente-Servidor

Cliente Servidor

02!"“"“

Google Drive  PostgreSQL

llustracion 2: "Arquitectura cliente-servidor"
Fuente: Elaboracion Propia.

2.1.2.1 MODELO DE TRES CAPAS

En la llustracion 3, se presenta el modelo usado de tres capas, el cual es un método que
permite la programacién en capas o niveles, al usar el concepto de arquitectura cliente-
servidor. Se definen tres capas, una destinada a la presentacion con la que el usuario
interactta, dicha capa se desarrollé con el empleo de HTML, Typescrip y CSS en
angular, la capa de logica es donde se encuentran todas las funcionalidades de la
aplicacion web, asi como las peticiones HTTP en un entorno de Node.js para la
comunicacién entre el cliente y el servidor, por ultimo la capa de datos guarda la
informacion en Google Drive, Vimeo y PostgreSQL, que el sistema requiera y genere,
[14].

Model Tr
( Presentacion X Légica X Datos )
Cliente Servidor Bases de Datos

Google Drive

nede

PostgreSQL

vimeo

- ¢

A

llustracion 3: "Modelo de tres capas”
Fuente: Elaboracion Propia.
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2.2. Fundamentacion teorica del prototipo.

El desarrollo de la plataforma ayudara a poder suplir las necesidades previamente
descritas, en un mercado que aun, no se ha podido adaptar a los usuarios en un 100%.
Para poder realizar el desarrollo de la plataforma se realizé una investigacion minuciosa
para poder obtener las mejores herramientas para el desarrollo y también las mejores

experiencias para el usuario final.
2.2.1 E-learning:

E-learning tuvo su origen en los afios 90, donde se centrdé en la educacion a distancia
mediante la utilizacion de internet y promovido por las instituciones de educacién superior
[15]. A diferencia de la educacion a distancia, en donde no es necesaria la intervencion
de un instructor de manera directa y pueden utilizar cualquier medio para el envio de
informacion hacia el estudiante, e-Learning utiliza la internet para la gestién de
informacién, en el aprendizaje de los estudiantes, el cual facilita el estudio desde
cualquier lugar con acceso a internet y asi permitir que el estudiante pueda efectuar su
aprendizaje a su ritmo, ver temas anteriores cuando desee para una retroalimentacion,
[16]. Las instituciones educativas realizan una gran gestion en el proceso de ensefianza,
pero requiere de mucha inversion de tiempo, dinero y esfuerzo, y muchas de las veces
el estudiante no se esta al ritmo del proceso de aprendizaje normal[17], el cual ocasiona
gue haya un déficit de aprendizaje, mientras que si se utiliza e-learning se puede
gestionar y crear mejores cursos, con la reutilizacién de materiales y contenidos, como
resultado se podra obtener cursos factibles y accesibles para los mismos instructores y
estudiantes, el cual podran repetir cuantas veces deseen el contenido e ir a su ritmo de

aprendizaje que prefieran, [18].

E-learning ha contribuido en gran parte los métodos de ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes, como resultado ha ayudado a escuelas, colegios y universidades, al facilitar
su trabajo en las actividades, ahorrar tiempo y recursos, asi como se muestra en la

llustracién 4

Reduccion de Rapidéz y Flexibilidad de Interaccidn y
" Acceso JIT 2
costos agilidad agenda colaboracién

llustracion 4: "Ventajas de E-learning"
Fuente: Elaboracion Propia.
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Existen 3 tipos de e-learning los cuales se desglosan en:
E-learning: Es el aprendizaje online respaldado por tecnologia y medios digitales.

M-learning: Es la utilizacién del e-learning con transmision inaldmbrica y dispositivos

moviles.
D-learning: Utilizacion de la préactica y la tecnologia para el aprendizaje [19].

E-Learning, m-learning, d-learning son métodos de ensefianza que han tenido
crecimiento y auge en los ultimos afios, cada uno tiene su caracteristica que los define,

pero tienen relacidon entre si, como se muestra en la llustracion 5.

Mobile
learning

Electronic
learning

Digital learning

llustracion 5: "Relacién de e-learning, m-learning y d-learning"
Fuente: Sujit Kumar Basak, Marguerite Wotto , Paul Bélanger, [19].

2.2.2LMS

Un LMS ayuda a administrar, gestionar y distribuir contenidos de aprendizaje de una
empresa, institucion de manera online[20]. Las entidades que utilizan este sistema en
Sus organizaciones han visto que sus usuarios han tenido un crecimiento, puesto que se

ha visto reflejado que tienen mas libertad en los temas impartidos.
2.2.2.1 Tipos de LMS

Existen 3 tipos de LMS como se observa en la llustracién 6, Open Source, propietario y

Saas, de los cuales describiremos su la funciéon de cada uno de ellos.
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Tipos de LMS

Open Source Propietario Saas

permisos

llustracion 6: "Tipos de LMS"
Fuente: Elaboracion Propia.

LMS codigo abierto (Open Source):

LMS de cédigo abierto, se describen a aquellos LMS que proporcionan su cédigo
fuente y otros derechos de la plataforma que normalmente suelen ser de pago o
exclusivos y trabajan bajo un tipo de licencia libre. Permite a la entidad
personalizar o editar la plataforma en su mayoria, este tipo de LMS fue creado
con la finalidad de ofrecer una alternativa diferente a los LMS comerciales, reducir
costos, logistica y permitir organizar la plataforma al nivel de la institucién que lo
maneja. Dan una amplia gama de herramientas para el desarrollo de cursos y
administracion de la entidad. Los proyectos mas conocidos son: Claroline,
Dokeos, ILIAS, Moodle, Sakai y otros [21], [22].

LMS Comercial (propietario):

Los LMS de propiedad son aquellos que tienen una licencia, patente y pertenecen
a una empresa, la cual necesita de su propia infraestructura para su

funcionamiento. [22]
LMS SaaS (Software as a Service):

La utilizacion de un LMS bajo modelo SaaS, implica el manejo de los servicios a
través de la nube, sin utilizar una infraestructura propia. El costo del alquiler es en
funcién de los servicios y capacidad que haya requerido la empresa, como
resultado hacer que la empresa no se preocupe por el mantenimiento de la

infraestructura[23].
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2.2.3 Metodologias de desarrollo.

En 1948 se ejecuto el primer programa en la universidad de Manchester [24], a partir de
este logro se comenz6 a expandir el uso del software en el mundo. Las empresas
utilizaron los softwares para poder automatizar y gestionar sus procesos, al implementar
este tipo de tecnologia reflejaba un aumento en la produccion de la empresa, el cual los
llevé a un crecimiento cada vez mas grande, como consecuencia era cada vez mas
comldn su uso en las empresas, grandes y pequefias, no obstante esto requeria
softwares més complejos y sofisticados, lo que hacia que su demanda fuese mayor cada
ano, es por ello que surgieron maneras de poder cubrir y desarrollar dichas demandas
de software[25]. Se propuso varios estandares para resolver la crisis de softwares que
existia en ese entonces, el cual se establecieron las primeras metodologias de

desarrollo.

Una metodologia es un conjunto de procedimientos estructurados que ayudan y facilitan
en la creacidn de software[26], facilitan a los desarrolladores la toma de decisiones. Una
metodologia de desarrollo es clave en los proyectos de software, pues ayudan en la
planificacion, desempefio, calidad, reduccion de costos y ahorro de tiempo[27]. Las
metodologias de software utilizan 5 etapas para su desarrollo [28], como se refiere a la

llustracion 7

Planificacidn

Pruebas Definicidn

llustracion 7: "Ciclo de vida de desarrollo de software"
Fuente: Elaboracion Propia.

Existe una serie de metodologias de software, cada uno tiene sus ventajas como
desventajas, es por ello que se debe de escoger la mejor metodologia que se acople a
los requisitos del software. Las metodologias se agrupan de 2 tipos: tradicionales y

agiles, los cuales cada una tiene sus caracteristicas que los definen.
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2.2.3.1 Metodologias tradicionales

Las metodologias tradicionales fueron elaboradas conforme a las necesidades que, en
ese entonces se tenia en los proyectos el cual se centra en poder resolver problemas
especificos y una planificacion exhaustiva y rigurosa, procesos que son predefinidos y
documentacion constantemente y periddica. Las metodologias tradicionales parten de 2
tipos de supuestos: los clientes no saben los requisitos que desean y los desarrolladores
deben de satisfacer las necesidades del cliente [29]. Algunos de los tipos de

metodologias clasicas son: En cascada, incremental, prototipo, espiral.

Las metodologias tradicionales son efectivas para proyectos de gran escala y con gran
planificacion, pero tienen sus desventajas ya que no permite con facilidad los cambios

en los proyectos, el cual se puede efectuar una retroalimentacion del cliente.

> Planteamiento > Analisis > Disefio > Programacién > Pruebas

llustracion 8: "ciclo de vida de metodologia tradicional”
Fuente: Elaboracion Propia.

Puesta en
marcha

2.2.3.2 Metodologia agil

Las metodologias agiles fueron disefiadas para proyectos mas actuales y por lo general
se adaptan mas a la necesidad de los clientes puesto que son flexibles a cambios.
Algunas de las metodologias mas conocidas son: extreme programming XP, Scrum. Este
tipo de metodologia son para proyectos pequefios, se han implementados también en
proyectos grandes, pero se tiene grandes desventajas, requieren mas esfuerzo y falta de
compromiso de la empresa o usuario al que se le desarrolla el software[30]

Las metodologias agiles tienen como su principal caracteristica hacer iteraciones rapidas
y cortas, de manera constante para que pueda tener retroalimentacion del usuario en el

desarrollo del software del inicio del proyecto hasta el final[31].

Planteamiento Requerimientos priorizados Xﬂ.}> Puesta en marcha>

llustracion 9: "ciclo de vida de metodologia agil"
Fuente: Elaboracion Propia.
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2.2.3.3 Programacion extrema XP

Es una de las metodologias mas utilizadas, tuvo su origen en el afio 1996, es una
metodologia agil y es conocida por su flexibilidad en los cambios, y esta centrada a
pequefios y medianos proyectos[32]. Est4 centrada en las buenas précticas que se
centran en planeacion, disefio, codificacion y pruebas[33].

En la planeacion y gestion del proyecto ya no se utilizan casos de uso, sino mas bien

historias de usuarios y se lo utiliza para establecer el cronograma del software.

En el area de disefio se debe de simplificar su interfaz en lo mas posible por lo que se
usa Clase-Responsabilidad-Colaborador (CRC), al igual que se utilizan metéforas o

guias para que los nuevos usuarios puedan guiarse facilimente.

En la codificacion se realizan varias pruebas por lo que se maneja con diversas versiones
para que el usuario pueda interactuar con los desarrolladores para la mejora del
proyecto, el cual se realiza en parejas y de manera estandarizada para la comprensién

de los demas desarrolladores[34].

simple design spike solutions
CRC cards prototypes

user stories
values

acceptance test criteria
iteration plan

planning refactoring

pair programming

testing unit test

continuous integration
Release acceptance testing

software project
increment  [CE0
computed

llustracion 10: "Etapas de la metodologia XPI"
Fuente: Rohmat Indra Borman, Adhie Thyo Priandika, Arif Rahman Edison [34].

2.2.4 Desarrollo web

Hoy por hoy las aplicaciones web, permiten a los usuarios ingresar y manipular interfaces
gue realizan funciones especificas, esto con ayuda de una red de internet, el uso de un
navegador web y el trabajo conjunto de diferentes tecnologias que se han mejorado con

los afos, con el fin de agilizar el desarrollo de aplicaciones web mas complejas.
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En la llustracién 12, se puede apreciar las tecnologias empleadas en el desarrollo de la
aplicacion web, tales como la arquitectura de tres capas. Al inicio se aprecia la capa del
cliente que fue realizada con Angular, HTML, CSS y Typescrip, luego se puede observar
en la capa de servidor ser ejecutada en un entorno de Node.js, por ultimo, se aprecia la
capa de base de datos, donde se opt6 por la utilizacién del gestor de base de datos
relacional PostgreSQL, ademas del uso de dos servicios de alojamiento de archivos

como son Vimeo y Google Drive.

Tegnologias usadas para el Desarrollo Web

Cliente Servidor
Node.js
Anqular Express.js
Websockets
HTML
CSSs
Typescrip
Bases de Datos
Bootstrap
PrinmeNG PostgreSQL
Google Drive
Vimeo

llustracion 11: "Tecnologias usadas para el Desarrollo Web"
Fuente: Elaboracion Propia.

2.2.4.1 Cliente

Es el que se encarga de enunciar los requerimientos del proyecto y pasarlos al servidor.
Permite al cliente realizar manipulacion de datos mediante una interfaz de usuario con la

gue se puede acceder desde cualquier parte de la red[35].
e ANGULAR

Angular es un Framework de desarrollo de aplicaciones web por medio de HTML,
CSSy TypeScript o JavaScript, que usa la arquitectura denominada aplicacion de
una sola pagina (SPA), esta permite contener toda la informacion vy
funcionalidades en una sola pagina, que se recargara de forma dinamica y

cambiar de vistas segun el usuario quiera disponer de estas, [36].

Tras su reelaboracion en el 2014, consta de diversas bibliotecas que afiaden
funcionalidades tanto basicas como indispensables para los desarrolladores. Las

aplicaciones desarrolladas en Angular usan plantillas “angularizadas” que son
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administradas por clases de componentes mediante su registro en modulos, lo

gue afiade una logica de aplicacion al software realizado, [37].
HTML

Lenguaje de marcado de hipertexto o HTML segun sus siglas en inglés, es un
protocolo definido por sintaxis claras de marcado extensible que define el modelo
de objeto de documento, [38]. HTML se ha visto actualizada con el pasar del
tiempo hasta llegar a la actualidad con la version 5, la cual permite la definicion de
nuevos estandares de desarrollo web y modificaciones de codigo existentes. Esto
origind que JavaScript se volviese méas indispensable para los desarrolladores,
debido al surgimiento de tecnologias tales como soporte de videos nativos,
almacenamiento local de Canvas y websockets, o que permitio agregar casi

cualquier aplicacion de forma nativa en un navegador web.
CSS

También denominada hoja de estilo en cascada, es un lenguaje que permite
controlar las propiedades de los elementos cargados en el DOM, lo que permite
agregar colores, bordes, complejas animaciones, entre otras funciones, [38]. El
CSS permite a los desarrolladores cambiar el aspecto de la aplicacién sin

comprometer de manera exagerada el contenido de esta.
TYPESCRIPT

Es un lenguaje de programacion tipada basada en JavaScript, lo que permite
obtener mejores recursos, encontrar errores de forma temprana en la elaboraciéon
del cédigo y ejecucion compatible con lugares que admiten JavaScript. Una de las
principales ventajas al usar Typescript es la verificacion estatica que este lenguaje
otorga, dicha verificacion se realiza antes de la ejecucion de codigo, lo que ahorra
tiempo de desatrrollo, [39].

BOOTSTRAP

Se lo define como una biblioteca Css para el desarrollo web[40], ayuda en la

creacion de proyectos al simplificar procesos en la interfaz grafica.
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PRIMENG

Es un framework de desarrollo de aplicaciones en angular, permite crear su propia

experiencia basado en temas Sass[41]
JAVASCRIPT

Es un lenguaje de programaciéon con secuencias de comandos para objetos que
se usa para escribir una serie de comandos que editan dinamicamente las

caracteristicas y comportamientos de los objetos que contiene Java[42].

2.2.4.2 Servidor

Servidor se lo conoce como la capa que recibe o traduce la solicitud del cliente, el cual

distribuye a diferentes usuarios la informacion requerida o solicitada. Suele ocupar

software de servidor de base de datos como lo es SQL Server, Oracle, MySQL, etc. [43].

NODE.JS

Node.js es un entorno de ejecucion de JavaScript orientado a eventos asincronos
basado en eventos, disefiado con el fin de crear aplicaciones web escalables, esto
debido a que no se realizan bloqueos en la E/S de procesos que no usan métodos
sincrénicos. Presenta un bucle de eventos como una construccion en tiempo de
ejecucién en vez de como una biblioteca, [44]. Sumado a esto, contiene una gran
cantidad de paquetes en el repositorio oficial, lo que posibilita la creacién de una
gran variedad de aplicaciones, ademas de su facil reutilizacion de cédigo

compartido.
EXPRESS.JS

Express Js es un framework web fundado en el médulo http central de Connect y
Node.js[45]

WEBSOCKETS

Es un protocolo de desarrollo que permite a los desarrolladores tener un canal
bidireccional de comunicacion en tiempo real o push, sin latencia debido a las

correcciones constantes TCP[46].
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APIS

APl (interfaz de programacion de aplicaciones), permite la utilizacion de
componentes de software para la mejora del desarrollo de aplicaciones mediante
el uso de solicitudes HTTP[47].

2.2.4.2 Base de datos

Es un grupo de datos que pertenecen a un repositorio, almacenadas y agrupadas de

manera sistematica[48].

POSTGRESQL

Es un gestor de base de datos relacional de objetos de cddigo abierto, este usa
el lenguaje SQL en combinacidon con caracteristicas de almacenamiento y
escalabilidad para las labores de datos mas complejas. Inicia en el afio 1986 como
proyecto de la Universidad de California en Berkeley, poco a poco se ha ganado
una reputacién al pasar de los afios debido a su arquitectura, confiabilidad,
integridad de datos, extensibilidad, conjunto de funciones y el apoyo de su

comunidad de codigo abierto que ofrece soluciones nuevas, [49].
GOOGLE DRIVE

Consta de un registro gratuito, que permite disponer de un almacenamiento en la
nube con un minimo de 15 GB de espacio, con posibilidad de mejorar dicho
almacenamiento al pagar una suscripcion hasta poder tener un aproximado de
2TB por usuario. Proporciona un acceso seguro y cifrado a la informacion
almacenada, ademas permite la visualizacién proactiva de archivos compartidos,
por ende, permite encontrar y eliminar softwares maliciosos, spam y ransomware.
Dado a que Google Drive es una aplicacién nativa en la nube, no requiere de
archivos locales para su uso, lo que ayuda a prevenir ciertos riesgos que propone

el uso de diversos dispositivos, [50].
VIMEO

Esta plataforma permite el alojamiento de videos y su transmision hasta con una
resolucion Ultra HD 4K, sin la emision de publicidad en estos, incluso en su version
gratuita. La version gratuita admite la carga de videos hacia la plataforma, no

obstante, para almacenar una mayor cantidad de videos y usar otras
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configuraciones, se requiere del pago de una suscripcién gque varia segun las
necesidades del usuario. El limite de ancho de banda que dispone una cuenta de
Vimeo por defecto es de aproximadamente 2TB, aunque dicho ancho de banda

puede variar segun el plan de suscripcién que contrate el usuario, [51].
2.3. Objetivos del prototipo.

2.3.1. Objetivo General

Desarrollar un sistema de gestion de aprendizaje en linea (LMS) con herramientas open

source para la gestion de contenido educativo de la plataforma online.

2.3.2. Objetivo Especifico
e |dentificar los requerimientos de la aplicacion web mediante las funcionalidades

que deba cumplir.

e Establecer los softwares Open Source necesarios para el desarrollo de un sistema
de gestion de aprendizaje (LMS).

e Disefiar el maquetado de las interfaces graficas para la aplicacion web usando el

software Balsamiq Mockups.

e Crear los modulos necesarios para el sistema de gestion de aprendizaje en linea
(LMS).

e Aplicar la metodologia de Programacion Extrema (XP) para la calidad de

desarrollo de la aplicacion web.

2.4 Disefio del prototipo.

Para el desarrollo del prototipo se implemento la metodologia XP, ya que es de desarrollo
agil y ayuda a administrar el proyecto con mayor rapidez y calidad, lo que permite a los
desarrolladores participar de manera coordinada en la codificacion, al igual que en la
documentacion, como resultado se obtiene un proyecto eficaz y de calidad.

La metodologia de desarrollo XP consta de varias fases que permiten tener un desarrollo

optimo en la plataforma, de las cuales son: exploracion, planificacion y disefio.
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2.4.1 Etapa de exploracién

EL proyecto de aprendizaje en linea, es gestionado con un sistema LMS, Cuenta con
varios médulos como lo son: administracion de cursos el cual permitira a los instructores
crear cursos y contenidos como capitulos, temas, videos, recursos varios, tareas y
evaluaciones; médulo de administracion de calificaciones en donde se podra calificar las
tareas y evaluaciones de los estudiantes, modulo de visualizacion de contenidos para los
estudiantes el cual les permitira ver todo el contenido impartido por el instructor al igual
que se podra entregar las tareas y evaluaciones, modulo de administracion de resefias
el cual podréa responder las resefias de los estudiantes o denunciar un abuso por
palabras indebidas y por ultimo tenemos el modulo de chats en donde el instructor podra
tener una comunicacion directa con sus estudiantes sin necesidad de usar plataformas

externas para las dudas de sus estudiantes.
2.4.1.1 Historias de usuarios

Para obtener los requerimientos de la plataforma se realizé varias reuniones, con los
interesados para poder esclarecer las necesidades y funcionalidades que va a tener la

plataforma, el cual nos llevé poder obtener las historias de usuarios en un entorno mas

especifico.
Tabla 1: Historia de usuario 1 - Creacién de usuario
HISTORIA DE USUARIO
Numero: 1 Usuario: Estudiante

Nombre de la historia: Creacidon de usuario

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio
Programador responsable: Diego Azanza Iteracién asignada: 1
Descripcion:

e Podréan crear una cuenta con Google.
e Podran crear su cuenta con su correo electrénico.

e Su contrasefia debe de cumplir con un parametro de seguridad.

Observaciones:

- Ninguna

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 2: Historia de usuario 2 - Login

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 2 Usuario: Estudiante, instructor

Nombre de la historia: Login

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Programador responsable: Johan Cabrera | Iteracién asighada: 1

Descripcion:
e Todos los usuarios podran iniciar sesion en la plataforma
e Tendran acceso mediante la utilizacién de un email y contrasefia

e Se cargard la plataforma con las funciones dependiendo del tipo de usuario que es

Observaciones:

- Las contrasefas que haga el usuario deben de cumplir con ciertos parametros para la

seguridad de sus cuentas.
- Si el usuario es instructor se le apareceran funciones adicionales en donde podra

crear cursos y administrarlos.

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 3: Historia de usuario 3 - Creacion de cursos (panel Instructor)

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 3 Usuario: Instructor

Nombre de la historia: Cursos creados

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio
Programador responsable: Diego Azanza Iteracién asignada: 1
Descripcion:

e Se tendra una lista de los cursos creados del instructor
e Se podra gestionar los cursos, eliminar y editar.

e Se podra crear un curso.

Observaciones:
- No se podra eliminar un curso en caso de que este ya se encuentre publicado o en

revision

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 4: Historia de usuario 4 - Edicion de cursos (panel Instructor)

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 4 Usuario: Instructor

Nombre de la historia: Edicidon de cursos

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio
Programador responsable: Diego Azanza Iteracién asignada: 1
Descripcion:

Los instructores podran describir su curso y su contenido.

Podran gestionar las etiguetas, objetivos que definen el curso.
Especificara la modalidad del curso ya sea asistido por el instructor o
autoaprendizaje.

Podran crear sus codigos de descuento.

Podran agregar un trailer del curso.

Podran agregar preguntas frecuentes.

Observaciones:

Los instructores tendran que realizar una descripcién larga y corta de su curso a
ensefar, lo que aprenderan al igual que se debe de especificar la modalidad del
curso, en caso de ser asistido por el instructor, entonces tendran que especificar las
fechas de matricula y de inicio de las clases.

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 5: Historia de usuario 5 - Creacion de Tareas (panel Instructor)

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 5 Usuario: Instructor

Nombre de la historia: Creacion de tareas

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio
Programador responsable: Diego Azanza Iteracién asignada: 1
Descripcion:

Se podra crear tareas con sus titulos y su respectiva descripcion
Tendra la opcién de especificar el tipo de archivo y peso que admitird subir la tarea.
Pueden especificar la fecha de activacion de la tarea a partir de la fecha de

matriculacion del estudiante.

Observaciones:

La sumatoria de todos los pesos de las actividades no deben de ser mayores a 10

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 6: Historia de usuario 6 - Creacién de evaluaciones (panel Instructor)

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 6 Usuario: Instructor

Nombre de la historia: Creacién de evaluaciones

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Programador responsable: Diego Azanza Iteracion asignada: 1

Descripcion:
e Podran crear la evaluacion y agregar la fecha de activacion de la tarea, al igual que
un peso.
e Se creara cuantas preguntas desee el instructor.
e Podran escoger el tipo de respuesta de la pregunta: opcién multiple o tipo ensayo.

e Tendran que especificar el peso de la pregunta.

Observaciones:
- El peso de la evaluacion no puede ser mayor a la sumatoria de todos los pesos de las

tareas y evaluaciones

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 7: Historia de usuario 7 - Calificaciones de tareas (panel Instructor)

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 7 Usuario: Instructor

Nombre de la historia: Calificaciones de tareas

Prioridad en negocio: Mediana Riesgo en desarrollo: Medio
Programador responsable: Diego Azanza Iteracién asignada: 1
Descripcion:

e El usuario podra escoger el curso que desee trabajar para calificar
e Se podra descargar o visualizar La tarea de los estudiantes
e Se podra calificar la tarea

e Tendréa la opcion de enviar un comentario al estudiante.

Observaciones:

- La calificacion que asigne al estudiante no podréa ser mayor al peso de la tarea.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 8: Historia de usuario 8 - Calificaciones de evaluaciones (panel de Instructor)

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 8 Usuario: Instructor

Nombre de la historia: Calificaciones de evaluaciones

Prioridad en negocio: Mediana Riesgo en desarrollo: Medio

Programador responsable: Diego Azanza Iteracion asignada: 1

Descripcion:
e El usuario podra escoger el curso que desee trabajar para calificar
e Se podra visualizar la evaluacion del estudiante
e En caso de que toda la evaluacion sea de opcién multiple se autocalifican sola
e Podra calificar cada pregunta si es tipo ensayo su respuesta.

Observaciones:

- Lacalificacién que asigne al estudiante no podra ser mayor al peso de la evaluacién.

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 9: Historia de usuario 9 - Gestion de estudiantes (panel Instructor)

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 9 Usuario: Instructor

Nombre de la historia: Gestion de estudiantes

Prioridad en negocio: Mediana Riesgo en desarrollo: Medio

Programador responsable: Diego Azanza Iteracion asignada: 1

Descripcion:
e Podréan visualizar una lista de los estudiantes de cada uno de los cursos
e Podra ver un resumen de las calificaciones de las tareas y evaluaciones del

estudiante

Observaciones:
- En caso de ver a detalle una calificacion del estudiante podra visualizar la evaluacion

o la tarea enviada.

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 10: Historia de usuario 10 - Chats

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 10 Usuario: Estudiante, instructor

Nombre de la historia: Chats

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Programador responsable: Johan Cabrera | Iteracién asighada: 1

Descripcion:
e Los usuarios podran enviar mensajes solo a los estudiantes o instructores

pertenecientes a su curso para poder resolver dudas o inconvenientes.

Observaciones:

- Ninguno
Fuente: Elaboracion propia
Tabla 11: Historia de usuario 11 - Visualizacién de cursos
HISTORIA DE USUARIO
NUmero: 11 Usuario: Estudiante, instructor

Nombre de la historia: Visualizacién de curso

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Programador responsable: Johan Cabrera | Iteracién asignada: 1

Descripcion:
e El estudiante podra visualizar los detalles del curso

e Visualiza los contenidos del curso y si tiene que entregar tareas o evaluaciones.

Observaciones:
- El estudiante podra ver su curso y podra ver los dias restantes que le tocan para la

entrega de todas las tareas y lecciones.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 12: Historia de usuario 12 - Entrega de tareas (panel Estudiante)

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 12 Usuario: Estudiante

Nombre de la historia: Entrega de tareas

Prioridad en negocio: Mediana Riesgo en desarrollo: Medio

Programador responsable: Johan Cabrera | Iteracién asighada: 1

Descripcion:
e Se visualiza los detalles de la tarea que debe entregar
e El estudiante visualizara el tiempo restante que tiene para poder entregar la tarea

e Solo podra entregar el tipo de archivo que sea admitido.

Observaciones:
- Es estudiante tendra que esperar la calificacion del instructor y en caso de gue tenga

una mala calificacion podra repetir la tarea

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 13: Historia de usuario 13 - Realizar evaluaciones (panel Estudiante)

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 13 Usuario: Estudiante

Nombre de la historia: Realizar evaluaciones

Prioridad en negocio: Mediana Riesgo en desarrollo: Medio

Programador responsable: Johan Cabrera | Iteracién asignada: 1

Descripcion:
e Muestra las preguntas y una cuenta regresiva para la entrega de la evaluacion.
e Sila evaluacion fue de solamente de opcidn mdltiple, entonces tendra su calificacion

al instante

Observaciones:

- Ninguna

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 14: Historia de usuario 14 - Resumen de calificaciones (panel Estudiante)

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 14 Usuario: Estudiante

Nombre de la historia: Resumen de calificaciones

Prioridad en negocio: Mediana Riesgo en desarrollo: Medio

Programador responsable: Johan Cabrera | Iteracién asignada: 1

Descripcion:

e Se visualizara todas las calificaciones de las tareas y evaluaciones entregadas.

Observaciones:

- Ninguna
Fuente: Elaboracion propia
Tabla 15: Historia de usuario 15 - Mis cursos (panel Estudiante)
HISTORIA DE USUARIO
Numero: 15 Usuario: Estudiante

Nombre de la historia: Mis cursos

Prioridad en negocio: Mediana Riesgo en desarrollo: Medio

Programador responsable: Johan Cabrera | Iteracién asignada: 1

Descripcion:

e Se muestran todos los cursos a los que se encuentra matriculado el estudiante.

Observaciones:

- Ninguna
Fuente: Elaboracion propia
Tabla 16: Historia de usuario 16 - Resefias (panel Instructor)
HISTORIA DE USUARIO
NUumero: 16 Usuario: Estudiante

Nombre de la historia: Resefias

Prioridad en negocio: Mediana Riesgo en desarrollo: Medio
Programador responsable: Diego Azanza Iteracion asignada: 1
Descripcion:

e Elinstructor podra responder las resefias que hagan sus estudiantes al curso
e Podréa enviar a revision una resefia en caso de que haya incumplido las politicas de la

plataforma

Observaciones:
- En caso de que la resefia incumpla las politicas de la plataforma, se eliminara del

curso dicha resefa.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 17: Historia de usuario 17 - Gestién de perfil (panel Instructor)

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 17 Usuario: Estudiante

Nombre de la historia: Gestion de perfil

Prioridad en negocio: Mediana Riesgo en desarrollo: Medio

Programador responsable: Johan Cabrera | Iteracién asighada: 1

Descripcion:
e Podré realizar cambios a la informacion de perfil.

e Podra agregar video de presentacion del instructor, redes sociales y profesion.

Observaciones:

- Ninguna
Fuente: Elaboracion propia
Tabla 18: Historia de usuario 18 - Certificacion (panel Estudiante)
HISTORIA DE USUARIO
NUumero: 18 Usuario: Estudiante

Nombre de la historia: Certificacion

Prioridad en negocio: Mediana Riesgo en desarrollo: Medio
Programador responsable: Johan Iteracion asignada: 1
Cabrera

Descripcion:

e El usuario tendra acceso todo el tiempo a poder descargar su certificacion del

Curso

e Elformato a descargar es un archivo pdf.

Observaciones:

- Se le otorgara un certificado solo si ha finalizado el curso

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 19: Historia de usuario 19 - Notificaciones (panel Estudiante, instructor)

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 19 Usuario: Estudiante, instructor

Nombre de la historia: Notificaciones

Prioridad en negocio: Mediana Riesgo en desarrollo: Medio
Programador responsable: Johan Iteracién asignada: 1
Cabrera

Descripcion:

e Se notificara las actividades efectuadas por el usuario.

Observaciones:

- Ninguna

Fuente: Elaboracion propia
2.4.1.2. Herramientas y Tecnologias

El desarrollo de la aplicacibn web, fue importante seleccionar las herramientas
adecuadas, es por ello que al tener presente el disefio que se debia implementar en el
proyecto, sumada a la arquitectura cliente-servidor en la cual se basaba, se eligieron las

herramientas adecuadas para su correcta elaboracion.

En primer lugar, la arquitectura cliente-servidor se puede distinguir en la llustracion 13,
donde se divide la aplicacion web en los componentes resaltados de verde, tales como
frontend SPA en la parte del cliente, backend API REST por parte del servidor y base de

datos o alojamiento en la nube, ademas de un componente de pasarela de pagos.
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llustracion 12: "Esquema grafico del prototipo”

Al describir cada una de las capas de la arquitectura usada, se tiene la capa de cliente
donde se realiz6 el frontend con el framework Angular.js esto para lograr una aplicacion
de una sola pagina, la cual se pueda recargar de manera dinamica y asi lograr fluidez al
mostrar su contenido, sumada a esto se uso los frameworks de Bootstrap y PrimeNG
para el disefio de interfaces, como resultado se logré desarrollar paginas limpias y

responsivas con el uso de las distintas herramientas que ofrecen.

En la capa del servidor, se dispuso de un entorno de Node.js con el lenguaje Javascript
para la ejecucion del backend, sumado a la utilizacion del framework Express.js se logro

la realizacién de una API, la cual por medio de un protocolo HTTP recibe peticiones del

Fuente: Elaboracion Propia.

frontend y envia como respuesta informacion alojada en las bases de datos.
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Ademas, se usO websockets para una comunicacion continua entre el servidor y cliente,
lo que permite que ciertas solicitudes se hagan de manera eficiente. También se dispuso
de un modulo extra en la capa del servidor, donde se hizo uso de pasarelas de pagos
que utilizaron servicios tales como PayPal y PayPhone para la realizacion de pagos por
medio de las APIS de cada uno de estos servicios.

Por ultimo, en la capa de base de datos se encuentra la utilizacion de un sistema de
gestion de datos relacional denominado PostgreSQL a través del ORM sequelize para la
informacion en general, el uso Vimeo para el alojamiento de los videos utilizados en la

aplicacion web y el empleo de Google Drive para el alojamiento de los archivos utilizados.

2.4.2 Etapa de planificacion.

Se debe de priorizar cada una de las actividades que se vaya a desarrollar, es por ello
gue previamente se debe a ver culminada la etapa de exploracién, el cual nos lleva a

anteponer cada historia de usuario a desarrollar.

Tabla 20: Prioridad de historias de usuario

Prioridad Historias de usuario
1 Creacion de usuario
2 Login
3 Crear Curso
4 Edicion de Curso
5 Crear tareas
6 Crear evaluaciones
7 Visualizacion de cursos
8 Gestion de estudiantes
9 Calificacion de tareas
10 Calificacion de evaluaciones
11 Chats
12 Entrega de tareas
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13 Realizar evaluaciones.

14 Resumen de calificaciones.
15 Mis cursos
16 Resefas

17 Gestion de perfil

18 Certificacion

19 Notificacion

Fuente: Elaboracion propia

2.4.2.1 Gestién de cronograma

Se hizo uso de un software denominado Microsoft Project para la realizacién del
cronograma de actividades mostrado en la llustracion 14, esto con el fin de llevar a cabo
la administracion de cada una de las iteraciones propuestas y asi poder designar la

duracion que tendria cada una de estas, los responsable y materiales necesarios para

su desarrollo.

Nombre de tarea  Duracién ~ Comienzo « Fin
I8 s Desarrollo de un sistema de 75 dias mar 24/05/22 lun 05/09/22 ) : i
gestion de aprendizaje en linea : :
(LMS) con herramientas Open
Source
2 4 Ftapa de Exploracion 3 dias mar 24{05/22 jue 26/05/22 m
3 Historias de usuario 1dia mar 24/05/22 mar 24/05/22 -l
4 Herramientas y Tecnologias 2 dias mié 25/05/22 jue 26/05/22
5 4 Etapa de Planificacion 6 dias vie 27/05/22  vie 03/06/22 H_I
6 Gestion de cronograma 1dia vie 27/05/22  vie 27/05/22 —1
7 Asignacion de roles 1dia lun 20/05/22  lun 30/05/22 -l
8 Plan de entrega 2 dias mar 31/05/22 mié 01/06/22 —l
9 Iteraciones 2 dias jue 02/06/22  vie 03/06/22
0 4 Etapa de disefio 10 dias lun 06/06/22 vie 17/06/22 _FI
n Diagrama de base de datos 3 dias lun 06/06/22  mié 08/06/22 _l
12 Disefio de interfaz de 4 dias jue 09/06/22 mar 14/06/22
usuario —l
13 Diagrama de actividades 3 dias mié 15/06/22 vie 17/06/22 —7
4 4 Etapa de desarrollo 50 dias lun 20/06/22 vie 26/08/22 l =
15 Iteracién 1 7 dias lun 20/06/22  mar 28/06/22 _l :
6 Iteracién 2 18 dias mié 29/06/22 vie 22/07/22
17 Iteracién 3 7 dias lun 25/07/22  mar 02/08/22
18 Iteracién 4 7 dias mié 03/08/22 jue 11/08/22
19 Iteracién 5 14 dias lun 25/07/22  jue 11/08/22 Q :
20 Iteracian 6 7 dias vie 12/08/22  lun 22/08/22 ﬂ
21 Iteracian 7 A dias mar 23/08/22 vie 26/08/22 : :
22 4 Etapa de pruebas 6 dias lun 20/08/22  lun 05/08/22 'j'_ﬂ
23 Pruebas 6 dias lun 29/08/22  lun 05/09/22 D —

llustracion 13: "Cronograma de Actividades"
Fuente: Elaboracion Propia.

2.4.2.2 Asignacion de roles

Para la elaboracion de la plataforma se designé diferentes roles para una correcta

funcion de los desarrolladores como lo son los descritos a continuacion.
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Tabla 21: Prioridad de las historias de usuario

Distribucion de roles

Nombre Rol Responsabilidades
Diego Azanza Disefiador Disefio
Desarrollador Codificacion
Pruebas
Johan Cabrera Analista Planificacion
Desarrollador Codificacion
Tester Pruebas

2.4.2.3 Plan de entrega

Finalizadas las historias de los usuarios se procede a realizar se procedera a la

distribucion de cada una en sus fechas correspondientes, por lo que previamente se debe

Fuente: Elaboracion propia

de realizar un andlisis del tiempo estimado en desarrollar cada una de ellas.

Tabla 22: Prioridad de las historias de usuario

Historias de Iteracion Tipo de Fecha de Fecha de

usuarios Prioridad inicio finalizacion
Historia 1 1 Alta lun 20/06/22 mar 28/06/22
Historia 2 1 Alta lun 20/06/22 mar 28/06/22
Historia 3 2 Alta mié 29/06/22 vie 22/07/22
Historia 4 2 Alta mié 29/06/22 vie 22/07/22
Historia 5 2 Alta mié 29/06/22 vie 22/07/22
Historia 6 2 Alta mié 29/06/22 vie 22/07/22
Historia 7 3 Alta lun 25/07/22 mar 02/08/22
Historia 8 3 Alta lun 25/07/22 mar 02/08/22
Historia 9 3 Alta lun 25/07/22 mar 02/08/22
Historia 10 4 Alta mié 03/08/22 jue 11/08/22
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Historia 11 5 Alta lun 25/07/22 jue 11/08/22
Historia 12 5 Alta lun 25/07/22 jue 11/08/22
Historia 13 5 Alta lun 25/07/22 jue 11/08/22
Historia 14 5 Alta lun 25/07/22 jue 11/08/22
Historia 15 6 Alta vie 12/08/22 lun 22/08/22
Historia 16 6 Alta vie 12/08/22 lun 22/08/22
Historia 17 6 Alta vie 12/08/22 lun 22/08/22
Historia 18 7 Alta mar 23/08/22 vie 26/08/22
Historia 19 7 Alta mar 23/08/22 vie 26/08/22

Fuente: Elaboracion propia

2.4.2.4. lteraciones

En las siguientes siete tablas se detalla cada una de las iteraciones necesarias para el
cumplimiento de las historias de usuario, de manera que se especifican las historias

necesarias para cada iteracion, asi como la fecha de inicio y finalizacién de dicha

iteracion.
Tabla 23: Primero Iteracion
Historia de Usuario Eel e E
NUmero Nombre Inicio Final
1 Creacion de usuario
lun 20/06/22 mar 28/06/22
2 Login

Fuente: Elaboracion propia




Tabla 24: Segunda Iteracion

Historia de Usuario

Fecha de Fecha de
NUumero Nombre el Final
3 Creacioén de cursos (panel Instructor)
4 Edicion de cursos (panel Instructor)
mié 29/06/22 vie 22/07/22
5 Creacion de Tareas (panel Instructor)
6 Creacion de evaluaciones (panel Instructor)
Fuente: Elaboracion propia
Tabla 25: Tercera Iteracion
Historia de Usuario e Sl ke
NUumero Nombre Inicio Final
7 Calificaciones de tareas (panel Instructor)
Calificaciones de evaluaciones (panel
8 lun 25/07/22 mar 02/08/22
Instructor)
9 Gestidn de estudiantes (panel Instructor)
Fuente: Elaboracion propia
Tabla 26: Cuarta Iteracion
Historia de Usuario Bl g SealiE e
NUumero Nombre [l Final
10 Chats mié 03/08/22 jue 11/08/22

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 27: Quinta Iteracion

Historia de Usuario

Fecha de Fecha de
Numero Nombre Imicio Final
11 Visualizacion de cursos
12 Entrega de tareas (panel Estudiante)
. . . lun 25/07/22 jue 11/08/22
13 Realizar evaluaciones (panel Estudiante) J
14 Resumen de calificaciones (panel
Estudiante)
Fuente: Elaboracion propia
Tabla 28: Sexta Iteracion
Historia de Usuario e Sl ke
NUumero Nombre Inicio Final
15 Mis cursos (panel Estudiante)
16 Resefias (panel Instructor) vie 12/08/22 lun 22/08/22
17 Gestién de perfil (panel Instructor)
Fuente: Elaboracion propia
Tabla 29: Séptima lteracion
Historia de Usuario Een liE el
NUumero Nombre [l Final
18 Certificacion (panel Estudiante)
mar 23/08/22 vie 26/08/22
19 Notificaciones (panel Estudiante, instructor)

Fuente: Elaboracion propia
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2.4.3. Etapa de disefio

El tener un disefio idéneo para la elaboracion de cada una de las tareas requeridas para
el proyecto web, facilitd significativamente el proceso de desarrollo, como consecuencia
se redujo la probabilidad de presentarse errores. Con el fin de obtener una imagen del
posible prototipo que se esperaba lograr en cada una de las iteraciones definidas, se
realiz6 el diagrama de la base de datos y el disefio de las interfaces graficas de usuario

que se requirio.

2.4.3.1. Diagrama de base de datos

En el almacenamiento de informacién se utilizé una base de datos relacional como lo es
PostgreSQL ya que nos ayudara a la indexacion de informacién que tengamos de cada
curso a crear, puesto que es un modelo légico basado en un tipo de registro[52].En el
almacenamiento de informacion se utiliz6 una base de datos relacional como lo es
PostgreSQL ya que nos ayudara a la indexacién de informacion que tengamos de cada
Curso a crear, puesto que es un modelo l6gico basado en un tipo de registro[52].
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name character varying(255) createdAt with time zone: tite_chapler character varying(255) | task |characler varying
AK |email character varying(255) updatedAt imestamp with time zone: createdAt timestamp with time zone fle_task character varying(265)
password |character varying(255) FK |notificationTypeld  |integer updaterdat timestamp with time zo days task eger
is_active | boolean FK |userld integer FK |courseld integer Jie_lypes ARRAY
goople  |boolean FK |courseld integer T e weight dowble precision
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PK |id integer description_large character varying(10000) _topic [character varying(255)
nametype | character varying{255) objectves ARRAY recutsa eharacter varying(2ss) archives
createdAr  |timestamp with time zone | f—— learning ARRAY demo boolean PIC |id integer
with time zone image_course character varying(255) wri_video character varying(255) id_crive_archive |character varying(255)
link_presentation | character varying(255) L] |duration video [double precision link_archive_Drive |character varying(255)
mode character varying(255) createdat timestamp with time zone name_archive character vanying(255)
chas state character varying(255) updatedAt imestamp with time zone createdAt timeswamp with dme zane
Pi fid bigint price double precisian FK |ehapterid integer p with time zone
message | lext languaje character varying(255) topiclsEditable  [boolean FK. | topicld integer
oreatedAt  [Umestamp with Ume Zone uri_folder character varying(255) T
updatedAt |timestamp with time zone e cart bogiean %
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enroll_date character varying(255) envolmentDawFinal |amesiamp with e zone last_min_video character varying(255) note_veight_quiz | double precision lille_cerlificale |characler varying(255)
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enroll_finish_date |character varying(255) courseDatalnitial imestame with time zone link_task character varying(255) P with time zone code_certificate [character varying(255)
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createdAl timestamp with time zone test_student jsans type_answer | boolean options
updatedAt imestamp with time zone date_quiz_student imestamp with ime zone answer_studen |character varying(255) PR [id integer
¢ |usertd integer qualification_test double precision weighing double precision options | charaster varying(255)
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llustracion 14: "Diagrama de base de datos"
Fuente: Elaboracion Propia
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2.4.3.2. Disefio de interfaz de usuario

Las iteraciones definidas para el desarrollo de la aplicacién web, se disefiaron a partir de

las interfaces de usuario formadas para cumplir los requerimientos solicitados, ademas

se tuvo presente que estas sean amigables y faciles de utilizar para el usuario.

Primera iteracion

Login

En la ilustracion 15, se aprecia una interface con la cual permite acceder al
sistema de aprendizaje LMS, esto mediante el ingreso de un correo y contrasena,
anteriormente ingresados al crear una cuenta en la aplicacion web, es de tener
presente que, si no se desea ingresar por medio de la insercién de correo, se
muestra otra opcion la cual permite el ingreso por medio de una cuenta de Google.
En caso de haber olvidado la contrasefia de una cuenta creada, se puede

recuperar mediante la opcion de “; Olvidaste tu contrasefia?”.

7= Nombre Pagina L DI | Iniciar sesibn I I Registrate I
EEOR“S = I Inicio Cursos Instructores Certificados Ser Instructor Acerda De
i

s It
Ingresa a tu Cuenta

Correo electrénico
I & Ingresa tu correo electrénicol

Contraseha

I @ Ingresa tu contrasefia @I

Olvidaste tu contrasefia?

| Iniciar sesién |

o

G Continuar con Google

L £No tienes una cuenta? Registrate
vy

llustracion 15: "Disefio de la interfaz de Login"
Fuente: Elaboracion Propia.

Creacion de usuario

La interfaz representada en la llustracion 16, muestra una de las formas de crear
un usuario en la aplicacibn web, esto por medio del ingreso de un nombre
completo, un correo electrénico y una contrasefia, la cual sera utilizada

posteriormente por los usuarios para acceder a sus cuentas.
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7= Nombre Pagina I DI | Iniciar sesibn I I Registrate I
EEOH'M EI Inicio Cursos Instructores Certificados Ser Instructor Acerda De

Ve
Registrate
Nombre complets

I_‘ Ingreso tu nombre completo I

Correo electrénico

I ¥ Ingresa tu correo electornico I

Contrasefia

Ij Ingresa tu contrasefia q')l

istrate

&'Ya tienes una cuenta®lniciar sesibn

L )

llustracion 16: "Disefio de la interfaz de Creacién de usuario"
Fuente: Elaboracién Propia.

Segunda iteracién
e Creacidn de cursos (panel Instructor)
La llustracion 17 e llustracion 18, se puede observar las interfaces necesarias
para la creacidon de cursos, en donde la interfaz principal es la que administra los
Cursos, permite crear nuevos cursos y posibilita el observar una tabla detallada de
los cursos que se hayan creado con anterioridad, por otra parte se muestra la
interfaz de titulo de curso que admite el ingreso del titulo para crear un nuevo
curso y asi posteriormente redireccionar al usuario a una interfaz donde se

observara el curso creado con el titulo ingresado.

Titulo del curso

Tituls *

I Ingrese el titulo del curso I

| Cencelar I I Crear curso I

llustracion 17: Disefio de la interfaz de Creacion de usuario-Titulo del curso”
Fuente: Elaboracion propia
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ﬁ 0 Administrador de Cursos
Administre sus curses y su actualizacibn come en vive, bermader & informacibn

Titulo ¥ |Actudlizado Estado Opciones Observaciones
[ o] |~

titulo de un curso 1 dd/mm/YYYY estado editar ver

titulo de un curso 2 dd/mm/YYYY estado editar wer

titulo de un curso 3 dd/mm/YYYY estado editar ver

titulo de un curso 4 dd/mm/YYYY estado editar ver

titulo de un curso 5 dd/mm/YYYY estado editar ver

titulo de un curso & dd/mm/YYYY estado editar ver

titule de un curso 7 dd/mm/YYYY estado editar ver

titulo de un curso 8 dd/mm/YYYY estado editar ver

titulo de un curso 9 dd/mm/YYYY estado editar wer

«< 1 >>»

llustracion 18: "Disefio de la interfaz de Creacion de cursos-administrador de cursos”
Fuente: Elaboracion Propia.

e Edicion de cursos (panel Instructor)
El disefio de la interfaz presentada en la llustracién 19, es utilizada para el ingreso
de la informacion relevante para la creacién de un nuevo curso, tal como una
descripcion corta, descripcién larga, etiquetas con las que el curso se relaciona,
objetivos, lo que se espera aprender, categoria y subcategoria. Por otra parte, la
llustracién 20, muestra otra interfaz requerida para la creacion de los cursos, que
permite el ingreso de una imagen que servira de portada para el curso, ademas

de poder ingresar el URL de un video introductorio para el curso.
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)

Crear un nuevo curso

Sclo llena el formulario y erea tus cursos

@ & © ©

Detolle del curso  Medios del curso Contenido Preguntas

Detalle del curso

Titulo del curso *

i « © » ®

I Ingresa &l titule de tu curso I

Descripcién corta (capta la atencién de los estudiontes con una breve e interesante descripcién) Maximo 25 palabras

N

I Ingresa la descripeibn de tu curse I

Descripcién larga (describe tu curse con detalles, a quién va dirigido, y los requisitos para iniciario)

I Ingresa la descripcibn de tu curso I

e

Etiquetas

I Ingresa las etiguetas de tu curso I

Categoria sub-categoria

I Ingresa la categeria de tu curso I I Ingre=a la sub-categoria de tu curse I

Guardar y seguir

llustracion 19: "Disefio de la interfaz de Edicion de cursos-Detalle de curso"
Fuente: Elaboracion Propia.

)

Crear un nuevo curso

Sclo llena el formulario y crea tus cursos

@

. O @ © O®

5 Detalle del curse Medios del curso Contenido PI'Q’LI“GS
Medios del curso

= P E E e e e Em Emm e E e m e m e m e m e m e = -
! 1

— ' ] I
: ol -

F 4 ! 1
- -
! ’
e mr e EE o BN EE BN EE EE BN BN BN BN BN BN EE BN N EE BN BN N BN EE BN EE EE N B Er Er Er E Ew
Subir video

URL del videa

I Ingresar URL del video I

e

llustracion 20: "Disefo de la interfaz de Edicién de cursos-Medios de Curso”
Fuente: Elaboracion Propia.

e Creacion de Tareas (panel Instructor)
En las llustracién 21 se puede apreciar una interfaz destinada a la creacién de
nuevo contenido para un curso, tal como secciones, temas con video, tareas,
evaluaciones y recursos. La llustracion 22, muestra la interfaz usada para la

creacion de tareas, en donde permite ingresar el tema de la tarea, el dia de
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entrega, la descripcidén de la tarea, el peso y los archivos permitidos para su

entrega.

)

Crear un nueve Gurso

Solo llena el formulario y crea tus cursos

@
. O 0 & ©
8 Detalle del curso  Medios del curso Contenido Preguntas
- Plan de estudios

seceién 1 F= 21 B%
z p Temat -3
@ p Tema 2 ’
v } Tema3 &3
:

seccién 2 f= 2 B%

llustracion 21: "Disefio de la interfaz de Creaciéon de Tareas-Plan de estudios”
Fuente: Elaboracion Propia.

Titulo de la tarea
I Ingresar titulo de la tarea I
Crescripoibn
I Agregar texto I
Archive:
Archive:
[ pat [ deex [] txt[] zip Tamafo de
D xlex D pptx D rar ILngrE.su' el peso en MB I

llustracion 22: "Disefio de la interfaz de Creacion de Tareas-Agregar tarea”
Fuente: Elaboracion Propia.

e Creacion de evaluaciones (panel Instructor)
La interfaz gréfica representada en la llustracion 23, muestra un botén que cual
sirve para crear una evaluacién, para completar el proceso de creacion se
mostrara la interfaz de la llustracion 24, que admitira el ingreso de un nombre, una
ponderacion, un tiempo para su realizacion y el dia en que se activara la

evaluacion. El disefio de la interfaz grafica de la llustracion 25, permite crear y
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editar todos los aspectos referentes a las preguntas de una evaluacion, tales como
la seleccion del tipo de pregunta que se requiere plantear, la seleccion de la
respuesta correcta en caso de elegir el tipo de pregunta conformada por seleccion
multiple, el valor de cada pregunta y subir imagenes, esto por medio del
despliegue de la interfaz mostrada en la llustracion 26.

I~ o Evaluacién

B €O Nijii « @ » @

llustracion 23: "Disefo de la interfaz de Creacion de evaluaciones-Evaluacién"
Fuente: Elaboracion Propia.

Crear evaluacién

Thtulko Ponderacién

I Ingresar titule de la evaluacibn I Ingresar penderacibn I
Activar Tiempo

I Ingresar tiempo en dias I I Ingresar tiempo en minutos I

m

llustracion 24: "Disefio de la interfaz de Creacién de evaluaciones-Crear evaluacion”
Fuente: Elaboracion Propia.
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I~ 0 Evaluacién Activacibn: - dia

[

Test 1 m

Tiempa: - min

1:Pregunta-1 ~ Valor: -- a8
1 Pregunta -1 a Valor: -- Gl O

D Respuesta 1

D Respuesta 2

40 Nii #« @ » @

llustracion 25: "Disefio de la interfaz de Creacién de evaluaciones-Evaluacion ingresar datos”
Fuente: Elaboracion Propia.

Imagen

I Seleccionar archivo j Ningun archive seleccionado I

m

llustracion 26: "Disefio de la interfaz de Creacion de evaluaciones-Imagen"
Fuente: Elaboracion Propia.

Tercera iteracion
e Calificaciones de tareas (panel Instructor)
El apartado destinado para las calificaciones de las tareas se compone de dos
interfaces, la primera reflejada en la llustracion 27, es usada para seleccionar el
curso en donde se requiera calificar las tareas, todo esto en el panel de instructor,
por otra parte, la segunda interfaz que se visualiza en la llustracién 28, se usa
para gestionar a los estudiantes presentes en el curso seleccionado, esto permite
visualizar la tarea que cada uno de ellos haya entregado para ser calificada. Es
de recalcar que la informacion de la tarea revisada aparece en la parte superior

de la segunda interfaz para facilitar la identificacion y revision de la tarea.
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I~ 0 Administrar tareas

Realiza un seguimiento de las tareas de tus cursos

I Buscar curso por nombre DI
] Nombre de curso Tareas
‘ Creacién dd/mm/YYYY

Nembre de curse Tareas
creacidn da/mmiYYYY

b

€0 Niji « @ » ®

[ ] I Nombre de curso Tareas

Greacién dd/mmIYYYY

llustracion 27: "Disefo de la interfaz de Calificacion de tareas-Administrar tareas"
Fuente: Elaboracion Propia.

g o Cursos > Tareas > Estudiantes
[ATarea 0%
Estudiantes (-- inscritos) Tareas
® Lo estudiantes podrén entregar la tarea fuera del tiempo estimada
Y Entregar "Titulo de la tarea"
B Descripcién de la tarea
=
= IB_.Js:cr CUrgo por Nombre o comeo D I Iﬂrc' por entregas - I IE’M - I
74 -
Estudiante ¥ |Tarea Dia de entrega Calificacibn ¥ |Accion
=] i T SIS Estado dd/mm/YYYY - Guardar
ejemplo@test.com —_—
v ver Nlomb re estudiante 2 Estado dd/mm/YYY'Y - Guardar
ejemplo@test.com —_—
@ yer N_ombre SR Estado dd/mm/YYYY - Guardar
ejemplo@test.com E—
ver N_omb re estudiante 4 Estado dd/mm/YYYY - Guardar
ejemplo@test.com —_—
o N_ombre Rl Estado dd/mm/YYYY - Guardar
ejemplo@test.com —_—
L <1 >>»

llustracion 28: "Disefo de la interfaz de Calificacion de tareas-Tarea"
Fuente: Elaboracion Propia.

e Calificaciones de evaluaciones (panel Instructor)
La historia de usuario referente a la calificacion de evaluaciones se compone de
dos interfaces, la primera interfaz disefiada a partir de la llustracion 29, permite al
instructor seleccionar un curso para calificar las evaluaciones entregadas,
posteriormente carga la segunda interfaz mostrada en la llustracion 30, esto para

facilitar el calificar a cada uno de los estudiantes presentes en el curso
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seleccionado, ademas de poder observar a detalle la evaluacion individual de

cada uno si es necesario.

I~ o Administrar evaluaciones

Realiza un seguimiento de las evaluaciones de tus cuUrsos

I Buscar curso por nombre DI
[ ] Nombre de curso -
Greacién dd/mmiYYYY

Nembre de curse Evaluaci
Creacisn da/mmiYYYY

b

Nombre de curso Evaluac
Creacién da/mmiYYYY

B 40 Nii « @ @

b

llustracion 29: "Disefio de la interfaz de Calificacién de evaluaciones-Administrar evaluaciones"
Fuente: Elaboracion Propia.

=

0 Cursos > Evaluaciones = Estudiantes
[ Evaluacién

0%
Estudiantes (-- inseritos) Evaluaciones
® La Evaluacién se debe entregar en - dias
 \
E IE-_usccr curso por nombre o comeo p I Iilrc' por entregas - I IE,hc - I
= - = T = i
Estudiante ¥ |Dia de entrega Calificacion * |Evaluacitn
— ver Nombre estudiante 1 ddimmiYYYY . Ver
ejemplo@test.com _
[F 3 ver Nombre estudiante 2 dd/mmiYYYY . Ver
ejemplo@test.com —
()] ver Nombre estudiante 3 dd/mm/iYYYY . Ver
ejemplo@test.com _
v ver Nombre estudiante 4 ddimmiYYYY . Ver
ejemplo@test.com —
@ ver Nombre estudiante 5 dd/mmiYYYY . Ver
ejemplo@test.com _
ver N_ombre estudiante 6 dd/mmiYYYY . Ver
ejemplo@test.com —
ver Nombre estudiante 7 dd/mmiYYYY . Ver
ejemplo@test.com _

K< 1 >>»

llustracion 30: "Disefio de la interfaz de Calificacion de evaluaciones-Evaluacién"
Fuente: Elaboracion Propia.
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e Gestidon de estudiantes (panel Instructor)
La administracion de estudiantes se lleva a cabo a través de la eleccion de un
curso en una interfaz disefiada a partir de la llustracion 31, posteriormente se
carga la interfaz mostrada en la llustracion 32, donde se mostrara a cada uno de
los estudiantes pertenecientes al curso seleccionado, con el fin de poder gestionar

las calificaciones individuales, asi como otra informacion.

= o Administrar estudiantes

Realiza un seguimiento de las tareas y de tus
@ I Buscar curso por nombre DI
[ ] Nombre de curso Estudi
. Creacién dd/mm/YYYY
=
1
F4 [ ] Nombre de curso Estudi
@ Creacién dd/mm/YYYY
@ Nombre de curso Estudi

b

Creacién da/mm/YYYY

llustracion 31: "Disefio de la interfaz de Gestion de estudiantes-Administrar estudiantes™
Fuente: Elaboracion Propia.

P 0 Cursos > Estudiantes
-
Nombre del curso
@ Estudiante ¥ [Calificacion ¥ [Detalle
ver Nombre estudiante 1 10 Ver
‘ ejemplo@test.com —
ver Nombre estudiante 2 10 Ver
& ejemplo@test.com —
ver Nombre estudiante 3 10 Ver
= ejemplo@test.com —
ver Nombre estudiante 4
I — --/10 Ver
[ ejemplo@test.com —
ver Nombre estudiante 5 /10 Ver
74 ejemplo@test.com —
ver Nombre estudiante 6 10 Ver
= ejemplo@test.com —
ver Nombre estudiante 7 10 Ver
L 4 ejemplo@test.com —
ver Nombre estudiante 8
— --/10 Ver
@ ejemplo@test.com —
ver Nombre estudiante 9
== --/10 Ver
ejemplo@test.com —
K< 1 >>»

llustracion 32: "Disefio de la interfaz de Gestion de estudiantes-Estudiantes”
Fuente: Elaboracion Propia.
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Cuarta iteracion
e Chats
El apartado de chats, consta de una interfaz disefiada a partir de la llustracion 33,
donde muestra una lista de las anteriores conversaciones que se ha tenido con
otros usuarios, con la posibilidad de cargar los mensajes antiguos, asi como

también mantener una comunicacion en tiempo real con estos usuarios.

7= Nombre Pagina I pl Mis cursos v [ 9
ias = Inicio Cursos Instructores Certificados Ser Instructor Acerda De
H
Perfl Mis Cursos Mensajes Faverites Ordenes de page  Compras l
Mensajes
Comunicate directamente con tus instructores.
Mengaje privado para un inetructer
I introduce el nembre del destinataric Nuevo mensaje
- Ie) Nembre usuarie
Iﬂ‘a I ejemplo@test.com
Nombre usuario ad/mmiNyyy
9 UItima mensaje e Nombre usuaric  hh:mm
Nombre usuario mensaje escrito
Nombre usuario
Uitime mensaje
Nombre usuario
Escribir mensaje m
[+l

llustracion 33: "Disefio de la interfaz de Chats"
Fuente: Elaboracion Propia.

Quinta iteracion
e Visualizacion de cursos
La interfaz de visualizacion de cursos representada en la llustracion 34, consta de
un reproductor de videos que reproduce los videos del curso, ademas cuenta con
un seguimiento de contenidos que de manera automatica contara cada contenido
revisado por el usuario. Es de recalcar que se puede visualizar a simple vista las
tareas, evaluaciones y recursos que contenga cada tema, esto con el fin de
agilizar la utilizacion de esta interfaz y evitar la menor cantidad de redirecciones

de paginas para efectuar alguna accion en la aplicacion web.
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7= Nombre Pagina I DI Mis cursos w [\ 9
ias = Inicio Cursos Instructores Certificados Ser Instructor Acerda De
seccion 1 =
(-- Conferencias)
O © tema1 #m as
[
O © remaz #m Bs
Seccion 2 =
(-- Conferencias)
seccion 3 =
Co )
O Qe
]
‘£ w
De: n del tema uesnrlpolén del curso I Instructor Resenas Preg f I Calific:

llustracion 34: "Disefio de la interfaz de Visualizaciéon de cursos"
Fuente: Elaboracion Propia.

e Entrega de tareas (panel Estudiante)

Para la realizacion de las tareas se presenta una interfaz disefiada a partir de la

llustracion 35, esta permite al usuario visualizar la descripcion, calificacion, fecha

de vencimiento, tiempo restante, archivos permitidos y peso maximo de la tarea,

ademas admite subir la tarea realizada.

TAREA: nombre de a tarea

Descripcibn de la tarea
Estado de la tarea

Calficacién

Fecha de vencimeinto
Tiempo restante
Archivos permitidos
Peso maximo del archive

--10.00

ddfmm/YYYY  hhomim

-- dias
pdf .doc
-- MB

Comestarios (-)

m

llustracion 35: "Disefio de la interfaz de Entrega de tareas"

Fuente: Elaboracion Propia.
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e Realizar evaluaciones (panel Estudiante)

Para la realizacidon de evaluaciones se ocupa una interfaz presentada en la
llustracion 36, que mostrara el titulo de la evaluacién, el tiempo permitido para su
realizacion y los dias que falten para poder realizar la evaluacion. Al iniciar la
evaluacion se mostrara la interfaz expuesta en la llustracion 37, esta permitira al

usuario visualizar las preguntas y su respectivo apartado para contestarlas o

seleccionar su posible respuesta.

Nombre de la evaluacién

El tiempo asignado para tu luacion es de
(HH:mm:ss)

llustracion 36: "Disefio de la interfaz de Realizar evaluaciones-Inicio"

Fuente: Elaboracion Propia.

Nombre de la luacién

Total de preguntas: --

Timepe (HH:mm:ss)

Pregunta: 1
(Contenido de la pregunta?

Puntda come: -~

Pregunta: 2
(Contenido de la pregunta?

D Respuesta 1
D Respuesta 2
D Respuesta 3

Puntda come: -

llustracion 37: "Disefio de la interfaz de Realizar evaluaciones-Evaluacion"

Fuente: Elaboracion Propia.
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Resumen de calificaciones (panel Estudiante)

Como parte de la interfaz grafica destinada para la visualizacién de cursos, se
tiene el apartado de resumen de calificaciones presentado en la llustracién 38,
donde se aprecia las tareas y evaluaciones de cada uno de los temas,
subdivididos en sus respectivas secciones, ademas de un resumen simple de la

calificacion total del curso y el valor individual de cada actividad.

7= Nombre Pagina I DI Mis curses v [\ 9
EEORI&B = I Inicio Cursoes Instructores Certificados  Ser Instructor Acerda De
Y
Descripclén del tema Deso rlﬂﬁléﬂ del Gurso Instructor Resenas Preguntas frecuentes Calificaciones [ﬂ
Calificaciones Imprimir/Descargar
Calificaciones Estado Calificacién Calif. méax AcGlones
B seccion 1
B Tema 1
5‘ Mombre de la tarea x - =888 n
Mombre de la tarea o — —inR ¥ n
B Temaz
& seccion 2
B Tema
5‘ Hombre de la tarea b 4 — —innE
Total de curso Lo X 2
vl

llustracion 38: "Disefio de la interfaz de Resumen de calificaciones”
Fuente: Elaboracion Propia.

Sextaiteracion
Mis cursos (panel Estudiante)
La interfaz usada para administrar los cursos en los que un usuario se ha
matriculado esta representada en la llustracion 39. La interfaz permite al usuario
tener una vista de la imagen, nombre, el instructor y el progreso de cada uno de
los cursos, ademas de poder filtrar esta vista segun varios aspectos, asi como el

nombre, porcentaje de progreso, entre otros.
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7= Nombre Pagina I_ DI Mis cursos w [\ 9

ias = Inicio Cursos Instructores Certificados Ser Instructor Acerda De

A
Perfil  Mis Curses  Mensajes  Faveritos  Ordenes de page  Compras [ﬂ

Mis cursos

Todos los curses gue sigues

I Buscer en mis cursos p I progreso - I I Oredenar per - I

[aa) P [aa)

Nombre del curso Nombre del curso Nombre del curso
por "nombre del instructor® por "nombre del instructor”® por "nombre del nstructor”
50% 50% 50%

llustracion 39: "Disefio de la interfaz de Mis cursos"
Fuente: Elaboracion Propia.

e Resefias (panel Instructor)
Las resefias de parte del panel de instructor, se llevan a cabo por medio de una
interfaz representada en la llustracion 40, esta permite filtrar las resefias recibidas
por curso, valoracién y fecha, ademas admite el ingreso de una respuesta
redactada por el instructor.

]: o Resefas

Tiene el control total para administrar la configuracién de sus resefos

I Buscar por cursos p I I Valoraciones - I I Clasificar - I

Mombre de curso [
dd/mm/YYYY HH:mom

****ﬁ 4 pora "nombre del curac®

Contenide de la resefia

Mombre de curso ]
dd/mm/YYYY HH:mm

Wl Wl v ¢ poro nombre del curso”

Contenide de la resefia

Afadr comentario 4

K40 Kii « 0 e

llustracion 40: "Disefio de la interfaz de Resefias"
Fuente: Elaboracion Propia.
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e Gestion de perfil (panel Instructor)
En lo que concierne al perfil de un instructor, esta disefiado a partir de la llustracion
41, en donde se muestra una interfaz capaz de permitir manipular toda la
informacion referente a un instructor, asi como la profesion, categoria de creacion
de contenido, video de presentacion, etiquetas para los cursos, diversas redes

sociales, entre otros parametros.

1-"-’ o Mi perfil de instructor
Foto de perfil
ﬂ. Cambiar foto
* Nombre Ermnail
I Nembre del instructor I I ejemplo@test-com ]
= Telefono Profesidn
I Ingrese su numero telefenico I I Ingrese su prefesion I
w Video de presentacién Categoria
@ I Ingresar URL I I Ingrese su categoria I
Etiquetas
Link de Instagram Link de YouTube
I Ingresar URL I I Ingresar URL I
Link de Facebook Link de Twitter
I Ingresar URL I I Ingresar URL ]
Guardar

llustracion 41: "Disefio de la interfaz de Gestién de perfil"
Fuente: Elaboracion Propia.

Séptima iteracién
e Certificacion (panel Estudiante)
Para el apartado referente a la certificacion, se lleva a cabo al concluir las
actividades de un curso, esta muestra un botdn en la interfaz de visualizacion del
curso que redirecciona al usuario a la interfaz presentada en la llustracién 42, en
donde se exponen algunos datos ligados al usuario y al curso que haya concluido,

con la posibilidad de descargar el documento digital mostrado.
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7= Nombre Pagina I_ DI Mis cursos w» [\ 9

ias = Inicio Cursos Instructores Certificados Ser Instructor Acerda De

Destinatario del certificado:

Noembre del wsuario

certlflcado Informacién del curseo:

Nombre del curso

Por "nombre del instructor®

ad

L. =

Informacién adicienal del certificado ..

llustracion 42: "Disefio de la interfaz de Certificacion”
Fuente: Elaboracion Propia.

e Notificaciones (panel Estudiante, instructor)
En la interfaz de notificaciones presentada en la llustracién 43, se muestran filtros
para mostrar todas las notificaciones o solo las leidas, ademas de poder eliminar

y visualizar a detalle cada una de las notificaciones mostradas.

T-'-’ o Notificaciones

Todas tus notificaciones en un solo lugar

o IR
Nombre de curso ha comprado tu curso de: *nombre del curso® & ﬂ

n O hace -- dias

' Tu curso de: *nombre de curso® ha sido oprobado y puedes Iniclaro cuado quieras. [ ) ﬁ
I:l hace -- dias

=

L

E Mambre de curse ha comentads tu curse de: "nombre del & ﬁ
I:l hace -- dias

llustracion 43: "Disefo de la interfaz de Notificaciones"
Fuente: Elaboracion Propia.
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2.4.3.3. Diagrama de actividades

En el desarrollo de softwares es necesario tener una vision clara de como funciona el
proyecto es por ello que los diagramas de actividades son tan importantes para los

desarrolladores, el cual nos indican el flujo de actividades que participan en un proceso

Validar Si ) ) )
ingresada pagina p P

A Mo

Ingresa email
y contrasefa

T

especifico.

Aplicacion web

Login

Usuario

llustracion 44: "Diagrama de actividades" - Login
Fuente: Elaboracion Propia.

Para la utilizacion de la plataforma se debe de realizar un logeo previo para mostrar la
informacion personalizada del usuario, el cual se debe de realizar el proceso que se

muestra en la ilustraciéon 44.

=]
% inf\c‘:m:?:&m i ™, Si Redireccionamiento a .
-\.n 3
" E ingresada la login
T': % ry No
E =
-
2]
-
3le
& = .—pcrearcuenta
7
; t

llustracion 45: "Diagrama de actividades" - Gestion de usuarios
Fuente: Elaboracion Propia.

Para utilizar la plataforma se debe previamente estar blogueado el cual nos lleva a tener
una cuenta de usuario en la plataforma, es por ello que se crea la interfaz de creacion de
usuarios, para que cualquier persona pueda tener la opcién de adquirir una cuenta ya
sea con su correo 0 con su cuenta de Google y nos lleva a los procesos mencionados

anteriormente en la ilustracion 45.
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= Enviar para Curso
g Redirecciona revision publicado
5 a la edicion de - Aprovado o
k] curso - -
m
£ A
.?;' Rechazado
w
2
=
-
2 Ingresa la
b .
- - ) Crear o editar los
E informacion basica » capitulos v temas
Sls Crear curso del curso P Y =
]
=
E v v
Crear tareas Crear evaluaciones

llustracion 46: "Diagrama de actividades" - Crear cursos
Fuente: Elaboracion Propia.

En la ilustracion 46 nos muestra el proceso de la creacion de un curso el cual nos lleva
a poder tener una estructura general de cada una de las funcionalidades que se desea
implementar el cual una vez finalizada la creacion del curso se debe de enviar el curso

para una previa revision de parte de la administracion.

Muesira el curso completo Muesira el video — Muestra el cerificado 4’.

» » »

Aplicacion web

h A A J

= i t r
Selecciona el tema o Entrego la tarea o .
ngresa al curso . . —» Termina el curso
._b s = video a estudiar evaluacion =

llustracion 47: "Diagrama de actividades" - Visualizacion de cursos
Fuente: Elaboracion Propia.

Visualizacion de curso

Usuario

Una vez que el curso haya sido aprobado y el estudiante se haya matriculado en el curso,
podra acceder a toda la informacién del curso como videos, tareas, evaluaciones,

recursos el cual tendran que pasar por los procesos mencionados en la ilustracion 47.

g
=
2
2] Musstra las
E conversaciones anteriores
=
o=
- »
-
(&
¥
2
- Busea el usuario Redzciz 2l menszje  [—W™ Envia &l mensaje
=

llustracion 48: "Diagrama de actividades" - Chat
Fuente: Elaboracion Propia.
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En el proceso que se muestra en la ilustracion 48 nos muestra las funciones por las que

debe de pasar el estudiante para la mensajeria con sus instructores o compafieros.

Muestra todas las
evalusciones Muestra todos los

estudiantes

Aplicacion web

A

A

h A h A

.—P Escoge el curso Escoge la evaluaciin Fevisa |z evaluacion [  Califica las preguntas

llustracion 49: "Diagrama de actividades" - Calificacion de evaluaciones
Fuente: Elaboracion Propia.

Calificacion de evaluaciones

Instructor

Para la calificacidon de las evaluaciones se debe previamente haber escogido el curso y
el tema al cual se va a evaluar la prueba, tenemos que calificar cada pregunta como lo

esta en la ilustraciéon 49.

Muestra todss |as tareas
Muestra todos los

estudiantes

Aplicacion web

&

A

v h A

.—P Escoge el curso Eszcoge |2 tarea Descarga las tarea — Califica Ia tarea

llustracion 50: "Diagrama de actividades" - Calificacion de tareas
Fuente: Elaboracion Propia.

Calificacion de tarea

Instructor

La ilustracién 50 muestra el proceso de calificar las evaluaciones de los estudiantes el
cual se debe de escoger previamente el curso el cual se desea trabajar, es importante
resaltar que no todos los temas tienen tareas el cual solo nos aparecera los temas en

donde se hayan creado tareas.

2.5. Ejecucion del prototipo

El desarrollo es una de las etapas mas delicadas y extensas de la metodologia XP puesto
gue conlleva muchas pruebas y errores en su desarrollo el cual debe de estar sujeto a
cambios. Previamente se seleccionan las herramientas y tecnologias a desarrollar, asi
como también su disefio en balsamiqg, dando un panorama claro de lo que se desea

obtener en cada interfaz.
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Primera iteracion

 Detraprnde D =&
0

CATEGORIAS = Inicio Cursos v Instructores Certificados ~ Ser Instructor ~ Acerca De v

Aprendizaje sin
limites

Pon en marcha tus propésitos de el nuevo afio

VER CURSOS

llustracion 51: llustracion 52 "Implementacion” - Home
Fuente:. Elaboracién Propia.

Se muestra la pantalla principal donde el usuario podra visualizar los cursos para

matricularse y podra tener la opcion de ingresar una cuenta.

<3 DeUncAprende tratu cu B ngresa | | == |
CATEGORIAS = Inicio  Cursos Instructores  Certificados  Ser Instructor  Acerca De v :0

Welcome back
Ingresa a tu cuenta

adm@administrador.com

) Olvidaste tu contrasefia?
Iniciar sesién

| G continuar con google ‘

¢No tienes una cuenta? registrate

llustracion 52: llustracion 53 "Diagrama de actividades" - Login
Fuente: Elaboracion Propia.

Para el manejo de contenidos de los cursos se debe de ingresar un correo y su respectiva
contrasefa o también puede loguearse con su cuenta de Google. Si olvidé la contrasefia

puede recuperarla.
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<2 DeUnaAprende Encuentratu curso perfecto B E A

CATEGORIAS == Inicio Cursos v Instructores Certificados SerInstructor Acerca De v

Registrate y empieza a aprender!

Une cia tu carrera junto a los mejores

pro

Nombre completo®
Correo Electrénico*

Contrasefia*
&

@ Acepto términos & condiciones

Registrate gratis

¢Ya tienes una cuenta? iniciar sesion

llustracion 53: "Diagrama de actividades" - Calificacién de tarea
Fuente: Elaboracion Propia.

Si no se tiene una cuenta en la plataforma, se puede crear una al llenar los datos que se

muestra en la ilustracion 53, después aceptar los términos y condiciones.

Segunda iteracion

SDeUnOAm Encuentra tu curso perfecto D Mis cursos v L9 a 1

Diego Azanza
CATEGORIAS = Inicio Cursos v Instructores Certificados Acerca De v
diegoestebanazo@gmail.com

A Editar Perfil
@ Mis cursos

¥ Micesta

Potencia tu perfil » T
profesional ' © erir

Comienza a aprender de los mejores profesionales del mundo

© Historial de compras
B Ordenes de pago

@ Panel instructor

UNETE GRATIS

 Cerrar sesion

llustracion 54: "Diagrama de actividades" - Menu de usuario
Fuente: Elaboracion Propia.

Una vez loguear nos direcciona a la pagina principal donde nos mostrara un menu con

diferentes opciones.

60



Administrador de cursos

Administre sus cursos y su actualizacién como en vivo, borrador e informacion.

Observaciones

Titule T| Actualizado Estado Opciones
Buscar curso... Q T Estado v
Angular desde cero 26/08/2022 publicado v
Introduccion a Adobe Photoshap 26/08/2022 proceso | oo ll w ]

llustracion 55: "Diagrama de actividades" - Cursos creados
Fuente: Elaboracion Propia.

En la interfaz del instructor se podra visualizar todos los cursos que ha creado, el cual

también nos permite editar los que ya se han publicado.

Titulo del curso

Titulo *

ingresa el titulo del curso

Cancelar Crear Curso

llustracion 56: "Diagrama de actividades" - Titulo del curso
Fuente: Elaboracion Propia.

Para la creacion de un curso nos aparecera un modal el cual nos pedira que ingresemos

el titulo del curso.
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Crear un nuevo curso

Solo llena el formulario y crea tus cursos

por
notas de tareas

PN ) D\
(2 ) (s) (a)
S & L 4

Contenido Preguntas

Detalles del curso

Angular desde cero

doap

llustracion 57: "Diagrama de actividades" - Informacion basica del curso
Fuente: Elaboracion Propia.

Una vez afadido el titulo del curso nos direccionara a la ediciéon del mismo, el cual

debemos de llenar la informacién a detalle.
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Crear un nuevo curso

Solo llena el formulario y crea tus cursos

naré por s 0 Lo sume

notas de tareas y evaluaciones no debe de ser mayor a 10

© @ ® ©

Detalle del curso Medios del curso Contenido Proguntas

Medios del curso

Subir video

It [ youtubw com| watchiPy - SFCSGACUFOM

Video preview

framework.
Mobile & desktop.

llustracion 58: "Diagrama de actividades" - Informacion de medios del curso
Fuente: Elaboracion Propia.

Después de guardar la informacion nos llevara a la interfaz donde podemos ingresar la

imagen de portada y el video del trailer del curso.
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Crear un nuevo curso

Solo llena el formulario y crea tus cursos.

Utilice esta interfaz para agregar un nueve curs ol portol. Una vez que haya terminado de

agregar el elemento, sa revisard su calidad, Si se oprusba, su curso Gparecerd ala venta y

3@ Ja informard por corres electrénica que su curse ha side aceptado, La suma de todas las
notas de tareas y evaluaciones no debe de ser mayor o 10

© ® o O]

Dotalle del curse Medios del curso Contenida Proguntas

Plan de estudios

Agregar seccién de cursos +

Intraduceion v

» Variables
» Iniciande t aplicacion en angular

» Probando el localHost

Modularizando angular Pv

Rutas P

llustracion 59: "Diagrama de actividades" - Contenido de cursos
Fuente: Elaboracion Propia.

Muestra el contenido del curso juntamente con los videos, recursos, tareas y

evaluaciones.

Agregar nueva seccion

Nombre de la seccion *

Introduccion|

Soneslcr

llustracion 60: "Diagrama de actividades" - Agregar seccion
Fuente: Elaboracion Propia.

Se ingresa el titulo del capitulo a crear el cual va a tener temas adicionales.
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Agregar tema

Tema del curso

Tema nuevo

Video

EECELGOGIRYL TN Capacitacion operador_a técnico

Descripcién del video

DEscripcion del tema

Libre De pago

Cancelar Agregar tema

llustracion 61: "Diagrama de actividades" - Agregar temas
Fuente: Elaboracion Propia.

Se podra afiadir la cantidad de temas que deseemos crear en una seccion o capitulo. El
tema se podra crear con o sin video por lo que nos permite personalizar qué es lo que el
instructor desea dar en esos contenidos.

Variables
M

Marco Andres Astudillo Solano

@S . TUTDRIFILES
| 3 tu aleance

MU r(a {‘{ﬂ,uw((«. P ;L Wi LxHu?\.’
/

llustracion 62: "Diagrama de actividades" - Visualizacion de video
Fuente: Elaboracion Propia.

Cada tema tendra la opcién de poder subir un video o no, el cual nos va a mostrar esta

ventana la reproduccion del video.
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Editar tema

Tema del curso

Introduccién LMS

Video

y2mate.com - Yo quiero viajar

Descripcion del video
UYL SOOI GO U U GOUaT COIMOUTGUY I ST 1
desde el que plantear actividades de
ensenanza y aprendizaje variadas que extiendan el
aula mas allé de su dimension
fisicd]

Libre  De pago

Cancelar Guardar

llustracion 63: "Diagrama de actividades" - Edicion de temas
Fuente: Elaboracién Propia.

Cada tema tendra la opcion de poder editar o eliminar su contenido.

I N |
Agregar Archivos
Agregar archivo
curso-photoshop.jpg 0}
Librol.xlsx 0]
Seleccionar archivo  Ninguno archivo selec. 0}
Cerrar
b o

llustracion 64: "Diagrama de actividades" - Recursos
Fuente: Elaboracion Propia.

Se puede agregar recursos o archivos adicionales para la guia de los contenidos del

curso.
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Dias de entrega

Agregar Tarea
Dias de er

Titulo de la tarea Nota

Descripcion

B I U &

I>

o M

Agregar Texto...

Archivo:

Tipo de archivo
Tamario del archivo
.pdf docx dxt rar zip

lsx Pptx Peso | MB.

Cancelar Agregar tarea

llustracion 65: "Diagrama de actividades" - Crear tareas
Fuente: Elaboracion Propia.

En cada tema se podra crear una tarea en donde podremos detallar el tipo de archivos

gue desea gue suba el estudiante.

Editar evaluacion

Titulo Ponderaciéon
Evaluacion de la introccion LMS 2
Activar ® Tiempo @
20 30

Cancelar Guardar

llustracion 66: "Diagrama de actividades" - Crear evaluaciones
Fuente: Elaboracion Propia.

En cada tema se puede crear evaluaciones en donde podemos especificar el peso o
ponderacion de la evaluacion, el dia en que se activara la evaluacion a partir de la fecha

de matriculacion del estudiante.
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Evaluacion
Introduccion a LMS

Editar @

Agregar Pregunta +

1: ;Que es un sistema LMS? 2 Ensayo v e @ e

£l estudiante escribira una respuesta corta

llustracion 67: "Diagrama de actividades" - Calificacion de tarea
Fuente: Elaboracion Propia.

Nos mostrard la interfaz donde el instructor podra ingresar las preguntas y respuestas de

la evaluacion.

1: ¢Que es un sistema LMS? 2 Opcién multiple v e @

© Sistema de gestion de aprendizaje

sistema de gestién de ensefianzc

Agregar Opcién +

llustracion 68: "Diagrama de actividades" - Tipo de preguntas
Fuente: Elaboracion Propia.

Existen 2 tipos de preguntas: ensayo y opcién mdiltiple, el cual nos permite tener una

serie de respuestas para el estudiante.

Opcion multiple

Respuesta *

Invertebrados

Cancelar Guardar

llustracion 69: "Diagrama de actividades" - Agregar opcion multiple
Fuente: Elaboracion Propia.

Si el instructor escoge la respuesta de opcion multiple se debe de agregar las diversas

opciones que se va presentar al estudiante.
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Imagen

Seleccionar archivo = Bases de datos modelo - Azanza - Cabrera.png Upload

R

llustracion 70: "Diagrama de actividades" - Imagen de pregunta
Fuente: Elaboracion Propia.

Se puede agregar una imagen a la pregunta para que el estudiante se guie o tome como

referencia y conteste la pregunta.

Editar pregunta

Pregunta * Valor

¢Que es un sistema LMS? 2

Cancelar Guardar

llustracion 71: "Diagrama de actividades" - Edicion de pregunta
Fuente: Elaboracion Propia.

Cada pregunta creada nos permitira poder editar en caso que se desee realizar una

correccion.

Crear un nuevo curso

Solo llena el formulario y crea tus cursos

Utilice esta interfaz para agregor un nuevo curso al portal. Una vez que haya terminado de

‘ogregar el elemento, se revisar su calidad. Si se aprueba, su curso aparecera ala venta y

e por sucurso ta suma de todas las
notas d tareas y evaluaciones no debo de ser mayor a 10

@ ® © o

Detalle del curso Medios del curso Contenido Preguntas

Informacién adicional

£Que tiempo demora el curso? e

€l curso esta para que se pueda terminar en un mes, vienda un curso por dia

2Cuando se entregan s tareas y avaluacionas? ®

Las tareas y evaluaciones se deben de entregar antes del tiompo estipulado, si se desea pader obtener la
nota maxima, ef tiempo de entrega comenzara a partir de la fecha de matriculocion

Confirmar envio y derechos de autor

) otros recursos que mi propio trabajo tienen la licencia adecuada para
3 dol archivo o on o cur pal. Aporte do estos ort to trobajo o

Enviar curso

llustracion 72: "Diagrama de actividades" - Envio
Fuente: Elaboracion Propia.
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La ultima interfaz para la creacion de cursos muestra la previsualizacion del curso, asi

como también el envio para la revision del curso antes de publicarlo.

Preguntas frecuentes X

Pregunta

¢Que tiempo demora el curso?

Respuesta

El curso esta para que se pueda terminar en un mes,
viendo un curso por dia

llustracion 73: "Diagrama de actividades" - Preguntas frecuentes
Fuente: Elaboracion Propia.

Se puede agregar las preguntas frecuentes que se puede hacer a un estudiante, para

evitar confusiones o responder dudas generales de los estudiantes.

Tercera iteracion

Instructor
APunel administrativo & @
Administrar Tareas
perfil Realiza un sequimiento de las tareas de tus cursos

Notificaciones

Buscar curso por nombre.
Cursos

Estudiantes Angular desde cero & Toreas @

A"l

Creacion 11/08/2022

Introduccion a Adobe Photoshop Tareas @)
Creacién 26/08/2022

Evaluaciones

Mensajes

Resefias

Ganancias

llustracion 74: "Diagrama de actividades" - Cursos con tareas
Fuente: Elaboracion Propia.

En la calificacion de tareas nos mostrara una lista de los cursos y la cantidad de tareas

gue existen en él.
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Cursos > Tareas

[ Tareas

@ Angular desde cero
A
“reado el 11/08/2022

Introduccion ~

Variables >

Modularizando angular

Rutas

llustracion 75: "Diagrama de actividades" - Temas con tareas
Fuente: Elaboracion Propia.

Después de elegir el curso en donde queremos calificar las tareas, nos apareceran las
secciones y temas que tienen tareas el cual se debe seleccionar uno para que nos
aparezca la siguiente ventana.

Cursos > Tareas > Estudiantes

Estudiantes (3 inscritos)
La tarea se debe entregar en 10 dias 33%
Los estudiantes podrén entregar la tarea fuera del tiempo estimado Tareas

indique sus espectativas de este curso

Realizar un documento en word explicando sus espectativas sobre este curso, lo que anhela aprender y saber

ESTUDIANTE | TAREA DA DEENTREGA. CALIFICACION 1] ACCIGN

Administrador
adm@aodministrador.com Pendiente

Diego Azanza
Bogoestobonar@oMAloorT Pendiente

Roger Matamoros S
SMAtaMoros 25 ymail.com v Subido & 01/08/2022

llustracion 76: "Diagrama de actividades" - Estudiantes con tareas
Fuente: Elaboracion Propia.

Nos muestra una lista de todos los estudiantes matriculados en el curso y si entrego una

tarea nos aparece la opcion de poder descargarla y calificarla.
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Confirmacion

Observacion:

Buen trobajo{

4

Cerrar Guardar

llustracion 77: "Diagrama de actividades" - Comentario de la tarea
Fuente: Elaboracion Propia.

Si se realiz6 una revision de la tarea y se desea agregar una calificacion, nos mostrara

un modal para agregar un comentario si en caso debe de mejorar o desea felicitarlo.

Administrar Evaluaciones

Realiza un seguimiento de las Evaluaciones de tus cursos

Buscar curso por nombre Q

Angular desde cero

Fecha de creacion 11/08/2022

i= Evaluocicnes ()

Introduccién a Adobe Photoshop
Fecha de creacion 26/08/2022

= tvaluaciones (B}

llustracion 78: "Diagrama de actividades" - Cursos con evaluaciones.
Fuente: Elaboracion Propia.

Nos muestra una lista con todos los cursos y la cantidad de evaluaciones que existen en
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Cursos > Evaluaciones @

(' Evaluaciones

@ Angular desde cero
A
Creado el 11/08/2022

Introduccion ~
Variables >

Modularizando angular v

Rutas v

llustracion 79: "Diagrama de actividades" - Temas con evaluaciones.
Fuente: Elaboracién Propia

Muestra todos los temas que contienen una evaluacion creada.

Cursos > Evaluaciones » Estudiantes @

[ Prueba de diagnostico

Estudiantes (3 inscritos)

La Evaluacién se debe entregar en 2 dias 33%
Eva.

ESTUDIANTE || DIA DE ENTREGA. CAUFICACION T| EVALUACION

Administrador

sadministrador.com

Diego Azanza .
diegoestebanazo@gmailcor v
Roger Matamoros 5

llustracion 80: "Diagrama de actividades" - Lista de estudiantes para las evaluaciones
Fuente: Elaboracion Propia.

Nos muestra una lista con todos los estudiantes matriculados en el curso, y si ha

realizado la evaluacion, nos permitira abrir y revisar a detalle la prueba.
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< DeUnaN-ug
l Roger Matamoros

Tiempo de enviado: 18/ 2

Prueba de diagnostico

Tiempo empleado: 0 minutos y 0 segundos
Calificacién: 5/1
Pregunta: 1 ¢Qué es Angular?
Puntda: [0 /5 Es un framework el cual sirve para la realizacion de aplicaciones web SPA, estas permiten la recarga de una
pagina de manera dindmica, mejorando la interaccion del usuario con esta
Pregunta: 2 ¢Cual es una caracteristica de Angular?
Puntda: [0 /S Uso de DOM regular, Enlace de datos o data binding, Compatibilidad mévil y de escritorio
Pregunta: 3 Ventaja de angular
Correcta £ n lenguaie de programacior
Puntia5/5

oporte para inyecci¢ ncias, validaciones y servicios RESTfL L4

depende

Respuesta correcta: Soporte para inyeccion de dependencias, validaciones y servicios RESTful

llustracion 81: "Diagrama de actividades" - Calificacién de evaluaciones.
Fuente: Elaboracion Propia.

Nos muestra a detalle la evaluacion realizada por el estudiante el cual nos permitira
calificar cada pregunta si es la respuesta de tipo ensayo, pero si la respuesta es de

opcion multiple, entonces se calificara automaticamente cada pregunta.

Puntda: - 0 At 5 permiten la recarga de una

Pregunt
Puntia: oyl — i iscritorio
Més ajustes

Pregunt
Correcta

Puntia §

Imprimir

llustracion 82: "Diagrama de actividades" - Descargar evaluacion
Fuente: Elaboracion Propia.

Otra opcién que nos permite realizar en la calificacién de evaluaciones es que se puede

imprimir la interfaz y asi tener una evidencia.
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I
A e cimmisirave (]
Administrar Estudiantes

Perfil Realiza un seguimiento de las tareas y evaluaciones de tus estudiantes

Notificaciones

Buscar por nombre.

Cursos

PR Angular desde cero R
A" g I - [ Estudiontes [E)
Bl Creacion 11/08/2022
Evaluaciones
T Introduccisn a Adobe Photoshop T
Creacion 26/08/2022

Mensajes

Resefas

Ganancias

llustracion 83: "Diagrama de actividades" - Administrar estudiantes
Fuente: Elaboracion Propia.

Nos aparece una lista de todos los cursos que tenemos creados.

Cursos > Estudiante: @

Angular desde cero

ESTUDIANTE 1] CAUFICACION 1| DETALLE

Q Diego Azanza

Administrador

! Roger Matamoros

llustracion 84: "Diagrama de actividades" - Lista de estudiantes
Fuente: Elaboracion Propia.

Nos muestra una lista de todos los estudiantes con el promedio total de todas las

evaluaciones y tareas.
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Cursos > Estudiantes alificaciones @

Calificaciones

Nombre

Estado Calificacién Acciones
@ Introduccion
W Variables
[ indique sus espectativas de este curso v -/0 [ ver ]
{# Prueba de diagnostico v o/o [ vor ]
@ Modularizando angular
@ Generando modulos
[ ventajas de angular v /2 [ vor ]
Total de curso o/i0

llustracion 85: "Diagrama de actividades" - Calificacién de tarea
Fuente: Elaboracion Propia.

La interfaz de calificaciones nos muestra un resumen mas detallado de todas las tareas

y evaluaciones realizadas.

Cuarta iteracion

Mensajes

Comunicate directamente con tus estudiantes.

R Matamoros
I Roger Matamoros

Hola como esta ingeniero
26-08-2022 1136

llustracion 86: "Diagrama de actividades" - Chats
Fuente: Elaboracion Propia.

El estudiante y el instructor tienen la posibilidad de enviar mensajes para poder

comunicarse entre compareros y poder solucionar dudas o inconvenientes que tiene
cada uno.
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Quinta iteracion

<3 DeUnaAprende B Mscusos - (2 D

CATEGORIAS nicio  Cursos

Variables

Instructores  Certificados  Acerca De

M

Marco Andres Astudito Saisnn

Seccién 1 Introduccién
(3 Conferencias)

@ TUTARIALES
a tu aleance

i Leptritncia Ao aprndigage vim Lmiles Becchin 2 Medkiarizarnds angeiar

12 Conferancias)

Seccién 3: Rutas
(5 Conferencias)

cuentes  Calilicaciones

Descripcion del curso

Resefios  Preguntos

Acerca de este tema

Si desea el codigo fuente de este video o tomar este cursa completo “Master en Jovascript: ECMASeript, Angular 9+, React,

NodeJs

Recuerda que siempre puedes comunicarte directamente con tu instructor via chat.

Compaiiia Informacién

llustracion 87: "Diagrama de actividades" - Visualizacion de curso
Fuente: Elaboracion Propia.

La visualizacion del curso, es la vista que tiene el estudiante al matricularse en un curso,
el cual nos muestra a detalle la informacién y contenidos creados por el instructor. En la
vista derecha nos muestra las tareas, evaluaciones y recursos, en la parte de abajo nos

aparece el contenido descrito por el instructor sobre cada tema seleccionado.

Descripcion del tema

Instructor ~ Resefias  Preguntas frecuentes  Calificaciones

Acerca de este curso

Lo que aprenderas

(4
@ Desa
Objetivos

© Facilt
°

llustracion 88: "Diagrama de actividades" - Descripcion del curso
Fuente: Elaboracion Propia.
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Nos muestra la descripcion del curso, juntamente con los objetivos que se van a cumplir
al finalizar el curso y todo lo que se va a aprender.

Descripcién del tema Descripcién del curso Instructor Resenas Preguntas frecuentes Calificaciones

Diego Azanza
Ingeniero en Sistemas

3 1

Estudiantes Cursos Resefas

Soy ingeniero de Sistemas, graduado en la universidad tecnica de Machala, siendo uno de los mejores estudiantes. He tomado
una serie de cursos para poder ser instructor, en donde me capacitan para dar el mejor rendimiento

Ver detalles

llustracion 89: "Diagrama de actividades" - Detalle del instructor
Fuente: Elaboracion Propia.

Muestra a detalle la informacion del instructor y sus actividades en la plataforma.

Descripcion del tema Descripcion del curso Instructor Resenas Preguntas frecuentes Calificaciones

Valoraciones y Reseias

(0)

4,0 .
(

(

1

Resefas de los estudiantes

Roger Matamoros (4)

sept. 1,2022, 3:25 p. m.

Me gusto la explicacion, anqué en las tareas que dejo instructor, muy faltaba mas contenido a poner a prueba. Me
hubiera gustado mas tareas para aplicar lo que se me ensefio.!! gracias por el curso y saludos.

llustracion 90: "Diagrama de actividades" - Resefias y comentarios
Fuente: Elaboracion Propia.

Se podra crear una resefia sobre el contenido del curso y observaciones que se tengan
del mismo, ademas de definir una valoracion en estrellas que indicara que tan til es el
curso para el usuario.
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Descripcion del tema Descripcién del curso Instructor Resefas Preguntas frecuentes Calificaciones

Preguntas frecuentes

01 ¢Que tiempo demora el curso?

El curso esta para que se pueda terminar en un mes, viendo un curso por dia

02 ¢Cuando se entregan las tareas y evaluaciones?

Las tareas y evaluaciones se deben de entregar antes del tiempo estipulado, si se desea poder obtener la nota maxima,
el tiempo de entrega comenzard a partir de la fecha de matriculacion

llustracion 91: "Diagrama de actividades" - Preguntas Frecuentes del estudiante
Fuente: Elaboracion Propia

Muestra las preguntas frecuentes que el estudiante podria hacerse mientras aprende.

Descripcion del tema Descripcion del curso Instructor Resefias Preguntas frecuentes Calificaciones

Calificaciones o
Imprimir/Descargar

Nombre Estado Calificacién Calif. méax. Acciones
& Introduccion
W Variables
B indique sus espectativas de este curso X - 0.00 [ ver ]
([ ver J

£%) Prueba de diagnostico X == 0.00

‘@ Modularizando angular
W Generando modulos

B ventajas de angular X 2.00 [ ver ]

llustracion 92: "Diagrama de actividades" - Catrtilla de calificaciones
Fuente: Elaboracion Propia.

Da a conocer al estudiante su cartilla de calificaciones de todas las actividades

realizadas.
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TAREA: indique sus espectativas de este curso X

Realizar un documento en word explicando sus espectativas sobre este curso, lo que anhela
aprender y saber

Estado de la tarea

Calificacién --/0.00
Fecha de vencimiento 08/21/202212:00 PM
Tiempo restante La tarea esta retrasada por 11 dias

Archivos permitidos .pdf,.docx

Peso maximo del archivo 1MB

A !La tarea no a sido entregada!

Anadir archivo

Comentarios (0)

m

llustracion 93: "Diagrama de actividades" - Entrega de tareas
Fuente: Elaboracion Propia.

El estudiante podra realizar la entrega de las tareas creadas por el instructor y nos saldra
una cuenta regresiva para su entrega.

Comenzar Evaluacion

"Prueba de diagnostico”
El tiempo asignado para su realizacién es de

(00:30:00)

llustracion 94: "Diagrama de actividades" - Iniciar evaluacion.
Fuente: Elaboracion Propia.

Mostrard al estudiante el titulo de la prueba juntamente con el tiempo a resolverlo, tendra

que dar clic en comenzar evaluacion y luego confirmar para poder iniciar a responder.
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PRUEBA DE DIAGNOSTICO
Total de preguntas: 3

Pregunta:1

:Qué es Angular?
Puntda coma: 5,00 Q 9

Respuestc

Pregunta: 2

- ;Cual es una caracteristica de Angular?
Puntda coma: 5,00 “ g

Respuesta

Pregunta: 3

Ventaja de angular
Puntiia como: 5,00 . g

a.Es un lenguaje de programacién

Terminar Evaluacién

b. Soporte para inyeccitn de dependencias, validaciones y servicios RES

ST

Tiempo (00:29:41)

llustracion 95: "Diagrama de actividades" - Resolucion de la evaluacion

Fuente: Elaboracion Propia.

Muestra el contenido de la evaluacidn para su previa revision del instructor.

Sexta iteracion

<3 DeUnaAprende B

BN - oo oo conncoson scmcone

Mis cursos

Todos los cursos que sigues

Como alcanzar ol axito onla ‘Cursa Pawor EI- Andlisis do
o atosy Businoss intoligance

Compaiiia Informacién

llustracion 96: "Diagrama de actividades" - Mis cursos

Fuente: Elaboracion Propia.

En esta interfaz muestra a los estudiantes los cursos en
matriculados.

81

los

cuales ellos

estan



Mi perfil de instructor

Diego Azanza diegoestebanazo@gmailcom
0993391075 Ingeniero en Sistemas

Desarrollo v
q

https:/ www.youtube.com/c/wWeKidsLatino

llustracion 97: "Diagrama de actividades" - Gestion del perfil del instructor
Fuente: Elaboracion Propia.

El instructor podra modificar la informacion basica de su perfil.

Alnstructor <
Panel administrativo
Resenas

2  perfil Tiene el control total para administrar la configuracién de sus resena:
Notificaciones
Cursos
Estudiantes

: Roger Matamoros ~

4 para Angular desde cero

Evaluaciones

Me gusto la explicacion, aunque en las tareas que dejo el instructor, faltaba mas contenido. Me hubiera gustado mas tareas
para aplicar lo que se me enseno.!! gracias por el curso y saludos.

Muchas gracias por tu comentario, lo tomare en cuenta

i Tareas

Ganancias

llustracion 98: "Diagrama de actividades" - Gestion de resefas
Fuente: Elaboracion Propia.

EL instructor tiene la posibilidad de poder responder los comentarios de los estudiantes,

para que pueda mejorar su curso o guiar al estudiante.
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Séptima iteracion

<\J> DeUnOm trat erfect D Mis cursos iy a

CATEGORIAS o Inicio Cursos Instructores  Certificados Acerca De 0 ﬁ

Destinatario del certificado:

Roger Steven Cali Zhumi

CERTIFICATE OF Informacién del curso:
ACHIEVEMENT
Node: De cero a experto de cero

is hereby awarded to hasta las basses

ADORA MONTMINY WALTER WILKINS

ra en Udemy. El certificado indica que se

La duracion del curso representa e!

llustracion 99: "Diagrama de actividades" - Certificacion
Fuente: Elaboracion Propia.

Una vez finalizado el curso y visto el contenido del curso, nos daré la opcién de poder

descargar mi certificado de culminacién de la plataforma.

Notificaciones

Todas tus notificaciones en un solo lugar

Ricardo Mendieta ha comprado tu curso de: Auditoria Informatica - Guia
£
i préctica, desde cero a experto

hace 3 dias

Tu curso de: Curso de cocina y maquillaje ha sido aprobado y puedes
=) o cundo quieras
Y
hace 3 dias

Mariana Suquilanda ha comentado tu curso de: Auditoria Informatica -
Guia practica, desde cero a experto

hace 3 dia:

Mifo Quito ha comprado tu curso de: Auditoria Informatica - Guia
& practica, desde cero a experto

hace 3 dias

llustracion 100: "Diagrama de actividades" - Calificacion de tarea
Fuente: Elaboracion Propia.

Manejo de las notificaciones para un mayor control de las actividades de sus estudiantes

en el manejo del curso creado.
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2.5.1. Etapa de pruebas

Pruebas de aceptacion - Primera iteracion

Tabla 30: Prueba de aceptacion 1 - Primera iteracion

CASO DE PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de caso de Prueba: 1 Historia de usuario: 1

Nombre: Crear un usuario

Descripcion:

Se probard si se puede registrar y guardar un nuevo usuario de manera correcta.

Prerrequisitos:

Tener un correo electrénico y contrasefia validos.

Estrada/ pasos de ejecucion:
> Ingresa a la interfaz de registro de usuario.
> |ngresar los siguientes datos:
o Nombre completo.
o Correo electronico valido.
o contrasefa valida.
> Presionar el boton de registrarse.

> Probar el ingreso al sistema con el usuario creado.

Resultados esperados: Registrar y guardar con éxito un usuario nuevo.

Evaluacién de la prueba: Positiva.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 31: Prueba de aceptacion 2 - Primera iteracion

CASO DE PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de caso de Prueba: 2 Historia de usuario: 2

Nombre: Acceder a la aplicacion.

Descripcion:
Se probara si se puede acceder al sistema por medio del correo electrénico y la contrasefia
guardados en la base de datos, o por medio de una cuenta de Google.

Prerrequisitos:
Tener almacenada en la base de datos un correo electronico y una contrasefia, o tener una

cuenta de Google.

Estrada/ pasos de ejecucion:
> Ingresa a la interfaz de inicio de sesion.

> Ingresa los siguientes datos,
o Correo electrénico.

o Contraseia.

> Dar clic en iniciar sesion.

> Se redirecciona a la pagina principal.
En caso de iniciar con la cuenta de Google:

> |ngresa a la interfaz de inicio de sesién.

> Dar clic en el boton Continuar con Google.
> Aceptar las condiciones.
>

Se redirecciona a la pagina principal.

Resultados esperados: Iniciar sesidén con un usuario registrado o con una cuenta de Google.

Evaluacién de la prueba: Positiva.

Fuente: Elaboracion propia
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Pruebas de aceptacion - Segunda iteracion

Tabla 32: Prueba de aceptacion 1 - Segunda iteracion

CASO DE PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de caso de Prueba: 1 Historia de usuario: 3

Nombre: Crear cursos.

Descripcion:

Se probard si se puede crear un nuevo curso con algin usuario registrado en la base de datos.

Prerrequisitos:

Iniciar sesidon usuario que pueda crear cursos en la aplicacion.

Estrada/ pasos de ejecucion:
> |ngresar a la interfaz de administrador de cursos.
> Dar clic en el boton de crear curso.
> |ngresar el nombre del nuevo curso.
>

Se redirecciona a la interfaz de Crear un nuevo curso con la informacion del curso recién

creado.

Resultados esperados: Crear un nuevo curso y redireccionar a la interfaz requerida para

ingresar la informacién necesaria para el curso.

Evaluacién de la prueba: Positiva.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 33: Prueba de aceptacion 2 - Segunda iteracion

CASO DE PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de caso de Prueba: 2 Historia de usuario: 4

Nombre: Editar cursos.

Descripcion:

Se probard si se puede editar un curso que ha creado un usuario anteriormente.

Prerrequisitos:

Iniciar sesién con un usuario que haya creado un curso en la aplicacion.

Estrada/ pasos de ejecucion:
> Ingresar a la interfaz de administrador de cursos.
> Seleccionar el curso que se desea editar.
> Dar clic en el boton de editar del curso seleccionado.
>

Se redirecciona a la interfaz de Crear un nuevo curso con la informacion cargada del

curso seleccionado.

v

Editar los pardmetros que se encuentran en detalle del curso, medios del curso,
contenido y preguntas.

> Dar clic en el botdn previsualizar curso que redirecciona a la interfaz del curso.

> Revisar si el contenido editado del curso se ha guardado correctamente.

Resultados esperados: Editar un curso creado anteriormente y redireccionar a la interfaz de

visualizacion del curso para verificar los cambios realizados.

Evaluacién de la prueba: Positiva.

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 34: Prueba de aceptacion 3 - Segunda iteracion

CASO DE PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de caso de Prueba: 3 Historia de usuario: 5

Nombre: Crear tarea.

Descripcion:
Se probara si se puede crear una tarea en la interfaz de crear un nuevo curso, secciéon de
contenido.

Prerrequisitos:

Iniciar sesién con un usuario que pueda crear un curso en la aplicacion.

Estrada/ pasos de ejecucion:

> |ngresar a la interfaz de crear un nuevo curso del curso al que se quiera afiadir la nueva
tarea.

> Seleccionar la seccién de contenido.
> Dar clic en opciones > tarea y se abrird un modal.

> Ingresar la siguiente informacion:
Titulo.

o

o Dia de entrega.

o Descripcion.

o Tipo de archivo.

o peso de archivo.
> Dar clic en agregar tarea.

> Revisar si la tarea afladida se ha guardado correctamente.

Resultados esperados: Crear unatarea en un curso/tema seleccionado y verificar que se haya

guardado correctamente.

Evaluacién de la prueba: Positiva.

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 35: Prueba de aceptacion 4 - Segunda iteracién

CASO DE PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de caso de Prueba: 4 Historia de usuario: 6

Nombre: Crear evaluacion.

Descripcion:

Se probara si se puede crear una evaluacion en la interfaz de crear un nuevo curso, seccién de

contenido.

Prerrequisitos:

Iniciar sesién con un usuario que pueda crear un curso en la aplicacion.

Estrada/ pasos de ejecucion:

>

vy VY YV Y

Ingresar a la interfaz de crear un nuevo curso del curso al que se quiera afiadir la nueva

tarea.

Seleccionar la seccién de contenido.

Dar clic en opciones > evaluacion y se redireccionara a la interfaz de evaluacion.
Dar clic en crear evaluacion.

Ingresar los siguientes datos:
o Titulo.
o Ponderacion.
o Tiempo
Agregar todas las preguntas de tipo ensayo o de opcion multiple en la tabla cargada con

la informacion de la evaluacion creada.

Revisar si la evaluacion afiadida se ha guardado correctamente.

Resultados esperados: Crear una evaluacién en un curso/tema seleccionado y verificar que

se haya guardado correctamente.

Evaluacioén de la prueba: Positiva.

Fuente: Elaboracion propia
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Pruebas de aceptacion - Tercera iteracion

Tabla 36: Prueba de aceptacion 1 - Tercera iteracion

CASO DE PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de caso de Prueba: 1 Historia de usuario: 7

Nombre: Calificar tarea.

Descripcion:

Se probard si se puede calificar una tarea en la interfaz de cursos > tarea > estudiantes.

Prerrequisitos:

Iniciar sesién con un usuario que pueda crear un curso en la aplicacion.

Estrada/ pasos de ejecucion:

>

>

Ingresar a la interfaz de administrar tareas.
Seleccionar un curso y se redireccionara a la interfaz de tareas.

Seleccionar el tema con la tarea que se quiera calificar y redireccionar a la interfaz de

estudiantes.
Ingresar la calificacion a un estudiante seleccionado.

Dar clic a guardar en el estudiante seleccionado.

Resultados esperados: Calificar una tarea de un estudiante de un curso/tema seleccionado

y verificar que se haya guardado correctamente.

Evaluacién de la prueba: Positiva.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 37: Prueba de aceptacion 2 - Tercera iteracion

CASO DE PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de caso de Prueba: 2 Historia de usuario: 8

Nombre: Calificar evaluacion.

Descripcion:
Se probara si se puede calificar una evaluacién en la interfaz de cursos > evaluacion >

estudiantes.

Prerrequisitos:

Iniciar sesién con un usuario que pueda crear un curso en la aplicacion.

Estrada/ pasos de ejecucion:
> Ingresar a la interfaz de administrar evaluacion.
> Seleccionar un curso y se redireccionara a la interfaz de evaluacion.

> Seleccionar el tema con la evaluacion que se quiera calificar y redireccionar a la interfaz

de estudiantes.
> Ingresar la calificacion a un estudiante seleccionado.

> Dar clic a guardar en el estudiante seleccionado.

Resultados esperados: Calificar una evaluacion de un estudiante de un curso/tema

seleccionado y verificar que se haya guardado correctamente.

Evaluacién de la prueba: Positiva.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 38: Prueba de aceptacién 3 - Tercera iteracion

CASO DE PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de caso de Prueba: 3 Historia de usuario: 9

Nombre: Gestionar estudiante.

Descripcion:
Se probara si se puede calificar una evaluacién en la interfaz de cursos > evaluacion >

estudiantes.

Prerrequisitos:

Iniciar sesién con un usuario que pueda crear un curso en la aplicacion.

Estrada/ pasos de ejecucion:
> |ngresar a la interfaz de administrar evaluacién.
> Seleccionar un curso y se redireccionara a la interfaz de evaluacion.
> Seleccionar el tema con la evaluacion que se quiera calificar y redireccionar a la interfaz
de estudiantes.
> |ngresar la calificacion a un estudiante seleccionado.

> Dar clic a guardar en el estudiante seleccionado.

Resultados esperados: Calificar una evaluacibn de un estudiante de un curso/tema

seleccionado y verificar que se haya guardado correctamente.

Evaluacién de la prueba: Positiva.

Fuente: Elaboracion propia
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Pruebas de aceptacion - Cuarta iteracion

Tabla 39: Prueba de aceptacion 1 - Cuarta iteracion

CASO DE PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de caso de Prueba: 1 Historia de usuario: 10

Nombre: Probar chat.

Descripcion:

Se probard si se puede usar el chat en la interfaz de mensajes en el apartado de estudiante.

Prerrequisitos:

Iniciar sesidn con un usuario.

Estrada/ pasos de ejecucion:

> |ngresar a la interfaz de mensajes.

> Seleccionar el usuario al que se desee enviar un mensaje.
> Escribir el mensaje que se requiere enviar.
>

Revisar si se envid el mensaje correctamente.

Resultados esperados: Envio y recepcién de mensajes en tiempo real en la interfaz de

mensajes.

Evaluacién de la prueba: Positiva.

Fuente: Elaboracion propia
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Pruebas de aceptacion - Quinta iteracion

Tabla 40: Prueba de aceptacion 1 - Quinta iteracion

CASO DE PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de caso de Prueba: 1 Historia de usuario: 11

Nombre: Visualizar curso.

Descripcion:
Se probara si se puede visualizar el contenido de un curso en la interfaz de visualizacion de

Ccursos.

Prerrequisitos:

Iniciar sesidn con un usuario.

Estrada/ pasos de ejecucion:
> Ingresar a la interfaz de visualizacion de cursos de algun curso seleccionado.
> Revisar cada una de las secciones y temas del curso.
> Revisar los videos, tareas, evaluacion y recursos contenidos en cada tema
>

Revisar la descripcion del curso, descripcion del tema, instructor, resefias, preguntas

frecuentes y calificaciones.

Resultados esperados: Visualizacion correcta del contenido de un curso en la interfaz de

visualizacién de cursos.

Evaluacién de la prueba: Positiva.

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 41: Prueba de aceptacion 2 - Quinta iteracion

CASO DE PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de caso de Prueba: 2 Historia de usuario: 12

Nombre: Entregar tarea.

Descripcion:
Se probard si se puede entregar una tarea de un curso/tema seleccionado en la interfaz de

visualizacion de cursos > tarea.

Prerrequisitos:

Iniciar sesidn con un usuario.

Estrada/ pasos de ejecucion:

> Ingresar a la interfaz de visualizacién de cursos de algun curso seleccionado.
Dar clic en tarea de algun tema /seccion seleccionada.
Ingresar un archivo permitido con la tarea realizada en el modal de tarea.

Dar clic en guardar.

vy VY YV Y

Revisar que se haya guardado la tarea correctamente.

Resultados esperados: Entregar una tarea en un tema/curso seleccionado y verificar que se

haya guardado correctamente.

Evaluacién de la prueba: Positiva.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 42: Prueba de aceptacion 3 - Quinta iteracion

CASO DE PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de caso de Prueba: 3 Historia de usuario: 13

Nombre: Realizar evaluacion.

Descripcion:
Se probara si se puede realizar una evaluacion de un tema/curso seleccionado en la interfaz

de realizar evaluacion.

Prerrequisitos:

Iniciar sesidn con un usuario.

Estrada/ pasos de ejecucion:
> |ngresar a la interfaz de visualizacién de cursos de alguin curso seleccionado.
Dar clic en evaluacion de algun tema/seccion seleccionada.
Se redirecciona a la interfaz de realizar evaluacion.
Dar clic en comenzar evaluacion.
Contestar las preguntas mostradas en el tiempo permitido.

Dar clic en terminar evaluacion.

vy VY Y Y YV Y

Revisar si la evaluacion se ha guardado correctamente.

Resultados esperados: Realizar una evaluacion de un tema/curso seleccionado y verificar que

se haya guardado correctamente.

Evaluacién de la prueba: Positiva.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 43: Prueba de aceptacion 4 - Quinta iteracion

CASO DE PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de caso de Prueba: 4 Historia de usuario: 14

Nombre: visualizar resumen de calificaciones.

Descripcion:

Se probara si se puede visualizar el resumen de calificaciones en la interfaz de visualizacion

de cursos > calificaciones.

Prerrequisitos:

Iniciar sesidn con un usuario.

Estrada/ pasos de ejecucion:

>

vy YV VYV Y YV

Ingresar a la interfaz de visualizacién de cursos de algun curso seleccionado.
Dar clic en la subseccion de calificaciones.

Revisar los contenidos que requieren la realizacién de una actividad.
Realizar una actividad y verificar la calificacion obtenida.

Revisar la opcion de descargar/imprimir.

Verificar si la plantilla a descargar/imprimir es correcta con la tabla de calificaciones.

Resultados esperados: Visualizar el resumen de calificaciones de un cursor seleccionado en

la interfaz de visualizacion de cursos > calificaciones y verificar si se puede imprimir/descargar.

Evaluacién de la prueba: Positiva.

Fuente: Elaboracién propia
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Pruebas de aceptacion - Sexta iteracion

Tabla 44: Prueba de aceptacion 1 - Sexta iteracion

CASO DE PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de caso de Prueba: 1 Historia de usuario: 15

Nombre: Visualizar mis cursos.

Descripcion:

Se probard si se puede visualizar los cursos adquiridos, en la interfaz de mis cursos.

Prerrequisitos:

Iniciar sesién con un usuario que se haya matriculado en algun curso.

Estrada/ pasos de ejecucion:
> |ngresar a la interfaz de mis cursos.
Aplicar los filtros que se requiera,
Visualizar los cursos obtenidos en la interfaz.

Dar clic en algun curso seleccionado.

vy VvV YV V

Revisar el contenido del curso seleccionado.

Resultados esperados: Visualizacion correcta de los cursos adquiridos y redirecciéon a la

interfaz de visualizacion de cursos.

Evaluacién de la prueba: Positiva.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 45: Prueba de aceptacion 2 - Sexta iteracion

CASO DE PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de caso de Prueba: 2 Historia de usuario: 16

Nombre: Contestar resefa.

Descripcion:

Se probard si se contesta una resefia realizada a un curso en la interfaz de resefias.

Prerrequisitos:

Iniciar sesidén con un usuario que se haya creado algun curso.

Estrada/ pasos de ejecucion:
> |ngresar a la interfaz de resefias en el panel administrativo.
Aplicar los filtros necesarios.
Seleccionar una resefa realizada.
Dar clic en responder.
Agregar una respuesta a la reseia.

Dar clic en el icono de enviar resefia.

vy Y Y Y YV Y

Revisar que se haya guardado correctamente la resefia.

Resultados esperados: Contestar una resefia realizada en algun curso que se haya creado

anteriormente y verificar que la respuesta se guarde correctamente.

Evaluacién de la prueba: Positiva.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 46: Prueba de aceptacion 3 - Sexta iteracion

CASO DE PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de caso de Prueba: 3 Historia de usuario: 17

Nombre: Editar perfil.

Descripcion:
Se probard si se puede editar el perfil mostrado en el panel de instructor.

Prerrequisitos:

Iniciar sesién con un usuario que pueda crear cursos.

Estrada/ pasos de ejecucion:

> Ingresar a la interfaz de perfil del panel de instructor.
> Editar la siguiente informacion:

o Foto de perfil.

o Nombre.

o Profesion.

o Categoria de cursos.

o Teléfono.

o Video de presentacion.

o Etiquetas,

o Links de YouTube, Instagram, Facebook y Twitter.
> Dar clic en Guardar.

> Verificar que la informacién se haya guardado correctamente.

Resultados esperados: Editar la informacién contenida en la interfaz de perfil en el panel de

instructor y verificar que se haya guardado correctamente.

Evaluacién de la prueba: Positiva.

Fuente: Elaboracion propia
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Pruebas de aceptacion - Séptima iteracion

Tabla 47: Prueba de aceptacion 1 - Séptima iteracion

CASO DE PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de caso de Prueba: 1 Historia de usuario: 18

Nombre: Visualizar certificacion.

Descripcion:
Se probara si se puede visualizar el certificado de un curso seleccionado en la interfaz de

certificacion.

Prerrequisitos:
Iniciar sesién con un usuario que se haya matriculado en algin curso y estén completas las

actividades que requiera realizar el curso.

Estrada/ pasos de ejecucion:

> |ngresar a la interfaz de visualizacién de cursos de un curso seleccionado.
Dar clic en certificado en el apartado de progreso.
Se redireccionara a la interfaz de certificacion.

Verificar la informacion cargada en la interfaz.

Yy VYV YV YV

Dar clic en descargar y revisar el contenido descargado.

Resultados esperados: Visualizar el certificado de un curso seleccionado al completar sus

actividades y verificar la informacién del certificado descargado,

Evaluacién de la prueba: Positiva.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 48: Prueba de aceptacion 2 - Séptima iteracion

CASO DE PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de caso de Prueba: 2 Historia de usuario: 19

Nombre: Visualizar notificaciones.

Descripcion:
Se probara si se puede visualizar las notificaciones en la interfaz de notificaciones del panel

de instructor.

Prerrequisitos:

Iniciar sesién con un usuario que haya creado un curso anteriormente.

Estrada/ pasos de ejecucion:
> Ingresar a la interfaz de notificaciones del panel de administrador.
> Aplicar los filtros requeridos.

> Revisar las notificaciones recibidas.

Resultados esperados: Visualizar las notificaciones recibidas en la interfaz de notificaciones

y verificar si su informacion es correcta.

Evaluacién de la prueba: Positiva.

Fuente: Elaboracion propia

3. CAPITULO Ill. EVALUACION DEL PROTOTIPO.

3.1. Plan de evaluacioén

La calidad en un software muestra la conformidad de los usuarios con lo desarrollado. El
desarrollo de un software pasa por varios desafios, el cual muchos de estos no logran el
éxito por falta de cumplimiento de objetivos 0 expectativas, para evitar estos problemas

el proyecto debe de pasar por una evaluacion de calidad[53].

Existen diversos métodos o modelos para evaluar un software, el cual cada uno de los
meétodos de evaluacion que se ocupen deben de ser con aquellos que tengan métricas
de calidad y estandarizados como lo es la ISO 25000, es uno de los mas actualizados.
Este modelo de calidad se divide en subcategorias que nos permiten evaluar el proyecto
de manera efectiva. Para la evaluacion de este proyecto se implement6 la norma de
calidad 1ISO 25010[54].

Las caracteristicas de la norma de calidad ISO 25010 se dividen en 8[55, p. 25] las cuales

mostramos en la tabla 48:
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Tabla 49: Caracteristicas de ISO/IEC 25010

Calidad del Producto del software

Caracteristicas

Subcaracteristicas

Descripcién

Adecuacién

funcional

Completitud funcional

Medida en que el conjunto de caracteristicas

cumple todos los requerimientos.

Correccioén funcional

Posibilidad del software para dar resultados

precisos y correctos

Pertinencia funcional

La capacidad del software para proporcionar
un conjunto de funciones para ciertas tareas

del usuario.

Fiabilidad

Madurez

Capacidad del software para satisfacer los
requisitos de confiabilidad en condiciones

normales

Disponibilidad

La capacidad del software para estar

disponible para su uso segun sea necesario

Tolerancia a fallos

Capacidad del software para funcionar en
caso de una falla de software o hardware.

Capacidad de recuperacion

La capacidad del software para rescatar
informacion y restaurar el servicio en caso de

falla

Eficiencia en el

desempefio

Comportamiento temporal

Tiempo estimado para completar la tarea bajo
ciertas condiciones

Utilizacién de recursos

Tiempo de CPU y espacio de memoria

utilizados para tareas

Capacidad

El software debe cumplir con los requisitos
especificados hasta el limite maximo

especificado

Seguridad

Confidencialidad

La capacidad del software para evitar que
usuarios no autorizados accedan a sistemas y

datos.

Integridad

Capacidad del software para evitar la

modificacién de datos no autorizada
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No repudio

Software capaz de detectar una accién o
evento ocurrido para que la accién o evento

no se pueda negar mas tarde

Responsabilidad

La capacidad de un software para rastrear las

acciones de una entidad

Autenticidad

La capacidad del software para determinar la

identidad de un usuario o recurso.

Compatibilidad

Coexistencia

Flexibilidad del software cuando pone su
entorno a disposicion de otro software

independiente sin consecuencias negativas.

Interoperabilidad

Capacidad de enviar y recibir informacion

entre dos o mas softwares

Usabilidad

Aprendizaje

Capacidad del software que permiten a los

usuarios familiarizarse con su aplicacién

Inteligibilidad Funciones de software que permiten a los
usuarios comprender si el software cumple
con los requisitos

Operabilidad Capacidad del software que permiten a los

usuarios administrarlo y controlarlo facilmente

Proteccion ante errores de

La capacidad del software para proteger a los

usuario usuarios de cometer fallas.

Estética La capacidad del software para tener una
interfaz de usuario amigable y placentera.

Accesibilidad Usabilidad del software por usuarios con

discapacidades o caracteristicas diferentes

Mantenibilidad

Capacidad de editado

Capacidad del producto que permiten una
modificacion eficiente y efectiva sin causar

defectos o pérdida de rendimiento.

Modularidad Capacidad que permite realizar cambios en
un componente con un impacto minimo en el
sistema.

Reusabilidad Capacidad para usar recursos en multiples

sistemas
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Analizabilidad Los usuarios pueden detectar faciimente la

actividad especifica que causa el problema

Capacidad de probado La facilidad con la que se pueden establecer
criterios de prueba para un sistema o
componente, y se pueden realizar pruebas

para determinar si se cumplen esos criterios.

Adaptabilidad Las capacidades del software que permite
una adaptacion fluida y eficiente a diferentes
tipos de hardware, software, entornos

operativos o de uso.

- Facilidad para instalacion Facilidad con la que un software puede
Portabilidad _ _ .
instalarse y/o retirarse con éxito en un entorno

determinado.

Capacidad de reemplazo La capacidad de usar un producto en lugar de
otro producto de software especifico para el

mismo propdsito y en el mismo entorno

Fuente: Elaboracion propia

Para la evaluacion de calidad del software se utilizé la escala de Likert con el fin de que

al usuario se le facilite entender y evaluar cada parametro propuesto.

Tabla 50: Escala Likert

Valor Descripcion
1 Totalmente en desacuerdo
2 En desacuerdo
3 Indeciso
4 De acuerdo
5 Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia
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3.2. Resultados de la evaluacion.

Tabla 51: Evaluacién de calidad

8 S| 5
L - . . m =} el wLe .
Caracteristica Cdédigo Afirmacion = ° 3 Eg Promedio
ES| 3| 2|%|E3
SC (8| 2|8| 88
- -O -
CSIA|E|T|°8
C1 Completitud funcional X
Adecuacion c2 Correccion funcional X 5
funcional
C3 Pertinencia funcional X
C4 Madurez X
Fiabilidad
C5 Disponibilidad X
4.25
C6 Tolerancia a fallos X
c7 Capacidad de X
recuperacion
Eficiencia en el C8 Utilizacion de recursos X
desempefio 5
C9 Capacidad X
C10 Confidencialidad X
Cl1 Integridad X
C12 No repudio
. X 4.4
Seguridad
C13 Responsabilidad X
Cl4 Autenticidad X
C15 Coexistencia X
Compatibilidad 45
Cl6 Interoperabilidad X
C17 Aprendizaje X
- 4.83
Usabilidad c18 | Inteligibilidad <
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C19 Operabilidad X
C20 Proteccion ante errores X
de usuario
Cc21 Estética X
Cc22 Accesibilidad X
c23 Capacidad de modificado X
C24 Modularidad X
C25 Reusabilidad
Mantenibilidad X 4.8
C26 Analizabilidad X
c27 Capacidad de probado X
Cc28 Adaptabilidad X
i 5
Portabilidad c29 Facilidad para instalacion |
Promedio de la evaluaciéon 472

Fuente: Elaboracion propia

Una vez realizada la evaluacion de calidad del software por parte del cliente aplicando la
norma ISO/IEC 25010 se procede a mostrar la informacion en un grafico estadistico que

permita comprender los datos obtenidos de manera mas clara y precisa.
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Evaluacion de calidad ISO/IEC 25010

llustracion 101: "Resultado de evaluacién de calidad"
Fuente: Elaboracion Propia.

3.2.1 Interpretacion de resultados

Los resultados adquiridos de la evaluacion de calidad externa de la tabla 50 se
incorporaron al gréfico estadistico de la ilustracion 102, dando como resultado un
promedio de 4.72 tomando como referencia la utilizacion de la escala de Likert en la
evaluacion, Los resultados obtenidos muestran que la plataforma cumple con los
estandares de calidad de la norma ISO/IEC 25010

En la adecuacion funcional de la plataforma se obtuvo un promedio de 5, el cual expone
el potencial de la plataforma para satisfacer las necesidades que el cliente tenga, ya sea
que sean declaradas o implicitas.

En la fiabilidad de la plataforma se obtuvo un promedio de 4.25, dando como resultado
que la plataforma puede cumplir con funcionalidades especificas en un tiempo
determinado.

La eficiencia de desempefio se cumple con un promedio de 5 el cual nos muestra un
desempefio eficiente en la utilizacion de recursos, permitiendo la utilizacion de

dispositivos de gama alta o baja para su rendimiento correcto.

En la seguridad se obtuvo un puntaje de 4.4 el cual cumple con la proteccién de la
informacion de los usuarios 0 en caso de querer vulnerar la plataforma, cada usuario
tiene la seguridad y confidencialidad de los datos ingresados.
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La compatibilidad de la plataforma nos permite trabajar en diferentes entornos, pudiendo
integrar nuevos proyectos e intercambiar informacion para nuevas funciones el cual nos

dio un resultado de 4.5

La usabilidad de la plataforma es uno de los puntos mas fuertes de la plataforma puesto
que se centra en poder ser intuitivo y versatil para el usuario a fin de que pueda manejar
todas las funciones de manera facil y en todos los dispositivos haciéndolo responsivo,
dando como resultado un promedio de 4.83 en esta caracteristica puesto que no

presenta una accesibilidad completa para discapacidades.

La mantenibilidad del proyecto tiene un puntaje de 4.8, el cual permite a futuros

desarrolladores incorporar y editar funciones de manera eficiente y eficaz.

En la portabilidad de la plataforma se tiene un promedio de 5, dado que es un proyecto
que se puede utilizar en cualquier plataforma o sistema operativo, elaborado con
herramientas Open source que nos permiten una portabilidad adecuada del proyecto.

3.3 conclusiones

e Al momento de iniciar el desarrollo del proyecto web se investigé en diferentes
paginas LMS e instructores, los requerimientos basicos con los que deberia contar
la aplicacion web, esto origino el planteamiento de las funcionalidades reflejadas
en las historias de usuario, lo que se tomé como una base para el desarrollo y
cumplimiento de los requerimientos que se esperaba de una pagina designada
como LMS.

e Fue de suma importancia definir las herramientas gratuitas que serian utilizadas
en el desarrollo del proyecto, esto debido a que algunas herramientas son mas
compatibles entre si, otras son mas faciles de manejar y otras facilitan el desarrollo
de proyectos de software con ciertas arquitecturas. Partiendo desde la premisa se
eligié el framework Angular.js para el desarrollo del frontend, este facilita la realizar
de aplicaciones de una sola pagina con una carga dinamica de informacion,
Bootstrap y PrimeNg ayudan en el disefio del frontend con las diversas
herramientas que dispone. Para la ejecucion del servidor en la parte del backend
se usO Node.js, Websockets para las consultas en tiempo real con el frontend y
Express.js para los diversos detalles del backend. Por ultimo, en la parte de base
de datos, se utilizé el gestor de base de datos relacional PostgreSQL para el

alojamiento de la informacion relevante de la aplicacion web, Vimeo para el
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alojamiento y reproduccion de videos, ademas de Google Drive para el
alojamiento de diversos archivos que son usados en la aplicacion. Es de recalcar
gue ademas se utilizd otra herramienta gratuita denominada Balsamig Mockups

para el maquetado de las interfaces gréficas utilizadas en la aplicacion web

El desarrollo de la aplicacion web se vio gravemente favorecido por el disefio
previo del maquetado de las interfaces graficas, realizadas en el software
Balsamiq Mockups, dicho maquetado tenia como base el cumplimiento de todas
las funcionalidades reflejadas en las historias de usuario anteriormente definidas,
debido al detalle que tenia el maquetado realizado en el software Balsamiq
Mockups, facilit6 enormemente el disefio grafico de la aplicacion web en la parte

del frontend.

Al momento de codificar el software web, se optdé por su programacion en
modulos, debido a lo extenso que este era, por eso se dividié al mismo en modulos
destinados para el instructor, el estudiante, la creacion de cursos, entre otros. La
utilizacion del framework Angular.js facilité la programacion en modulos, ya que la
manera en que empaqueta los componentes para la realizacién de una aplicacion,
ayuda en la programacion de un médulo del software sin intervenir en la
codificacion de otros, ademas la utilizacion de GitHub y su creacion de repositorios
para el alojamiento de proyectos de manera gratuita, facilitd la gestion de las
actualizaciones y los cambios que se realizaban en los médulos del proyecto,

permitiendo tener siempre una version actualizada de este.

En cualquier proyecto de desarrollo de software es indispensable la utilizacion de
una metodologia, debido a que reduce la dificultad en la elaboracién del software,
facilitando la entrega de un proyecto de calidad en un razonable periodo de tiempo
gue depende de la metodologia usada. Teniendo presente las caracteristicas del
equipo de desarrollo que se utilizara en la elaboracién del software, se opté por el
uso de la metodologia de Programacion Extrema (XP), que ayudaria en las
pruebas y planificacion del proyecto, ademas de ser aplicable en cualquier
lenguaje de programacion y flexible a cambios en el desarrollo del proyecto.
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3.4 recomendaciones

En el desarrollo de un proyecto de software en el cual aiin no se tengan claros los
requerimientos, sirve de ayuda consultar en softwares parecidos las
funcionalidades que estos tengan, para tener una referencia con la cual ir
formando los requerimientos, ademas de poder seleccionar la metodologia mas

Optima para la realizacion del proyecto.

Al momento de seleccionar las herramientas que se utilizaran para el desarrollo
de la aplicacion, se debe investigar a detalle el alcance que estas tengas, ya que
en casos de herramientas que admiten el alojamiento de aplicaciones web de
manera gratuita, tienen un determinado tiempo de uso o una cantidad maxima de

peticiones que se pueden realizar, antes de cobrar una suscripcion.

Es imprescindible el tener una comunicacion activa con el equipo con el que se
desarrolla software, esto para evitar inconvenientes al momento de realizar
cambios en el proyecto, o actualizar el mismo. Ademas de utilizar gestores de
actividades para la reparticion de las tareas entre los miembros del equipo, para
evitar choques en la realizacion de una tarea por parte de los miembros del equipo

y chocar los cambios que estos hagan en la misma.

En la codificacion del frontend se puede presentar un escenario en donde se haga
uso de dependencias externas al proyecto para agilizar algunas tareas en este,
por eso es recomendable estar pendiente de que, si la dependencia a utilizar ha
sido actualizada recientemente, esto se debe a que en ocasiones las
dependencias desactualizadas ocasionan incompatibilidades con otras funciones
o dependencias del proyecto, llevando asi a problemas futuros que se puedan

presentar en este.
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