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RESUMEN

El presente trabajo de titulacion estd disefiado en evaluar la incidencia del uso de
metodologias activas para generar aprendizajes significativos en el area de lengua y
literatura, en estudiantes del segundo grado de la Escuela Gaudencio Vite durante el
periodo 2021-2022, puesto que entre los elementos esenciales de la practica docente
esta la implementacion de nuevas metodologias que fomenten el mejoramiento del

proceso de ensefianza-aprendizaje de sus estudiantes.

La investigacion es de caracter cuali-cuantitativo porque emplea métodos estadisticos
para medir la realidad que se investiga y profundizar en su contexto por tal razén, se
emplea el enfoque cualitativo. Aunque este estudio no se ha realizado antes en la
institucion su nivel de investigacion es de tipo exploratorio pues se procura determinar
si se hace el empleo de estas metodologias activas en el area y curso en mencion, se
agrega que es un trabajo de tipo descriptivo porque describe los sucesos del objeto de

estudio en el fomento de aprendizajes significativos.

La modalidad de estudio es de campo puesto que, se lo realizo en la institucion de
manera virtual para la aplicacién de los instrumentos de investigacion. Ademas, entre
los métodos tedricos se destaca el analitico — sintético dado que permitio ampliar la
informacion y comprender sobre el problema de investigacion y luego plasmar lo mas
relevante en el documento. Por otro lado, el método descriptivo ayudo a realizar la
descripcion sobre la implementacion de metodologias activas y la construccion de las

variables que son relevantes para la redaccion del trabajo de titulacion.

Se aplicé un cuestionario estructurado por 8 dimensiones, distribuido en 15 items que
se aplicé a 28 estudiantes y una entrevista a su docente; entre los hallazgos alcanzados
se encuentra que el empleo de metodologias activas contribuye positivamente en la
generacion de aprendizajes significativos en el area de lengua y literatura porque
despiertan el interés y motivacion del alumnado favoreciendo el rendimiento académico
escolar. Por otra parte, se determind que las metodologias que se emplean son
tradicionales por falta de capacitacion y actualizacion lo que influye significativamente

en la participacion y motivacion de los estudiantes.



En torno a los resultados obtenidos se destaca el papel del docente en realizar
actividades de actualizacién y fortalecimiento educativo en el empleo de recursos,
herramientas, en este caso la busqueda e implementacién de nuevas metodologias
activas que promuevan un mayor involucramiento, participacion, interés, motivacion en
los estudiantes lo que contribuye a generar aprendizajes significativos que seran

aplicados durante su diario vivir en su entorno escolar y su vida profesional y personal.

En base al problema identificado y los hallazgos obtenidos de los instrumentos de
investigacion, razén que impulsé y motivo a la ejecucién de esta propuesta de
intervencion por parte del grupo para propiciar la actualizacion en torno a nuevas
metodologias hacer empleadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje con el fin de
mejorar la adquisicidn y construccién de los aprendizajes por parte de los estudiantes
en el area de Lengua y Literatura. Por lo que se considerd el disefio de una guia
metodolégica de herramientas activas para generar aprendizajes significativos, donde
se detallan las metodologias como lo es la gamificacién y aula invertida para propiciar
el protagonismo del estudiante, promover su participacion, elevar la motivacion e interés

en el fomento de aprendizajes significativos.

La guia metodolégica permitird que el docente implemente una serie de actividades
durante sus sesiones de clase, haciendo empleo de las Tics, lo que fomentara en sus
estudiantes la curiosidad y despertara el interés por participar en cada una de ellas, esto
permitira un mayor reforzamiento de los contenidos abordados y la generacion de
aprendizajes significativos. Esta guia servird como apoyo para la labor del docente y
sera una herramienta de consulta la cual podra hacer empleo cuando crea conveniente

a fin de mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Palabras claves: Metodologias activas, aprendizajes significativos, herramientas
metodolégicas.



ABSTRACT

The present degree work is designed to evaluate the incidence of the use of active
methodologies to generate significant learning in the area of language and literature, in
second-grade students of the Gaudencio Vite Ortega School during the period 2021-
2022 since among the essential elements of teaching practice is the implementation of
new methodologies that encourage the improvement of the teaching-learning process of
their students.

The research is qualitative-quantitative because statistical methods are used to measure
the reality being investigated and to deepen the reality the qualitative approach is used,
the level of research is of exploratory type because it tries to determine if they make use
of these active methodologies in the area and course mentioned, whose study has not
been done before is the institution. It is descriptive because it also describes the events

of the object of study in the promotion of significant learning.

The study modality is a field since it was carried out in the institution in a virtual way for
the application of the research instruments. In addition, among the theoretical methods
stands out the analytical - synthetic since it allowed to expand the information and
understand the research problem to capture the most relevant in the document, the
descriptive method helped to make the description on the implementation of active
methodologies and the construction of variables that are relevant to the writing of the

degree work.

A questionnaire structured by 8 dimensions was applied, distributed in 15 items that were
applied to 28 students and interviewed their teacher; among the findings achieved is that
the use of active methodologies contributes positively to the generation of significant
learning in the area of language and literature because they arouse the interest and
motivation of students favoring academic performance schoolgirl. On the other hand, it
was determined that the active methodologies they use are traditional due to lack of
training and updating which significantly influences the participation and motivation of

students.



Regarding the results obtained, the role of teachers in carrying out activities to update
and strengthen education based on resources, tools, in this case, the search for and
implementation of new active methodologies that promote greater involvement,
participation, interest, motivation in the students which contributes to these generate
significant learning that will be applied during their daily living in the school as in a future

in their professional and personal life.

Based on the problem identified and the findings obtained from the research instruments,
the reason for the implementation of the intervention proposed by the group is to
encourage the updating around new methodologies used in the teaching process-
learning to improve the acquisition and construction of learning by students in the area
of Language and Literature. Therefore, we consider the design of a methodological guide
of active tools to generate significant learning, where methodologies such as gamification
and inverted classroom are detailed to encourage the protagonist role of the student,
encourage their participation, and raise motivation and interest to generate meaningful

engagement learning.

The methodological guide will allow the teacher to implement a series of activities during
their class sessions, making use of the Tics, which will encourage their student's curiosity
and arouse interest to participate in each of them, This will allow a greater reinforcement
of the contents addressed and the generation of significant learning. This guide will serve
as a support for the work of the teacher and will be a consultation tool that can be used

when appropriate to improve teaching-learning processes.

Keywords: Active methodologies, significant learning, methodological tools.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de integraciéon curricular cuya tematica abarca el estudio de
metodologias activas para generar aprendizajes significativos en el area lengua y
literatura en estudiantes de segundo grado de la Escuela Gaudencio Vite Ortega
perteneciente al Canton Santa Rosa durante el periodo 2021-2022. Cuyo fin fue
determinar cudl es la incidencia del empleo de nuevas metodologias activas en los
procesos educativos, dada la situacion actual como es la modalidad de estudio virtual,
los procesos de interaccion se han visto reducidos, los estudiantes muestran un menor
grado de motivacion y participacion durante las clases, por lo que se pretende
determinar si las metodologias coadyuban a incrementar estas actitudes en los

estudiantes.

El desarrollo de las habilidades y destrezas en el area de la lengua y literatura son muy
importantes puesto que, su formacién permitira una buena comunicaciéon y modos de
expresar sus opiniones, pensamientos, criterios por lo que requiere de una preparacion
integral, el rol del docente cobra un papel importante al momento de saber seleccionar

las estrategias y actividades que propicien esa formacion.

Esta situacion se presenta de igual modo en los estudiantes de segundo grado de la
reiterada institucion que el grupo seleccioné para el abordaje de esta problematica que
es notable en muchas otras instituciones del sistema educativo. Entre los principales

hallazgos se puede destacar que:

¢ Los estudiantes se sentirian mayormente motivados si el docente hiciera empleo de
herramientas tecnolégicas para el abordaje de sus clases.
e Consideran que su docente deberia hacer empleo de juegos interactivos y asi

favorecer un mejor aprendizaje.

El trabajo se estructura en tres capitulos: Capitulo 1) Diagnoéstico de objeto de estudio:
donde se desarrollé el tema en base al problema identificado, descripcién de los
objetivos, hipdétesis, marco tedrico, contextual y legal. Se evidencia la metodologia,
resultados de la investigacion, discusiones, la seleccion y justificacion del requerimiento
a intervenir. Capitulo Il) Propuesta integradora: Donde se describe la alternativa de
solucion al problema identificado a través de una guia metodoldgica, asi mismo se
describe sus objetivos, componentes, fases de implementacion y recursos empleados
en su construccién y el Capitulo Ill) Factibilidad de la propuesta: donde se analiza la

vialidad de la propuesta en torno a sus dimensiones técnica, econémica, social y legal.

13



CAPITULO I. DIAGNOSTICO OBJETO DE ESTUDIO

1.1. Concepciones - normas o enfoques diagnéstico

1.1.1. Objeto de estudio - seleccion y delimitacion del tema

Una de las problematicas actuales que afecta el proceso de ensefianza-aprendizaje son
las metodologias tradicionales y estrategias que aplican los docentes, en muchos casos
son mecanicas y memoristicas, haciendo rutina las clases tediosas y poco motivadoras,
lo que no favorece un adecuado desarrollo de habilidades intelectuales pertinentes de
los escolares. Por consiguiente, con el objetivo de brindar una solucién a esta
problematica se presenta el tema de investigacién “Metodologias activas para generar
aprendizajes significativos, Area Lengua y Literatura, Segundo Grado, Escuela
Gaudencio Vite Ortega- Periodo 2021”.

1.1.2. Justificacion.

Los cambios e innovacion en torno a la ensefianza es responsabilidad de los docentes
quienes se han educado con la visiébn de formar personas creativas, activas y
solucionadoras de problemas, sin embargo, el mayor problema evidenciable esta en los
mismos docentes quienes aun mantienen metodologias tradicionales, donde el profesor
es quien ejerce un rol activo proporcionando conocimientos y los escolares poseen un
rol pasivo siguiendo patrones memoristicos y menos criticos, Unicamente receptores de
esos conocimientos. Por esta razon se ha creido conveniente abordar esta problematica

que el sistema educativo del Ecuador aun no ha logrado superar.

Es pertinente concientizar al cuerpo docente sobre el efecto que producen los nuevos
modelos de ensefianza en el estudiantado para generar aprendizajes pertinentes y utiles
para toda su vida. Asimismo, se debe promover la investigacion en los docentes para la
incorporacion de estas nuevas metodologias activas, esenciales para la adquisicion de
contenidos, involucrando activamente al alumnado para convertirlo en el protagonista

de la construccion de sus aprendizajes.

Por medio del presente estudio se beneficiaran los actores educativos (docente y
estudiantes) de Segundo Grado de la Escuela de Educacién Basica “Gaudencio Vite
Ortega” de la ciudad de Santa Rosa, indirectamente su planta docente y toda la
comunidad educativa, para el correcto empleo de metodologias activas mediante una
serie de actividades que propicien el aprendizaje cooperativo, resolucién de problemas,
empleo de plataformas de gamificacion, aula invertida en la busqueda de la

interdependencia de los escolares.
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Debido a los constantes cambios y avances que existen en la actual sociedad, es
imprescindible que los docentes innoven sus métodos de ensefianza e impartan estos
nuevos conocimientos a la nueva generacion, por ello es importante conocer de nuevas
metodologias que propicien ambientes de participacion activa para el estudiantado,
haciendo uso de recursos tecnoldgicos que en la actualidad son una herramienta valiosa

para captar la atencién y motivacién del alumnado.

La relevancia tedrica de esta investigacion radica en comprender los efectos del empleo
de metodologias activas innovadoras. Por lo tanto, se ha tomado como insumo tedrico
revistas cientificas indexadas en bases de datos de corte principal y regional, para
obtener informacion suficiente que propicie un adecuado conocimiento sobre la
aplicacion de metodologias activas para fortalecer el aprendizaje significativo en

discentes de segundo grado en el area de Lengua y Literatura.

Considerando que en la institucién no existen investigaciones relacionadas con la
implementacion de metodologias activas, se proporcionara informacién util para la
institucion educativa a fin de contribuir a la capacitacion, actualizacion, formacion
académica permanente como lo estipulan los articulos 10 -11 de la Ley Organica de
Educacion Intercultural sobre derechos y obligaciones de los docentes. La investigacion
tendra como propuesta una guia metodolégica de herramientas activas que incluyen
actividades a desarrollar de manera presencial o virtual en el aula para generar

aprendizajes significativos en el area de Lengua y Literatura en el segundo grado.

El tema de esta investigacion surge de las experiencias y vivencias adquiridas durante
las practicas pre profesionales que acontecen en el ambito educativo, conocer los
efectos producidos por una adecuada implementacion de metodologias activas,
ventajas de su aplicacion en el aula por parte de los docentes a fin de promover

aprendizajes significativos en estudiantes de nivel de Educacion General Basica.

Por lo tanto, al término de este estudio se pretende contribuir al ejercicio docente
adicionalmente, el fortalecimiento del rendimiento académico, adquisicion de
aprendizajes utiles e importantes en los escolares, debido a los avances producidos en
la sociedad han surgido una serie de metodologias para propiciar mejores aprendizajes
en los educandos, sin embargo, estas metodologias no se aplican correctamente o es

desconocida por los docentes, esta situacion fue lo que motivé a realizar la investigacion.
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Es factible desarrollar la presente investigacién debido a que se cuenta con las
facilidades que nos brinda la institucién de acogida en medida que tenemos acceso a
los estudiantes que seran parte del sujeto de estudio, acceso a base de datos de corte
regional y principal, para recopilar informacion util y de relevancia. Del mismo modo
contamos con facilidad en el dominio de recursos tecnoldgicos, y apoyo académico de

los docentes garantizando la calidad y fiabilidad del estudio.

Para cumplir con el objetivo general que consiste en “Determinar la incidencia de las
metodologias activas para generar aprendizajes significativos en el area de Lengua y
Literatura en estudiantes de segundo grado de la Escuela de Educacion Basica
Gaudencio Vite Ortega de la Ciudad de Santa Rosa, Periodo 2021” se implementara
métodos tedricos para recabar informacion, empleo de técnicas cualitativas para la

obtencion de datos y técnicas cuantitativas para el analisis y tabulacion de los hallazgos.

Para culminar, la presente investigacién aportara con informacién que sera de utilidad
para la institucién educativa a fin de corroborar con el conocimiento sobre metodologias
activas para generar aprendizajes significativos, ademas de brindar sustento tedrico a
futuras investigaciones sobre qué otras estrategias y actividades se podrian

implementar en nifios con necesidades educativas especiales de este centro educativo.

1.1.3. Problema de investigacion

1.1.3.1. Problema central

¢, Coémo incide el uso de metodologias activas para generar aprendizajes significativos
en el area de lengua y literatura, en estudiantes del Segundo Grado, Escuela
Gaudencio Vite - periodo 20217

1.1.3.2. Problemas complementarios

e ;Qué tipos de metodologias activas emplea el docente para generar aprendizajes
significativos en el area de lengua v literatura, en estudiantes del Segundo Grado,
Escuela Gaudencio Vite - periodo 20217

e ;Cual es el aporte de la implementacion de metodologias activas para generar
aprendizajes significativos en el area de lengua y literatura, en estudiantes del
Segundo Grado, Escuela Gaudencio Vite - periodo 20217

e ;Cuales son las metodologias activas apropiadas que el docente debe utilizar para
generar aprendizajes significativos en el area de lengua vy literatura, en estudiantes

del Segundo Grado, Escuela Gaudencio Vite - periodo 20217
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1.1.4. Objetivos de investigacion
1.1.4.1. Objetivo general

e Evaluar la incidencia del uso de metodologias activas para generar aprendizajes
significativos en el area de lengua y literatura, en estudiantes del Segundo Grado,

Escuela Gaudencio Vite, periodo 2021.

1.1.4.2. Objetivos especificos

¢ Identificar los tipos de metodologias activas empleados por los docentes para generar
aprendizajes significativos en el area de lengua y literatura, en estudiantes del
Segundo Grado, Escuela Gaudencio Vite, periodo 2021.

o Determinar el aporte de la implementacion de metodologias activas para generar
aprendizajes significativos en el area de lengua vy literatura, en estudiantes del
Segundo Grado, Escuela Gaudencio Vite, periodo 2021.

o Establecer las metodologias activas apropiadas que el docente debe utilizar para
generar aprendizajes significativos en el area de lengua vy literatura, en estudiantes

del Segundo Grado, Escuela Gaudencio Vite, periodo 2021.
1.1.5. Marco tedrico
1.1.5.1 Marco tedrico conceptual
- Metodologias activas en educacion general basica.

Cedeno-Escobar y Vigueras Moreno (2020) manifiestan la importancia que tiene en la
actualidad que los docentes indaguen y empleen distintos métodos o estrategias
diversas y modernas que propicien el interés y la motivacién en el alumnado a fin de
contribuir en la construccién, empoderamiento de nuevos conocimientos. Asi también
manifiestan la relevancia que poseen las tecnologias de la informacion y comunicaciéon
(TICs) como el medio para complementar un apropiado proceso de ensefianza-
aprendizaje (p. 879).

Al respecto Silva y Maturana (2017) indican que las metodologias activas tienen la vision
de redireccionar el modo de brindar la ensefianza, puesto que se da mas énfasis a las
actividades que a los contenidos de aprendizaje, por tal razéon, esto genera una
transformacion en torno a los roles que asumen el docente y los estudiantes. Por
consiguiente, se debe realizar un cambio sustancial en la planificacién, asi como la
planeacion de actividades y el modo que se evaluara el alcance de estas metodologias

en la construccion de nuevos aprendizajes (p. 121-122).
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Por lo tanto, se entiende que las metodologias activas son estrategias modernas que
promueven la motivacion y el interés en el alumnado, debido a que se brinda mayor
protagonismo a las actividades que previamente el docente debe planificar, por esto es
que los roles educativos cambian, el docente deja de ser emisor de conocimientos y se
ubica como guia y orientador en la construccion de aprendizaje de los alumnos quienes
adoptan un rol mas participativo y no un papel pasivo al repetir los mismos aprendizajes

recibidos.

- Tipos. Rodriguez et al. (2017) en su estudio manifiestan que en colectividad educativa
se han hecho empleo de las metodologias activas con el propésito de despertar la
curiosidad y fomentar la motivacion de los discentes, para desarrollar habilidades donde
se evidencie el trabajo en equipo o actividades colaborativas. Por consiguiente, se
utilizan estos términos para referirse al aprendizaje basado en problemas o ABP,

aprendizaje basado en proyectos o ABP y aprendizaje colaborativo, entre otras (p. 81).

En este mismo sentido Ocampo et al. (2021, p. 500) mencionan que las metodologias
activas fomentan el aprendizaje centrado en la participacion del alumnado, entre ellas
se encuentra el uso de plataformas de gamificacion, donde el estudiante aprende
mediante el juego usando una serie de recursos didacticos virtuales. Asi mismo Peralta
y Guaman (2020, p. 6) mencionan que el aula inversa promueve el cambio de una clase
tradicional, donde se forja la preparacién previa del estudiante y autonomia en la

busqueda de informacion para reforzar estos conocimientos.

En concreto se puede indicar que entre las diversas metodologias activas como
elemento caracteristico esta la participacion del estudiantado, el trabajo en equipo
mediante el aprendizaje basado en problemas (ABP), aprendizaje por proyectos (ABPy)
y el trabajo colaborativo. También se mencionan las metodologias que hacen empleo
de las TICs entre ella se denota el aula invertida y la gamificacién, donde es visible la

elaboracion de recursos virtuales para contribuir con la formacion del estudiantado.

- Caracteristicas. Segun Defaz (2019) sostiene que la educacion en la era del
conocimiento tiene que ser un proceso de interaccién entre los docentes y estudiantes,
a fin de otorgar un nuevo rol central y protagénico al estudiantado, mientras que el
profesorado asume el rol de guia y proveedor de los recursos necesarios para la
adquisicion de nuevos aprendizajes. Asi mismo el docente debe ser el principal
motivador de este proceso, por ello sus ensefianzas deben estar basadas en situaciones

reales para propiciar el interés del alumnado (p. 468).
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Por su parte Palacios y Barreto (2021) manifiestan que las metodologias activas deben
ser incorporadas al proceso educativo como vias participativas que propicien la
formacion de conductas criticas, fortalezcan el trabajo colaborativo y actividades
investigativas para construir su propio aprendizaje. En fin, estas metodologias ponen a
disposicién una serie de procedimientos que permiten al estudiante apropiarse de

nuevos conocimientos de una forma mas creativa, participativa y reflexiva.

En definitiva, los autores mencionan de la importancia del rol que tiene el docente en la
implementacion de estas nuevas metodologias de ensefianza es ser el principal
proveedor de los recursos y orientaciones para que los alumnos puedan realizar una
adecuada construccion de aprendizajes, por tal motivo, las actividades deben despertar
el interés y estar basadas en situaciones reales, a fin de que el estudiantado ponga a

disposicion su creatividad y participacion.

- Ventajas y desventajas. Autores como Asuncién (2019) menciona que se debe tomar
en consideracion las ventajas y desventajas que conlleva una implementacion de

metodologias activas:

Entre las ventajas se encuentran:

- Suprimir el modelo pedagdgico tradicional donde el docente unicamente brinda sus
clases magistrales.

- El aprendizaje que alcanzan los estudiantes es resultado de un auténtico proceso
educativo.

- Se apoya de distintos métodos activos.

- Propicia una formacion integradora.

- Motiva a la generacion de nuevos aprendizajes y la autonomia del estudiantado.

- Ubica al estudiantado como el protagonista de su aprendizaje

- Genera una mayor motivacion en el estudiantado al implementar las TICs.

Por otro lado, las desventajas de la implementacién de estas metodologias se

encuentran que:

- No es apropiado para cubrir toda la planeacion curricular.

- Dificultades para adaptarse a los nuevos cambios de las metodologias activas.

- Aumento en el trabajo que debe realizar el docente.

- Conlleva al desorden y pérdida del tiempo si las indicaciones no son ejecutadas como
establece el docente.

- No contar con los recursos tecnolégicos o servicios requeridos como el internet.
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- Desacuerdos entre los grupos de trabajo debido a las malas relaciones entre el
alumnado.

- Irresponsabilidad por parte de los estudiantes al no realizar las actividades planteadas.

- Criterios para seleccion de metodologias. Al respecto, Peralta y Guaman (2020)
mencionan que los criterios para la seleccion de adecuadas metodologias activas son

los siguientes:

- Tienen que estar basadas en la teoria constructivista que se focaliza en el proceso de
ensefanza - aprendizaje.

- Deben centrar el aprendizaje dando el rol protagonico al alumnado.

- Propician la participacion activa y las interrelaciones de trabajo colaborativo.

- Se deben evitar en lo posible actividades completamente memoristicas y contribuir a
la creatividad y la reflexion critica.

- Tener como recurso didactico - metodolégico la implementacién de las Tics como

incentivo para motivar el interés del estudiantado.

Como es denotar la aplicaciéon de estas metodologias deben propiciar un cambio rotundo
en la forma de cdmo se brinda un aprendizaje tradicional, aqui el principal protagonista
del aprendizaje es el estudiante quien asume el rol activo y participativo mediante la
orientacion de su docente, empleando las TICs que promuevan un mayor interés por
adquirir nuevos conocimientos. Por tal razén, esta actividad amena y creativa no

permitira procesos netamente memoristicos y repetitivos.
- Aplicacién de metodologias activas

- Elementos de las metodologias activas. En el proceso de ensefianza - aprendizaje
existen elementos que conducen y orientan adecuadamente 6ptimos resultados, como
la motivacion en los alumnos e impulso de ambientes propicios en los establecimientos
educativos, donde el estudiante con autonomia pueda construir adecuados aprendizajes

y unificar el desarrollo de sus habilidades y capacidades.

Entre los elementos que conducen y orientan 6ptimos resultados dentro del proceso de
ensefianza - aprendizaje, son la motivacion, el establecimiento de propicios ambientes
de aprendizaje donde el estudiante con autonomia podra construir adecuados

aprendizajes y el desarrollo de sus habilidades y capacidades se encuentran:
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- Método. Como sostienen Hernandez e Infante (2016) un método de ensefianza es el
modo o via apoyado de un sin numero de actividades pedagégicas y procedimientos
para el aprendiz, que facilitan el procesamiento de la informacion pues, permiten
alcanzar el objetivo propuesto hacer desarrollado durante la imparticion de los

contenidos curriculares (p. 218).

Esta misma opinién la comparten Navarro y Samén (2017) quienes definen el método
de ensefanza-aprendizaje como una serie de procedimientos del que ensenfia, es decir,
la forma del maestro para organizar académicamente el proceso educativo sumado a
esto las acciones y actividades encaminadas por el que aprende, para la aprehensién
de los contenidos de ensefianza transformando su conducta y alimentando su bagaje

de conocimientos.

Por tal motivo, se define a los métodos de ensefianza como la via para alcanzar los
objetivos planteados durante el proceso educativo, asimismo, los métodos que son
llevados a cabo por el docente se componen de una serie de procedimientos y
actividades siguiendo una secuencialidad (inicio, desarrollo y conclusién de la clase)

para reformular la conducta de los estudiantes y brindar un éptimo proceso instructivo.

-Técnicas. Por otra parte, Gutiérrez et al. (2019) manifiestan que no basta con
unicamente conocer de técnicas o métodos de ensefianza, sino que al poseer
conocimiento de las antes mencionadas, los docentes deben hacer empleo en su labor
diaria con los estudiantes y posibilitar aplicarlas con todas las asignaturas, a fin de
formar un habito en ellos, debido a que se, propicia un ambiente mas motivador y resulte

menos complicado la asimilacién de los nuevos aprendizajes.

En otras palabras, las técnicas de ensefanza son claves en los procesos actuales dentro
de la educacion, las mismas que deben propiciar la interaccion entre docente y
estudiante. Razoén por el cual, la aplicacion de técnicas innovadoras y participativas
genera un ambiente de aprendizaje mas motivador e interesante al emplear la tecnologia

misma que incide directamente en cdmo el estudiante asimila los aprendizajes.

- Caracteristicas de aplicaciéon de metodologias activas. Entre las caracteristicas de una

adecuada aplicacién de las nuevas metodologias se encuentran que deben ser:

- Innovadoras. Tal como lo sostiene Gémez (2019) en su estudio donde indica que estas
metodologias deben ser propicias en la organizacion de un adecuado proceso educativo
muy eficiente en las distintas asignaturas, haciendo uso de las ya mencionadas técnicas

que contribuyan al desarrollo tanto académico como personal de los estudiantes.
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- Flexibles. Es visible que a pesar de los grandes avances tecnoldgicos y pedagogicos
aun perduren las metodologias y estrategias de ensefanza tradicionales, por esto
Pamplona et al. (2019) indican que los docentes al hacer empleo de estas nuevas
metodologias deben ser flexibles antes los nuevos cambios, del mismo modo se
requiere del compromiso de los docentes para indagar y conocer de estos nuevos
avances para aplicarlos en el espacio aulico. ofreciendo una manera mas creativa de
brindar el aprendizaje y que este sea adaptado a las necesidades e intereses del
alumnado.

- Significativas. La aplicacién de estas metodologias debe llevar a cabo dos contextos
para que el aprendizaje sea valioso. Asi lo indica Zubillaga y Zavala (2017) debido a que
el docente tiene la labor de estructurar los contenidos para ser brindados de manera oral
0 escrita, y el segundo rol lo asume el estudiante, donde pone de manifiesto las
actividades o procesos para lograr su aprendizaje, haciendo hincapié a su
autorregulacion lo que le permite ser consciente y critico de lo que realmente necesita
conocer.

- Funciones de las metodologias activas. El papel que desempefian las metodologias
activas al incorporarlas al proceso educativo en las aulas es favorable, Puesto que, estas
ofrecen una nueva forma de brindar los aprendizajes, muy distinto a la manera
tradicional de brindar los conocimientos, donde solo el estudiante es un simple receptor
de contenidos, en la actualidad se procura formar personas creativas, reflexivas con
amplias bases de conocimientos teéricos y capaces de afrontar la realidad. Al respecto
de estas funciones que cumplen las metodologias para promover estos cambios

Zambrano et al. (2018) determinan que:

- Promueven el interés del estudiante, debido a que es un factor primordial que permite
incitar la curiosidad y motivacion de los estudiantes para adquirir nuevos conocimientos.
- Proporcionar informacién adecuada para avivar la participacion activa de los
aprendices en la asimilacion de nuevos contenidos.

- Promover la socializacién, debido a que son en gran parte estrategias colaborativas,
los estudiantes deberan interrelacionarse con sus demas compafieros para promover
un mismo nivel de aprendizaje.

- Favorecer la autonomia debido a que se promueve en mayor medida la actividad
investigativa, son los estudiantes los propios forjadores de su conocimiento con absoluta
libertad, pero con las debidas orientaciones de los docentes.

- Ejecucién de actividades académicas, como se mencionaba en estas nuevas
metodologias se da un mayor papel a las actividades mas que a los contenidos, pues
deben ser actividades encaminadas a lograr asimilacién de los contenidos curriculares,

por ende, deben ser actividades creativas, flexibles y significativas.
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- Alcanzar los aprendizajes deseados en el estudiante sin la necesidad que exista
autonomia y orientacion del docente, por el contrario, encontrar en las actividades
planeadas la utilidad para adquirir nuevos conocimientos importantes para él y tenga

nocion de cuando aplicarlos a una situacion real.

Sin duda alguna tampoco hay que desmerecer la labor del docente dentro de este
proceso educativo. En palabras de Tinoco-Cuenca y Tinoco-lzquierdo (2018) el rol del
docente dentro de este ambito educativo es el de orientador, obligacién pedagdgica que
contribuye a favorecer y elevar el nivel de calidad educativa. Entre otras acciones que

el docente tiene a su deber estan:

- Apoyar a los estudiantes en la toma de decisiones.
- Formacién y preparacion del alumnado para el futuro.

- Orientar a los educandos para la potenciacion de sus habilidades.

Como se puede denotar el papel que asume la implementacion de las metodologias
activas junto al quehacer educativo y el actuar del estudiantado es ir de la mano, ya que
no puede brindarse sin el apoyo mutuo, Asi también hay que tener bien en claro el gran
papel que asume el docente dentro de estos nuevos procesos a fin de que las
aplicaciones de estas metodologias sean eficaces, por ello se requiere de la preparacién

docente para lograr encaminar de forma apropiada y se logren los objetivos trazados.
- Aprendizaje Significativo

- Conceptualizacion. Segun Chrobak (2017) alega que el aprendizaje del individuo
depende de sus estructuras cognitivas previas, aprender significativamente conlleva una
relacion entre los conocimientos previos asimilados y la nueva informacion que se ha de
procesar e incorporar a los conocimientos adquiridos de manera substancial y no

arbitraria.

Entonces decimos que, para lograr un aprendizaje auténtico, es preciso tomar en cuenta
lo que el aprendiz conoce haciendo referencia a los conocimientos previos que ya se
posee con el nuevo, para que el alumno pueda intentar conectar la parte mas relevante
de la estructura cognitiva que tiene con el conocimiento que debe dominar expuesto
como materia disponible para su adaptacién al contexto y futuras aplicaciones en la vida

cotidiana.
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- Importancia del aprendizaje significativo.

En el sistema educativo el aprendizaje significativo es trascendental porque actia como
mecanismo para adquirir y almacenar significativamente los conocimientos de manera
estable, para que subsistan con el tiempo y al incorporarlas en cualquier ambito del
conocimiento para solucionar problemas en el area personal, social o0 académico donde

el individuo evolucione y se transforme en un ser competente.

Al respecto Matienzo (2020) indica que el promover este aprendizaje por parte del
educador es clave para lograr una adecuada asimilacion de los contenidos, por tal
motivo, se debe promover el desarrollo de destrezas criticas como creativas del
alumnado, considerando los conocimientos previos, Asi también se debe implementar
el uso de materiales y recursos que motiven la participacion del alumnado a fin de que

adquieran significado los nuevos conocimientos adquiridos.

- Caracteristicas. Sobre las caracteristicas que manifiesta el aprendizaje significativo,

Requelme (2016) nos indica las siguientes:

- Conexion de conocimientos previos con los nuevos. la estructura cognoscitiva asocia
la informacioén nueva con los conocimientos ya implantados para fijar una conexion, por
ello los docentes tienen la labor de averiguar lo que el estudiante ya conoce y partir de
ese conocimiento por ello, debe emplear métodos o estrategias apropiadas para llegar
a los alumnos pertinentemente y asi ubicarlos como eje central del proceso de

ensefnanza.

- Proceso dinamico y participativo. el discente interactia dando su opinién para
conceptualizar apropiadamente e interiorizar, por ello rememora aspectos importantes
de los contenidos que transmite el docente para transferirlo a largo plazo. Esto implica
que el estudiante no memorice por el contrario comprenda la informacién adquirida para

aplicarla en cualquier contexto donde se desenvuelva el alumno.
- Desarrollo del aprendizaje significativo

- Tipos de aprendizaje. Ordofiez y Mohedano (2019) hacen mencion de los tipos de
aprendizaje significativo que son propicios para conseguir la construcciéon y asimilacién
de los nuevos contenidos, para los cuales se han basado en los postulados de Ausubel

definiéndolos de la siguiente manera:
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- Aprendizaje de representaciones: Es una forma primordial de aprendizaje y sucede por
descubrimiento, de él dependen los demas aprendizajes porque inicia en los primeros
afios de vida. Dado que, es en la infancia donde los ninos tocan varios objetos que se

hayan en su contexto y le atribuyen un significado por su simbolo, sonido y signo.

- Aprendizaje de conceptos: Para cimentar un concepto, es necesario formular
conjeturas que deben ser probadas en circunstancias especificas, es asi que, al
seleccionar caracteristicas comunes que representen el concepto y vincular estas
caracteristicas a la estructura cognitiva del individuo. Se asimila el nuevo conocimiento
con una idea abstracta, forjada a partir de experiencias diferentes que ha vivido, por lo

que tiene un significado personal.

- Aprendizaje de proposiciones: El aprendizaje inicia forjando ideas nuevas que se
expresan verbalmente en forma de oraciones el cual le asigna un significado diferente.
Es asi que, para concebir significativamente una proposicién se debe conocer cada

concepto que forma esta oracién y consecutivamente comprender el significado general

CRUCE DE VARIABLES

- Aportes del empleo de metodologias activas para generar aprendizajes significativos.

- Aportes de la gamificacion. Al respecto de la gamificacion, Lara et al. (2021) por su
parte manifiestan que son herramientas educativas, proveniente del inglés Gamification
para hacer mencion al empleo de actividades que conllevan mecanicas de juegos en
escenarios que no son necesariamente juegos, y que por su caracteristica ludica
permiten al estudiantado una mejor recepcion de los contenidos brindados, y todo esto
en un ambiente motivador haciendo empleo de las TICs como medios para potenciar el

proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Por otra parte, Batistello et al. (2019) menciona sobre los aportes de la implementacion
como lo es la gamificacién, segun el estudio indica que esta metodologia propicia el
trabajo por equipos, porque al asignarles un rol activo, estimula su participacién.
Asimismo, se propicia el compromiso por alcanzar el éxito de una tarea establecida, por
lo tanto, se promueve la asimilacién de los contenidos a partir de los retos y desafios

que las actividades de estas demanden.
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Del mismo modo, Mera (2016) acota sobre la gamificacion; que estas herramientas
producen transformaciones positivas en el rendimiento académico y la conducta del
estudiantado, puesto que el ambiente se torna mas propicio, motivador y agradable para
la adquisicion de aprendizajes al ser adaptaciones de los juegos se promueve cambio
sustancial en la forma de cémo el docente brinda sus ensefianzas y finalmente al

emplear las nuevas tecnologias lo vuelve atractivo y novedoso para el estudiantado.

- Aportes del aula invertida. Cedefo y Vigueras (2020) indican que el aula inversa radica
en nuevo enfoque pedagdgico, donde a los alumnos en horario extraescolar se enfocan
en atender a contenidos brindados por su docente, y en la sesion de clase se aprovecha
el tiempo en otros procesos productivos, como el debate de contenidos, aplicacion de
los mismos en la resolucion de problemas y despeje de dudas, para la retroalimentacion

a través del intercambio de ideas en el espacio aulico.

Igualmente, Madrid et al. (2018) sostienen que el aula inversa es una metodologia que
radica en transferir los procesos de aprendizaje fuera del ambito escolar, donde el
estudiante siendo protagonista de este método, lleve a cabo actividades orientadas por
su docente; empleando el tiempo de clase en generar otros procesos orientados a la

adquisicién de saberes y habilidades.

En este sentido Merla y Yanez (2016) nos indican que todo aquello que representa un
cambio de modelo en los procesos de ensefianza generan una serie de aportes al
accionar del docente y los resultados tanto académicos como personales en los
estudiantes.

- Permite una mayor interaccion entre docente-alumno, esclarecer dudas de cada
alumno.

- Los estudiantes pueden trabajar a su propio paso.

- Propicia el aprendizaje colaborativo docente-alumno, alumno-alumno.

- Ayuda a establecer mejores relaciones entre el alumnado.

- Permite recibir la clase del mismo docente, aunque este no haga presencia en la sesién

de clase, gracias a los materiales empleados.

De este modo, la metodologia activa de aula invertida emprende a que se genere mas
compromiso y responsabilidad en los estudiantes, mediante materiales, actividades
extraescolares facilitadas por el docente, los aprendices con la ayuda de estos recursos
podran construir su aprendizaje del tema a tratar en las sesiones de clase, y en las
sesiones se da lugar a otros procesos (debates, talleres, dramatizaciones, etc.) para

asimilar estos aprendizajes.
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1.1.5.2. Marco tedrico contextual

- Ubicacion

PAIS: Ecuador.

PROVINCIA: El Oro

CANTON: Santa Rosa

BARRIO: Teniente Hugo Ortiz

INSTITUCION: Escuela de Educacién Béasica “Gaudencio Vite Ortega”
DISTRITO: 07D06

Direccion: Herman Bravo e/ Teresa Arcaya y Zoila Arauz de Coérdova

Los moradores del barrio “Tnte. Hugo Ortiz”, del cantdn Santa Rosa sienten la necesidad
de gestionar la creacion de un centro educativo debido a la distancia de los otros centros
educativos existentes en la ciudad y al incremento de su poblacion; es asi que se
organizan los Sefnores: Teodoro Quezada, Manuel Quishpe, Segundo Guevara, Higinio
Morocho para tramitar la creacion del plantel en la Direccion Provincial de Educacion;

recibiendo el acuerdo para su funcionamiento el 12 de agosto de 1986.

Gracias al Sefior Profesor Enrique Reinoso Esquivel, director provincial de educacion
en esa época, quien designa a la seforita Eva Pineda Campana profesora de esta nueva
escuela que entra a funcionar en casas de moradores de la barriada, los mismos que a
su vez facilitan cajas de tomate, sillas y mesas que sirven de mobiliario. Los padres de
familia retiran a sus hijos de otros establecimientos para darle vida a este noble plantel,

matriculando un total de 37 educandos de primero a sexto grado en ese entonces.
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A los dos afios la Direccion Provincial de Educacion dirigida por el Prof. Roberth Cérdova
mediante acuerdo ministerial le designa con el nombre de Escuela Fiscal Mixta
“Gaudencio Vite Ortega” y a la Prof. Eva Pineda Campafia como directora del plantel.
En 1988 el Sr. Luis Maximo Renteria Mora, morador de la barriada, dona mediante
escritura publica un solar al Ministerio de Educacion y Cultura el que tiene la dimension

de mil doscientos metros cuadrados para la construccién del local escolar.

La Direccién Distrital 07D06 Santa Rosa — Educacion, dirigida por la Mgs. Deysi Magaly
Chamba Ahazco, mediante oficio N° MINEDUC-CZ-07D-2019-0922-OFF de fecha 18 de
abril de 2019, designa directora del plantel a la Lic. Angela Cleopatra Romero Valarezo
y a partir de esa fecha asume la direccion del plantel. Actualmente estamos trabajando
bajo la modalidad de Teletrabajo por la pandemia del Covid- 19, acogiéndose al Plan

Educativo “Trabajemos Juntos en Casa”

- Mision
Somos una institucion educativa que brinda una ensenanza de calidad y calidez integral
e inclusiva, ambientalista; formadora de nifos y niflas con valores y principios,

cumplidores de sus deberes y obligaciones con el medio ambiente y la sociedad.

- Vision

Ser una instituciéon educativa que brinde una educacion con calidad y calidez basada en
aprendizajes que impulsen el uso de la tecnologia moderna; formadora de nifios y nifias,
participativos, criticos, creativos, analiticos, reflexivos y practicantes de valores éticos y

morales; comprometidos a respetar y cuidar el medio ambiente.
- Infraestructura.

La institucion cuenta con 9 aulas distribuidas para los distintos grados de los subniveles
de educacion que brinda desde inicial 1y 2, 1er grado hasta 7mo grado de educacion
general basica. La institucion ademas cuenta con un espacio destinado a la direccién,
posee un laboratorio de computacion y una cancha de uso multiple. Del mismo modo la
institucion posee zonas de seguridad en caso de desastres naturales o de riesgo. Posee
un espacio destinado a zona de bar escolar, un espacio de juegos recreativos, la entrada

principal que tiene funcién de salida de emergencia.
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- Organizacion

' ESCUELA DE EDUCACION BASICA “GAUDENCIO .
m- VITE ORTEGA” PR ol

| CAmETCACULTURA

C.DEMOCRACIA  +—|

€ MeDio AMBIENTE +—

C.DEPORTES «——RTHIET IS D“EIH“S COMITE DE PP,FF
€ RIESGOS — ESTUDIANTES
e S

Fuente: Archivo de la institucion
Elaboracién: Investigadores

- Recursos Humanos

Estudiantes
Femenino: 101
Masculino: 108
Total: 209

Docentes
Femenino: 9
Masculino: 0
Total: 9

Personal administrativo
Femenino: 1
Masculino: 0

Total: 1

- Sostenimiento.

La Escuela de Educacion basica “Gaudencio Vite Ortega” de la zona 7, Distrito 07D06
del canton Santa Rosa, cuyo tipo de Educacion es Regular, contempla los subniveles
de inicial, preparatoria, elemental y media, Su sostenimiento es de tipo fiscal, Su
inmueble es propio, labora de manera presencial, en la actualidad de manera virtual en

la jornada matutina.
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1.1.5.3. Marco teérico administrativo-legal

Para la elaboracién del presente apartado de la investigacion se optd por una serie de
instrumentos que se encuentran vinculados en torno a la educacion y su fundamentacién
legal. Los instrumentos legales que sustentan la presente investigacién son las

siguientes:

- Constitucion de la Republica Del Ecuador

En la seccion cuarta Cultura y Ciencias, segun el articulo 3 el cual hace mencién de los
deberes primordiales del Estado, el numeral 1 indica que se debe garantizar sin objecién
alguna el acceso a los derechos que se encuentran establecidos en la Constitucion, asi
como los que se encuentren en los instrumentos internacionales en especial énfasis

aquellos que hacen mencion sobre educacion.

En la seccion quinta sobre Educacion en su articulo 26 este expresa que la educacion
es un derecho fundamental de todas las personas en su diario vivir, siendo un deber
ineludible e inexcusable del Estado, al ser considerado un sector prioritario, tanto en
inversidn publica para la garantia de la igualdad y oportunidades para el buen vivir. Asi
mismo el articulo 27 de esta seccidn expresa que la educacion debe estar centralizada
en un componente humano y formacién holistica, por lo que esta debe promover el
respeto de los derechos humanos, cuidado del medio ambiente, participativa, inclusiva,

etc. Pues la educacion radica en un eje importante para el desarrollo nacional.

Para finalizar en el articulo 28 indica que la educacién debe atender al interés publico y
no basarse en los intereses de un escaso grupo. Asimismo, se indica que para este
derecho de educacion debe garantizarse el acceso a todos los ciudadanos sin
discriminacién de ningun tipo y en lo posible asegurar su permanencia y culminacién en
los niveles sean estos inicial, basica o bachiller, en congruencia lo que expresa el
articulo 45 de que todos los nifios, nifias y adolescente tiene derecho a gozar de los
mismos derechos de los adultos como los que se enfocan en ellos, sobre todo los

referidos a educacion y cultura.

- Cédigo de la nifiez y adolescencia

De acuerdo a lo principios fundamentales que estan prescritos en el presente cédigo,
segun el articulo 6 manifiesta que todos los nifios, nifias y adolescente gozan de los
mismos derechos y son iguales ante la ley, por lo que no se les debe negar el acceso a

sus derechos ni ser discriminados por su nacionalidad, sexo, color, edad, entre otros.
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En el capitulo tercero que hacen mencion de los derechos relacionado al desarrollo, el
articulo 37 menciona que los nifios, nifias y adolescente se les debe garantizar el acceso
a una educacion de calidad, para lograr este cometido el numeral 1 expresa que se debe
asegurar su accesibilidad y garantizar su permanencia desde el nivel inicial hasta el
bachillerato o similar. EI numeral 3 sostiene que se debe promover propuestas
educativas flexibles para los nifios que presentan necesidades educativas especiales y
finalmente el numeral 4 expresa que el Estado a través de sus ministerios o servidores
deben garantizar que los estudiantes dispongan con el adecuado personal docente,

recursos materiales, espacios fisicos para favorecer un apropiado aprendizaje.

- Ley Organica De Educacion Intercultural

La LOEI en su articulo 4 estima un criterio similar que la educacion es un derecho
fundamental garantizado en la constitucion y esencial para la consecucion de los demas
derechos, todos las y los ciudadanos del Ecuador son quienes gozan del derecho de
acceso a una educacion de calidad, laica y libre el cual garantiza su gratuidad en todos
los niveles educativos, como la oportunidad de mantener una continua formacién a lo

largo de su vida.

Al respecto de las obligaciones del Estado el articulo 5 es muy similar al que se expresa
en la constitucién ya que es un deber del cual no puede prescribirse su responsabilidad
y asegurar el derecho y acceso a una educacién de calidad para todos los ciudadanos
del Ecuador. El articulo 6 de esta misma ley indica que el Estado tiene un continuo y
permanente cumplimiento de los derechos que se encuentran en la constitucion, y en
su literal e) manifiesta que debe existir el perfeccionamiento de una educacién de

calidad.

El articulo de 7 de la LOEI, indica que entre los derechos y obligaciones del estudiantado
se encuentra que deben ser protagonistas de su proceso educacional, deben
comprometerse en su aprendizaje y ejercer el rol activo en la construcciéon de sus
aprendizajes, por parte de sus docentes deben recibir una formacion integral para un

adecuado desarrollo de sus habilidades, capacidades y destrezas.

Entre los derechos de los docentes del sistema publico segun el articulo 10 indica que
deben tener acceso a programas de capacitacion de manera gratuita y asegurar su
continua formacioén, mejoramiento pedagdgico en los distintos niveles educativos y de
acuerdo a las necesidades que deben satisfacer en sus salones de clase o segun lo que

dictamine el Sistema Nacional de Educacion.
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Finalmente, entorno a las obligaciones y deberes que deben cumplir los docentes se
encuentran que estos deben: a) Ser parte importante en el desarrollo de una educacién
de calidad, pertinente y que satisfaga las necesidades de los educandos que tienen a
su responsabilidad. k) En lo posible de sus posibilidades mantener una formacion

profesional continua y permanente a lo largo de su vida.
1.1.6. Hipotesis
1.1.6.1. Hipdtesis central

- El uso de metodologias activas, contribuyen positivamente a generar aprendizajes
significativos en el area de lengua y literatura, en estudiantes del Segundo Grado,
Escuela Gaudencio Vite, periodo 2021, debido a que motivan y despiertan el interés en

el alumnado, lo que favorece un alto rendimiento escolar en los discentes.
1.1.6.2. Hipdtesis particulares

- Los tipos de metodologias activas que emplea el docente para generar aprendizajes
significativos en el area de lengua y literatura, en estudiantes del Segundo Grado,
Escuela Gaudencio Vite, periodo 2021 son tradicionales, debido a la falta de
actualizacién y capacitacién en nuevas metodologias de ensefianza en el area de lengua

y literatura, por consiguiente, influye en un bajo rendimiento de los estudiantes.

- El aporte de la implementacion de metodologias activas para generar aprendizajes
significativos en el area de lengua y literatura, en estudiantes del Segundo Grado,
Escuela Gaudencio Vite, periodo 2021 promueven la participacion activa del estudiante
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, debido a que estas metodologias captan el
interés y motivan al estudiante, lo que favorece la autonomia de los discentes,

adquisiciéon de nuevas habilidades, fortaleciendo un auténtico aprendizaje significativo.

- Las metodologias activas apropiadas que el docente debe utilizar para generar
aprendizajes significativos en el area de lengua y literatura, en estudiantes del Segundo
Grado, Escuela Gaudencio Vite, periodo 2021 son la gamificacion y el aula invertida ya
que fomentan la participacion activa del estudiante, en consecuencia, favorece que los

estudiantes sean protagonistas de su aprendizaje
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1.2 DESCRIPCION DEL PROCESO DIAGNOSTICO
1.2.1. Descripcién del procedimiento operativo.

En el presente acapite se brinda a detalle el procedimiento metodoldgico que se lleva a
cabo para la elaboracion de la investigacién. Segun Herbas y Rocha (2018) el proceso
metodoldgico o metodologia compone una estructura orientada a una planificacion para
determinar una solucién hacia el problema evidenciado, tiene una estructura bien
fundamentada por teorias, ademas contiene acciones pertinentes para las respuestas
del estudio. En otras palabras, concierne a un disefio donde se estableceran acciones

que a través de instrumentos podra concretar resultados.
1.2.2. Enfoque, nivel y modalidad de investigacion.

La presente investigacion es de caracter cuali-cuantitativo. Dado que el enfoque
cuantitativo pretende medir la realidad que se investiga, porque hace empleo de
elementos estadisticos, mientras que el enfoque cualitativo, procura comprender dicha
realidad (Nufiez, 2017). Es asi que, este proyecto cohesiona estos dos enfoques para
obtener resultados sobre la incidencia en el uso de metodologias activas para generar
aprendizajes significativos en el area de lengua vy literatura, en estudiantes del Segundo

Grado, Escuela de Educacion Basica “Gaudencio Vite Ortega” - periodo 2021.

El nivel de la investigacion es de tipo exploratorio porque nos permitira hacer un alcance
para determinar si los docentes de segundo grado emplean o no metodologias activas,
estudio que no se ha realizado antes en la institucion de acogida, Asimismo, es de tipo
descriptiva porque describe los sucesos de la realidad del objeto de estudio como las
metodologias activas para generar aprendizajes significativos en el area de Lengua y
Literatura, que ayudara a comprender cada una de las variables, asi como sus

dimensiones.

La modalidad del presente estudio se enmarca en el tipo bibliografico - documental, en
la medida que se optd por la revisidon de informacién documental que se encuentra
alojada en bases de datos de corte principal (Scopus, Web of Science, etc), asi como
de corte regional (Redalyc, Scielo, Dialnet, etc) para la construccion del marco teérico,
también se apoya de la modalidad de campo debido a que se realizé la observacion de
las clases virtuales de los estudiantes, ademas de la aplicacién de una encuesta al

alumnado, finalmente el empleo de una entrevista a la docente de aula.
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- Métodos. El estudio también se apoyd de métodos tedricos como analitico — sintético:

Nos permiti6 conocer de una manera mas amplia sobre el problema de investigacion,
determinar el objeto de estudio, a partir de las observaciones realizadas y conocimientos
previos del problema, asi también, la revision de teorias permitid comprender el

fendmeno para finalmente plasmar lo mas relevante en la redaccién del documento.

Descriptivo: Nos permitié realizar una descripcion clara de la realidad de la aplicacién
de innovadoras metodologias de ensefianza, ademas de realizar una adecuada
construccion de los conceptos de las variables principales de la investigacion de suma

importancia en la redaccion del documento.
- Técnicas

- Observacién. esta técnica se aplicara con el fin de obtener la informacién precisa y
necesaria acerca del objeto de estudio (empleo de metodologias activas para generar

aprendizajes significativos) para la investigacion en curso.

- Revisién documental. nos permitira ubicar y seleccionar la informacién elemental para

la interpretacién y fundamentacion del fendmeno seleccionado para el presente estudio.
- Instrumentos.

Como instrumentos de esta investigacion se aplicara una entrevista semiestructurada al
docente para conocer sobre la aplicacion de metodologias activas. La misma se adapté
de un cuestionario avalado por Reyes de la Cruz (2017), el cual fue validado por 5
doctores en educacion, asi como aplicado a 15 estudiantes brindando un alto grado de
confiabilidad, el cual permitira determinar el conocimiento sobre metodologias activas,
estd constituido por 5 dimensiones y 20 indicadores. Para el presente estudio se
adaptaron las dimensiones e indicadores, para la valoracion de cada uno de los
indicadores se optd por la escala de Likert pues, permitirda obtener datos acerca de la

implementacién de metodologias innovadoras.

Del mismo modo, se emplea el cuestionario validado por Reyes de la Cruz (2017) como
encuesta a los estudiantes, que a partir de la observacion y en base a las dimensiones
e indicadores se podra brindar una valoracion si el docente de aula tiene conocimiento
o no de metodologias activas, asi como la determinacién del tipo de metodologias, las
caracteristicas, asi mismo los aportes que estas brindan durante el desarrollo de las

clases.

34



1.2.3. Unidad de investigacion - universo y muestra.

En la siguiente seccidon se conocera el universo y muestra correspondiente a la presente
investigacion, donde se seleccionara y escogera a los elementos representativos para
poder ejecutar el analisis de los resultados que se obtendran con aplicacion de los

instrumentos anteriormente descritos.

- Universo. El universo establecido para esta investigacion se encuentra en la Escuela
de Educacién Basica “Gaudencio Vite Ortega” ubicada en la Ciudad de Santa Rosa, Se
ha seleccionado esta institucion educativa puesto que brinda una serie de caracteristicas
favorables para la ejecucion de la investigacion, como es la ubicacion y accesibilidad.
Tiene 229 participantes, de los cuales 208 son estudiantes, 9 docentes y 1 persona del
area administrativa. Esta institucion educativa cuenta con dos niveles educativos que

son el inicial y educacién general basica.

- Muestra. La muestra para la presente investigacion consiste en todos los estudiantes
de segundo grado del subnivel elemental, siendo 15 estudiantes de sexo femeninoy 13
estudiantes sexo masculino resultando un total de 28 estudiantes y su docente de aula.
Por lo que no se requirid de la aplicacion de procesos estadisticos para obtener la

muestra.

Composicion Cantidad Porcentaje
Docentes 1 3,45%
Estudiantes 28 96,55%
Total 29 100%

Fuente: Archivo de la institucion
Elaboracién: Investigadores
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1.2.4. Operacionalizacion de variables

1.2.4.1. Definicién operativa de cada variable

VARIABLE

OPERACIONALIZACION

Metodologias
activas

Conjunto de métodos, técnicas y estrategias donde el alumnado es
el protagonista de sus aprendizajes, considera al aprendizaje como
un proceso constructivo y no meramente de recepcion.

Aprendizajes
significativos

Tipo de aprendizaje en donde el estudiantado asocia la informacién
que ya posee con la nueva informacién que va adquiriendo, de esta
forma asimila y acomoda los nuevos aprendizajes.

Actualizacion y

La actualizacién es el proceso de ponerse al dia con los avances
vigentes mientras que la capacitacion es un proceso de adquirir

aprendizaje

capacitacion . -
P nuevos conocimientos, destrezas y habilidades.
Bajo i . .
e Se refiere al conjunto de dificultades en el proceso escolar, los
rendimiento . . . . C .
. mismos que evidencian un nivel significativamente bajo de los
académico . .
o alumnos en cuanto a sus capacidades, habilidades.
estudiantil
Participacién | Accionar de las personas para ser responsables y llevar el control
activa y coordinacion sobre sus acciones emprendidas.
. Procedimiento mediante el cual un humano adhiere o adquiere
Ensefianza-

nueva informacion, nuevos aprendizajes, nuevos conocimientos
que le permiten hacer uso en distintos ambitos de la vida.

Autonomia

La autonomia es la competencia que los estudiantes logran
construir durante el proceso tanto académico como personal para
poder ser responsables por cuenta propia.

Gamificacion

Es una herramienta que consiste en aplicar diferentes mecanismos
y tecnologias que estan en los juegos para desarrollar habilidades
de inteligencia social y emocional utilizada en entornos no ludicos.

Aula invertida

Modalidad de aprendizaje que brinda una ensefianza
personalizada donde el estudiante es capaz de construir su propio
conocimiento y el docente es el mediador al dotarlo de los medios
necesarios para que los alumnos estudien y accediendo en casa a
los contenidos, el aula sea un espacio para las actividades de
refuerzo.

Fuente: Investigacion directa
Elaboracién: Investigadores
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1.2.4.2. Seleccién de variables e indicadores

HIPOTESIS PARTICULAR 1 VARIABLES INDICADORES TECNICAS
Metodologias activas ¢Influyen significativamente los distintos tipos de metodologias
Los tipos de metodologias activas activas para el abordaje de los contenidos?
que emplea el docente para e Totalmente de acuerdo
o T e De acuerdo
generar aprendizajes significativos  En desacuerdo
en el area de lengua y literatura, en e Totalmente en desacuerdo
estudiantes del Segundo Grado,
Escuela Gaudencio Vite, periodo . - .Eluso de metodolog@\s gctwgs fc.)me.ntan que se generen
Aprendizajes significativos aprendizajes significativos?
2021 son tradicionales, debido a la e Totalmente de acuerdo
falta de actualizacion y e De acuerdo
capacitacion en nuevas e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo .
metodologias de ensefianza en el Entrevista
area de lengua vy literatura, por ; izacio itacio i
gua y p ¢ La actualizacion y capacitacion docente en metodologias Encuesta

consiguiente, influye en un bajo

rendimiento de los estudiantes.

Actualizacion y capacitacion en
metodologias activas

activas influye para mejorar el rendimiento académico
estudiantil?
e Totalmente de acuerdo
e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

¢En los ultimos 2 afos ha sido parte de un proceso de
actualizacion y capacitacién en temas de metodologias activas?
e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

37




Bajo rendimiento académico
estudiantil

¢, Considera que las metodologias activas contribuyen a
fomentar el rendimiento académico de los estudiantes?
e Totalmente de acuerdo
e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

HIPOTESIS PARTICULAR 2 VARIABLES INDICADORES TECNICAS

El aporte de la implementacion de | Participacién activa ¢ Los estudiantes muestran mayor interés y motivacién al hacer
, . uso de nuevas metodologias activas, empleo de recursos
metodologias activas para generar e
digitales, etc.?
aprendizajes significativos en el e Totalmente de acuerdo
area de lengua y literatura, en e De acuerdo
gi del S do Grad e En desacuerdo
estudiantes del Segundo Grado, e Totalmente en desacuerdo
Escuela Gaudencio Vite, periodo
2021 promueven la participacion | Ensefanza-aprendizaje g,Cons@era alto el nivel de |nC|den£:|a de las met'od_olog|as
activas en el proceso de ensefanza-aprendizaje?
activa del estudiante en el proceso e Totalmente de acuerdo Entrevista
de ensefianza-aprendizaje, debido o De acuerdo
e En desacuerdo Encuesta

a que estas metodologias captan
el interés y motivan al estudiante,
lo que favorece la autonomia de
los discentes, adquisicion de
nuevas habilidades, fortaleciendo
un auténtico aprendizaje

significativo.

Autonomia

e Totalmente en desacuerdo

¢ El empleo adecuado de metodologias activas contribuyen a la

autonomia de los estudiantes en la construccion de sus propios
aprendizajes?

e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo

e En desacuerdo

e Totalmente en desacuerdo
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Aprendizaje significativo

¢, Con el empleo de las metodologias activas los estudiantes
desarrollan nuevas habilidades, lo que fortalece un auténtico
aprendizaje significativo?
e Totalmente de acuerdo
e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

HIPOTESIS PARTICULAR 3 VARIABLES INDICADORES TECNICAS
Las metodologias activas | Metodologias activas ¢ El empleo de metodologias activas fomentan que los
. ) R
apropiadas que el docente debe estudiantes sean protagonistas de sus aprendizajes”
e Totalmente de acuerdo
utilizar para generar aprendizajes e De acuerdo
significativos en el area de lengua e En desacuerdo
. . e Totalmente en desacuerdo
y literatura, en estudiantes del
Segundo Grado, Escuela Gamificacion ¢ El empleo de juegos con fines académicos inciden en la
Gaudencio Vite, periodo 2021 son participacion activa del estudiantado?
’ e Totalmente de acuerdo
la gamificacion y el aula invertida e De acuerdo Entrevist
ntrevista
ya que fomentan la participacion e En desacuerdo
activa del estudiante, en o Totalmente en desacuerdo Encuesta

consecuencia, favorece que los
estudiantes sean protagonistas de

su aprendizaje.

¢ Hace uso de la gamificacién en su proceso de ensefianza con
los estudiantes?
e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

¢, Considera alto el nivel de incidencia de la gamificacion en el
proceso de ensefianza-aprendizaje?
e Totalmente de acuerdo
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Aula invertida

e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

¢ Hace envio de material previamente a los estudiantes sobre
los contenidos a revisar en clases?
e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

¢ Dedica su tiempo en clase a la realizaciéon de actividades para
reforzar los contenidos previamente enviados?
e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

¢, Considera alto el nivel de incidencia del aula invertida para el
desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje?
e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

Fuente: Investigacion directa
Elaboracién: Investigadores
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1.2.4.3. Técnicas e instrumentos de investigacion

VARIABLES, INDICADORES Y TECNICAS

BIBLIOGRAFIA OBSERVACION ARCHIVO ENTREVISTA ENCUESTA
METODOLOGIAS ACTIVAS
¢Influyen significativamente los distintos tipos de metodologias activas para el abordaje de
los contenidos?
e Totalmente de acuerdo
X X X
e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo
¢ El empleo de metodologias activas fomentan que los estudiantes sean protagonistas de sus
aprendizajes?
e Totalmente de acuerdo
e De acuerdo X X X
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo
APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS
¢ El uso de metodologias activas fomentan que se generen aprendizajes significativos?
e Totalmente de acuerdo
e De acuerdo X X X
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo
..Con el empleo de las metodologias activas los estudiantes desarrollan nuevas habilidades,
lo que fortalece un auténtico aprendizaje significativo?
e Totalmente de acuerdo
X X X

e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo
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ACTUALIZACION Y CAPACITACION EN METODOLOGIAS ACTIVAS

¢ La actualizacion y capacitacion docente en metodologias activas influye para mejorar el
rendimiento académico estudiantil?
e Totalmente de acuerdo
e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

¢En los ultimos 2 afios ha sido parte de un proceso de actualizacidn y capacitacion en temas
de metodologias activas?
e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

BAJO RENDIMIENTO ACADEMICO ESTUDIANTIL

¢, Considera que las metodologias activas contribuyen a fomentar el rendimiento académico
de los estudiantes?
e Totalmente de acuerdo
e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

PARTICIPACION ACTIVA

¢ Los estudiantes muestran mayor interés y motivacion al hacer uso de nuevas metodologias
activas, empleo de recursos digitales, etc.?
e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo
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ENSENANZA-APRENDIZAJE

¢,Cual es el nivel de incidencia de las metodologias activas
en el proceso de ensefianza-aprendizaje?
e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

AUTONOMIA

¢El empleo adecuado de metodologias activas contribuyen a la autonomia de los estudiantes
en la construccién de sus propios aprendizajes?
e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

GAMIFICACION

¢ El empleo de juegos con fines académicos inciden en la participacion activa del
estudiantado?
e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

¢, Hace uso de la gamificacién en su proceso de ensefianza con los estudiantes?
e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo
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¢, Cual es el nivel de incidencia de la gamificacién en el proceso de ensefianza-aprendizaje?
e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

AULA INVERTIDA

¢ Hace envio de material previamente a los estudiantes sobre los contenidos a revisar en
clases?
e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

¢ Dedica su tiempo en clase a la realizacion de actividades para reforzar los contenidos
previamente enviados?
e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

¢..Considera alto el nivel de incidencia del aula invertida para el desarrollo del proceso de
ensefianza-aprendizaje?
e Totalmente de acuerdo
e De acuerdo
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo

Fuente: Investigacion directa
Elaboracién: Investigadores
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1.3. ANALISIS DEL CONTEXTO Y DESARROLLO DE LA MATRIZ DE
REQUERIMIENTOS

1.3.1. Anélisis - discusion de resultados y verificacion de hipotesis

1.3.1.1. Resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes

Con respecto de los hallazgos sobre las encuestas a los estudiantes mas del 91%
considera que el empleo de distintas metodologias activas para el abordaje de
contenidos del area de lengua y literatura influyen en la construccion de aprendizajes
significativos en los estudiantes. Situacion similar se refleja al consultar si los docentes
hacen empleo frecuente de estas nuevas metodologias activas durante los procesos de
ensefanza-aprendizaje ya que se lograra que los estudiantes adquieran un rol mas
protagénico dentro de este proceso donde mas del 78% de participantes se muestra de

acuerdo ante este item.

En este mismo sentido, mas de un 80% de encuestados manifestaron estar de acuerdo
que el docente debe mantenerse en constante actualizacién y capacitacion en
metodologias activas para que haga uso de métodos, estrategias, recursos innovadores
y actividades que posean a su disposicion para brindar sus clases, debido que al
emplear estos nuevos conocimientos influird a mejorar el rendimiento académico del
estudiantado, debido a que un 92% de los participantes expresa que si su docente
aplicara estas nuevas habilidades seria de gran beneficio porque contribuiria a fomentar
un mejor rendimiento académico escolar y permitiria el desarrollo de otras destrezas y

actitudes.

Por otro lado se consultd si al hacer empleo de actividades con elementos de juegos
incidirian en su participaciéon activa y compromiso por el aprendizaje, mas del 92% de
estudiantes indicaron estar de acuerdo que estas actividades ayuda a una mayor
retencién de contenidos y fomentar la participacion en los alumnos implementando los
juegos educativos, similar a lo reflejado en la tabla donde el 89% de los participantes
expresan estar de acuerdo que es alto el nivel de incidencia de la aplicacion de juegos

o actividades que hacen empleo de estos elementos de juego pero en el salén de clases.

Finalmente, se investigd a los estudiantes si les hacen el envi6 previo de material de
clase donde mas del 75% se muestra de acuerdo puesto que esto les ayudara a tener
un conocimiento previo de lo que aprenderan. Asimismo, se consulté si se dedica el
tiempo a reforzar contenidos en clase donde existe criterios divididos porque un menor
porcentaje reflejado en un 53% expresa que se llevan a cabo actividades de
reforzamiento frente al 46% que expresan lo contario que no se realiza este tipo de

actividades en clase. (Ver anexo 3)

45



1.3.1.2. Resultados de la entrevista aplicada al docente de aula

En torno a los resultados de la entrevista realizada a la docente de aula, ella revela que
las metodologias activas permiten que los conocimientos de los discentes sean
adquiridos factiblemente y compartidos colaborativamente, al mismo tiempo que les
permite interactuar con sus pares donde aprenden unos de otros. Asimismo, expresa
que implementar nuevas estrategias y metodologias enfocadas en el estudiante los
transforma en protagonistas para la construccién y asimilacion de sus aprendizajes,
donde cooperan, colaboran entre si, mientras su docente los orientara para ser capaces
de razonar con el fin de fomentar su pensamiento critico y lograr un conocimiento mas

significativo.

Por otro lado, La docente indica que al estar capacitado en aras de mejorar su practica
educativa ejercera una mejor influencia en sus estudiantes para mejorar el rendimiento
académico. Pero no es suficiente, pues debe poseer la determinacion y deseo de poner
en practica estos conocimientos para que sean aprovechados por sus estudiantes,
expresa que su manera de prepararse ha sido su autocapacitacién en busqueda de sus
propios modos de brindar sus ensefanzas. De igual modo expresa que todos los nuevos
procesos que involucren la tecnologia promueven el desarrollo de habilidades y
destrezas lo cual fomenta la autonomia y participacion grupal e individual, mejorando su

rendimiento académico en todos los sentidos.

En cuanto si hace empleo de juegos durante sus sesiones de clase manifiesta que el
juego es una parte primordial en el proceso ensefianza-aprendizaje, porque motiva a los
estudiantes y al mismo tiempo logra que haya mayor interés, por ende, el aprendizaje
sera efectivamente adquirido. Al respecto, indica hacer uso de los mismos, pero
considera mas efectiva su aplicacion en la presencialidad debido al desconocimiento de
herramientas virtuales y considera que aplicando estas metodologias se promueve un

mejor aprendizaje y el nivel de incidencia en el salon de clase sera elevado.

Finalmente, la docente indica estar en desacuerdo que envia materiales o recursos
previamente para que sus estudiantes tengan conocimiento de lo que van a revisar
durante la clase, puesto que se ha percatado que no todos los padres tienen la
predisposicion para ayudar en las diferentes actividades a sus hijos. También la docente
expresa que dedica el tiempo y espacio para aplicar actividades, tareas, trabajos,

evaluaciones, a fin de reforzar los contenidos. (Ver anexo 4)
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1.3.1.3. Verificacién de hipotesis

Al respecto de la afirmacion hipotética donde se indica que el uso de metodologias
activas, contribuyen positivamente a generar aprendizajes significativos en el area de
lenguay literatura, en estudiantes del Segundo Grado, Escuela Gaudencio Vite, periodo
2021, debido a que motivan y despiertan el interés en el alumnado, lo que favorece un
alto rendimiento escolar en los discentes. De acuerdo a las encuestas a los estudiantes
y entrevista a la docente realizada, se menciona que contribuyen a la adquisicion de los
aprendizajes esperados como se demuestra en las tablas N° 1, 2, 4, 6. Por lo tanto, la

hipétesis es verdadera. (Ver anexo 3)

Asimismo, la hipotesis que menciona los tipos de metodologias activas que emplea el
docente para generar aprendizajes significativos en el area de lengua vy literatura, en
estudiantes del Segundo Grado, Escuela Gaudencio Vite, son tradicionales, por falta de
actualizacién y capacitacion en nuevas metodologias de ensefianza en Lengua y
literatura influyendo en un bajo rendimiento de los estudiantes. La entrevista realizada a
la docente menciona que ha sido brevemente capacitada y existe desconocimiento de
herramientas tecnoldgicas e implementacion de recursos digitales como se evidencia en

las tablas N° 3, 8, 9. Por ende, esta hipotesis ha sido verificada. (Ver anexo 3)

Por otro lado, la afirmaciéon hipotética que indica el aporte de la implementacién de
metodologias activas para generar aprendizajes significativos en el area de lengua y
literatura, en estudiantes del Segundo Grado, Escuela Gaudencio Vite, promueven la
participacién activa del estudiante en el PEA, debido a que captan el interés y motivan
al estudiante, favoreciendo la autonomia de los discentes, adquisicién de habilidades,
fortaleciendo el aprendizaje significativo. Las encuestas y entrevistas demuestran que
estas metodologias promueven un mayor protagonismo para el alumnado como
constructor de sus aprendizajes, como lo demuestran las tablas N° 1, 2,4, 5,6, 7, 8, 9.

Por lo tanto la hipotesis es verdadera. (Ver anexo 3)

Finalmente, la hipétesis que menciona sobre las metodologias activas que el docente
debe utilizar para generar aprendizajes significativos area de Lengua vy literatura, en
Segundo Grado, Escuela Gaudencio Vite, son la gamificacion y el aula invertida ya que
fomentan la participacion activa del estudiante, en consecuencia, favorece que los
estudiantes sean protagonistas de su aprendizaje. Segun las encuestas los estudiantes
consideran que estas ayudan a su aprendizaje, opinién similar a la de su docente como
lo demuestran las tablas N° 1, 5, 6, 8, 9. Esto permite concluir que la hipotesis es

verdadera. (Ver anexo 3)
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1.3.1.4. Discusion de resultados.

Al respecto si las metodologias activas influyen significativamente en el abordaje de
contenidos, como expresan los estudiantes y su docente estan totalmente de acuerdo
que estan inciden significativamente, ideas que coinciden con Silva y Maturana (2017)
quienes manifiestan que las metodologias activas contribuyen a la construccion vy
empoderamiento de nuevos contenidos mediante la realizacion de actividades que
propicien y motiven al estudiantado. Asimismo, Cedefno y Vigueras (2020) indica que
estas fomentan que sean protagonistas de sus aprendizajes mediante una serie de

actividades que les permita ser entes activos del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Asimismo, se consulté a los estudiantes y su docente si las metodologias activas ayudan
a generar habilidades y fortalecer un auténtico aprendizaje significativo, se muestran
estar de acuerdo, opinidon compartida por Matienzo (2020) que indica que es clave este
tipo de aprendizaje para una adecuada asimilacion de los contenidos que permitiran la
solucion de problemas a lo largo de su vida. De igual modo Requelme (2016) sostiene
que este aprendizaje ayuda a conceptualizar correctamente e interiorizar aspectos de
los contenidos. Por lo tanto, implica el desarrollo de habilidades en el estudiante para no

Uunicamente memorizar estos contenidos sino aplicarlos y desenvolverse en la vida.

Sobre la importancia de la actualizacion y capacitacién en metodologias activas para
influir en el rendimiento académico, los encuestados y su docente manifiestan estar de
acuerdo que influyen significativamente, criterio compartido por Palacios y Barretto
(2021) quienes sostienen que estas metodologias deben ser implementadas al proceso
educativo como vias participativas para la construccién de aprendizajes, de igual
manera Defaz (2019) manifiesta que el docente debe ser el principal motivador para que

los estudiantes logren una adecuada asimilacién de los conocimientos.

Por otro lado, también se consulté a los estudiantes y docente sobre si las metodologias
activas influyen en su rendimiento académico, donde su docente y alumnado
manifiestan estar de acuerdo. En este sentido Asuncién (2019) nos menciona que una
de las ventajas de la aplicacion de metodologias activas es que genera una mayor
motivacioén, por lo que al hacer implementacién de las Tics se estara contribuyendo a la
generacion de nuevos aprendizajes, asi mismo Zambrano et al. (2018), indican que
estas metodologias buscan que los estudiantes ayuden a alcanzar los aprendizajes

esperados planteados al inicio de un periodo escolar.
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A los estudiantes y su docente se les consulté sobre si las metodologias activas y demas
recursos digitales empleados en clase contribuyen a que se propicie la motivacion e
interés, un gran porcentaje manifesté mostrarse de acuerdo, asi como su docente.
Criterio compartido por Peralta y Guaman (2020) quienes indican que las metodologias
activas propician la participacion activa y las interrelaciones de trabajo colaborativo en
los estudiantes, Asi mismo Tinoco-Cuenca y Tinoco-lzquierdo (2018) manifiestan que
los docentes deben orientar a los estudiantes para potenciar sus habilidades y lograr los

objetivos trazados.

Del mismo modo, se consultoé a los estudiantes y docente sobre si es alta la incidencia
de la metodologias activas en el proceso de ensehanza aprendizaje, a lo cual
manifiestan estar de acuerdo que causan un efecto positivo en el aprendizaje, ideas que
concuerdan con Silva y Maturana (2017) quienes expresan que las metodologias tienen
la vision de redireccionar la forma de brindar la ensefianza por parte del docente dando
mayor énfasis a las actividades que a los contenidos, en este mismo sentido Gémez
(2019) indica que estas metodologias buscan una formacién integral y brindar una

educacion de calidad.

En cuanto a los resultados obtenidos respecto a si las metodologias activas contribuyen
en la autonomia de los estudiantes en la construccién de sus aprendizajes, tanto
docente como estudiantes manifiestan estar de acuerdo que estas brindan esa
caracteristica, aunque requiere de la supervision del docente, Este criterio es compartido
por Zambrano et al. (2018) quienes sostienen que las metodologias activas favorecen
la autonomia del estudiante propiciando la actividad investigativa y son los discentes

quienes van forjando sus aprendizajes con la debida supervision de sus docentes.

En la tabla 8 se hace mencién a la gamificacién, en el indicador 1 hace mencion a la
incidencia de esta metodologia en la participacién activa de los estudiantes, a lo que
gran porcentaje de estudiantes y docente indica estar totalmente de acuerdo que los
juegos escolares virtuales son parte primordial para la ensefianza porque despiertan el
interés en el alumnado por ello no se debe dar unicamente en los primeros afios de
estudio, esto tiene relacion a lo que menciona Batistello et al. (2019), consideran que
esta metodologia estimula la participacion activa de los discentes, realizando diversas

actividades entre ellas la de equipos para propiciar la asimilacién de aprendizajes.
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En cuanto al indicador 2 si hace empleo de la gamificacion, docente y estudiantes
manifiestan estar medianamente de acuerdo que se hace empleo, debido al
desconocimiento de herramientas que permiten una aplicacion adecuada. Criterio
dividido por Mera (2016) que indica que al emplear la gamificacion se lograra
transformaciones positivas en el rendimiento académico y conductual de los estudiantes,

innovando el entorno y generando ambientes propicios para la ensefanza.

En respuesta al indicador 3 sobre sobre la alta incidencia de la gamificacién en el
proceso de ensefianza - aprendizaje, docente y estudiantes indican estar totalmente de
acuerdo. Opinién compartida por Lara et al. (2021) que sostiene que esta metodologia
permite en los estudiantes una mejor recepcion de los contenidos debido al empleo de
las Tics, lo que favorece un ambiente propicio y motivador en la asimilacion de

aprendizajes.

Finalmente, en la tabla 9 sobre el aula invertida, en su indicador 1 hace referencia al
envid previo de material sobre los contenidos de aprendizaje, existen criterios divididos;
los estudiantes manifiestan estar de acuerdo que se hace el envio mientras la docente
estd en desacuerdo ya que no existe el apoyo de los padres en la revision de los
contenidos. I[deas que no comparten Cedefio y Vigueras (2020) que indican que el aula
invertida radica que los estudiantes deben enfocarse en revisar y atender a los

contenidos que su docente envia y el salén sea un espacio para reforzar contenidos.

En cuanto al indicador 2, realizacién de actividades para reforzar los contenidos, existe
un mediano acuerdo por parte de los estudiantes y docente, debido a que no es
recurrente hacer el envio previo de material pero se dedica a la realizacion de
actividades académicas, Por su parte Madrid et al. (2018) mencionan que esta
metodologia busca transformar el proceso de aprendizaje, buscando una mayor
autonomia en el estudiantado, y en clases se realice otros procesos y actividades

orientados a la adquisicion de saberes y habilidades.

Para culminar el indicador 3 hace mencion sobre la incidencia del aula invertida en el
proceso de ensefanza-aprendizaje, docente y estudiantes manifiestan estar
medianamente de acuerdo que puede incidir significativamente debido a que no existe
un adecuado empleo de esta metodologia. Ideas que no concuerdan con Merla e Yariez
(2016), que sostienen que el aula invertida permite una mayor interaccion entre docente-
alumnos, el alumnado puede trabajar a su propio estilo y asi se propicia mejores
relaciones entre estudiantes, asi como recibir la clase del docente, aunque no haga

presencia debido a los materiales que se emplean.
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1.3.2. Matriz de requerimientos

PROBLEMA PARTICULAR 1

SITUACION ACTUAL

OBJETIVO

REQUERIMIENTO

¢, Qué tipos de metodologias activas
emplea el docente para generar
aprendizajes significativos en el area
de lengua vy literatura, en estudiantes
del Segundo Grado, Escuela
Gaudencio Vite - periodo 20217

Los tipos de metodologia que emplea la
docente en el area de Lengua y literatura son
tradicionales con escaso empleo de recursos
virtuales propios de las exigencias para poder

brindar las clases en la nueva modalidad de
estudio.

Identificar los tipos de metodologias activas
empleados por los docentes para generar
aprendizajes significativos en el area de
lengua y literatura, en estudiantes del
Segundo Grado, Escuela Gaudencio Vite,

Elaboracién de una guia
metodolodgica de actividades
de gamificacion y aula invertida
para el abordaje de contenidos
del érea de Lengua y Literatura

. del 2do EGB. Escuela
periodo 2021. Gaudencio Vite Ortega.
PROBLEMA PARTICULAR 2 SITUACION ACTUAL OBJETIVO REQUERIMIENTO

¢, Cual es el aporte de la
implementacion de metodologias
activas para generar aprendizajes
significativos en el area de lengua y
literatura, en estudiantes del Segundo
Grado, Escuela Gaudencio Vite -

Se determind que el aporte que ofrecen las
metodologias activas se encuentran fomentar
una mayor participacion y protagonismo del
estudiantado, favorecen el desarrollo de nuevas
habilidades, incrementan la motivacién e interés
del por el empleo de Tics, autonomia y un

Determinar el aporte de la implementacién
de metodologias activas para generar
aprendizajes significativos en el area de
lengua vy literatura, en estudiantes del
Segundo Grado, Escuela Gaudencio Vite,

Disefo de un manual de los
tipos de metodologias activas,
funciones, caracteristicas,
ventajas de su aplicacion en
2do EGB. Escuela Gaudencio

periodo 20217 mejoramiento en el rend?miento académico de periodo 2021. Vite Ortega.
los estudiantes.
PROBLEMA PARTICULAR 3 SITUACION ACTUAL OBJETIVO REQUERIMIENTO

¢ Cudles son las metodologias activas
apropiadas que el docente debe
utilizar para generar aprendizajes
significativos en el area de lengua y
literatura, en estudiantes del Segundo
Grado, Escuela Gaudencio Vite -
periodo 20217

Las metodologias activas propicias para el
abordaje de contenidos del area de Lengua y
literatura del Segundo Grado de la Escuela
Gaudencio Vite Ortega son la gamificacion y el
aula invertida, siendo herramientas claves para
propiciar un ambiente mas motivador y
pertinente para la generacion de aprendizajes
significativos

Establecer las metodologias activas
apropiadas que el docente debe utilizar
para generar aprendizajes significativos en
el area de lengua vy literatura, en
estudiantes del Segundo Grado, Escuela
Gaudencio Vite, periodo 2021.

Capacitacion virtual al docente
sobre gamificacion y aula
invertida para fortalecer la

ensefianza de los estudiantes

de 2do EGB. Escuela
Gaudencio Vite Ortega.

Fuente: Investigacion directa
Elaboracion: Investigadores
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1.4. Seleccién del requerimiento — justificacion
1.4.1. Seleccion del requerimiento a intervenir.

Luego de haber finalizado el andlisis de resultados de los instrumentos de investigacion,
realizar las discusiones, llegar a las conclusiones y plantear recomendaciones con el
objetivo de dar una posible solucién al problema investigado se ha considerado
pertinente el siguiente requerimiento: Elaboracion de una guia didactica de actividades
de gamificacion y aula invertida para el abordaje de contenidos del area de Lengua y

Literatura del 2do EGB. Escuela Gaudencio Vite Ortega.
1.4.2. Justificacion.

En las ultimas décadas se ha propiciado un cambio sustancial en los sistemas
educativos definiéndolos como escenarios propicios para el desarrollo y avance social,
econdmico y cultural de las naciones, por ello los gobiernos han implementado politicas
publicas en beneficio de apoyar los sectores que ayudan al progreso de la sociedad,
como indica De La Vega (2020) “las iniciativas estatales” en materia de educacion

proponen un mejoramiento en la formacién y aprendizaje del alumnado.

Por tal motivo es evidente que, entre las politicas de gobierno, se busca una
implementacién de nuevos paradigmas de ensefianza menos tradicionales, que sean
constructivistas, participativas, fomenten la participacion y motivacién de los estudiantes
por medio del empleo de los avances tecnoldgicos como el internet, los dispositivos
electrénicos, asi como lo menciona Asuncion (2019) quién manifiesta que este cambio

va a promover la transformacion de la sociedad del futuro.

En este sentido se ha considerado de vital importancia considerar como requisito a
intervenir la elaboracién de una guia metodoldgica de actividades de gamificacién y aula
invertida para el abordaje de contenidos del area de Lengua y Literatura del 2do EGB.
Escuela Gaudencio Vite Ortega en virtud de su impacto socioeducativo y la necesidad
que va a abarcar dado que la guia se constituye en un documento de consulta
permanente a la cual el docente podra acudir cada vez que considere necesario

ofreciendo mejores ventajas en relacion a un manual o una capacitacion virtual.

Se establece la necesidad de elaborar una guia metodoldgica de actividades para la
aplicacién de metodologias activas para la ensefanza aprendizaje de contenidos de
Lenguay Literatura, de este modo se propicia el mejoramiento en la labor educativa del
docente, gracias al aporte que brindan estas nuevas metodologias, asi mismo se busca
el mejoramiento de las habilidades y destrezas en el alumnado necesarias para

enfrentar las futuras situaciones problematicas.
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Lo que se pretende es orientar y fortalecer la labor educativa del docente dando como
sustento tedrico-practico un conjunto de plataformas y actividades que se puedan hacer
empleo durante las sesiones de clase o extraclase con los discentes para fomentar una
mayor participacion, asimilar los aprendizajes y generar autonomia y motivacion. Al
respecto Ocampo et al. (2021) mencionan que las metodologias activas buscan un
aprendizaje centrado en la participacion del alumnado, el docente brinda los contenidos

y orienta la potenciacion de las habilidades.

Por lo evidenciado en el marco tedrico, haciendo contraste con los hallazgos en los
resultados, se denota que la docente tiene desconocimiento en el empleo de
metodologias activas para la ensefianza en el area de lengua y literatura, como demas
asignaturas que imparte al ser docente de Segundo Grado, por lo que es propicio brindar
orientaciones en estas metodologias activas innovadoras, con el objetivo de potenciar

su labor docente, y fomentar aprendizajes significativos en sus estudiantes.

El presente estudio, se sustenta en el analisis de una problematica docente para lograr
una transformacion del modelo de ensefianza, mediante la elaboracion de una guia de
actividades de gamificacién y aula invertida para el abordaje de contenidos del area de
Lengua vy Literatura del 2do EGB, Escuela Gaudencio Vite Ortega y su forma de
aplicacién en aula. Por lo que se procedera hacer una revisién bibliografica referente al
requerimiento seleccionando, aportes de plataformas especificas abordadas en otros
estudios, que contribuyan y brinden aportes te6ricos como actividades que fomenten el

aprendizaje de los estudiantes.
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CAPITULO Il. PROPUESTA INTEGRADORA

2.1. Descripcion de la propuesta

Es necesario entender que en el contexto educativo se suscitan una serie de deficiencias
las cuales se ven reflejadas en la escasez de recursos educativos, insuficiente
infraestructura, nulidad en aplicacion de estrategias didacticas innovadoras, falta de
capacitacion en el uso de tics y deébil fortalecimiento educativo profesional, que no
responde a las exigencias que demanda la sociedad actual, por ello es necesario tomar
acciones que mejoren la calidad educativa desde el quehacer docente, tomando en
cuenta que el profesor como sujeto de educacién es el actor propicio para el proceso
de transformacioén, ya que desde las aulas es posible generar acciones comprometidas

y conscientes.

Por ello, surge la necesidad de conocer cuales son las metodologias activas que emplea
el docente de segundo grado en el area de Lengua y Literatura para fomentar
aprendizajes significativos. Sin embargo, los resultados obtenidos revelaron que no se
evidencia una adecuada implementacion de metodologias activas que propicien
aprendizajes significativos, debido a que se mantienen clases tradicionales haciendo
empleo de recursos digitales comunes como presentaciones en PowerPoint, YouTube
que no responden a las exigencias del nuevo proceso educativo virtual, producto de la

pandemia por Covid19.

Ademas, se puede destacar que no se constatd el empleo de metodologias innovadoras
que permitan el protagonismo del estudiante en el proceso educativo, se brindan clases
comunes que consisten en la presentaciéon de contenidos, actividades mondtonas y
acompafamientos a los estudiantes para realizar las tareas escolares. Por ello, se
considera importante disefiar una guia metodoldgica que establezca el empleo de la
gamificacion y aula invertida como herramientas activas que fomenten el aprendizaje
significativo en estudiantes de Segundo grado en el area de Lengua y Literatura de la

Escuela Gaudencio Vite Ortega.

Las guias metodoldgicas surgieron principalmente para dar atencién a la educacion a
distancia. Se indica que desde mediados del siglo XX se iniciaron estos procesos para
dar mayor cobertura a la formacion de profesionales de modo virtual en algunas
escuelas y universidades en paises como Estados Unidos. La funcién principal de las
guias es no Unicamente orientar sino también contribuir con la planificacién del trabajo

docente como del estudiante (Garcia y De la Cruz, 2014).
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El término de aula invertida propuesto por Lage et al. (2000) como inverted classroom
(IC) hace referencia a la técnica empleada por los docentes para promover el
acercamiento previo a los contenidos sobre una asignatura antes de una sesién de clase
basicamente, proponian el uso de recursos multimedia. Alentaban a los estudiantes
hacer la revision del material multimedia elaborado (en distintos formatos sea
presentaciones, documentos, guias de lectura), y al inicio de las sesiones de clases,
tomar tiempo para despejar dudas, reforzar el aprendizaje mediante una serie de

actividades académicas.

La gamificacion por su parte tiene su origen en el vocablo inglés gamification, la misma
fue popularizada por Cunningham y Zichermann para hacer mencioén a la aplicaciéon de
técnicas de juegos en escenarios no ludicos. Cabe mencionar que entre los objetivos
que comprende la gamificacién estan aumentar el nivel de asimilacion de conocimientos,
motivar a los alumnos, propiciar su aprendizaje y desarrollar habilidades y destrezas
(Cortizo et al., 2011).

La guia metodoldgica consiste en un documento digital que en lo posterior puede ser
impreso para mayor comodidad, en el cual se hallara una serie de actividades
motivadoras, dindmicas haciendo empleo de metodologias activas como gamificaciéon y
aula invertida. En lo que respecta a gamificacién contara de herramientas y actividades
para trabajar de manera sincrénica, como asincronica, de este modo los estudiantes
realicen las actividades a fin de reforzar los contenidos de la asignatura mediante el
empleo de esta metodologia que hace uso de dispositivos tecnolégicos como tablets,

celulares u ordenadores.

En cuanto al aula invertida contara con una serie de actividades donde el docente
elaborara contenido didactico como videos, presentaciones, incorporando el uso de
gamificacion para que los estudiantes puedan comprender y obtener un aprendizaje
previo de los recursos que su docente ha proporcionado, independientemente si las
clases son virtuales o presenciales se pueda emplear el contenido para su comprension
y asimilacion a través de actividades grupales o individuales, elaboracion de recursos,
exposiciones, entre otras, en lugar de depender de la repeticion o la memorizacién para

asimilar estos contenidos.

55



Esta guia metodoldgica se elaborara con actividades innovadoras y dinamicas para
apoyar actividades como la escritura, lectura en el area de Lengua y Literatura, para lo
cual se realizara una busqueda bibliografica de aquellas herramientas y actividades que
apoyen el PEA, brindando instrucciones a los docentes para la correcta ejecucion de
actividades. Asimismo, cabe mencionar que esta propuesta estara guiada por docentes

con vasta experiencia en el campo educativo para una mayor validez.

Del mismo modo, contara con orientaciones dirigido a PP.FF o representantes legales
para que orienten y acompafien a sus hijos en el empleo de nuevas metodologias
activas, con la expectativa que dichas herramientas mejoren el rendimiento académico
en los discentes, debido a que es la escuela donde se realizan las actividades de
recepcion de contenidos que favorecen su aprendizaje, pero también se envian a casa
actividades para consolidar los aprendizajes adquiridos. Por tal razén, si no existe el
adecuado acompanamiento por parte de la familia, es poco factible que se lleve a buen

término el empleo de estas herramientas metodoldgicas.

En la sociedad actual, es necesario que los docentes innoven sus métodos de
ensefianza. Por tal razén, esta propuesta pretende contribuir al fortalecimiento del
ejercicio docente en lo que respecta a actualizacion y capacitacion de los componentes
didacticos, pedagdgicos empleados en el aula, que permitan fortalecer las destrezas y
competencias al momento de impartir los contenidos; a fin de generar aprendizajes
pertinentes y utiles para los estudiantes, mismos que seran apoyadas con metodologias
dindmicas y motivadoras que involucren el empleo de las tics, que favorecera en su

rendimiento escolar.

Segun Silva y Maturana (2017) mencionan que la importancia de esta propuesta para el
contexto educativo radica en que las metodologias activas tienen el enfoque de
transformar la ensefianza tradicional, dando mayor énfasis a las actividades que a los
contenidos de aprendizaje, generando un cambio entorno a los roles que asumen los
actores educativos donde el docente ya no es el Unico que posee todo el conocimiento,
convirtiéndose en guia, mediador del aprendizaje y los estudiantes son generadores de
los nuevos aprendizajes. Por ende, es vital realizar un cambio en la planificacion,
elaboracion de actividades y la forma en que se va a evaluar el alcance de estas

metodologias en la construccién de nuevos aprendizajes.
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Ademas, es pertinente la propuesta ya que responde al derecho de los estudiantes de
ser actores fundamentales del proceso de ensefianza-aprendizaje transformandose en
el principal protagonista de este proceso tal como lo indica el Art.7 Literal a) de la LOEI,
incluido el literal b) sefala que los estudiantes tienen el derecho de recibir una formacién
integral que favorezca el desarrollo de todas sus habilidades y competencias. Cabe
destacar que esta propuesta también responde a las obligaciones de los docentes como
actores primordiales de una educacion que responde a las necesidades que demanda
la sociedad actual inmersa en el uso de nuevas tecnologias tal como lo manifiesta el Art

11 Literal b) de esta misma ley.

Finalmente, la propuesta planteada fortalecera la practica educativa puesto que,
docentes y padres de familia trabajaran en equipo por el bienestar académico de los
estudiantes mediante la aplicacion de estrategias metodolégicas innovadoras .Asi
mismo es importante mencionar que esta guia metodologica podra ser aplicada en los
distintos grados y diferentes areas, beneficiando no solo a la comunidad educativa sino
también a la sociedad, pues permitira formar individuos plenos y competentes, tanto en
habilidades, actitudes, competencias y valores lo que permitird integrarse en la

sociedad.
2.2. Objetivos de la propuesta
2.2.1. Objetivo general

- Disefiar una guia metodoldgica que establezca el empleo de la gamificacion y aula
invertida como herramientas activas que fomenten el aprendizaje significativo en
estudiantes de Segundo grado en el area de Lengua y Literatura de la Escuela

Gaudencio Vite Ortega.
2.2.2 Objetivos especificos

- Identificar los distintos componentes de la guia metodoldgica mediante la seleccién de
herramientas tecnoldgicas vinculadas a la gamificacion y aula invertida para ser utilizada
como instrumento por el docente en su quehacer educativo en el area de Lengua y

Literatura en estudiantes de segundo grado de la Escuela Gaudencio Vite Ortega.

- Explicar los componentes de la guia metodolégica mediante la descripcion tedrica-
ejemplificada con el fin de potenciar la practica docente y afianzar los procesos de

ensefianza-aprendizaje.
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- Socializar la guia metodolégica mediante taller practico con el fin de brindar
instrucciones al personal docente de segundo grado de la Escuela Gaudencio Vite
Ortega para su correcta utilizacion en el fomento del aprendizaje significativo en el

estudiantado.
2.3. Componentes Estructurales

2.3.1. Herramientas metodolégicas activas

2.3.1.1. Definicién. Las tecnologias de la informacion y comunicacion han sido
adoptadas de gran manera en el ambito educativo o que ha permitido una mejora
notable en los procesos educativos, al respecto Silva y Maturana (2017) manifiesta que
estas herramientas metodolégicas activas son aquellos instrumentos o medios que
apoyan la formacion de los estudiantes fomentando el aprendizaje auténomo vy
colaborativo. Estas herramientas son las que potencian el aprendizaje de los estudiantes
en el contexto aulico permitiendo de este modo una mayor participacién y motivacion en

la realizaciéon de las actividades.

2.3.1.2. Gamificaciéon. Al respecto Holguin et al. (2020) mencionan que la gamificacién
es el medio o instrumento que hace empleo de elementos de juego o videojuego en el
salon de clase y de este modo divertir, motivar y fomentar un mayor recepcion y cohesion
de los aprendizajes para que sean adquiridos con mayor efectividad. Es decir, se
realizan acciones de aprendizaje en entornos virtuales que ayudara a una mejor

comprension y asimilacion de los contenidos que su docente brinde.

2.3.1.3. Herramientas

Educaplay. Este es un portal de actividades web de acceso gratuito y con alternativa de
pago, que esta dirigido al colectivo de profesionales de la educacién (profesores o
creadores de actividades) para compartir y acceder a un sinnumero de contenidos de
aprendizaje para en lo posterior ser empleados en la labor de ensefianza con sus
estudiantes. Entre las multiples actividades constan de sopa de letras, adivinanzas,

rompecabezas entre otras (Torres et al., 2011).

Quizziz. Esta herramienta permite crear competencias de preguntas y respuestas que
pueden ser aplicado en el aula o fuera de esta. Similar a otras herramientas esta
presenta una interfaz muy atractiva y que sea muy dinamica para promover el interés y
motivacién en los estudiantes. Brinda opciones que permiten que no exista nerviosismo
por el tiempo, mejores opciones de seleccionar la respuesta, asi como la posibilidad de

generar calificaciones para una evaluacion (Bolafios et al., 2020).
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2.3.1.4. Actividades. Carridon (2019) menciona que entre las actividades que se proponen

para el area de lengua y literatura se encuentran:

- Actividades de escritura.

- Completar palabras. La actividad de completar consiste en anadir las palabras que

faltan a un parrafo o frase, que previamente habremos eliminado.

Para el completamiento de las actividades se procede de dos maneras, la primera
consiste en pulsar sobre las palabras que se encuentran en la actividad y de forma
ordenada. Si existe equivocacion debera pulsar hasta encontrar la palabra correcta.
Escribiendo en cada espacio la palabra empleando el teclado. Existira momentos donde

la actividad sea sencilla de completar un solo espacio.

- Ejercicios de escritura. Esta actividad consiste en afadir las palabras que el docente

esté dictando en clase o de alguna actividad enviada a casa.

Dictado o preguntas abiertas estas son preguntas de respuesta larga. El limite de
caracteres para las respuestas abiertas es 1000. Aparece un mensaje cuando la

respuesta tiene mas de 800 caracteres.
- Actividades de lectura.

- Test. Esta actividad consiste en contestar una serie de preguntas encadenadas

secuencialmente. El nimero de preguntas de cada test se establece al crear la actividad.

Es posible definir un test con un nimero mayor de preguntas del que se presentan al
usuario, de manera que estas preguntas son elegidas aleatoriamente del total. Esta
caracteristica permite hacer test de forma que el usuario tenga la percepcion de estar
realizando actividades diferentes. Cada pregunta puede venir definida por un texto,

acompanado de una imagen o un sonido.

- Ejercicios de escritura. Esta actividad consta de preguntas con dos o mas (Opcion
multiple) posibilidades de respuesta; solo una opcién es la respuesta correcta. Un
estudiante soélo puede seleccionar una opcion de respuesta cuando realiza el

cuestionario.

2.3.1.5. Recursos. Entre los recursos que requieren la aplicacion de la gamificacién tanto

en el salén de clases como en casa se necesitan de:
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- Ordenador

- Internet

- Libro de asignatura

- Insignias (en el salén de clases)

- Proyector

- Tarjetas con las preguntas y respuestas (Actividad sin conexion)
- Tarjeta con los codigos de respuesta (Actividad sin conexién)

Estas herramientas y actividades permitiran a los estudiantes aprender de manera
dinamica y motivadora, lo que fomenta su mayor involucramiento debido a las
mecanicas de juegos con el objetivo de asimilar los contenidos (Tenesaca y Criollo,
2020).

2.3.1.6. Aula invertida. Esta nueva metodologia de ensefnanza consiste en brindar a los
estudiantes materiales tanto auditivos como visuales y puedan desde sus hogares poder
hacer uso de estos recursos con el fin de tener un acercamiento previo a los contenidos
que seran brindados durante la siguiente clase. En el salén de clase el docente sera
quien guie la contextualizacion de los contenidos mediante una serie de actividades

colaborativas (Rabajoli, 2012).
2.3.1.7. Herramientas

Canva. Esta herramienta de creacion de contenidos como presentaciones, afiches,
poster, infografias hasta la posibilidad de grabarse explicando el material elaborado
como si de una clase o reforzamiento se tratara. Esta herramienta es ideal para los
docentes que se inician a trabajar en modalidad virtual como para aquellos que busquen
ser mas creativos en sus procesos de ensefianza en el salon de clases, Una de sus
ventajas es que es de caracter gratuito con ciertas limitaciones a las que se puede

acceder mediante un pago que no es obligatorio (Arcentales et al., 2020).

Edmodo. Esta es una herramienta digital educativa de acceso gratuito creada en el
2008, cuyo objetivo radica en facilitar una mayor comunicacion entre el profesor y sus
estudiantes en un entorno virtual como si de un aula de clase pero en virtual se tratara,
Esta plataforma tienes los principios de las redes sociales donde se encuentran
publicaciones que hacen el docente o sus estudiantes, En la actualidad la plataforma se
encuentra disponibles en muchos idiomas incluido el Espafiol permitiendo mejor manejo
de esta (Méndez, 2019).

2.3.1.8. Actividades. Similar a las actividades implementadas con la gamificacion en las
destrezas de escritura y lectura, para la aplicacion del aula invertida se ha optado por

las siguientes actividades.
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- Actividades de escritura.

- Presentaciones. Similar a lo trabajado en PowerPoint, Canva ofrece la posibilidad de
crear diapositivas dando la posibilidad de escoger entre un sinnimero de plantillas que
la plataforma y crear presentaciones sobre la tematica a impartir. Debes personalizar el
disefio haciendo eleccion de imagenes, tipo de letra y los colores. Esta herramienta igual

ofrece la posibilidad de trabajar colaborativamente junto con la guia de su docente.

Finalmente, Canva también ofrece la posibilidad de grabar la presentacién junto a
nuestra intervencién y brindar la explicacion para aquellos estudiantes que no hayan
podido asistir a clases y puedan estar al dia en la asignatura o de igual manera para

reforzar en aquellos alumnos que no haya comprendido del todo.

Ejemplos de presentaciones para propiciar la escritura en los alumnos es la seleccion
de las palabras mediante uso de elementos visuales llamativos para los estudiantes que
contengan los fonemas en estudio de segundo grado para propiciar la identificacién de
los sonidos al inicio, al medio y al final de las palabras. De esta manera los estudiantes
estaran conociendo la forma correcta de escritura de cada una de las palabras

fomentando una correcta conciencia fonolégica.

- Infografias. Es la presentacion de un tema empleando textos cortos y elementos
visuales como graficos, estadisticas que promueve la motivacién por un lectura rapida y
comprensible. De este recurso pueden hacer uso tanto los docentes para presentar

algun contenido o los estudiantes para mostrar el producto de su trabajo.

Como evidencia de la comprensién de los distintos fonemas y correcta escritura se
puede indicar a los estudiantes que elaboren infografias donde se evidencie las palabras
que conocid, su forma correcta de escribir, donde se encuentra el fonema estudiado

donde el estudiante mostrara su creatividad al realizar este tipo de actividades.

En este momento se hace uso de la segunda herramienta como lo es Edmodo, esta
plataforma nos permitira almacenar los contenidos que envie el docente a sus
estudiantes para que revisen los contenidos previos a la clase o refuercen luego de las
sesiones de clase, asi también funcionara como lugar para albergar las evidencias de

los trabajos elaborados por los estudiantes.
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Actividades de lectura.

- Hojas de trabajo. Mediante el uso de la herramienta Canva se puede crear material
para poder fomentar la lectura en los estudiantes, realizando historias y cuentos
acompafados de actividades para poder ir conociendo la importancia que tienen los
textos para nuestra comunicaciéon. Ademas, la herramienta Canva, es sencilla de
manejar lo que evitara muchas complicaciones a la hora de crear recursos para

cualquier tema de la clase.

Como hojas de trabajo se podria recolectar historias o cuentos cortos para fomentar la
lectura en los estudiantes mediante el empleo de graficos que permita un mayor interés
de los nifios por conocer de qué trata la narracion, se puede consultar las lecturas del
texto de trabajo o lecturas externas, donde se visualicen los personajes del cuento y las

situaciones mas importantes para poder motivar el interés del nifio por la lectura.

- Recursos en Edmodo. Mediante la plataforma se podria hacer empleos de videos con
tematicas de cuentos o historias para los estudiantes donde ellos puedan observar el
cuento animado y de este modo en clases comentarlo con sus companeros y su docente

a fin de fortalecer su habilidad lectora.

La plataforma de Edmodo ademas de permitir subir materiales como documentos en
Word, Pdf o Diapositivas también permite la insercion de videos mediante la Url que son
generados de YouTube, de esta manera el docente puede implementar mas recursos

para sus clases.

2.3.1.9 Recursos. Entre los recursos que requieren la aplicacion del aula invertida se

encuentran:

- Ordenador

- Internet

- Libro de asignatura
- Edmodo

- Canva
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2.3.2. Aprendizaje Significativo
2.3.2.1. Definicién

El aprendizaje significativo como plantean Castillo et al. (2006), ocurre cuando se
cumplen ciertas condiciones: el estudiante tenga la capacidad de relacionar los
conocimientos o experiencias previas que posee en su estructura cognitiva, de esta
manera se reajusta o reacomoda con la nueva informacién que adquiera, no Unicamente
se modifica la estructura cognoscitiva sino también se potencia la adquisicion de nuevos

aprendizajes.

Barriga y Hernandez (2005) sostienen que para que se promueve el aprendizaje
significativo, se tienen que presentar las siguientes situaciones, entre una de ellas es
que se debe relacionar los conceptos, ideas y conocimientos previos con los nuevos de
manera sustancial y no al pie de la letra, el estudiante debe mostrar una actitud
pertinente para obtener el significado, el material y proceso de ensefianza que haga
empleo el docente debe seguir una secuencia logica y finalmente para incorporar el
nuevo conocimiento a la propia estructura cognitiva es mediante el empleo de

estrategias como los organizadores y mapas conceptuales.
2.3.2.2. Secuenciacion del aprendizaje

Como menciona Araujo (2009), la planificacién ayuda a la organizacién de los momentos
de ensefianza-aprendizaje que el docente previamente selecciona e ira desarrollando
durante el transcurso de su clase. Asi también se considera que la planificacién.
Asimismo, la planificacion contribuye a evitar la incertidumbre, ayuda a anticipar y
prevenir errores en el desarrollo de su clase. Por lo tanto, es una herramienta que se
puede modificar lo ya planificado y reorganizar los contenidos-actividades

preestablecidas.

La estructura que conforma esta secuenciacion del aprendizaje se encuentra las

siguientes:

- Los objetivos que estan establecidos en el curriculo para el grado o subnivel que se

encuentran los estudiantes y deben ser alcanzados.

- Los contenidos que deben ser brindados por el docente y asimilados por los

estudiantes para lograr el alcance de los objetivos planteados.
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- Las destrezas con criterio de desempefio, mismas que deben ser desarrolladas por los
estudiantes a través de aprendizajes significativos y funcionales que permitan el

desarrollo integral del estudiante.

- Las actividades de aprendizaje para la asimilacion de los contenidos y el desarrollo de
habilidades, competencias, destrezas, actitudes, valores y los objetivos planteados en el

curriculo.

- Las estrategias de aprendizaje, cuya tarea es del docente saber seleccionar las
adecuadas y propicias para motivar a sus estudiantes en la consecucién de los objetivos

planteados.

- Recursos materiales adecuados que permitan una mayor comprensién de los

contenidos en los estudiantes.

- La evaluacién permitira conocer el alcance de los logros de los estudiantes y verificar

si se estan alcanzando los objetivos trazados.
- El tiempo necesario para el logro de los objetivos.
2.3.2.3. Evidenciacion de los conocimientos previos

Para la evidenciacion de los conocimientos previos se procedera con la utilizacion de
las plataformas hasta ahora presentadas, para la proyeccién de imagenes, videos para
activar las ideas, experiencias previas de los estudiantes para el abordaje de los nuevos

contenidos.

Tal como lo sefiala Pérez (2019) los conocimientos previos son todas aquellas
habilidades, ideas, conceptos con que posee un individuo antes de ingresar a una nueva
clase, tematicas o antes de asimilar un nuevo aprendizaje o contenido curricular.
Haciendo uso de Canva el docente procedera a la elaboracién de diapositivas donde se
agregue imagenes o algun video de la plataforma de YouTube a fin de brindar un
recordatorio sobre contenido visto en clases anteriores y que permita conectar con los
nuevos contenidos. Del mismo modo con el empleo de Edmodo se procedera con la
creacion del aula donde se compartira el contenido de las diapositivas previamente
elaboradas o un video o collage de imagenes con una tematica anterior para

familiarizarse con los nuevos contenidos.
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2.3.2.4. Contextualizacion de los contenidos

Posso et al. (2020) plantean que para que los contenidos sean contextualizados se
deben tomar en consideracion tres factores importantes, la forma como adquieren el
aprendizaje los estudiantes, el segundo factor es social donde los estudiantes podran
aplicar los conocimientos que ellos obtengan a fin de colaborar o contribuir con su
entorno y finalmente el tercero tiene que ver con el contenido, el mismo que debe ser de
interés y necesidad para el estudiantado a fin de contribuir en su desarrollo académico

como en actitudes.

Tal como se procedioé con la evidenciacion de los conocimientos previos que se hizo
empleo de algunas de las plataformas aqui descritas se puede hacer empleo con otras
actividades que posibiliten en los estudiantes la motivacién e interés por los nuevos
contenidos, es el caso del uso de Educaplay que mediante esta herramienta se puede
crear una serie de actividades que fomentara en los estudiantes el interés y participacion
en la adquisicion de los nuevos contenidos. Entre las actividades que se ha propuesto
para este fin se encuentran:

- Completamiento de palabras. - Se debera afadir las palabras que faltan a un parrafo
o frase, que previamente habremos eliminado.

- Ejercicios de escritura. - Consiste en ir agregando las palabras que el docente vaya
dictando o de alguna actividad que se haya enviado para la casa.

- Test. - Se debe dar respuesta a una serie de preguntas.

2.3.2.5. Construccion de los aprendizajes

Citando a Londofio (2015), plantea que para que exista la construccién de aprendizajes
debe existir una interrelacién entre las experiencias o estructuras mentales que los
estudiantes ya poseen, por ende, el papel del docente sera la de mediador dado que su
rol se enfocara en el desarrollo de las habilidades, destrezas y conocimientos que el
estudiantado ya posee almacenados y lograr vincularlos con los nuevos aprendizajes.

Debido a esto se brinda gran importancia al diagnéstico de los conocimientos previos.

En esta etapa el docente habiendo conocido las herramientas y actividades de la guia
procedera con la construccion de presentaciones que permitan a los estudiantes asimilar
el nuevo conocimiento. Es para el caso para el abordaje de la escritura con la tematica
del reconocimiento de los fonemas /m/, se hara empleo de Canva para la elaboracién
del material, las presentaciones contaran con la Bienvenida, también se puede realizar
una diapositiva para conocer la fecha, luego si una actividad que les permita recordar

algunas palabras que haya escuchado con el fonema /m/.
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Luego podemos hacer empleo de un video con la pronunciacion de los fonemas con la
/m/ para lo cual se puede recurrir a videos de la plataforma de YouTube. Una vez
revisado el video, en la siguiente presentacidon es necesario ubicar imagenes que
contengan el sonido /m/ e ir practicando con ellos el sonido /m/ a fin de hacerlo mucho

mas alargado.

Como parte del reforzamiento se puede hacer uso de Educaplay con la actividad de
completar palabras, para esto se escribiran palabras que empiezan, este al medio o al
final el fonema /m/ y de este modo hacer mucho mas dinamica el proceso mediante esta

actividad.

Para el caso de la lectura se puede proceder del mismo modo en la elaboracion de las
presentaciones con un cambio en la actividad previa para movilizar conocimientos
previos se les puede indicar algunas imagenes de alguna historia y que ellos nos relatan
que dicen o expresan esas imagenes, y mediante preguntas que el docente puede
realizar o asigne a un alumno para que este le realice algunas preguntas sobre lo que
esta sucediendo, cual es el problema, que personajes se presentan de esta forma

iremos movilizando sus experiencias previas.

Seguido se procedera con la ubicacion de una lectura sea esta mediante un video, o
mediante texto e imagenes para motivar también la lectura en los estudiantes. Luego
para reforzamiento se utilizara la actividad de Quizizz de dictado donde el docente podra
formular algunas preguntas en base a la lectura leida y el estudiante debera ir
respondiendo a fin de conocer si ha estado prestando atencién a la lectura presentada

por su docente.
2.3.2.6. Evaluacion de los contenidos internalizados

De acuerdo con Barriga y Hernandez (2005) sostienen que la evaluacion es la tarea de
realizar mediciones sobre el proceso de ensefianza de manera cuantitativa y cualitativa
con el fin de ayudarlo a mejorar y orientar de acuerdo con los objetivos establecidos,
debido a que recoge informacion de la evolucién del proceso de aprendizaje de los
estudiantes, también permite al docente tener el control sobre los problemas o factores
que dificultan el proceso, lo que le permite proporcionar soluciones antes dichos
problemas oportunamente, realizar actividades de reforzamiento o la modificacién de la

planificacién si no se estan logrando los objetivos.
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Para la evaluacion de los aprendizajes sobre los contenidos brindados por el docente
existen dos actividades: la primera en Educaplay mediante el test que combina
preguntas y respuesta de manera escrita donde el estudiante podra seleccionar una sola

opcién de respuesta o multiple respuesta sea esta a través de texto o imagenes.

La segunda actividad esta en la herramienta Quizizz, esta nos permite la creacion de un
cuestionario de preguntas sea de seleccién multiple, falso o verdadero, completamiento,
respuesta abierta y mediante esta conocer si se ha alcanzado los aprendizajes

esperados.

2.4. Fases de implementacion

Para la implementacion de la propuesta se tomd en consideracion el subnivel elemental
especificamente al segundo grado de educacion basica, debido a que esta es una etapa
importante en el desarrollo de la lectoescritura, por ello en primera instancia se procedid
a recolectar informacion a través de la aplicacion de diferentes instrumentos como la
observacién no estructurada a las sesiones de clase en la asignatura de Lengua y
Literatura del 2do grado de la Escuela Gaudencio Vite Ortega, en lo posterior aplicar
algunos instrumentos que permitieron determinar la problematica, cuyos hallazgos

fueron analizados en el capitulo anterior.

De este modo se determind la ausencia en la aplicacién de metodologias activas por
parte del docente que promuevan la participacién activa en el estudiantado en la
generacion de aprendizajes significativos los mismos que emplean en toda su vida en
diversas situaciones problematicas que se le presentara a nivel personal como laboral.
Se considera que esta propuesta sera de gran beneficio a 28 estudiantes del grado en
mencion, pero asi mismo beneficiara a 9 docentes y estudiantes de los otros grados
puesto que la guia puede ser implementada con las demas asignaturas en los distintos

niveles educativos.

La propuesta de guia metodoldgica de herramientas activas para fomentar aprendizajes
significativos busca que el docente haga empleo de las actividades propuestas a fin de
contribuir con la formacién académica de los estudiantes con métodos mas activos,
participativos que fomenten el interés y sobre todo la motivacion del estudiante por
generar nuevos conocimientos. Asi mismo esta guia contribuye con el quehacer
educativo porque le permite al docente estar actualizado con las herramientas y medios
que ofrecen las nuevas tecnologias a fin de preparar a las nuevas generaciones, no
unicamente en conocimientos sino en actitudes y valores importantes para

desenvolverse en la sociedad.
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Tal como se evidencio en el diagndstico, la probleméatica surge debido al escaso empleo
de nuevas metodologias activas que son relevantes en la situacion actual, donde la
poblacién mundial no ha superado la pandemia por covid-19 y se mantiene aun
confinada en los hogares, lugar que se convertido en el nuevo espacio de aprendizaje,
donde es evidente la desmotivacion en los alumnos y falta de interés frente al proceso
de aprendizaje. Por su parte, el uso de las herramientas metodoldgicas activas

fomentara una participacién mas activa de los discentes.

Por lo tanto, para atender a la problematica se ha planteado una guia metodolégica que
haga empleo de estas herramientas metodoldgicas activas mediante una serie de
actividades las cuales pueden ser desarrolladas intraclase o extra clase con la
orientacion de su docente, desde la comodidad de sus hogares. Se afiade que dichas
actividades se encuentran en linea, dando la facilidad a los estudiantes de poder
acceder cuantas veces requieran y el momento que deseen, lo que facilita que los
estudiantes puedan fomentar los aprendizajes significativos esperados, donde asocie
los aprendizajes adquiridos de experiencias previas con los nuevos conocimientos y este

sea duradero e importante durante toda su formacion.

Con esta propuesta el grupo de investigacién pretende brindar una herramienta de
ayuda a la institucion, para que el cuerpo docente innove en su practica educativa,
adquieran un nuevo conocimiento en estas nuevas herramientas que muchos de los
docentes tienen desconocimiento del beneficio de la implementaciéon de estas
actividades en el proceso educativo y fomentar la transformacién de los modelos

pedagaogicos tradicionales.
2.4.1. Fase de construccion

Para la construccion de la propuesta se partié desde lo realizado en el capitulo anterior
sobre el requerimiento a intervenir, de una serie de requerimientos se selecciono el mas
viable hacer implementado dentro de la institucion y dada las circunstancias actuales
que aun atraviesan los establecimientos educativos de la educacién virtual. Por lo que
en primera instancia se procedid con los antecedentes de la propuesta donde se realizé
una descripcidon de cudles fueron los hallazgos encontrados de la aplicacion de los
instrumentos de investigacion y de esta forma se determind la problematica que afronta

el grado en mencion y que alternativas de solucion se podrian ofrecer.
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Un segundo aspecto, consistié en definir la propuesta hacer elaborada a través de la
orientacion suministrada por el docente, la misma que requiere el empleo de una matriz
donde se indica el tema de investigacion, el problema identificado, el requerimiento a
intervenir donde surgid la propuesta que consiste en la elaboracion de una guia
metodoldgica para la aplicacion de gamificacion y aula invertida como metodologias
activas para el abordaje de contenidos de Lengua y Literatura que generen aprendizajes

significativos en estudiantes de 2do EGB. Escuela Gaudencio Vite Ortega.

A continuacion, se procedié a describir en qué se basa la propuesta, que consiste en
elaborar un documento que contenga actividades educativas hacer empleadas en la
asignatura de Lengua y Literatura para estudiantes de segundo grado, caracterizadas
por el uso de metodologias activas como la gamificacion, metodologia que consiste en
el empleo de actividades ludicas para asimilar nuevos contenidos que permitan reforzar
o evidenciar los conocimientos previos que poseen los estudiantes y la metodologia de
aula invertida estrategia didactica que permite invertir las actividades de ensefianza,
donde el docente previamente brinda los contenidos y en clase refuerza con diversas

actividades.

Posteriormente se indicé cual es la importancia y relevancia de la propuesta para el
contexto educativo donde se realiza la investigacion, de tal manera se pudo determinar
que esta ayudara a la practica educativa del docente mediante el empleo de la guia con
actividades de metodologias activas a fin de promover un ambiente mucho mas
motivador, participativo en los estudiantes para generar aprendizajes significativos.
Asimismo, también su relevancia es que no unicamente puede ser empleada por el
grado donde se realiza la investigacion, también pueda ser empleada por todo el centro
educativo con el cual se promueve un cambio en las metodologias tradicionales de

ensefianza que aun se perciben en las instituciones educativas.

Para la construccién de la propuesta se tuvieron que determinar sus variables y
apartados que permitiran establecer los contenidos que la guia debera contener, entre
los que se encuentran la seleccion de las herramientas metodologias activas, sus
actividades, recursos, del mismo modo se establece cuales son los momentos para el
aprendizaje significativo entre los que destacan la evidenciacién de los conocimientos

previos, conceptualizacion de los contenidos, su evaluacion, etc.
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Como parte del aporte de los autores en la construcciéon de la propuesta se determiné
que muchos de los docentes no tienen nocién de las herramientas que en la guia se
mencionan por lo que optd por un apartado donde se brinde paso a paso el ingreso y
registro dentro de cada una de estas herramientas, de igual modo se detallé paso a paso
como elaborar cada una de las actividades que se mencionan y como adicional también
se penso en las indicaciones hacia los padres para también hacerlos participes de estas
nuevas metodologias de ensefianza, donde se detallan paso a paso cémo puede apoyar

a su representado en la realizacion de las actividades.

2.4.2. Fase de socializacion

Para el cumplimiento de la fase de socializacion de la propuesta se ha previsto la
realizacién de un taller con la docente de segundo grado y directora de la escuela
mediante reuniones virtuales a través de la plataforma Zoom a fin de que ellas sean las
transmisoras del empleo de la guia de herramientas metodoldgicas con los estudiantes
del grado en mencion y demas docentes a fin de que hagan uso del documento en la
mejora de los procesos de ensefianza-aprendizaje no Unicamente en la asignatura de

Lenguay Literatura sino con las demas areas.

De esta manera se da cumplimiento a los objetivos planteados donde se socializara
mediante un taller practico con fin de brindar una orientacion en la correcta
implementacion de la guia y sus actividades a fin de generar aprendizajes significativos
en los estudiantes del segundo grado, contando con la presencia de la directora para

evidenciar el trabajo realizado.
2.4.3. Desarrollo de la propuesta

La guia metodoldgica esta elaborada en torno a la problematica evidenciada como lo es
la ausencia del empleo de metodologias activas para generar aprendizajes significativos
en el area de Lengua y Literatura por parte del docente de aula. Para la construccion del
sustento tedrico se procediod con la seleccion de literatura cientifica en las distintas bases
de datos, debido a esto se logré determinar varias herramientas metodoldgicas para la
implementacion en la asignatura de Lengua y Literatura, haciendo empleo de los
meétodos tedricos como el analitico-sintético se optd por las mas adecuada para brindar

esta participaciéon activa y motivacién en los estudiantes.
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La guia didactica esta dividida en algunos apartados:
- Consta de una parte introductoria donde se evidencia la presentacion de la guia, ¢ por
qué del empleo de metodologias activas en las sesiones de clase?, el contenido y a

quién va dirigida la guia metodoldgica.

- Otra de las partes de la guia tiene que ver con la descripcion de las herramientas

metodoldgicas activas utilizadas durante la realizacién de las actividades.

- El siguiente componente lo integra el registro en las herramientas donde se brinda
paso a paso cémo realizar el ingreso y creacion de cuenta para poder elaborar las
actividades.

- Los siguientes apartados hacen alusién a las actividades de gamificacion y de aula
invertida donde se brinda a detalle los pasos a seguir en la elaboracion de las
actividades, al final de cada actividad se encuentra las indicaciones para los padres de

familia que deben ser comunicadas por el docente

- Finalmente, la guia consta de orientaciones para los docentes sobre en qué momentos

de la clase o fuera de ella se puedan hacer empleo de las actividades

2.4.3.1. Estimacion del tiempo

N° ACTIVIDADES DURACION/SEMANAS
1 Busqueda y analisis de la informacion 1 semana
2 Organizacion de la informacion 2 semanas
3 Descripcién de propuesta integradora 2 semana
4 Elaboracion de objetivos de la propuesta 1 semana
5 Construccion de los componentes estructurales 2 semana
6 Elaboracion de la guia metodolégica 3 semanas
7 Descripcion de las fases de implementacion 1 semana
8 Socializacion de la propuesta con la docente y 1 semana
directora
9 Descripcion de las dimensiones de factibilidad 2 semanas
10 | Elaboracién de conclusiones y recomendaciones 1 semana
TOTAL 16 semanas

Fuente: Propuesta integradora
Elaboracién: Autores
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2.4.3.2. Cronograma de actividades

SEMANAS
ACTIVIDADES 6 8 | 9 (10|11 |12| 13| 14| 15| 16
Revision del
diagnéstico e

identificacion del
problema

Descripcion de la
propuesta
integradora

Elaboraciéon de los
componentes
estructurales

Construccion de la
guia metodoldgica

Descripcion de las
fases de
implementacion

Presentar la
propuesta a la
docente y directora
de la institucion

Aprobacion de la
propuesta

Comunicado para la
socializacion de la
propuesta

DIA 1 Inauguracion
del taller practico -
Presentacién de las
herramientas
metodoldgicas
activas

DIA 2 Socializacion
de las actividades
de gamificacion

DIA 3 Socializacion
de las actividades
de aula invertida

DIA 4 -
Socializacion de los
momentos para la
aplicaciéon de las
actividades -
Finalizacion del
taller
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Analisis de la
dimension técnica

Analisis de la
dimension
econémica

Analisis de la
dimension social

Conclusiones y
recomendaciones
Revision y

presentacion final

Fuente: Propuesta integradora
Elaboracién: Autores

2.5 Recursos logisticos

A. RECURSOS HUMANOS

No. Denominacion Tiempo Costo/mes Total
1 2 autores 4 meses $425,00 $3400,00
Subtotal $3400,00

B. RECURSOS MATERIALES

Descripcion Cantidad P.Unitario Total

Licencias Aplicaciones 4 $0,00 $0,00

Flash Memory 1 $15,00 $15,00

Hojas A4 1 $3,50 $3,50

Varios 1 $20,00 $20,00

Subtotal $38,50

C. OTROS

Descripcion Total

Luz $20,00

Internet $40,00

Subtotal $60,00

TOTAL $98,50

D. Imprevistos 20,00
COSTO TOTAL DE LA PROPUESTA $3518,50

Fuente: Propuesta integradora
Elaboracién: Autores
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CAPITULO lil. VALORACION DE LA FACTIBILIDAD

3.1. Analisis de la dimensién técnica de implementacion de la propuesta

El analisis de la implementacion de la propuesta desde la dimension técnica hace
referencia a los elementos o recursos favorables para su elaboracion, entre los
elementos propicios se consider6 que la institucidon seleccionada cuenta con los
recursos tanto tecnolégicos como humanos necesarios para la aplicacion de la guia
puesto que, tanto docentes y estudiantes cuentan con disponibilidad de estos recursos
para la ejecucion de las actividades y procedimientos que se desarrollaron en la guia lo
que implica una favorable ejecucion de la propuesta por parte de los actores

beneficiarios.

La propuesta consiste en una guia metodoldgica de herramientas activas que pueden
ser aplicadas durante el proceso de ensefianza-aprendizaje presencial en la institucién,
o fuera del proceso educativo del aula, debido a que los docentes cuentan con recursos
tecnoldégicos como internet, computadora, etc para la realizacion de las actividades, del
mismo modo los estudiantes cuenta con conectividad y dispositivos donde reciben sus
clases para realizar las actividades descritas en la guia, lo que va a permitir al estudiante

participar activamente en su proceso educativo.

También es importante resaltar el apoyo por parte de los directivos de la institucion, ya
que en todo momento existié la predisposicion en este proceso de investigacion, desde
la aprobacién para realizar el trabajo y socializacion con el cuerpo docente a su cargo
para brindar la asistencia en cada etapa segun corresponda. Asimismo, destaca el
apoyo de la docente de segundo grado que mostro interés en colaborar en la ejecucién
del proceso investigativo en el grado que tiene a su cargo, finalmente recalca el apoyo
de los estudiantes y padres de familia puesto que permitieron recolectar, disefar

informacion, para la elaboracion y socializacion de la guia metodolégica.

La institucion cuenta con los recursos y medios necesarios para su ejecucion puesto
que cuenta con sala de audiovisuales que puede ser empleada por los estudiantes en
horarios rotativos y toda la comunidad educativa pueda beneficiarse, de no ser el caso
los docentes y estudiantes cuenta con accesibilidad a los recursos tecnologicos lo que
favorece la realizacion de las actividades propuestas en la guia metodolégica, que contd
con el apoyo de los directivos, docente, estudiantes y padres de familia para un
pertinente proceso investigativo en todas sus etapas lo que demuestra el compromiso
por parte de quienes conforman la Escuela Gaudencio Vite Ortega y los autores

investigativos en la culminacion de este proceso.
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3.2. Analisis de la dimension econémica de implementacién de la propuesta

La implementacién de la propuesta desde la dimensién econdmica pues resulta factible
porque no requiere de mayor inversion puesto que los valores por recursos logisticos
unicamente tienen que ver con el uso de servicios que se consideran basicos como lo
es la energia e internet, los demas recursos fueron costeados por los mismos autores
mismos que no representan una gran inversion en la realizacion del proyecto
investigativo. Por lo que no se requirié de presupuesto de entes externos para el disefio,

elaboracion como la socializacion de la propuesta con los directivos y docente de aula.

Del presupuesto anteriormente descrito la mayoria de los gastos corresponde al pago
de servicios basicos energia eléctrica e internet, que se usé para la recoleccion de
informacion para el constructo tedrico en la parte diagnéstica del proyecto, como en su
continua correccion lo que demanda uso de varias horas de energia eléctrica e internet
de velocidad para un acceso rapido a la informacién requerida. Los demas costos
comprenden recursos materiales como materiales de oficina, transporte que requeria la
reunion de los investigadores para el analisis y correccion del trabajo. Los gastos
correspondientes al rubro de recurso humano, seran considerados como la retribucion
de los Tesista a la comunidad educativa, por lo que no se considerara como un gasto a

cancelar.

3.3. Analisis de la dimensién social de implementacién de la propuesta

La presente propuesta orientada a la elaboracién de una guia metodoldgica para
generar aprendizajes significativos en el area de Lengua y Literatura por parte del
docente de aula posee un valioso aporte socio-educativo, puesto que se dotara un
documento de consulta metodoldgico para la seleccidén e implementacién de estrategias
activas constituyendo un verdadero aporte a la mejora de la calidad de la educacion que
reciben los estudiantes, que se beneficiaran de procesos educativos activos y
significantes, ademas constituye un aporte social dada su relacion con la realidad y el
contexto que se vive actualmente producto del covid19, ya que incluye estrategias

activas de facil implementacién en la modalidad de virtual con excelentes resultados.

Dentro de las acciones favorables que se rescata con la presente propuesta tenemos:
a) implementacion de estrategias metodoldgicas activas que permitiran mejorar los
procesos educativos volviéndose mas amenos y productivos, b) generacion de
aprendizajes significativos como resultados de metodologias activas que permitan al
estudiantes construir su propio conocimiento y c), fortalecimiento de los conocimientos
didacticos metodologicos de los docentes en el area especifica de Didactica de la

Lengua y Literatura
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De esta manera, se contribuye en primer lugar con la actualizacion y fortalecimiento de
la practica educativa del docente, dotandolo de una serie de herramientas, actividades
y orientaciones para hacer empleo de estas actividades en los distintos momentos de
una clase o fuera de esta también, se fomenta aprendizajes significativos en los
estudiantes puesto que mediante estas actividades podran asimilar los conocimientos y

emplearlos durante su formacion y diario vivir.
3.4. Analisis de la dimensién legal de implementacion de la propuesta

La presente propuesta en su dimension legal se inscribe bajo los preceptos dispuestos
en la Constitucion de la Republica del Ecuador, que en su articulo 4 sefala que el Estado
tiene como deber primordial garantizar a sus ciudadanos el goce pleno de derechos
establecidos con especial atencion la educacion, también en su articulo 28 indica que
se debe promover el acceso sin discriminacion alguna y de manera universal y la

obligatoriedad de brindar los niveles de inicial, basico y bachillerato o similar.

Cabe mencionar que la propuesta se inscribe en lo que dispone el Cédigo de la nifiez y
adolescencia, segun el articulo 37 establece que los nifios, nifias y adolescentes poseen
como derecho fundamental acceder a una educacién de calidad, por lo que el Estado
debe crear garantias para que todo nifo o nifia accedan y permanezcan en la educacién

basica o los adolescentes en bachillerato o nivel educativo similar.

También se ajusta a lo descrito en la LOEI en su articulo 7 que manifiesta que las y los
estudiantes deben ser los protagonistas del proceso de aprendizaje que fomente su
desarrollo académico como personal. Asimismo, como estipula el articulo 10 de esta ley
se contribuye al ejercicio de los derechos de los docentes hacia el acceso de manera

gratuita a procesos de mejoramiento educativo.

Finalmente, se considera lo que sefala el curriculo vigente para el area de Lengua y
Literatura en el cual se presenta como recomendaciones metodolégicas la aplicacién de
meétodos adecuados centradas en apoyar al estudiante a fin de interiorizar destrezas
comunicativas de forma integral para transferirlas a otras situaciones de forma
auténoma. Para ello, es preciso que el proceso de ensefianza esté acompanado y
sustentado en documentos que guien al docente sobre como desarrollar la capacidad

de vincular las habilidades que ya tienen los discentes de forma intuitiva y natural.
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CONCLUSIONES

La investigacién realizada a traveés de los métodos empleados nos permite arribar a las

siguientes conclusiones:

e De acuerdo a los instrumentos de investigacion aplicados, se determiné que no se ha
innovado en el proceso de ensefianza-aprendizaje, puesto que la aplicacién de
metodologias activas no se esta implementando adecuadamente, ya que aun se
mantienen clases mondtonas y tradicionales dénde su principal recurso es el uso de
materiales digitales comunes como diapositivas, videos de YouTube, entre otros, que
generan desinterés y escasa participacion del alumnado, lo que afecta su formacién
académica puesto que no permite el desarrollo de sus habilidades y destrezas que los

convierta en protagonistas de sus aprendizajes.

Del mismo modo, la investigacion determind que el aporte de la implementacion de las
metodologias activas influye significativamente en los estudiantes puesto que con el
empleo de tics o creacidon de recursos digitales los estudiantes seran capaces de
responder los estimulos educativos asumiendo un rol mas protagénico como
constructor de sus aprendizajes fomentando su pensamiento critico al asimilar de
manera mas efectiva el abordaje de los contenidos y logrando un conocimiento mas
significativo al aplicarlos para resolver problemas de la vida cotidiana favoreciendo

asi su desarrollo personal y académico.

Sintetizando los resultados de las encuestas, entrevista y revisién bibliografica se pudo
determinar que entre las metodologias activas mas apropiadas para el abordaje de
contenidos del area de Lengua y literatura se encuentran la gamificacion y el aula
invertida, ya que al ser herramientas claves que propician ambientes participativos,
colaborativos y motivadores, posibilitan el desarrollo de habilidades que fortalecera el

auténtico aprendizaje significativo.

Por consiguiente, identificar los componentes estructurales mediante la recopilaciéon y
seleccioén de las diferentes herramientas y actividades vinculadas a la gamificacion y
aula invertida hacer implementadas como instrumento por el docente en su quehacer
educativo, potenciara el aprendizaje de los alumnos en el contexto aulico mejorando

asi los procesos de ensefianza de los estudiantes.
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e En definitiva, una adecuada estructuracion de los componentes de una guia
metodoldgica potenciara la practica educativa del docente y afianzara los proceso de
ensefianza-aprendizaje pues, en estos se describen una gama de herramientas y se
detallan actividades dinamicas y motivadoras que permitan reforzar contenidos
mediante el uso de dispositivos tecnoldgicos o consolidar aprendizajes adquiridos a
través de contenido didactico y asi mejorar el rendimiento escolar, por tal razén aporta

no solo en la planificacién del trabajo docente sino también del estudiante.

Finalmente, la socializacion de la guia didactica de herramientas activas es de gran
importancia ya que le permite al docente guiarse y familiarizarse con las actividades
desde el acceso a la herramienta hasta la elaboracion de las actividades para
ejecutarlas correctamente de tal forma que, contribuya a formar individuos plenos y
competentes tanto en valores como en actitudes y asi alcanzar los resultados

esperados segun los objetivos planteados.

RECOMENDACIONES

Es indispensable, que la institucion educativa y el cuerpo docente organice por cuenta
propia actividades o talleres de capacitacibn en temas relacionados a nuevas
metodologias, empleo de herramientas y plataformas digitales, que permitan un mayor
conocimiento de los apoyos con los que cuentan los docentes para brindar nuevas

formas de ensenar, transformando asi los modelos pedagdgicos tradicionales.

Planificar reuniones de trabajo con los padres de familia y docentes para ayudar y guiar
a los estudiantes en cuanto a las actividades que son encomendadas por los docentes
las mismas que, consisten en revisar, asimilar y conocer su formacién académica a fin
de que se involucren en el proceso de ensefanza-aprendizaje y exista un trabajo
colaborativo de los actores educativos, ya que son ellos el principal apoyo en la

educacion de sus representados.

Realizar investigaciones sobre qué estrategias y actividades vinculadas a la
gamificacion y aula invertida se podrian implementar para atender las necesidades del
grupo de alumnos con el que se trabaje incluyendo estudiantes que presenten
necesidades educativas especiales en este centro educativo, puesto que no existe un
programa especifico para atender los diferentes tipos de necesidades educativas

especiales y asi fomentar la inclusividad.
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e Realizar estudios similares entre los docentes del area correspondiente donde se
investigue y recopile diversas actividades a ser empleadas para el abordaje de los
diferentes temas a fin de apoyar con mas eficacia el trabajo de aula convirtiéndolo en
un ambiente adecuado y motivador potenciando el aprendizaje del alumnado en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

eEn la medida de lo posible, mantener una actualizacién constante revisar las
actividades planteadas en la guia metodolégica y con la ayuda de otras fuentes de
internet, diversificar mucho mas los procedimientos, elaborar recursos que apoyen la
consecucion de las actividades a fin de brindar un mejor reforzamiento de los

contenidos.

e Para finalizar se recomienda mantener continuas socializaciones de la guia
metodolégica para que toda comunidad educativa que va hacer uso de la misma, tenga
conocimiento sobre el uso de este importante instrumento, asi mismo integrar a los
padres de familia en la educacién y formaciéon de sus hijos para motivarlos en su
participacion educativa y asi contribuir con una formacioén integral para beneficio de

toda la sociedad.

79



BIBLIOGRAFIA

Arcentales-Fajardo, M., Garcia-Herrera, D., Cardenas-Cordero, N., & Erazo-Alvarez, J.
(2020). Canva como estrategia didactica en la ensefianza de Lengua y Literatura.
CIENCIAMATRIA, 6(3), 115-138. https://doi.org/10.35381/cm.v6i3.393

Asamblea Nacional Constituyente. (2008). Constitucion Politica Del Ecuador.
Asamblea Nacional. (2011). Ley Organica de Educacion Intercultural.

Asuncion, S. (2019). Metodologias Activas: Herramientas para el empoderamiento
docente. Revista Tecnoldgica-Educativa Docentes 2.0, 7(1), 65-80.

https://ojs.docentes20.com/index.php/revista-docentes20/article/view/27

Batistello, P., y Cybis Pereira, A. T. (2019). El aprendizaje basado en competencias y
metodologias activas: aplicando la gamificacion. Arquitectura y Urbanismo, XL(2),
31-42. https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=376862224003

Bolafos Viquez, A., Ruiz Salas, M., Alonso Santamaria, B., Bemudez Montiel, I., &
Bolafos Rojas, V. (2020). GeoGebra, Quizizz, PowToon y Kahoot como recursos
tecnolégicos en la ensefianza de la Geometria en sétimo afo de la Educacién

General Basica costarricense. Pensamiento Actual, 20(34), 61-73.

Castillo Claure, Victor, Yahuita Quisbert, Juan, & Garabito Lizeca, Rosario. (2006).
Estrategias docentes para un aprendizaje significativo. Cuadernos Hospital de
Clinicas, 51(1), 96-101.

Cedefio-Escobar, M., y Vigueras-Moreno, J. A. (2020). Aula invertida una estrategia
motivadora de ensefianza para estudiantes de educacion general basica. Dominio
de las Ciencias, 6(3), 878-897.

https://www.dominiodelasciencias.com/ojs/index.php/es/article/view/1323/2282

Chrobak, R. (2017). El aprendizaje significativo para fomentar el pensamiento critico.
Archivos de Ciencias de la Educacion, 11(12).
https://doi.org/10.24215/23468866e031

Congreso Nacional. (2003). Cédigo de la Ninez y Adolescencia.

Cortizo Pérez, J. C., Carrero Garcia, F. M., Monsalve Piqueras, B., Velasco Collado,
A., Diaz del Dedo, L. I., & Pérez Martin, J. (2011). Gamificacién y Docencia: Lo

80



que la Universidad tiene que aprender de los Videojuegos. VIl Jornadas

Internacionales de Innovacién Universitaria, Madrid, Espana.

Defaz Taipe, M. (2020). Metodologias activas en el proceso ensefanza - aprendizaje.
(Revision). Roca: Revista Cientifico - Educaciones de la provincia de Granma,
ISSN-e 2074-0735, Vol. 16, N°. 1, 2020, pags. 463-472, 16(1), 463—472.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7414344&info=resumen&idioma=
SPA

Diaz Barriga Arceo, F. Y Hernandez Rojas, G. (2005). Estrategias Docentes Para Un
Aprendizaje Significativo (2da. Ed.). Mexico: Mcgraw-Hill Interamericana.
http://creson.edu.mx/Bibliografia/Licenciatura%20en%20Educacion%20Primaria/R
epositorio%20Planeacion%20educativa/diaz-barriga---estrategias-docentes-para-

un-aprendizaje-significativo.pdf

Garcia Hernandez, Ignacio, & De La Cruz Blanco, Graciela de las Mercedes. (2014).
Las guias didacticas: recursos necesarios para el aprendizaje autbnomo.
EDUMECENTRO, 6(3), 162-175. Recuperado en 24 de noviembre de 2021, de
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2077-
28742014000300012&Ing=es&ting=es.

Gbmez Trigueros, |. M. (2018). Gamificacion y tecnologias como recursos y estrategias
innovadores para la ensefianza y aprendizaje de la historia. Educagdo &amp;
Formagéo, ISSN-e 2448-3583, Vol. 3, N°. 8, 2018, pags. 3-16, 3(8), 3—-16.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7146580&info=resumen&idioma=
ENG

Gutiérrez Alvarado, A. E., Lynch Lopez, J. A., y Mora Parrales, L. M. (2019). Métodos y
técnicas de aprendizaje. Revista Metropolitana de Ciencias Aplicadas, 2(1), 5-9.

http://remca.umet.edu.ec/index.php/REMCA/article/view/74

Herbas, B., y Rocha, E. (2018). Metodologia cientifica para la realizacion de
investigaciones de mercado e investigaciones sociales cuantitativas.
Perspectivas, 123-160.

Hernandez Infante, R. C., y Infante Miranda, M. E. (2016). EI Método De Ensefianza-
Aprendizaje De Trabajo Independiente En La Clase Encuentro: Recomendaciones
Didacticas. Revista de Pedagogia, 37(101), 215-231.
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=65950543011

81



Holguin Garcia, Fresia Yanina, & Holguin Rangel, Edys Galo, & Garcia Mera, Nelly
Araceli (2020). Gamificacion en la ensefianza de las matematicas: una revision
sistematica. Telos, 22(1),62-75

Lage, M., Platt, G., y Treglia, M. (2000). Invertir el aula: Una puerta para crear un
entorno de aprendizaje inclusivo. The Journal of Economic Education, 31(1), 30—
43.

Lara-Alcivar, D. K., Gonzalez-Giler, B. M., Giler-Alcivar, M. F., y Alcivar-Solorzano, D.
M. (2021). La Gamificacién como Estrategia Didactica para el Aprendizaje del
Idioma Inglés. Polo del Conocimiento, 6(3), 1638—1646.
https://doi.org/10.23857/PC.V613.2460

Londofo Zapata, Claudia P. (2015). Ambientes de aprendizaje como facilitadores en el
desempeno conceptual de la presién. Universidad de Antioquia.
http://educacion.udea.edu.co:8080/jspui’handle/123456789/2071

Madrid Garcia, E. M., Angulo Armenta, J., Prieto Méndez, M. E., Fernandez Nistal, M.
T., y Olivares Carmona, K. M. (2018). Implementacion de aula invertida en un
curso propedéutico de habilidad matematica en bachillerato. Apertura, 10(1), 24—
39. https://doi.org/10.32870/AP.V10N1.1149

Matienzo, R. (2020). Evolucion de la teoria del aprendizaje significativo y su aplicacion
en la educacion superior | Dialektika: Revista de Investigacion Filosoéfica y Teoria
Social. Dialektika, 2(3), 17-26.
https://journal.dialektika.org/ojs/index.php/logos/article/view/15

Mera-Paz, J. A. (2016). Gamificacién una estrategia de fortalecimiento en el
aprendizaje de la ingenieria de sistemas, experiencia significativa en la
Universidad Cooperativa de Colombia sede Popayan. Revista Cientifica, 26(0), 3—
11. https://doi.org/10.14483/23448350.11085

Merla Gonzalez, A. E., y Yafiez Encizo, C. G. (2016). El aula invertida como estrategia
para la mejora del rendimiento académico. Revista Mexicana de Bachillerato a
Distancia, 8(16), 68. https://doi.org/10.22201/CUAED.20074751E.2016.16.57108

Navarro Lores, D., y Samén Matos, M. (2017). Redefinicién de los conceptos método
de ensefianza y método de aprendizaje.
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=475753184013

82



Nufiez, J. (2017). Los métodos mixtos en la investigacion en educacién: Hacia un uso
reflexivo. Revista Cuadernos de Pesquisa, 47(164), 632-649.

Ocampo, B. P. O., Romero, M. E. O., Alvarado, J. L. E., Gonzalez, J. L. L., y Freire, E.
E. E. (2021). Consideraciones sobre aula invertida y gamificacion en el area de
ciencias sociales. Universidad y Sociedad, 13(3), 497-504.
https://rus.ucf.edu.cu/index.php/rus/article/view/2126

Ordodfiez, E., y Sanchez, I. (2019). El aprendizaje significativo como base de las
metodologias innovadoras. Hekademos: revista educativa digital, ISSN-e 1989-
3558, N°. 26, 2019, pags. 18-30, 26(26), 18-30.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6985274&info=resumen&idioma=
ENG

Palacios Quezada, J. B., y Barreto Serrano, G. |. (2021). Breve analisis de los métodos
empleados en la ensenanza de la historia en educacién basica. Sociedad &
Tecnologia, 4(1), 65—73. https://doi.org/10.51247/ST.V4I1.77

Pamplona-Raigosa, J., Cuesta-Saldarriaga, J. C., y Cano-Valderrama, V. (2019).
ESTRATEGIAS DE ENSENANZA DEL DOCENTE EN LAS AREAS BASICAS:
UNA MIRADA AL APRENDIZAJE ESCOLAR. Revista Eleuthera, 21, 13-33.
https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=585961633002

Peralta, D. C. L., y Guaman, V. J. G. (2020). Metodologias activas para la ensefanza y
aprendizaje de los estudios sociales. Sociedad & Tecnologia, 3(2), 2—10.
https://doi.org/10.51247/ST.V312.62

Posso Pacheco, Richar Jacobo, Barba Miranda, Laura Cristina, Ledn Quinapallo,
Ximena Patricia, Ortiz Bravo, Norma Amabilia, Manangén Pesantez, Richard
Manuel, & Marcillo Nacato, Josue Celso. (2020). Educacion Fisica significativa:
propuesta para la contextualizacion de contenidos curriculares. Podium. Revista
de Ciencia y Tecnologia en la Cultura Fisica, 15(2), 371-381. Epub 15 de agosto
de 2020. Recuperado en 22 de diciembre de 2021, de
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1996-
24522020000200371&Ing=es&ting=es

Reyes De La Cruz, K. M. (2017). Las estrategias metodoldgicas del docente y su
influencia en el logro de las competencias del curso de matematica basica de los

alumnos del primer ciclo de la Universidad Nacional de Cafiete. [Tesis de

83



Maestria, Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle],
http://repositorio.une.edu.pe/handle/UNE/1761.

Rodriguez, A. B., Ramirez, L. J., y Fernandez, W. (2017). Metodologias activas para
alcanzar el comprender. Formacioén Universitaria, 10(1), 79-88.
https://doi.org/10.4067/S0718-50062017000100009

Silva Quiroz, Juan, & Maturana Castillo, Daniela. (2017). Una propuesta de modelo
para introducir metodologias activas en educacion superior. Innovacion educativa
(México, DF), 17(73), 117-131. Recuperado en 15 de diciembre de 2021, de
http://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1665-
26732017000100117&Ing=es&ting=es.

Tinoco-Cuenca, N. P., y Tinoco-lzquierdo, W. E. (2018). Orientacion educativa con
enfoque preventivo y profesional: un reto para la superacion del docente
universitario ecuatoriano. Maestro y Sociedad, 63—74.

https://maestroysociedad.uo.edu.cu/index.php/MyS/article/view/4051

Vega, Luis Felipe De la. (2020). Propuesta de un modelo para el analisis de la
implementacién de iniciativas estatales orientadas al mejoramiento educativo.
Calidad en la educacion, (53), 77-111. https://dx.doi.org/10.31619/caledu.n53.773

Zambrano Verdesoto, G. J., Sisa Chenche, M. J., y Velasquez Franco, C. G. (2018).
Influencia de las estrategias metodolégicas activas en el desempefo académico
de los estudiantes de ingenieria en marketing de la universidad estatal de milagro.
Revista Pertinencia Académica, 7, 21-38. http://revista-

academica.utb.edu.ec/index.php/pertacade/article/view/121

Zamora, Paula Guerra, Grau Cardenas, Valeska, Balmaceda, Christian Sebastian, &
Galdames Riquelme, Alejandra. (2018). Analisis de las interacciones entre
estudiantes de pedagogia durante un juego serio. Revista de psicologia
(Santiago), 27(1), 186-198. https://dx.doi.org/10.5354/0719-0581.2018.50750

Zubillaga Rodriguez, A. C., y Zavala Ojeda, M. A. (2017). Estrategias de ensefianza
para la promocion de aprendizajes significativos. Editorial Digital UNID.
https://elibro.net/es/Ic/utmachala/titulos/41169

84



ANEXOS

Anexo 1: Encuesta a estudiantes

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA SMAG,

Calidad, Pertinencia y Calides 7
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES U

CARRERA DE EDUCACION BASICA

ENCUESTA A ESTUDIANTES

Objetivo: Recolectar informacion sobre ¢l entorno dulico en cuanto al empleo ¢ incidencia
de las metodologias activas en el area de Lengua y Literatura, 2do EGRB de la Escuela

Gaudencio Vite Ortega, Peniodo 2021,

VARIABLES E INDICADORES To(:l::.m oo | e r :ulma rte on
METODOLOGIAS ACTIVAS acuerdo e o

Linfluyen significativamente  los distintos tipps de
metodologias  activas para el abordaje de los
contenidlos?

LEl ampleo de metodologias activas fomentan que los
estudiantes sean protagonistas de sus aprendizajes?

APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS

LEI uso de mestodologias activas fomentan que se
genaren aprendizajes significativos?

.Con el empleo de las metodologias activas los
asludiantes desarrollan nuevas habilidades, lo gue
fortalecs un auténtico aprendizaje significativo?

ACTUALIZACION Y CAPACITACION EN
METODOLOGIAS ACTIVAS

JLa  actualizaclon vy capacitacién docente  &n
metodologias  activas  influye para mejorar el
rendimiento académico estudiantil?

BAJO RENDIMIENTO ACADEMICO
ESTUDIANTIL

.Considara que las metodolagias activas contribuyen
a fomentar = rendimiento académico de los
esiudiantas?

PARTICIPACION ACTIVA

LLos estudiantes muestran mayor interés y molivagion
al hacer uso de nuevas matodologias activas, empleo
de recursos digitales, etc.?

ENSENANZA-APRENDIZAJE
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(Considera alto el nivel de incidencia de las
metodologlias activas en el proceso de ensenanza-
aprendizaje?

AUTONOMIA

ijEl empleo adecuado de metodologias activas
contribuyen a la autonomia de los estudiantes en la
construccion de sus propios aprendizajes?

GAMIFICACION

¢ El empleo de juegos con fines académicos inciden en
la participacion acliva del estudiantado?

,Se hace uso de la gamificacion en el proceso de
gnsefanza con los estudiantes?

(Considera alto el nivel de incidencia de fa
gamificacién  en el proceso de ensefianza-
aprendizaje?

AULA INVERTIDA

(. Se hace envio de material previo a los estudiantes
sobre los contenidos a revisar en clases?

. Se dedica el tiempo en clase a la realizacion de
actividades para reforzar los contenidos previamente
enviados?

¢ Considera alto el nivel de incidencia del aula invertida
en el proceso de ensenanza-aprendizaje?
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Anexo 2: Entrevista docente

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA

ENTREVISTA A DOCENTE
1. Presentacion

Cargo:

Titulo:

Institucion:

2. Objetivo

Recabar Informacion sobre la incidencia de las metodologias activas para generar

aprendizajes significativos, Area Lengua y Literatura, Segundo Grado, Escuela Gaudencio
Vite Ortega- Periodo 2021, Los dalos recabados serdn de absoluta confidencialidad, con
fines investigativos por lo que el autor sera el unico quien obtenga acceso.

3. Desarrollo

, Tatalmente De En Totalments on
ESCALAS DE VALORACION de acuerdo acuerdo desacusrdo desacuerdo
METODOLOGIAS ACTIVAS

1. Infiuyen significativaments los. distintos
vpos de melodologias activas  para el
abordaje de los contenidos?

Comentario;

2, (EI empleo de metodologias activas
fomentan que los estudianies sean
prolagonistas de sus aprendizajes?

Comentano:

APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS

3. LEI uso de metodologias activas fomentan
que se ganeren aprendizajes significativos?

Comentario:
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4. ¢Con el emplea de las metadologias
activas los estudiantes desarrollan nuevas
habllidades, lo que fortalece un auténtico
aprendizaje significativo?

Comentario:

ACTUALIZACION Y CAPACITACION EN METODOLOGIAS ACTIVAS

5. ¢La actualizacion y capacitacion docente
en metodologias activas influye para mejorar
el rendimiento académico estudiantil?

Comentario:

6. ¢ En los ultimos 2 afos ha sido parte de un
proceso de actualizacion y capacitacion en
temas de metodologias activas?

Comenlario:

BAJO RENDIMIENTO ACADEMICO ESTUDIANTIL

7. ¢Considera que las metodologias activas
contribuyen a fomentar el rendimiento
académico de los estudiantes?

Comentario:

PARTICIPACION ACTIVA

8. ylLos esludiantes muestran mayor interés
y motivacion al hacer uso de nuevas
metodologias activas, empleo de recursos
digitales, etc.?
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Comeantario:

ENSENANZA-APRENDIZAJE

8. pConsidera alto el nivel de incidencia de
las meiodologias activas en & proceso de
ensefanza-aprandizaie?

Comeniano:

AUuToNOMIA

10, LEl emplen adecuado de metodologias
activas contribuyen a la autonomia de |los
estudiantes en la construccion de sus
propios aprendizajes?

Comentarnio:

GAMIFICACION

11, 4El amplaos de |juegos oon fines
académicos inciden en la participacion activa
del estudiantado?

Comentario;

12 gjHaoe uso de la gamificacion en su
proceso de ensaedanza con los estudiantes?

Comentario:

13 pConsidara alto el nivel de Incidencia de
la gamificacidn en al proceso de ansafianza-
aprendizaje”

Comantario:
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AULA INVERTIDA

14. ¢ Hace envio de matersl previaments a
los  estudiantes sobre los contenidos a
revisar an olases?

Comantario:

15. iDedice su tlempo en clase a la
realizacidn de actividades para reforzar los
contenidos prennamenta enviados?

Comentano:

18, p Considera alto &l nivel de Incidencia dal
aula invertida para &l desamollo del proceso
de ensefianza-aprendizaje?

Comeanlario:
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Anexo 3: Resultados de la investigacion de campo (encuesta)

Tabla 1. Resultados de la variable metodologias activas

1. METODOLOGIAS ACTIVAS 4 %  Doscusrdo  Endasacverdo | i

acuerdo desacuerdo
1.1 } Infiuyen significativaments los distintos
tipos de metpaoiogas activas para & abordaje da 16[ 57.14] 10 571 1 ” 357 1“ 38T
los contenidos?
1.2 3 El empleo de metoddiogias activas r | E "
fomentan que los estudiantes sean profagonistas 13 [ 4643 9 SF 14 5 1786 1 l 357
de sus aprendizsies? u

Fuente: Investigacion directa

Elaboracion: Investigadores
Interpretacion: En relacion al empleo de las metodologias activas el primer indicador
manifiesta que el 57,14% esta totalmente de acuerdo que los distintos tipos de
metodologias activas para el abordaje de contenidos influyen significativamente en el
estudiante, asi mismo el 35,71% esta de acuerdo al indicar que hacer empled de
metodologias activas con frecuencia agregando el empleo de las tics o creacién de
recursos digitales influye significativamente para un mejor abordaje de los contenidos
de la asignatura de Lengua vy literatura en los estudiantes de segundo grado, por el
contrario el 3,57% revela criterios compartidos al no estar de acuerdo con respecto a

este item.

Con respecto al segundo indicador el 46,43% esta totalmente de acuerdo al mencionar
que si los docentes hacen empleo frecuente de estas nuevas metodologias activas
durante los procesos de ensefianza-aprendizaje se lograra que los estudiantes
adquieran un rol mas protagénico dentro de este proceso, en este mismo sentido un
32,14% esta de acuerdo que al asumir el rol protagonico el estudiante favorecera su
desarrollo académico y personal, por otro lado el 17,86% no esta de acuerdo pues la
metodologia aplicada no ha permitido asumir este rol activo, asi mismo el 3,57%

comparte este criterio al estar totalmente en desacuerdo con este indicador.
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Tabla 2. Resultados de la variable aprendizajes significativos

: Totnimanta de Ty Totslments on
2. APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS Descuerdo  Endesacuerdo o
£:1 LELuRo B ertichingile alieas lmbnl). . gy ECI.T1| 6 2143 3 ﬂ w7 2 ﬂ 714
que =8 generen aprendizajes significativas? |
2.2, Con ol emples de las metodologizs actives ] [
loss entudianies desamoitan nuevas hbilidades, o o 0% 16 5714l g | 3214 3 16,71

que fortalace un autdntico aprendizaje
gignificative?

Fuente: Investigacién directa
Elaboracién: Investigadores

Interpretacion: Haciendo referencia a los aprendizajes significativos el primer indicador
manifiesta que un 60,71% esta totalmente de acuerdo que las metodologias activas
fomenta que se genere aprendizaje significativo en los estudiantes, por consiguiente el
21,43% esta de acuerdo que el empleo parcial de ciertas actividades propias de las
metodologias activas fomenta aprendizajes significativos, por el contrario un 10,71%
refleja estar en desacuerdo pues en ciertos casos se asimila los contenidos, pero resulta
dificil aplicarlos para resolver problemas de la vida cotidiana por lo tanto, el aprendizaje

no es significativo resultado compartido por un 7,14% al estar totalmente en desacuerdo.

Al respecto el segundo indicador el 57,14% esta de acuerdo que las metodologias
activas ayudan a generar habilidades y fortalecer un auténtico aprendizaje significativo,
destacando que los estudiantes han conseguido desarrollar habilidades en el area de
Lengua vy literatura como la lectoescritura. Mientras que el 32,14% revela estar en
desacuerdo debido a la modalidad virtual que atraviesa el pais por emergencia sanitaria,
pues ha resultado mas dificil en los docentes generar esos espacios donde los discentes
desarrollen un conjunto de habilidades propias de la ensefanza, por ultimo, el

10,71%manifiesta lo mismo al estar totalmente en desacuerdo.

92



Tabla 3. Resultados de la variable actualizacién y capacitacién en metodologias activas

3. ACTUALIZACION Y
Totaimente do Totalmarnte
CAPACITACION EN ety Descerdo  Endesscuerda oo oSt
METODOLOGIAS ACTIVAS ' '
3,1 ¢ La actualizacién y capacitaciin docenle en
mefdolonias actvas influye pasa medorar el 14 50,00( 10 a8 3 w1 357

rencimiento académico estudiantil?

Fuente: Investigacion directa

Elaboracioén: Investigadores
Interpretacion: Haciendo mencion a la actualizacion y capacitacion en metodologias
activas el 50% menciona que esta totalmente de acuerdo que la docente haga uso de
los recursos innovadores y conocimientos que posean a su disposicion para brindar sus
clases, el 23,71% esta de acuerdo que las habilidades metodoldgicas y tecnoldgicas
desarrolladas por el docente influyen a mejorar el rendimiento académico, sin embargo
el 10,71% esta en desacuerdo, porque al no recibir actualizacion o capacitaciéon por
parte de la entidad educativa, estas no podran ser impartidas en el salon para influir en
el rendimiento académico, para finalizar el 3,57% manifiesta desinterés con respecto a

este item.

Tabla 4. Resultados de la variable rendimiento académico estudiantil

4. BAJO RENDIMIENTO ACADEMICO  Totaimente de Tomiments &n
ESTU TIL ; Da acuerdo En desacuerdo o

4.1 JCorsidern gue Ins matadologlas-aciivas
contribuven & fomentar @l rendimignto scadémico 0 - 16 Basr| 1 28 2 7.4
de Inseatudisntes?

Fuente: Investigacion directa
Elaboracion: Investigadores

Interpretacion: en cuanto al rendimiento académico estudiantil el 53,57% esta de
acuerdo que las metodologias activas cumplen su rol al fomentar el rendimiento
académico de los estudiantes al ser capaces de responder a los estimulos educativos,
sumado a esto han logrado desarrollar habilidades y destrezas que han aprendido a lo
largo del proceso formativo, por otro lado el 39,29% estd en desacuerdo pues el
rendimiento académico de los estudiantes depende del desarrollo individual del
estudiante, metodologia del docente y apoyo familiar, asi mismo el 7,14% esta
totalmente en desacuerdo que solo este aspecto influye a fomentar al rendimiento

académico de los estudiantes.
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Tabla 5. Resultados de la variable participacion activa

Totalimente de Totalments en
5. PARTICIPACION ACTIVA acuordo Do acuerdo En desacuordo ot bcUario
4.1 ; Los estudianies muestran mayor interés y i
mafivanon al hacer uso de nuevas melodologias 15 K367 @ 2857 4 14,26 1 367
activas, empieo de recurss dgitales, eto.? | | |

Fuente: Investigacién directa

Elaboracién: Investigadores
Interpretacion: En referencia a la participacion activa de los estudiantes el 53,57% esta
totalmente de acuerdo que las nuevas metodologias activas mediante el empleo de
recursos digitales promueve actitud positiva, motivadora generando interés constante
por realizar actividades orientadas adquirir nuevos aprendizajes, asi mismo el 28,57%
estd de acuerdo pues, al haber interés y motivacion los discentes participaran
activamente del proceso de aprendizaje, por el contrario el 14,29% manifiesta estar en
desacuerdo al no hallar en clases recursos que llamen su atencion, asi mismo el 3,57%

esta totalmente en desacuerdo al no hallar interesante las actividades planteadas.

Tabla 6. Resultados de la variable ensefanza-aprendizaje-aprendizaje

v Totalmonto do Totalments on
6. ENSENANZA-APRENDIZAJE e De acusrdo En desacuerdo e
6.1 ;Considera alio-of nvel de incidencia de las: 1
meiodologlas aciivis on o ploceso de {5 gi57 & 2887 4 1£29 1 387

wngafidsra-aprondiase’

Fuente: Investigacion directa
Elaboracion: Investigadores

Interpretacién: en cuanto al efectivo proceso de la ensefianza aprendizaje el primer
indicador con un 53,57% esta totalmente de acuerdo que existe un elevado nivel de
incidencia de metodologias activas en el proceso de aprendizaje, el 28,57% esta de
acuerdo que el efectivo proceso de ensefianza aprendizaje se da por la aplicacion de
metodologias activas en la ensefianza, un 14,29% esta en desacuerdo pues manifiesta
que en muchas ocasiones existe escaso acompafiamiento por parte de uno de los
actores educativos por ultimo un 3,57% menciona estar totalmente en desacuerdo pues
no se evidencia el compromiso que cause efecto positivo en el proceso ensefanza-

aprendizaje.
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Tabla 7. Resultados de la variable autonomia

Totalmenta da =, . Totaimente an
7. AUTONOMIA iding Desouerdo  Endesscuerdo ol
7.1  El mmplac adecuado de metodoiogizs [ II
acinas contribiiven a k2 ailonomia de los -
gsliadinnies o la conslrucoldn de sus propios 15 LR A4 = Tis = 714
aprendizaies? __—l J L

Fuente: Investigacion directa

Elaboracioén: Investigadores
Interpretacion: En lo que se refiere a la autonomia el primer indicador con un 53,57%
manifiesta estar totalmente de acuerdo pues el empleo de las metodologias activas
contribuyen a la autonomia de los estudiantes en la construccién de sus propios
aprendizajes, asi mismo el 32,14% esta de acuerdo pues, debido a que con la guia de
su docente los estudiantes han logrado hacerse responsable de su propio aprendizaje
evidenciadas en su accionar en la correcta toma de decisiones, planeacion y
organizacién de actividades de aprendizaje, comunicacion asertiva, etc. Para finalizar,

un 7,14% divide estos criterios al no estar de acuerdo con este indicador.

Tabla 8. Resultados de la variable gamificacion

8. GAMIFICACION ToMImee S Dpscurdo  Endesacuerdo | geemne

8.1 S El emplen de jusgos con fines academioos £5

inciden on la participackin actva dl 16 §7.14| 10 g5 i1 { 357 1 a7

esfudianiaca? — & 4|

B 2 Hace uso de la gamificacsin en su proceso a |

de ensefianza con los eshudiant=s? " E?'Bﬁ] ; =00 L 357 1 a7
A

B.3 pConsidars atto 2 nvel de incidencia de i
gamificacitn an & pmceso de ensefanza- 1
aprendizaie?

g4 7 2500 2 T4 1 s

Fuente: Investigacion directa

Elaboracion: Investigadores
Interpretacion: Haciendo mencién al empleo de la gamificacion el primer indicador
revelé que un 57,14% esta totalmente de acuerdo al mencionar que para mejorar la
retencién de conocimientos y fomentar la participacion en los alumnos la docente
emplea los juegos educativos, asimismo el 35,71% esta de acuerdo al indicar que en la
sesidn de clases se realizan actividades que motivan la participacién del alumnado, las
mismas que en ocasiones se envia a casa para que pueda reforzar los aprendizajes
adquiridos, cabe mencionar que un minimo porcentaje dividido en 3,57% indica estar en

desacuerdo debido al desconocimiento del uso de herramientas tecnoldgicas.
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Con respecto al segundo indicador el 67,86% esta totalmente de acuerdo con el uso de
la gamificacién en el proceso de ensefianza con los estudiantes, asi mismo el 25% indica
estar de acuerdo que con el fin de conseguir mejores resultados en el proceso de
aprendizaje de los discentes se emplea el uso de la gamificacion, para finalizar el 3,57%
manifestd criterios divididos al mencionar estar en desacuerdo puesto que no existe la
total utilizacion de recursos que conjugan y son parte de la gamificacion y tecnologia, en
parte por el desconocimiento que poseen los docentes de las herramientas que permiten

una mayor diversificacion de los modos de ensefiar.

En respuesta al tercer indicador el 64,29% esta totalmente de acuerdo con el alto nivel
de incidencia de la gamificacion en el proceso de ensefanza-aprendizaje, de la misma
manera el 25% esta de acuerdo con el nivel de incidencia de gamificacion en el aula
debido a factores tecnoldgicos y de actualizacion por parte del docente, el 7,14% no esta
de acuerdo pues revela que aun esta en vigencia las clases tradicionales por parte de
su docente y para finalizar el 3,57 esta totalmente en desacuerdo pues manifiesta que
se esta haciendo escaso empleo de actividades y materiales que fomenten el rol

protagdnico de los estudiantes en la construccion de sus aprendizajes.

Tabla 9. Resultados de la variable aula invertida

Totaiments do Totaimants an
9. AULA INVERTIDA acuerdo Doacuerdo  Endesscuerds o o o
8.1 4 Se hace el envio de matenal previamende a |
los estudisnies sobre los contenidos s revisaren 13 4643 B PBS7 B 2143 1 3.57
clases? |

8.2 ;52 dedica & tempo 2n clase & 13 reaizacion [
de actividades paca reforzar Ins contenidcs a - 16 BasT| 12 a2 F.-ﬁ 1 ER-T
prengarnante anviaoos?

0.3 ;Corsideds alto al nivel de incidencia dal auls
invertida pars el desamoilo del proceso de a - 18 429 ] 214 1 3oer
ensenanza-aprendizsje’

Fuente: Investigacion directa

Elaboracioén: Investigadores
Interpretacion: en lo que respecta al aula invertida, en cuanto al primer indicador el
46,43% manifiesta que la docente realiza el envio de materiales previos a los
estudiantes sobre los contenidos a revisar en clase, en este sentido el 28,57% esta de
acuerdo y mencionan que al recibir el material previamente por su docente los
estudiantes tienen un conocimiento previo sobre lo que va aprender en la siguiente
sesion, por otro lado el 21,43%esta en desacuerdo al indicar que la docente no envia
ningun tipo de material previo sobre los contenidos a revisar en clases y solo un minimo

porcentaje reflejado en un 3,57% muestra desinterés respecto a este item.
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El segundo indicador menciona un 53,57% indica estar de acuerdo pues manifiesta que
durante las clases la docente da el espacio necesario para reforzar contenidos a través
de la realizacion de actividades y en ocasiones realiza evaluaciones aplicadas a los
estudiantes sin anticipacion previa, refuerzo a fin de que en clases conozcan y
comprendan lo que no se envié previamente, por el contrario un 42,86 % esta en
desacuerdo al mencionar que no se realiza actividades que permitan conocer el nivel de
asimilacién de nuevos aprendizajes y un 3,57% esta totalmente en desacuerdo al
manifestar que no se realiza ningun espacio para realizar actividades a fin de reforzar

los contenidos previamente enviados.

En cuanto al ultimo indicador el 64,29% revela estar de acuerdo al mencionar que existe
un alto nivel de incidencia del aula invertida en el proceso de ensefianza-aprendizaje, el
32,14% indica estar en desacuerdo al mencionar que al considerar un bajo nivel de
incidencia del aula invertida, puesto que no se hace empleo favorable de esta
metodologia, otro 3,57% esta totalmente en desacuerdo e indica que en ocasiones es
por la limitante de tiempo que tienen los padres de familia, el sobrecargo de trabajo que
tienen los docentes lo que no permite que este tipo de metodologia se lleve a buen

término.
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Anexo 4: Resultados de la investigacion de campo (entrevista)

Variable: metodologias activas

e ;Influyen significativamente los distintos tipos de metodologias activas para el
abordaje de los contenidos?

Al respecto la docente manifiesta estar totalmente de acuerdo en que las metodologias

activas permiten que los conocimientos de los discentes sean adquiridos por todos y

compartidos de manera responsable colaborativamente, al mismo tiempo que les

permite interactuar con sus pares y puedan aprender unos de otros.

e ;El empleo de metodologias activas fomentan que los estudiantes sean
protagonistas de sus aprendizajes?

De igual modo, la docente manifiesta estar totalmente de acuerdo en que estas

metodologias permiten a los estudiantes ser protagonistas en la construccion y

asimilacion de sus aprendizajes, cooperan, colaboran entre si para ir formando sus

aprendizajes mientras el docente y los padres asume el rol pasivo unicamente de

orientadores o guias de este proceso para que, sean capaces de razonar con el unico

fin de fomentar su pensamiento critico y lograr un conocimiento mas significativo.
Variable: Aprendizaje significativo

e El uso de metodologias activas fomentan que se generen aprendizajes
significativos?

La docente indica estar totalmente de acuerdo que el uso de metodologias activas

permite a los estudiantes ir trabajando en conjunto con sus pares logrando que este

conocimiento perdure mas tiempo en ellos, convirtiéndolo en un conocimiento

significativo, al fortalecer los conocimientos previos asimilados con los nuevos

conocimientos adquiridos.

e ;Con el empleo de las metodologias activas los estudiantes desarrollan nuevas
habilidades, lo que fortalece un auténtico aprendizaje significativo?

La docente se muestra estar totalmente de acuerdo en que, conforme van adentrandose

en la adquisicién de nuevos conocimientos los estudiantes van adquiriendo nuevas

habilidades.

Variable: Actualizaciéon y capacitacion docente en metodologias activas
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e ;La actualizacion y capacitacion docente en metodologias activas influye para
mejorar el rendimiento académico estudiantil?

La docente indica estar de acuerdo Indiscutiblemente que mientras mas capacitado esté

el docente en metodologias activas mejor sera la influencia que tendra en sus

estudiantes para mejorar el rendimiento académico. Pero esto no es suficiente, pues

debe poseer la determinacion y deseo de poner en practica estos conocimientos para

que sean aprovechados por sus estudiantes.

e ;En los ultimos 2 afos ha sido parte de un proceso de actualizacion y
capacitacion en temas de metodologias activas?

Por otro lado, la docente manifiesta estar de acuerdo en que ha sido brevemente

capacitada formalmente en este tema. Pero la mayor parte lo ha adquirido de su

autocapacitacion en busqueda de sus propios modos de brindar sus ensefianzas en esta

nueva modalidad virtual.
Variable: Rendimiento académico estudiantil

e ;Considera que las metodologias activas contribuyen a fomentar el
rendimiento académico de los estudiantes?

Asi también la docente manifiesta estar totalmente de acuerdo en que las metodologias

activas promueven en los estudiantes el desarrollo de habilidades y destrezas lo cual

fomenta su autonomia y participacion grupal e individual, mejorando su rendimiento

académico en todos los sentidos.
Variable: Participacion activa

e ;Los estudiantes muestran mayor interés y motivacién al hacer uso de nuevas
metodologias activas, empleo de recursos digitales, etc.?

Al respecto, la docente sostiene estar totalmente de acuerdo en que el uso de las nuevas

tecnologias son recursos muy atractivos y captan la atencion de los estudiantes y se ve

el interés por realizar las actividades utilizando estos recursos.
Variable: Ensefianza-aprendizaje

e ;Considera alto el nivel de incidencia de las metodologias activas en el proceso
de enseianza-aprendizaje?

En este sentido la docente se muestra totalmente de acuerdo pues, considera que las

metodologias activas causan un efecto positivo en el proceso ensefianza-aprendizaje

debido a que, si no existe un compromiso tanto del docente, padres de familia quienes
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realizan el acompanamiento y la disposicion de los estudiantes no se lograra un efectivo

proceso de ensefianza aprendizaje.
Variable: Autonomia

e ;El empleo adecuado de metodologias activas contribuyen a la autonomia de
los estudiantes en la construccion de sus propios aprendizajes?

Asi mismo, la docente se muestra estar de acuerdo que el empleo de las metodologias

activas contribuye a la autonomia de los estudiantes en ciertas ocasiones, pero, siempre

se requiere de la supervisién y ayuda del docente para aclarar dudas o reforzar de una

u otra manera los conocimientos aprendidos.
Variable: Gamificacion

e ;El empleo de juegos con fines académicos inciden en la participacion activa
del estudiantado?

La docente manifiesta estar totalmente de acuerdo, porque es bien sabido que el juego

es una parte primordial en el proceso ensefianza-aprendizaje no solo en los primeros

niveles de estudio, el juego motiva a los estudiantes y al mismo tiempo logra que haya

mayor interés y por ende el aprendizaje sera efectivamente adquirido.

e ;Hace uso de la gamificaciéon en su proceso de ensefianza con los estudiantes?
Al respecto, la docente indica estar de acuerdo en hacer uso de la gamificacion, dado
que las emplea en las sesiones de clase, pero considera mas efectiva su aplicacién en
la presencialidad debido a que, en la actualidad con la modalidad virtual existe
desconocimiento de las herramientas tecnoldgicas para ser aplicadas con los

estudiantes.

e ;Considera alto el nivel de incidencia de la gamificacién en el proceso de
ensefanza-aprendizaje?

Al respecto, la docente manifiesta estar totalmente de acuerdo dado que efectivamente,

los estudiantes en sus primeros afos de estudio aprenden jugando, al ser esta la mejor

manera de promover el aprendizaje en entornos educativos el nivel de incidencia de la

gamificacion en el salén de clase es alta.
Variable: Aula invertida

¢ ¢Hace envio de material previamente a los estudiantes sobre los contenidos a

revisar en clases?

100



En este sentido, la docente indica estar en desacuerdo dado que, en contadas ocasiones
todo lo realizado en las sesiones de clase son previamente revisadas junto a sus
alumnos para, cerciorarse que comprendan y que al revisar los contenidos enviados no
existan dudas respecto a lo que deben realizar, puesto que se ha percatado que no
todos los padres tienen el tiempo o predisposicion para ayudar en las diferentes

actividades a sus hijos, entonces los estudiantes podran responder satisfactoriamente.

e ;Dedica su tiempo en clase a la realizacion de actividades para reforzar los
contenidos previamente enviados?

La docente al respecto indica mostrarse de acuerdo porque, en la sesion de clases ha

apartado un espacio para aplicar actividades, tareas, trabajos, evaluaciones sin

anticipacion previa, a fin de reforzar los contenidos previamente enviados.

¢ ¢Considera alto el nivel de incidencia del aula invertida para el desarrollo del
proceso de ensefianza-aprendizaje?

Finalmente, la docente manifiesta estar en desacuerdo sobre el alto nivel de incidencia

del aula invertida, dado que las escasas veces que ha realizado este tipo de actividad

no han brindado los resultados esperados, pero con la poca experiencia que tiene al

respecto asegura que si se efectla frecuentemente y se logra el compromiso de padres

de familia y de estudiantes este tipo de metodologia seria de mucha utilidad.
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Anexo 4: Propuesta
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GUIA METODOLOGICA DOCENTE

L]

Con el fin de apoyar la practica educativa
docente mediante el empleo de metodologias
activas, uso de Ilas tecnologias de la
informacion y comunicacion para promover el
interés y motivacion en sus estudiantes y el
docente puedan emplear distintas
herramientas de apoyo académico para el
desarrollo de las actividades en el area de
Lengua y Literatura

Con el objetivo que el presente documento
sea considerado como una herramientas mas
de trabajo en las actividades de los
estudiantes, se ha propuesto esta guia
metodologica para el uso docente, que
contiene varias herramientas, y una serie de
actividades que permitan generar
aprendizajes significativos en los estudiantes.
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Las metodologias activas en el aula son

?

o

beneficiosas por su capacidad para fomentar la
participacion activa del estudiante, mejorar su
motivacion. Pero como todo nuevo proceso al
momento de su aplicacion en la educacion basica
no es tarea sencilla. Por lo tanto, el personal
docente  debe  adquirir  nuevos habitos,
concepciones Yy ir desplazando tradicionales
modelos de ensenanza y estar dispuesto a nuevos

cambios.

En los estudiantes de los subniveles elemental
hasta medio es conveniente reforzar la parte
lddica (actividades de juego sentiran mas
motivados por aprender), integracion (Se debe
promover el dialogo y la discusion respetuosa
entre los alumnos) y los valores grupales
(fomentar la solidaridad y la empatia).
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La guia metodologica de herramientas activas contiene:

e Pasos para el registro en las herramientas activas
en caso que los docentes no tenga nocion de la
herramientas que aqui se presentan y pueda
familiarizarse desde el acceso a la herramienta
hasta la elaboracion de las actividades.

e Herramientas activas empleadas en el area de
Lengua y Literatura

e Actividades de gamificacion para la escritura y
lectura.

e Actividades de aula invertida para la escritura y
lectura.

Indicaciones para los padres de familia.
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La presente guia puede ser empleada por cualquier
miembro de la comunidad educativa sea un directivo,
un docente o estudiante. Sin embargo es evidente
quien debe liderar el trabajo pedagogico es el
docente-tutor dentro del aula.

Por tal razon, la guia metodologica se encuentra
realmente al servicio de todos los docentes del
grado; basta tener iniciativa y creatividad para
emplear las actividades propuestas, se convertiran en
el medio necesario para fomentar la motivacion y el
interés en el estudiantado dentro y fuera del aula.

El docente, debe promover en todo momento una
participacion activa de sus estudiantes. Por eso, para
realizar esta labor, debe planificar haciendo empleo
de las herramientas y actividades adecuadas para el
fin que se desea consequir.



GAMIFICACION

Es importante hacer uso de la gamificacion en el aprendizaje puesto
que haciendo empleo de actividades de juego lograremos en los
estudiantes una mayor adquisicion de conocimientos, debido a la
motivacion y el interés que estas generan. Esta metodologia es
perfecta para que los escolares se sientan motivados y activos.

Herramientas

ag €ducaplay

Es una herramiente de internet que le permite a los docentes crear
una serio de actividades educativas multimedia, mediante diferentes
escenarios o actividades tales como crucigramas, sopa de letras,
adivinanzas, dictados, entre otras.

https://es.educaplay.com

@ uizizz

Quizizz es una sitio web o app movil gratis que permite crear
actividades de preguntas/respuestas de una manera liudica vy
divertida, donde los estudiantes pueden responder de maneras
distintas: Puede emplearse para reforzar, para evaluar de manera
indivual o cooperativa.

https://quizizz.com

D-.....@



AULA INVERTIDA

El aula invertida consiste en transmitir a los alumnos la informacion
mas teorica a través del uso de recursos tecnologicos fuera del aula
con el fin de optimizar al maximo el tiempo dentro de esta
realizando actividades mucho mas practicas para poder reafirmar los
nuevos conocimientos adquiridos.

Herramientas

Es una herramienta para disefno y creacion de contenidos en internet.
Esta esta conformada por una variedad de plantillas gratuitas para
presentaciones, infografias, hojas de trabajo, etc. Se pueden emplear
elementos graficos e imagenes que ofrece esta herramienta y
tambien permite subir nuestros propios recursos.

https://www.canva.com

\Iy
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EDMODO

Es una herramienta educativa digital que permite un mayor
involucramiento de los estudiantes en su aprendizaje, se puede
administrar el aula y compartir materiales, haciendo accesible el

aprendizaje desde cualquier lugar.

https://new.edmodo.com

D-.-...Lﬁ



.« .+ REGISTRO ENLAHERRAMIENTAS
sa €ducaplay

) ©
Paso 1. Ingresa a la pagina de educaplay
http://www.educaplay.com/

Paso 2. De clic en Iniciar sesion.

Paso 3. Accedemos con alguna cuenta de Facebook o Google para
mayor facilidad

0 Acceder can Facebook
G A

) ceadar con Google
l' Arceder can Microsalt

:Mo tienes cuenta? Registrate gratis

Paso 4. Si la plataforma nos indica para volvernos premium indicamos
que Ahora no

Ahora no Hacerme Premium ® ®g o ‘
°




b O o ° ® o Y elregistro estara completo para iniciar con la
® @ creacion de activdades

o [esiade

[slt Informas A% Retos (2 Crear actividad

Janathan Ordofiez Mis actividades o Comparticparifl == Filus

P RT

i g , s
ﬁg Fanemia M ] rrnmurm M :i? Fanema N
Vet Ii- Pl s =i . h P lics e l Llistieg

=i Pt I o =il

UiZiZZ

Paso 1. Ingresamos a la pagina de Quizizz: https://quizizz.com/

S e (G e e (R

m]m Py Wk

The 100%
engagement
platform

et e fres amrmtnd st nnd
IRtP=2 s HEnnne QNLOCEs Gy inor

Lﬂ!-r- :I

Paso 2. De Clic en Sign Up o Inscribirse

Introeduzca el codigo Inscribirse >

@O o
® (
° ® ® 06 O
) ®* o .. L
N
) @ O O O O O 10 >
| ® o ®
NEEIENRARRRAS . ‘ .
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® ® Paso 3. Accede con su cuenta de Google o Microsoft para mayor
facilidad
Te damos la bienvenida a Quizizz
Usa tu direccién de correo electrdnico docente o de trabajo
G Continuar con Google
r Continuar con Microsoft
El registro estara completo para comenzar con la creacion de
actividades.
o_u_lm Q. usnueds Widaees guis = LT TS R -
Jteitha n Cirficsey -
. L ]
f_QUE‘ ensefaras hﬂy.
i [ples I Q Bisaue CUrEs R riees bire cunig=r t=m ]
e &% ® S @B H ©
e orE Eciemes Rlath Wighiahi Saciel Jhuiles Ly L=mpubers Camer L Thesiites Avis g b FL
o )
o ® [
@ ® 6 O
o
) ® [ _
X EXE X XK X X L "o "o
@ o o
o ® ¢
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Paso 1. Ingresamos a la pagina de Canva:
https://www.canva.com/es_es/

oot ER EEoTm Faan i} Inktanesicn Tt st

;Que vas a disenar?

—
]
=
i
e

SMTIEtE Ton CaTA FRst-pan islagtaes Fisire

Paso 2. De Clic en Registrate

Inicia sesion Registrate

Paso 3. Para el registro puede emplear alguna cuenta de Google,
Facebook ID de Apple.

Inicia sesion o registrate
en cuestion de segundos

Jsa tu corred electronics WioEro SErvICio para
continuar con Canvs fgratis
L) Continuar con Google
[ £] Continuar con Facebook
‘ Continuar can Apple ®
@ o
® . (
. ° ® P
122 P
) & @ O O O O o o @
NUEAVENEUARRRAY . . '
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° ° Paso 4. El registro estara completo para iniciar con la
®e o creacion de los contenidos de ensenanza-aprendizaje
» ® o
O O Cuva [ miie- womn- roe- oo B @
‘ Ferpanal .
i ;Qué vas a disenar?
(1 wicks
g .
S5 Cumpai
D‘-.-l -~
B sapescs Tamblén puddes protar con:
—
-
ol - -
Eranier Wil Fiesenuscion | L6 Puier Fust e insagiam irhygEaiis m

Algo que permite la herramienta de Canva a los docentes es que si
poseen una cuenta institucional la plataforma concedera acceso a
todos los contenidos sin necesidad de volverse Premium.

Paso 1. Ingresamos a la pagina
https://www.canva.com/es__mx/educacion/

Paso 2. Clic en Registrate Ahora

fucacidn  informeciinjgenemal  Fabudeie ninijraciatees odn kil

cacion
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° Paso 3. Similar a pasos anteriores nos registramos con
) o () alguna de las opciones que nos ofrece Canva, con alguna
® o cuenta institucional de Google o Microsoft.
p ©

Te damos la
bienvenida a Canva
para Educacion

Desde esta pagina. los profesores elegibles
pueden crear una cuenta de Canva para
Educacion. Para que |os estudiantes se unan,

los profesores deben enviar una invitacion.

C Registrarse con Clever
#

T Registrate con Google
as Registrate con Microsoft
] €8

Registrate con tu correo electrénico

Paso 4. El registro estara completo con acceso a todos los
contenidos pro para iniciar con la creacion de los contenidos de
ensenanza-aprendizaje

FJI.FH"R Mk Plrdtiles = Casapiavistiing =  Aprinde = My = ) @' n m 'F

@ Lk 25 DEatei
i - . - Thmaiie g
;Qué vas a disefiar? e
Ay Immim
HE Todcs tus snwfion
U comeinuia
1 tatried miig s i
0 e TambiEn podrias probar con esbo..
e 1,." :-:."-.:q
B Sl Se Ptaben Lo P - .\m-'-'- .-' % ?"—-‘I
B, y M e,
o o =8 & W =5
I, o wg® I
I —— Preseutacilbn pilisativa Videg exhiialise tivkegialba dle =Saomiin Fambey de ilpse !uulnﬂ-!a:m
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N
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Paso 1. Ingresamos a la pagina de Edmodo:
https://new.edmodo.com

edmodo il
Q Qs aur Fmaann [ear ning Saliatiorl m
| [

e} . =
= Aprender mejor jJuntos

Ardmyirsintra tu Ao, involucen 8 tusastudionios:

Soeurg; Simple Grotuiio

Razjpimii gl getn s Liamioiw goiidie

" paae

F

Paso 2. Clic en Registrarse y seleccionamos cuenta de Profesor

Selecciona una cuenta

Cuenta de Profesor

Ay Para profesores, coplofesores, administradares,
-

sares de clubes, lecnologia educaliva

Paso 3. Seleccionamos nuestra ubicacion

Selecciona tu ubicacion

Esio nos ayuda a personalizar tu experiencia con Edmodo. Tu
ubicacion no se mostrara publicamente de forma predeterminada

mim  Ecuador

X EXE X EXE X X BLE



Paso 4. Para mayor facilidad accedemos mediante una cuenta
de Google, Microsoft o |d de Apple.

Caomed Eleclironitoniicar Coi

Registrarse como profesor

G Regisirate con Google
. E R r =

- egistrate con Microsoft
™ Registrate con Apple

Paso 3. Clic en Next para confirmar nuestra cuenta

Email Werify Email Profile

Success! Email has been verified

Now that your email is verified, let's complete your profile.

Paso 4. Completamos nuestro perfil con nuestro titulo, Nombres
y Apellidos
Complete your profile

vir. -
Jonathan

Ordofiez

Done

D-.-...@



El registro estara completo para la creacion de nuestra aula para
compartir los contenidos.

edmode.  § re | Q

cralRan Care Oigai Her= ure a few thingy: 1o et vou starfzil on Edmed v
£X Wamo

:.T\L

-*

= %
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1 e
Evploin Mome 010 Cliaa Fmd Renbumes

S

Si la plataforma se muestra en ingles hacemos el cambio de
lenguaje de la siguiente manera.

Paso 1. Clic en el apartado que indica Languajes

b Lafguage Suppar] - Aboul

Englisn (L0
Englsn (LIS)
Espafiol
EAmmad
Franedis
=t e

Hvaiek)
La plataforma estara completa para su empleo en clase

comodo @ . a

) et

X X X X XE X Ny






" *° ACTIVIDADES EN EDUCAPLAY
. PARA LA ESCRITURA

COMPLETAR PALABRAS

Objetivo: Completar las palabras para mejorar la capacidad de la
observacién para promover el proceso de ensefianza-aprendizaje de
la escritura.

Paso 1. Una vez creada nuestra cuenta en EDUCAPLAY, clic en Crear
Actividad - y seguidamente en Completar

1K

1.#‘_#

Completar

Completa un texto con las
palabras que escojas.

Para la realizacidon de esta actividad vamos a proceder con la
ensefanza del fonema Mm.

Paso 2. En la pestaina de "Crear” es el espacio que permite la
elaboraciéon de nuestra actividad. En esta se debe escribir las palabras
que servirdn para el ejercicio de completamiento, se deben ir
enlistando.

“ {.H Dipcmtips = Intformscidn ) o Provauskizsr : Hﬁm:

Crear Completar indice de calidad

MonesEr e s & trrdef fumpe

Texto s complatar |

EEHAC A Y

Zeleccione Las palsbras B acultas

7777777777
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Crear Completar

Texto a completar ©

Ma ntequilla &
Me |on

Camisa

Mo neda

MU sica

Mo nitor

Ma fiana

A migo

Me dalla

Mu eCa

Paso 3. Una vez enlistadas las palabras que contienen el fonema,
debemos seleccionar que se oculte el fonema correspondiente para que
el estudiante pueda completarlo

Seleccione las palabras a ocultar ©

s

Me x5 Lén

eoeoeoeoee? c® 00



Paso 4. En la pestaina de "Opciones” podemos modificar ciertos
pardmetros en cuanto a la resolucién de la actividad, si mediante clic o
escribiendo el fonema faltante, el numero de intento permitidos y el
tiempo para resolver la actividad.

Opciones Completar

Forma de completar g ™\
| Clic v)

g,

Nimers de intentos e 3 ‘,
Limite de tiempo )

05:00

Paso 5. En la pestaia de "Informacion” podemos aiadir el Titulo de la
actividad, una breve descripcion, el nivel, la asignatura y area de
conocimiento correspondiente y etiquetas sobre las actividades para
que pueda ser compartidas con otros profesores.

Tiulo

Descripcidn

¥
(&1}
I

Hivel educative

[:;.- ESD :\J'
Agignatura
(:—._r".'_.l. (13 ) B "_/I}

Area de conocimignto

( )
_r".l

Etiquelas

oo oo e e 21



o
° o Paso 5. Para comprobar la actividad, clic en previsualizar, comenzar y la
® actividad estard completa para publicar y compartir con sus estudiantes

14 Opoonss

Falihars poma complhtar ko nspacirs ‘

B = &
Eg 3 g E
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° Paso 6. Clic en publicar y la actividad se podrd visualizar en su perfil de
EDUCAPLAY
Fonemas ma, me, mi, mo, mu (D)
05:00 3
. Eutds identificado como Jonathan Ordodier
Comnplietar
Fonemas ma, me, mi, mo, mu (D)
Compienar 39 palabie con ol fonema CorrEDangince,
NOTA: No se olvide de publicar su actividad, de no hacerlo no
podrd crear mas actividades.
Indicaciones para los padres de familia
En esta parte el docente generard el link de la actividad para su
aplicacion.
Guardar | Comparnie || Dsscargar |
B} coogle Ciasrroom | | W Microzoft Teams | ow
Compartir
s/ fes aducapiay com/retursos-aducstnea/1 11528 | Copiar |
Ejemplo: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11152863-
fonemas_ma_me_mi_mo_mu.html o
®
23 ‘e o
) & O O O O O o ®



b ®
® Ingresar al link que le compartird el docente mediante algun dispositivo
) electrénico sea computadora, tablet o celular.
Fonemas ma, me, mi, ma, my (D)
T e
05:00 3
2 Hably st mtn coms Somartian Cudulles
El estudiante deberd dar clic en Comenzar: Recuerde revisar el tiempo y
los intentos disponibles para la actividad.
Se muestra los
intentos Tiempo
Se muestran
g o P OO i SN Ios
. : ' s o T Too T~
Debera ‘ £ P o fonemas a
seleccionar ser
o escribir el completados
fonema
correcto
T
- T
T
®
24 See
i
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Si la actividad esta correctamente contestada obtendra el puntaje de
100 puntos

Jorustihan Ordons:

00:40

Como parte final si el docente solicita captura del puntaje para
considerarla como calificacién caso contrario quedara como una
actividad para el refuerzo de los contenidos.

DICTADO

Objetivo: Escribir el texto que escucha con atencién para luego
escribir correctamente las palabras para promover el proceso de
ensefanza-aprendizaje de la escritura.

Similar a la actividad anterior se empleara el fonema Mm para
generalizar pero en lo posterior puede aplicarse con las demas
temdticas

Paso 1. Ingresamos a nuestra cuenta de Educaplay - clic en Crear
Actividad - y seguidamente en Dictado.

X -

Crea un texto de dictado y

secuencizglo g través de

audios,

D-.-...@



Paso 2: Completamos la informacién de la actividad y Clic en Siguiente.

Crear Actividad

s W
loma |Epaniol ™

ridd= :l:.""'gl'i'.ﬂ i roe ey oS oy

snpcesn | Ercribir esactamente o feato qus nos dictan ercuchends (o0 stenodn pare

=00 el s Coneciame e s calabrai

L...l.-if-rihr:n J.—z ;LCE&&:E(E;H:J

terru EAC G Eoansifan

g Se CoRoeimients

Paso 3: Configuramos Datos Generales de la actividad

Sensible a: [ ] Mayusculas [ ]Acentos [ ] Saltos de Linea

Limite ae | empo o (e 3
Tiempo e 6 I
SEgQUNO0

Forma comeccion Proporcional (e) Penaliza
Puntosde |20

e No activar sensible a mayusculas, acentos y saltos a fin de
que no genere mala calificacién al momento de realizar la
actividad .

e Agregar tiempo de ser necesario para completar la actividad

e Si agrega Penalizar por cada mala palabra escrita se le
restara el puntaje establecido

e El intervalo de tiempo establezca si es necesario que cada
cierto tiempo se habilite el audio de la siguiente palabra.

o 0O 0 0 e o 26
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Y Paso 4: Establecemos las palabras a ser consideradas para el dictado
Texto del Dictado Fitetar
Este es el texto que se utilizara para corregir el dictade
mami
mesa
Paso 5: Se debe anadir la secuencia de los audios, para lo cual
tenemos dos opciones subir audios de 1 mb o grabar en la misma
plataforma.
Phta e Ao Silyir y250 Grabar sudio
O
K songs o saie ¢ mpd nabeis spdl Seali Médimey INE
Secuencias del Dictado Pfiaedie
Orden Audio
o |
| | i [ 3
| & 2 [
Il E |
1] F [
NOTA: No olvidarse subir por cada palabra escrita debe
estar el audio correspondiente.
o
o @
oo e e e e 2 o o ¢



Paso 6: Para comprobar la actividad, clic en previsualizar, comenzar y
la actividad estard completa para publicar y compartir con sus
estudiantes

Fonema M (D)
Otk del Fomarmn 1

01:00

D M

Semafble v sbapincubin Mhimiccalas

2 Estas identiticado como jonathan Ordofiex

R

VAL MTTLL AR RCaT oLk

7777777777
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Y Paso 7: Finalmente para publicar la actividad afada las etiquetas
para poder ser compartida la actividad para otros docentes.
Etiquetas
Aiiadir Etiquetas
Es niecesario establecer 3l menos 3 etiquetas.
Una de ellas debe de establecer el tema de la
actividad.
[ | Q2D
Ejemplo:
1 E50 || Geografia e Historia || imperio romang
Paso 8: Puede revisar su perfil en actividad publicadas y podrd
compartir su actividad con sus estudiantes para su aplicacién.
Tk Somaly |ew=w
A ronerma M &L Sillabas 1a e i lo u
g. el <o )i o fungma = ‘g Beimb | b i e e
10w (LT i Eritlinagy
Plalfscadas
- R
ol M (D) [ Fo i, ma, mu :
g nema w m:mnnma..ma me, J_-,L'
oty et lenama ki
‘m mﬂh E::::::::I:::::Iﬂ"-. Efih &l Smdrts
Sl Cpcignes
Guarce || Compaetit || Descargar | -
Clams v, .. vamaifl T T
l u ks libitne J | ‘ - 1 ] o |
Comparti
bt e edusnpiay con/frecurses -echicatnae1 1 1668 Copar
o
o @
X X X X X X X e ® 00
° o
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¢ Indicaciones para los padres de familia
En esta parte el docente generard el link de la actividad para su
aplicacién.

Guargar [ Compartir Dsscargar e
S ] )

a Google Ciassroom | | * Micresoft Teams | (&)

Compartir

mitpse//es educaplay.com/recursos-educativos/1116628 | Copiar

Ejemplo: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/1166899-
fonema_m.html

Ingresar al link que le compartird el docente mediante algun dispositivo
electrénico sea computadora, tablet o celular.

Fonema M (D)

Daciade del ey U

01:00

T e

Semibl | Mrpecules essarola

=| Agmnrioe

< Ecyhe plemifreado comea Jonathan Ordofiez

El estudiante deberd dar clic en Comenzar: Recuerde revisar el
tiempo disponible para realizar la actividad

X X X X X X I e ® 00



Dar clic en Comenzar Van apareciendo los
audios

Se debera escribir las palabras que
escuchen de los audios

Una vez completada la actividad, dar clic en comprobar

Si la actividad esta correctamente contestada obtendra el puntaje de
100 puntos

Crigwnal Tu respuesta Var Cormeccitn Palsbras arrdnaas 25
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TEST

°  ACTIVIDADES EN EDUCAPLAY
PARA LA LECTURA

Objetivo: Valorar la capacidad de entender textos escritos para para
promover el proceso de enseianza-aprendizaje de la lectura.

Paso 1. Una vez creada nuestra cuenta en EDUCAPLAY, clic en Crear

Actividad - y seguidamente en Test

X

i

| Crza un cusstonano de tpo test
| contexto y archives multimedia

5.4
p My o

ok

Test

Para la realizacién de esta actividad vamos a proceder con alguna
lectura que podemos conseguir en algunos textos.

Paso 2. Completamos la informacién de la actividad y Clic en

Siguiente.

Crear Actividad

gsirs |Fumafel v |

Sigmwmal

TEuip |'.l‘._|"\.|f e

J

[rads it i“
o8 I"!l"#':]-l’ﬂ"l"ﬂ':all =d |8 o

VESR U EARSTEAN Sf dAlbnAE IR0 §1EM30 EEFE B E BSTOeR B OhOOELs

Clasifica la actividad

Lot Bduratem  foamdee

Cusg- =

- bl Giferh Bl

Avgmaturs  Lesgua y lbersties

A o8 Corpdimmsis Lot

7777777777

777
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Paso 3. Editamos los datos generales

]
]
L
i
LY
ul
i
l
wid
i
0
i
L]
[
: |
4
Wi
—

!
1]
L
il
L= ]
- |
'
far
L]}
Ll
[0
L]
—e

ATENSCION OE (32 ) AIEEFD

’
Careih ! 3 criilne [ P p——
SETSIONE 3 Iv| TREYUSLIUNES W] ALENTDS

e Podemos seleccionar el nUmero de preguntas

e Si deseamos que las preguntas se muestren
aleatoriamente

e Si son preguntas que su respuesta son de escritura para
que no exista problema al escribir con mayusculas o tildes
y genere una mal calificaciéon no active las casillas de
sensible a mayusculas y acentos

e Puede establecer el tiempo limite para la actividad

NOTA: Agregar el numero correspondiente de preguntas a
realizar en caso de generar menos no podrd ser publicada la
actividad o caso contrario de tener mas preguntas serdn
omitidas.
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Paso 3. Debemos anadir las preguntas del test

FJE SElecomnar mohnm | 'ongun B 4
=3 == O T ]
s N inguUno
= o0
-
"EIDLELTE | e =
OO EITE
...... 3 O3 CORIeSTI
®l Tl BUMND TEN0ME QUE SN UNa ENTfe vanis CoOoMEs
Zumnd TENdrE QUi TEDIr UM/ YIS enTE YIS OpCDngs
EUMAS TEnOrE Ous Srminer L) reSnUaTTs an Lt B
= EELETIND TENOrE O &SLNc B S DUSITE &N URAVENES (N

e ARadimos la pregunta, la misma puede ser acompafada
por alguna imagen que debe ser descargada de Google.

e En respuesta obligatria seleccionamos Si/No si es
necesario que la pregunta deba ser contestada para
continuar con la isguiente.

e En las opciones tenemos 4 opciones las dos primera de
seleccionar y las dos restantes de escritura. Seleccionar
de acuerdo a su necesidad.

Para esta actividad vamos hacer empleo de la lectura Ml CABALLO
MICKI

https://webdelmaestro.com/wp-
content/uploads/2013/07/Mi-caballo-Micki.pdf

X X X X XK XK X



Paso 4: Para las preguntas donde debe escribir la respuesta
proceda de la siguiente manera

Pregunts  [[Come s lama s e I‘—

Se muestra la

pregunta
agen | Seleccionar archivo | imagen 2022 8,123155 png

'\ Una imagen

erentos Multimedis del enuncade que se ha
@Ninguno agregado

Se ha
Respuesta (3) NB () 5 g seleccionado
coligatona como
' : san snnad obligatoria

FormS o= ConteEST

En la respuesta
solo tendra que
FEET UNEVSNES SNTS VIN3E OpOonss escribir una
(#) I alumng [=nors gos Ssorier 1= respussiE en ure hinss OpCi()I’l de

i SILTRG =N0F3 o E-SSITHRT 13 et ORIESiS- £ TSN TISS i8S respuesta

S ¢ Finalmente
N

Enviar

En la opcion de respuesta solo debe presentarse una opcién




®
® Para las preguntas donde debe seleccionar la respuesta proceda
® de la siguiente manera

® .
Editar Pregunta
Se muestra la
Prepinte ! yCimo o MO? | pregunta
imagen | Seleccionar archivo | Ningin srchive seietcionado
Farmains cImander pog ey oma gif Una imagen
2l no OFurte wnd Evidgen 53 AD EErd Moddicade \ que se ha
agregado
Respuesta () Mo O H
' Se ha
obligatoria .
X mareg H el Slumng 0 podng poisr & 10 Hipuitiw pregunas o finoisor ¢f SeleCCIOnadO
£ln consetor 8420 pregeima como
obligatoria
Farma de contesta
e En la respuesta
(=) €l alumnno tendrd que elegit una entre varas cpoones solo tendré que
() Ei alimno t2ndrd que slagir unafvariss entie Vahac opdione seleccionar una
(O Bl alumno tendra que escnbir [a respuesta &n una linea ..
: ;o opcion de
() El alumno tendrd que escribir |a respuests en una/vanas linea
respuesta
€CEP|— T
Enviar
En la opcidn de respuesta solo debe presentarse una opcidén correcta y
hasta 4 opciones de respuesta y finalmente enviar
Anadir respuesta/s
Respuesta [es marmén, con |as patas dlancas y &l hocico rosa clarito. Tiene la cn‘]
Imagen [ Seleccionar archivo ] Ningln archivo seleccionado
Formanos admitidos: prg jogbmp.oif
Correcta () No (®5i
Respuesta |es marrén, con las patas alancas y el hocico rosa clarito. Tiene |2 cri]
Imagen | Seleccionar archivo | Ningln archivo seleccionado
Formotos odmitides: prg jipgbmp.gif Tamario Maxima: 300K,
Corecta (® No Q6Si
®e
@ [
oo e e e e 36 I
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Si desea agregar imdgenes en las opciones de respuesta, deberd
agregar seleccionando el archivo descargado

:Por quée se fue del
prado? Estaba anocheciendo

Respuesta obligatona;
EaDa Amaneciengo
O
R SR T S Fefahs ar
Forma de contests e VIRl
gl una entre varia -
- Eetzlnz ma e
DDCIONEeS
Respuesta |Estaba amocheciendo
magen | Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado
o Sgen, ¢ o e

Paso 5: Para comprobar la actividad, clic en previsualizar, comenzar y
la actividad estard completa para publicar y compartir con sus
estudiantes

oo e e e e 37



Lectura: Mi caballo Micki
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. EMHOBANLINA. HAL SUPERADD LA ACTIVIDAD

tewtums Wl uniiaii Rilaie

Paso 6: Finalmente para publicar la actividad afada las etiquetas
para poder ser compartida la actividad para otros docentes.

Etiquetas

T

Publicar Actividad Afadir Etiquetas

Es necesario establecer al menos 3 etiguetas.
Una de ellas debe de establecer el tema de la
actividad.

Paso 7: Puede revisar su perfil en actividad publicadas y podrd
compartir su actividad con sus estudiantes para su aplicacién.

[ ] _” Lectura: Mi caballo Micki

waicaa” i capacitad de erienoer tembon £50rTI0E
T R T TS ol AT
BTy |k eErtury

Cipciones

D......‘@



® ®
o
o Indicaciones para los padres de familia
®
En esta parte el docente generard el link de la actividad para su
aplicacién. _ _
| Guardar Compartir Descargar
n Google Classroom * Microsoft Teams LT
Compartir
| https://es.educaplay.com/recursos-educativos/111672 Copiar
Ejemplo: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/1167211-
lectura_mi_caballo_mickihtml
Ingresar al link que le compartird el docente mediante algun dispositivo
electrénico sea computadora, tablet o celular.
PREVIAMENTE PARA REALIZAR LA ACTIVIDAD EL ESTUDIANTE
DEBERA LEER LA LECTURA QUE HAYA SIDO EMPLEADA POR SU
DOCENTE PARA ESTE EJEMPLO SE USO LA SIGUIENTE LECTURA.
https://webdelmaestro.com/wp-
content/uploads/2013/07/Mi-caballo-Micki.pdf
Lectura: Mi caballo Micki
‘wiore b capRcigad Se o Bton EEcnton A nara romawes #H
proceis oo eneianis sorrmilisiele de o wchers
Semiitibe: %] Mapdeculan/Mindasules
" Acenton
,;:E_ Estds wdentificado como Jonathan Ordonex
Aol Senathath Ordofc:
El estudiante deberd dar clic en Comenzar: Recuerde revisar el
tiempo disponible si el docente establecido para realizar la
actividad, caso contrario ayudar con las preguntas al estudiante ®
®
40 ‘e o
) B O O O O O o ®



En el test existen preguntas de seleccion de una o varias opciones
y preguntas de escribir una o varias opciones

En este caso tenemos de seleccidon de una sola opcidn, para lo cual
una vez realizada la lectura se tendrd que seleccionar la ocpion
correcta en base a lo comprendido en la lectura.

Una vez seleccionada la opcidon de respuesta que considere
correctaq, clic en siguiente para continuar con el test.

NOTA: Existird ocasiones que le indicara que debe seleccionar una
opcion o escribir la respuesta sino no podra continuar con el test.

En las preguntas que su respuesta son de escritura deberd escribir
la respuesta que considere correcta en base a la lectura.

Como g2 lama la yegua?

X X X X X X &l



Finalmente, existird preguntas que contengan mas ilustraciones en
sus opciones de respuesta sea solo imagen, texto o ambos.
Deberdn seleccionar la que consideren correcta en base a la

lectura.

Una vez resueltas todas las preguntas deberan dar clic en Finalizar.
Si estuvo contestado todo correctamente obtendra la maxima
calificacién y el tiempo en el que fue realizado.

X XK XEEEKE XX



0y ACTIVIDADES EN QUIZIZZ
PARA LA ESCRITURA

EJERCICIOS DE ESCRITURA

Objetivo: Valorar la capacidad de entender textos escritos para para
promover el proceso de ensefnanza-aprendizaje de la lectura.

Paso 1. Una vez creada nuestra cuenta en QUIZIZZ, nos dirigimos a
nuestro Perfil. Ingresamos https://quizizz.com/admin clic en Crear
luego "Nuevo cuestionario”

Nuevo cuestionario
Participe en vivo o de forma asincronica
con preguntas de cuestionarios y

encuestas que los participantes completan

d 5U proplo rntmao.

Para la realizacién de esta actividad vamos a proceder con alguna
lectura que podemos conseguir en algunos textos. Asignamos un
nombre al cuestionario y en temas relevantes seleccionar "Other”

1. Nombee del cuestionario
Lactura: MI Cabalio Micki

L Elija temas ralevantes
Mathematics Engiizh Piwzics Chemistry Bialogy
Sclence Computers Woild Languages Geography
Histary. Social Studies Professional Development
Physicsl Ed Arts Fun Architecture Business
Design Education Instructional Technology
journalism Life Skills Meral Scienge Perfprming A

Phitosoptey Religious Stodies Special Educarion

Speoalty m

cancetar [IEPRCT

X X X X X X I e ®



Paso 1. Seleccionaremos la pregunta de Opcion Multiple

O Crea una nueva pregunta

g 0O

Opcidn multiple Encuesta Fill-in-the-Blank
Open-ended Dibujar Diapositiva

Similar a la actividad anterior haremos empleo de la lectura:
Fiti y Bra

https://webdelmaestro.com/wp-
content/uploads/2013/07/Fiti-y-Bra.pdf

Paso 2: Se mostrara la interfaz que nos permitira ir creando las
preguntas para la actividad. Proceder con la elaboracion de la
preguntas

g Opcidn multpie

O &= - G |

Escribo Uno - Eszribe uno
opcion de o O opcidn de

respiresta ool ! [RESUELte Sl

L ] Mds de ynio respuesio comectn O 30sec - ¥ Temos Concelar -




Se puede acompanar
la pregunta con Se muestra la
alguna imagen pregunta

# Opddn multipla

¢Quién es el protagonista de esta historia?

] M de uno respuesta corecta @ O Wsec « ¥ Temas Conci lar B Guardar

Se puede establecer Las opciones de
el tiempo para respuesta
contestar cada tambien pueden

pregunta ser solo una
imagen.

Opciones de
respuesta
Se debe seleccionar
una opcion la cual
sera correcta

Paso 3: Una vez establecida la pregunta, clic en guardar

D-.-...@



® Paso 4: Para seguir anadiendo mas preguntas de clic en la casilla de

agregar pregunta de Opcion multiple debajo de la pregunta realizada
anteriormente.
- Question 1 & Editar i ]
Q.
= Q. ;/Quien es el protagonista de esta historia?
@ Fii @ ric
@ Toby @ -by

B Opcidn multiple

Sefigla la respuesta verdadero

.-i-

Fitl siempre habia vivido ccompafiodo Fiti vivio solo y tenia miedo.

®9
7 ®.
N
D......45' o ©
““‘l“l“‘! .



B Opcidn muttiphks

£De qué colores s Fiti?

@  dsde uno respuesto correcta @ & 30nec ~ W Temas Concelor B8 Guardar

Para la ultima pregunta hemos seleccionado que debe elegir mas de
una opcidn por tanto marcamos la opcidh mas de una respuesta
correcta y de este modo senalamos cuales son estas dos opciones de
respuesta.

& Opcdn muitiple

Marca las cosas que hacla Bra:

Ladror muy poco _
Y gormir en su Asustar o Fitl,
propio camao

B i de wna respussto comectas & 30czec ~ ® Temas Concilor



Para finalizar se debe guardar la actividad

Vuelve al editor anteror & Ajustes m

@

Lectura: Mi Caballo Micki

Spanish: Castillan

@ Pubtan + @ Spennt el = &

Ind - Znd -

T Public. visible to everyone ¥

L% bt m

Puedes agregar una imagen para la actividad, seleccionar el idioma, el
grado al cual esta dirigido y finalmente si desea que la actividad sea
publica o privada, por ultimo clic en Guardar.

Una vez elaborada su actividad esta se ubicara en el apartado de Mi
Biblioteca, donde podra encontrar su actividad para emplear durante
la clase o fuera de ella.

jonathan Ordofiez
Cuents Bises i biblioteca Todas

L

B Todomicontenido

CIEado B
@ Crear -
- Previament= usado

Me gusto

Comparte conmigo

Borradares

B M biblleAzea |

A T T

D-.-...@



@ Ppara su aplicacion en aula, nos dirigiremos a nuestra actividad, Iniciar
°® una prueba en vivo, Clasico.

v _ o c &8 B
Lectura: Mi Caballo Micki

S 0% pracieién medls v [0 jugadas

5= Znd rurss o [N Orher

‘ B O ©0 O Guardar @ Compartir  Editar

A POR UN INSTRUCTOR APRE NDIZAJE ASINCROND

& Iniciar una prueba en vivo ° Asignar tarea

Clasico
£ad Lo= estudlantss progresan 254 propio @ Mostrar respuestas B Avance
=== fiime y usted ve una tania ga

slasificacitn ¥ retiitadss &n vive

Realizar los ajustes pertinentes para la actividad y finalmente en
Continuar

Configuracion general ; i

Lo parboraTtes ol e e 2 Eonf e ¥ STES ‘-_..'
natdlidedes divertidos. S0 Ml
Intentos del participante .

Sin limites -

;':-.:* Curstionario? T

Lanhifll] el 08 M ITRaitet DUEDET el

Lo prtiscaatey e whs fusrch By ¢ Temnporizadyr prederam|
QRFERRES) piEcs =TT pof Amie DrEgunE

Fabrica de nombres Y —

LOG EDOpandey SO0 DUt ussl rombied Shirisios E2NESTHI0s

Mostrar tabla de lideres

Muostrar respuestas durante i3 actividad

Rk et 3 e e . (s e Lot
Mgt & B partCindntes s resoutites

Solo vatidar -

&
Revolver las preguntas ‘:.
L@

Ravolver las opeianes de réspuests

Mostrar respuestas después dela
actividad Ackivedo =

Fermits Gue Iog pAFDCOartes nedsen Ay

RrEEUrTES ¥ respus s ai fingl

* Continuar

X X X X X X I °«° . %"

Pregunta de rescate

Permma o= oy mEvtdicare e st 8 s Miparas o eI m'

moptredisy




o : - : : .
® Se generara una interfaz donde se iran uniendo los estudiantes mediante

el link y codigo que les compartira a los estudiantes

Para jugor este cuestionario

1 Usa cuglquier disposiiivo paro abrls

E
484688 |
o comportlr medlonte l

™

‘rf|

& [&]

|
2 3 : m

INICIAR o
S [ e

E?.p&-f'r:ruﬂu que las participanties 58

Indicaciones para los padres de familia

En esta parte el docente generard el link y cédigo de la actividad
para su aplicacién.
Deberdn ingresar a la pagina y escribir el cédigo que el docente le
proporcione
Ejemplo
https.//quizizz.com/join

Codigo: 484688

484688 UNETE ‘

Una vez ingresado el codigo en la pagina Clic en Unete

50
N
) & @ @ @ & O o ®
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Se generara una interfaz donde se iran uniendo los estudiantes mediante
el link y codigo que les compartira a los estudiantes

Fara jugar este cuestionario

1 Uso cuniguler dispositive para abrir

joinmyquiz.com

2 Ingrese el codigo de ingreso

484688

O compartr medionte

Una vez que hayan ingresado los estudiantes debera dar clic a
"INICIAR" la actividad




Una vez iniciada la actividad los estudiantes tendrdn que resolver
cada una de las preguntas propuestas.

Una vez concluida las preguntas se mostrara los resultados de
cada uno de los estudiantes de manera general y luego
especificamente en cuales preguntas han tenido fallos a fin de
brindarles una retroalimentacion al final de la actividad.

L e el W el
4Hubo algin smor o0 stte custtionoria? . -

————-_ ] .

Rasurme

limaral i prdand

O O 0 0 ® o >2



Indicaciones para los padres de familia

En esta parte el docente generard el link y cédigo de la actividad
para su aplicacién.
Deberdn ingresar a la pagina y escribir el cédigo que el docente le
proporcione
Ejemplo
https://quizizz.com/join

Codigo: 484688

co

Una vez ingresado el codigo en la pagina Clic en Unete

Debemos agregar el nombre del estudiante, seleccionar si
activamos la musica, efectos sonoros o leer en voz alta y finalmente
en Empezar

Tu nombre en Quizizz es..

»
@ Carlos F|DI’DS|

Empezar

Ajustes

JJ Musica 9 W) Efectos sonoros & @
® Leer en voz alta P

X X XK X X X &1



Debemos agregar el nombre del estudiante, seleccionar si
activamos la musica, efectos sonoros o leer en voz alta y finalmente
en Empezar.

Estaremos en sala de espera hasta que inicie la actividad el
profesor.

Exbiy jugnrsia con wiros fegodees 3

i;g' Vit henus |ﬁ|

Al empezar se mostrara preguntas donde solo deba seleccionar
una opcidn o donde deba seleccionar mas de una alternativa .

¢De qué colores es Fiti?

Pregunta de una sola opcién

X X X XK X X E.



¢ Quien es el protagonisto de esto historla?

Pregunta de una sola opcién

Sefiala la respuesta verdadera.

Fiti vivia solo'y tenfa miedo, Fitl slempre habla vivido acompaniado

Pregunta de una sola opcién

Marca las cosas gue hacia Bra;

Beberse el agua y . Ladrar muy pocoy
comersze el piensa de No hacia noda Asustar a F ‘darmir en su propia
Fitl ' coma.

® &

Pregunta con dos opciones

cooeoeess




NOTA: Dentro de la realizacién de la actividad de Quizizz existen
potenciadores que ofrecen lo siguiente:

Doble riesgo

X2

50-50

Borrador
Inmunidad

Congelacion de
tiempo

I

{

INTRODUCING %

POWER-UPS!

Quizizz

Los jugadores obtienen el doble de puntos si eligen la
respuesta correcta, pero lo pierden todo si eligen la
respuesta incorrecta.

Los jugadores obtienen el doble de puntos por responder
correctamente una pregunta.

Elimina la mitad de las opciones incorrectas

Elimina una opcidn incorrecta

Se permiten 2 intentos para responder la misma pregunta

El temporizador esta congelado para permitir que los
jugadores respondan 1 pregunta

Protector de
racha

Falla

Asegura la racha de un jugador ante una respuesta
incorrecta

Todas las pantallas de los jugadores fallan durante 10
segundos (no se suma a los puntajes)

oo e e o e 56



HResumen

Jonathan Ordofiez

& Livo

Pumtuncen
30

Al final de la actividad podrd conocer en cuantas preguntas
respondid acertadamente, el tiempo y demds datos que
ayudaran al estudiante conocer su rendimiento en la actividad.

oo e e e e 57






.S ACTIVIDADES EN CANVA
PARA LA ESCRITURA

PRESENTACIONES

Objetivo: Conocer cuales son las palabras formadas por sonidos para
promover el proceso de enseianza-aprendizaje de la escritura.

Paso 1. Una vez creada nuestra cuenta en CANVA, nos dirigimos a la
pagina principal

(> i <!

Video brnpr eannes Bl tinyg

15 probar con esto...

5 |_ . - |

by 9@
. PR
| 1 i r H i - = -
h Q‘M - b L] 'l__' " T
& - Y Lty
L “'l i

Iva Video educativo Infografia de educaciin Paster de clase Encabezado de Google Cla..

Podremos seleccionar entre las plantillas de la opcién de
Presentaciones.

:Queé vas a disenar?

Q| pressntacioneq

o Plantilias Tus provectos

Para ti Sugarenaa

(B) Presemacidn (18:9)

También podemos buscar como presentaciones y selecciona
Presentacién (16.9)

7777777777

X X X EXE X X ¢ ® 00

NEEIENRARRRAS

777



Selecciona entre las cientos de plantillas para la presentaciéon
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fmalin o Huyinesin oy
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|r-.:|:.:l.;; ::;:-'T.J:I-I‘?; i ' A_Tip u _?dilh - ﬁl

i mnifinugidn
o dmlm fimuta

the Wawiging |

- i

[ - -t T B s
Ji;:l’:;fg e ; e - ) Belarenet fe deaeiie & Clase de Inglés e |
renldugs Yy T e = . S - | . e n improe Foan -
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En esta interfaz se presentara las herramientas y opciones para crear
las presentaciones en CANVA

Area de trabajo en Canva

Q0 fodar () S0s T

Pamna 1 . Agregan iindn de pagma » & @:

(B, Minksberko de Gdiscacisn . Gableno liEE

ESCUELA DE EDUCACION

BAsica
| "GAUDENCIO VITE ORTEGA"

R SEGUNDD GRAPO

Area de trabajo en Canva

D-.-...L@



En la herramienta de Elementos podrd encontrar una serie de
elementos grdaficos hacer empleados en las presentaciones como
cuadros, lineas, flechas, imdgenes que ofrece Canva, degradados y
demds elementos que puede encontrar al escribir el elemento que

requiera.

Anonuevo Flores Rectangulo Circulc)

Usado recientemente Ver todo

Bl

Lineas y formas Ver todo

..

Elementos griﬁcnrs Ver todo

A v
Fotos Ver todo

> ‘“If "

- w .. N
oo oo o e 5
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En la herramienta Subidos podrd encontrar los elementos que se
almacenan al copiar y pegar en las presentaciones como imagenes de
Google, o también puede subir elementos que tenga descargado en su

computadora.

0 % espaco de almacenamiento utilzado

oo 0o e e e 52



En la herramienta Texto podrd encontrar una serie de fuentes para ser
empleada en las diapositivas, puede elegir entre textos sin efecto y
texto con efecto que la herramienta presenta.

Haz clic para agregar al diseno
Agregar un titulo

Agregar un subtitulo

Usado recientemente

Combinaciones de fuentes

Same ELLO

oo oo o e 5



Una vez familiarizados con las herramientas podremos realizar cada
una de las presentaciones, podremos agregar imagenes y texto en cada
uno de ella.

Para las imagenes use Google y copie la imagen que necesite, vuelva a
Canva pulse Control + V y pegara la imagen facilmente en Canva.

A

ACTIVIDAD 1
AREA
LENGUA Y LITERATURA
TEMA
RECONOZCO LOS FONEMAS

Para anexar videos de igual manera dirijase a YouTube y copie el link
del video, y péguelo en una nueva hoja de Canva y automdticamente
aparecerd para su reproduccion.

n Silabas ma me mi mn mu - El Mono Silabo - Videos .. D

m a ¥ Emd

Veren ([ Youlube : ___.1

o o oo o o %



Py “En base a una planificacién que previamente debe realizar puede ir

® @ disefiando la presentacién en CANVA,
o —

®
oo e e e e 5 e ® 00



lo cual debemos copiar el link de la actividad y seleccionar la opcié

®
@ También puede agregar las actividades realizadas en EDUCAPLAY para
o
o
®

n de

Pantalla Completa, esto nos redirigird a una nueva ventana donde se

podrd realizar la actividad con mayor facilidad.

JURGA, DTSFRUTA “ﬁ
DEVEERTETE,

Pantalls complets

Finalmente, podemos compartir el enlace a los estudiantes de

la

presentacién, para lo cual deben compartir enlace para ver el disefio

o también puede descargar en formato PDF o presentacion.

Diapositiva, Actividad 1.paf Compartir | I

Comparte tus disenos pars gue otras personas
puadan verios y editarios

LR [
0

@ Cizar Ue Juieibien Ca e Ddodse # -

jonathan Carfcs Ordoftser Fardo

ACT!UI DAD 1 6 sroseest Iureactain et e TRt
AREA
| LENGUA Y LITER Sonsere s enscepsaversisssto v Canacsoiss

' TEMA “‘

| RECONOZCO LOS FONEMAS .



‘. @ También existe la posibilidad de grabar la presentacién haciendo
explicacion de cada una de las diapositivas

e

e Dirijase a Opciones donde se muestra este botén

e Seleccione la opcion Presentar y grabar

N2 o G &

= kTt - b = = S B
Descargar FPresentary Presentas Asignar
grabar tares

e Clic en Ir al estudio de grabacién

e En la siguiente ventana, deberd configurar su cdmara y
micréfono, verificando que estén funcionando. Cuando ya este
listo Clic en Empezar a grabar

[ Presentar y grabar D X

Configura tu camara y tu micréofono

Gradate 3l Sar lp presemtacion Compane ¢
enipce del vided CON tug estudentes amistades

=2 { b

ol s P Gl MBSO D Intzgrzred Webcam (Qbg= 5520 w

ol T T— 3 !
1 .:E::"':"’:E::::'::'E::’ - = =
"; pasafbasi : ¥ Q. Pregaserminsso - Wicrdfono (Resmex(Rl Audio) w

oSk b

oo e e o e Y% «c®



e Podrd ir realizando la explicacién de las actividades, de lo que
deben realizar.

e Cabe resaltar que las actividades de reproduccion de video o
realizacion de actividades externas como las de EDUCAPLAY,
durante la grabacién no es posible grabar.

e Esto estard disponible Unicamente cuando haya grabado el video
y podrd reproducir los videos o realizar las actividades con la
grabacién en pausa.

e Una vez que haya terminado su explicacion puede finalizar la
grabaciéon

l-*i :
[ * Pronunciemos el fonema mmmmmmmmm

‘el primer sonido de los siguien

Debe esperar que se suba la grabacién a la plataforma para que
pueda ser compartida con los estudiantes.

Subiendo tu grabacion...

Mantén £s51a ventana del navegador abierta mientras se sube |a

grabaindn. Esto puede tardar unos MiNUTOS

Cancelary eliminar

oo o e o e %



o © L BN BN BN BN BN BN BN BN _
® ° @ Cuando este lista la grabacién podra descargar el video o compartir
° o el link con sus estudiantes.
®

S

+;El enlace de la grabacion esta listo!

m Guardar y salir 2 Descargar

Indicaciones para los padres de familia

En esta parte el docente generard el link de la presentacién y les
compartird para que puedan acceder.

Ejemplo:
https://www.canva.com/design/DAEO6RZHH1A/AQcDbJPUEXV36qQRDtonAw/watch?
utm_content=DAEO6RZHH1A&utm_campaigh=designshare&utm_medium=link&utm_sour
ce=sharebutton

50 1]

[ e
[t 2=
Wi m o EHEE

ESCUELA DE EDUCACION
gAsicA

"GAUDENCIO VITE ORTEGA"
SEGUNDO GRADO

T 77777777
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® En esta podrd visualizar el material que el docente ha preparado
®* o para la clase.

Veren B Youlube

En las diapositivas donde se encuentre con algun video podrd dar a
clic en el centro del video y empezara su reproduccion.

Fonemas ma, me, mi, mo,
mu (D)

L
' Lemmcirla 'an palaly i = 0 Ly Coergoreieis

En diapositivas donde encuentre actividades de EDUCAPLAY, de clic en
pantalla completa para que pueda el estudiante hacer empleo de la
actividad en una pantalla mas amplia.

777777777
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Fonemas ma, me, mi, mo, mu (D)

o . 5 © s W R T H T CprTERe i

05:00 3

REEPT! Bk L. SN

L Enban miamidcacio coine Sonathan Qrdopar

Para las actividades de EDUCAPLAY, revise las actividades de
gamificacion (Pdagina 19).

INFOGRAFIAS

Objetivo: Conocer cuales son las palabras formadas por sonidos para
promover el proceso de ensefanza-aprendizaje de la escritura.

Paso 1. En la pagina de inicio de CANVA, damos clic en explorar las
plantillas en infografia de educacion o en la barra de busque
escribimos los mismos términos. Seleccionamos una plantilla entre las
cientas que la plataforma ofrece

i o ——m e - pr—— Y |

ﬂ.\m':“‘mr e —

Expiora las plant

Creardi

-E — Gﬂ-—
Infografia de educacion === | —_:flﬂi =1
E7i0 w000 2 — © e I W . .=
Para esta infografia emplearemos los fonemas de
la letra m
[
71 Sy
o O
) @ O O OO0 o ®



o © L BN BN BN BN BN BN BN BN _
®
® Paso 2. Una vez seleccionada la plantilla, iremos realizando la
o
®

° actividad para la cual esta dirigida la infografia en esta ocasién la
emplearemos para el repaso de las palabras con el fonema m.

T

Finalmente, podemos compartir el enlace a los estudiantes de la
presentacion, para lo cual deben compartir enlace para ver el disefio
o también puede descargar en formato PDF o presentacion.

¥ X X EXE X W o ‘oo



® ® ® Ejemplo:
° o https://www.canva.com/design/DAETHGIITm&8/share/preview?
® token=0TEXJ4gfEzCLNT_k_H-

Dygé&role=EDITOR&utm_content=DAETHGIITm8&utm_campaignh=designshare&utm_mediu
m=link&utm_source=sharebutton

Indicaciones para los padres de familia
En esta parte el docente generard el link de la presentacion y les
compartird para que puedan acceder.

De parte del profesor también puedes hacerles llegar el documento
en formato pdf para su impresidn o visualizacién desde algun

dispositivo mavil.
Como acompainamiento al estudiante deberd dar las indicaciones

de la infografia:
e Repetir cada una de las palabras alargando el sonido que

contenga el fonema m (ma, me, mi, mo, mu)
e Si la actividad se presenta incompleta, deberd ayudar al

estudiante a encerrar la palabra correcta correspondiente con

la imagen.

T7 7777777
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ACTIVIDADES EN CANVA
PARA LA LECTURA

HOJAS DE TRABAJO

Objetivo: Emplear actividades de comprension lectora mediante hojas

de trabajo para promover el proceso de ensefanza-aprendizaje de la
lectura.

Paso 1. En la pagina de inicio de CANVA, en la barra de busque
escribimos hojas de trabajo. Seleccionamos una plantilla entre los
cientos que la plataforma ofrece

L AREOL DF LA HIRTORILA R e b A Ty
ol e Sl el walimwm ‘\..' ] E |]I
y e 123 L
& F: : -
iegius del aula CRUCIGAAMA Fetraininsin
Sr— MOPHIGH SISTERUA, SOLAR "
: . EaY
"~ - " syl —
Y -
I ra ‘.1 = ‘= = -
L
. T i 2

Para las hojas de trabajos emplearemos lecturas
cortas

Ejemplo:
https://i0.wp.com/www.imageneseducativas.com/
wp-content/uploads/2018/11/Lecturitas-de-
comprension-3-portada.jpg?ssl=1

D-.-...@



® Paso 1. Procedemos a la creacién de las actividades para el fomento
® de la lectura y su comprensioén lectora.

Homiorz | | Fecha

LECTURITAS DE
COMPRENSION

Tinstrucciones: Lee este cuenfo corfo fres veces y colorea un sol cada

vez que lo legs

I NOA JUEGA EN LA CALLE =
Noa por las tardes sale a jugar ol pafio de su bloque,
Juega con Ana y con Sofig, les gusta jugar o a popas y a
mamas y también juegan al futbol ellas son buenas
deportistas.

2. Instrucciones: Contesta o las preguntas tachondo el recuodro correcto

L MIW" de Noa 2 Dl'pnr‘h; al que juegon
m Ano y Sandra | (¥ Futbol

B 4

:':’:':'-_'i}- Sandra y Eve 5? Carreras
'5:..&'-’ =

ab Ana y Seofla ao Tenis

3. Colorea con color amaornillo el lapiz que da informocion verdodera v con
azul el que do infermaocidn folsa

Noa no le
gusta jugar

Ana y Sofia
son buenas

Revisar la seccion de Presentaciones en CANVA, para el diseiio de las

hojas de trabajo. e
) .
| O o o

oo eeee /5 °° .
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“Finalmente, podemos compartir el enlace a los estudiantes de la hoja
de trabajo, para lo cual deben compartir enlace para ver el disefio o
también puede descargar en formato PDF y compartir a los
estudiantes para la realizacién de las actividades.

Ejemplo:
https://www.canva.com/design/DAEILrpO1M/W4fjXr8z50Znhj7ioUH5rg/view?
utm_content=DAEILrpOTiM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&ut

m_source=sharebutton

PioEEE I s - ACTes0RiE Y CimpaiTic

Corrparte 1 churnies pard que chris persoran

cricles vl v sditaion

@ Imprumie membretss e

L Descargar b4

Tips S MThvg

1
G G < I
ol
et =W DE 3TN CBINAE
G

FLIF mszdndar
D=1 J8 v ST BT 2

FLUF para impresion

i B =1 dlps & BTh CFaCad

“——  PDF esthndar - Hojss 08 USDAID - ALY CoesiEes
B N Im S 1 SSETgE St Mns T, T o
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Indicaciones para los padres de familia

En esta parte el docente generard el link de la presentacién y les
compartird para que puedan acceder.

M LECTURITAS DE
W’ COMPRENSION

il ek b

IR A TR Tl
Hem e TR S ) AR E e e
bl s i, W (T A N g
|y L e TR T g S SR
| i

o 1 1 B s | b ) o e

| Ay e e & Tty o e e
P | | by R || (S || Pl
e A L o [l

| Dy e a5 | [ Tess '|

De parte del profesor también puedes hacerles llegar el documento
en formato pdf para su impresidon o visualizacidon desde algun
dispositivo movil.

= Hingas ce wrsbaja . Acikiddad |

A LECTURITAS DE
oF COMPRENSION

Timirscsiorary | e a8 i corie iy st e e oo
i kR
_— —

| R G BN LR G LE
W ot bk Vardes Sole o juger ol patio da gu ogr
g o e i cxn Sofle, e g ugor o o popas Fa
A g Torekan eagan ol Ao ot sea basne

|dt-p-o-nmn

Acompafar al estudiante en la lectura y realizarse preguntas de lo
que ha entendido a fin de que tenga el conocimiento para la
resoluciéon de las actividades

Una vez completadas las actividades enviar la respectiva evidencia
al docente o guardar en su portafolio de actividades.

l-.-...@



RECURSOS EN EDMODO

Objetivo: Implementar la plataforma educativa Edmodo en el proceso
de aprendizaje en los nifios Yy nifas de segundo grado mediante
contenidos educativos a fin de promover aprendizajes significativos
en el drea de Lengua y Literatura

Paso 1. Una vez creada nuestra cuenta en EDMODO (Revisar paginas
de la 15 a la 17), accedemos a nuestro perfil.

Podemos acceder directamente desde este link:
https://new.edmodo.com/home

camodo @ L a

nnalhan Canss Ol Fuqul by plpunTs C0E0s DAt comenier oon in aphcoddn mowl ENmoan «

Paso 1. Crearemos nuestra clase en EDMODO, haciendo clic en +Crear
una Clase.

Completamos con la informacién solicitada en la ventana emergente
que nos aparece.

- Nombre de la clase

- Breve Descripcién

- Grado o curso

- Asignatura

Finalmente clic en Crear

X EXE E XK XK X i



Crear una Clase

Lengua vy Literatura 2do Grado

AU Virnual pam el area oe lengua vy InersiuEa oS los estudianies ge 200 gracd

O sgiecciona un rango

Langua y Lieraiura

. Cambar Color
anGeka Crear

Podemos seguir los primeros pasos por la herramienta

jDale 2 tu clase una calida bienvemdat =
Pl un mand ip2 aif MEgEn, yadeo,
EnCUEsE O cheque de benssiar per

ITWRILCTAr & BLA EENIdanEEs

PEn 1 U2 E Spenls

Jonatnan Cames Oriofier Samo

| Lenmia v | derslura 2do G

o,

B r & = = s

En la plataforma tambien se hara visible el codigo para que los
estudiantes se unan en lo posterior a la clase.

L J Cddigo de Clase mGgSby

o oo ee /



Paso 2: Compartir los recursos sean video de Youtube, presentciones
elaboradas en CANVA, o las actividades de EDUCAPLAY, QUIZIZZ.

Clic sobre "Iniciar un debate, compartir materiales de clase, etc.”

Iniciar un debate, compartir materiales de clase, etc.

Se desplegara una ventana donde podremos adjuntar el link de la
actividad de gamificacion o algun material como presentaciones,
infografias, hojas de trabajo, etc.

jonaman Caros Cricies Paro

| Langua v Literatura 2do Grade. +

WT - 8 I s = = o P

== Cres una enclests B Chequec 4 eensstar

Jonzhan Carios Oroofez Pamn

| Lengua ¥ Literatura Zdo Grado -

e A s 8 ==

Pty S poiduss corms ek SO T3 LT jA4 5= 1y

Ejemplo del empleo de
videos de YouTube en la
herramienta.




® ®
®
o
® Jonathan Carlos Ordofiez Pardo
. Profesor
M D e actividad de EDUCAPLAY.

hitps:ifes educaplay comirecursos-educatives/11152863-
fonermas_ma_me_mi_ma_mu. himi

Nota: Se puede agregar
imdgenes para tener

B imagen_2022-01-12_130635 png x . .
referencias de la actividad.

Mo se pusde previsuaizar. Puedes publicar como esta, o probar otro enlace.

& Creaunaencuesta @ Chegueo ce bienestar

Jonathan Carlos Ordodiez Pardo
Profesor

| Lengua v Literatura 2do Grado +

M-l eI 6 EE @ Ejemplo del empleo de

T S et materiales como hojas de
trabajo o presentaciones.

B Hojas de trabajo - Actividad 1 pdf X

= Creaunaencuesia @ Chequeo de bienestar

Una vez adjunto el link de la actividad, o el recurso material Clic en
Enviar y las actividades se presentaran en la plataforma.

B Ortomy f'wdy pa=s E

Lol L L M i, Tt Ferda o e

*aluns Livigpea f Lomignn i, am
[T

-
= e R TR =] e Wyphidkl= i
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Si desea eliminar o editar la publicaciéon. Clic sobre los puntos (.. ) y
desplegara una serie de acciones para las publicaciones

Sr. Ordonez Pardo publico para
Lengua y Literatura 2do =
Profesor Enlace a esle Mensaje

sEgunacs
Editar Mensaje

Imprimir y realizar las siguienies acfividad
ek g ’ Eiminar Mensaie

Fjar Mensaje

-__- L . .
wol  Hojas de trabajo - Actividad 1.0d oo or Mensaje 3 1a Biblicteca

Activar Nolificaciones para esta Publicacion

Como parte final, debera compartir el codigo de clase parael registro y
puedan hacer empleo del material el cual ha sido compartido en el aula
virtual.

Indicaciones para los padres de familia

Paso 1. Ingresar a https://new.edmodo.com/

edmodo i < " : —
Ohack cut Edmiodo's laaming aoletionss
| o
o . -
. — Aprender mejor Juntos

ALTTingETH Tu ity by lwcen i fus g diimrae

dagunm Slevple et

HIIE ST TH WS S ST T

Clic en Registrarse - Seleccionar Cuenta de Estudiante

Cuenta de Estudiante

-jﬁ Para estudiantes, participantes de la clase, miembros del
club, etc.

D-.-...@



En Ubicacidn, seleccionar Ecuador y siguiente.

Selecciona tu ubicacion

sie Ecladol -

Siguiente

En esta parte el docente les facilitara el cédigo de clase
Ejemplo: mé6q5by

mbg5by

Growp code vahd

Usuario

Carreo electronico (opcional)
™ e i e, g e

Lontrasena

Confirmar contrasefia®

Registrate con Gooale

Regiztrate con Microsoft

‘ Registrale con Apple

Para mayor facilidad, realizar el registro con una cuenta de correo de
Google

D-.....@



o © BN BN BN BN BN BN BN BN
o o
@ Confirmar su correo dando clic en Next
® o
° | @ s
Account Verify Email Profile
Success! Email has been verified
MNow that your email is verified, let's complete your profile
Poner sus Nombres y Apellidos completos y clic en Done.
ACCcoumd Venty Emad Profile
Complete your profile
Elizapelh Carolin:
Coraisaca Oulluzaca
Si la plataforma se muestra en ingles hacemos el cambio de
lenguaje de la siguiente manera.
Clic en el apartado que indica Languajes
4 Cabendin £ Hockpock = Dinciro G Mezzaga Seanch a I
. Lipcoming
Type your ot fusve
B Tt il it
B Goto Caends
Sodecta group - |
FS E Cancel o .rl': |.".-':r|'”;- Caminzt LUy - Eieg - TimBe
Extrmosda & JOX2
= [
. @
) & O O O O O 84 o oo
® o
°



o ® : - : ~
®  Se desplegara una lista de idiomas y selecciona Espanol
. . ".'||'.r|'...ri_-'r At Awwd oy
Dk -
® .
Dmesch
English (LK)

Enpglisn (5]
Espafial
EAATVIHG

Francasis
Bl vy

Hredisel

La plataforma estara completa para su empleo en clase

admoda g - & Cam T ) raray * Cawas [ R Furm w3 B

WY o e . ".__ EStameumet m Simee FLT rerdsies -
T iy i Cedodfime Parde potscd pany
U RTTE-L Lavigus | dessiien Jds |, Waa

Frolessr nl
+ Livwl® & un Gaipa wis Ziernt  of
Lt T g S S W

+ it d fesba B Yz de mbae . Actesieg | pat

&

2. Crdohng Perdn putsos pam

Lengnm y Limsten ddo idan
Frales g L7

w &

Bty e e iy DeURROLI TS eduraeE T T EIEAD
tungman =y me r bl

En esta parte se visualizaran las actividades en las que debera
acompanar al estudiante en su realizacion

Evidenciar la realizacion de las actividades enviando capturas al
profesor.
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Momentos de emplear
las actividades para
fomentar el aprendizaje
significativo
DURANTE LOS PERIODOS DE CLASE

EXPERIENCIA CONCRETA ACTIVIDAD

e EI docente podrd identificar los e Recursos de Edmodo
aprendizajes 'y experiencias  previas | (videos)
relacionadas con el tema que se va a
impartir.

e Los estudiantes podrdn identificarse
subjetivamente con la experiencia, se
involucren con el contenido que se
abarcard permitiendo la articulacién de
este con otros aprendizajes

EJEMPLO DE RECURSO EDMODO

Recurso elaborado Pagina 78



REFLEXION ACTIVIDAD
e EI docente logrard que estudiantes| ¢ De escritura como completar
-reflexionen, analicen la experiencia y la palabras

relacionen con sus valores y vivencias

propias
e Los estudiantes vincularan  las
experiencias con otras ideas que

pertenezcan a la conceptualizacién para
extraer estos aprendizajes

(elaborada en educaplay)

EJEMPLO DE COMPLETAR PALABRAS

Comenzar

Recurso elaborado Pagina 23

CONCEPTUALIZACION

ACTIVIDAD

e EIl docente alcanzard una mayor
interaccidén entre profesor y alumnos, entre
los mismos alumnos, a mas de ello busca el
desarrollo de los aprendizajes y la prdctica
de habilidades cognitivas en los alumnos

Los estudiantes interactuan con el material

de estudio, permitiéndole definir los

conceptos necesarios para comprender el
tema a profundidad.

e De escritura como
presentaciones

e De lectura para crear
material mediante hojas de
trabajo

o0

AREA
LEMGLA Y LITERE
TEMA

RECONOZCO LOS FONEMAS

EJEMPLO DE PRESENTACIONES

g

Recurso elaborado Pagina 59

e
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EJEMPLO DE HOJAS DE TRABA)O

‘rv & COMPRERISIN I'.-n-,.w & COMPRENSN I.1.a~ & COMPRENSEN £

e o GO e 0]
s 72 X
7 3%
Recurso elaborado Pagina 74
APLICACION ACTIVIDAD

e El docente le permitird al estudiante a tarvés| e De escritura como dictado,
de estas actividades realizar facilitar la preguntas abiertas
utilizacién de los nuevos conocimientos. presentacion de infografias

e De lectura como test

e Los estudiantes tendrdn la oportunidad de
practicar lo aprendido para asi mejorar sus
destrezas

EJEMPLO DE DICTADO

F [} i

9900

== |
Recurso elaborado Pagina 29

EJEMPLO DE PRESENTACION DE
INFOGRAFIAS

- w .
fESES=AR——— =———ve—e— —— - & B

R romema
E pien

Recurso elaborado Pagina 71
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EJEMPLO DE PREGUNTAS
ABIERTAS

0 m = =

Lirroer iyl poon
W gormir en Eu plsitor o Fitl
BEOEIG coma

Recurso elaborado Pdgina 44

EJEMPLO DE TEST

Lectura: Mi caballo Micki

T b cmpraestail e g ilide Dewliy eaciile pale s et of
P de eserkara s apeefge o S renmn

Sensible =1 Mooty SiaiEis
5] Aoentes

L Bt klentificsdo come Jonathan Ordofez

Recurso elaborado Pagina 32
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Anexo 5: Oficio 1

Machala, 1 de junio 2021
Sre
Loda Nasly Tinoco Cuanca Mg Se
COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
Di. Alex Rivera Rics Mg. Sc.
COORDINADOR DE TITULACIKON DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
Leodo. Jullo Lalangui Pereira Mg. Sc.
DOCENTE DE LA ASIGNATURA SEMINARIO DE TITULACION |
Prasente
Da mi congidensciin
Yo, ELIZABETH CAROLINA CORAISACA QUITUIZACA, estudante del SEPTIMO PA.O
paralelo "B." jomada DIURNA periodo 2021 - 1 de |a canmera de Educacion Basica me dirjo a
Uds para dar a conocar que he procedido a saleccionar coma MODALIDAD DE TITULACION
“TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR"

irformadidn que doy A contcar para los fines lagales comespondanias

C.\. 0750575078
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Anexo 6: Oficio 2

Machala, 1 de junio 2021
Srs.
Loda. Nasky Tinooo Cuanca Mg.Sc.
COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
Dr. Alex Rivera Rios Mg. Sc.
COORDINADOR DE TITULACION DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
Leda, Jubio Latangul Perera Mg. Sc
DOCENTE DE LA ASIGNATURA SEMINARIO DE TITULACION |
Presenie
D mi consideracian

Yo, JOMATHAN CARLOS ORDONEZ PARDO, estudiante del SEPTIMO P.A.O pamlel “B.”
jornada DIURMA perodo 2021 — 1 de la canera de Educacion Basica me dirijo a Uds. para dara
conocer que he procedido a sslecoionar como MODALIDAD TFE TITULACION “TRABAJO DE
INTEGRACION CURRICULAR"

Informaciin que doy a conocer para los fines legales comespondientes

Aleninmeants

C.1, 0TO705408-6

p R T

L S e

194



Anexo 7: Oficio 3

Madhala, 10 de junio 2021
Srs
L.eda Nasly Tinaco Cuenca Mg Sc
COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
Dr. Alex Rivera Rios Mg. Sc.
COORDINADOR DE TITULACION DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
Lodo, Julio Lalangw Pereira Mg. Sc.
DOCENTE DE LA ASIGNATURA SEMINARIO DE TITULACION |
Prasente
Da mi consideragin
Nosotros, ELIZABETH CAROLINA CORAISACA QUITURZACA - JONATHAN CARLOS
ORDONEZ PARDO, estudiantes del SEPTIMO P A0 parsisio ‘B° jomada DIURNA penodo 2021
~ 1 de Ia camera de Educacion Bésica me dirjo 3 Uds. para dar 8 conocer el tema selectionado

para la reslizacion del rabao de Uulscon MODALIDAD: TRABAJO DE INTEGRACION
CURRICULAR Previo a ia obtencion del titulg de Licenciades en Ciencias de la Educacion,

TEMA: METODOLOGIAS ACTIVAS PARA GENERAR APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS,
AREA LENGUA Y LITERATURA SEGUNDO GRADO, ESCUELA GAUDENCIO VITE
ORTEGA, PERIODO 2021,

Informacién que doy a conocer par los fines legaies comespondientas

Aentamente
/ ,.‘ '~" 4 /'
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Machala, 1 de junio 2021
Srs.
Leoa: Nagly Tinoco Cuenca Mg Sc
COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
Dr. Alex Rivera Rios Mg. Sc.
COORDINADOR DE TITULACION DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
Ledo, Julio Latangu Pereira Mg. St.
DOCENTE DE LA ASIGNATURA SEMINARIO DE TITULACION |
Presente
Da mi congideracion

Nosotros, ELIZABETH CAROLINA CORAISACA QUITUZACA - JONATHAN CARLOS
ORDONEZ PARDO. estudiantes del SEPTIMO PA O Paralelo *B” jornada DIURNA periodo 2021
- 1 da la camora de Educacdn Basita nos dingimas a Uds. pam dar & conocer que de
manera voluntana hemos considerado reaizar ¢ Trabajo de integracion curricular de formy
grupal.

Informaciéin qua damos a conocer para los fines lagaies comespondientes

C1, 6750675078 G| 0707084086
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Anexo 8: Oficio 4

Machala, 17 de jumio 2021

Sea

LIC. ANGELA CLEOPATRIA ROMERO VALAREZO
DIRECTORA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “GAUDENCIO VITE ORTEGA”™

Prasente

De mi consideracion

Nosowros, ELIZABETH CAROLINA CORAISACA QUITURZACA - JONATHAN CARLOS
ORDONEZ PARDO. estudiantes del SEPTIMO P.AO paraisio “B” jomada DIURNA periodo 2021
- 1.de |a camera de Educaciin Basica me dirfio & Ud. de 1a manaa mas comedida pasible paa
solicitarle s& nos permita realzar la nvestigacion con la tlematca METODOLOGIAS ACTIVAS
PARA GENERAR APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS, AREA LENGUA Y LITERATURA
SEGUNDO GRADO, ESCUELA GAUDENCIO VITE ORTEGA, PERIODO 2021, misma que
corresponde al proceso de ttulacidn como requisito previo @ ka oblencitn del titulo de Licencados
&n Educacion Basica

Esperando su respuests postiva anlicipamos nuestra grattud

’.‘ ¢ 5/ 7
Al s
F friad F
C| 0750575078 €1 D7G7054086
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Anexo 9: Oficio 5 (Aceptacion Por Parte De La Institucion)
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ESCUELA DE EDUCACION BASICA PRVOR
m “GAUDENCIO VITE ORTEGA" T ; Gebume e

Santa Rosa, 18 de jua 2021
S

Elzabeth Carmtna Corasaca Qusuaacs
Jonattan Carkos Qrcerer Pardo
ESTUDIANTES DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Preserto

D 11 ConSONanon Yo, ANGELA CLEOPATRIA ROMERO VALAREZO. DIRECTORA
DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “GAUDENCIO VITE ORTEGA™ tnut ves
reciinil Su peticion gebo niomes Que & mesmo Na 500 SCopall POSIGMOMe pam
que pundan moliz I mvesigacon con B inmatca METODOLOGIAS ACTIVAS PARA
GENERAR APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS, AREA LENGUA Y LITERATURA
SEGUNDO GRADO, ESCUELA GAUDENCIO VITE ORTEGA, PERIODO 2021
Corespondiens o (Mocess 08 IULBCION COmo reguisto previo @ 1 obtencion g tulo
de {conciadgos on Educncion Bdsca.

Alontamerne

C1oT213700
DIRECTORA
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Anexo 10: Oficio de consentimiento informado para aplicacion de encuesta a los

estudiantes de 2do grado.
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