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RESUMEN.

Los escenarios de aprendizaje han cambiado en constancia el tiempo ha pasado, por dicha
razén la actualizacién docente debe darse en todos los ambitos pertinentes a la educacion
misma que deben ser predestinadas a mejorar la formacion del estudiante tanto personales
asi como cognitivas. Las TIC han potencializado escenarios virtuales de acoples relevantes
y llamativos, por tal razon, el docente debe tener un dominio certero donde asegure de manera
oportuna el rendimiento de capacidades y holisticos partiendo del constructivismo dejando
relevancia y asi lograr que el educando logre competencias y pueda desenvolverse sin

falencias en el contexto académico por el resto de su vida estudiantil.

Asi mismo mediante ha pasado el tiempo la educacion ha tenido varios aspectos importantes
en relacion con el momento de trasmitir conocimientos, los cuales han sido una educacion
conductual, tradicional, memoristica, donde el alumno no forma parte del ambito aulico
como generador de ideas sino como receptor de las mismas sin involucrarse el desarrollo de
capacidades criticas y motivacionales. Es importante recalcar que las metodologias
empleadas por el docente afecta en el rendimiento en el estudiante lo cual causa vacios

cognitivos lo cual incide como falencia en su desenvolvimiento académico.

Por lo tanto, se tom0 en consideracion Edmodo como herramienta para la ensefianza
aprendizaje de las Ciencias Naturales en quinto grado, en la Escuela de Educacion Basica
“Profesor Romulo Vidal Zea”, canton Machala; 2021-2022 con el propdsito de determinar
las capacidades residuales en el docente al cuanto al dominio y manejo de las TIC para
contribuir con aportes significativos al proceso E.A. y asumir métodos de relevancia para
adopcién de aprendizajes Optimo, dicha tematica se obtuvo mediante la observacién real y
consigo la sustraccion de evidencias para constancia en consideracion y aceptacion del
siguiente estudio. Es asi que se hizo una investigacién inclinada a enfoques deductivos e
inductivos, ya que se hizo constancia de lo general a lo particular y viceversa, esto con
fundamentos a la obtencion de resultados viables para la adecuacion de una reforma

significativa.

Asi también se aplicé metodologias cuantitativas-cualitativas, ya que se empleo instrumentos

pertinentes para constancia de la realidad y ejecutar opciones para respaldo de nuestro tema



de estudio, dentro de estos instrumentos se aplicaron cuestionarios, guia de observaciony la
test las cuales se sustentaron en respuesta de 60 estudiantes y 2 maestros situdndonos en el
area de Ciencias Naturales, con estas premisas se pudo analizar la constancia en cuanto al
uso de tecnologias y plataformas educativo dentro del contexto aulico de esta asignatura. Asi
también se elaboraron tablas, tabulaciones las cuales fueron de relevancia para la toma de
decisiones para aplicacion del problema de estudio y mismas que sirvieron para dar

significado al enfoque cuantitativo de la investigacion.

Posterior a esto se realizo la redaccion de la propuesta tomando en cuenta las generalidades
de la investigacion y los compenentes involucrados durante la redaccién y elaboracion del
contenido, dicha fue la realizacion de capacitaciones mediante un seminario-taller para
involucrar a los docentes de la institucion educativa de manera activa en los procesos
educativos, y asi el estudiante sea participe e incluido en los procesos académicos. Es
menester mencionar que la utilizacion de la plataforma Edmodo en el proceso de aprendizaje
es de fundamental ayuda como recursos innovacién para un cambio en la préctica docente y
que este sirva como intermediario en el avance cognitivo y de mejora en procesos

pedagdgicos del estudiante.

Palabras claves: Innovacion, metodologias, plataformas virtuales, estudiantes, docentes



ABSTRACT.

The learning scenarios have changed constantly and time has passed, for this reason the
teacher update must be given in all areas relevant to education itself that should be
predestined to improve student training both personal and cognitive. ICT have potentiated
virtual scenarios of relevant and striking couplings, for this reason, the teacher must have an
accurate domain where he/she ensures in a timely manner the performance of skills and
holistic skills based on constructivism leaving relevance and thus ensure that the learner
achieves competencies and can develop without shortcomings in the academic context for

the rest of his/her student life.

Likewise, as time has gone by, education has had several important aspects in relation to the
moment of transmitting knowledge, which have been a behavioral, traditional, memoristic
education, where the student is not part of the classroom as a generator of ideas but as a
receiver of them without involving the development of critical and motivational skills. It is
important to emphasize that the methodologies used by the teacher affect the student's

performance, which causes cognitive gaps that affect their academic performance.

Therefore, Edmodo was taken into consideration as a tool for teaching and learning of natural
sciences in fifth grade, school "Profesor Romulo Vidal Zea", Machala canton; 2021-2022
with the purpose of determining the residual capacities of the teacher in the domain and
management of ICT to contribute with significant contributions to the A.E. process and
assume methods of relevance for the adoption of optimal learning, this theme was obtained
through actual observation and the subtraction of evidence to record in consideration and
acceptance of the following study. Thus, a research inclined to deductive and inductive
approaches was carried out, since it was recorded from the general to the particular and vice

versa, this with foundations to obtain viable results for the adequacy of a significant reform.

Quantitative-qualitative methodologies were also applied, since relevant instruments were
used to record the reality and execute options to support our subject of study, within these
instruments questionnaires, observation guide and the test were applied, which were
supported by the response of 60 students and 2 teachers located in the area of Natural

Sciences, with these premises it was possible to analyze the consistency in terms of the use



of technologies and educational platforms within the classroom context of this subject.
Tables and tabulations were also elaborated, which were relevant to the decision making
process for the application of the study problem and served to give meaning to the

quantitative approach of the research.

After this, the proposal was written taking into account the generalities of the research and
the components involved during the writing and elaboration of the content, which was the
realization of training through a seminar-workshop to involve the teachers of the educational
institution actively in the educational processes, and thus the student is involved and included
in the academic processes. It is worth mentioning that the use of the Edmodo platform in the
learning process is of fundamental help as an innovation resource for a change in the teaching
practice and that it serves as an intermediary in the cognitive advancement and improvement

of the student's pedagogical processes.

Keywords: innovation, methodologies, virtual platforms, students, teachers.
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INTRODUCCION

Actualmente las demandas que exige la educacién se han inclinado por el uso de aplicativos
encaminados en la tecnologia, dichos recursos que han tenido un gran impacto en la
actualidad, cambiando formas de ensefiar y siendo fomentadores de escenarios innovadores
y llamativos para los estudiantes. Tomando en cuenta que no el mismo ensefiar en un pizarrén
clasico, que ensefiar videos o ilustraciones referentes a un tema y con esto hacer
representaciones graficas de un contenido, esto Gltimo a simple vista se observa mas
relevante, ya que por experiencia propia se sostiene que un alumno aprende mas cuando tiene
interés o algo llamo su atencidn, por lo tanto aplicar estos recursos dentro de un aula de clase

tiene enfoques de cambios constructivista dejando a un lado lo tradicional.

El docente debe estar capacitado en su totalidad para enfrentar cualquier escenario o para
hacer uso de algun recurso que ayude llegar a su estudiante cognitivamente y
significativamente, por ende la formacion de docente con actualizaciones curriculares,
apegandose a la realidad y situar en su practicas redes sociales, sitios web, plataformas
virtuales educativas, ya que es la tecnologia lo que los estudiantes mas aplican en su vivir

diario.

En el siguiente trabajo se estudiar el uso de Edmodo como plataforma educativa para innovar
el area de Ciencias Naturales, la cual es una asignatura que se enfoca en la realidad y los
cambios existentes en nuestro entorno, por ende se debe impartir con la mayor evidencia de
hechos reales posibles, mediante el constante aplicativo de tareas y desarrollo de contenidos

que fundamenten y ayuden a que el alumno sea conocer de lo que ocurre a su alrededor.

Se revisard puntos como la importancia de Edmodo como aplicativo de actividades y
contenidos en el &rea de Ciencias Naturales. También su definicion como ventajas que esta
plataforma contribuye para beneficio de la educacién. El proyecto también aportara con
métodos nuevos y propuestas que se pueden ejecutaran para desarrollar contribuciones en las
instituciones educativas, en este caso enfocando en la Escuela de Educacion Basica Profesor
Rémulo Vidal Zea en estudiantes de quinto grado quienes estan en un constante proceso de
desarrollo y el aplicativo de estas estrategias ayudaran a interesarse mas en cuanto se refiere

a una educacion de calidad con resultados satisfactorios.



CAPITULO I

DIAGNOSTICO OBJETO DE ESTUDIO

1.1. Concepciones—normas o enfoque diagndstico

1.1.1. Objeto de estudio - seleccion y delimitacion del tema

Para determinar el objeto de estudio la siguiente investigacion se optd por la ensefianza
aprendizaje que usan los docentes en la asignatura de las Ciencias Naturales, se infiere que
la plataforma Edmodo permite desarrollar eficientemente el trabajo educativo ademas de
potenciar el aprendizaje de los estudiantes. Por tal motivo se escogio la siguiente temaética:
Edmodo como herramienta para la ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales en quinto
grado, de la Escuela de Educacion Basica “Profesor Romulo Vidal Zea”, Canton Machala;
2021-2022.

1.1.2. Justificacion

Este trabajo de investigacion sera dirigido al uso de la herramienta Edmodo en sitio web
pero utilizado especificamente para crear aulas virtuales, recordando que no presenta
dificultades o riesgos, mismas que si suceden en las otras redes sociales, debido a que costa
de un escenario privado donde el docente es el organizador y ejecutor del espacio
académico (Pinzén, 2017). Por lo cual aplicada como método tendrd impactos
significativos, no obstante, desde es preciso e importante transmitir su buen uso en el que
hacer docente, con esto reforzar sus habilidades y estrategias en el uso de la plataforma

educativa Edmodo para una transmision de ensefianza aprendizaje asertivo.

El uso de herramientas educativas virtuales en la actualidad debido a la globalizacion y su
impacto en el siglo XXI la educacion debe acoplarse a una forma activa con perspectivas
innovadoras donde la utilizacion de la tecnologia brinde una ayuda en el aprendizaje,
debido a esto se optd por hacer este trabajo de investigacion inclinado al uso de la
plataforma. En este sentido se ha seleccionado como tema de Tesis, previa a la obtencion

del titulo de Licenciados en Educacion Basica: Edmodo como herramienta para la
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ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales en quinto grado, de la Escuela de
Educacion Basica “Profesor Romulo Vidal Zea”, Canton Machala; 2021-2022.

Esta tematica se ajusta a una perspectiva activa, participativa, tecnologica que abarca la
atencion de docentes y estudiantes con falta de conocimiento teoricos y practicos en el uso
de plataforma virtual utilizado como herramienta didactica para la ensefianza y la buena
recepcion en el aprendizaje. La importancia de esta tematica radica en el alcance que tiene
la herramienta Edmodo permitiendo al docente manejar y desarrollar una gran diversidad
de actividades educativas. Debido a que sigue manteniendo una educacion tradicionalista
que ha llevado a los estudiantes a la monotonia, generando docentes pasivos que no
implementan nuevas estrategias o recursos tecnoldgicos para dinamizar sus clases, ya que

algunas actividades no se desarrolla el trabajo activo.

Es imperativo realizar enfoques epistemoldgicos en busqueda de mejoras escolares
demostrando que Edmodo seria una herramienta innovadora, por lo tanto esta investigacion
tiene como fin aportar conocimientos acerca de la tecnologia la cual es un pilar importante
para el proceso de ensefianza aprendizaje, ya que brindara metodologias actualizadas
saliendo de lo tradicional a lo actual y con enfoques tecnoldgicos participativos
relacionados con programas virtuales siendo una herramienta didactica innovadora para
que los maestros salgan de lo rutinario e implementen a los estudiantes nuevas formas de

aprender dentro del contexto académico.

La aplicacion de usos tecnoldgicos basados en las herramientas virtuales educativas tendra
un impacto positivo y significativo en la institucion, ya que beneficiard y enriquecera los
conocimientos previos del grupo docente para mejorar sus habilidades en el uso de la
aplicacion Edmodo lo cual permitird un exitoso desenvolvimiento docente y esto sera un
producto clave para el crecimiento cognitivo del estudiante. Se considera que la tematica
tiene como importancia cambiar las metodologias tradicionales de ensefianza-aprendizaje
a través de la herramienta tecnologica “Edmodo” para facilitar el trabajo aulico y

colaborativo mediante la implementacion de las TIC ayudando en el proceso educativo.

Para terminar es necesario manifestar que la investigacion se realiz6 con éxito debido a que

se contd con el acceso a fuentes bibliograficas e informacion actualizada, también se contd
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con lo necesario que son los recursos tecnoldgicos para su elaboracion, ademas existio

disponibilidad y asesoramiento para ejecutarla.

El presente trabajo tiene como objetivo establecer Edmodo como herramienta para la
ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales en quinto grado a través de la
implementacién de un aula virtual para desarrollar actividades interactivas que beneficien
al proceso de ensefianza aprendizaje facilitando la asimilacién de nuevos conocimientos
permitiendo al docente organizar su material de trabajo. Finalmente, es necesario notar que
la investigacion que se realizard con exito teniendo acceso a fuentes bibliograficas e
informacion actualizada, teniendo al alcance lo necesario que son los recursos tecnolégicos

para su elaboracion, ademas la disponibilidad y asesoramiento para ejecutarla.

1.1.3. Problema De Investigacion.

1.1.3.1. Problema Central.

¢Como incide la plataforma virtual Edmodo como herramienta para la ensefianza aprendizaje
de las Ciencias Naturales en quinto grado, de la Escuela de Educacion Basica “Profesor
Romulo Vidal Zea”, Canton Machala; 2021-2022?

1.1.3.2. Problemas Complementarios.

e (Qué herramientas tecnoldgicas utiliza actualmente el docente para la ensefianza
aprendizajede las Ciencias Naturales en quinto grado, de la Escuela de Educacién Basica
“Profesor Romulo Vidal Zea” 2021-2022?

e ;Cuales son las limitaciones que tienen los docentes para la aplicacion de herramientas
tecnologicas en la ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales en quinto grado, de
la Escuela de Educacion Basica “Profesor Romulo Vidal Zea”, Cantén Machala; 2021-
20227

e ;Cuales son los beneficios de aplicacion de la plataforma como herramienta para la
ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales en quinto grado, de la Escuela de
Educacion Bésica “Profesor Romulo Vidal Zea”, Cantén Machala; 2021-2022?
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1.1.4. Objetivos de la Investigacion.

1.1.4.1. Objetivo general.

Establecer la incidencia de la plataforma virtual Edmodo como herramienta para la ensefianza
aprendizaje de las Ciencias Naturales en quinto grado, de la Escuela de Educacién Basica
“Profesor Romulo Vidal Zea”, Cantdn Machala; 2021-2022.

1.1.4.2. Objetivos especificos.

e ldentificar las herramientas tecnoldgicas que utiliza actualmente el docente para la
ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales en quinto grado, de la Escuela de
Educacion Basica “Profesor Romulo Vidal Zea”, Canton Machala; 2021-2022.

e Determinar las limitaciones que tienen los docentes para la aplicacion de herramientas
tecnologicas en la ensefianza aprendizaje de las ciencias naturales en quinto grado, de
la Escuela de Educacion Basica “Profesor Romulo Vidal Zea”, Cantén Machala; 2021-
2022.

e Describir los beneficios de aplicacion de la plataforma como herramienta para la
ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales en quinto grado, de la Escuela de
Educacion Bésica “Profesor Romulo Vidal Zea”, Cantén Machala; 2021-2022.

1.1.5 Marco Tedrico.
1.1.5.1 Marco tedrico conceptual.

Ensefianza aprendizaje en el &rea de Ciencias Naturales.

La ensefianza-aprendizaje es un proceso que se encuentra dado no solo en la formacién
educativa, sino a lo largo de la vida del ser humano. Dentro del contexto educativo la
ensefianza aprendizaje esta dada por parte docente hacia el alumno el cual esta encargado de
planificar las actividades de cualquier asignatura, en este caso se refiere al area de Ciencias
Naturales donde promueve el desarrollo del pensamiento critico y creativo del estudiante.
Esto genera que el aprendizaje promueva la construccién de nuevos espacios de interaccion

y adquisicién de conocimientos.
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Ensefianza aprendizaje de las Ciencias aturales en la educacion basica elemental.

Segun Jaramillo (2019) el proceso educativo de esta materia se ve envuelto es la construccién
de conocimientos y experimentacion, el estudiante ve sus aprendizajes por medio de la
investigacion e innovacion, puesto que es un escenario que promueve el descubrimiento
interactivo de saberes. En el transcurso de la vida estudiantil del nifio de entre 6 a 9 afios el
aprendizaje de Ciencias Naturales debe formarse en habilidades como tal cientifica para

exponer y desarrollar un ser curioso y comprensivo en relacion con su entorno.

En el Ministerio de Educacion (2016) se expone que la ensefianza aprendizaje de las Ciencias
Naturales para la educacion basica elemental se enfoca en una tedrica constructivista, donde
se ven envueltos diferentes actividades de relevancia, pensamiento critico, ldgico que
presenta a la ciencia como un proceso de experiencia y saber. En Ecuador se propone una
orientacion y planificacién para que se registre un proceso educativo de las Ciencias
Naturales focalizado a la construccion de conocimientos. Enriqueciendo al estudiante con

habilidades direccionado a la ciencia y su interaccion con ella.

Importancia de las Ciencias Naturales en educacion basica elemental.

Para Greca & Jerez (2017) es importante las Ciencias Naturales en educacion basica por su
propuesta de generar indagacion en los estudiantes, consiguiendo en ellos una participacion
y aprendizaje significativo. Por ende, la sociedad necesita personas capaces de preservar el
entorno, persona con conciencia acerca de los dafios que se producen en el medio ambiente
con mentalidad de cambio solo. Son los centros educativos los principales responsables de
instruir y preparar al estudiante para los diferentes retos que le plantea una sociedad que esta

en constante cambio y con muchos complejos.

Vilchez (2019) todas las materias del curriculo académico juegan un papel muy importante
en la perspectiva de los estudiantes, la sociedad necesita personas con una perspectiva
futurista capaces de dar soluciones a las problematicas sociales y ambientales que se
desarrollan. Los futuros cientificos de una nacién pueden nacer a partir del conocimiento de
las Ciencias Naturales, ya que esta materia esta relacionada con las diferentes ciencias entre
ella la cientifica. Las mallas curriculares deben ser adaptadas para una educacion igualitaria
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e inclusiva en donde se impartan todas las materias con los diferentes docentes correctamente
preparados.

Curriculo educativo para el area de Ciencias Naturales.

Avendafio y Alvarez (2019) se refieren al curriculo educativo como una herramienta que
abarcatodas las actividades a realizarse como también los topicos a impartir cuya elaboracion
debe realizarse tomando en cuenta la edad de los estudiantes con una correcta metodologia.
Dentro del aula de clases no todos los estudiantes aprenden de una misma manera es por esto
que deben implementarse metodologias de ensefianza correctas para los estudiantes que
necesiten algun tipo de educacion especial relacionada o no a una discapacidad. El area de
Ciencias Naturales debe contar con herramientas necesarias para el correcto entendimiento

de la materia por parte de las materias.

Chamizo y Pérez (2017) mencionan que es importante en el proceso de ensefianza que los
docentes sean los adecuados dependiendo de las materias a impartir de tal manera que puedan
brindar los conocimientos correctos a los alumnos. Existen centros educativos en los cuales
los docentes dictan materias que no tienen relacion a su perfil profesional creando
conocimientos con vacios. Las mallas curriculares deben ser adaptadas para una educacion
igualitaria e inclusiva en donde se imparten todas las materias con los diferentes docentes

correctamente preparados.

Herramienta tecnoldgica Edmodo.

Una de las herramientas tecnoldgicas que brindan acceso gratuito a través del uso del internet
donde interactla, el docente junto con los estudiantes estableciendo una comunicacion de
forma virtual, facilitando la realizacion de actividades académicas por medio de suministros
de recursos necesarios como son: videos, documentos y enlaces, para la elaboracion de
trabajos emitidos por el maestro, también cabe recalcar que Edmodo debido a la pandemia
de COVID-19 tuvo un gran crecimiento que hoy en dia cuenta con millones de usuarios y
muchas escuelas que adoptaron esta plataforma gracias a la implementacién de aulas

virtuales que oferta la misma.
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Uso de las tic en la educacion.

Para Barragan et al. (2017) sefialan que se ha producido un impacto para los docentes y
estudiantes la implementacion de las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje. La
educacion virtual se implement6o a raiz de la inhabilitacion de clases presenciales, sin
embargo, ahora es dificil pensar en una educacion sin el apoyo de las TIC, representan un
enorme apoyo a los actores educativos.

El uso continuo de la era digital influyd en el proceso educativo, y a raiz de esto se
presentaron informacion que se compartia alrededor del mundo. Las TIC conforman en la
actualidad el surgimiento de nuevos conocimientos y capacidades, es de bien saber que sus
caracteristicas comunicativas y procedimentales hacen que los actores educativos puedan
adquirir informacidn relevante para su proceso formativo (Moreno, 2016).

Plataformas digitales.

Del Prete y Cabrero (2019) indican que las plataformas digitales son sitios web donde el
docente puede enviar varias actividades a sus estudiantes en un mismo lugar con la ayuda del
internet, sin las plataformas digitales el docente se veria limitado. Entonces se menciona, que
gracias a las plataformas digitales los docentes pueden implementar metodologias y
actividades a sus estudiantes sin tener clases de forma presencial reforzando las clases
impartidas con anterioridad. Las plataformas digitales sustituyen a las aulas fisicas donde los
estudiantes pueden obtener informacion que el docente coloca en dicho sitio para el

enriquecimiento del aprendizaje.

Segun Padilla et al. (2020) es importante que los sistemas educativos donde esté
implementada la educacion virtual eligen de manera correcta las plataformas virtuales a
utilizar por el cuerpo docente para el correcto proceso de ensefianza. Los entornos virtuales
son un gran apoyo a la educacion virtual, sin embargo, no todos son aptos para el uso dentro
del sistema educativo. Un entorno virtual debe ser entendible y de facil manejo tanto para los
docentes como para los estudiantes, estos deben de poseer la capacidad de albergar

informacion como también permitir el seguimiento docente.
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Importancia de las tecnologias de informacion y comunicacion en la educacion.

Sosa & Bethencourt (2019) exponen que las tecnologias en la educacién juegan un papel
muy importante porque por medio de ellas los docentes logran impartir conocimientos a los
estudiantes de manera didactica. La tecnologia aporta de manera sustancial herramientas que
ayudan a estudiante aprender de una mejor manera todo esto con un correcto conocimiento
de su uso. Las TIC en la educacion llegaron a suplantar la educacion clasica en una nueva
normalidad para el mundo es asi que los sistemas educativos se han adaptado a la realidad lo
cual demostr6 la importancia de las herramientas tecnologicas en el aprendizaje de los

estudiantes.

Segun Hernandez (2017) los alumnos gracias a la utilizacion de tic pueden gozar de una
educacion personalizada y de una interaccion con el docente alcanzado una adquisicion de
saberes mas completa. La llegada de las TIC al sistema educativo dotd a los docentes de
herramientas tecnoldgicas como Zoom, Meet, entornos virtuales donde puede dar
seguimiento a las actividades enviadas a los estudiantes verificando su cumplimiento. Los
estudiantes gracias a las herramientas tecnolégicas pueden despejar sus dudas y realizar sus
tareas con el apoyo de un recurso muy importante como lo es el internet donde utilizandolo

de la manera correcta aporta de forma positiva al desarrollo de los educandos.
Edmodo como recurso didactico.

Edmodo puede verse como un recurso educativo didactico para desarrollar contenido
aprovechando la naturaleza transversal del programa, pero también puede usarse para la
investigacion en una sola disciplina en este caso empleando para la mejor adquisicién de
conocimientos y facilitador de la ensefianza en el area de Ciencias Naturales. Esto facilita a
los profesores el uso de esta plataforma virtual. Esto se debe a que el recurso Edmodo se
adapta facilmente a sus necesidades educativas porque esta plataforma ofrece una facilidad
en su empleo, cambiando la perspectiva de la educacion rutinaria y simultanea en una forma
de ensefiar innovadora utilizando esta herramienta para proporcionar una ensefianza holistica

basada en la aplicacion de las TIC.
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Definicion.

Actualmente se ha generado en las personas la adaptacién y aplicacion de distintos tipos de
avance de las TIC, debido a las transformaciones que han tenido diferentes campos laborales,
tanto publicos como privados. Un ejemplo claro es el acercamiento significativo de las
personas con las diferentes redes sociales, los cuales son componentes utilizados
continuamente y que conforman la gran parte de recursos tecnoldgicos brinda el uso de
herramientas virtuales. Una de las aplicaciones web que se puede tener en consideracion que
en especial para la innovacion de las Ciencias Naturales y crear satisfactoriamente las
ensefianzas y aprendizajes es la plataforma educativa Edmodo es una herramienta

comunicacional donde el maestro puede ejecutar aplicativos de relevancia cognitiva (Garcia,
2016).

Caracteristicas.

Edmodo ofrece espacios virtuales privados donde se puede compartir mensajes, archivos y
enlaces, calendarios de clases, actividades y sugerencias de actividades, mismas que sirven
para proporcionar alternativas de un mejor aprendizaje dentro de la ejecucion en la
plataforma Edmodo, un rapido envid de informacion de puntajes al compartir cuestionarios
y ediciones. Debido a los diferentes roles de Edmodo como maestro, alumno y tutor, le
permite interactuar con todos los miembros de la comunidad educativa (Alvarez, 2016).

Importancia.

Segln un hallazgo de interés sobre el uso de esta aplicacion es que se basa en que el recurso
en estudio situa varios regimenes de aceptacion y de mejora académica para el desarrollo de
competencias precisas en el aprendizaje. Por ende, es evidente que esta plataforma educativa
permite crear ecsenarios de innovacion, con enfoques constructivistas de modo creativo y
disciplinario. Por ende el uso de esta aplicacién didactica ya que es un recurso que permite
al docente el aprendizaje conductista y transformar cuestiones rutinarios en aplicativos
interactivos. De esta manera, la herramientas web permite aprovechar ventajas que ofrecen,
innovar la motivacion de los estudiantes logrando que ellos adquieran nuevos conocimientos
(Anderson, 2016)
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La plataforma Edmodo es importante igual que otras plataformas virtuales para la educacién.
Los estudiantes no necesitan proporcionar ninguna informacion personal mas que sus
nombres, los profesores crean sus propios grupos y generan un codigo que los estudiantes
utilizan para acceder a la plataforma. Por primera vez, las familias tienen acceso especial a
las redes sociales. A través de esta plataforma virtual puede ver horarios, calificaciones,
mensajes y comunicarse con los maestros y ellos puedes gestionar de forma asertiva lo que
sus estudiantes elaboran y realidad en relacion en relacién con la clase y la propuesta de

actividades (Jimenez, 2018)

Edmodo como herramienta para la ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales.

La aplicacion de las plataformas virtuales en la educacion ha tenido una repercusion
significativa debido a los resultados y a las aportaciones que le da al docente para aplicar
actividades para hacer llegar a estudiante el recurso de refuerzo de la clase, para realizar las
evaluaciones pertinentes. Por lo tanto Edmodo sera de gran ayuda en las Ciencias Naturales
siendo una asignatura principalmente motivada por la ciencia y el medio ambiente,
implementar esta herramienta serd una forma constructiva de cambiar el tradicionalismo de
ensefar esta area educativa y brindar nuevas metodologias y estrategias en el proceso de
ensefianza aprendizaje. Usar las TIC y plataformas educativas despertara el interés de
descubrir y la curiosidad del estudiante pilares significativos para poder estudiar Ciencias

Naturales.

Rol del docente en la aplicacién de Edmodo para el area de Ciencias Naturales.

En el proceso educativo, especialmente en el campo de las Ciencias Naturales se trata de
cambiar el modelo tradicional de educacion en el que el conocimiento se transmita
verdaderamente y significativamente de los profesores a los estudiantes de una manera
rigurosa y privilegiada. Cuando un alumno es el protagonista y se enfrenta a la adquisicion
de nuevos conocimientos, no solo lo hace innecesariamente satisfactorio, sino que también
se pregunta por qué, investiga, descubre e innova a partir de estos conocimientos. El
desarrollo de la capacidad de enfrentarse a nuevos retos educativos como es la aplicacion de
la plataforma Edmodo y su uso en las Ciencias Naturales sera de gran beneficio académico,

profesional y personal en la formacion de los estudiantes (Trujillo, 2017)
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Anteriormente se menciona que la aplicacién de tecnologias especialmente el uso de
Edmodo, facilitard la transmision y la asertiva forma de dirigir y proporcionar a los
estudiantes el acto de aprender sin olvidar que en el ambito docente también sera un aporte
significativo ya que les permitiria ampliar sus conocimientos y mejorar su rol como
profesional permitiéndole usar diversas mitologias y estrategias, dichas que aplicadas en el

ambito aulico aportara con nuevas formas de ensefiar.

Por lo tanto En las condiciones actuales, los cambios que dispone el uso de la ciencia aplicada
a los diversos recursos tecnologias tic exige la iniciativa hacia los maestros para crear un
espacio educativo y de aprendizaje donde las plataformas virtuales y el grupo docente puedan
combinar conocimientos de manera apropiada, practica y social al resolver problemas reales.
Para poder cumplir las demandas de los estudiantes formados y culturizados en un mundo
globalizado e interdependientemente del uso de redes sociales, navegadores webs etc. Es
decir, capacitar e implementar en los docentes habilidades en el uso de la tecnologia para que
sus estrategias vayan enfocadas a las necesidades que presentan los estudiantes y para que el
profesorado pueda adaptar sus capacidades de ensefiar en cualquier contexto que se le
presente en su trayectoria como profesional y receptor del conocimiento.

Por todo ello Amigo (2017) dispone que es importante recordar que el conocimiento debe
compartirse dentro del entorno o ecosistema adecuado que permita conectar el conocimiento,
como escuelas, aulas y espacios virtuales. Un espacio para hablar, reunirse, compartir ideas
y dialogar. Estructuras proporcionadas para apoyar los procesos de toma de decisiones en el
ambito tecnoldgico y su incidencia en la educacién (clasificacion y recoleccion de
informacion, jerarquias, bibliotecas, etc.). Herramientas de comunicacion informales,
estructuradas, flexibles y ricas en conocimientos, continuidad a largo plazo, seguridad para
la confianza y la comodidad, simple, descentralizada, conectada y resistente

Es decir, los nuevos métodos y tecnologias de ensefianza estdn cambiando la vision de la vida
de las personas, utilizando diferentes formas de aprendizaje en contextos formales e
informales y aplicando diferentes estrategias, relacionadas con el aprendizaje colaborativo y
cambiando la perspectiva de adquirir conocimientos en las personas en todo el mundo, Usted

para la vida profesional, puede desarrollar habilidades Gtiles. Como diria Thomas Kuhn: La
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verdad cientifica debe entenderse como un conjunto de modelos temporales que pueden ser

reevaluados y reemplazados por otros nuevos.
Beneficios de Edmodo en la asignatura de Ciencias Naturales.

En constancia al beneficio de Edmodo Lépez (2016) menciona que es una plataforma de
aprendizaje social gratuito y seguro para profesores y estudiantes. Por otro lado, centrado en
el uso de las Ciencias Naturales es un recurso innovador que permite la capacidad de enviar
y recibir mensajes y que siempre puede ser controlada por el profesor, lo que brinda los
beneficios de la colaboracion. Los maestros tienen las herramientas para mejorar
drasticamente la atencion a diferentes grupos al comunicarse instantdneamente con cada tarea
y prestando atencion individual.

Edmodo es una herramienta segura y de gran ayuda en el contexto aulico.

Un nuevo aspecto de la educacion es el uso de plataformas virtuales en la préactica del proceso

educativo. La educacion virtual esta fuertemente influenciada por los desarrollos en la

tecnologia educativa y se pueden identificar los siguientes beneficios (Pinzon, 2017)

e Teoria; facilidad es la recaudacion y consulta de informacidn acerca de temas vinculados
con el area de Ciencias Naturales, recopilacion de teoria que puede ser aplicada también
para el refuerzo de conocimientos, ya que estd plasmada en la plataforma virtual Edmodo.

e Practica: A través de la aplicacion Edmodo realizaremos la préctica de actividades,
comentarios y tareas que mismas de las que se realizara seguimientos desde la plataforma
virtual.

e Proceso: Los cuales seran precisos dirigidos y bajo la custodia del maestro teniendo
disposicion a través de la plataforma Edmodo para un seguimiento academico eficaz a
sus estudiantes.

e Recursos: Innovadores tecnologicos usados para una educacion constructivista

e Aprendizaje: Holistico orientado a resolver problema académico asegurando la

retencion de informacion en aprender del estudiante.

Ventajas y desventajas al aplicar Edmodo en las Ciencias Naturales.

Segun Alejandro (2016) hoy en dia, el uso eficaz de las tecnologias de la comunicacién

requiere del acoplamiento eficaz en la practica docente. Es importante el compromiso para
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poder aplicar los beneficios al entorno educativo con base a los avances y desarrollos que
dicta la tecnologia. Por ello, la adopcidén de las TIC requiere un cierto grado de formacién y
manejo de estas herramientas. De alli radica el uso de Edmodo y su repercusion tanto positiva
como negativa en la préctica docente y como recurso facilitador del aprendizaje y
proporcionado eficaz de un conocimiento significativo.

Algunas ventajas que la plataforma Edmodo ofrece en la educacion y en la ensefianza

aprendizaje de las Ciencias Naturales son:

VENTAJAS

e Ya que es una plataforma de facil acceso permitira enviar y responder al instante
preguntas o dudas acerca de las tareas asignadas en el area de Ciencias Naturales

e Debido a que las Ciencias Naturales es una materia meramente de enfoque cientifico,
Edmodo permitira que el estudiante ingrese, pregunte o averigle informacién al instante
sin necesidad de estar en contacto directo con el personal docente.

e Incentiva a que el estudiante despierte su curiosidad y quiera descubrir mas acerca de una
tematica.

e Al ser una plataforma virtual y derivacion del uso de las tic el estudiante despertara en
interés por aprender Ciencias Naturales, cambiard su rutina de un aula y pizarra
tradicional a un contexto diferente inclinado en el uso de las nuevas tecnologias para la
educacion.

e Permite el acceso a padres de familia para que estén pendientes de la informacion vy el
proceso educativo que estan recibiendo sus hijos.

e Facilita el proceso de evaluacion y permite dar resultados de los mismos al instante.

1.1.5.2. Marco tedrico contextual

Escuela de educacion Basica “Profesor Romulo Vidal Zea”

Ubicacion

La Escuela de Educacion Basica "Profesor Romulo Vidal Zea" esta ubicada en la provincia

de El Oro, canton de Machala de la parroquia de Nueve de Mayo, Florida sector 4 en las

calles Juan Palomino y Avenida 19 ava Sur
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Breve resefia historica.

En el afio 1987-1988 con la autorizacion de la direccién provincial del Oro se acogieron
matriculas procedentes a grados de primero, segundo y tercero aceptando un total de 60
alumnos. El 6 de mayo de 1987 se inauguro el afio lectivo oficial, haciendo la prestacion de
vivienda el sefior Fidel Avila, iniciando este proceso con un total de tres profesores fiscales.
A los establecimientos se le contribuye el nombre de la Escuela de Educaciéon Basica
“Profesor Romulo Vidal Zea”, en honor a un ilustre educador y supervisor del Cafar que
trabajo mucho por el bien de la educacion de la Provincia de El Oro y en especial de Machala.
Un funcionario publico que contribuy6 con la implementacion de aulas en la institucion

educativa fue el Abg. Leones Aguilar.

La apertura del afio lectivo se dio en el periodo calendario 1990 - 1991 con la presencia del
Arg. Alfredo Vera ministro de educacion de ese entonces, la inauguracion de la institucion
educativa se dio gracias a los aportes y contribuciones de la empresa PROESA con la
construccion del bloque de aulas de la escuela, y desde ese afio se dieron las reformas y
cambios en infraestructura del establecimiento para comodidad de los estudiantes y docentes
de la institucion (Style, 2014).

La institucién educativa Escuela de Educacion Bésica “Profesor Romulo Vidal Zea”, cuenta
con una vision inclinada a convenciones de desarrollo declarado en el curriculo de reforma
y planes para mejorar la formacion docente e incentivando su participacion eficaz en la

educacion, de esta manera esperando conviccione estables procedentes a infraestructura.

La Escuela de Educacion Basica “Profesor Romulo Vidal Zea”, en un centro educativo con
objetivos de desarrollo teniendo como pilar lo planteado en el curriculo de reforma para
mejorar la calidad de la educacion promoviendo la capacitacion docente, los cambios en
beneficio a una adecuada infraestructura y métodos pedagdgicos acorde a la obtencion de
conocimientos respectivos, mismos que generan procesos selectivos y necesarios para
aportar conocimientos de relevancia producto de practicas significativas y funcionales;

brindando a la comunidad aportes de caracter humanistico buscando reformas de incluir a
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todos los participantes educativos, creando escenarios de convivencia y bienestar en

particular para quienes conforman la institucion educativa.

El anteplantel es reconocido por ser lider académicamente e inclinado a la pedagogia y
socialmente activo para asociarla praxis docente con contextos que participacion en
integracién con todos los involucrados en bienestar a la practica académica tomando en
cuenta lo latitudinario y laboral con ayuda de padres de familia, directivos, docentes y
estudiantes en virtud del avance y reformas académicas sociales, éticas de axiologia y
culturales.

Infraestructura.

La infraestructura del centro educativo estd hecho de hormigon, cuenta con acceso de
servicios basicos como son; energia eléctrica, agua potable y desagiie. Asi mismo,
instalaciones de 18 aulas, 1 oficina administrativa. 1 patio recreativo y civico, 1 cancha

deportiva, 1 bar estudiantil, 2 bafios de servicio higiénico y un espacio de areas verdes.

Organizacion.

1. ORGANICO ESTRUCTURAL DE LA E.E.B “PROF. ROMULO VIDAL ZEA”
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Recursos humanos.

La institucion educativa cuenta con 17 docentes tutores los cuales estan distribuidos por
grado y tienen a su cargo cuatrocientos treinta y cinco estudiantes.

Sostenimiento

La institucion educativa tiene un sostenimiento pablico fiscal siendo financiada por el Estado

Ecuatoriano.

1.1.5.3. Marco Tedrico Administrativo Legal

Partiendo de las contribuciones impartidas por las leyes en beneficio a la utilizacion de
recursos tecnoldgicos y practicas para beneficio de una practica educativa satisfactoria,
tenemos dentro de la Constitucion de la Republica del Ecuador articulos que exponen el
fortalecimiento de la educacién publica y la coeducacion, para un porvenir que asegure el
avance oOptimo correspondiente a la mejora, la expansion e infraestructura, acorde al
equipamiento de condiciones pertinentes para la practica efectiva y comodidad de los

participantes institucionales (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008).

La Constitucion de la Republica del Ecuador (2008) afirma que los recursos empleados para
beneficio de la educacion seran los oportunos para satisfacer necesidades académicas, y
cumplir con los requerimientos institucionales, ademas los principios de gratitud e igualdad
incluyen la inclusion del aprendizaje en todos sus escenarios con proposito de aprendizajes
incluyentes y de medidas necesarias para proporcionar habilidades y cualidades oportunas a

las instituciones educativas y entidades publicas.

Las leyes propuestas por el Régimen del Buen Vivir (2008) imponen reglamentos para la
adopcién de TIC el proceso de ensefianza aprendizaje para consolidar acciones de indole
innovador y apropiados para solventar necesidades académicas, asi mismo todos los
individuos tienen disponibilidad de ser participes en la utilizacién de tecnologia para incluir
dichos recursos en sus practicas laborales y educativas, en cuanto a la educacién el maestro
como emisor de contenido tendra el apoyo y acceso de métodos que aseguren y respalden su

ensefianza.
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Dentro de lo que establece la ley organica de educacién intercultural en beneficio para
promover el uso y manejo de las tecnologias para innovacion estrategias interactivas dentro
de la educacion, el art. 2 lit. H considera al interaprendizaje y multiaprendizaje como método
necesario para potenciar el desarrollo de competenticas afectivas en el estudiante. Es decir
para alcanzar una autonomia productiva en la construccién de conocimiento es menester la
utilizacion de la tecnologia en el contexto aulico (Ley Organica de Educacion Intercultural,
2011)

1.1.6 Hipdtesis.

1.1.6.1 Hipdtesis Central

e La incidencia de la plataforma virtual Edmodo como herramienta para la ensefianza
aprendizaje de las Ciencias Naturales es importante, debido a que aporta con nuevas
formas del quehacer docente para transmitir conocimientos y plasmar la informacion de
una forma méas innovadora, despertando la optimizacion de la creatividad y de las

potencialidades de los estudiantes.

1.1.6.2 Hipotesis Particulares
Hipdtesis Particular 1

e Las herramientas tecnoldgicas que utilizan actualmente el docente para la ensefianza
aprendizaje son PowerPoint para hacer diapositivas y el correo electrénico; debido a que
posee un conocimiento limitado acerca de cdmo utilizar herramientas tecnoldgicas lo que
ocasiona que las clases sean poco interesantes.

Hipdtesis Particular 2

e Las limitaciones que tienen los docentes para la aplicacion de herramientas tecnoldgicas
en la ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales son desconocimiento de los tipos
de plataformas educativas y dificultad para su utilizacion en las clases, debido a que en
su mayoria no han asistido a eventos de capacitacion y actualizacion docente acerca de

tecnologia Educativa
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Hipdtesis Particular 3

e Los beneficios de aplicacion de la plataforma como herramienta para la Ciencias
Naturales se sitdan en: la ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales son: permitir
una autonomia en los procesos formativos del alumno, inclusion mediante grupos de
trabajo para incentivar aprendizajes, innovacion en los procesos educativos, lo que
ocasiona que la transmisién de los conocimientos se efectlien de una manera distinta a lo

rutinario.

1.2. Descripcion del proceso diagndstico.

1.2.1. Descripcion del procedimiento operativo.

La siguiente investigacion tiene un proceso activo que comienza con la seleccion e
identificacion del tema. Detectar el problema permite que inicie el proceso de la seleccién de
problemas e hipdtesis y objetivos. La revision bibliografica es una parte de la investigacion
gue comienza con la identificacion y seleccidn de tratados cientificos para construir sobre la
parte tedrica del estudio investigativo. La manipulacion de variables que involucra todas las

hipdtesis comienza durante la recoleccion de datos para su presentacion.

Para la recopilacion de datos dentro del estudio, identifique las unidades de estudio y
clasificarlas en las respectivas tabulaciones. Una vez identificadas las unidades, se crean
herramientas de recopilacion de informacion y se pueden utilizar pruebas piloto para
determinar su coherencia. Cuando el proceso esta completo, se analiza y cuantifica
cuantitativamente. Los ejes analizados giran en torno a variables para explorar metas y
supuestos, y se determina que la frecuencia y el porcentaje dan direccidn a las conclusiones

y recomendaciones a partir de los resultados.
1.2.2. Enfoque, nivel y modalidad de investigacion.

Segun (Réman, 2015) una forma de gestionar y objetivar los resultados de la investigacion
seria la cuantificacion, que reduce la probabilidad de conjeturas e incertidumbre. Nuestro
enfoque investigativo es de caracteristica cuanti-cualitativa porque se enmarca en el estudio
con involucramiento en el espacio e interaccidn con sus actores, concretando un analisis de

datos obtenidos y a su vez interpretarlos.
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Los niveles de investigacion tienen direcciones descriptivas, correlacionales y de caracter
explicativo. Esto ocurre para de manera descriptiva, ya que se puntualiza las razones, causas
y consecuencias dependiendo de la determinacion de variables, explicativo por fundamentar
a través de informacion veridica y confiable la cual se representa a través de la delimitacion
y eleccion de referencias bibliograficas, y de relacion porque determina la incidencia de

Edmodo en la ensefianza del docente y el aprendizaje en el contexto estudiantil.

Se definen los métodos del documento y el campo con opciones de limitacion para la
seleccion de articulos de caracter cientifico que contribuyan a la base tedrica de la
investigacion. También se presentd de campo porque se lleva a cabo dentro de la institucion
educativa de la Escuela de Educacion Basica “Profesor Romulo Vidal Zea” donde llevd a

cabo el seguimiento para identificar el problema de investigacion.

1.2.3. Unidades de investigacion - universo y muestra
Nuestra investigacion esta integrada por 60 estudiantes y 12 docentes, no fue necesario

aplicar muestra, la poblacion tomada es intencionada.

1.2.4. Operacionalizacién de las variables.

1.2.4.1. Definicion de variables.

El proceso de ensefianza y aprendizaje en el area de Ciencias Naturales sefiala que para
propiciar el aprendizaje se puede implementar metodologias innovadoras en los escenarios
educativos pretendid establecer al estudiante un aprendizaje significativo y un pensamiento
critico. (Jaramillo, 2019).

El avance de la tecnologia ha tenido una gran acogida favoreciendo el sistema educativo
obteniendo grandes cambios porque son una herramienta fundamental en el contexto aulico
al momento de impartir una clase permitiendo que el desarrollo sea diferente en el que hacer

educativo. (Fernandez y Manozzo, 2020).
1.2.4.2. Seleccion de variables e indicadores.

Dentro de la seleccion de variables tenemos la ensefianza aprendizaje de las Ciencias

Naturales que comprende a distintos indicadores como el conocimiento del docente sobre las
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herramientas tecnologias si el nivel es adecuado, limitado o insuficiente. Otro indicador es
sobre el proceso de ensefianza aprendizaje y el tipo de método aplicado por el docente en las
sesiones de clases si son de enfoque tradicional. Conductistas o constructivistas y si aplica
estrategias adecuadas para el debido y eficaz ensefianza de las Ciencias Naturales. La
limitaciones que tiene para la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas es otro indicador
inclinado a conceptualizar.

Esta variable que se refiere al desconocimiento de las plataformas virtuales, la dificultad para
aplicar las herramientas tecnologias, y sobre la escasa capacitacion a los docentes difiriendo
la importancia y uso de las tic en el contexto &ulico. El indicador sobre las estrategias que se
aplican para mejorar la capacidad de educar son pilares guiados por la motivacién, la
interaccion entre pares y la generacion de debate con propoésitos de incentivar a formar
estudiantes con habilidades de pensamiento critico y participativos, y poder cumplir con las

expectativas de generar competencias cognitivas.

En la segunda variable denominada herramientas tecnoldgicas en esta tematica se encontré a
indicadores tales como los tipos de herramientas tecnoldgicas existentes para transmitir
educacién como son PowerPoint, el correo electronico, y en consecuencias cuando no se
aplica adecuadamente suele ocurrir que las clases son pocas motivadoras, pocas interesantes
y en algunos casos se presenta de manera pasiva el aprendizaje debido a que el ser autbnomo
causa desinterés y esto trae consigo que el estudiante no muestre interés en lo que el docente
quiere ensefiar. El siguiente indicador acentla las plataformas educativas en las cuales se
sittan Edmodo, Moodle y Classroom, estas plataformas trae consigo muchos beneficios

clasificados en la generacién de independencia educativa, promueve la interaccion, motiva

al estudiante, clases activas y clases no rutinarias.

Conocimiento sobre - Observacion
herramientas tecnologicas. (Guia de
- Adecuado. observacion)
Docente. - Limitado. - Encuesta
- Insuficiente. (Cuestionario)
Ensefianza- Docente

aprendizaje en el
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area de Ciencias
Naturales.

Ensefianza —
aprendizaje.

Limitaciones que tiene para la

aplicacion de las herramientas

tecnologicas.

- Desconocimientos de las
plataformas educativas.

- Dificultad para usar las
herramientas educativas.

- Escasa capacitacion en
herramientas tecnoldgicas.

Tipos de ensefianza.

- Tradicional.

- Conductista

- Constructivismo.

- Enseflanza de las
Naturales.

Ciencias

- Encuesta
(Cuestionario)
Estudiante
- Laentrevista

- Observacién
(Guia de
observacion)

- Encuesta
(Cuestionario)
Docente

- Encuesta
(Cuestionario)
Estudiante

- Laentrevista

Estrategias.

Tipos de ensefianza.

- Motivacion.

- Interaccion entre pares.
- Debates

- Observacién
(Guia de
observacion)

- Encuesta
(Cuestionario)
Docente

- Laentrevista

Herramienta
tecnologica.

Herramienta
tecnologica.

Tipos

-Power point
-Word.

-Correo electronico.

Consecuencias de las faltas de
uso.

-Clases pocas motivadoras
-Clases poca interesantes.
-Clases pasivas.
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- Observacion
(Guia de
observacion)

- Encuesta
(Cuestionario)
Docente

- Encuesta
(Cuestionario)

Estudiante

- Laentrevista



Tipos - Observacion

Plataforma virtual. | - Edmodo. (Guia
- Moodle. observacion)

- Classroom. - Encuesta
Beneficios (Cuestionario)

- Genera independencia Docente

educativa - Encuesta
- Promueve la interaccion. (Cuestionario)
- Motiva al estudiante. Estudiante
- Clases activas. - Laentrevista

- Clases no rutinarias

de

1.2.4.3. Técnicas e instrumentos de investigacion

Las técnicas que se incorporaron para la realizacion de evidencias y recoleccion de datos
fueron la observacion, la entrevista y la encuesta cuyas caracteristicas fueron facilitadoras de
informacion en este proceso de investigacion en la institucion. La observacion ha permitido
desarrollar medidas para la interpretacion y comprension de las situaciones académicas y
posteriores a esto hacer los respectivos analisis en constancia a las respuestas brindadas.
Estos métodos también permitieron adquirir y desarrollar de manera directa y explicita las
destrezas cognitivas entre el investigador y el objeto de estudio para proceder a la
interpretacion de datos las cuales se ejecutara de manera oportuna partiendo de la

problematica y entes participantes a este proceso (ltziar, 2016).

El instrumento de la encuesta se una ampliamente como procedimiento de bisqueda porque
permite recopilar y procesar datos de manera eficaz y rapida, Esto puede dar una idea de la
importancia del proceso de investigacion y la aplicacion de la encuesta para poder ejecutar
tal proceso con las condiciones y la informacion que se requiere. Esto aporta con maltiples
beneficios, asi como la asertiva recopilacién de informacién sobre diferentes temas
simultaneamente y de manera reciproca resolviendo inquietudes y despejando dudas desde

la ejecucion de distintas cuestiones (Casas, 2017)
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Las entrevistas van acompafiadas de observaciones y analisis de contenido, que son una de
las principales herramientas de la investigacion cualitativa. Para comprender, conceptualizar
y practicar la entrevista cualitativa, es necesario repensar la perspectiva paradigmatica de la
investigacion cualitativa. Se comprende que la entrevista es uno de los métodos mas
utilizados en la investigacion cualitativa, y la falta de consideracion y atencion sin evaluar la
verdadera validez de este método de recoleccidn de datos para caracteristicas especificas.
Puntos de la encuesta realizada. Al elegir una herramienta 0 método de recoleccion de datos
el disefio del estudio debe necesariamente realizarse en linea con los fundamentos
epistemoldgicos en relacion con los objetivos y teniendo en cuenta los puntos relativos a
tener en cuenta, relacionados a la informacién obtenida de los resultados, cumpliendo

efectivamente lo requerido, de ahi radica la importancia de aplicar instrumentos.

El cuestionario y la entrevista responden a dos ideologias que infieren a propositos de la
investigacion, la recogida de datos pueden ser utilizados para la recopilacion para solventar
con aportaciones significativas. La eficacia de la entrevista depende en gran medida del orden
en que se presentan las preguntas. El orden de las preguntas depende del estilo y la
experiencia del entrevistador y el entrevistado de ahi se efectta los resultados oportunos,
pero hay criterios especificos a considerar para que la resolucion del instrumento de estudio
sea el correcto y beneficie en los logros investigativos aportando con ideas e informacion
exacta y concreta, con un pilar 6ptimo, la diferencia entre los instrumentos de investigacion

existentes estan en la estructura, sin embargo, el beneficio en igualitario sin excepciones.

1.3. Analisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimiento.

1.3.1. Andlisis-discusion de resultados y verificacion de hipotesis.

1.3.1.1 Andlisis de los resultados de la entrevista aplicada al director.

Entrevista dirigida al director de la Escuela de Educacion Basica “Profesor Romulo Vidal

Zea”
Herramientas tecnoldgicas aplicadas en el proceso de ensefianza aprendizaje

Con la recopilacion de datos la maxima autoridad mencioné que son eficientes, pero cuando

el docente realice las aplicaciones con un sentido formativo, es decir cuando las herramientas
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tecnoldgicas estén enfocadas a resolver problemas educativos en mejorar la calidad de
ensefianza ayudando al estudiante a desarrollar habilidades y estrategias cognitivas
adecuadas para poder desenvolverse efectivamente en su quehacer educativo. Se plasma que
el docente es el encargado de aplicar las herramientas tecnoldgicas de manera en que el
aprendizaje del estudiante cumpla con las competencias dependiendo del grado educativo en

el que permanezca.
Dominio y manejo de las plataformas virtuales

La entrevista aporto resultados sobre la aplicacién de plataformas digitales inclinAndose por
mencionar que en cierto nivel, todos no tienen los conocimientos sobre el manejo de la
plataforma, convirtiéndose en un obstaculo, para aplicar las TIC. Segln las respuestas
brindadas por el directivo de la institucion se indica que a los docentes actualmente se les
dificulta aplicar las tic en la educacién y el uso de las mismas se hacen complicadas, por lo
que se efectla que es una consecuencia que afecta mucho a la produccion de conocimientos
en los estudiantes y que no aporta en lo absoluto a enfoques pedagadgicos orientados a facilitar

el crecimiento optimos del educando.
Capacitaciones a docentes

La autoridad expone gue en cuanto a las capacitaciones a los docentes, se ha dado de forma
puntual, pero la limitada practica no permite que este recurso sea parte activa de la actividad
educativa, porque a mas de eso, no existe predisposicion para hacerlo. Esto indica que la
iniciativa de mejorar potenciales en la formacion depende mucho del individuo, pero si este
no esta destinado a adquirir nuevos conocimientos y nuevas habilidades el sistema
profesional estaria pasando por falencias significativas que podrian afectar en el desarrollo
del estudiante. Por dicho motivo se hace hincapié de la importancia de actualizar informacion
en quehacer docente para que al momento de ejecutar la practica ensefianza-aprendizaje
ambos participes sean beneficiados de una educacion sin barreras predeterminada a una

rigidez profesional y formativa de calidad.
Falta de implementacion de plataformas virtuales

La falta de uso de las plataformas virtuales actualmente causa retrasos educativos en los

estudiantes, porque se vive en una era en donde todo es computarizado y quienes no apliguen
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el uso de la tecnologia no tienen la oportunidad de formarse eficientemente. Esto menciono
el profesional dirigiéndose precisamente a la actualidad y cuanta significancia tiene las TIC
en el desenvolvimiento diario de las personas, y mas aun en su incidencia en la educacion, lo
que conlleva que tanto el estudiante como el maestro tiene que tener informacién propicia

gue no limite a la ejecucidn y disfruten ambos de los beneficios que aporta la tecnologia.
Implementacion de la plataforma virtual Edmodo

Actualmente, existes una gran variedad de plataformas virtuales las cuales han intervenido
de una forma significativa, tales como Edmodo, Moodle, Classroom, las cuales son las mas
utilizadas estadisticamente comprobadas, Edmodo la cual es una de las mas codiciadas por
su facilidad de uso por los beneficios y recursos que le ofrece al docente es una de las cuales
se propicia para hacer practica de manera constante. Por lo que el director de la institucion
educativa recalco que esta claro que esta plataforma es influyente, porque es una aplicacién

dindmica y con grandes expectativas para lograr que el estudiante aprenda.

Estrategias docentes para impartir clases virtuales.

Las estrategias propuestas para mejorar la ensefianza en general son varias como el trabajo
colaborativo, juegos ludicos, debates, etc. Pero en consideracion a la tecnologia se considera
en situaciones mas relevantes como programas, video dinamicos, imagenes para una
ilustracion mas llamativa del contenido, por lo que en la entrevista se rescaté que para mejora
de las clases virtuales y en el proceso de la ensefianza aprendizaje los docentes lo que mas

consideran para sus clases son las presentaciones en Prezi en Genially.
1.3.1.2. Analisis e interpretacion de los resultados obtenidos en la encuesta.

Al interpretar los resultados obtenidos en la encuesta dirigida a los docentes de la Escuela de
Educacion Basica “Profesor Romulo Vidal Zea” de la ciudad de Machala, el conocimiento
que tienen sobre la herramientas tecnoldgicas en de un 58% lo que pertenece a un adecuado
apego sobre estos recursos, asi mismo se enfatiza que la utilizacion de estas herramientas
dentro del contexto académico se dan frecuentemente con un 83.33% en lo que respecta a su

aplicativo dentro del contexto académico.

En cuanto a las limitaciones que los docentes presentan dentro del contexto educativo al

aplicar las herramientas tecnoldgicas los resultados fueron de un 50% inclinando a que estos
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impedimentos se dan por razones de desconocimiento, esta encuesta también permitio
acercarse a que método utiliza el docente para impartir sus clases, lo cual reflejo un 41.1%
en el método tradicional y de igual manera en el constructivista, lo que da entender que adn
se siguen dando métodos tradicionales, lo cual representa la mala formacion en las

habilidades del docente actual.

Conforme a los resultados obtenidos el 17% de los estudiantes indican que el profesor tiene
dificultad al momento de hacer uso de las aplicaciones virtuales, mientras que el 83% de los
estudiantes expresan que el docente tiene desconocimiento sobre las aplicaciones virtuales.
Cabe recalcar ante lo mencionado que el maestro presenta un bajo conocimiento con respecto
al uso y manejo de las herramientas educativas para interactuar en el contexto aulico y el

desarrollo académico del alumnado.

Los resultados obtenidos demostraron que los docentes siguen utilizando herramientas poco
innovadoras y rutinarias como son: PowerPoint, Word y el correo electronico impidiendo
despertar el interés de los estudiantes por aprender. Por otra parte el docente tiene una manera
tradicional al momento de ensefiar creando ambientes poco dindmicos y asi causando efectos

negativos en la clase. Impide el desarrollo de habilidades y destrezas de los educandos.
1.3.1.3 Analisis de los resultados de la guia de observacion realiza al docente

Guia de observacion dirigida a la docente de la Escuela de Educacion Basica “Profesor
Rémulo Vidal Zea”

Conocimiento

Segun lo observado se interpreta que las sesiones de clases tienen un uso limitado de
herramientas tecnoldgicas, su ejecucion se realiza muy escasamente por lo que su incidencia
en los estudiantes para su desarrollo cognitivo y en su habilidad innovadora creativa y de
imaginacion se ve muy afecta a su desarrollo 6ptimo, ya que por motivos de
desconocimientos y falta de poco dominio en nuevas herramientas la docente no las aplica
para desarrollar un contexto aulico propio para el desarrollo de una eficaz aprendizaje. Las
sesiones académicas deben ser planificadas con actividades adaptadas adecuadamente en las

que el proceso ensefianza aprendizaje tenga un papel relevante en los estudiantes para que
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estos desarrollen habilidades de colaboracion en tus entornos, en cuanto se refiere a clases
presenciales como virtuales donde se refuerce la construccion social del conocimiento
(Martinez, 2015)

Limitaciones

Se observo que la docente aplica herramientas tecnoldgicas y plataformas educativas muy
pocas de las veces su indigencia en las sesiones académicas no sé san en su totalidad sino en
ocasiones repentinas, y con una explicacion deficiente en cuanto se refiere al uso y dominios
de estas herramientas y plataformas educativas, se insinda que tal acto se da por la poca
motivacion que tiene el profesor para aplicar estos recursos en sus horas académicas prefiere
clases repetitivas con una metodologia ya adoptada por el docente para evitar complejidad
mientras da su explicacion frente estudiante, en cambio, también se presenta la situacion que
en su formacién profesional no recibi6 las debidas capacitaciones en cuanto a este método

para ensefiar.
Ensefianza aprendizaje

Se puede interpretar que la docente en su modelo de ensefianza en pocas ocasiones suele
aplicar métodos tradicionales mediante juegos ladicos donde el estudiante no puede expresar
de manera libre sus ideas y se limita hacer un personaje pasivo en las horas clases, sin
embargo, se esfuerza por mejorar sus capacidades profesionales e incentiva a usar un método
direccionado a enfoques constructivistas realizando actividades, haciendo uso de las TIC y
convirtiendo el contexto &ulico en un ambiente donde tanto el estudiante como el maestro

interactlien y aprendan de manera reciproca.

Las clases de Ciencias Naturales a lo largo de la trascendencia institucional como en lo
profesional ha sido una asignatura destinada a encaminar al estudiante a conocer y a aventurar
su imaginacion a aspectos relacionados con la naturaleza con relacién a la funcion del cuerpo
humano, sin embargo, la trasmision de estos conocimientos no han sido impulsados por
nuevas propuestas para proporcionar y educacion holistica y centradas en formar estudiantes
criticos, participativos e innovadores lo que conlleva a brindar una educacion con principios

académicos que promuevas resultados de calidad.

Herramientas tecnologicas
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Debido a los tiempos por el cual el mundo estd pasando actualmente las herramientas
virtuales las cuales han revolucionado la forma en la cual el docente interactda con sus
estudiantes con su praxis académicas ha proporcionado que se apliquen nuevas metodologias
enfocadas a cumplir con las expectativas y formar de manera eficaz las competencias de los

estudiantes e ir siendo un protagonista receptor de la educacion eficaz.

Segun lo observado se difiere que las herramientas que la docente mas utiliza es PowerPoint
y Word y en ocasiones el correo electronico para lidiar necesidades que los estudiantes
presentan. Las clases rutinarias donde se ensefiaba con un pizarrén y marcador como pilares
Para guiar, han cambiado por las herramientas que permiten proyectar imagenes, videos, y
contenido innovador, y en este caso la docente ha optado hacer su apoyo académico y
planificaciones académicas tomando en cuenta y haciendo uso de las distintas herramientas

tecnologicas.

Plataforma virtual

Los docentes deben ser mediadores del proceso de aprendizaje educativo, especialmente en
la educacion virtual. Deben utilizar la tecnologia para llegar a los estudiantes. Esto creara un
proceso de aprendizaje autonomo Y flexible donde los estudiantes puedan investigar y crear
su propia base de aprendizaje, con ayuda de la guia y de las tutorias que el docente debe
proporcionar e impartir para que las plataformas y herramientas digitales tengas un impacto
significativo en el estudiante Segin lo observado la docente no aplica las diversas
plataformas existentes y sus beneficios en cuanto a la educacién, hecho que se presenta por
la poca formacion profesional o por la escasez de capacitacion en su adaptacion curricular y
competencias docentes en el siglo XXI, hecho que perjudica en el desarrollo de habilidades
en el estudiante y lo cual no ayuda a que las sesiones sean propicias para la interaccion y
participacion del todo el contexto aulico, sin olvidar que al usar las plataformas virtuales
facilita el seguimiento de tareas, actividades en clases, y examenes por parte del docente
(Parra, et al. 2020).

1.3.1.4. Verificacién de hipdtesis

Hipotesis particular 1: Las herramientas tecnoldgicas que utiliza actualmente el docente

para la ensefianza aprendizaje son Power Point para hacer diapositivas y el correo electronico;
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debido a que posee un conocimiento limitado acerca de como utilizar herramientas

tecnologicas, lo que ocasiona que las clases sean poco interesantes.

Las herramientas tecnoldgicas que mayormente los docentes aplican en sus sesiones
académicas son Power Point, Word y el correo electronico los mismos que actualmente han
tenido un apego significativo debido a las circunstancias por las cuales la educacion ha
tendido que adaptarse, estas herramientas son aplicadas para plasmar tareas y planificar
actividades propuestas para transmitir al estudiante, por lo cual los docentes deben tener un
conocimiento que no se apague a las limitaciones para utilizar herramientas tecnolégicas y si
el caso se inclina a estas caracteristicas las clases seran poco interesantes. Se ha verificado
en su totalidad, en relacion con los resultados obtenidos en la investigacién de campo y

presentados en los cuadros No. 1, 10 y 11.

El estudiantado refleja conocimiento cognitivo muy escasos en cuanto a las herramientas
tecnologicas y la disposicion que tiene esta para transmitir ensefianza considera que en la
jornada académica se utiliza Word para el desarrollo de la clase y PowerPoint es aplicado
escasamente. Esto certifica que las clases son pocas interesantes, ya que el docente se inclina
por lo rutinario y poco innovador. Se ha comprobado en su totalidad, en relacion con los

resultados obtenidos en la investigacion de campo y presentados en los cuadros No. 2 y 4.

Hipdtesis particular 2: Las limitaciones que tienen los docentes para la aplicacion de
herramientas tecnoldgicas en la ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales; son
desconocimiento sobre los tipos de plataformas educativas y dificultad para su utilizacién en
las clases, debido a que en su mayoria no han asistido a eventos de capacitacion y
actualizacion docente acerca de tecnologia educativa.

Corroborando con lo antes mencionado existe una limitacién en los docentes para la
aplicacion de herramientas tecnoldgicas, lo cual infiere al momento de impartir clases, esto
repercute en la ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales, por tal motivo los
aprendizajes en el alumnado no responde a las habilidades que se quiere tener mediante el
empleo de clases virtuales, en tal caso se sugiere que en el docente se implemente
conocimientos que respondan a dichas necesidades, por medio de capacitaciones y

actualizaciones docentes acerca de las tecnologias educativa. Se ha verificado en su totalidad,
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en relacion con los resultados obtenidos en la investigacion de campo y presentados en los

cuadros No. 3,2y 6.

Debido a la presencia de poco conocimiento, dominio y escasa aplicacion de herramientas
tecnologicas ha ocasionado que la praxis educativa no es efectiva y el estudiante se ve
obligado a adaptarse a un aprendizaje tradicional, donde el estudiante identifica la dificultad
que el docente tiene para aplicar de forma asertiva la ensefianza dentro del contexto educativo
presentando falencia en el uso de herramientas tecnoldgicas. Se ha verificado en su totalidad,
en relacion con los resultados obtenidos en la investigacion de campo y presentados en los

cuadros No. 1y 3.

Hipdtesis particular 3: Los beneficios de aplicacion de la plataforma como herramienta para
la ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales son: genera independencia educativa,
formacion simultanea de los estudiantes, permite interaccién inmediata, motivacion en los
estudiantes lo que ocasiona que la transmision de los conocimientos se efectien de una

manera distinta a lo rutinario.

Al utilizar estas herramientas en el contexto educativo se obtendran beneficios, asi mismo al
aplicar las plataformas educativas en el proceso de ensefianza aprendizaje aportard a los
estudiantes habilidades y procesos que intervendran de manera positiva en la formacién
académica. Lo cual lleva consigo la motivacién del educando y una transmisiéon de
conocimientos eficaz en todos los sentidos del quehacer educativo. Se ha verificado en su
totalidad, en relacion con los resultados obtenidos en la investigacion de campo y presentados

en los cuadros No. 9, 12 y 13.
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El estudiante adopta actitudes académicas enfocadas a llamar su atencion y brindar interés el
cual sea producto de un aprendizaje significativo. En la asignatura de Ciencias Naturales
holisticamente se habla de metodologias poco accesibles para la adaptacion de respuestas
Optimas, ya que existe una incidencia en la transmisidn de esta asignatura con diapositivas
tradicionales, videos o imagenes poco aplicadas y juegos digitales que no se aplican en esta
materia. El objetivo de potenciar un aprendizaje es dinamizar la clase y hacer de la ensefianza
aprendizaje una actividad que certifique el desarrollo de habilidades y competencias
académicas. Se ha verificado en su totalidad, en relacion con los resultados obtenidos en la
investigacion de campo y presentados en los cuadros No. 5y 6.

1.3.1.5. Discusion de resultados.

A partir de los resultados obtenidos se demostrd que los avances tecnolégicos y las nuevas
formas de impartir, compartir y crear conocimiento han dado lugar a nuevas formas de
entender el proceso de ensefianza aprendizaje, implementando el uso de las TIC,
herramientas tecnoldgicas educativas y plataformas virtuales encaminadas a la metodologia
del docente para la practica en el contexto aulico. ElI cambio drastico que ha dado la
educacion de ser presencial a transmitirse de forma virtual ha dado lineamientos donde el
profesor debe a adaptarse y ser participe de forma activa a nuevos procesos de ensefianza,
donde asegure el aprendizaje del estudiante y promover el logré de metas cognitivas a través
de la asertiva praxis de su pedagogia docente utilizando las herramientas virtuales (Correa,
2020)

En cambio Gabriel (2018) puntualiza que el uso de Edmodo permite una convivencia social
en el contexto aulico, ya que permite la interaccién de todos los participes educativos sin
importar la ubicacion de los mismos, mejorando en ambiente educativo en los estudiantes de
Educacion Basica, de una manera innovadora y creativa donde el estudiante demostrara
interés al ser participe de una nueva forma de adquirir conocimiento y asi su aprendizaje sera
por voluntad y no por obligacion. Por ende, esta plataforma virtual permitira que el docente
realice un seguimiento puntual de las actividades realizadas por el estudiante, lo cual

intervendra como una metodologia activa en el area de Ciencias Naturales.

En sentido de nuevas formas de ensefianza el uso de las herramientas y plataformas virtuales

se lograran objetivos propuestos teniendo como pilar una forma de ensefianza dejando a un
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lado lo tradicional, formando aspectos completos y de caracter constructivistas para una
praxis profesional de calidad que asegure una formacion educativa en el estudiante y que este
responde efectivamente a las competencias educativas, permitiendo que puede desenvolverse

de manera eficaz en su quehacer educativo.

1.3.2. MATRIZ DE REQUERIMIENTO.

PROBLEMA
PARTICULAR 1
;Qué herramientas
tecnologicas utiliza
actualmente el docente
para la  ensefianza
aprendizaje de las
Ciencias Naturales en
quinto grado, Escuela de
Educacion Bésica
“Profesor Romulo Vidal
Zea”, Cantdn Machala;

2021-20227?

PROBLEMA
PARTICULAR 2
¢Cuales son las
limitaciones que tienen
los docentes para la

aplicacion de

SITUACION
ACTUAL

Las herramientas

tecnologicas que
utilizan actualmente el
docente  para la
ensefianza aprendizaje
son Power Point para
hacer diapositivas y el
correo electronico;
debido que poseen un
conocimiento limitado
acerca de como utilizar
herramientas
tecnoldgicas lo que
ocasiona que las clases
sean poco interesantes.
SITUACION
ACTUAL
Las limitaciones que
tienen los docentes
para la aplicacion de

herramientas

OBJETIVO

Identificar las
herramientas

tecnologicas que utiliza
actualmente el docente
para la  ensefianza
aprendizaje de las
Ciencias Naturales en
quinto grado, Escuela de
Educacion Bésica
“Profesor Romulo Vidal
Zea” Canton Machala;

2021-2022.

OBJETIVO
Determinar las
limitaciones que tienen
los docentes para la

aplicacion de
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REQUERIMIENTO

Implementar un software
que facilite el proceso de
ensefianza y aprendizaje de
los estudiantes en el ambito

académico.

REQUERIMIENTO
Socializar las desventajas
que tienen los docentes al no
herramientas

aplicar las

tecnologicas en la ensefianza



herramientas

tecnolégicas en la
ensefianza aprendizaje
de

Naturales en

las Ciencias

quinto
grado, Escuela
“Profesor Romulo Vidal
Zea”, Cantobn Machala;

2021-20227?

PROBLEMA
PARTICULAR 3

¢Cuales son los
beneficios de aplicacion
de la plataforma como
herramienta para la
ensefianza aprendizaje
de

Naturales en

las Ciencias
quinto
de

Basica

grado, Escuela
Educacion

“Profesor Romulo Vidal

tecnologicas en la
ensefianza aprendizaje
de

Naturales

las Ciencias

son
desconocimiento  de
los tipos de
plataformas educativas
y dificultad para su
utilizacion en las
clases, debido a que en
su mayoria no han
asistido a eventos de
capacitacion y
actualizacién docente
acerca de tecnologia

Educativa

SITUACION
ACTUAL

Los beneficios de
aplicacion de la
plataforma como
herramienta para la
ensefianza aprendizaje
de

Naturales son: genera

las Ciencias
independencia

educativa, formacion
simultdnea de los

estudiantes,  permite

herramientas
tecnolégicas en la

ensefianza aprendizaje

de las Ciencias
Naturales en quinto
grado, Escuela

“Profesor Romulo Vidal
Zea”, Canton Machala;

2021-2022.

OBEJTIVO

Describir los beneficios
de aplicacion de la
plataforma como
herramienta para la
ensefianza aprendizaje
de las Ciencias
Naturales en quinto
grado, Escuela de
Educacion Basica

“Profesor Romulo Vidal
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aprendizaje de las Ciencias
Naturales.

REQUERIMIENTO

Realizar un seminario taller
dirigido a los docentes de
quinto grado de educacion
general basica para el uso y
manejo de la herramienta
Edmodo.



Zea” Cantdon Machala; interaccion inmediata, Zea” Canton Machala;
2021-2022? motivacion en los 2021-2022.

estudiantes lo que

ocasiona que las

transmision de los

conocimientos

efectten de una

manera distinta a lo

rutinario

1.4. Seleccion del requerimiento a intervenir-justificacion.

1.4.1. Seleccion del requerimiento a intervenir.

Debido a la necesidad de la institucion se escogié como requerimiento desarrollar un
seminario taller dirigido a los docentes de quinto grado de educacion general basica para el
uso y manejo de la herramienta Edmodo. Esto permitira facilitar el proceso de ensefianza y
aprendizaje de un modo interactivo, dinamico e innovador. Creando una comunicacion entre

docente y estudiantes en entorno virtual privado y cerrado.

1.4.2. Justificacion.

Actualmente los docentes han pasado por un cambio en el contexto educativo, ya que en los
Gltimos afos las circunstancias por las que ha pasado el mundo han obligado a cambiar una
forma de educar principal a una educacion virtual, debido a dicho cambio el proceso de
ensefianza aprendizaje de ahora en adelante tomara acciones distintas en cuando como el
docente ensefia y como el estudiante adquiere los conocimientos, mismo proceso que sera
guiado por el uso de las tic de manera primordial dentro de las horas clases, mismo hecho se
da porque actualmente vivimos en una era digitalizada donde desde el mas pequefio ya cuenta

con un dispositivo tecnoldgico.
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Segun (Castro, Guzman, y Casado 2017) acentlian que las caracteristicas principales de las
transformaciones sociales culturales, econdmicas y educativas que resaltan en las sociedad
del siglo XXI son visibles, la tecnologia de la comunicacion y para adquirir informacion
permite que el proceso de ensefianza aprendizaje ya sea presencial o a distancia proporcionan
un uso uni o bidireccional, acoplando el uso de roles y mensajes, o también se podria afirmar
que existe el intercambio de informacion entre estudiante en tiempo real, ya sea estudiante a
estudiante o estudiante a maestro, pero de una forma directa y puntual sin necesidad de que

haya contacto directo entre los participantes académicos.

Dicho lo anterior y referente a los datos obtenidos el uso de herramientas tecnologicas y
plataformas virtuales, en constancia y relacion con la praxis docente tendra beneficios
significativos para el aprendizaje del estudiante. Al aplicar el uso de Edmodo que es una
plataforma educativa de uso fécil, factible y gratuita el profesor no tendréa inconvenientes en
aplicarla a la asignatura de Ciencias Naturales la cual es una rama de la ciencia que requiere

de la participacién e innovacion del estudiante.
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CAPITULO Il. PROPUESTA INTEGRADORA

2.1 Descripcién de la propuesta.

La educacion ha tenido transformaciones de indole relevante, en el cual ha afectado de
manera significativa a la manera rutinaria de transmitir e impartir clases en las diferentes
instituciones educativas, esto permitio evidenciar los escasos conocimientos que tiene el
docente con el manejo y utilizacion de herramientas tecnoldgicas y plataformas educativas,
debido a esto la formacion educativa del estudiante ha sido afectada con escasos
conocimientos dejado vacios cognitivos de contenidos planteados en el curriculo. Por ende
las competencias en los estudiantes no han sido las adecuadas esto reflejandose en su
desenvolvimiento y al cumplir con tareas encomendadas por el docente, el cual se sugiere el
la formacion profesional sea sustentada en todos los aspectos y ambientes para transmitir la
ensefianza lo cual va a enriquecer al docente en metodologia, herramientas y técnicas capaces

de sobrellevar con eficacia la recepcion del conocimiento significativo a los estudiantes.

Las aportaciones de Faustino Pefia Rodriguez (2017) indican que hoy en dia la tecnologia y
su aplicacion en la educacion ha logrado una intervencion en ambitos tedricos y practicos,
hacia propuestas educativas asociadas a perspectivas en construcciones de conocimientos y
estructuracion de un pensamiento significativo. Segun lo antes expuesto se afirma la
intervencion innata y eficaz de las herramientas tecnoldgicas, para el desarrollo holistico en
el proceso educativo y en las funciones activas de los estudiantes, y asi intervenir con
metodologias innovadoras para un cambio en la emision de los contenidos proporcionando

aprendizajes con propositos de formacion cognitiva.

Con base a lo antes redactado se vio en la necesidad de optar como propuesta Capacitaciones
Virtuales con respecto al uso de la plataforma virtual Edmodo en los docentes de la Escuela
de Educacion Basica “Profesor Romulo Vidal Zea”, para que se dé una mejora en el quehacer
docente y asi poder innovar la practica educativa de la asignatura Ciencias Nturales lo cual
se hara mediante una intervencion directa y con objetivos tales como, el direccionamientos

de contenidos, intercambio de ideas y planteamaiento de soluciones.
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La utilizacion de capacitaciones virtuales para el enriquecimiento de contenidos, aportara a
los docentes atender problematicas educativas y resolverlas de manera asertiva, planteando
soluciones que le permita sobrellevar de manera propicia dicha falencia, lo cual permitira
combinar una brecha didactica con propositos de innovacion, ya que al utilizar dispositivos
electrénicos, recursos y entornos virtuales se aprovechara estas herramientas para
implementar otro tipo de contexto aulico y asi cambiar una forma tradicional de emitir

conocimientos por una donde se involucre nuevas formas de educar.

En presencia de los acontecimientos ocurridos actualmente debido a efectos de la pandemia
es oportuno implementar nuevas fuentes y metodos en la educacion para mejora en la
formacidn docente y asi aplicar estrategias didacticas creativas en pro a proceso de ensefianza
aprendizaje. Por ende la mejor forma de innovar y hacer de las Ciencias Naturales una
asignatura donde el estudiante participe de manera activa, logrando logros cognitivos sera
usando nuevas formas de trasmitir conocimiento, de aqui surge la intervencion de direccionar
sobre la aplicacion de Edmodo como plataforma que busca soluciones académicas, partiendo
de la importancia inclinada a que los docentes estén capacitados y tengan a su alcance la
informacién y capacidades suficientes para lograr un proceso educativo que asegure el

aprendizaje de alumno.

Esindispensable indicar que la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) en la seccion
en 347 punto 8 trata sobre implementar las tecnologias de la educacion en el contexto aulico,
ya que, actlan de manera positiva en el rendimiento del alumno. Asi mismo, ayuda
proporcionando contextos oportunos para incentivar y favorecer el quehacer docente. Por
ende la utilizacion de la plataforma virtual Edmodo, innovaré los escenarios educativos,
proporcionando estrategias que beneficiaran el proceso de ensefianza aprendizaje, mismas

gue estan vinculadas con la realidad por la cual estan pasando los estudiantes.

Tras a todo lo anterior podemos interpretar que, nuestra propuesta abordaron vacios
cognitivos de los docentes aportando conocimientos y direccionamientos para que mejoren
y refuercen su praxis profesional adaptando nuevas formas de trnasmitir conocimiento, a
través del uso de plataformas virtuales tales como Edmodo, la cual serd de gran ayuda para
una interaccion directa entre el estudiante y el docente, aportando con el desarrollo de

actividades extra e intraclases, con foros educativos, programas de refuerzo académico y
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como contexto dindmico para proporcionar nuevos métodos en la asignatura de Ciencias

Naturales.

2.2. Objetivos de la Propuesta.

2.2.1. Objetivo General.

Capacitar a los docentes del 5to afio de educacion basica de la asignatura de Ciencias
Naturales de la Escuela de Educacion Bésica Profesor Romulo Vidal Zea, mediante un taller
seminario para el desarrollo de habilidades sobre el correcto uso y manejo de la plataforma

virtual Edmodo.

2.2.2. Objetivos Especificos.

e Explicar a los docentes el uso de las plataformas virtuales como recurso innovador en el
proceso de ensefianza aprendizaje.

e Desarrollar entornos virtuales con la participacién activa de los docentes mediante
seminarios talleres para la adaptacion de nuevas metodologias en la asignatura de Cencias
Naturales.

e Fomentar una praxis efectiva al docente a traves del uso de plataformas para una mejora

en el proceso de ensefianza aprendizaje.

2.3 Componentes estructurales.

2.3.1 Edmodo.

Las plataformas virtuales constituyen una alternativa importante en los factores de
disponibilidad y facilitadores educativos. Entre estas plataformas se encuentra Edmodo, la
cual viabiliza la organizacion de la informacion, interaccion entre los participantes del aula
virtual y, por lo tanto, dependiendo del uso que a esta se le da, considerando que puede ser
utilizada por docentes y estudiantes. El principal componente es la digitalizacion, de los
diferentes caracteres de informacion, con lo cual se puede tratar, memorizar y gestionar
interactivamente en la misma plataforma, textos, sonidos e imagenes de tal modo que se

codifican y almacenan bajo la forma de datos numéricos en un sistema binario.
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Esta afirmacion demuestra que al usar Edmodo como modelo para la trasmision del
aprendizaje, surge de la identificacion de ciertas caracteristicas que favorecen al aprendizaje
del estudiante enriquece las habilidades metodoldgicas del instructor educacional (docente).
Lo cual servird como guia en los procesos pedagdgicos que presenten resultados déptimos y
gue garanticen el que hacer del estudiante al receptar contenidos, por lo tanto si se incentiva
al uso de nuevas formas de aprender el alumnado no se quedara estatico en su desarrollo
académico, sino que estard en constante evolucion en cuanto a sus habilidades y
competencias educativas.

2.3.1.1. Definicion.

Segun Prieto (2017) Edmodo es una plataforma de carécter social y de totalmente gratuita
las cual ofrece beneficios tales como: una comunicacion directa entre el alumnado vy el
profesorado y el intercambio de archivos y actividades. Por lo tanto, al utilizar esta
plataforma educativa en la préctica docente de la Escuela de Educacion Bésica Profesor
Rémulo Vidal Zea, aportard involucrar a los participantes aulicos de manera eficaz sin
necesidad de la presencialidad, permitiendo que el docente entregue contenidos, asigne tareas

y gestione evaluaciones en tiempo real.

La plataforma Edmodo, es una herramienta virtual util ya que a mas de ofrecer aplicativos
en la trasmisién de contenidos y actividades, ofrece multiples prestaciones para la formacion
del alumnado, el docente podréa utilizar este espacié educativo segun la necesidad que se
presente, tales como; entrega de informacion para refuerzos académicos, calendarios para la
distribucion de actividades, enlaces para la presentacion de videos, mensajes compartidos

etc.

2.3.1.3. Creacion de aula virtual.

Para incentivar el uso de la plataforma Edmodo en los docentes de la Escuela de Educacion
Basica Profesor Romulo Vidal Zea se intervendra por la creacion de un aula virtual la cual
va direccionada a las teméticas de dicha asignatura, en este espacio educativo virtual
representard las diferentes actividades, la integracion de los estudiantes para formar las aulas
académicas, la redaccion de informacion, la presentacion de videos y como editar la

plataforma Edmodo, para que sea del agrado del alumnado. Lo cual se realizard por medio
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de capacitacién donde se ilustrara la creacién de este escenario virtual, demostrando el
manejo y uso de manera eficiente para que los docentes de esta area académica puedan
ejecutarlo de manera propicia y sin dificultades, adoptando nuevas habilidades en la

utilizacion de las herramientas virtuales.

Guadalupe y Zufiiga (2016) afirman que la creacion de una aula virtual aporta con escenarios
de informacidn que permiten un entorno adecuado para la aplicacion de cursos con modalidad
virtual, lo cual permite la interaccion directa entre el docente-estudiante. Dicho lo siguiente,
se aporta que para una socializacién de conocimientos y la vinculacion significativa con
estos, la comunicacion mediante entornos virtuales es la oportuna para llevar a cabo dichas
destrezas, y que los resultados sean propicios a lo que se espera lograr, a mas de adoptar
conocimientos Utiles acerca de las TIC el profesorado actuard de manera oportuna a la

creacion de contenidos mediante medios tecnologicos de caracter innovador.

2.3.2.4. Desarrollo de actividades en la plataforma.

La plataforma virtual Edmodo ofrece variedades de actividades para ejecutar acorde a lo
expuesto en la sesién académica; para el desarrollo del escenario virtual se elaborara el
gestionamiento de tareas y como asignarlas para que el estudiante las realice y de la misma
forma como asignar calificaciones, la creacion de grupos privados con acceso limitado a
docentes, alumnado y padres de familia, como proporcionar una comunicacién asertiva lo
cual se realizard mediante mensajes y alerta de notificaciones, también se indicara como se

puede realizar los recursos compartir archivos, enlaces, audios, videos, etc.

Se explicard de manera clara como podemos crear espacios de interaccion publica entre los
participantes del aula virtual donde el docente puede publicar informacion que se estime
importante para participar entre todos los integrantes, el desarrollo de encuestas también sera
una tematica a desarrollar, donde se puede disefiar, enviar y recopilar datos y resultados de

encuestas dirigidas a los estudiantes.

Para Cueto (2008) el desarrollo de actividades propuestas por el docente en el proceso de
aprendizaje, es importante para la ensefianza de contenidos expuestos dentro del aula de
clases y asi esto permite la construccion de conocimientos en el estudiante. Por lo tanto,

aplicar este tipo de actividades por medios tecnolégicos y plataformas virtuales permiten
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cambiar procesos rutinarios, aportando de manera constructivista métodos innovadores y
Ilamativos para facilitar la asimilacién y propiciar el desarrollo de procesos académicos en

beneficio del estudiante.
2.3.2. Ensefianza aprendizaje en las Ciencias Naturales.

El aprendizaje de las Ciencias Naturales responde a la necesidad e importancia que tiene el
estudiante en su relacién con su entorno. Lo cual aporta en conocimientos solventando
necesidades de curiosidad, imaginacion, exploracion y busqueda de respuesta hacia ciertos
fendmenos, todos estos aspectos engloba la ensefianza de Ciencias Naturales misma
informacidn que servira para el desarrollo del estudiante para aceptacion y entendimiento del

contexto donde se desenvuelve.

De acuerdo con lo anterior las Ciencias Naturales debe respetar el derecho del estudiante de
observar, analizar y entender su entorno, contribuir con valores relacionados a las actitudes
positivas y de bienestar, de aqui parte la importancia de ;como ensefiar Ciencias Naturales?,
el educador en este caso debe relacionar los contenidos con aspectos reales y atractivos para
el alumno, actualizar conocimientos también responde a la didactica de las Ciencias naturales
ya que vivimos en un mundo en constante cambio, por ende propiciar habilidades cognitivas

es un aspecto fundamental en esta rama del saber.

2.3.2.1. Importancia aplicacion de Edmodo en las Ciencias Naturales.

Para innovar y mejorar el modelo académico actual la Organizacion de las Naciones Unidas
para la educacion Ciencia y Cultura, United Nations Educational (UNESCQO) proporciona
politicas que propician y aprovechan el aplicativo de las TICS en la educacién y su eficacia
en desarrollo de la préctica académica, asi mismo. UNESCO planteo propuestas para
contribuir a la educacién y contribuir con medidas precisas para su efectiva practica dentro
de los centros educativos mismas que se definen como implementar; nuevas practicas

educativas y la medicidn de aprendizajes y adopcion en todo sus contextos(UNESCO, 2013)

Por lo tanto, innovar la forma de ensefiar Ciencias Naturales, permitira que la ensefianza se
ejecute de manera holistica, ya que al cambiar los escenarios de aprendizajes tomando en

cuenta la plataforma Edmodo. Se cambiara una forma de ensefianza tradicional por una de
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caracter constructivista, brindando a los docentes de la Escuela de Educacion Baésica

“Profesor Romulo Vidal Zea”,

La implementacién de nuevas estrategias, las cuales permitiran captar la atencién del
estudiante para involucrar a investigar, a despertar la curiosidad asi como el interés, que sean
reflexivos y criticos al momento de obtener la informacion entregada por el docente a través
de la plataforma virtual Edmodo. Esto se basa en que las Ciencias Naturales es una asignatura
donde se requiere el descubrimiento constante, la investigacion, la indagacién de informacion

actualizada, ya que ofrece al estudiante a entender y a operar la realidad.

2.3.2.2. Ventajas de implementar Edmodo en las Ciencias Naturales.

Segln Ordura (2018) la ensefianza de las Cencias Naturales debe aprovechar el desarrollo de
las tic en todos sus aspectos para facilitar y acelerar la ejecucidn y analisis de informacion.
Por ende, el aporte que ofrece la plataforma virtual Edmodo engloba todas las caracteristicas
de intervencidn antes expuestas, en la publicacion de contenido actualizado, de ideas y foros
dinamizados y propuestos por el docente, ademas de ser una herramienta que solventa la

forma actual de educar.

Actualmente debido a los acontecimientos de indole global, se reflejo la importancia de las
herramientas tecnoldgicas en la practica académica. Edmodo ofrece en los docentes del area
de Ciencias Naturales, de la Escuela de Educacion Basica “Profesor Romulo Vidal Zea”,
ventajas como, la adaptacién de aplicaciones virtuales, facilidad en el manejo de paginas
web, asi como habilidades en la busqueda de informacién e innovar el contexto aulico

brindando al estudiante otra forma de percibir el contenido académico y recibir clases.

2.4. Fases de implementacion de la propuesta.

En cuanto a la implementacion de la propuesta se sitia a la institucion educativa “Profesor
Rémulo Vidal Zea” del canton Machala, provincia de El Oro. En consideracion a esto se vio
penitente innovar el contexto aulico del quinto grado de educacién basica lo cual fue objeto
de estudio. EI centro educativo cuenta actualmente con 17 docentes tutores y 435 estudiantes,
también cuenta con un nivel educativo inicial, ademés tiene una infraestructura adecuada con

areas verdes y un espacio recreativo.
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En relacién con los procesos actuales de transmitir conocimientos y los cambios drasticos
que obtuvo la educacion actualmente en cambiar una forma de educacion presencial por una
virtual, en virtud a esto se observo la falta de conocimiento y estrategias en los docentes del
quinto grado del area de Ciencias Naturales, por ende se opt6 por la propuesta de un plan
de capacitacion virtual a docentes con respecto al uso de la plataforma virtual Edmodo para
mejorar e innovar la practica educativa de la asignatura de Ciencias Naturales, la misma que
se establecid para aportar con la praxis docente y mejorar este accionar con la finalidad de

responder a las necesidades socio educativas actuales.

Se determina que la pedagogia docente se establece con base al cumplimiento y gestion de
las actividades y la correcta trasmision de conocimientos, bajo estas consideraciones, la
propuesta aludida engloba una serie de aspectos operativos, logisticos que para efecto de su
cumplimiento involucra componentes de la tecnologia educativa, con la importancia de
ensefiar Ciencias Naturales y como se puede innovar este aprendizaje a través de la

utilizacion de Edmodo.

Considerando lo determinado en cuanto a la propuesta su aplicacion dependera de la gestion
directiva, esto como principios de aceptacion, luego el docente aplicard las planificaciones
pertinentes para ejecutar los mecanismos aprendidos, y asi ejecutar nuevas estrategias en pro
a la mejora de la ensefianza, finalmente los estudiantes involucran estas orientaciones y
construiran conocimientos significativos a los ya antes previos y de esta manera activar

beneficios con relacion a sus saberes y habilidades académicas.

2.4.1. Fase de construccion.

En la siguiente fase de manera descriptiva se consideran aspectos primordiales por la cual
optar por la intervencion de Edmodo como propuesta para el mejoramiento e invocacion de
la praxis docente en el area de Ciencias Naturales. Se tomo en cuenta la situacion actual y las
demandas del contexto educativo, ya al pasar el tiempo las TIC, han sido hermanitas
primordiales para desarrollar escenarios de aprendizaje holistico adoptando nuevas formas
de ensefiar, por lo tanto, en docente debe tener las habilidades y métodos necesarios para

afrontar retos de la educacion actual.
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Para la elaboracion de la propuesta se tomd en cuenta la virtualidad que forma parte del
proceso educativo actual, al tiempo que aporta a intervenir de manera directa entre el
capacitador y docentes del area de Ciencia Naturales, eso con la finalidad de aportar y
contribuir a la mejora cognitiva y en habilidades pertinentes al uso de plataformas virtuales
lo que beneficiara en conocimientos para que asi se adopten plataformas educativas en el

contexto aulico.

2.4.2. Fase de socializacion.

Es fundamental que las autoridades de la institucion educativa “Profesor Romulo Vidal Zea”
sean participes activos en la acogida de las actividades y contenidos impartidos en la
capacitacion, con la intencion de ser testigos de la mejora en la practica docente y lo que
estos realizan para mejorar su perfil profesional, por lo tanto en esta fase de socializacion
sera pertinente tener en cuenta los pormenores del plan de capacitacion, para de tal manera
tener con pilar fundamental la participacion en todas las fases del contexto institucional, para

tener resultados inclusivos en la acogida de informacion .

Es decir, si el docente realiza y adopta una capacitacion con el fin de mejorar sus habilidades
y conocimientos acerca de las plataformas virtuales aplicadas en los contenidos educativos,
los directivos, al facilitar y apoyar espacios para dicha aplicacion, permitira que tenga una
intervencion directa en el que hacer docente para involucrar de manera asertiva al estudiante
en estos procesos de mejora cognitiva, el docente debe orientar estos métodos y asi mismo el
padre de familia apoyar la gestion vinculandose con lo que se propone, esto mejorara de

manera significativa el proceso de formacion en el estudiante.

Es por aquello, que esta fase es fundamental porque al ser conocedores en involucrarse en la
gestion para la mejora del cuerpo docente, seran testigos en el desarrollo para aplicar nuevos
métodos en beneficio a la préctica de ensefianza aprendizaje, esto tendra un compromiso
intangible e importante entre todos los participantes del &mbito educativo, entonces para que

esto sé operativa de manera apropiada en necesario enlistar intermediarios en estos procesos:

e Socializacion del proyecto con autoridades (director/a del plantel).
e Planes de trabajo precisos.

e Socializacion de la propuesta con la comunidad educativa.
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2.4.3. Desarrollo de la propuesta.

Para la construccion del siguiente trabajo se produjo la sustraccion de ideas, informacion y
posterior a esto se organizo cada etapa para su estructura. Como primer punto se obtuvo la
identificacion y localizacion del lugar donde se dirige el aplicativo de la investigacion, en
constancia se determin6 el nombre de la investigacion tomando en cuenta su incidencia en el
contexto real, consiguiente a esto se redactd la propuesta basada en la identificacion del

problema, en la revision de informacion y la sustentacion legal.

Luego se plantearon los objetivos tantos como generales y especificos, con base a la
ejecucion del problema y el surgimiento de acciones relevantes esto con el propoésito de
encontrar soluciones factibles para la problematica educativa detectada. Ademas se
establecié el argumento de la propuesta iniciando con la redaccion que implementa los
componentes necesarios para saber como y de qué manera se va a aplicar las capacitaciones,
teniendo en cuenta los contenidos, actividades, logros por alcanzar y la operatividad en la
que se va realizar las evaluaciones para saber si se obtuvo el conocimiento deseado, por

consiguiente se elabora el material que va ser pilar para el seminario-taller.

2.4.3.1. Estimacion del tiempo.

N? ACTIVIDADES TIEMPO
1 |Socializacion. 1 semana
2 |Redaccion de la propuesta. 2 semanas
3 | Objetivo general y especifico. 1 semana
4 | Componentes estructurales 3 semanas
5 | Construccion del seminario-Taller. 2 semanas
6 | Elaboracion de las planificaciones 2 semanas
7 | Presentacion a las autoridades 1 semana
8 |Implementacion a la propuesta 1 semana
9 |Capacitacion a las docentes 3 semanas
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2.4.4.2. Cronograma de actividades

Meses
ACTIVIDADES _
Noviembre Diciembre Enero Febrero
S S S S S S S S S S S S S
S S S

Identificacion del
problema.

Descripcion de la
propuesta

Obijetivo general y
especifico

Construccion de
los componentes
estructurales

Construccion del
seminario-Taller

Elaboracion de las
planificaciones

Presentacion a las
autoridades

Implementacion a
la propuesta

Capacitacion a las
docentes
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2.5. Recursos logisticos.

ouse % 10,00

- Tinta de impresora _ 55,00

- Cable de red (20 metros)

e B

$ 753,50
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CAPITULO Il

VALORACION DE LA FACTIBILIDAD.

3.1 Analisis de la dimension técnica de implementacion de la propuesta

A partir del analisis de la dimension técnica sobre la implementacion de la propuesta es
pertinente mencionar que la situacion favorable de la institucion la cual implementa los
métodos necesarios para el uso y aprendizaje de recursos tecnoldgicos para su desarrollo, y
de la flexibilidad profesional que brindan los docentes para la correcta formacion profesional.
Por lo tanto, con base al uso de los recursos humanos y digitales que actian como agentes
para la apertura de la socializacion de la capacitacion dirigida a docentes sobre el uso de la
plataforma educativa Edmodo como recurso innovador para las clases de Ciencias Naturales

en el quinto grado.

En la situacion logistica se manifiesta que la Escuela de Educacion Basica “Profesor Rdmulo
Vidal Zea” brindé recursos y espacios favorables para la aplicacion precisa, para beneficio
en la implementacion de las capacitaciones virtuales dirigidas a los docentes de la asignatura
de Ciencias Naturales, con instalaciones tecnoldgicas efectivas y uso de internet favorable
para la conexion a las sesiones bajo los dias propuestos. La institucién educativa tiene
materiales y la disposicion para la ejecucion de actividades que brinden conocimientos
innovadores al estudiante, cuenta con personal docente y administrativo capacitado en
contenidos actuales y recursos previos para la practica educativa entre ellos computadoras,

impresoras, teléfonos, recursos reciclables, entre otros.

Los actores externos favorecen la implementacion de la propuesta a partir de los aportes
colectivos de los docentes de la universidad Técnica de Machala, siendo participes de la
revision, construccion y modificacion entre ellos podemos mencionar a docentes tutores y
especialistas. Lo sefialado anteriormente responde a situaciones correspondientes al apoyo
para la elaboracion, y asi mismo actuar como emisores para dar respuestas viables y la
prestacion a una factibilidad para determinar de forma concreta la aprobaciéon de la

problematica que se presento, lo cual permitié el argumento de contenidos y ejecucion de las
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planificaciones correspondiente al seminario-taller dirigido a los docentes de quinto afio

sobre el uso y manejo de Edmodo como herramienta innovadora de las Ciencias Naturales.

Para los recursos humanos favorables se conto con la autorizacion del director brindando
acceso a la Escuela de Educacion Basica “Profesor Romulo Vidal Zea”, posterior a esto la
participacion de los docentes para introduccion a la clase que desarrollan dicho esto, desde
la realidad educativa las estrategias utilizadas para impartir contenidos no han sido
modificadas en beneficio a responder con efectivamente las competencias actuales partiendo
de esto se determina la problematica y de esta forma aplicar una solucion, lo anterior fue

acogido y aceptado con disposicion de los participantes

El desarrollo de la propuesta implico procesos extensos y minuciosos con la participacion
oportuna de quienes fueron participes y protagonistas de la problematica y de docentes que
contribuyeron con aportes para la construccion e implementacion de la propuesta. Luego la
ejecucion del seminario-taller mediante la capacitacion virtual de docentes en el uso de la
plataforma educativa Edmodo para en la ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales

como recurso innovador en la practica docente en estudiantes de quinto grado.

3.2. Analisis de la dimension economica de implementacion de la propuesta.

Los recursos que se manipularon y que fueron de gran relevancia para implementacién de la
propuesta, son recursos de humanos dando lugar a los autores y participantes se dieron su
prestacion para desarrollo de la propuesta lo cual se estimé en un tiempo determinado a cuatro
meses, en constancia a esto no se toma en cuenta como un precio por esta participacion. En
virtud a los recursos tales como computadoras, mouse, impresoras, cable de red y tinta de

impresion valorado por setecientos cincuenta y tres ddlares con cincuenta centavos.

De esta forma la valoracion del presupuesto tiene un total de setecientos cincuenta y tres con
cincuenta centavos, teniendo en cuenta que los materiales que se usaron fueron factibles para
la elaboracion de la propuesta, ademéas se logré alcanzar el objetivo deseado para la
elaboracion del seminario-taller virtual dirigido a los docentes del quinto grado. Mediante el
uso de la computadora con acceso a internet se pudo involucrar directamente informacion y

aplicativos para el desarrollo del trabajo.
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Para el financiamiento de recursos se presentaron ocasiones de resolucion y presentacion de
informes fisicos con destino a los directivos de la institucion para acogida de la propuesta,
esto financiado por los autores. De esta manera, brindando nuevas formas de aplicacion para
la propuesta, con esto aportando métodos los mismos que son descritos en la planificacion

en cuanto a las capacitaciones y argumentaciones en virtud al trabajo realizado.

La dimensién econdmica permite la factibilidad econémica analizando la construccion y el
proceso referente al seminario taller a través de la capacitacion virtual partiendo desde un
enfoque basado en el desarrollo y uso de la plataforma virtual Edmodo en el aprendizaje de
las Ciencias Naturales y su innovacion para incentivar y despertar el interés del educando,
siendo el docente un pilar que adopta conocimientos y diferentes sugerencias que le permite
beneficiarse de ella lo cual ayuda a involucrar a los estudiantes participar mas en sus

actividades.

3.3. Andlisis de la dimension social de implementacion de la propuesta.

Actualmente, la educacion ha tenido cambios significativos debido a situaciones globales
que tienen que ver con cambios sociales y en la educacion, partiendo desde una forma de
educar presencial por una virtual, por tal motivo la vida de las personas tuvo un cambio
crucial, ya que existio variaciones en sus actividades diarias, el docente fue protagonista de
una forma de ensefianza digital adoptando en sus estrategias pedagdgicas las TIC como
nuevos métodos para impartir contenidos. Por tal motivo es menester que el docente sea
innovador e interactivo con su practica académica y linear ideas que contribuyen a la relacién

y mejora de todo el contexto educativa, de dicha idea surge

El seminario-taller que se plante6 a los docentes de la institucion educativa, permitié aplicar
la herramienta virtual Edmodo para la realizacion de actividades y trabajos siendo
interactivas e innovadoras para los estudiantes dentro del contexto aulico, Esta plataforma
educativa ofrece nuevos escenarios de aprendizaje porque se usa como eje transversal
meétodos constructivistas, de esta manera cambiando métodos de ensefiar tradicionalistas,
despertando el interés por aprender del estudiante siendo flexibles en nuevos conocimientos,

para beneficio profesional del docente.
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La herramienta educativa virtual Edmodo como pilar fundamental en el seminario-taller
considera involucrar a los docentes ser participes a la practica de nuevos métodos
pedagdgicos y crear escenarios educativos potenciando la colaboracion, comunicacion viable
y participacion de los estudiantes por tal motivo la formacion docente debe ser continua
partiendo de contenidos actualizados, actividades y recurso innovadores que le permitan

involucrarse directamente y efectivamente el proceso formativo del educando.

Esta propuesta favorece a todos los participantes de la educacién tales como los directivos,
docentes y padres de familia, por ende dentro de esta propuesta se tomo en cuenta al docente
para el uso y aplicacion de Edmodo mismo que debe ser expuesto e implementado por el
guia didactico del contexto aulico, sin embargo, esto también involucra a los directivos
puestos a que estos deben brindar los recursos y espacios para una ejecucion eficiente y ,por
otro lado, el padre de familia que actia como guia y apoyo en el proceso de ensefianza-

aprendizaje del representado.

De forma concluyente podemos afirmar que la implementacion de Edmodo en las Ciencias
Naturales incentiva a la participacion e involucra directamente al estudiante y al maestro,
porque al formar parte de un escenario virtual se da un involucramiento directo en contenidos
e ideas transmitidas por el docente, y al ser un espacio interactivo e innovador lograra captar
la atencidn e interés del estudiante permitiendo un aprendizaje continuo y con resultados a

favor del cumplimiento de competencias cognitivas y de formacion educativa.

3.4 Andlisis de la dimensién ambiental de implementacion de la propuesta.

La propuesta encaminada la aplicacion de capacitaciones se fundamenta bajo criterios
empleados dentro de la constitucion del Ecuador se plantea que serd obligacion del estado,
incorporar las teoldgicas de la informacion y comunicacion en el proceso de ensefianza
aprendizaje, con propdsitos de incorporar nuevas estrategias y propiciar actividades en virtud
de asegurar aprendizajes competentes y propicios dentro del &mbito académico Constitucion
de la Republica del Ecuador (2008).

Con respecto con la estimulacion de leyes se obtuvo como constancia la manipulacién de
normas encaminadas a propésitos viables para ejecucion y uso de aplicativos tecnoldgicos

como son las TIC, y su disponibilidad para beneficio de todas las personas de esta manera
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involucrando de manera propicia el manejo de recursos innovadores para mejora de

condiciones académicas correspondientes a una factibilidad indispensable, inclusiva e

inclinada a propositos de relevancia y pertinencia educativa (Ley Organica de Educacion
Intercultural, 2011).

CONCLUSIONES.

La ensefianza impartida por el docente aplicada al aprendizaje en el quinto grado de la
Escuela de Educacion Basica “Profesor Romulo Vidal Zea”, Canton Machala; 2021-2022
estd impulsada por un apego a las herramientas tecnolégicas las cuales y las que mas
incidencia reflejan en este proceso educativo, son PowerPoint, Word mismas que se
ejecutan para transcribir la informacion sobre la tematica que el docente tiene como
objeto impartir a sus estudiantes y el correo electrdnico el cual actia como facilitador de
tareas y actividades mismas que tienen como fin el refuerzo y nivelar conocimientos, de
esta las herramientas tecnolOgicas arbitran el proceso educativo brindando facilidades.
Las TIC en la educacion ha traido beneficios y aportaciones significativas en el contexto
del aprendizaje, como facilitador y potenciador en la ensefianza no obstante existen
limitaciones que doblegan al docente e impiden que sus aportaciones inclinadas en las
herramientas y plataformas tecnoldgicas educativas no sean los mas factibles, tales
limitaciones como el desconocimiento el cual es el principal motivo en la relacién
docente y tecnologias educativas, en otra estancia tenemos la dificultad se usa y la escasa
capacitacion de los docentes, sin olvidar para que estas situaciones mejoren se necesita
la disponibilidad y voluntad del profesional.

Los resultados obtenidos en la aplicacion de los distintos instrumentos de investigacion
y la recopilacion de informacion en las distintas fuentes bibliograficas aportaron en
describir los beneficios que aporta la aplicacion de plataformas virtuales para
proporcionar un cambio en la educacién con enfoques innovadores y cambiar la forma
tradicional de ensefiar por un método constructivista despertando el interés del estudiante,
creando competencias cognitivas con fines de superacion y mejora, generar
independencia educativa, motivar al estudiante, promover la interaccion y participacion.
Se determina que el docente debe ser impulsor de nuevos escenarios de aprendizaje,

mejorando la autonomia de la educacién por contextos de innovacion, donde el interés
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de los alumnos sea fuente para que este adquiera conocimientos y se involucre de forma
activa-participativa en el proceso de ensefianza aprendizaje. Es decir el docente debe
mejorar su praxis para contribuir con relevancia con la gestion y manejo de plataformas
virtuales y asi promover un cambio significativo en beneficio a la formacion del
estudiante.

Se enfatiza que es de accionar pertinente y de caracter holistico ser creadores de métodos
nuevos Yy llamativos para beneficio de lograr de manera eficaz resultados propicios en el
contexto aulico, por ende ser docentes contribuyentes mediante el aporte de recursos
innovadores logra que el acercamiento docente-estudiante se presente de manera
satisfactoria y con esto mejorar la trasmision de las diferentes asignaturas como es el de
las Ciencias Naturales.

Es beneficioso actuar ante los cambios educativos actuales donde las TIC, sitios webs,
paginas electrénicas interactivas, han sido pilares para hoy en dia actuar en pro a la
trasmision de contenidos asi también en la ejecucion de actividades, por ende es menester
la propuesta de aplicar en la asignatura de Ciencias Naturales la plataforma virtual
Edmodo para estimular précticas académicas y con esto contribuir a lograr propdsitos

incluyentes y participativos.

RECOMENDACIONES.

Se recomienda que el docente sea capaz de incursionar en el conocimiento y el desarrollo
de aplicativos que permitan interactuar y a su vez dinamizar el quehacer docente, con el
fin de mejorar habilidades y capacidades en el uso eficaz de las herramientas tecnoldgicas
y a su vez aportar significativamente con las necesidades del estudiante.

Se recomienda que el docente realice cursos o talleres para capacitarse sobre el uso y
manejo de las TIC, obteniendo asi un mayor conocimiento en cuanto a herramientas
tecnologicas. Estas capacitaciones se tienen que dar de manera voluntaria y con la mayor
accesibilidad posible, ya que si se espera resultados factibles en cuanto a las
capacitaciones docentes este tiene que estar dispuesto.

Se recomienda que el docente de quinto grado que imparte la clase de Ciencias Naturales
incluya la herramienta Edmodo por los multiples beneficios que ofrece: aprendizaje

colaborativo y desarrollo de habilidades. El uso de las plataformas virtuales en el area de
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Ciencias Naturales sera una aplicacion facilitadora permitiendo la participacion activa de
todo el contexto aulico sin importar donde se encuentre cada estudiante. EI docente debe
adaptar la herramienta Edmodo en su praxis educativa para mejoramiento de la misma.
Se recomienda que el profesorado actualice estrategias para la ejecucion de sus practicas
académicas, debido a los cambios que se presentan en las realidades de los estudiantes
asi como el uso global de la tecnologia que hoy en dia es un recurso que se aplica en la
mayoria de los contextos residiendo también en la educacion. Por ende, se recomienda
que el docente adopte el uso de sitios web y plataformas virtuales educativas para mejora
del proceso de ensefianza-aprendizaje del estudiante, despertando un interés al momento
de la elaboracion de tareas, obteniendo un resultado positivo en el ambito académico y el
perfil docente.

Se recomienda la mejora de competencias autonomas se necesita de una participacion e
involucrarse en procesos que mojoren la practica de habilidades Optimas, asi que se
recomendd que los profesores de la Escuela de Educacion Basica Profesor. Romulo Vidal
Zea, de la asignatura de Ciencias Naturales del quinto grado, aprovechen al maximo lo
que ofrece la herramienta tecnoldgica Edmodo al momento de compartir un contenido y
el desarrollo de las actividades planteadas en la asignatura. También tiene un gran aporte
que le permitird al alumnado el trabajo colaborativo adaptandose a la integracion
tecnoldgica.

Se recomienda innovar las capacidades del estudiante transformando una educacion
memorista y conductual se sugiere adoptar como pilar la plataforma Edmodo, para
contribuir a un aprendizaje constructivista en la aplicacion docente y recepcién de
contenidos en el alumnado. Por lo tanto, el seminario taller fortalecera el desarrollo
cognitivo de los estudiantes fomentando la creatividad y motivacion al momento del uso
de estas herramientas tecnolodgicas.

Se recomienda el uso de las TIC, para proporcionar un cambio en la educacién con
enfoques innovadores y cambiar la forma tradicional de ensefiar por un método
constructivista despertando el interés del estudiante, creando competencias cognitivas
con fines de superacion y mejora, generar independencia educativa, motivar al estudiante,

promover la interaccion y participacion.
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ANEXOS

Anexo 1: Modelos de instrumentos de investigacion aplicados para el levantamiento de
informacion
ENCUESTA DIRIGIDA AL DOCENTE

1. DATOS INFORMATIVOS:
Institucion:
Nombre:
Nivel de Estudio:
Curso al que da Clases:
Edad:
Fecha:
Género: Masculino Femenino

Objetivo: Recabar informacion para la investigacion de Edmodo como herramienta para la
ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales en quinto grado, Escuela “Profesor Romulo
Vidal Zea”, canton Machala; 2021-2022.

Indicaciones: Se requiere que lea detenidamente cada item y conteste con toda seriedad del

caso. Debe marcar con una X la alternativa acorde o mas cercana a su realidad.

1) Considera usted que su conocimiento sobre las herramientas tecnoldgicas es:
e Adecuado ( )
e Limitado ()

e Insuficiente ( )

2) Ha implementado algun tipo de herramienta tecnoldgica en sus clases virtuales.
o Si ()
e No ( )
e Talvez( )
3) ¢Cudles son las limitaciones que tiene para la aplicacién de las herramientas
tecnologicas?

e Desconocimientos de las plataformas educativas. ()
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o Dificultad para usar las herramientas educativas. ()
e Escasa capacitacion en herramientas tecnologicas. ()

4) Utiliza usted la plataforma moodle para desarrollar su clase virtual.

o Si ()
e No ()
5) Considera usted que el tipo de ensefianza que aplica en su clase es.
e Tradicional. ( )
e Conductista. ( )
e Constructivismo. ()

6) Imparte con responsabilidad la ensefianza de las Ciencias Naturales.

e Si. ()
e No. ( )
o Tal vez. ( )

7) Aplica estrategias innovadoras para la correcta asimilacion de conocimientos.

e Si. ()
e No. ( )
o Tal vez. ( )

8) ¢Queé tipos de estrategias utiliza para el proceso de ensefianza aprendizaje?

e Motivacion. ( )
e Interaccion entre pares. ( )
e Debates. ( )
9) Creay genera espacios de aprendizaje interactivos dentro de la clase.
e Si. ()
e No. ( )
10) Indique que herramienta tecnologica utiliza para el desarrollo de su clase.
e Power point. ( )
e Word. ( )
e Correo electrénico. ( )

11) ¢Cudl de las siguientes consecuencias se genera en su clase por la falta de uso de

herramientas tecnolégicas?
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e Clases pocas motivadoras
e Clases poca interesantes.
e Clases pasivas.
e Ninguna de las anteriores.
e Todas las anteriores.

12) Implementa usted una de las siguientes plataformas virtuales.
e Edmodo. ( )
e Moodle. ( )
e Classroom. ()

13) Que beneficios considera usted que ofrece la implementacién de plataformas

virtuales en el contexto educativo.

e Genera independencia educativa.
e Promueve la interaccion.
e Motiva al estudiante.

e Clases activas.

e e e e
~— ~— ~ ~ ~

e Clases no rutinarias.
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ENCUESTA DIRIGIDA AL ESTUDIANTE

Curso al que da Clases:
Edad:
Fecha:
Género: Masculino Femenino

1. DATOS INFORMATIVOS:
Institucion:
Mombre:

Nivel de Tsmdio:

Objetivo: Recabar informacion para la investigacion de Edmodo como herramienta para la

ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales en quinto grado, Escuela “Profesor Romulo
Vidal Zea”, canton Machala; 2021-2022.

Indicaciones: Lee con a tension cada pregunta y marca con una (X) la respuesta correcta.

1)

2)

3)

4)

¢Qué tan satisfecho te encuentras con el conocimiento sobre las aplicaciones
virtuales que utiliza tu profesor para ensefiar?

e Satisfecho. ( )

e Insatisfecho. ( )

e Neutro. ( )

Tu profesor utiliza algin tipo de aplicacion virtual en la clase.
e Si ()
* No ()

e Enocasiones ( )

Como actua tu profesor cuando trabaja con aplicaciones virtuales.

e Desconocimiento. ()
e Dificultad para usarla. ()
e No utiliza. ()

Con que aplicacion tu profesor da las clases.
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e Power point. ()
e Word. ()
e Correo electronico. ()
5) En la clase de ciencias naturales tu profesor qué usa para ensefiar.
e Diapositiva. ()
e Videooiméagenes. ( )
e Juegos digitales. ()
6) Tu docente utiliza aplicaciones en la clase de ciencias naturales para hacerla mas
divertida.
e Si. (
¢ No. (
(

e En ocasiones.
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ENTREVISTA AL DIRECTOR

DATOS INFORMATIVOS
Nombre de la institucion:

Nombre del docente:
Nivel de Estudio:

Edad:
Fecha:
Género: Masculino Femenino

El presente instrumento de recoleccion de datos consiste en una entrevista de preguntas
abiertas, el cual tiene como finalidad recabar informacion necesaria y suficiente acerca de los
conocimientos de los docentes en cuanto al uso de las plataformas virtuales y el uso de

Edmodo en el proceso de ensefianza.
PREGUNTAS

1. Considera usted que el conocimiento acerca de las herramientas tecnologias en los
docentes de la institucion es eficaz para brindar un aprendizaje asertivo

2. Conoce si los docentes de la institucion tienen dominio sobre el uso y manejo de
plataformas virtuales. Argumente

3. Los docentes de la institucién han recibido capacitaciones sobre las herramientas
tecnoldgicas. Argumente

4. Considera usted que la falta de uso de plataformas virtuales causan que las clases
impartidas sean pocas interesantes y con escasa motivacion. Argumente
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Considera usted que al implementar la plataforma educativa Edmodo en las clases
influye de manera positiva en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Argumente

Como autoridad de la institucion indique una estrategia que utiliza el cuerpo
docente para impartir las clases virtuales. Argumente
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FICHA DE OBSERVACION PARA EL DOCENTE.

El presente instrumento de recoleccion de datos consiste en un cuestionario de preguntas

cerradas tipo escala de Likert, el cual tiene como finalidad recabar informacion necesaria y

suficiente acerca del conocimiento del docente en cuanto al uso de las plataformas virtuales

en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

FICHA DE OBSERVACION AL DOCENTE

DATOS INFORMATIVOS

Nombre de

la

Institucion

Ubicaciéon | Zona | | Distrito | Circuito

Direccion

Nombre de

la docente:

Area Grado | Paralelo

Fecha N° de estudiantes

Objetivo Recolectar informacidon acerca de la el uso de la plataforma Edomdo en el proceso de
ensefianza- aprendizaje en una clase de Ciencias Naturales.

Instruccion | Se encontrard una serie de afirmaciones relacionadas con la escaza de la plataforma

es Edomdo en el proceso de ensefianza por parte del docente. A tales afirmaciones se les

ha hecho corresponder una escala cuali-cuantitativa de frecuencia, con categorias del
1 al 5 siendo la 1 siempre, 2 casi siempre, 3 a veces, 4 casi nunca, 5 nunca. A cada
afirmacion se debe marcar con un visto (v') el nimero de la escala que se considere
que se ajuste mejor a la realidad estudiada en el aula de clase.

CRITERIOS A EVALUAR

ESCALA DE VALORACION

Casi Casi

. Nunca
siempre nunca

Siempre A veces

CONOCIMIENTO

La docente utiliza adecuadamente
herramientas
demostrando un eficaz dominio
para potenciar e incentivas las

clases

tecnologicas

La clase presenta un limitado uso
de herramientas
como invocacion al estudiante.

tecnologicas

El contexto aulico
insuficiente uso de tecnologia y
escaso conocimiento de estas
herramientas por

docente.

tiene un

parte de la

75




OBSERVACION:

LIMITACIONES

Presenta desconocimientos acerca
de las plataformas educativas en
su praxis profesional.

Presenta dificultad y falencias en
el uso de las herramientas
educativas.

No demuestra algin tipo de
capacitaciéon o direccionamiento
en su formacion docente acerca de
las herramientas tecnologicas.

Presenta poca motivacion en el
uso de plataformas educativas
para reforzar el proceso de
ensefianza aprendizaje.

OBSERVACION:

ENSENANZA APRENDIZAJE

La clase mantiene un modelo
tradicional.

La clase mantiene un modelo
conductista.

La clase mantiene un modelo
constructivista.

La clase mantiene un modelo
enfocado en la efectiva ensefianza
de las ciencias naturales

OBSERVACION:

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Aplica Power Point en el proceso
de ensefianza-aprendizaje.

Aplica el correo electronico en el
proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Aplica Plublisher en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Las sesiones de clases son pocas
motivadores debido al escaso uso
de las herramientas tecnoldgicas.
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Las sesiones de clases son pocas
interesantes debido al escaso uso
de las herramientas tecnoldgicas.

Las sesiones de clases son pasivas
debido al escaso uso de las
herramientas tecnoldgicas.

OBSERVACION:

PLATAFORMA VIRTUAL

Aplica Moodle en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Aplica Edmodo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Aplica Classroom en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Utiliza plataformas virtuales para
generar  independencia y
potencias habilidades asertivas en
la formacion del estudiante.

Utiliza plataformas virtuales para
promover la interaccion y crear un
contexto  educativo  activo-
participativo.

Motiva al estudiante con el uso de
plataformas virtuales

Utiliza plataformas virtuales para
generar  clases  activas Yy
motivadoras.

Utiliza plataformas virtuales para
que las clases no sean rutinarias y
poco llamativas.
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Anexo 2: Resultados.

Resultado de la encuesta dirigida al docente.

Tabla No 1: Conocimiento sobre las herramientas tecnoldgicas.

Conocimientos sobre ) )
) . Frecuencia | Porcentaje
herramientas tecnologicas

Adecuado 7 58.33%

Limitado 3 25%

Insuficiente 2 16.67%
Total 12 100

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Bryan Escobar, Cristopher Medina

GraficoNo 1: Conocimiento sobre las herramientas tecnologicas.

Figura 1

B Adecuado M Limitado Insuficiente

Anélisis: De acuerdo a los resultados obtenidos tenemos que al 58, 33% de los docentes que
representa a 7 de las respuestas manifiestan que el conocimiento sobre las herramientas
tecnologicas es el adecuado; el 25% que corresponde a 3 de ellos que el conocimientos de
las herramientas tecnologias es limitado; y el 16, 67% que corresponde a 2 de ellos que el

conocimientos sobre herramientas tecnologicas es insuficiente.

Interpretacion: Dependiendo de los resultados planteandos se puede evidencias que un gran

namero de docentes tiene presente el uso de las herramientas tecnologicas aplicado en uso
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quehacer docente, partiendo de esta se considera que los docentes tienen conocimiento de

estas herramientas y que facilmente podrian adoptar el uso de las plataformas virtuales en el
contexto aulico.

Tabla No 2: Aplicacion de herramientas tecnologicas en clases virtuales.

Aplicacion de herramientas tecnologicas ) )
) Frecuencia Porcentaje

en clases virtuales

Si 10 83,3%

No 1 8,33%

En ocasiones. 1 8,33%

Total 12 100

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Bryan Escobar, Cristopher Medina

Grafico No 2: Aplicacion de herramientas tecnoldgicas en clases virtuales.

Figura 2

8%
9%

HSi ENo mTalvez

Analisis: De acuerdo con los analisis obtenidos tenemos que al 83,3% de los docentes que
representa a 10 de las respuestas manifiestan que implementas herramientas tecnoldgicas en
sus clases virtuales; el 8,3% que corresponde a 1 de ellos que no implementas herramientas
tecnologicas en sus clases virtuales; y el 8,3% que corresponde a 1 de ellos tal vez se podria

dar el acontecimiento de implementar herramientas tecnologicas en sus clases.

Interpretacion: Dependiendo de los resultados obtenidos se considera que la manifestacion

de las herramientas tecnoldgicas y su uso en clases virtuales tienen una incidencia
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significativa en los docentes encuestados y por ende la aplicacion del uso de plataformas

virtuales se puede dar de manera mas asertiva y puntual en este grupo de docentes.

Tabla No 3: Limitaciones para la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas.

Limitaciones en la aplicacion de herramientas ) )
o Frecuencia Porcentaje

tecnologicas

Desconomientos 6 50%

Dificultad en el uso 4 33,33%

Escasa capacitacion 2 16.67%

Total 12 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Bryan Escobar, Cristopher Medina

Grafico No 3: Limitaciones para la aplicacion de las herramientas tecnologicas.

Figura 3

B Desconocimiento M Dificultad en el uso Escasa capacitacién

Analisis: De acuerdo con los analisis obtenidos tenemos que al 50% de los docentes que
representa a 6 de las respuestas manifiestan que una de las limitaciones para implementar
herramientas tecnoldgicas en el desconocimiento; el 33,33% que corresponde a 4 de ellos
que la dificultad al usar las herramientas tecnoldgicas es otra limitacion y el 16,67% que
corresponde a 2 de ellos que la escasa capacitacion es otra limitacion que impide la aplicacion

de herramientas tecnoldgicas.

Interpretacion: Dependiendo de los resultados obtenidos se considera que las limitaciones
existentes para usar las herramientas tecnoldgicas en clases son varias y que dependen mucho

del desconocimiento, de la dificultad en su uso de la escasa capacitacion en el cuerpo docente
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lo cual se resuelve con la guia de expertos en herramientas tecnoldgicas y con la debida
participacion de los docentes para solventar necesidades e involucrar de manera asertiva la

tecnologia en su praxis docentes.

Tabla No 4: Plataforma moodle para desarrollar la clase virtual.

Plataforma moodle para desarrollar la clase ) _
) Frecuencia Porcentaje

virtual

Si 6 50%
No 6 50%

Total 12 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Bryan Escobar, Cristopher Medina

Grafico No 4: Plataforma moodle para desarrollar la clase virtual.

Figura 4

HSi mNo

Analisis: De acuerdo con los datos obtenidos tenemos que al 50% de los docentes que
representa a 6 de las respuestas manifiestan que si usas la plataforma virtual moodle para
desarrollar sus clases virtuales; y el otro 50% que corresponde a 6 de ellos que no aplican el

uso de la plataforma moodle es su desarrollo de clases virtuales.

Interpretacion: Dependiendo de los resultados obtenidos se considera que existe la presencia
del uso de las plataformas virtuales en los docentes de Ciencias naturales por lo cual una

parte del estudiantado tiene presente la trasmision del aprendizaje por medio de plataformas
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virtuales, lo cual aumenta su interés, pero aln existe un porcentaje que no hace uso de esa

plataforma lo cual puede tener un efecto negativo en el educando.

Tabla No 5: Tipo de ensefianza que se aplica.

Tipo de ensefianza que se aplica Frecuencia Porcentaje
Tradicional 5 41,67%
Conductista 2 16.67%
Constructivista 5 41,67%
Total 12 100%
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Bryan Escobar, Cristopher Medina
Grafico No 5: Tipo de ensefianza que se aplica.
Figura 5
42%
M Tradicional  ® Conductista Contructivista

Analisis: De acuerdo con los andlisis obtenidos tenemos que al 41,67% de los docentes que

representa a 5 de las respuestas manifiestan que el tipo de ensefianza que aplican en sus horas

clases es tradicional; el otro 16,67% que corresponde a 2 de ellos que aplican un aprendizaje

conductista; y el otro 41,67% que pertenece al 5 de las respuestas que su modelo de ensefianza

es constructivista.

Interpretacion: Dependiendo de los resultados obtenidos se considera que aun existen

docentes que aplican ensefianza tradicional en su modelo profesional por lo que se considera

una situacion delicada, porque se busca que el profesor de la nueva generacion sea

innovadora en su guia como emisor del conocimiento pero sin olvidar que si hay praxis

constructivista y también se presentan modelos de ensefianza conductistas.
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Tabla No 6: Imparte con responsabilidad la ensefianza de las ciencias naturales.

Imparte con responsabilidad la asignatura de ) )
o Frecuencia Porcentaje

Ciencias Naturales

Si 11 91,67%

No 0 0%

Tal vez 1 8,33%

Total 12 100%

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Bryan Escobar, Cristopher Medina

Figura 6

%
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Grafico No 6: Imparte con responsabilidad la ensefianza de las ciencias naturales.

Analisis: De acuerdo con los andlisis obtenidos tenemos que el 91,67% que corresponde a 11
de las respuestas comentan que imparten con responsabilidad la asignatura de Ciencias
Naturales; y el otro 8,33% que corresponde a 1 de ellos tal vez aplican con responsabilidad

la asignatura de Ciencias Naturales.

Interpretacion: Dependiendo de los resultados obtenidos se considera que gran parte de los
maestros trasmiten con responsabilidad la asignatura de Ciencias Naturales por tal motivo
debido a este apego al ensefiar esta asignatura si se aplican nuevos métodos como lo es el uso

de plataformas se adoptaran de manera eficaz en el grupo de docentes.

83




Tabla No 7: Aplica estrategias innovadoras para la correcta asimilacion de conocimientos

Aplica estrategias innovadoras para la correcta ) )
o o Frecuencia Porcentaje

asimilacion de conocimientos

Si 10 83,3%

No 1 8,3%

Tal vez 1 8,3%

Total 12 100 %

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Bryan Escobar, Cristopher Medina

Grafico No 7: Aplica estrategias innovadoras para la correcta asimilacién de conocimientos

Figura 7
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Anélisis: De acuerdo con los andlisis obtenidos tenemos que al 83.33% de los docentes que
representa a 10 de las respuestas manifiestan que aplican estrategias innovadoras para la
correcta asimilacion de conocimientos; el otro 8,33% que corresponde a 1 de ellos no aplican
estrategias para una correcta asimilacion de conocimientos; y el otro 8,33% que pertenece al
1 de las respuestas indica que tal vez usaria estrategias para la correcta trasmision de

conocimientos.
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Interpretacion: Segun lo antes diagnosticado el uso pertinente de estrategias dentro de un
salon de clases puede asegurar la trasmision del aprendizaje ayudando a que las clases ya no
sean aburridas y tomen un enfoque innovador ayudando a los estudiantes a asimilar mejor
los conocimientos, y la mayoria de docentes aplica estas estrategias para mejorar el proceso

de ensefianza aprendizaje.

Tabla No 8: Estrategias que se utiliza para el proceso de ensefianza aprendizaje.

Tipos de estrategias Frecuencia Porcentaje
Motivacion 6 50%
Interaccion de pares 4 33,33%
Debates 2 16,67%
Total 12 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Bryan Escobar, Cristopher Medina

Grafico No 8: Estrategias que se utiliza para el proceso de ensefianza aprendizaje.

Figura 8

B Motivacién M Interaccion de pares Debates

Anélisis: De acuerdo con los andlisis obtenidos tenemos que al 50% de los docentes que
representa a 6 de las respuestas manifiestan que aplican la motivacion para el proceso de
ensefianza-aprendizaje; el otro 33, 33% que corresponde a 4 de ellos aplican la interaccion
de pares; y el otro 16,37% que pertenece a 2 de las respuestas indica que usan los debates

para hacer de ensefianza una practica asertiva.
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Interpretacion: Segun lo antes diagnosticado los docentes procuran usar la motivacion como
estrategias para hacer sus praxis educacionales lo cual ayuda a que el interés del estudiante
entes enfocado en lo que hace y ensefia el profesor mientras que el interes de pares y los
debates usados en el contexto &ulico son estrategias de un uso limitado, pero sin olvidar que

sON recursos necesarios para ensefar.

Tabla No 9: Crea y genera espacios de aprendizaje interactivos dentro de la clase.

Crea y genera espacios de aprendizaje ] _
. ) Frecuencia Porcentaje
interactivos dentro de la clase
Si 9 75%
No 3 25%
Total 12 100%
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Bryan Escobar, Cristopher Medina
Figura 9
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Grafico No 9: Crea y genera espacios de aprendizaje interactivos dentro de la clase.

Anélisis: De acuerdo con los andlisis obtenidos tenemos que al 75% de los docentes que
representa a 9 de las respuestas manifiestan que aplican y crean espacios interactivos dentro
de la clase; y el otro 25% que corresponde a 3 de ellos no generan ni crean espacios

interactivos dentro de clase.
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Interpretacion: Dependiendo de los registros antes obtenidos se menciona que crear espacios
interactivos dentro de un contexto aulico ayuda al trabajo colaborativo a la interrelacion e
integracion asertiva en los participantes educativos, ya que la motivacion la innovacion, y el
uso de herramientas y objetos dindmicos despierta e incentiva al estudiante a ser mas

participativo y querer a aprender.

Tabla No 10 Herramienta tecnolégica utilizada para el desarrollo de su clase.

Herramientas tecnoldgicas Frecuencia Porcentaje
Power Point 4 33,3%
Word 6 50%
Correo electronico 2 16,6%
Total 12 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Bryan Escobar, Cristopher Medina

Grafico No 10: Herramienta tecnoldgica utilizada para el desarrollo de su clase.

Figura 10

B Power Point ® Word ® Correo electronico

Anélisis: De acuerdo con los andlisis obtenidos tenemos que el 50% de los docentes que
representa a 6 de las respuestas manifiestan que utilizan Word para el desarrollo de sus clases;
el otro 33,33% que corresponde a 4 de ellos aplican Power Point para realizar sus clases; y

el otro 16,67% que pertenece a 2 de las respuestas indica que usan correos electronicos.
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Interpretacion: Segun lo antes diagnosticado para el correctos uso de las herramientas
tecnologicas enfocadas “para una asertiva educacion en primeras estancias se requiere de un
uso correcto para aprovechar al maximo lo que ofrece estas herramientas y en segundo que

los docentes se sientas motivados al usar estas estrategias tecnoldgicas.

Tabla No 11: Consecuencias generadas en la clase por la falta de uso de herramientas

tecnoldgicas.

Consecuencias Frecuencia Porcentaje
Clases pocas motivadoras 4 33,3%
Clases poca interesantes 4 33,3%
Clases pasivas. 4 33,3%
Total 12 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Bryan Escobar, Cristopher Medina

Grafico No 11: Consecuencias generadas en la clase por la falta de uso de herramientas

tecnologicas.

Figura 11
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Analisis: De acuerdo con los analisis obtenidos tenemos que el 33.33% de los docentes que
representa a 4 de las respuestas manifiestan que la falta de herramientas tecnologicas afecta

con clases pocas motivadoras; el otro 33.33% que corresponde a 4 de ellos e indican que las
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clases poco interesantes se da debido a la falta de herramientas tecnoldgicas; y el otro 33.33%

que pertenece a 4 de las respuestas indican que las clases son pasivas sin las presencia de

herramientas tecnoldgicas.

Interpretacion: Segun lo antes diagnosticado las clases rutinarias, pocos motivadoras e

interesantes tienen que ver con el escaso usos de herramientas tecnoldgicas entonces se

afirma con hechos reales que el usos de estas herramientas aseguran un aprendizaje innovador

enfocado en generar aprendizajes de base constructivistas.

Tabla No 12: Implementacion de plataformas virtuales.

Plataforma virtuales Frecuencia Porcentaje
Edmodo 4 33,33%
Moodle 3 25%
Classroom 5 41,67%
Total 12 100%

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Bryan Escobar, Cristopher Medina

Grafico No 12: Implementacion de plataformas virtuales.

Figura 12
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Anélisis: De acuerdo con los andlisis obtenidos tenemos que el 33,33% de los docentes que

representa a 4 de las respuestas manifiestan que utilizan la plataforma educativa Edmodo

para impartir sus clases; el otro 25% que corresponde a 3 de ellos e indican que utilizan
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moodle; y el otro 41,67% que pertenece a 5 de las respuestas indican que utiliza la plataforma

educativa Classroom.

Interpretacion: la incidencia de las plataformas en el presente ha tenido una acogida
importante debido a las multiples sinsustancias por la cual el planeta se ha enfrentado y con
esto los cambios en la educacion. Las plataformas virtuales al igual que las herramientas han
sido unas de las opciones adoptadas por los docentes para llevar a cabo sus actividades

académicas y aseguran que han facilitado la practica de la misma.

Tabla No 13: beneficios que ofrece la implementacion de plataformas virtuales en el
contexto educativo.

Beneficios de las plataformas virtuales Frecuencia Porcentaje
Genera independencia educativa 4 33.3%
Promueve la interaccion. 3 25%
Motiva al estudiante. 5 41.67%
Total 12 100%

Grafico No 13: Beneficios que ofrece la implementacion de plataformas virtuales en el
contexto educativo.

Figura 13

B Genera independencia educativa. B Promueve la interaccion B Motiva al estudiante.

Analisis: De acuerdo con los analisis obtenidos tenemos que el 33,33% de los docentes que

representa a 4 de las respuestas manifiestan genera independicia educativa; el otro 25% que
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corresponde a 3 de ellos e indican promueve la interaccion; y el otro 41,67% que pertenece

a 5 de las respuestas indican que motiva al estudiante.

Interpretacion: Los datos obtenidos indican que los docentes los grandes cambios que

tendrian gracias a la ayuda de las herramientas educativas virtuales en el contexto aulico.

Resultado de la encuesta dirigida al estudiante.

Tabla No 1: Satisfaccion sobre el conocimiento del docente hacia las aplicaciones.

Nivel de satisfaccion Frecuencia | Porcentaje
Satisfecho 10 16,67%
Insatisfecho 40 66,77%
Imparcial 10 16,67%

Total 60 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Bryan Escobar, Cristopher Medina

Grafico No 1: Satisfaccion sobre el conocimiento del docente hacia las aplicaciones.

Figura 1
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M Satisfecho M Insatisfecho Neutro
Analisis: De acuerdo con los datos obtenidos que 7 de cada 10 estudiantes manifiestan un

nivel insatisfaccién en cuanto al conocimiento de los docentes acerca de las aplicaciones

virtuales; mientras que 2 de cada 10 estudiantes indican que se sienten satisfechos; en cuanto
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el 2 de cada 10 estudiantes tienen un nivel de satisfaccién neutro sobre el conocimiento del

docente.

Interpretacion: Actualmente, la labor educativa exige un nivel cognitivo que cumpla las
expectativas del educando por ende se pretende usar estrategias vinculadas a cumplir dichos
propositos, en los resultados obtenidos se verificd que el estudiante muestra un grado de
insatisfaccion con la metodologia que el docente aplica en el proceso de ensefianza

aprendizaje, lo cual es una falencia para el desarrollo 6ptimo del alumno.

Tabla No 2: Utilizacién de aplicacion virtual en la clase.

Utilizacion de aplicacion virtual en | Frecuencia | Porcentaje
la clase.
Si 15 2504
No 0 0%
En ocasiones 45 750
Total 60 100%

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Bryan Escobar, Cristopher Medina

Grafico No 2: Utilizacion de aplicacion virtual en la clase.

Figura 2
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Analisis: De acuerdo con los datos obtenidos 8 de 10 estudiantes expresan que el docente en
ocasiones hace uso de las plataformas virtuales para trasmitir la ensefianza; 3 de 10

estudiantes indican que el docente si utiliza aplicaciones virtuales en el contexto aulico.

Interpretacion: Se estima que la incidencia de las herramientas tecnoldgicas se aplica de
manera ocasional lo que impide que el estudiante no tenga un aprendizaje continuo y factible,
los resultados reflejaron que la aplicacion de estas herramientas se da no frecuentemente lo

que limita que el desarrollo cognitivo del educando.

Tabla No 3: Desempefio docente al trabajar con aplicaciones virtuales.

Desempefio docente al trabajar con

aplicaciones virtuales. Frecuencia | Porcentaje

Desconocimiento. 10 16,67%

Dificultad para usarla. 50 83,33%

No utiliza. 0 0%
Total 60 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Bryan Escobar, Cristopher Medina.

Grafico No 3: Desempefio docente al trabajar con aplicaciones virtuales.
Figura 3
0|
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Anélisis: Conforme con los datos obtenidos 8 de cada 10 estudiantes manifiestan que el
docente tiene dificultad para hacer uso de las aplicaciones virtuales; 2 de cada 10 estudiantes

expone que el docente carece de desconocimiento sobre las aplicaciones virtuales.

Interpretacion: Los estudiantes en sus respuestas indicaron que la dificultad que el docente
tiene sobre el uso de las herramientas tecnoldgicas es evidente también dirigiéndose al
desconocimiento que este presenta se corrobora que para la efectiva praxis educativa se
aplique seminario y capacitaciones voluntarias que permitan una formacion éptima y

autonoma para que el desconocimiento no se vea reflejado hacia la experiencia del estudiante.

Tabla No 4: Con que aplicacidn tu profesor da las clases.

Frecuencia | Porcentaje

Power Point 18 30%
Word 33 55%
Correo electronico 9 15%

Total 60 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Bryan Escobar, Cristopher Medina

Grafico No 4: Con que aplicacion tu profesor da las clases.

Figura 4
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Anélisis: Partiendo de los resultados obtenidos 6 de cada 10 estudiantes manifiestan que el
uso de la herramienta Word es la mas utilizada durante las rutinas académicas del docente; 3
de cada 10 estudiantes revelan que PowerPoint también incide en la transmision del
contenido académico; 2 de cada 10 estudiantes expresan que el docente utiliza el correo

electrénico para proporcionar informacion en las clases.

Interpretacion: Segun el analisis los estudiantes comentaron que la utilizacion de Word es la
mas frecuente en sus jornadas académicas siguiéndole la aplicacion de Power point y el
correo electronico. El docente sigue usando herramientas rutinarias y pocas innovadoras lo

que impide el despertar el interés y ambientes dindmicos en el que hacer docente.

Tabla No 5: Herramientas para ensefiar en la clase de ciencias naturales.

Herramientas para ensefiar en la

clase de ciencias naturales. Frecuencia | Porcentaje

Diapositiva. 44 77,33%

Videos o Imagenes. 36 26,67%

Juegos digitales. 0 0%
Total 60 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Bryan Escobar, Cristopher Medina

Tabla No 5: Herramientas para ensefiar en la clase de ciencias naturales.

Fijura 5

M Diapositiva M Video oimagenes M Juegos digitales
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Anélisis: Conforme con los datos obtenidos 8 de cada 10 estudiantes expresan que el docente
usa diapositivas para el desarrollo de la clase; 3 de cada 10 estudiantes indican la utlizacion
de videos o imagenes para la ensefianza aprendizaje por parte del docente.

Interpretacion: Los recursos que se utiliza para ensefianza aprendizaje de las ciencias
naturales son las diapositivas que tienen una alta incidencia siguiendo el uso de videos o

imagenes las cuales tiene la finalidad mejorar el contexto aulico y dinamizar la ensefianza.

Tabla No 6: Utilizacion de aplicaciones en la clase de ciencias naturales para hacerla mas

dinamica.

Utilizacion de aplicaciones en la

clase de ciencias naturales para | prracyencia Porcentaje

hacerla més dindmica.

Si 3 5%

No 11 18,33%

En ocasiones 46 76.67%
Total 60 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Bryan Escobar, Cristopher Medina

Grafico No 6: Utilizacion de aplicaciones en la clase de ciencias naturales para hacerla mas

dindmica.
Figura 6
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Analisis: De acuerdo con los datos obtenidos 8 de cada 10 estudiantes manifiestan que en
ocasiones el docente utiliza aplicaciones virtuales para interactuar y dinamizar la clase;
mientas que 2 de cada 10 estudiantes el docente no usa aplicaciones virtuales para el
desarrollo de la clase; 1 de cada 10 estudiantes expresa que si emplea aplicaciones virtuales

para la clase.

Interpretacion: Actualmente, la asignatura de Ciencias Naturales ha presentado una alta
demanda en cuanto a la transmision de contenido eficaz, debido a que el docente no utiliza
las herramientas

y metodologia adecuada y si se aplica lo hace ocasionalmente lo cual se registré en la

evidencia del analisis e informacion obtenida por los estudiantes.
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“EDMODO, UNA NUEVA ENSENANZA PARA LA EDUCACION”

En la actualidad la educacion ha tenido grandes cambios, llevando a una nueva modalidad
de ensefianza donde los docentes se encuentran en la necesidad de capacitarse para afrontar
nuevos retos en la practica educativa. Debido a la problematica de la institucion se propone
un seminario-taller dirigido a los docentes del quinto grado del area de Ciencias Naturales
de la Escuela “Profesor Romulo Vidal Zea” para el uso y manejo de la plataforma virtual
Edmodo como herramienta de ensefianza-aprendizaje. Con el propoésito de mejorar la

interaccion y el proceso educativo.

INTRODUCCION

Seminario-taller esta dirigido para los docentes del quinto grado del area de Ciencias
Naturales de la Escuela “Profesor Romulo Vidal Zea” del Cantén Machala, tiene como
finalidad involucrar la plataforma educativa Edmodo para la mejora de la practica del perfil
docente la cual solventarA las necesidades cognitiva del estudiante. Este seminario-taller sera
de modalidad virtual, se realizara 3 dias a la semana con una carga horaria de 2 horas. Se
intervendra de manera expositiva, interactiva y participativa dichas habilidades aplicadas en

el transcurso de la capacitacion.

Objetivo General:

Capacitar a los docentes del 5to afio de educacion basica del area de Ciencias Naturales

para el uso y manejo de la plataforma educativa Edmodo.
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INFORMACION GENERAL DE LAS PLANIFICACIONES ACORDE AL
SEMINARIO-TALLER DEL PLAN DE CAPACITACION.

MODULO NO 1

Nombre Seminario-taller a los docentes sobre la plataforma educativa Edmodo.

Modulo 1 Plataforma virtual educativa (Edmodo)

Objetivo Terminal Conocer la importancia de la plataforma Edmodo para innovar la practica
educativa.

Planificador Bryan Escobar, Cristopher Medina.

NUumero de semanas previstas para el | 1 Modalidad Virtual

desarrollo del modulo.

Introduccion: En este mddulo, se podra indagar acerca de la plataforma virtual educativa Edmodo y sus
alcances dentro de la gestion de la ensefianza-aprendizaje.

PLANIFICACION N°1

Nombre: Seminario-taller a los docentes sobre la plataforma educativa Edmodo.
Tema: Plataforma educativa Edmodo.
Objetivo: Explicar conceptos y caracteristicas acerca de las plataformas virtuales

educativas para fortalecer la practica docente.

Planificador: Bryan Escobar, Cristopher Medina.

Semana prevista: N°1

Hora: 16:00 a 18:00

Modalidad: Virtual

Introduccion: En esta planificacion se adaptaron contenidos acerca de conceptos,

caracteristicas y el uso de las plataformas virtuales en la educacion.
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Semema. Objetivos
Especificos de
Aprendizaje
Conocer las
conceptualizaciones
de las plataforma
1 educativa
(Edmodo)

e

DESCRIPCION

Contenidos

Qué es una plataforma
educativa.

Importancia de la
plataforma educativa.
Caracteristicas de la
plataforma educativa.
Ventajas de la plataforma
educativa.

Utilizacion de la
plataforma educativa
(Edmodo)

MODULO NO 2

Recursos
Tecnoldgicos

Computadora.
Plataforma Zoom-Meet
Internet.

Diapositiva.

Nombre Desarrollo y aplicacion de Edmodo en la asignatura de ciencias naturales

Modulo 2 Plataforma virtual educativa (Edmodo)

Objetivo Terminal Explicar el uso y manejo de Edmodo aplicado como recurso innovador en

la asignatura de ciencias naturales.
Planificador Bryan Escobar, Cristopher Medina.
NUmero de semanas previstas para el 1 Modalidad

desarrollo del modulo.

Virtual

Introduccion: En este modulo, se ejecutara el uso y el debido manejo de Edmodo y sus componentes para
aplicarlo en la asignatura de ciencias naturales.

PLANIFICACION N°2

Nombre: Desarrollo y aplicacion de Edmodo en la asignatura de ciencias naturales
Tema: Edmodo como recurso innovador en la asignatura de ciencias naturales.
Objetivo: Desarrollar contenidos, actividades y recursos para incentivar el uso de Edmodo

en la practica de los docentes de ciencias naturales.

Planificador: Bryan Escobar, Cristopher Medina.

Semana prevista: N°2
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Hora: 16H00 a 18h00

Modalidad: Virtual

Introduccion: Explicacion y ejecucion de como utilizar de forma asertiva Edmodo para el

desarrollo de una clase

DESCRIPCION
Semema. Objetivos Contenidos Recursos
Especificos de Tecnoldgicos
Aprendizaje
Emplear los 1 Como registrarse y crear e Computadora.
conocimientos una cuenta en Edmodo e Plataforma Zoom-Meet
adquiridos parala 2 Creacién de un perfil e Internet.
2 utilizacion de docente en la plataforma e Diapositiva.
Edmodo. Edmodo.
3 Explicacién detallada de
las herramientas y
recursos que contiene
Edmodo.
4 Aplicacion de las ciencias
naturales en el aula virtual.
MODULO NO 3
Nombre Creacion de aulas virtuales dentro de la plataforma virtual educativa
Edmodo.
Modulo 2 Creacion de aulas virtuales
Objetivo Terminal Evaluar el aprendizaje adquirido durante el seminario-taller mediante la
creacion de un aula virtual en la plataforma Edmodo para la préactica
educativa.
Planificador Bryan Escobar, Cristopher Medina.
NUmero de semanas previstas para el 1 Modalidad Virtual

desarrollo del médulo.
Introduccion: En este mddulo, se evaluara la elaboracion de un aula virtual en la plataforma Edmodo donde
habilitaran diferentes actividades para la préctica educativa.
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Nombre:
Tema:

Objetivo:

Planificador:

Semana prevista:

Hora:

Modalidad:

PLANIFICACION N°3

Activacion de un aula virtual dentro de la plataforma virtual educativa edmodo.

Creacion de un aula virtual.

Evaluar el aprendizaje adquirido durante el seminario-taller mediante la
creacion de un aula virtual en la plataforma Edmodo para la practica docente.

Bryan Escobar, Cristopher Medina.
N°3
16H00 a 18h00

Virtual

Introduccion:

Semema.

Objetivos
Especificos de
Aprendizaje

DESCRIPCION

Contenidos

Creacidn de un aula virtual dentro de la plataforma Edmodo.

Recursos
Tecnoldgicos

Elaborar un aula 1) Crear un aula virtual Computadora.

virtual en la en la plataforma Plataforma Zoom-Meet
plataforma Edmodo. Internet.

educativa 2) Invitar al alumnado. Diapositiva.

Edmodo para 3) Compartir actividades

administrar y material de clase.

diferentes 4) Enviary Calificar una

actividades Prueba

establecidas.
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