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RESUMEN 

APLICACIÓN MÓVIL PARA LA COMPRENSIÓN LECTORA EN LENGUA Y 

LITERATURA DEL SEGUNDO “A” EGB EN LA EEGB “OSCAR EFRÉN REYES”. 

RESUMEN 

AUTORAS: LISSETH ALEXANDRA MATAMOROS CUENCA 

ANGGIE ANABEL ORDOÑEZ LORENTI 

TUTOR: ING. ASISCLO ALFONSO ÁVILA CARVAJAL    

Este trabajo de investigación tiene como propósito elaborar una app móvil educativa que sea 

de apoyo y les facilite a los estudiantes del Segundo subnivel de básica elemental desarrollar 

estrategias didácticas de aprendizaje, fortaleciendo la comprensión lectora en la asignatura 

de Lengua y Literatura que garantice un mejor proceso de enseñanza-aprendizaje. 

La comprensión lectora no sólo es indispensable para entender aquello que se lee, sino que 

también nos facilita la comunicación con las demás personas, y es muy primordial que en 

todos los establecimientos educativos los docentes planteen nuevas estrategias 

metodológicas que fomenten la comprensión lectora en los estudiantes. 

Guzmán et al., (2017) Nos dice que: “La capacidad lectora es la comprensión y la reflexión 

personal a partir de textos escritos, con el objetivo de obtener nuestras metas deseadas”. Todo 

este proceso conlleva a realizar correctamente el desarrollo de la comunicación; el cual debe 

dominar para así comunicarse con eficiencia en todos los contextos posibles mediante la 

adquisición de ideas sobre todo las más importantes del texto y poder establecer vínculos. 

La Herramienta llamada App Inventor ayuda a los estudiantes a mejorar su creatividad y 

aumenta sus habilidades, de una forma más actualizada a través de Tablet o Teléfonos 

inteligentes. (Jimenez & Larreal, 2017) 

De tal modo que le objetivo principal de esta investigación es desarrollar una app móvil, el 

cual permita fortalecer la comprensión lectora de los estudiantes de Segundo EGB con la 

finalidad de ayudarles a reforzar su aprendizaje de una manera emotiva y activa. 
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Para ello se realizaron enfoques cualitativos y cuantitativos aplicando el método de 

investigación Postes y Prestes (entrevistas y encuestas) a una población definida de 13 

estudiantes del Segundo EGB y la docente de la asignatura Lengua y Literatura las mismas 

que se la realizó de forma presencial tomando las debidas medidas de bioseguridad. 

Entonces hemos considerado que para el desarrollo del prototipo se utilizó el modelo ADDIE, 

debido a que se asemeja a las características que ayudan a elaborar de una manera fácil la 

construcción del prototipo, permitiendo a la vez que el resultado de este sea satisfactorio. En 

conclusión, hemos desarrollado una aplicación móvil educativa para fortalecer una mejor 

comprensión lectora en los estudiantes de Segundo año de educación general básica en la 

asignatura de Lengua y Literatura, la APP cuenta con un interfaz amigable y es de fácil uso 

con el objetivo que los estudiantes tengan una herramienta de apoyo que les permita 

retroalimentar los contenidos de aprendizaje a través de lecturas, fonemas, videos educativos, 

actividades y evaluación. 

La APP Angliss Reading tuvo una acogida favorable dichos aspectos se evidencian en los 

resultados de las encuestas y entrevistas aplicadas a la docente y estudiantes, la cual revelan 

que el uso de la aplicación móvil si aumenta el interés por la lectura en los educandos de una 

manera más dinámica incrementando la motivación en el salón de clases. 

Palabras claves: App móvil, estrategias metodológicas, aprendizaje móvil.  
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ABSTRACT 

MOBILE APPLICATION FOR THE READING UNDERSTANDING IN 

LANGUAGE AND LITERATURE OF THE SECOND “A” EGB IN THE “OSCAR 

EFRÉN REYES” EEGB. 

AUTHORS: LISSETH ALEXANDRA MATAMOROS CUENCA 

ANGGIE ANABEL ORDOÑEZ LORENTI 

TUTOR: ING. ASISCLO ALFONSO ÁVILA CARVAJAL 

The purpose of this research work is to develop an educational mobile app that is supportive 

and makes it easier for students in the second year of Basic General Education to develop 

didactic learning strategies, strengthening reading comprehension in the subject of Language 

and Literature that guarantees a better teaching-learning process. 

Reading comprehension is not only essential to understand what is read, but also facilitates 

communication with other people, and it is very essential that teachers in all educational 

establishments propose new methodological strategies that promote reading comprehension 

in students. 

Guzmán et al., (2017) tells us that: "Reading ability is understanding and personal reflection 

from written texts, with the aim of obtaining our desired goals." All this process leads to 

correctly carry out the development of communication; which must be mastered in order to 

communicate efficiently in all possible contexts by acquiring ideas, especially the most 

important ones in the text, and being able to establish links. 

The Tool called App Inventor helps students to improve their creativity and increase their 

skills, in a more updated way through Tablet or Smart Phones. (Jimenez & Larreal, 2017) 

In such a way that the main objective of this research is to develop a mobile app, which 

allows strengthening the reading comprehension of second EGB students in order to help 

them reinforce their learning in an emotional and active way. 

For this, qualitative and quantitative approaches were carried out by applying the Postes y 

Prestes research method (interviews and surveys) to a defined population of 13 students of 
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the Second EGB and the teacher of the subject Language and Literature, which was carried 

out in person taking proper biosecurity measures. 

Then we have considered that the ADDIE model was used for the development of the 

prototype, because it resembles the characteristics that help to easily elaborate the 

construction of the prototype, while allowing the result of this to be satisfactory. 

In conclusion, we have developed an educational mobile application to strengthen a better 

reading comprehension in students of the second year of basic general education in the 

subject of language and literature, the APP has a friendly interface and is easy to use with the 

objective that students’ have a support tool that allows them to provide feedback on learning 

content through readings, phonemes, educational videos, activities and evaluation. 

The Angliss Reading APP had a favorable reception, these aspects are reflected in the results 

of the surveys and interviews applied to the teacher and students, which reveal that the use 

of the mobile application does increase the interest in reading in the students of a more 

dynamic way increasing motivation in the classroom. 

Keywords: Mobile app, methodological strategies, mobile learning. 
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INTRODUCCIÓN 

En la actualidad la comprensión lectora es de gran relevancia en los procesos de aprendizaje 

y enseñanza, ya que es necesario que los estudiantes comprendan e interpreten lo que leen 

para desarrollar habilidades y estrategias cognitivas y metacognitivas que les permitan 

concretar aprendizajes, como un medio para mejorar su calidad académica. 

La presente investigación tiene como propósito desarrollar una aplicación móvil para la 

competencia lectora de los alumnos de Segundo subnivel de básica elemental en la Institución 

Educativa “Oscar Efrén Reyes” que esta direccionada a reforzar el aprendizaje en el área de 

conocimiento de Lengua y Literatura de una manera más dinámica e interactiva en el aula 

clases. 

Según estudios que se han realizado se ha comprobado el impacto que ha tenido la lectura 

mediante el uso de dispositivos móviles, lo cual ha ido mejorando significativamente la 

habilidad lectora en los estudiantes ya que muestran más interés y se sienten motivados con 

el uso de aplicaciones móviles. 

Para ello se han tomado contenidos del libro del Ministerio de Educación del Segundo EBG 

y de la misma forma de la planificación hecha por la docente para incorporarlos a la 

aplicación móvil y este sea de ayuda para facilitar la comprensión lectora en los estudiantes. 

Para Barrera,(2019) nos dice que: “la enseñanza b-learning es la modalidad en la que el tutor 

combina el rol tradicional o presencial con el rol a distancia”. Es por ello que el docente 

combina sus habilidades propias de “tutor” ya que pasa de una modalidad a otra. 

En donde el estudiante encontrara diversas actividades a las cuales se enfrentan a diario, pero 

está la encontrara en la aplicación móvil que tiene que ver con el desarrollo de su capacidad 

de comprensión lectora, los materiales incorporados esta adaptados para sus necesidades ya 

que la aplicación móvil Angliss Reading tiene un interfaz amigable y es de fácil manejo. 
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CAPÍTULO I. DIAGNÓSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS. 

1.1 Ámbito de la aplicación: descripción del contexto y hechos de interés.  

1.1.1 Planteamiento del Problema 

Según los autores Ramírez-Montoya & García-Peñalvo, (2017) nos dicen que: “Los 

dispositivos móviles tanto como tabletas al igual que los teléfonos inteligentes ejecutan un 

sin número de aplicaciones”. Todo esto conlleva a la gestión de los equipos tecnológicos de 

aprendizaje permite la recopilación de información sobre cómo los estudiantes están 

motivados por las asignaturas y sus contenidos, realizando un canal de comunicación 

horizontal entre el docente – dicente, los cuales están diseñados especialmente para facilitar 

las actividades y recursos académicos que se pueden propiciar en dichos dispositivos. 

Los docentes que pertenecen a la Institución Educativa “Oscar Efrén Reyes” no poseen 

muchos conocimientos en procesos del PEA virtual en su formación profesional. Por tal 

razón, se generan inconvenientes en el colectivo docente en la educación virtual, denotando 

una carencia de metodologías en la enseñanza virtual. 

Por lo tanto, se propone la implementación de la aplicación móvil para fortalecer la 

competencia lectora en los estudiantes subnivel de básica elemental del Segundo EGB de la 

Institución Educativa “Oscar Efrén Reyes”, del cantón El Guabo, provincia de El Oro.   

1.1.2 Localización del problema de estudio. 

La Institución Educativa “Oscar Efrén Reyes” se encuentra ubicada en las calles Bolívar 

entre José Luis Molestina y Zaruma del cantón El Guabo, provincia de El Oro. La institución 

educativa cuenta con su máxima autoridad la cual está representada por Lcda. Mónica 

Marieliza Jaramillo Romero, siendo una escuela fiscal con una población de 730 estudiantes 

en distintos paralelos desde Inicial hasta Educación General Básica (EGB). La investigación 

se llevó a cabo en el Segundo año de EGB a con una población de 30 estudiantes, los cuales 

están bajo la tutoría de la Mgs. Mirella Consuelo Contreras Saquicaray. 
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Figura 1. Ubicación de la Escuela “Oscar Efrén Reyes”. 

 

Nota: Adaptado de (https://www.google.com/maps/place/Escuela+Oscar+Efren+Reyes/@-

3.2431021,-79.829648,15z/data=!4m5!3m4!1s0x0:0x5f8eaa9a22046558!8m2!3d-3.2431021!4d-

79.829648). Fuente: https://www.google.com/maps 

1.1.3 Problema central 

Por medio de la observación dirigida en la asignatura de Lengua y Literatura por parte de la 

docente de Segundo año de básica se pudo evidenciar los problemas que tienen los 

estudiantes en el aprendizaje. 

¿Cómo influye el uso de las Apps móviles orientadas para fortalecer la comprensión lectora 

en el proceso del PEA en los estudiantes del Segundo año EGB paralelo “A” de la EEGB 

“Oscar Efrén Reyes”? 

1.1.4 Problemas complementarios  

En el progreso del proceso del PEA de la observación dirigida en la asignatura de Lengua y 

Literatura por parte de la docente y los estudiantes de Segundo año de básica se identificó la 

ausencia de metodología contemporánea para la educación virtual: 
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¿Cómo el uso de una aplicación móvil ayudará a mejorar la comprensión lectora en los 

estudiantes de Segundo subnivel de básica elemental? 

¿Qué beneficios obtendrán los estudiantes con la inserción de la app móvil como estrategia 

en el proceso del PEA en el área de conocimiento de Lengua y Literatura? 

¿Cómo lograremos que los alumnos al momento de leer, consigan tener una mejor fluidez 

lectora en el área de conocimiento de Lengua y Literatura? 

1.1.5 Objetivos de la Investigación. 

Objetivo General 

Determinar cuál es el Impacto de la Aplicación móvil para fortalecer la comprensión lectora 

en el área de conocimiento de Lengua y Literatura en Segundo EGB de la Escuela “Oscar 

Efrén Reyes”.  

Objetivos Específicos 

Desarrollar una aplicación móvil como estrategia de aprendizaje para el PEA en el Segundo 

EGB. Emplear contenidos académicos del Ministerio de Educación, de Segundo subnivel de 

básica elemental para elaborar textos audiovisuales. 

• Utilizar la Aplicación móvil como un apoyo educativo para reforzar el PEA del área 

de conocimiento de Lengua y Literatura. 

1.1.6 Población y muestra 

La Institución Educativa “Oscar Efrén Reyes” es una escuela de sostenimiento pública de 

setecientos treinta estudiantes en distintos cursos y paralelos educativos desde Educación 

Inicial hasta Educación General Básica. Por lo cual la investigación se delegó en el Segundo 

año EGB con una población de treinta estudiantes, la cual se encuentran a cargo la Mgs. 

Mirella Consuelo Contreras Saquicaray, por tal motivo se los identificará en el presente 

trabajo de investigación como muestra de nuestra población.  
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1.1.7 Identificación y descripción de las unidades de investigación  

La presente investigación se realizará con un universo dividido de la siguiente manera:  

• Treinta alumnos del Segundo subnivel de básica elemental.  

• Una Educadora en el área de conocimiento Lengua y Literatura del Segundo subnivel 

de básica elemental. 

1.1.8 Descripción de los participantes 

Por lo tanto, se utilizó todo el universo de la investigación, ya que mediante de ellos se 

obtendrán los datos, en donde contamos con un total de 30 estudiantes entre seis y siete años 

los cuales corresponden al Segundo EGB del paralelo “A” de la Institución Educativa “Oscar 

Efrén Reyes”. 

1.1.8 Características de la Investigación 

1.1.8.1 Enfoque de la Investigación 

Esta propuesta de investigación es de enfoque cualitativo debido a que posee un punto de 

vista multimetodico en el que se incluye un acercamiento interpretativo en el estudio de la 

investigación de una aplicación móvil que favorece a la comprensión lectora y de esto 

obtenemos resultados que beneficien a los estudiantes de una manera más interactiva en el 

aula clase. 

Para (Sampieri et al., 1996, como se citó en Cualitativa & Tesis, 2020)  sostiene que: “La 

investigación cualitativa comprende los fenómenos explorándolos, desde un punto de vista 

mucho mejor”. 

1.18.1.1 Nivel o alcance de la investigación 

En esta investigación se utilizó el Nivel Descriptivo, que se encarga de la recolección de 

datos, a fin de conseguir resultados significativos que favorezcan a la investigación y la 

edificación de la aplicación móvil para la competencia lectora de los alumnos del Segundo 

subnivel de básica elemental de la Institución Educativa “Oscar Efrén Reyes”. 
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1.1.8.1.2 Método de investigación 

El presente proyecto se fundamentó en el método de estudio pretest que es una actividad que 

forma parte de un diseño de una investigación el cual certifica la eficacia de los datos 

recolectados y da veracidad de la información obtenida en el estudio que se realizará dentro 

de la institución educativa, de manera que ayudará a reforzar la competencia lectora en los 

educandos de Segundo EGB de la Institución Educativa “Oscar Efrén Reyes”. 

1.2 Establecimiento de requerimientos 

1.2.1 Descripción de los requerimientos/necesidades que el prototipo debe resolver  

Requerimientos técnicos 

• Dispositivo móvil el cual permita descargar la app. 

• Espacio de memoria de 30 megabyte. 

• Conexión a internet. 

• App Inventor. 

Requerimientos pedagógicos: 

• Texto Escolar del Segundo subnivel de básica elemental del área de conocimiento de 

Lengua y Literatura. 

• Videos educativos. 

• Planificación Curricular del área de conocimiento de Lengua y Literatura. 

1.3 Justificación del requerimiento a satisfacer. 

Elaborar una aplicación móvil en el software App Inventor con un interface amigable y 

cómodo para fortalecer y reforzar la competencia lectora en el área de conocimiento de 

Lengua y Literatura para educandos del Segundo EGB, mediante los diferentes recursos 

educativos los cuales nos ayudaran con un mejor aprendizaje participativo por parte de los 

estudiantes y a la vez enriqueciendo sus conocimientos. 
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1.3.1 Marco referencial. 

Debido a que la instrucción y la comprensión lectora son las bases fundamentales y primarias 

para el resto de las asignaturas, estos procesos merecen una atención especial tanto en la 

escuela como en la sociedad. 

Según Luis, (2021) nos manifiesta que: “ha elaborado un convenio curricular en el cual busca 

acontecimientos e oportunidades de aprendizaje para los estudiantes”.  

Cabe recalcar que todo esto implica el desarrollo pleno y su integración ante la sociedad, ya 

que están guiadas por los principios del Buen Vivir; ya que con este proyecto educativo los 

estudiantes de educación general básica recibirán textos en donde aportarán al desarrollo del 

aprendizaje en las asignaturas básicas incluyendo inglés, cabe recalcar en el área de 

conocimiento de Lengua y Literatura principalmente.  

De esta forma a continuación se aporta una breve introducción de múltiples autores que 

proporcionan información sobre los enfoques de la aplicación móvil, como una didáctica 

estratégica para el PEA, donde una colección de documentos y estudios relevantes serán 

utilizadas para esta investigación. 

Según Estrada et al., (2021) el artículo titulado “El impacto de las nuevas tecnologías del 

siglo XXI”, menciona que las nuevas tecnologías han sido pioneras en el campo de la 

educación ya que hay un sin número de herramientas para la actividad docente, las cuales 

han sido exitosas para formar a los estudiantes en este siglo XXI.  

Ya que el papel de las herramientas digitales es fundamental, por ende, ha tenido una eficacia 

en la actividad docente, permitiendo a la vez nuevas formas y medios de aprender.  

De la misma forma Priestnall et al., (2020),según el artículo titulado “Estudio sobre el uso de 

las Tics en Lengua y Literatura dentro de los establecimientos de Educación Básica”, esta 

investigación fue realizada en la Universidad Estatal Península de Santa Elena.  

Por lo tanto, el gran desarrollo tecnológico que se ha producido en su innovación constante 

en diferentes áreas como en el ámbito educativo específicamente en el área de conocimiento 

de Lengua y Literatura como eje transversal en la malla curricular del ministerio de educación 

en la Republica del Ecuador. Es decir, el uso de la Tics durante el proceso del PEA y su vez 
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utilizando recursos tecnológicos aprovechando sus ventajas didácticas que propician 

diferentes alternativas que potencializan el proceso educativo. 

(Gestión et al., 2021),  menciona que: “La comunicación y el aprendizaje en esta era no es la 

misma del pasado”. 

 Esto conlleva directamente al trabajo colaborativo, al uso y manejo de las Tics y aplicarlos 

en el proceso del PEA. 

1.3.1.1 Referencias Conceptuales. 

1.3.1.1.1 Aplicación Móvil. 

Las aplicaciones móviles son programas especializados que están diseñados para su 

ejecución en dispositivos tales como teléfonos, Tablet, y otras tecnologías móviles, que 

permiten al usuario realizar diferentes actividades, acceder a productos y servicios entre otros 

aspectos de la vida cotidiana. 

La usabilidad de las aplicaciones móviles es considerada uno de los importantes factores en 

la determinación de la calidad de un software de producto, el cual se aplica en diversos 

contextos, mientras que el análisis de los diversos desafíos que existen dentro de una clase. 

(Lagunes-Domínguez et al., 2017), señala que en la actualidad el uso de app móviles en el 

PEA es de gran ayuda ya que sirve de refuerzo en el aprendizaje de los estudiantes ya que 

por motivo de pandemia se ve de forma obligatoria reforzar el aprendizaje en casa. (Morales, 

n.d.) 

1.3.1.2 Características de las aplicaciones móviles  

La amplia gama de actividades que los teléfonos móviles permiten, lo cual tienen un 

significado primordial que ha impactado en la sociedad, no solamente en las grandes 

corporaciones, sino también en las pequeñas empresas, lo que regularmente publica una 

amplia gama de herramientas para ayudar a optimizar sus procesos y actividades. 

Según (López Gómez et al., 2021), titulado “Análisis de aplicaciones móviles dirigidas a la 

infancia: características, técnicas pedagógicas, diseño y contenido”, el autor manifiesta que 

al elaborar una app educativa para niños ahí que considerar un sin número de requisitos es 

por ello que al momento de elaborar una app móvil y queremos obtener resultados reales 



 
 

20 
 

necesitan considerar el contexto como parte integral de la aplicación, por ende, como un 

resultado, cada una de las combinaciones que los teléfonos móviles proporcionan importantes 

beneficios en la educación, como que contribuyen significativamente a la formación de 

procesos de aprendizaje. 

De la misma forma Priestnall et al., (2020), manifiesta que: “el desarrollo de una app debe 

emplearse un interfaz personalizado de la misma forma con el diseño y contenido de la 

misma”. 

1.3.1.1.3 Aprendizaje móvil o M-learning  

Según los autores (Aguas-Díaz & Aguirre-Robalino, 2020), sobre el aprendizaje móvil (m-

learning) es una metodología el cual constituye una viable alternativa que puede ser ejecutado 

desde dispositivos móviles, lo que permite a la creación de determinadas aplicaciones para 

satisfacer necesidades académicas. 

Por ende, uno de los principales objetivos de este estudio es que el desarrollo móvil de 

aprendizaje (m-learning) como un método de enseñanza es reforzar la comprensión lectora. 

El aprendizaje m-learning prevalece mucho hoy en día en el proceso del PEA ya que favorece 

mucho al estudiante para reforzar su aprendizaje en casa desde las diferentes apps educativas. 

(En et al., 2021) 

1.3.1.2 Estado de arte 

1.3.1.2.1 Evolución de aprendizaje móvil Educativa. 

El manejo de los dispositivos móviles y tabletas como instrumentos de aprendizaje en el aula 

de clases puede considerarse propicio ya que hoy en día la tecnología ha evolucionado de 

una manera relevante, los estudiantes utilizan dichas tecnologías de forma intuitiva en sus 

actividades diarias especialmente en su proceso de formación académica. 

(Lagunes-Domínguez et al., 2017) indican que: “fortalecer el aprendizaje móvil en los 

estudiantes es la oportunidad de aprovechar las bondades de los dispositivos móviles 

alrededor del mundo”. 

Uno de los cambios más relevante en el ámbito educativo, especialmente las alternativas en 

el aprendizaje móvil son una oportunidad para sistematizar los procesos de aprendizaje 
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mediante las alternativas móviles ya que su contribución al interaprendizaje se ve 

evidenciado en diferentes aspectos cognitivos y metacognitivos del estudiante. 

1.3.1.2.2 Uso de aplicaciones móvil para Lengua y Literatura. 

La incorporación de las TIC en el ámbito educativo presenta un gran aporte en su desarrollo 

a lo largo de estos últimos años, el uso de estas tecnologías pasará a ser una necesidad 

recurrente que optimizaran los contenidos, recursos y actividades entre el docente y el 

estudiante. 

El uso de aplicaciones móviles en los establecimientos educativos permite una directa 

comunicación e interacción con los actores de la comunidad, incluyendo la familia, tutores, 

maestros y estudiantes lo cual contribuyen para un mejor desenvolvimiento académico en el 

PEA en el área de conocimiento de Lengua y Literatura de los estudiantes. 

Según los autores (Domínguez & Carmona Vázquez, 2017), consideran que:  

“El día a día el uso de las TIC por los estudiantes crea nuevas funciones y responsabilidades, 

como una necesidad de cambio de una enseñanza tradicional a modelos innovadores de 

aprendizaje, o un paradigma de cambio”. 

El uso de las Tic junto con las apps móviles en los educadores para el área de conocimiento 

de Lengua y Literatura en de diferentes establecimientos educativos, tienen un gran impacto 

continuo sobre el rendimiento académico en los alumnos, sin duda, el uso de estas tecnologías 

en la educación implica el aprendizaje de nuevas formas de comunicar y transmitir 

conocimientos, porque ambos roles como profesores y estudiantes juegan un papel activo e 

innovador en función de este proceso. 

1.3.1.2.3 Aprendizaje basado aplicaciones móviles 

Actualmente, las aplicaciones educativas están causando un positivo cambio a nivel mundial 

debido al desarrollo de nuevas tecnologías asociadas con los teléfonos móviles que permite 

a la creación de nuevos entornos de aprendizaje, tales que se puede ser usados exclusivamente 

como un medio de entretenimiento, o interacción con otras personas a través de las redes 

sociales. 

La convergencia de dispositivos móviles por enfatizar la capacidad de las aplicaciones que 

faciliten la entrada de información de ambientes reales, la recuperación de la información de 
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la Internet, y la inclusión de las personas a llevar a cabo el trabajo en equipo. Estas 

aplicaciones permiten a los estudiantes obtener muchos conocimientos enriqueciendo y 

nuevos aprendizajes de manera innovadora.(Garay Núñez, 2019) 

Según (Caicedo Plúa et al., 2020), indica que: 

“El beneficio de emplear móviles de aprendizaje en los estudiantes tiene un largo plazo como 

objetivo, ya que permite a nosotros mejorar habilidades cognitivas en ciertas áreas basadas 

en nuestras necesidades”. 

1.3.1.2.4 Aprendizaje de Lengua y Literatura a través de las aplicaciones móviles  

El uso de tales aplicaciones móviles proporciona apoyo para la educación en el proceso de 

aprendizaje en los alumnos, ya que hay un sin número de herramientas tecnológicas 

disponibles para mejorar el aprendizaje a través de la tecnología móvil, lo que representa una 

oportunidad de interacción en el área de la Lengua y la Literatura. 

Las aplicaciones móviles ayudan a mejorar la calidad educativa al ayudar a profesores, 

alumnos y padres en el acompañamiento y mejora del aprendizaje de los alumnos. 

Según el autor Luis Aníbal Chipuxi Fajardo, (2018), manifiesta que:  

“Actualmente se logra desarrollar y crear un aprendizaje M-Learning, mediante las diferentes 

aplicaciones para los dispositivos móviles basados en teorías de aprendizaje tales como: 

conductual, constructivistas, situacional, colaborativo, informal, asistido”.  
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CAPÍTULO II. DESARROLLO DEL PROTOTIPO 

2.1 Definición del prototipo  

La app móvil se desarrolla con el objetivo de contribuir en la educación como refuerzo en la 

enseñanza de Lengua y Literatura en los estudiantes de Segundo año de educación básica de 

la Escuela de Educación General Básica “Oscar Efrén Reyes” del Cantón El Guabo como 

estrategia didáctica. Angliss Reading fue diseñada para la plataforma Android. 

2.2 Objetivos 

2.2.1 Objetivo General 

Realizar una app móvil en App Inventor para fortalecer la comprensión lectora en los 

alumnos del Segundo año de EGB de la Escuela de Educación General Básica “Oscar Efrén 

Reyes”.  

2.2.2 Objetivos específicos  

• Desarrollar una app móvil, con una interface dinámica y de cómodo uso tanto como 

para los alumnos y educadora del Segundo año EGB que hagan uso de la misma. 

• Utilizar la app móvil para fortalecer la enseñanza en la asignatura de Lengua y 

Literatura de los alumnos. 

• Evaluar el impacto de la utilización de la App Móvil como estrategia didáctica para 

la enseñanza de Lengua y Literatura en los alumnos. 

2.3 Fundamentación teórica del prototipo 

El prototipo se realizó en el Programa de App Inventor la cual permite realizar programación 

en un entorno gráfico y crear aplicaciones fácilmente; la creación de interfaces graficas. 

Características: 

• Permite desarrollar en menos tiempo. 

• Interfaz gráfica dinámica. 
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Ventajas: 

• Herramienta fácil de usar el cual pueden elaborar app por medio de bloques de una 

forma muy intuitiva y gráfica.  

• Nos brinda diferentes formas de conectividad:  sea directa o wifi, sobre todo nos 

permite descargar la app mediante un apk en nuestros pc. 

Desventajas: 

• Solo se puede descargar para Android.  

• No genera códigos Java para desarrollo más profundos. 

Beneficiarios:  

En este caso, los profesores y estudiantes están directamente involucrados, y la comunidad 

educativa es indirectamente implicada, porque esta herramienta educativa va a permitir que 

el estudiante fortalezca su comprensión lectora, resultando un aprendizaje significativo.  

Para llevar a cabo la propuesta de esta investigación se determinará las principales 

necesidades y dificultades encontradas en el aula que se pueden identificar, tanto para el 

profesor y los estudiantes. 

Requerimientos funcionales  

Tabla 1. Requerimientos funcionales de la aplicación. 

                Requerimientos Descripción 

 

              Ingreso a la aplicación 

El estudiante podrá acceder a la 

aplicación y visualizar el menú que 

contendrá la aplicación. 

           

              Ingreso a submenú 

Diseño y desarrollo en donde el 

estudiante pueda acceder a los diferentes 

iconos de la aplicación. El tamaño de la 

pantalla se va a ir ajustando dependiendo 
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el celular la marca ya sea iPhone o 

Tablet. 

 

          Salida de la aplicación 

Los iconos de la aplicación deberán 

contener un botón que permita salir al 

menú principal y posteriormente salir de 

la app. 

Nota:  Elaboración propia. 

Requerimientos no funcionales 

Tabla 2. Requerimientos no funcionales de la aplicación. 

            Requerimientos                  Descripción 

 

       Entorno de desarrollo 

La aplicación va a ser desarrollado 

utilizando App Inventor, el cual va a ser 

hecho enteramente en línea. 

 

 

        Fiabilidad 

Cuando se ejecuta la aplicación en un 

teléfono inteligente, iPhone, o la tableta, 

las de hardware y software de los recursos 

utilizados serán no provocar conflictos 

con las diferentes apps alojadas en nuestro 

dispositivo. 

     Observaciones de instalación  Se facilitará un apk o app ejecutable que 

funcione en los diferentes dispositivos con 

sistema operativo iOS y Android. 

     

    Facilidad de uso 

La app debe tener un atractivo diseño el 

cual permita a los estudiantes acceder a 

todos los de los propuestos iconos. 

Nota:  Elaboración propia. 
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2.4 Bocetos Iniciales: 

Esta investigación se lleva a cabo elaborar una app móvil como estrategia didáctica para la 

enseñanza de Lengua y Literatura mediante el software Angliss Reading en cual contendrá 

contenidos del Libro del Mineduc a través de las diferentes metodologías motivadoras para 

los alumnos.  

La arquitectura de la aplicación móvil será diseñada en App Inventor cuyo contenido es 

permanente, en donde los estudiantes ingresaran a la aplicación e interactuaran con las 

diferentes actividades que presenta la app.  

Para desarrollar el prototipo, que se decidió a crear un boceto en el que varias imágenes 

fueron establecidas, lo que ayudó a lograr la inicial meta de la App, la interface de la app es 

interactiva ya que contiene diferentes tareas académicas permitiendo reforzar lo aprendido 

de una forma más dinámica para los alumnos del Segundo EGB. 

Una vez elaborado el menú, se comienza con la creación de las actividades para proseguir 

con la temática.  

Figura 2. Bocetos iniciales de la pantalla principal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota:  Elaborado en App Inventor 
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Figura 3. Pantalla principal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota:  Elaboración propia. Fuente: App Inventor. 

Figura 4. Pantalla Secundaria. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Nota:  Elaboración propia. Fuente: App Inventor. 
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2.5 Construcción del prototipo 

La metodología ADDIE es un modelo instruccional, el cual contempla las siguientes fases: 

análisis, diseño, desarrollo, implementación y evaluación (Iuv, 2021). 

1. Análisis: Identifica las variables que se consideran en el diseño a desarrollar tales 

como: los recursos, características, etc. 

2. Diseño: Elaborar actividades permitentes que van incluidas en la aplicación. 

3. Desarrollo: En esta fase se realiza la ejecución del prototipo, planificar y organizar la 

forma en que se va a dar a conocer la aplicación, se llevará a cabo las experiencias 

para su implementación, mejoramiento y entrega.  

4. Implementación: Instalación y ejecución de la aplicación. 

5. Evaluación: Analizar los resultados obtenidos luego de la implementación del 

prototipo. 

Para construir el prototipo, era necesaria crear al menos cuatro escenas (Pantallas), cada uno 

de los cuales se llenaron con fonemas.  

2.5.1 Entorno 

El prototipo está elaborado por una sucesión de fonemas, que se resolverá de manera 

comprensible y dinámica para el beneficiario. 

El beneficiario (alumnos), se encuentra a la faz del siguiente contexto, un menú donde le 

permite elegir los siguientes botones fonemas, videos educativos, actividades, lecturas, 

evaluación, encuesta, que los llevara a cada uno de su interfaz para realizar.  

Posteriormente, se visualizará la pantalla principal de la aplicación móvil “Angliss Reading”: 

Una vez que el beneficiario de clic a la primera opción, se le mostrara videos educativos 

sobre los fonemas planteados en el plan de clase de la docente, como primera clase, segunda 

clase, etc.; Para ello los videos de clase se utilizó la plataforma YouTube.  

Después que el alumno o beneficiario seleccione el menú Actividades, tendrá actividades 

complementarias a realizar, como refuerzo de la clase. El estudiante obtendrá un mejor 

aprendizaje y reforzará su habilidad lectora en el proceso del PEA de forma interactiva.  
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Por último, realizaran una encuesta valorando la aplicación y determinando el nivel de 

aceptación y el grado de utilidad en el proceso del PEA.  

Seguidamente, se puntualiza los aspectos positivos, negativos e interesantes de la aplicación:  

Tabla 3. Contenidos de lo positivo, negativo e interesante de la aplicación. 

N° Positivo  Negativo Interesante 

1 Posee un manejo muy fácil 

para los usuarios de esta 

APP. 

La aplicación necesita de 

internet para su 

funcionamiento. 

Los estudiantes mejoran 

su comprensión en la 

lectura con esta App. 

2 Esta App funciona en la 

mayoría de los smartphones 

y Tablet. 

La aplicación no se 

encuentra en Play Store 

ni en App Store. 

Fácil acceso y manejo 

para usuarios que no 

manejen tecnología. 

3 Es una excelente aplicación 

ya que facilita la 

comprensión lectora en los 

estudiantes. 

No contiene 

actualizaciones de 

software. 

La app posee un software 

interactivo que atrae la 

atención de los 

estudiantes. 

4 Favorece a los estudiantes 

para que tengan un mejor 

aprendizaje en la asignatura 

de Lengua y Literatura. 

  

Nota:  Elaboración propia. 
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2.5 Experiencia I 

2.5.1 Planeación 

Figura 5. Interfaz de la aplicación Angliss Reading. 

 

Nota:  Elaboración Propia. Fuente: App Inventor. 

En la experiencia I, se contó con la presencia de la Docente Mirella Contreras del Segundo 

año de EGB paralelo “A”, con el cual se realizó el encuentro notificado para dialogar sobre 

el tema relacionado con la aplicación móvil a través de la aplicación de mensajería 

WhatsApp. Por ello, la reunión se llevó a cabo a través de la plataforma Zoom, tratándose 

temas tales como: Aplicación móvil para fortalecer la comprensión lectora en los estudiantes, 

las ventajas que tiene en trabajar con la siguiente aplicación y a la vez pueda trabajar 

conjuntamente  con los padres de familia desde la comodidad de sus casa; por otro lado 

también se realizó la presentación de la aplicación móvil para observar su diseño y su interfaz 

del usuario, para finalizar se le envió un link de Google Form para que la docente realice una 

entrevista acerca de la aplicación para conocer la opinión de la Docente y así mejorar o 
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implementar alguna otra herramienta o actividad sugerida por la docente para el proceso del 

PEA.  

Los instrumentos que se utilizaron en esta entrevista para recolectar la información a la 

docente fue la entrevista, la cual se manejó un banco de 10 preguntas, con la finalidad de 

fortalecer la comprensión lectora en los estudiantes en la asignatura de Lengua y Literatura. 

Dicha entrevista, se implementó de forma virtual enviándole el siguiente link teniéndose en 

cuenta las siguientes interrogantes:  

1) ¿Ud. Cree que la aplicación móvil “Angliss Reading”, le ayudará en la comprensión 

lectora a los estudiantes de 2egb?  

2) ¿Ud. cree que la interfaz de usuario de “Angliss Reading” se caracteriza por la 

claridad y comprensión de los contenidos en Lengua y Literatura?  

3) ¿Estaría de acuerdo que los estudiantes manipulen la herramienta “Angliss Reading”?  

4) ¿Ud. Cree que la aplicación “Angliss Reading” tiene una interfaz amigable para los 

estudiantes?   

5) ¿Ud. cree que “Angliss Reading” le permitirá evaluar a los estudiantes en el proceso 

de comprensión lectora?  

6) ¿Ud. cree que los contenidos disponibles en “Angliss Reading” son adecuados y les 

ayuda para fortalecer la compresión lectora?  

7) ¿Ud. cree que los videos implementados en “Angliss Reading” ayudan a reforzar los 

conocimientos a los estudiantes en Lengua y Literatura?  

8) ¿Considera Ud. que la aplicación “Angliss Reading” cumple con los resultados de 

aprendizaje planteados dentro de las planificaciones curriculares?  

9) ¿Considera Ud. que la aplicación móvil “Angliss Reading” presenta los contenidos 

necesarios para la comprensión lectora en la asignatura Lengua y Literatura? Todas 

las preguntas con las escalas de ¿Sí? ¿No? ¿Talvez? 

10) Según su punto de vista, ¿Cree Ud. que “ANGLISS READING” debería tener 

mejoras tanto de diseño, funcionamiento o rendimiento? ¿Sí? ¿No? ¿Por qué? 
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Figura 6. Entrevista realizada en Google Forms. 

 

Nota: Elaboración Propi. Fuente: Formulario de Google Forms. 

2.6 Experimentación 

Para la experiencia de la aplicación móvil los contenidos fueron facilitados por la docente 

mediante una planificación curricular del área de conocimiento de Lengua y Literatura, para 

luego incluirlos dentro del recurso el cual servirá como refuerzo en el proceso de la 

comprensión lectora en los estudiantes, por ende, la presentación se detalla a continuación: 

• Se organizo la planeación al encuentro con la docente mediante la aplicación de 

mensajería WhatsApp, en donde el encuentro se dio mediante la aplicación zoom, con la 

finalidad de dar a conocer la elaboración de la aplicación con respecto a los contenidos y 

evaluación. 
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Figura 7.  Reunión mediante la aplicación Zoom. 

 

Nota:  Reunión realizada con la Docente de la Institución Educativa. Fuente: Plataforma Zoom. 

Los contenidos de la Aplicación Móvil para el proceso de inter aprendizaje don los 

estudiantes de Segundo Nivel de EGB son: 

• Videos educativos con la letra “M” 

• Fonemas con la letra “m” y “p” 

• Lecturas cortas con la letra “m” y “p”  

• Actividades con la letra “m” y “p” 

• Evaluación con la letra “m” y “p” 

Se socializo acerca de la aplicación móvil y la ventaja que tiene de trabajar con ella, sobre 

todo los estudiantes se familiarizaran de forma inmediata ya que tiene un interfaz amigable 

para el usuario.  

Posteriormente, se ejecutó una entrevista de escala de satisfacción/ calificación de 

evaluación, mejora de la aplicación. 
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Figura 8. Entrevista a la Docente 

 

Fuente: Formulario de Google Forms. 

2.6.1. Evaluación y reflexión 

Luego de realizar la Experiencia I para la respectiva evaluación y reflexión correspondiente 

al prototipo se realizó una entrevista a la Docente de la asignatura Lengua y Literatura de la 

Escuela de Educación General Básica “Oscar Efrén Reyes”, en la cual se obtuvo los 

siguientes resultados que se evidenciara a continuación:  

Tabla 4. Resultados de la Entrevista realizada a la Docente: 

Ítem Enunciado Respuesta  Análisis 

1 ¿Ud. Cree que la aplicación 

móvil “Angliss Reading”, le 

ayudará en la comprensión 

lectora a los estudiantes de 

2egb? 

El 100% indica que 

sí.  

Claramente podemos 

evidenciar que la 

aplicación móvil ayudará 

mucho en la 

comprensión lectora a 

los estudiantes. 
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2 ¿Ud. cree que la interfaz de 

usuario de “Angliss Reading” 

se caracteriza por la claridad y 

comprensión de los contenidos 

en lengua y literatura? 

El 100% indica que 

sí. 

Como podemos observar 

que la aplicación tiene 

contenidos claros y 

precisos.  

3 ¿Estaría de acuerdo que los 

estudiantes manipulen la 

herramienta “Angliss 

Reading”? 

El 100% indica que 

sí. 

Como se puede observar 

el 100% indica que 

estaría de acuerdo que los 

estudiantes manipulen la 

app.   

4 ¿Ud. Cree que la aplicación 

“Angliss Reading” tiene una 

interfaz amigable para los 

estudiantes? 

El 100% indica que 

sí. 

Como se puede 

evidenciar la app tiene 

una interfaz amigable. 

5 ¿Ud. cree que “Angliss 

Reading” le permitirá evaluar a 

los estudiantes en el proceso de 

comprensión lectora? 

El 100% indica que 

sí. 

Claramente podemos 

observar que la app es 

muy favorable para 

evaluar a los estudiantes 

en el proceso de 

comprensión lectora.  

6 ¿Ud. cree que los contenidos 

disponibles en “Angliss 

Reading” son adecuados y les 

ayuda para fortalecer la 

compresión lectora? 

El 100% indica que 

sí. 

Como podemos observar 

que el 100% indica que 

los contenidos de la app 

son los adecuados para 

fortalecer la compresión 

lectora de los estudiantes. 

7 ¿Ud. cree que los videos 

implementados en “Angliss 

Reading” ayudan a reforzar los 

conocimientos a los estudiantes 

en lengua y literatura? 

El 100% indica que 

sí. 

Claramente podemos 

observar que los videos 

implementados en la app 

ayudan a reforzar los 
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conocimientos de los 

estudiantes. 

8  ¿Considera que la aplicación 

“Angliss Reading” cumple con 

los resultados de aprendizaje 

planteados dentro de las 

planificaciones curriculares? 

El 100% indica que 

sí. 

Como podemos 

evidenciar el 100% indica 

que la app si cumple con 

los resultados de 

aprendizaje planteados. 

9 ¿Considera usted que la 

aplicación móvil “Angliss 

Reading” presenta los 

contenidos necesarios para la 

comprensión lectora en la 

asignatura lengua y literatura? 

El 100% indica que 

sí. 

Claramente podemos 

observar que la app si 

presentan los contenidos 

necesarios. 

10 Según su punto de vista, ¿cree 

usted que “Angliss Reading” 

debería tener mejoras tanto de 

diseño, funcionamiento o 

rendimiento? ¿sí? ¿no? ¿por 

qué? 

El 100% indica que 

No, ya que es un 

instrumento muy 

preciso y claro tanto 

para el proceso como 

para la evaluación. 

Podemos observar 

claramente que la app 

desarrollada es un 

instrumento claro y 

preciso. 

Mejoras a realizar: 

Al efectuar el análisis general del instrumento de recolección de datos se identificó lo 

siguiente: 

➢ Se debe incorporar los sonidos de la consonante “m” y “p” en la sección de 

evaluación con su respectiva imagen. 

Nota:  Tabla de resultados que se obtuvieron de la entrevista aplicada a la docente de 2EGB en la 

Experiencia I. Fuente: Elaboración propia. 
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2.7 Experiencia II 

2.7.1 Planeación 

Después de la primera interacción con el objeto de estudio, se tomó aspectos de mejoras en 

beneficio de la solución del problema de investigación, en el cual se contó con la presencia 

de la Docente del Segundo “A” EGB de la institución educativa “Oscar Efrén Reyes”, dando 

paso a nuestra intervención de forma presencial, por lo que prosigue a detallar la planeación 

sobre la segunda experimentación de la app móvil Angliss Reading con la muestra de estudio: 

• Beneficiarios participantes: Educador Institucional, 13 estudiantes del Segundo “A” 

EGB. 

• Instrumento de recolección de datos: Encuesta. 

• Instrumento de análisis de datos: Software Excel. 

2.7.2 Experimentación. 

Según las mejoras implementadas y manifestadas en la experiencia I, se aplicaron nuevos 

componentes ala app móvil, lo que permite ser más interactivo y llamativo para 

implementarlo como estrategia de enseñanza-aprendizaje. 

Las actividades que desarrollan los estudiantes con la app móvil Angliss Reading se 

manifiestan en la siguiente tabla: 

Tabla 5. Explicación de la temática “Fonemas “m” y “p”” con la app móvil Angliss 

Reading. 

Edad (estudiante):    Edades entre los 6 a 7 años  

Materiales:   App Móvil.  

 Móvil celular.  

Duración:  De 15 a 20 minutos.  

Objetivos:  - Conocer sobre los fonemas “m y p” usando recursos tecno-

educativos.  

- Medir los conocimientos de los estudiantes usando una App 

Móvil.   
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Destrezas con criterios 

de desempeño a evaluar  

Experimentar y fomentar la lectura mediante los conocimientos 

adquiridos de los estudiantes mediante la app móvil.  

Desarrollo  de  las  

actividades  

  Explicar el funcionamiento de la App móvil.  

  Pasar por cada uno de los asientos de los estudiantes para que 

manipulen y desarrollen la actividad de la app móvil. 

  Aplicar la encuesta a los estudiantes y docente.  

Nota:  Tabla de explicación de la temática con la aplicación Angliss Reading para la Experiencia II. 

Fuente: Elaboración propia 

2.7.3 Evaluación y Reflexión 

2.7.3.1 Evaluación 

Al respecto, se muestra los resultados conseguidos de la aplicación de encuestas a estudiantes 

y docente desarrollada en la Experiencia II: 

 

Encuesta aplicada a Estudiantes 

Pregunta 1. ¿Le resulto fácil el manejo de la aplicación móvil Angliss Reading en Lengua y 

Literatura en Segundo “A” EGB? 

Tabla 1. Pregunta 1 

 

 

 

  

 

Nota: Encuesta realizada a los estudiantes de la Institución Educativa “Oscar Efrén Reyes”. Fuente: 

Elaboración propia. 
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Figura 9. Encuesta pregunta 1 

 

Nota: Datos obtenidos de la tabla 1. Fuente: Elaboración propia. 

Análisis e interpretación de datos. 

El 69% que son 9 alumnos indican que están totalmente de acuerdo que les resulto fácil el 

manejo de la aplicación móvil, mientras que el 31% manifiestan que están de acuerdo. 

Pregunta 2. ¿Le parece agradable, animada la pantalla y las opciones que presenta en 

pantalla la aplicación móvil Angliss Reading para Segundo “A” EGB?  

Tabla 2. Pregunta 2 

 

 

 

 

 

 

Nota: Encuesta realizada a los alumnos de la Institución Educativa “Oscar Efrén Reyes”. Fuente: 

Elaboración propia. 



 
 

40 
 

 Figura 10. Encuesta pregunta 2 

 

Nota: Datos obtenidos de la tabla 2. Fuente: Elaboración Propia. 

Análisis e interpretación de datos. 

El 69% que son 9 alumnos indican que están totalmente de acuerdo que les parece animada 

la pantalla de la aplicación móvil, mientras que el 31% manifiestan que están de acuerdo. 

Pregunta 3. ¿Considera que el contenido de la aplicación móvil Angliss Reading contiene la 

información suficiente para fortalecer la competencia lectora en el área de Lengua y 

Literatura en Segundo “A” EGB? 

Tabla 3. Pregunta 3 

 

Nota: Encuesta realizada a los alumnos de la Institución Educativa “Oscar Efrén Reyes”. Fuente: 

Elaboración propia. 
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 Figura 11. Encuesta pregunta 3 

 

Nota: Datos obtenidos de la tabla 3. Fuente: Elaboración Propia. 

Análisis e interpretación de datos. 

El 46% manifiestan que están totalmente de acuerdo que la aplicación móvil contiene 

información suficiente, mientras que el 8% manifiesta que neutral. 

Pregunta 4. ¿Se siente motivado(a) al realizar las actividades que presenta la aplicación 

Angliss Reading lectora en el área de conocimiento de Lengua y Literatura? 

Tabla 4. Pregunta 4 

 

 

 

 

 

 

Nota: Encuesta realizada a los alumnos de la Institución Educativa “Oscar Efrén Reyes”. Fuente: 

Elaboración propia. 
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 Figura 12. Encuesta pregunta 4 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Datos obtenidos de la tabla 4. Fuente: Elaboración Propia. 

Análisis e interpretación de datos. 

El 77% manifiestan que están totalmente de acuerdo que se siente motivado al realizar 

actividades utilizando la app móvil, mientras que el 23% manifiesta que está de acuerdo. 

Pregunta 5. ¿Le gustaría seguir utilizando la aplicación móvil Angliss Reading para 

fortalecer la competencia lectora en el área de conocimiento de Lengua y Literatura en los 

Niveles de EGB en su Institución Educativa? 

Tabla 5. Pregunta 5 

 

Nota: Encuesta realizada a los estudiantes de la Institución Educativa “Oscar Efrén Reyes”. Fuente: 

Elaboración propia. 
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Figura 13. Encuesta pregunta 5 

 

Nota: Datos obtenidos de la tabla 5. Fuente: Elaboración Propia. 

Análisis e interpretación de datos. 

El 100% de los alumnos expresan que están totalmente de acuerdo en seguir utilizando la 

aplicación móvil Angliss Reading porque ayuda a fortalecer la competencia lectora en el área 

de conocimiento de Lengua y Literatura. (Melendres, 2020) “Indica q las aplicaciones 

móviles beneficia a los estudiantes en la comprensión lectora”, todo esto indica que esta 

estrategia informática fortalece el aprendizaje de una manera eficiente. 

Encuesta aplicada a Docente 

Pregunta 1. ¿Considera usted que los contenidos incorporados dentro de la aplicación le 

ayudarían a los estudiantes a desarrollar su comprensión lectora? 

Tabla 6. Pregunta 1 

 

 

 

 

Nota: Encuesta realizada a la Docente de la Institución Educativa “Oscar Efrén Reyes”. Fuente: 

Elaboración propia. 
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Figura 14. Encuesta pregunta 1 

 

Nota: Datos obtenidos de la tabla 6. Fuente: Elaboración Propia. 

Análisis e interpretación de datos. 

El 100% de las Docentes que son dos manifiestan que están totalmente de acuerdo que los 

contenidos de la aplicación ayudaran a los estudiantes a desarrollar su comprensión 

lectora.(Kognisi et al., 2021) Manifiesta que: Los contenidos incorporados en una aplicación 

móvil deben ser debidamente apropiados para fortalecer la comprensión lectora en los 

estudiantes. 

Pregunta 2. ¿Considera usted que la app educativa les ayudara a fortalecer el área cognitiva 

a los alumnos de Segundo subnivel de básica elemental en el área de conocimiento Lengua 

y Literatura?  

Tabla 7. Pregunta 2 

 

Nota: Encuesta realizada a la Docente de la Institución Educativa “Oscar Efrén Reyes”. Fuente: 

Elaboración propia 
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Figura 15. Encuesta pregunta 2 

 

Nota: Datos obtenidos de la tabla 7. Fuente: Elaboración Propia 

Análisis e interpretación de datos. 

El 100% de las Docentes que son dos manifiestan que están totalmente de acuerdo que la app 

móvil ayudara a fortalecer el área cognitiva a los estudiantes.(González Pérez & Sosa Díaz, 

2021) Indican que: Los dispositivos móviles aportan significativamente y a la vez fortalece 

el área cognitiva a los usuarios que manipulan la herramienta, sea  desde Tablet, Smartphone, 

laptops, entre otras.  

2.7.3.2 Reflexión 

En la segunda interacción se consideró la encuesta a los estudiantes y a la docente aspectos 

de futuras mejoras del prototipo como lo es la App Móvil, para hacerlo más interactivo para 

el aprendizaje de los estudiantes.  
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Capítulo III Evaluación del prototipo 

3.1. Resultados de la evaluación de la experiencia II y propuestas futuras de mejora del 

prototipo 

Finalmente, este procedimiento está conformado de dos etapas, la primera etapa está 

enfocada en la observación y el punto de vista que nos dio la docente en la experiencia 1, la 

cual nos sugirió aumentarle los sonidos en la pantalla de los fonemas. 

La segunda etapa se fundamentó en la presentación de nuestra aplicación con las mejoras que 

la docente nos sugirió incorporarle, para nuestra experiencia 2 contamos con la presencia de 

la docente y 13 estudiantes a quienes se les indico el funcionamiento y manejo de nuestra 

APP, para una mejor comprensión lectora en el PEA en el área de conocimiento de Lengua 

y Literatura. 

3.1.1. Resultados de la evaluación de la experiencia II 

En esta fase de interacción se aplicó una encuesta al docente y a los estudiantes para saber si 

el uso de la aplicación facilita la competencia lectora en los alumnos de Segundo subnivel de 

básica elemental en el área de conocimiento de Lengua y Literatura. 

De este modo se obtuvieron resultados positivos, ya que el resultado de las encuestas fue 

muy satisfactorio; de igual forma los estudiantes participaron en la encuesta e indican que la 

App móvil Angliss Reading complementa el aprendizaje de una forma más dinámica e 

interactiva. 

3.1.2. Propuestas futuras de mejora del prototipo 

La app móvil “ANGLISS READING” está encaminada a la elaboración de nuevas mejoras 

para que se adecúe a cada una de las exigencias de los estudiantes a continuación, se 

considerara algunas mejoras: 

• Implementar más actividades con diferentes fonemas. 

• Actualizar la app con lecturas que detecten si el estudiante está pronunciando bien las 

palabras. 

• Implementar un material audiovisual para que el estudiante aumente más su atención 

al utilizar la aplicación. 
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CONCLUSIONES 

La presente investigación propone las siguientes conclusiones para un mejor entendimiento 

se presenta a continuación:  

• Se elaboro la aplicación móvil Angliss Reading con una interface amigable, de fácil 

uso para el sistema operativo Android, con el fin que los alumnos dispongan de una 

herramienta de acompañamiento en la que puedan trabajar y a la vez reforzar su 

aprendizaje mediante los fonemas, las actividades y evaluación. 

• La aplicación móvil Angliss Reading se la aplicó en el ámbito educativo como recurso 

didáctico, el cual puede ser utilizado por docentes y estudiantes para reforzar su 

aprendizaje en el área de conocimiento de Lengua y Literatura.  

• La aplicación móvil Angliss Reading tuvo un impacto favorable en los estudiantes y 

por parte de la docente para el aprendizaje en el área de conocimiento de Lengua y 

Literatura, en donde los alumnos permanecieron practicando de una manera continua 

las actividades implementadas en la aplicación, ya que las resolvieron de forma 

satisfactoria. 

• Angliss Reading se vuelve en una aplicación novedosa e interactiva, ya que es un 

recurso tecnológico en la que la Institución Educativa “Oscar Efrén Reyes”, no 

contaba con estos tipos de recursos para la enseñanza de Lengua y Literatura. 
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RECOMENDACIONES 

• El presente trabajo de investigación se postula diferentes recomendaciones para un 

mejor entendimiento del desarrollo investigativo:  

• Se recomienda que la APP móvil educativa Angliss Reading será una opción de apoyo 

dentro de los contenidos del área de conocimiento de Lengua y Literatura, para 

reforzar la competencia lectora en los educandos y el PEA se desarrolle de una 

manera más interactiva. 

• El manejo de la APP móvil desarrollada en el software APP INVENTOR tiene como 

propósito aumentar la motivación de los educandos hacia la lectura, ya que para 

manejar la aplicación no se requiere tener acceso a internet, el propósito es contar con 

un recurso docente dentro del PEA. 

• Se recomienda que los docentes se capaciten en el manejo de nuevas tecnologías, ya 

que es muy importante que ellos puedan adaptar aplicaciones interactivas en el aula 

clases que puedan favorecer el aprendizaje de los alumnos de todos los niveles de 

Educación General Básica. 

• Se implemento la App móvil “Angliss Reading” para una mejor comprensión lectora 

de los educandos, la aplicación cuenta con actividades, videos educativos, lecturas, 

fonemas y evaluación, está direccionado a las necesidades de aprendizaje de los 

educandos de Segundo subnivel de básica elemental. 
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ANEXOS 

Figura 16. Estudiantes manipulando la herramienta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Se puede Observar el proceso de explicación de la app móvil a cada uno de los estudiantes en 

sus respectivos asientos. 
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Figura 17. Evidencia con la docente y estudiantes. 

 

Nota: Claramente se puede Observar la evidencia de la Experiencia II fuera del aula clase con la 

docente Consuelo Contreras y los estudiantes del 2do “A” I.E “Oscar Reyes”. 
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Figura 18. Evidencia de la encuesta empleada al estudiante. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Resultado de la encuesta empleada a los estudiantes 
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Figura 19. Evidencia de la encuesta empleada a la docente. 
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Nota: Resultado de la encuesta empleada a la Docente. 
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