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RESUMEN

APLICACION MOVIL PARA LA COMPRENSION LECTORA EN LENGUA Y
LITERATURA DEL SEGUNDO “A” EGB EN LA EEGB “OSCAR EFREN REYES”.

RESUMEN
AUTORAS: LISSETH ALEXANDRA MATAMOROS CUENCA
ANGGIE ANABEL ORDONEZ LORENTI
TUTOR: ING. ASISCLO ALFONSO AVILA CARVAJAL

Este trabajo de investigacidn tiene como proposito elaborar una app mavil educativa que sea
de apoyo v les facilite a los estudiantes del Segundo subnivel de basica elemental desarrollar
estrategias didacticas de aprendizaje, fortaleciendo la comprension lectora en la asignatura

de Lengua y Literatura que garantice un mejor proceso de ensefianza-aprendizaje.

La comprension lectora no solo es indispensable para entender aquello que se lee, sino que
también nos facilita la comunicacion con las demés personas, y es muy primordial que en
todos los establecimientos educativos los docentes planteen nuevas estrategias

metodoldgicas que fomenten la comprension lectora en los estudiantes.

Guzman et al., (2017) Nos dice que: “La capacidad lectora es la comprension y la reflexion
personal a partir de textos escritos, con el objetivo de obtener nuestras metas deseadas”. Todo
este proceso conlleva a realizar correctamente el desarrollo de la comunicacion; el cual debe
dominar para asi comunicarse con eficiencia en todos los contextos posibles mediante la

adquisicion de ideas sobre todo las méas importantes del texto y poder establecer vinculos.

La Herramienta llamada App Inventor ayuda a los estudiantes a mejorar su creatividad y
aumenta sus habilidades, de una forma mas actualizada a través de Tablet o Teléfonos

inteligentes. (Jimenez & Larreal, 2017)

De tal modo que le objetivo principal de esta investigacion es desarrollar una app mavil, el
cual permita fortalecer la comprensién lectora de los estudiantes de Segundo EGB con la

finalidad de ayudarles a reforzar su aprendizaje de una manera emotiva y activa.



Para ello se realizaron enfoques cualitativos y cuantitativos aplicando el método de
investigacion Postes y Prestes (entrevistas y encuestas) a una poblacion definida de 13
estudiantes del Segundo EGB vy la docente de la asignatura Lengua y Literatura las mismas

que se la realiz6 de forma presencial tomando las debidas medidas de bioseguridad.

Entonces hemos considerado que para el desarrollo del prototipo se utiliz el modelo ADDIE,
debido a que se asemeja a las caracteristicas que ayudan a elaborar de una manera facil la
construccion del prototipo, permitiendo a la vez que el resultado de este sea satisfactorio. En
conclusién, hemos desarrollado una aplicacion movil educativa para fortalecer una mejor
comprension lectora en los estudiantes de Segundo afio de educacion general basica en la
asignatura de Lengua y Literatura, la APP cuenta con un interfaz amigable y es de facil uso
con el objetivo que los estudiantes tengan una herramienta de apoyo que les permita
retroalimentar los contenidos de aprendizaje a través de lecturas, fonemas, videos educativos,

actividades y evaluacion.

La APP Angliss Reading tuvo una acogida favorable dichos aspectos se evidencian en los
resultados de las encuestas y entrevistas aplicadas a la docente y estudiantes, la cual revelan
que el uso de la aplicacién movil si aumenta el interés por la lectura en los educandos de una

manera mas dindmica incrementando la motivacién en el salén de clases.

Palabras claves: App movil, estrategias metodoldgicas, aprendizaje movil.



ABSTRACT

MOBILE APPLICATION FOR THE READING UNDERSTANDING IN
LANGUAGE AND LITERATURE OF THE SECOND “A” EGB IN THE “OSCAR
EFREN REYES” EEGB.

AUTHORS: LISSETH ALEXANDRA MATAMOROS CUENCA
ANGGIE ANABEL ORDONEZ LORENTI
TUTOR: ING. ASISCLO ALFONSO AVILA CARVAJAL

The purpose of this research work is to develop an educational mobile app that is supportive
and makes it easier for students in the second year of Basic General Education to develop
didactic learning strategies, strengthening reading comprehension in the subject of Language

and Literature that guarantees a better teaching-learning process.

Reading comprehension is not only essential to understand what is read, but also facilitates
communication with other people, and it is very essential that teachers in all educational
establishments propose new methodological strategies that promote reading comprehension

in students.

Guzman et al., (2017) tells us that: "Reading ability is understanding and personal reflection
from written texts, with the aim of obtaining our desired goals.” All this process leads to
correctly carry out the development of communication; which must be mastered in order to
communicate efficiently in all possible contexts by acquiring ideas, especially the most

important ones in the text, and being able to establish links.

The Tool called App Inventor helps students to improve their creativity and increase their

skills, in a more updated way through Tablet or Smart Phones. (Jimenez & Larreal, 2017)

In such a way that the main objective of this research is to develop a mobile app, which
allows strengthening the reading comprehension of second EGB students in order to help

them reinforce their learning in an emotional and active way.

For this, qualitative and quantitative approaches were carried out by applying the Postes y

Prestes research method (interviews and surveys) to a defined population of 13 students of

\Y,



the Second EGB and the teacher of the subject Language and Literature, which was carried

out in person taking proper biosecurity measures.

Then we have considered that the ADDIE model was used for the development of the
prototype, because it resembles the characteristics that help to easily elaborate the

construction of the prototype, while allowing the result of this to be satisfactory.

In conclusion, we have developed an educational mobile application to strengthen a better
reading comprehension in students of the second year of basic general education in the
subject of language and literature, the APP has a friendly interface and is easy to use with the
objective that students’ have a support tool that allows them to provide feedback on learning

content through readings, phonemes, educational videos, activities and evaluation.

The Angliss Reading APP had a favorable reception, these aspects are reflected in the results
of the surveys and interviews applied to the teacher and students, which reveal that the use
of the mobile application does increase the interest in reading in the students of a more

dynamic way increasing motivation in the classroom.

Keywords: Mobile app, methodological strategies, mobile learning.
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INTRODUCCION

En la actualidad la comprensidn lectora es de gran relevancia en los procesos de aprendizaje
y ensefianza, ya que es necesario que los estudiantes comprendan e interpreten lo que leen
para desarrollar habilidades y estrategias cognitivas y metacognitivas que les permitan

concretar aprendizajes, como un medio para mejorar su calidad académica.

La presente investigacion tiene como proposito desarrollar una aplicacion movil para la
competencia lectora de los alumnos de Segundo subnivel de basica elemental en la Institucion
Educativa “Oscar Efrén Reyes” que esta direccionada a reforzar el aprendizaje en el area de
conocimiento de Lengua y Literatura de una manera mas dindmica e interactiva en el aula

clases.

Segun estudios que se han realizado se ha comprobado el impacto que ha tenido la lectura
mediante el uso de dispositivos moviles, lo cual ha ido mejorando significativamente la
habilidad lectora en los estudiantes ya que muestran mas interés y se sienten motivados con

el uso de aplicaciones mdviles.

Para ello se han tomado contenidos del libro del Ministerio de Educacion del Segundo EBG
y de la misma forma de la planificacion hecha por la docente para incorporarlos a la
aplicacion movil y este sea de ayuda para facilitar la comprension lectora en los estudiantes.

Para Barrera,(2019) nos dice que: “la ensefianza b-learning es la modalidad en la que el tutor
combina el rol tradicional o presencial con el rol a distancia”. Es por ello que el docente

combina sus habilidades propias de “tutor” ya que pasa de una modalidad a otra.

En donde el estudiante encontrara diversas actividades a las cuales se enfrentan a diario, pero
esta la encontrara en la aplicacion movil que tiene que ver con el desarrollo de su capacidad
de comprension lectora, los materiales incorporados esta adaptados para sus necesidades ya

que la aplicacion movil Angliss Reading tiene un interfaz amigable y es de facil manejo.
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CAPITULO I. DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS.
1.1 Ambito de la aplicacion: descripcion del contexto y hechos de interés.

1.1.1 Planteamiento del Problema

Segln los autores Ramirez-Montoya & Garcia-Pefialvo, (2017) nos dicen que: “Los
dispositivos méviles tanto como tabletas al igual que los teléfonos inteligentes ejecutan un
sin numero de aplicaciones”. Todo esto conlleva a la gestion de los equipos tecnoldgicos de
aprendizaje permite la recopilacion de informacién sobre como los estudiantes estan
motivados por las asignaturas y sus contenidos, realizando un canal de comunicacion
horizontal entre el docente — dicente, los cuales estan disefiados especialmente para facilitar

las actividades y recursos académicos que se pueden propiciar en dichos dispositivos.

Los docentes que pertenecen a la Institucion Educativa “Oscar Efrén Reyes” no poseen
muchos conocimientos en procesos del PEA virtual en su formacion profesional. Por tal
razon, se generan inconvenientes en el colectivo docente en la educacion virtual, denotando

una carencia de metodologias en la ensefianza virtual.

Por lo tanto, se propone la implementacién de la aplicacion mdvil para fortalecer la
competencia lectora en los estudiantes subnivel de basica elemental del Segundo EGB de la

Institucion Educativa “Oscar Efrén Reyes”, del canton El Guabo, provincia de El Oro.

1.1.2 Localizacion del problema de estudio.

La Institucion Educativa “Oscar Efrén Reyes” se encuentra ubicada en las calles Bolivar
entre José Luis Molestina y Zaruma del canton EI Guabo, provincia de EIl Oro. La institucion
educativa cuenta con su maxima autoridad la cual esta representada por Lcda. Ménica
Marieliza Jaramillo Romero, siendo una escuela fiscal con una poblacion de 730 estudiantes
en distintos paralelos desde Inicial hasta Educacién General Basica (EGB). La investigacion
se llevo a cabo en el Segundo afio de EGB a con una poblacién de 30 estudiantes, los cuales

estan bajo la tutoria de la Mgs. Mirella Consuelo Contreras Saquicaray.
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Figura 1. Ubicacion de la Escuela “Oscar Efrén Reyes”.
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1.1.3 Problema central

Por medio de la observacidn dirigida en la asignatura de Lengua y Literatura por parte de la
docente de Segundo afio de bésica se pudo evidenciar los problemas que tienen los

estudiantes en el aprendizaje.

¢Como influye el uso de las Apps moviles orientadas para fortalecer la comprension lectora
en el proceso del PEA en los estudiantes del Segundo afio EGB paralelo “A” de la EEGB

“Oscar Efrén Reyes™?
1.1.4 Problemas complementarios

En el progreso del proceso del PEA de la observacién dirigida en la asignatura de Lengua y
Literatura por parte de la docente y los estudiantes de Segundo afio de bésica se identifico la

ausencia de metodologia contemporanea para la educacion virtual:
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¢Como el uso de una aplicacion mdvil ayudara a mejorar la comprensién lectora en los

estudiantes de Segundo subnivel de basica elemental?

¢ Qué beneficios obtendran los estudiantes con la insercion de la app moévil como estrategia

en el proceso del PEA en el &rea de conocimiento de Lengua y Literatura?

¢Como lograremos que los alumnos al momento de leer, consigan tener una mejor fluidez

lectora en el area de conocimiento de Lengua y Literatura?

1.1.5 Objetivos de la Investigacion.
Objetivo General

Determinar cudl es el Impacto de la Aplicacion maévil para fortalecer la comprension lectora
en el area de conocimiento de Lengua y Literatura en Segundo EGB de la Escuela “Oscar

Efrén Reyes”.
Obijetivos Especificos

Desarrollar una aplicacién mévil como estrategia de aprendizaje para el PEA en el Segundo
EGB. Emplear contenidos académicos del Ministerio de Educacion, de Segundo subnivel de

basica elemental para elaborar textos audiovisuales.

e Utilizar la Aplicacion movil como un apoyo educativo para reforzar el PEA del area

de conocimiento de Lengua y Literatura.
1.1.6 Poblacién y muestra

La Institucion Educativa “Oscar Efrén Reyes” es una escuela de sostenimiento publica de
setecientos treinta estudiantes en distintos cursos y paralelos educativos desde Educacion
Inicial hasta Educacion General Basica. Por lo cual la investigacion se delego en el Segundo
afio EGB con una poblacién de treinta estudiantes, la cual se encuentran a cargo la Mgs.
Mirella Consuelo Contreras Saquicaray, por tal motivo se los identificara en el presente

trabajo de investigacién como muestra de nuestra poblaciéon.
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1.1.7 Identificacion y descripcion de las unidades de investigacion

La presente investigacion se realizard con un universo dividido de la siguiente manera:
e Treinta alumnos del Segundo subnivel de béasica elemental.
e UnaEducadoraen el area de conocimiento Lengua y Literatura del Segundo subnivel

de basica elemental.
1.1.8 Descripcion de los participantes

Por lo tanto, se utilizd todo el universo de la investigacion, ya que mediante de ellos se
obtendran los datos, en donde contamos con un total de 30 estudiantes entre seis y siete afios
los cuales corresponden al Segundo EGB del paralelo “A” de la Institucion Educativa “Oscar

Efrén Reyes”.

1.1.8 Caracteristicas de la Investigacion

1.1.8.1 Enfoque de la Investigacion

Esta propuesta de investigacion es de enfoque cualitativo debido a que posee un punto de
vista multimetodico en el que se incluye un acercamiento interpretativo en el estudio de la
investigacion de una aplicacion movil que favorece a la comprension lectora y de esto
obtenemos resultados que beneficien a los estudiantes de una manera mas interactiva en el

aula clase.

Para (Sampieri et al., 1996, como se cit6 en Cualitativa & Tesis, 2020) sostiene que: “La
investigacion cualitativa comprende los fendmenos explorandolos, desde un punto de vista

mucho mejor”.
1.18.1.1 Nivel o alcance de la investigacién

En esta investigacion se utilizé el Nivel Descriptivo, que se encarga de la recoleccién de
datos, a fin de conseguir resultados significativos que favorezcan a la investigacion y la
edificacion de la aplicacion movil para la competencia lectora de los alumnos del Segundo

subnivel de basica elemental de la Institucion Educativa “Oscar Efrén Reyes”.
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1.1.8.1.2 Método de investigacion

El presente proyecto se fundamentd en el método de estudio pretest que es una actividad que
forma parte de un disefio de una investigacion el cual certifica la eficacia de los datos
recolectados y da veracidad de la informacion obtenida en el estudio que se realizara dentro
de la institucién educativa, de manera que ayudara a reforzar la competencia lectora en los

educandos de Segundo EGB de la Institucion Educativa “Oscar Efrén Reyes”.

1.2 Establecimiento de requerimientos

1.2.1 Descripcion de los requerimientos/necesidades que el prototipo debe resolver

Requerimientos técnicos
e Dispositivo mavil el cual permita descargar la app.
e Espacio de memoria de 30 megabyte.
e Conexion a internet.
e App Inventor.

Requerimientos pedagogicos:

e Texto Escolar del Segundo subnivel de basica elemental del area de conocimiento de
Lengua y Literatura.
e Videos educativos.
e Planificacion Curricular del area de conocimiento de Lengua y Literatura.
1.3 Justificacion del requerimiento a satisfacer.

Elaborar una aplicacion movil en el software App Inventor con un interface amigable y
comodo para fortalecer y reforzar la competencia lectora en el area de conocimiento de
Lengua y Literatura para educandos del Segundo EGB, mediante los diferentes recursos
educativos los cuales nos ayudaran con un mejor aprendizaje participativo por parte de los

estudiantes y a la vez enriqueciendo sus conocimientos.
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1.3.1 Marco referencial.

Debido a que la instruccién y la comprension lectora son las bases fundamentales y primarias
para el resto de las asignaturas, estos procesos merecen una atencién especial tanto en la

escuela como en la sociedad.

Segun Luis, (2021) nos manifiesta que: “ha elaborado un convenio curricular en el cual busca

acontecimientos ¢ oportunidades de aprendizaje para los estudiantes”.

Cabe recalcar que todo esto implica el desarrollo pleno y su integracidn ante la sociedad, ya
que estan guiadas por los principios del Buen Vivir; ya que con este proyecto educativo los
estudiantes de educacion general basica recibiran textos en donde aportaran al desarrollo del
aprendizaje en las asignaturas bésicas incluyendo inglés, cabe recalcar en el area de

conocimiento de Lengua y Literatura principalmente.

De esta forma a continuacion se aporta una breve introduccion de maltiples autores que
proporcionan informacion sobre los enfoques de la aplicacion mavil, como una didactica
estratégica para el PEA, donde una coleccion de documentos y estudios relevantes seran

utilizadas para esta investigacion.

Segun Estrada et al., (2021) el articulo titulado “El impacto de las nuevas tecnologias del
siglo XXI”, menciona que las nuevas tecnologias han sido pioneras en el campo de la
educacion ya que hay un sin numero de herramientas para la actividad docente, las cuales

han sido exitosas para formar a los estudiantes en este siglo XXI.

Ya que el papel de las herramientas digitales es fundamental, por ende, ha tenido una eficacia

en la actividad docente, permitiendo a la vez nuevas formas y medios de aprender.

De la misma forma Priestnall et al., (2020),segtn el articulo titulado “Estudio sobre el uso de
las Tics en Lengua y Literatura dentro de los establecimientos de Educacion Basica”, esta

investigacion fue realizada en la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena.

Por lo tanto, el gran desarrollo tecnoldgico que se ha producido en su innovacién constante
en diferentes areas como en el &mbito educativo especificamente en el area de conocimiento
de Lenguay Literatura como eje transversal en la malla curricular del ministerio de educacion

en la Republica del Ecuador. Es decir, el uso de la Tics durante el proceso del PEA 'y su vez
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utilizando recursos tecnoldgicos aprovechando sus ventajas didacticas que propician

diferentes alternativas que potencializan el proceso educativo.

(Gestidn et al., 2021), menciona que: “La comunicacion y el aprendizaje en esta era no es la

misma del pasado”.

Esto conlleva directamente al trabajo colaborativo, al uso y manejo de las Tics y aplicarlos

en el proceso del PEA.

1.3.1.1 Referencias Conceptuales.
1.3.1.1.1 Aplicacion Mdvil.

Las aplicaciones moviles son programas especializados que estan disefiados para su
ejecucion en dispositivos tales como teléfonos, Tablet, y otras tecnologias moviles, que
permiten al usuario realizar diferentes actividades, acceder a productos y servicios entre otros

aspectos de la vida cotidiana.

La usabilidad de las aplicaciones moviles es considerada uno de los importantes factores en
la determinacion de la calidad de un software de producto, el cual se aplica en diversos
contextos, mientras que el andlisis de los diversos desafios que existen dentro de una clase.
(Lagunes-Dominguez et al., 2017), sefiala que en la actualidad el uso de app moviles en el
PEA es de gran ayuda ya que sirve de refuerzo en el aprendizaje de los estudiantes ya que
por motivo de pandemia se ve de forma obligatoria reforzar el aprendizaje en casa. (Morales,
n.d.)

1.3.1.2 Caracteristicas de las aplicaciones moviles

La amplia gama de actividades que los telefonos moviles permiten, lo cual tienen un
significado primordial que ha impactado en la sociedad, no solamente en las grandes
corporaciones, sino también en las pequefias empresas, lo que regularmente publica una

amplia gama de herramientas para ayudar a optimizar sus procesos y actividades.

Segun (Lopez Gémez et al., 2021), titulado “Analisis de aplicaciones méviles dirigidas a la
infancia: caracteristicas, técnicas pedagogicas, disefio y contenido”, el autor manifiesta que
al elaborar una app educativa para nifios ahi que considerar un sin nimero de requisitos es

por ello que al momento de elaborar una app movil y queremos obtener resultados reales
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necesitan considerar el contexto como parte integral de la aplicacion, por ende, como un
resultado, cada una de las combinaciones que los teléfonos moviles proporcionan importantes
beneficios en la educacion, como que contribuyen significativamente a la formacion de

procesos de aprendizaje.

De la misma forma Priestnall et al., (2020), manifiesta que: “el desarrollo de una app debe
emplearse un interfaz personalizado de la misma forma con el disefio y contenido de la

misma”.

1.3.1.1.3 Aprendizaje maévil o M-learning

Segun los autores (Aguas-Diaz & Aguirre-Robalino, 2020), sobre el aprendizaje mévil (m-
learning) es una metodologia el cual constituye una viable alternativa que puede ser ejecutado
desde dispositivos moviles, lo que permite a la creacion de determinadas aplicaciones para

satisfacer necesidades académicas.

Por ende, uno de los principales objetivos de este estudio es que el desarrollo movil de

aprendizaje (m-learning) como un método de ensefianza es reforzar la comprension lectora.

El aprendizaje m-learning prevalece mucho hoy en dia en el proceso del PEA ya que favorece
mucho al estudiante para reforzar su aprendizaje en casa desde las diferentes apps educativas.
(Enetal., 2021)

1.3.1.2 Estado de arte

1.3.1.2.1 Evolucidn de aprendizaje mévil Educativa.

El manejo de los dispositivos mdviles y tabletas como instrumentos de aprendizaje en el aula
de clases puede considerarse propicio ya que hoy en dia la tecnologia ha evolucionado de
una manera relevante, los estudiantes utilizan dichas tecnologias de forma intuitiva en sus

actividades diarias especialmente en su proceso de formacion académica.

(Lagunes-Dominguez et al., 2017) indican que: “fortalecer el aprendizaje movil en los
estudiantes es la oportunidad de aprovechar las bondades de los dispositivos moviles

alrededor del mundo”.

Uno de los cambios mas relevante en el &mbito educativo, especialmente las alternativas en

el aprendizaje movil son una oportunidad para sistematizar los procesos de aprendizaje
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mediante las alternativas moviles ya que su contribucion al interaprendizaje se ve

evidenciado en diferentes aspectos cognitivos y metacognitivos del estudiante.

1.3.1.2.2 Uso de aplicaciones movil para Lengua y Literatura.

La incorporacion de las TIC en el ambito educativo presenta un gran aporte en su desarrollo
a lo largo de estos dltimos afios, el uso de estas tecnologias pasard a ser una necesidad
recurrente que optimizaran los contenidos, recursos y actividades entre el docente y el

estudiante.

El uso de aplicaciones mdviles en los establecimientos educativos permite una directa
comunicacion e interaccién con los actores de la comunidad, incluyendo la familia, tutores,
maestros y estudiantes lo cual contribuyen para un mejor desenvolvimiento académico en el

PEA en el area de conocimiento de Lengua y Literatura de los estudiantes.
Segun los autores (Dominguez & Carmona Vazquez, 2017), consideran que:

“El dia a dia el uso de las TIC por los estudiantes crea nuevas funciones y responsabilidades,
como una necesidad de cambio de una ensefianza tradicional a modelos innovadores de

aprendizaje, o un paradigma de cambio”.

El uso de las Tic junto con las apps méviles en los educadores para el area de conocimiento
de Lengua y Literatura en de diferentes establecimientos educativos, tienen un gran impacto
continuo sobre el rendimiento académico en los alumnos, sin duda, el uso de estas tecnologias
en la educacion implica el aprendizaje de nuevas formas de comunicar y transmitir
conocimientos, porque ambos roles como profesores y estudiantes juegan un papel activo e

innovador en funcion de este proceso.

1.3.1.2.3 Aprendizaje basado aplicaciones moviles

Actualmente, las aplicaciones educativas estan causando un positivo cambio a nivel mundial
debido al desarrollo de nuevas tecnologias asociadas con los teléfonos mdviles que permite
a la creacion de nuevos entornos de aprendizaje, tales que se puede ser usados exclusivamente
como un medio de entretenimiento, 0 interaccion con otras personas a traves de las redes

sociales.

La convergencia de dispositivos moviles por enfatizar la capacidad de las aplicaciones que

faciliten la entrada de informacion de ambientes reales, la recuperacién de la informacién de
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la Internet, y la inclusion de las personas a llevar a cabo el trabajo en equipo. Estas
aplicaciones permiten a los estudiantes obtener muchos conocimientos enriqueciendo y

nuevos aprendizajes de manera innovadora.(Garay Nufiez, 2019)
Segun (Caicedo Plua et al., 2020), indica que:

“El beneficio de emplear moviles de aprendizaje en los estudiantes tiene un largo plazo como
objetivo, ya que permite a nosotros mejorar habilidades cognitivas en ciertas areas basadas

en nuestras necesidades”.

1.3.1.2.4 Aprendizaje de Lengua y Literatura a traveés de las aplicaciones mdviles

El uso de tales aplicaciones moviles proporciona apoyo para la educacion en el proceso de
aprendizaje en los alumnos, ya que hay un sin numero de herramientas tecnoldgicas
disponibles para mejorar el aprendizaje a traves de la tecnologia movil, lo que representa una

oportunidad de interaccion en el &rea de la Lengua y la Literatura.

Las aplicaciones moviles ayudan a mejorar la calidad educativa al ayudar a profesores,

alumnos y padres en el acompafiamiento y mejora del aprendizaje de los alumnos.
Segun el autor Luis Anibal Chipuxi Fajardo, (2018), manifiesta que:

“Actualmente se logra desarrollar y crear un aprendizaje M-Learning, mediante las diferentes
aplicaciones para los dispositivos mdviles basados en teorias de aprendizaje tales como:

conductual, constructivistas, situacional, colaborativo, informal, asistido”.
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CAPITULO Il. DESARROLLO DEL PROTOTIPO
2.1 Definicion del prototipo

La app mavil se desarrolla con el objetivo de contribuir en la educacion como refuerzo en la
ensefianza de Lengua y Literatura en los estudiantes de Segundo afio de educacion basica de
la Escuela de Educacion General Bésica “Oscar Efrén Reyes” del Cantén El Guabo como

estrategia didactica. Angliss Reading fue disefiada para la plataforma Android.

2.2 Objetivos
2.2.1 Objetivo General

Realizar una app moévil en App Inventor para fortalecer la comprension lectora en los
alumnos del Segundo afio de EGB de la Escuela de Educacion General Basica “Oscar Efrén

Reyes”.
2.2.2 Objetivos especificos
e Desarrollar una app movil, con una interface dindmica y de comodo uso tanto como

para los alumnos y educadora del Segundo afio EGB que hagan uso de la misma.

e Utilizar la app movil para fortalecer la ensefianza en la asignatura de Lengua y

Literatura de los alumnos.
e Evaluar el impacto de la utilizaciéon de la App Mdvil como estrategia didactica para

la ensefianza de Lengua y Literatura en los alumnos.
2.3 Fundamentacion teérica del prototipo

El prototipo se realizé en el Programa de App Inventor la cual permite realizar programacion

en un entorno grafico y crear aplicaciones facilmente; la creacion de interfaces graficas.
Caracteristicas:

e Permite desarrollar en menos tiempo.

e Interfaz grafica dinamica.
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Ventajas:

e Herramienta facil de usar el cual pueden elaborar app por medio de bloques de una
forma muy intuitiva y grafica.

e Nos brinda diferentes formas de conectividad: sea directa o wifi, sobre todo nos
permite descargar la app mediante un apk en nuestros pc.

Desventajas:

e Solo se puede descargar para Android.

¢ No genera codigos Java para desarrollo mas profundos.
Beneficiarios:

En este caso, los profesores y estudiantes estan directamente involucrados, y la comunidad
educativa es indirectamente implicada, porque esta herramienta educativa va a permitir que

el estudiante fortalezca su comprension lectora, resultando un aprendizaje significativo.

Para llevar a cabo la propuesta de esta investigacion se determinara las principales
necesidades y dificultades encontradas en el aula que se pueden identificar, tanto para el

profesor y los estudiantes.

Requerimientos funcionales

Tabla 1. Requerimientos funcionales de la aplicacion.

Requerimientos Descripcion

Ingreso a la aplicacion

El estudiante podra acceder a la
aplicacion y visualizar el menu que

contendra la aplicacion.

Ingreso a submenu

Disefio y desarrollo en donde el
estudiante pueda acceder a los diferentes
iconos de la aplicacién. El tamafio de la

pantalla se va a ir ajustando dependiendo
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el celular la marca ya sea iPhone o
Tablet.

Salida de la aplicacion

Los iconos de la aplicacion deberan
contener un botén que permita salir al

menu principal y posteriormente salir de

la app.

Nota: Elaboracion propia.

Requerimientos no funcionales

Tabla 2. Requerimientos no funcionales de la aplicacién.

Requerimientos

Descripcion

Entorno de desarrollo

La aplicaciébn va a ser desarrollado
utilizando App Inventor, el cual va a ser

hecho enteramente en linea.

Fiabilidad

Cuando se ejecuta la aplicacién en un
teléfono inteligente, iPhone, o la tableta,
las de hardware y software de los recursos
utilizados serdn no provocar conflictos
con las diferentes apps alojadas en nuestro

dispositivo.

Observaciones de instalacion

Se facilitara un apk o app ejecutable que
funcione en los diferentes dispositivos con

sistema operativo iOS y Android.

Facilidad de uso

La app debe tener un atractivo disefio el
cual permita a los estudiantes acceder a

todos los de los propuestos iconos.

Nota: Elaboracion propia.
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2.4 Bocetos Iniciales:

Esta investigacion se lleva a cabo elaborar una app mévil como estrategia didactica para la
ensefianza de Lengua y Literatura mediante el software Angliss Reading en cual contendra
contenidos del Libro del Mineduc a través de las diferentes metodologias motivadoras para

los alumnos.

La arquitectura de la aplicacion mdvil sera disefiada en App Inventor cuyo contenido es
permanente, en donde los estudiantes ingresaran a la aplicacion e interactuaran con las

diferentes actividades que presenta la app.

Para desarrollar el prototipo, que se decidié a crear un boceto en el que varias imagenes
fueron establecidas, lo que ayudo a lograr la inicial meta de la App, la interface de la app es
interactiva ya que contiene diferentes tareas académicas permitiendo reforzar lo aprendido

de una forma mas dinamica para los alumnos del Segundo EGB.

Una vez elaborado el menu, se comienza con la creacion de las actividades para proseguir

con la tematica.

Figura 2. Bocetos iniciales de la pantalla principal.

V 4 8 5e

L £ Q

Nota: Elaborado en App Inventor
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Figura 3. Pantalla principal.

Interfaz de usuario

¢ oWl
Disposicion
Medios

Tamario del teléfono (5C

nHorizontall Pantal

Etiquetal

Boton2

Nota: Elaboracion propia. Fuente: App Inventor.

Figura 4. Pantalla Secundaria.

Interfaz de usuario

Disposicion

Medios

vower  ANGLISS READING

VIDEOS EDUCATIVOS ~ ACTIVIDADES y
Sraman) W
FONEMAS EVALUACION ‘1

8 [screen2 Screen2

Pantallay

e C
video
]
lectura
Medios

Titulo

Nota: Elaboracion propia. Fuente: App Inventor.
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2.5 Construccion del prototipo

La metodologia ADDIE es un modelo instruccional, el cual contempla las siguientes fases:

andlisis, disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion (luv, 2021).

1. Analisis: Identifica las variables que se consideran en el disefio a desarrollar tales
como: los recursos, caracteristicas, etc.

2. Disefio: Elaborar actividades permitentes que van incluidas en la aplicacion.

3. Desarrollo: En esta fase se realiza la ejecucion del prototipo, planificar y organizar la
forma en que se va a dar a conocer la aplicacién, se llevara a cabo las experiencias
para su implementacion, mejoramiento y entrega.

4. Implementacion: Instalacion y ejecucion de la aplicacion.

5. Evaluacion: Analizar los resultados obtenidos luego de la implementacion del
prototipo.

Para construir el prototipo, era necesaria crear al menos cuatro escenas (Pantallas), cada uno

de los cuales se llenaron con fonemas.

2.5.1 Entorno

El prototipo estd elaborado por una sucesion de fonemas, que se resolvera de manera

comprensible y dinamica para el beneficiario.

El beneficiario (alumnos), se encuentra a la faz del siguiente contexto, un menu donde le
permite elegir los siguientes botones fonemas, videos educativos, actividades, lecturas,

evaluacion, encuesta, que los llevara a cada uno de su interfaz para realizar.

Posteriormente, se visualizara la pantalla principal de la aplicacion mévil “Angliss Reading”:
Una vez que el beneficiario de clic a la primera opcion, se le mostrara videos educativos
sobre los fonemas planteados en el plan de clase de la docente, como primera clase, segunda

clase, etc.; Para ello los videos de clase se utilizo la plataforma YouTube.

Después que el alumno o beneficiario seleccione el menu Actividades, tendra actividades
complementarias a realizar, como refuerzo de la clase. El estudiante obtendrd un mejor

aprendizaje y reforzara su habilidad lectora en el proceso del PEA de forma interactiva.
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Por ultimo, realizaran una encuesta valorando la aplicacion y determinando el nivel de

aceptacion y el grado de utilidad en el proceso del PEA.

Seguidamente, se puntualiza los aspectos positivos, negativos e interesantes de la aplicacion:

Tabla 3. Contenidos de lo positivo, negativo e interesante de la aplicacion.

N° | Positivo

Negativo

Interesante

1 | Posee un manejo muy facil
para los usuarios de esta

APP.

La aplicacién necesita de
internet para su

funcionamiento.

Los estudiantes mejoran
su comprension en la

lectura con esta App.

2 | Esta App funciona en la
mayoria de los smartphones
y Tablet.

La aplicacion no se
encuentra en Play Store

ni en App Store.

Facil acceso y manejo
para usuarios que no

manejen tecnologia.

3 | Es una excelente aplicacion

ya
comprensién lectora en los

que facilita la

estudiantes.

No contiene
actualizaciones de
software.

La app posee un software
interactivo que atrae la
atencion de los

estudiantes.

4 | Favorece a los estudiantes
para que tengan un mejor

aprendizaje en la asignatura

de Lengua y Literatura.

Nota: Elaboracion propia.
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2.5  Experiencia |

2.5.1 Planeacion

Figura 5. Interfaz de la aplicacion Angliss Reading.

177450 2 0 --- -l =G

vovek ANGLISS READING

VIDEOS EDUCATIVOS

ACTIVIDADES

FONEMAS LECTURAS

Nota: Elaboracion Propia. Fuente: App Inventor.

En la experiencia I, se contd con la presencia de la Docente Mirella Contreras del Segundo
ano de EGB paralelo “A”, con el cual se realiz6 el encuentro notificado para dialogar sobre
el tema relacionado con la aplicacion moévil a través de la aplicacion de mensajeria
WhatsApp. Por ello, la reunién se llevé a cabo a través de la plataforma Zoom, tratdndose
temas tales como: Aplicacion movil para fortalecer la comprension lectora en los estudiantes,
las ventajas que tiene en trabajar con la siguiente aplicacion y a la vez pueda trabajar
conjuntamente con los padres de familia desde la comodidad de sus casa; por otro lado
también se realizé la presentacion de la aplicacion movil para observar su disefio y su interfaz
del usuario, para finalizar se le envié un link de Google Form para que la docente realice una

entrevista acerca de la aplicacion para conocer la opinion de la Docente y asi mejorar 0
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implementar alguna otra herramienta o actividad sugerida por la docente para el proceso del

PEA.

Los instrumentos que se utilizaron en esta entrevista para recolectar la informacién a la

docente fue la entrevista, la cual se manejé un banco de 10 preguntas, con la finalidad de

fortalecer la comprension lectora en los estudiantes en la asignatura de Lengua y Literatura.

Dicha entrevista, se implemento de forma virtual enviandole el siguiente link teniéndose en

cuenta las siguientes interrogantes:

1)

2)

3)
4)

5)

6)

7)

8)

9)

,Ud. Cree que la aplicacion movil “Angliss Reading”, le ayudara en la comprension
lectora a los estudiantes de 2egb?

JUd. cree que la interfaz de usuario de “Angliss Reading” se caracteriza por la
claridad y comprensién de los contenidos en Lengua y Literatura?

(Estaria de acuerdo que los estudiantes manipulen la herramienta “Angliss Reading”?
(Ud. Cree que la aplicacion “Angliss Reading” tiene una interfaz amigable para los
estudiantes?

JUd. cree que “Angliss Reading” le permitira evaluar a los estudiantes en el proceso
de comprensién lectora?

JUd. cree que los contenidos disponibles en “Angliss Reading” son adecuados y les
ayuda para fortalecer la compresion lectora?

JUd. cree que los videos implementados en “Angliss Reading” ayudan a reforzar los
conocimientos a los estudiantes en Lengua y Literatura?

(Considera Ud. que la aplicacion “Angliss Reading” cumple con los resultados de
aprendizaje planteados dentro de las planificaciones curriculares?

(Considera Ud. que la aplicacion moévil “Angliss Reading” presenta los contenidos
necesarios para la comprension lectora en la asignatura Lengua y Literatura? Todas

las preguntas con las escalas de ¢Si? (No? ; Talvez?

10) Segiin su punto de vista, ;Cree Ud. que “ANGLISS READING” deberia tener

mejoras tanto de disefio, funcionamiento o rendimiento? ¢Si? ;No? ¢Por qué?
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Figura 6. Entrevista realizada en Google Forms.

Calidad, Pertinencia y Calidez

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS
EXPERIMENTALES

ENCUESTA A DOCENTES

Somos estudiantes de la Universidad Técnica de Machala, el propésito de la encuesta es conocer el grado de
aceptacién de la aplicacién mévil Angliss Reading, los resultados obtenidos nos ayudan a realizar las mejoras
pertinentes para lograr una buena interaccion con los estudiantes.

Correo*

Correo valido

Este formulario registra los correos. Cambiar configuracién

1. ;UD. CREE QUE LA APLICACION MOVIL "ANGLISS READING”, LE AYUDARA COMO REFUERZQ *
EN EL PROCESO DE ENSERANZA-APRENDIZAJE PARA LOS ESTUDIANTES?

Si

B ®

111 2

Nota: Elaboracion Propi. Fuente: Formulario de Google Forms.

2.6 Experimentacion

Para la experiencia de la aplicacién mavil los contenidos fueron facilitados por la docente
mediante una planificacion curricular del area de conocimiento de Lengua y Literatura, para
luego incluirlos dentro del recurso el cual servird como refuerzo en el proceso de la

comprension lectora en los estudiantes, por ende, la presentacion se detalla a continuacion:

o Se organizo la planeacién al encuentro con la docente mediante la aplicacion de
mensajeria WhatsApp, en donde el encuentro se dio mediante la aplicacién zoom, con la

finalidad de dar a conocer la elaboracion de la aplicacidn con respecto a los contenidos y

evaluacion.
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Figura 7. Reunion mediante la aplicacion Zoom.

ull Anggie Anabel OrdoAZez Lorenti

P Escribe aqui para buscar -1 S & 23°C Nublado ~ &

Nota: Reunion realizada con la Docente de la Institucion Educativa. Fuente: Plataforma Zoom.

Los contenidos de la Aplicacion Mdvil para el proceso de inter aprendizaje don los

estudiantes de Segundo Nivel de EGB son:

e Videos educativos con la letra “M”

€%

e Fonemas con la letra “m” y “p

€C_.%

e Lecturas cortas con la letra “m” y “p

e %

e Actividades con la letra “m” y “p
e Evaluacion con la letra “m” y “p”
Se socializo acerca de la aplicacion mdvil y la ventaja que tiene de trabajar con ella, sobre
todo los estudiantes se familiarizaran de forma inmediata ya que tiene un interfaz amigable

para el usuario.

Posteriormente, se ejecutd una entrevista de escala de satisfaccion/ calificacion de

evaluacion, mejora de la aplicacion.

33



Figura 8. Entrevista a la Docente

(25) WhatsApp X ™ ejem trab tit - Goo rive X = UNIVERSIDAD TECNICA DE MAC X +

& C {} @& docs.google.comy/forms/d/1xk

E UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA  Calidad, Pertinencia y Calidez [ ¢ @ © 5 e m : '3

Preguntas  Respusstas ()  Configuracién
1respuesta
Se aceptan respuestas

Resumen Pregunta Individual

Usuarios que han respondido

Correo electronico

mirellacontrerass@hotmail.com

1. ;UD. CREE QUE LA APLICACION MOVIL "ANGLISS READING”, LE AYUDARA COMO
REFUERZO EN EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE PARA LOS ESTUDIANTES?

1 respuesta

= 2247
ta DD ©

Fuente: Formulario de Google Forms.

2.6.1. Evaluacién y reflexion

Luego de realizar la Experiencia | para la respectiva evaluacién y reflexion correspondiente
al prototipo se realizd una entrevista a la Docente de la asignatura Lengua y Literatura de la

Escuela de Educacion General Basica “Oscar Efrén Reyes”, en la cual se obtuvo los

siguientes resultados que se evidenciara a continuacion:

Tabla 4. Resultados de la Entrevista realizada a la Docente:

Item | Enunciado Respuesta Anélisis
1 ¢Ud. Cree que la aplicacion El 100% indica que | Claramente podemos
movil “Angliss Reading”, le Si. evidenciar que la
ayudara en la comprension aplicacion movil ayudara
lectora a los estudiantes de mucho en la
2egb? comprension lectora a
los estudiantes.
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¢Ud. cree que la interfaz de
usuario de “Angliss Reading”
se caracteriza por la claridad y
comprension de los contenidos

en lengua y literatura?

El 100% indica que

Si.

Como podemos observar
que la aplicacion tiene
contenidos  claros vy

precisos.

¢ Estaria de acuerdo que los
estudiantes manipulen la

herramienta “Angliss

El 100% indica que

e

SI.

Como se puede observar
el 100%

estaria de acuerdo que los

indica que

Reading”? estudiantes manipulen la
app.
¢uUd. Cree que la aplicacion | EI 100% indica que | Como se puede

“Angliss Reading” tiene una

Si.

evidenciar la app tiene

interfaz amigable para los una interfaz amigable.
estudiantes?
¢Ud.  cree que “Angliss | EI 100% indica que | Claramente podemos

Reading” le permitira evaluar a
los estudiantes en el proceso de

comprension lectora?

Ve

SI.

observar que la app es

muy favorable para
evaluar a los estudiantes
en el proceso de

comprension lectora.

¢Ud. cree que los contenidos
disponibles en  “Angliss
Reading” son adecuados y les
fortalecer la

ayuda para

compresion lectora?

El 100% indica que

s

SI.

Como podemos observar
que el 100% indica que
los contenidos de la app
son los adecuados para
fortalecer la compresion

lectora de los estudiantes.

ud.

implementados en

cree que los videos
“Angliss
Reading” ayudan a reforzar los
conocimientos a los estudiantes

en lengua y literatura?

El 100% indica que

Ve

SI.

Claramente podemos
observar que los videos
implementados en la app

ayudan a reforzar los
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conocimientos de los
estudiantes.

8 ¢Considera que la aplicacion|El 100% indica que |Como podemos
“Angliss Reading” cumple con|si evidenciar el 100% indica
los resultados de aprendizaje que la app si cumple con
planteados dentro de las los resultados de
planificaciones curriculares? aprendizaje planteados.

9 ¢Considera usted que la|El 100% indica que|Claramente podemos
aplicacion ~ movil ~ “Angliss | si observar que la app si
Reading” presenta los presentan los contenidos
contenidos necesarios para la necesarios.
comprension lectora en la
asignatura lengua y literatura?

10 Seguln su punto de vista, ¢cree|El 100% indica que | Podemos observar
usted que “Angliss Reading” |No, ya que es un|claramente que la app
deberia tener mejoras tanto de | instrumento muy | desarrollada  es un
disefio,  funcionamiento  o|preciso y claro tanto |instrumento claro vy
rendimiento? ¢si? ¢no? ¢por|para el proceso como | preciso.
qué? para la evaluacion.

Mejoras a realizar:

Al efectuar el andlisis general del instrumento de recoleccion de datos se identificd lo

siguiente:

>

Se debe incorporar los sonidos de la consonante “m” y

evaluacidn con su respectiva imagen.

€2

p” en la seccion de

Nota: Tabla de resultados que se obtuvieron de la entrevista aplicada a la docente de 2EGB en la

Experiencia I. Fuente: Elaboracién propia.
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2.7 Experiencia Il

2.7.1 Planeacion
Después de la primera interaccion con el objeto de estudio, se tomo aspectos de mejoras en
beneficio de la solucidn del problema de investigacion, en el cual se contd con la presencia
de la Docente del Segundo “A” EGB de la institucion educativa “Oscar Efrén Reyes”, dando
paso a nuestra intervencion de forma presencial, por lo que prosigue a detallar la planeacion
sobre la segunda experimentacion de la app movil Angliss Reading con la muestra de estudio:

e Beneficiarios participantes: Educador Institucional, 13 estudiantes del Segundo “A”

EGB.
e Instrumento de recoleccion de datos: Encuesta.
e Instrumento de anélisis de datos: Software Excel.

2.7.2 Experimentacion.

Segun las mejoras implementadas y manifestadas en la experiencia I, se aplicaron nuevos
componentes ala app movil, lo que permite ser mas interactivo y llamativo para

implementarlo como estrategia de ensefianza-aprendizaje.

Las actividades que desarrollan los estudiantes con la app movil Angliss Reading se
manifiestan en la siguiente tabla:

Tabla 5. Explicacion de la tematica “Fonemas “m” y “p”” con la app movil Angliss

Reading.

Edad (estudiante): Edades entre los 6 a 7 afios

Materiales: o App Movil.
o Movil celular.

Duracion: De 15 a 20 minutos.

Objetivos: - Conocer sobre los fonemas “m y p” usando recursos tecno-
educativos.
- Medir los conocimientos de los estudiantes usando una App
Movil.
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Destrezas con criterios| Experimentar y fomentar la lectura mediante los conocimientos

de desempefio a evaluar | adquiridos de los estudiantes mediante la app movil.

Desarrollo de las

actividades

Explicar el funcionamiento de la App mavil.

Pasar por cada uno de los asientos de los estudiantes para que

manipulen y desarrollen la actividad de la app mavil.

Aplicar la encuesta a los estudiantes y docente.

Nota: Tabla de explicacién de la tematica con la aplicacién Angliss Reading para la Experiencia Il.

Fuente: Elaboracién propia

2.7.3 Evaluacion y Reflexi

2.7.3.1 Evaluacion

on

Al respecto, se muestra los resultados conseguidos de la aplicacion de encuestas a estudiantes

y docente desarrollada en la Experiencia Il:

Encuesta aplicada a Estudiantes

Pregunta 1. ¢ Le resulto facil el manejo de la aplicacion movil Angliss Reading en Lengua y

Literatura en Segundo “A”

Tabla 1. Pregunta 1

EGB?

Alternativitas

Frecuencia | porcentaje

Totalmente de acuerdo 9 69%
De acuerdo 4 31%
Neutral

Total 13 100%

Nota: Encuesta realizada a los estudiantes de la Institucion Educativa “Oscar Efrén Reyes”. Fuente:

Elaboracion propia.
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Figura 9. Encuesta pregunta 1

Grafico 1

B Totalmente de acuerdo
¥ De acuerdo

Neutral

Nota: Datos obtenidos de la tabla 1. Fuente: Elaboracién propia.

Andlisis e interpretacion de datos.

El 69% que son 9 alumnos indican que estan totalmente de acuerdo que les resulto facil el

manejo de la aplicacion mavil, mientras que el 31% manifiestan que estan de acuerdo.

Pregunta 2. ;Le parece agradable, animada la pantalla y las opciones que presenta en

pantalla la aplicacion movil Angliss Reading para Segundo “A” EGB?

Tabla 2. Pregunta 2

Alternativitas Frecuencia | porcentaje
Totalmente de acuerdo 9 69%

De acuerdo 4 31%
Neutral

Total 13 100%

Nota: Encuesta realizada a los alumnos de la Institucion Educativa “Oscar Efrén Reyes”. Fuente:

Elaboracién propia.
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Figura 10. Encuesta pregunta 2

Grafico 2

B Totalmente de acuerdo
¥ De acuerdo

Neutral

Nota: Datos obtenidos de la tabla 2. Fuente: Elaboracion Propia.

Analisis e interpretacion de datos.
El 69% que son 9 alumnos indican que estan totalmente de acuerdo que les parece animada
la pantalla de la aplicacion movil, mientras que el 31% manifiestan que estan de acuerdo.

Pregunta 3. ;Considera que el contenido de la aplicacion mévil Angliss Reading contiene la
informacion suficiente para fortalecer la competencia lectora en el area de Lengua y
Literatura en Segundo “A” EGB?

Tabla 3. Pregunta 3

Alternativitas Frecuencia | porcentaje
Totalmente de acuerdo 9 45%

De acuerdo 4 48%
Neuiral 8%

Total 13 100%

Nota: Encuesta realizada a los alumnos de la Institucion Educativa “Oscar Efrén Reyes”. Fuente:

Elaboracién propia.
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Figura 11. Encuesta pregunta 3

Grafico 3

B Totalmente de acuerdo
B De acuerdo

Neutral

Nota: Datos obtenidos de la tabla 3. Fuente: Elaboracion Propia.

Analisis e interpretacion de datos.
El 46% manifiestan que estdn totalmente de acuerdo que la aplicaciéon movil contiene

informacion suficiente, mientras que el 8% manifiesta que neutral.

Pregunta 4. ;Se siente motivado(a) al realizar las actividades que presenta la aplicacion

Angliss Reading lectora en el area de conocimiento de Lengua y Literatura?

Tabla 4. Pregunta 4

Alternativitas Frecuencia | porcentaje
Totalmente de acuerdo 9 T1%

De acuerdo 4 23%
Neutral

Total 13 100%

Nota: Encuesta realizada a los alumnos de la Institucion Educativa “Oscar Efrén Reyes”. Fuente:

Elaboracién propia.
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Figura 12. Encuesta pregunta 4

Grafico 4

H Totalmente de acuerdo
® De acuerdo

= Neuwal

Nota: Datos obtenidos de la tabla 4. Fuente: Elaboracion Propia.

Andlisis e interpretacién de datos.
El 77% manifiestan que estdn totalmente de acuerdo que se siente motivado al realizar

actividades utilizando la app mdvil, mientras que el 23% manifiesta que esta de acuerdo.

Pregunta 5. ;Le gustaria seguir utilizando la aplicacion mdvil Angliss Reading para
fortalecer la competencia lectora en el area de conocimiento de Lengua y Literatura en los

Niveles de EGB en su Institucién Educativa?

Tabla 5. Pregunta 5

Alternativitas Frecuencia | porcentaje
Totalmente de acuerdo 13 100%
De acuerdo
Neutral
Total 13 100%

Nota: Encuesta realizada a los estudiantes de la Institucion Educativa “Oscar Efrén Reyes”. Fuente:

Elaboracién propia.
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Figura 13. Encuesta pregunta 5

Grafico 5

B Totalmente de acuerdo
B De acuerdo

Neutral

Nota: Datos obtenidos de la tabla 5. Fuente: Elaboracién Propia.

Andlisis e interpretacion de datos.

El 100% de los alumnos expresan que estan totalmente de acuerdo en seguir utilizando la
aplicacion maévil Angliss Reading porque ayuda a fortalecer la competencia lectora en el area
de conocimiento de Lengua y Literatura. (Melendres, 2020) “Indica q las aplicaciones

moviles beneficia a los estudiantes en la comprension lectora”, todo esto indica que esta

estrategia informatica fortalece el aprendizaje de una manera eficiente.
Encuesta aplicada a Docente

Pregunta 1. ;Considera usted que los contenidos incorporados dentro de la aplicacion le

ayudarian a los estudiantes a desarrollar su comprension lectora?

Tabla 6. Pregunta 1

Alternativitas Frecuencia | porcentaje

Totalmente de acuerdo

De acuerdo 1 100%
Neutral
Total 1 10024

Nota: Encuesta realizada a la Docente de la Institucion Educativa “Oscar Efrén Reyes”. Fuente:

Elaboracién propia.
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Figura 14. Encuesta pregunta 1

Grafico 6

B Totalmente de acuerdo

! De acuerdo

100% Neutral

Nota: Datos obtenidos de la tabla 6. Fuente: Elaboracion Propia.

Analisis e interpretacion de datos.

El 100% de las Docentes que son dos manifiestan que estan totalmente de acuerdo que los
contenidos de la aplicacion ayudaran a los estudiantes a desarrollar su comprension
lectora.(Kognisi et al., 2021) Manifiesta que: Los contenidos incorporados en una aplicacion
movil deben ser debidamente apropiados para fortalecer la comprension lectora en los

estudiantes.

Pregunta 2. ;Considera usted que la app educativa les ayudara a fortalecer el area cognitiva
a los alumnos de Segundo subnivel de basica elemental en el area de conocimiento Lengua

y Literatura?

Tabla 7. Pregunta 2

Alternativitas Frecuencia | porcentaje
Totalmente de acuerdo 1 100%
De acuerdo
Neutral
Total 1 100%

Nota: Encuesta realizada a la Docente de la Institucion Educativa “Oscar Efrén Reyes”. Fuente:

Elaboracién propia
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Figura 15. Encuesta pregunta 2

Grafico 7

W Totalmente de acuerdo
W De acuerdo
M En desacuerdo

Neutral

Nota: Datos obtenidos de la tabla 7. Fuente: Elaboracion Propia

Analisis e interpretacion de datos.

El 100% de las Docentes que son dos manifiestan que estan totalmente de acuerdo que la app
movil ayudara a fortalecer el &rea cognitiva a los estudiantes.(Gonzélez Pérez & Sosa Diaz,
2021) Indican que: Los dispositivos moviles aportan significativamente y a la vez fortalece
el rea cognitiva a los usuarios que manipulan la herramienta, sea desde Tablet, Smartphone,
laptops, entre otras.

2.7.3.2 Reflexién

En la segunda interaccion se consider0 la encuesta a los estudiantes y a la docente aspectos
de futuras mejoras del prototipo como lo es la App Movil, para hacerlo mas interactivo para

el aprendizaje de los estudiantes.
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Capitulo 111 Evaluacion del prototipo

3.1. Resultados de la evaluacion de la experiencia Il y propuestas futuras de mejora del

prototipo

Finalmente, este procedimiento esta conformado de dos etapas, la primera etapa esta
enfocada en la observacion y el punto de vista que nos dio la docente en la experiencia 1, la
cual nos sugirié aumentarle los sonidos en la pantalla de los fonemas.

La segunda etapa se fundamento en la presentacion de nuestra aplicacion con las mejoras que
la docente nos sugirid incorporarle, para nuestra experiencia 2 contamos con la presencia de
la docente y 13 estudiantes a quienes se les indico el funcionamiento y manejo de nuestra
APP, para una mejor comprension lectora en el PEA en el area de conocimiento de Lengua

y Literatura.

3.1.1. Resultados de la evaluacion de la experiencia Il

En esta fase de interaccidn se aplico una encuesta al docente y a los estudiantes para saber si
el uso de la aplicacion facilita la competencia lectora en los alumnos de Segundo subnivel de

basica elemental en el area de conocimiento de Lengua y Literatura.

De este modo se obtuvieron resultados positivos, ya que el resultado de las encuestas fue
muy satisfactorio; de igual forma los estudiantes participaron en la encuesta e indican que la
App movil Angliss Reading complementa el aprendizaje de una forma mas dindmica e

interactiva.

3.1.2. Propuestas futuras de mejora del prototipo

La app movil “ANGLISS READING” estd encaminada a la elaboracién de nuevas mejoras
para que se adecle a cada una de las exigencias de los estudiantes a continuacion, se
considerara algunas mejoras:
e Implementar més actividades con diferentes fonemas.
e Actualizar la app con lecturas que detecten si el estudiante esté pronunciando bien las
palabras.
e Implementar un material audiovisual para que el estudiante aumente mas su atencion

al utilizar la aplicacion.
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CONCLUSIONES

La presente investigacion propone las siguientes conclusiones para un mejor entendimiento

se presenta a continuacion:

Se elaboro la aplicacion movil Angliss Reading con una interface amigable, de facil
uso para el sistema operativo Android, con el fin que los alumnos dispongan de una
herramienta de acompafiamiento en la que puedan trabajar y a la vez reforzar su
aprendizaje mediante los fonemas, las actividades y evaluacion.

La aplicacion movil Angliss Reading se la aplico en el ambito educativo como recurso
didactico, el cual puede ser utilizado por docentes y estudiantes para reforzar su
aprendizaje en el area de conocimiento de Lengua y Literatura.

La aplicacién movil Angliss Reading tuvo un impacto favorable en los estudiantes y
por parte de la docente para el aprendizaje en el area de conocimiento de Lengua y
Literatura, en donde los alumnos permanecieron practicando de una manera continua
las actividades implementadas en la aplicacién, ya que las resolvieron de forma
satisfactoria.

Angliss Reading se vuelve en una aplicacion novedosa e interactiva, ya que €s un
recurso tecnoldgico en la que la Institucion Educativa “Oscar Efrén Reyes”, no

contaba con estos tipos de recursos para la ensefianza de Lengua y Literatura.
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RECOMENDACIONES

El presente trabajo de investigacion se postula diferentes recomendaciones para un
mejor entendimiento del desarrollo investigativo:

Se recomienda que la APP mdvil educativa Angliss Reading serd una opcion de apoyo
dentro de los contenidos del area de conocimiento de Lengua y Literatura, para
reforzar la competencia lectora en los educandos y el PEA se desarrolle de una
manera mas interactiva.

El manejo de la APP movil desarrollada en el software APP INVENTOR tiene como
propo6sito aumentar la motivacion de los educandos hacia la lectura, ya que para
manejar la aplicacidn no se requiere tener acceso a internet, el prop6sito es contar con
un recurso docente dentro del PEA.

Se recomienda que los docentes se capaciten en el manejo de nuevas tecnologias, ya
que es muy importante que ellos puedan adaptar aplicaciones interactivas en el aula
clases que puedan favorecer el aprendizaje de los alumnos de todos los niveles de
Educacion General Basica.

Se implemento la App movil “Angliss Reading” para una mejor comprension lectora
de los educandos, la aplicacion cuenta con actividades, videos educativos, lecturas,
fonemas y evaluacion, esta direccionado a las necesidades de aprendizaje de los

educandos de Segundo subnivel de basica elemental.
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ANEXOS

Figura 16. Estudiantes manipulando la herramienta.

Nota: Se puede Observar el proceso de explicacion de la app movil a cada uno de los estudiantes en

sus respectivos asientos.
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Figura 17. Evidencia con la docente y estudiantes.

Nota: Claramente se puede Observar la evidencia de la Experiencia Il fuera del aula clase con la

docente Consuelo Contreras y los estudiantes del 24°“A” L.E “Oscar Reyes”.
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Figura 18. Evidencia de la encuesta empleada al estudiante.

1.

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

zLe resulto facil el manejo de la 1 i6n movil Angliss Reading en Lengua y

Literatura en Segundo “A” EGB?

:

ilLe parece agradable, animada la pantalla y las opci que pr en
pantalla la aplicacién mévil Angliss Reading para Segundo “A” EGB?

@.

+sConsidera que el ido de la apli ion movil Angliss Reading contiene la
infor i6n sufici para fortal la comprensién lectora en la asignatura

de Lengua y Literatura en Segundo “A” EGB?

iSe siente motivado(a) al realizar las actividades que pr ia apli ion
Angliss Reading lectora en la asi ura de Leng v Literatura?

P
5. ;Le gustaria seguir utili do la apli ion moévil Angliss Reading para

fortalecer la comprensién lectora en la asignatura de Lengua y Literatura en
los Niveles de Educacién General Bisica en su Institucién Educativa?

———

-~
—

Nota: Resultado de la encuesta empleada a los estudiantes
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Figura 19. Evidencia de la encuesta empleada a la docente.

Encuesta dirigida a Docente

1. ;Considera usted que los contenidos incorporados dentro de la aplicacion le
ayudarian a los estudiantes a desarrollar su comprension lectora?

‘Totalmente de acuerdo

s De acuerdo

En desacuerdo

Neutrai

2) ;Considera usted que la app educativa les ayudara a fortalecer el drea cognitiva
a los estudiantes de segundo aiio de educacion basica en el drea de lengua y
literatura?

"5 Totalmente de acuerdo

De acuerdo

En desacuerdo

Neuirai

3) Segun su punto de vista el uso de aplicaciones mdéviles permite reforzar el
aprendizaje en la asignatura de lengua y literatura?

P Totalmente de acuerdo

De acuerdo

En desacuerdo

Neutral

4) ;Considera usted que las actividades implementadas en la app mévil son claras y
precisas para los estudiantes de segundo de basica?

P Totalmente de acuerdo

acuerdo

En desacuerdo

Neutral

5)Usted cree que el interfaz de la aplicacion Angliss Reading estd acorde a la edad
de los estudiantes de segundo aiio de educacion basica?

P Totalmente de acuerdo

De acuerdo

En desacuerdo

Neutral
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6) ;Considera usted que la app Angliss Reading es una herramienta que le permite
evaluar la comprension lectora en los estudiantes?

777} Totalmente de acuerdo

—
[ | De acuerdo

L

En desacuerdo

| Neutral

Nota: Resultado de la encuesta empleada a la Docente.
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