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RESUMEN

APP MOVIL PARA DESARROLLAR HABILIDADES LECTORAS EN
ESTUDIANTES DE TERCER GRADO DE BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “MANUELA CANIZARES”.

Autores: Walter Javier Campoverde Chenche, Jonnathan Javier Gonzalez Gualotufia.

Tutor: Ing. Marcos David Arboleda Barrezueta.

En los tiempos actuales, innovar en educacién es sindnimo de trabajar con las
denominadas (TIC) Tecnologia de la Informacion y comunicacion, debido a los multiples
beneficios que estas nos proporcionan, como potenciar el interés en ciertas asignaturas,
facilitar el proceso de comunicacion, aumento de motivacion, interaccion, entre otros

beneficios.

Ademas, las TIC proporcionan una infinidad de recursos, entre estos, destaca las
aplicaciones, debido a que se pueden ejecutar de diversos dispositivos moviles, tales
como smartphones, iPad o Tablets, dichos dispositivos traen ciertas ventajas en cuanto a
su utilizacion; pues poseen caracteristicas como el ser ubicuos, accesibilidad para gran
cantidad de usuarios, asi como la de conexion a red de internet por distintos medios,
destacando principalmente en estos aspectos, es por lo que en la Gltima década han estado
tomando fuerza dentro del sistema educativo, como respuesta a solucionar ciertos

problemas académicos.

En el tiempo contemporaneo se estan desarrollando en gran medida proyectos para la
potenciacion del uso de tecnologia en el ambito educativo, por tanto, la siguiente
investigacion esté centrada en como mejorar el desarrollo de habilidades lectoras en nifios
de entre 7 a 8 afios por medio de las aplicaciones maviles, dichas habilidades a desarrollar
estan definidas por el Ministerio de Educacion (MinEduc), siendo la principal; la

comprensién lectora.

Las aplicaciones mdviles se han venido integrado en la vida cotidiana, por lo que hacerla
de lado en la denominada era digital no es conveniente, por ello, el objetivo planteado en
la siguiente investigacion es analizar las ventajas que ofrecen las aplicaciones moviles en
el desarrollo de habilidades lectoras para los estudiantes de tercer afio de educacion

general basica.



La investigacion se realiz0 a través de métodos tedricos que sirvieron de fundamentacion
en el desarrollo de la aplicacién movil, partiendo desde una determinacidn de estrategias
pedagdgicas, hasta la identificacion estructural que debe tener una aplicacién movil
orientada a la educacion. Ademas, se utilizo varios instrumentos de recoleccion de datos
como una entrevista abierta por medio de la técnica PNI dirigida a las autoridades
institucionales, hasta una encuesta dirigida a los estudiantes, permitiendo valorar aspectos

y caracteristicas funcionales del prototipo.

Para llevar a cabo el desarrollo de la aplicacion movil se considero6 la metodologia ADDIE
que conlleva el analisis, disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion, fases claves
para la valoracion del prototipo, que conjuntamente con la metodologia programacién
extrema (XP), permitieron la construccién del prototipo y realizar las mejoras

correspondientes.

La consiguiente investigacion desarrollada en la Unidad Educativa Manuela Cafizares,
en la cuidad de Pasaje, con su poblacion principal siendo los estudiantes del tercer afio de
educacion general basica obtuvo a través de las encuestas, resultados positivos en cuanto
al agrado y/o aceptacién de la aplicacion movil ReadingPractice por parte de los usuarios
a quienes fue destinado, ademas se valord los niveles de habilidades de los estudiantes
por medio de pequefias evaluaciones, con un antes y un después de la utilizacion del
prototipo con el fin de constatar si realmente fue fructuoso el desarrollo de una aplicacion

movil orientada a desarrollar habilidades lectoras.

Palabras clave: Aplicaciones mdviles, innovacién educativa, habilidades lectoras,

comprension lectora.



ABSTRAC

MOBILE APP TO DEVELOPNT OF READING SKILL IN THIRD GRADES
STUDENTS OF BASIC GENERAL EDUCATION INT THE EDUCACTIONAL
UNIT “MANUELA CNIZARES”.

Authors: Walter Javier Campoverde Chenche, Jonnathan Javier Gonzalez Gualotufia.

Tutor: Ing. Marcos David Arboleda Barrezueta.

Nowadays, innovating in education is synonymous with working with the so-called
Information and Communication Technology (ICT), due to the multiple benefits they
provide, such as enhancing interest in certain subjects, facilitating the communication

process, increasing motivation, interaction, among other benefits.

In addition, ICT provide a myriad of resources, among these, highlights the applications,
because they can be run from various mobile devices such as smartphones, iPad or
Tablets, these devices bring certain advantages in terms of its use, because they have
features such as being ubiquitous, accessibility for many users, as well as the internet
network connection by various means, highlighting mainly in these aspects, which is why
in the last decade have been gaining strength within the education system, in response to

solve certain academic problems.

In contemporary times, projects for the empowerment of the use of technology in the
educational field are being developed to a great extent, therefore, the following research
is focused on how to improve the development of reading skills in children between 7 and
8 years old by means of mobile applications, such skills to be developed are defined by

the Ministry of Education (MinEduc), being the main one; reading comprehension.

Mobile applications have been integrated into everyday life, so it is not convenient to
leave them aside in the so-called digital era, therefore, the objective of the following
research is to analyze the advantages offered by mobile applications in the development

of reading skills for students in the third year of general basic education.

The research was conducted through theoretical methods that served as a foundation in
the development of the mobile application, starting from a determination of pedagogical
strategies, to the structural identification that a mobile application oriented to education
should have. In addition, several data collection instruments were used, such as an open

interview through the PNI technique directed to the institutional authorities, and a survey

\



directed to the students, allowing the assessment of aspects and functional characteristics

of the prototype.

To carry out the development of the mobile application, the ADDIE methodology was
considered, which involves the analysis, design, development, implementation and
evaluation, key phases for the assessment of the prototype, which together with the
methodology extreme programming (XP), allowed the construction of the prototype and

make the corresponding improvements.

The consequent research developed in the Manuela Cafiizares Educational Unit, in the
city of Pasaje, with its main population being the students of the third year of general
basic education, obtained through surveys, positive results in terms of the liking and/or
acceptance of the ReadingPractice mobile application by the users to whom it was
destined, in addition the levels of skills of the students were assessed through small
evaluations, with a before and after the use of the prototype in order to verify if the

development of a mobile application oriented to develop reading skills was really fruitful.

Keywords: Mobile applications, educational innovation, reading skills, reading

comprehension.
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INTRODUCCION
Todos los cambios que se estan produciendo actualmente en la sociedad de la informacion
y el conocimiento son provocados por las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC), pues éstas juegan un papel importante en todos los ambitos, ya sea
politicos, econémicos, sociales y entre otros, donde la educacién representa un pilar
fundamental, debido a que el perfil de los estudiantes esta cambiando a pasos acelerados,

adaptando estas tecnologias en el proceso de ensefianza (Guillén Gamez et al., 2020).

Siendo seres del siglo XXI, teniendo tecnologia a nuestra disposicion, e incorporada en
todas las areas de la sociedad, la educacion no se ha quedado atras al usar las ventajas que
estas nos pueden proporcionar, una de ellas es el apoyar y fortalecer los procesos de

aprendizaje, adquirir habilidades, destrezas, entre otras competencias.

El uso de tecnologias en educacion es bastante amplio, principalmente porque se lo puede
utilizar para casi todas las areas educativas, ya sea facilitando o sirviendo de apoyo en los
procesos didacticos como recursos para mejorar o potenciar el aprendizaje de los

estudiantes en las areas donde mas dificultades se detecten.

Considerando que el desarrollo de las habilidades lectoras en los nifios es uno de los
mayores retos, no solo para el docente en su proceso de ensefianza, sino también para los
nifios en aquel proceso de formacion, debido a que, por medio de éstas, podra ir
desarrollando nuevas habilidades. EIl apoyar a adquirir estas habilidades con tecnologia
educativa a través del desarrollo de una aplicacion mavil, es lo que se planted hacer en

esta investigacion.

Como se mencioné anteriormente, el adquirir habilidades lectoras en los estudiantes de
educacion general basica (EGB) en Ecuador, es una de las tantas destrezas que plantea
lograr, en el perfil de salida del estudiantado, como lo detalla el Ministerio de Educacion
de Ecuador (MinEduc) en su propuesta curricular del 2016, esta propuesta en
comparacion a la del modelo anterior del 2010, aporta al desarrollo del pensamiento
I6gico, critico y creativo, ademas del enriquecimiento del vocabulario y de su capacidad
para establecer relaciones a través del proceso comunicativo (MinEduc, 2016b).

El mismo ministerio también destaca al proceso de comprension lectora como
contribuyente del desarrollo de destrezas de pensamiento como la inferencia, el analisis

y la sintesis. Por otro lado, aborda destrezas especificas que integran el uso de las

XI



Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para apoyar y mejorar las

capacidades de expresion oral y escrita.

Asi mismo, es preciso destacar que el eje fundamental de las habilidades lectoras, es la
comprensién, ya que radica y engloba el entendimiento de textos, permitiéndole la
reflexion, indagacion, analisis, relacionar e interpretar lo leido con el conocimiento

previo.

Jiménez Garcia & Martinez Ortega (2017) sefialan en su investigacion a varios autores
que entre los afios 2012 a 2016 promueven el uso de aplicaciones para desarrollar
habilidades en los procesos educativos, apoyado lo antes mencionado con McLester
(2007 citado en Cadavieco et al., 2020) “Los nuevos instrumentos moéviles abren puertas
a la creatividad y a actitudes de compromiso”. Podemos considerar esto beneficioso,
puesto que vivimos en la era digital, donde el utilizar e implementar tecnologia, que en
este caso es un software, contribuye a fortalecer el proceso de aprendizaje de los

estudiantes.

En este caso implementaremos la aplicacion “ReadingPractice” con el foco central en

desarrollar habilidades lectoras en los nifios de tercero afio de educacion general béasica.
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CAPITULOI.

1  Diagnostico de Necesidades y Requerimientos.
1.1 Ambito de aplicacion: descripcion del contexto y hechos de interés.

1.1.1 Planteamiento del problema de investigacion.

El foco del problema radica en el proceso de adquisicion de habilidades lectoras en los

nifios, basandonos en experiencias propias y de familiares.

El aprendizaje de estas habilidades es esencial para el desarrollo de nuevas destrezas,
centrandonos en los procesos comunicacionales y de comprension, los cuales como
detalla el MinEduc de Ecuador son precisos para el analisis, comprension y reflexion,
dichas destrezas le permitiran al estudiante desenvolverse mejor en los ambientes sociales

y profesionales a futuro.

Considerando lo anteriormente dicho, el proceso de aprendizaje de lectura se centra en
los primeros afios de escolaridad de los infantes, es por este motivo que se direcciona en
la basqueda de una ayuda para mejorar las habilidades de lectura de los estudiantes de
tercer grado de Educacion General Basica en la asignatura de Lengua y Literatura en la

Unidad Educativa Manuela Cafiizares de la ciudad de Pasaje.

1.1.2 Localizacién del problema objeto de estudio.

El problema de investigacion esta ubicado geograficamente en:
Pais: Ecuador

Provincia: El Oro

Cantén: Pasaje

Parroquia: Ochoa Ledn /Matriz/

Calles: Avda. Jubones.

Institucion Educativa: Unidad Educativa Manuela Cafiizares

Curso: Tercero afio de Educacion General Bésica.

La localizacion del problema de estudio se encuentra en las habilidades de lectura, de los
estudiantes de tercero afo de educacion general basica, las que a traves de la
implementacién de una aplicacion en la asignatura de lengua y literatura se plantea

desarrollar y mejorar dichas habilidades.
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Figura 1:

Localizacion de la Unidad Educativa.
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Nota. Imagen capturada por los autores, a traves de Google Maps 2021. Fuente Google
Maps, https://n9.cl/vi5n9

1.1.3 Problema central.

- ¢Como se mejoraria las habilidades de lectura a través del desarrollo de una aplicacion
en los estudiantes del tercer grado de Educacion General Bésica en la asignatura de
Lengua y Literatura en la Unidad Educativa Manuela Cafizares de la ciudad de

Pasaje?

1.1.4 Problemas complementarios

- ¢Qué tipo de estrategias son utilizadas para abordar el proceso de ensefianza
aprendizaje de habilidades lectoras con los estudiantes de tercer afio de Educacion

General Basica en la Unidad Educativa Manuela Cafiizares? (Lectura de texto)

- ¢Qué nivel de habilidades lectoras poseen los estudiantes?
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1.1.5 Obijetivos de la investigacion.

1.1.5.1 Objetivo general.

Analizar las ventajas que ofrecen las aplicaciones moviles en el desarrollo de

habilidades lectoras para los estudiantes de tercer afio de educacion general bésica.

1.1.5.2 Objetivos especificos.

Determinar las estrategias pedagogicas mediante una revision bibliografica para el
desarrollo de habilidades lectoras en estudiantes de entre 7 y 8 afios.

Determinar el nivel de habilidades lectoras que poseen los estudiantes de tercer afio
de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Manuela Cafizares a traves de

un instrumento de medicion.

Identificar la estructura que debe de tener una aplicacion movil como estrategia

pedagdgica.

1.1.6 Poblacion y muestra.

El universo de la investigacion esta constituido por los estudiantes y la docente del tercer

afio de educacion general basica en la asignatura de Lengua y Literatura de la Unidad

Educativa Manuela Cafiizares del periodo lectivo 2021 — 2022.

1.1.7 Identificacion y descripcion de las unidades de investigacion.

En esta investigacion, estaremos centrados en los puntos:

Estudiantes de tercero afio de educacion general basica en la asignatura de lengua y
literatura de la Unidad Educativa Manuela Cafizares del periodo lectivo 2021 — 2022,
de la ciudad de Pasaje.

Docente de tercer afio de educacion general basica en la asignatura de lengua y
literatura de la Unidad Educativa Manuela Cafiizares del periodo lectivo 2021 — 2022,

de la ciudad de Pasaje.

Dentro de la individualizacién de las unidades de investigacion tenemos.

Un total de 25 de estudiantes de tercero afio de educacion general bésica de la Unidad
Educativa Manuela Cafiizares del periodo lectivo 2021 — 2022 de los mismos fue
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preciso considerar sus opiniones de interfaz y manejo de la aplicacion ademas de si

les fue atil para desarrollar y mejorar sus habilidades de lectura.

1.1.8 Descripcioén de los participantes.

En este trabajo investigativo se utiliz6 todo el universo de la investigacion que
corresponde a dos cursos de tercero afio de educacion general basica, de la Unidad
Educativa Manuela Cafiizares, estableciéndose un universo que llega a 25 estudiantes,
siendo el objeto de estudio del fendmeno educativo que se estudia, los mismos que se han
distribuido de la siguiente forma.

Tabla 1

NUameros de estudiantes participantes del Tercer afio de E.G.B.

Unidad Educativa Manuela Cafizares

Mujeres 15 Total
Varones 10 25
Total 25

Nota. Esta tabla plasma la cantidad poblacional investigada, elaborada por los autores.

1.1.9 Caracteristicas de la investigacion.
1.1.9.1 Enfoque de la investigacion.

La presente investigacion utiliza la metodologia mixta, teniendo como predominio la

metodologia cuantitativa.

Metodologia Cuantitativa. - Recoge y analiza datos para cuantificar las variables, estas
surgen a partir del primer tercio del siglo XIX donde se dedicé a recolectar datos sin
introducir los conocimientos mas alla de los campos de la observacidn, trata de determinar
la fuerza de asociacion o correlacion entre las variables, a través de los resultados
obtenidos mediante una realidad estadistica y objetiva donde la muestra procede de una

poblacion determinada.

Metodologia Cualitativa. - Utiliza recoleccidn de datos, pero sin medicion numérica para

descubrir o afinar preguntas de investigacion permitiendo comprobar hip6tesis en su
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proceso de interpretacion, basandose en un abordaje mucho mas flexible y abierto que

busca establecer aspectos e identificar acciones que rigen el campo de investigacion.

Metodologia mixta. - Esta metodologia permite a los investigadores recolectar, analizar
y combina datos cuantitativos y cualitativos con el unico fin de obtener un estudio o

investigacion multifase (Pacheco & Blanco, 2015).
1.1.9.2 Nivel o alcance de la investigacion.

La presente investigacion al trabajar con la metodologia mixta, implica al uso de datos
estadisticos, definiendolo en la linea de investigacion, en el nivel aplicativo, puesto que
nos permite solucionar problemas a traves del control de situaciones, es decir,

centrandonos en nuestra poblacién para obtener resultados positivos.

Al aplicar tecnologia en educacion, en esta investigacion, el desarrollo de un software
para mejorar el desarrollo de habilidades lectoras en los nifios, tenemos que tomar en
cuenta que el software a implementar, ademas de evidenciar las necesidades y dificultades
que tiene los estudiantes en este proceso, debera ser Gtil y agradable para los nifios, razén
por la que trabajar bajo este nivel, nos permite corregir aquellas fallas, convirtiendo a la

aplicacion (til, necesaria y agradable para los nifios en el desarrollo de estas habilidades.

Teniendo por consiguiente un modelo pedagogico para el desarrollo de aprendizaje de los
estudiantes, siendo el modelo constructivista la base para el desarrollo de las habilidades
de lectura, debido a que este modelo refiere principalmente en la construccion del
conocimiento y no en la reproduccion, como lo define Hernandez Requena (2008) y
apoyado por (Ostos Ortiz & Aparicio Gomez, 2018) la idea central de este modelo es que
el aprendizaje se va construyendo, a partir de la elaboracion de nuevos conocimientos,
partiendo de base la de ensefianzas anteriores, donde el aprendizaje de los estudiantes
debe ser activo y/o participativo, debido a que por medio de la participacién e interaccion

se forman estos nuevos conocimientos.

Tal y como lo define el MinEduc (2016c¢) El docente de Lengua y Literatura tiene que
aprovechar la pedagogia constructivista para el proceso de ensefianza de la lengua, con
esta metodologia precisa que el estudiante “aprende a leer y a escribir textos, leyendo y
escribiendo textos”, donde las estrategias didacticas se apoyan de procesos de reflexion y

sistematizacion.
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1.1.9.3 Método de investigacion.

Al utilizar la metodologia mixta y prevaleciendo el lado cuantitativo, los métodos a usar
seran el estadistico y el de analisis de datos por ambas metodologias, permitiendo
sustentar en datos estadisticos a los criterios dados sobre los resultados de la

investigacion.

Ademas, se utilizard sustentacion bibliografica en base a investigaciones sobre el
desarrollo de estas habilidades lectoras y complementandose y/o guidndose en el marco
referencial que nos otorga y pretende alcanzar el MinEduc en la asignatura de Lengua y

Literatura.

Por altimo, se utilizaran trabajos de investigacion de campo, a través de la aplicacion la
herramienta para recolectar o recabar datos, que se complementan a través del proceso de

observacion, para un mejor analisis de los resultados obtenidos en el campo.

1.2 Establecimiento de requerimientos.

Para la realizacion de la presente investigacion se necesitd de requerimientos
fundamentales, uno de estos fue la disposicion de un objeto de estudio, para lo cual
tuvimos la participacién de la Unidad Educativa, y la revision de materiales pedagogicos
con los que trabaja la institucién y lo que define y otorga el MinEduc para satisfacer las

necesidades educativas.

Dentro de la investigacién, se plantea disefiar un prototipo de aplicacion disefiada en
Figma permitiendo visualizar las caracteristicas del producto, centrdndonos en que
cumpla con los objetivos especificos; estableciendo lineamientos pedagdgicos, centrados
en la asignatura de Lengua y Literatura, implementando una aplicacion movil que
contribuya a los estudiantes del tercer afio de Educacion General Bésica en mejorar y

desarrollar sus habilidades de lectura.

1.2.1 Descripcién de los requerimientos/necesidades que el prototipo debe

resolver.
Dentro de los requerimientos encontramos:

Requerimientos pedagogicos: Establecido por los lineamientos educativos que vamos a

implementar.
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- Medicion del nivel de habilidades de lectura de los estudiantes de tercer afio de E.G.B
por medio de un instrumento de medicion. (Ver anexos #1 y #2)

- Definicion de la metodologia pedagdgica a trabajar; Constructivismo.

- Determinacion de las estrategias a aplicar segin el MinEduc, acorde al
fortalecimiento curricular definido en el 2016; Comprension de textos y uso de
recursos.

- Revision de los materiales a trabajar para mejorar el desarrollo de habilidades
lectoras, seleccionados acorde a las estrategias a aplicar.

- Participacion activa de los estudiantes en el manejo de la aplicacion.

- Fortalecimiento de lecturas animas y juego de preguntas con estimulo respuesta en la
aplicacion.

- Capacitacion dirigida a la docente para dominio, manejo de la aplicacion.

- Evaluacion de las mejoras de las habilidades lectoras obtenidas a través de un

instrumento evaluativo. (Ver anexo #11)

Requerimientos técnicos y tecnoldgicos: Establecido por las necesidades de las TIC, que

vamos a ejecutar.

- Disefiar el esquema del prototipo de la aplicacién en Figma.

- Creacion de una aplicacion movil, para Android.

- Celulares o teléfonos moviles a partir de un rendimiento medio.

- Computador o Portatil de media o alta gama, considerando que consume una
considerable parte de la memoria RAM.

- Navegador, de preferencia Chrome, Firefox, Microsoft Edge.

- Unity como software para el disefio del prototipo.

- Gestores de disefio e ilustracion de Imagenes; PicsArt, Canva.

- Simuladores de Android para probar la funcionalidad del producto.
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1.3 Justificacion del requerimiento a satisfacer.

1.3.1 Marco referencial
1.3.1.1 Referencias conceptuales
1.3.1.1.1 Lecturay su importancia en la sociedad

El proceso de lectura es un entramado de decodificacion y comprension de un texto por
parte del receptor, entendiendo el mensaje escrito de la manera mas objetiva posible,
puesto que es importante e imprescindible para moverse con autonomia en las sociedades
letradas, ademas de que en las personas que no lograron ese aprendizaje provoca una

situacion de desventaja profunda (Ortega Segrera, 2015).

La lectura establece una importante relacion entre el lector y el texto, a través de un
proceso interactivo que contribuye al desarrollo de &reas cognitivas, ademas la
importancia y desarrollo de esta, se ve enmarcada directamente desde las edades
tempranas, aportando beneficios a la hora de estudiar, y realizacién de otras actividades

ademas de adquirir conocimientos, también experimentar y entender mejor su entorno.

Flores Guerrero (2016) define a la lectura como aquella puerta al conocimiento,
imaginacién, innovacion y creatividad, caracteristicas de un pensador critico, asi como
requerimientos de un mundo globalizado para ser deseable, y permanecer competitivo,
caracteristicas necesarias y esenciales dentro la nueva sociedad de la informacion y el

conocimiento.

El acto de leer va mas alla de solo proporcionar informacidn, pues también permite su
formacién, es decir la parte de educacion, debido a que por medio de este proceso se crean
habitos analiticos, comprensivos, reflexivos, entre otros... refiriendo a que una persona
con estos habitos posee autonomia cognitiva, traduciéndose como el proceso de poder
aprender de manera autonoma durante toda la vida, volviéndose algo fundamental. Por
tanto los conocimientos en esta sociedad globalizada, envejecen de manera vertiginosa,
por lo que es preciso tener estos habitos, para garantizar tener conocimientos frescos,
volviéndonos mas eficiente en el campo laboral o académico (Federacion de Ensefianza
de CC.0O0. de Andalucia, 2011).
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La misma Federacion recalca que la lectura es una herramienta extraordinaria de trabajo
intelectual permitiendo el desarrollo de las habilidades cognitivas fundamentales, tales
como: comparar, observar, caracterizar, definir, argumentar, entre otras... afiadiendo el
hecho de que se establecen conceptos, juicios y razonamientos, que contribuye al
desarrollo y perfeccionamiento del lenguaje, expresién oral y escrita., volviendo al

lenguaje mas fluido, aumentando el vocabulario, mejorando ortografia y redaccion.
1.3.1.1.2 Lecturaen una sociedad moderna

En la sociedad moderna, conocida como un mundo globalizado e interconectado, se habla
de las nuevas generaciones, centrdndose en los nifios y jovenes quienes se estan
desarrollando en esta sociedad, misma que evoluciona constantemente, mas que nada en
el apartado cientifico y tecnoldgico, ademas estos sujetos no tienen los mismos intereses
ni necesidad que las generaciones pasadas, por esta razon se les conoce como nativos
digitales, donde desde sus inicios han venido interactuando con tecnologia, por ello es

preciso que la tecnologia esté inmersa en el proceso educativo.

Frente a esta realidad es necesario comprender que los individuos en su desarrollo de
competencias lectoras para ser capaces requieren de interactuar con innovacién
tecnologica. Ademas, los lectores de hoy en dia ya no solo tienen el desafio de enfrentarse
a una lectura lineal, sino que demandan de soportes textuales, ligados a las tecnologias

conocidos como hipertextos (Diaz Noci, 2009).

El habito de la lectura se viene dando desde hace muchos siglos, y a pesar de que con el
tiempo ha venido transformandose o evolucionado, la tecnologia ha ido formado parte
del diario vivir, donde el ser humano como ser social, busca informacion constantemente
sobre los cambios y avances tecnolégicos en todas las areas, aprendiendo de una nueva
manera, fuera de la escuela, por cuenta propia, y a través de un conjunto de habilidades y

técnicas de acceso, manipulacion y circulacion de la informacion.

Uno de los pilares fundamentales para el desarrollo de buenas competencias en el siglo
XXI, es la habilidad de leer, pero con aquella competencia de comprension, en conjunto
con la competencia de la escritura constituyen la base del pensamiento ordenado, por
tanto la competencia de lectura es esencial para la adquisicion de conocimientos en
diversas areas, teniendo la capacidad de poder aprender a lo largo de la vida y asi mismo

el poder relacionarse con otros (Fundacién Santillana, 2009).
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En la sociedad actual del siglo XXI, conocida como sociedad de la informacion y el
conocimiento, predomina la lectura, el saber leer, saber comprender... La importancia del
saber leer, se valora cada vez mas en las sociedades modernas, esto se debe
principalmente porque facilita y perfecciona las relaciones humanas en si y el contexto

con el que se rodea.

En un contexto mundial en progresivo avance tecnoldgico, actualmente la compresion de
textos debe visualizarse desde un punto multiple; multimodales, multimediales,
multidimensionales, de manera interrelacionada. Ademas, el autor sefiala que la
compresion es un acto social que permite identificar varios roles, ya sea de uno como
lector y de los roles de otros participantes del acto lector. A su vez sefiala que la era
digitalizada ha llevado a los lectores a nuevas demandas y a desarrollar nuevas estrategias

y recursos (Parodi et al., 2020).

1.3.1.1.3 Escenario de la lectura en Ecuador

Para hablar de los escenarios de lectura en Ecuador tenemos que conocer como se viene
inculcando este habito desde lo particular a lo general, por eso iniciamos con unos
estudios a nivel internacional, para posteriormente centrarnos en lo que hacen las

entidades encargadas con respecto a esta situacion en el pais.

La UNESCO a través de un libro digital destaca lo siguiente: Los Gobiernos tienen que
ser conscientes de la importancia de la lectura, deben promocionar la edicion y utilizacion
de buenos libros, que no sean Unicamente texto, pues varian en los niveles de ensefianza,
también deben mejorar el desarrollo del sistema bibliotecario nacional, formar docentes
competentes y cualificados, todo con el fin de formar ciudadanos mas cultos y mejor
informados (Bamberger, 1975). Complementando lo mencionado anteriormente con lo
dicho por Potrilo Torres (2017) en un mundo totalmente cambiante y con gran cantidad
de informacidn, es preciso desarrollar mas alla de la habilidad de comprension de textos,
yendo a analizar, interpretar y reflexionar aquella informacién; mejorando el desarrollo

cognitivo y metacognitivo de los estudiantes.

(Matamoros, 2019) El habito de lectura presentado por Latinobarémetro, de la
Organizacién de Estados Iberoamericano (OEI) recalcan que Ecuador se posiciona en el
séptimo puesto con respecto a la cantidad de libros leidos por afio, con un promedio de 3

libros, donde integrando con los datos recolectados por el Instituto Nacional de
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Estadisticas y Censos (INEC), en el que alrededor del 57% de los encuestados reflejan
que no leen por falta de interés, mientras un 32% no lo hace por falta de tiempo (INEC,
2012).

El director del OEI define que “la lectura es un acto de amor, también pedagogico y, en
Gltima instancia, un acto politico porque desarrolla todas las inteligencias, forma
ciudadania y fortalece la democracia” conjugando con lo que dice el autor en eltelégrafo
que leer libros, no es lo mismo que realizar lectura y para ello, el nuevo plan de lectura
que se plantea el estado, es mas un proyecto social que una accion gubernamental (EI
Telégrafo, 2018).

Torres del Castillo (2020) pone en evidencia que el Ecuador lee poco, lee mal, puesto que
se tiene un mal concepto de lo que es leer, debido a que centran este habito Unicamente
con libros, no les da importancia a las bibliotecas, estando débiles en competencias
digitales y se usa internet mayormente con fines de entretenimiento cuando debe
predominar los fines educativos y culturales. Esto es debido a que la "revolucién
educativa" (2007-2017) no presto atencion a la lectura y no organiz6 un plan nacional de

lectura.

El Ecuador como tal no viene prestando atencion a la lectura, desde la parte politica,
cultural, y comunicacional... Debido a que no da valor a bibliotecas, mantiene viejos
métodos de ensefianza en lectura, lo que atribuye grandes brechas de lectura entre clases
sociales, tipos de escolaridad, y en las zonas donde se reside, esto recae en los resultados
de aprendizaje y manejo de la lectura en pruebas nacionales e internacionales.

1.3.1.1.4 Habilidades Lectoras

Segun Parodi Sweis et al. (2019) los habitos de lectura facilitan y fomentan el desarrollo
de competencia en comprension, ademas de que influyen positivamente en el rendimiento
académico de los estudiantes, por su parte también se sefiala que no por nacer en la era
digital precisamente se aprende mejor con textos digitales, esto depende de distintos

factores individuales.

Las habilidades lectoras son aquellas que ayudan a la comprensién e interpretacion de

textos, mismas que utilizamos para informarnos y poder comunicarnos, ya que sin esta es
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muy dificil que exista los procesos, interpretativos, analiticos, creativos, entre muchos

otros mas.

(Cassany, 2004) La lectura como tal es una actividad que desarrolla los procesos
cognitivos, y esta va mas alla de solo decodificacion gréfica, sino que comprende aquellos
procesos complejos de analisis y evaluacion de los textos, para poder comprenderlos
apropiadamente, comprendiendo que la ensefianza de la lectura no se limita a los primeros

afios de escolaridad, debido a que éste es un proceso continuo y gradual.

Galvez (2020) enfatiza la apropiacion de la lectura en los primeros afios de la escolaridad,
de esta manera se hace imprescindible el desarrollo de capacidades y habilidades para la
lectura comprensiva, debido a que el sentido de esta etapa condiciona que los estudiantes
no deben solamente repetir por repetir las lecturas sino méas bien deben apropiarse de los

conceptos 0 mensajes que hay en ellas.

Pefia Garcia (2019) menciona que el desarrollo de la habilidad de lectura consiste en que
los nifios manejen con eficacia los diferentes tipos de texto, a través de distintas
estrategias que permiten integrarlos al aula. Por otra parte, también se recalca el trabajo
del docente con dinamicas fragiles e inertes no son significativas en el proceso de lectura

comprensiva.

Es asi que, se define a la lectura, precisamente en la comprension lectora como aquel
proceso complejo que se da por medio de la interpretacion del texto o conjunto de
palabras, relacionandola en un contexto significativo, de la misma manera se la percibe
como un impacto de fuerza sensorial, intelectual y emocional, donde se ve necesario
asociar la palabra a la experiencia del lector, dado que la lectura es una transaccion que
involucra a al lector y al patrén que viene siendo los signos y/o texto que concurre en un
determinado momento, dentro de un contexto particular (Rosenblatt, 2002 tomado de
Hoyos Flérez & Ana Maria Gallego, 2017).

Garcia Madruga (2006 mencionado en Elosta et al., 2012) ostenta que existen dos

requerimientos necesarios para el desarrollo de la comprension lectora:

- Habilidades de reconocimiento y decodificacion de textos.
- Habilidad de utilizar el control cognitivo, para la busqueda y construccion de

significados.
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Estos requisitos o habilidades siguen una secuencia, pues se necesita de las primeras
habilidades para conseguir las segundas, estructurando las habilidades de comprension

lectora.

Por consiguiente la habilidad de compresion no conforma todas las habilidades de lectura,
aungue supone ser una de las principales, existen otras esenciales, a continuacion se

detalla unas referidas por Hoyos Florez & Ana Maria Gallego (2017):

- Habilidad rastreo de la informacion: Implica la combinacién de procesos de
decodificacion y percepcion visual para lograr la extraccion de la informacion de un
texto.

- Localizacién rapida de datos, ideas y tema: Implica a un componente éptico y un
componente cognitivo a través de los estimulos graficos percibidos visualmente, para
traducir o entender su significado.

- Habilidad analitica de la informacidn: Esta corresponde al nivel més profundo, debido

a que la informacion se integra con los conocimientos y habilidades del lector.
1.3.1.1.5 Estrategias pedagdgicas para desarrollo de habilidades lectoras.

El MinEduc (2016b) establece a la compresion lectora como aquella habilidad a
desarrollar para estudiantes de tercer grado, lo estipulado por esta institucion es apoyado
por Hoyos Florez & Ana Maria Gallego (2017) quienes sefialan que la lectura es un
proceso complejo que inicia con la funcién visual: por medio del reconocimiento de los
simbolos y la asociacion de los mismos con las palabras, pasando a la analogia o

interpretacion de estas, estableciendo significados.

Para cumplir con el desarrollo de habilidades lectoras por medio de estrategias
pedagdgicas o didacticas se tom6 como ejemplo a varias, siendo unos claros ejemplos las
de Zamudio et al. (2019) en su investigacion, destaca tres tipos de estrategias pedagdgicas

para contribuir en mejoras de habilidades lectoras:

- Interpretacion de imagenes de un cuento en friso: Se trata de presentar una
secuencia de imagenes, donde el/la estudiante debe narrar el cuento acorde a su
creatividad.

- Lectura silenciosa individual: Se presenta una imagen de un sujeto, con

descripciones, se ensefia a los estudiantes a describir caracteristicas, posteriormente
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se realizan comentarios acerca de lo que trataria la lectura, seguido de que cada
estudiante realiza una lectura en silencio, se efecta una deduccién de algunas
palabras nuevas y finalmente cada estudiante hace una descripcion, utilizando sus
propias palabras.

- Lectura guiada en voz alta: Se realiza una narracion, misma que no tiene un final,
el que cada estudiante hace por su cuenta y al final se disefia un cuestionario de

analisis y reflexion, teniendo en cuenta la lectura.

De una manera similar Flores Elinan (2020) en su trabajo de titulacion, destaca las

siguientes estrategias para el desarrollo de comprension lectora:

- Leer recetas, instrucciones, prospectos, etc. Textos preferibles al iniciar puesto que
ayudan a los nifios a comprender lo que dice, son de gran ayuda debido a que se
conforman de frases muy cortas.

- Escribir finales alternativos: Esta propuesta permite desarrollar la comprension
lectora y a la vez la creatividad.

- Poner el titulo a los parrafos: Se aplican textos algo complejos y se ejecuta en
lecturas grupales, finalmente pueden darle un titulo a la lectura.

- Cambiar las palabras por sindbnimos: Se busca que los estudiantes entiendan las
frases e interpreten lo leido, pueden subrayar palabras desconocidas e indagar su
significado, construyendo un mejor vocabulario.

- Crear una historia por grupos: Aplica el crear pequefios textos y leerlos de manera
intercambiada entre los grupos.

- Analizar sus canciones preferidas: Trata de hacer analizar a los estudiantes sobre
temas de su interes.

- Seminarios: Busca crear pequefios debates sobre un tema leido durante la clase.
1.3.1.1.6 Integracion de TIC en educacion

Vivimos en un mundo cambiante, que va desarrollandose y adaptando nuevas estrategias
y recursos en todas las areas con el fin de mejorar, la educacion no ha sido la excepcion
de este proceso, es por ello que desde hace varios afos se viene integrando a las TIC
dentro de los procesos de ensefianza aprendizaje para facilitar o agilizar los métodos

educacionales.
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En América Latina, a mediados de los noventa, iniciaron las politicas publicas en relacion
a las TIC, esta atencion fue impulsada fuertemente por el fenémeno de la globalizacién
(ONU, 2000 como se cito en Pefiaherrera Ledn, 2012). Para inicios del afio 2000, algunos
paises iberoamericanos comenzaron a dar sus primeros pasos para disefiar una politica
publica conocida como: Sociedad de la informacién. Més tarde intervendria las dos
Cumbres Mundiales para la Sociedad de la Informacion (CMSI) en los afios 2003 y 2005
respectivamente, y la inclusién de las TIC dentro de los Objetivos de Desarrollo del

Milenio de las Naciones Unidas (ODM), que incorporan esta misma vision.

La misma autora sefiala lo dicho por CONATEL (2006) a partir del 2006 es cuando
Ecuador se afianza formalmente en incorporar las TIC a los procesos educacionales con
respeto a la gestion publica por medio del Libro Blanco de la Sociedad de la Informacion,

construyendo el marco de la politica de TIC para los proximos afios.

El ambito educativo ha venido incorporado gradualmente las ventajas brindadas por las
TIC, si bien resulta positivo desde el punto de vista organizativo, se considera necesario
complementar la utilizacion de las TIC con aplicar alguna estrategia global e integradora

que aporte coherencia, para alcanzar resultados superiores (Gargallo Castel, 2018).

UNESCO (2004 como se citd en Gémez Gallardo & Macedo Buleje, 2010) sefialan que
en la educacion los objetivos estratégicos apuntan a mejorar la calidad educativa a través
de la transformacion de contenidos y métodos, sefialando a las TIC como la innovacion

educativa del momento favoreciendo la calidad educativa para docentes y estudiantes.

El enfoque de la Agenda Educativa Digital es una estrategia del Ministerio de Educacion,
en el que precisa dentro de sus lineamientos la inclusion de TIC, con fines de producir
cambios como un proceso de innovacion pedagdgica, instaurando la frase “Vivamos en
la cultura digital”, ademés, con lo dicho en el articulo 347 de la Constitucion de la
Republica del Ecuador, en el Numeral 1, se hace referencia al fortalecimiento de la
educacion puablica a través del aseguramiento y mejoramiento permanente hacia calidad
educativa, aludiendo a la ampliacion de cobertura, infraestructura y equipamiento para

las instituciones educativas publicas (MinEduc, 2017).
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1.3.1.1.7 Desarrollo de habilidades de lectura apoyada con tecnologia.

En la sociedad actual, referente a las habilidades lectoras e involucracion de las TIC, se
crean nuevos entornos de lectura, donde se implica el uso de imagen, sonido, entre otros
tipos de archivos atrayentes para los estudiantes, dejando de lado aquellos procesos
tradicionales, pasando a ambientes con motivacion intrinseca para el desarrollo de
habilidades lectoras (Montiel Arcia, 2018).

Barnett & Coulson (2010) y Cox & Abbott (2004) citados por Jiménez Porta & Diez
Martinez (2014) sefialan los efectos positivos del uso de las TIC y las evidencias mas
palpables, ubicandose en areas centrales como lengua, matematicas y todas las ramas de
las ciencias, de igual manera precisan que la integracion y el uso efectivo de las TIC en
el curriculo, deben hacerse con base en ciertas pautas pedagdgicas y didacticas, debido
que las TIC estimulan la capacidad intelectual de los usuarios en &mbitos formales o0 no
formales de educacion; ampliando el nivel de aprendizaje y desarrollando habilidades de

comunicacion y expresion.

El desarrollo de la comprension de textos lleva implicito un conocimiento, una
implicacion afectiva y una elaboracion personal, ademas, este desarrollo se logra por
medio de la utilizacion de las tecnologias, contribuyendo al desarrollo de la comprension
de textos, por tanto, se puede afirmar que su uso facilitara el desarrollar las habilidades

de comprension (Martinez Pedraz & Torres Gordillo, 2019).

La ensefianza del area de lengua y literatura contempla el abordaje de las habilidades
linguisticas enfocadas en los estudiantes de educacion basica elemental, a partir de la
lectura y produccion de textos, donde los docentes tienen el compromiso de ensefiar a leer
y a escribir, ademas sefiala que es competencia del docente el saber incluir tecnologia

para favorecer los resultados de ensefianza (MinEduc, 2016).

Por tanto, lo indicado por el MinEduc en el 2016 y lo dicho por los autores citados
anteriormente, las habilidades de comprension lectora se pueden desarrollar con mayor
autonomia y eficacidad a través de la utilizacion de TIC, en este caso, por medio del
desarrollo de una aplicacion, implementando con ciertas bases didacticas, se puede

ampliar el desarrollo de estas habilidades, en beneficio de los estudiantes.
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1.3.1.1.8 Aplicacién Movil Educativa

En la sociedad contemporanea han surgido nuevos términos como el aprendizaje movil,
mismo que se posiciona como la adquisicién de conocimientos, habilidades y actitudes
por medio de tecnologias mdviles como es el caso de los actuales dispositivos;
Smartphones, Tablet, entre otros. (Hamidi & Chavoshi, 2018 se cit6 en Ballesteros
Ballesteros et al., 2020)

M-learning es un proceso de ensefianza y aprendizaje, derivado del E-learning que se
apoya en herramientas portatiles digitales, ademas de que se relaciona con el aprendizaje
ubicuo, y hace referencia a la conexion permanente de estudiantes con dispositivos
tecnologicos, donde el principio de la ubicuidad aplicado al mundo educativo, alude que
esta modalidad de aprendizaje esta disponible en cualquier lugar y momento (Garcia,

Ruiz & Dominguez, 2007 se citd en Cadavieco et al., 2020)

El aprendizaje basado en uso de dispositivo movil conocido como M-learning, facilita la
construccion del conocimiento, el desarrollo de destrezas y/o habilidades diversas, de
manera autobnoma y ubicua. Al hablar sobre aprendizaje mediado por dispositivos
moviles, las aplicaciones se han convertido en las herramientas ideales para instalar en
estos dispositivos, pues permite acceder a diferentes contenidos de manera amplia y
diversa, cuyos contenidos especificos se relaciona con elementos que se pueden utilizar

con un fin educativo (Kortabitarte et al., 2018).

(UNESCO, 2013 citado en Cervantes et al., 2017) Con el avance de las tecnologias, estas
se han difundido de manera tal que una parte significativa de la poblacion en general
pueda adquirir de un dispositivo movil, por medio que ostentan caracteristicas como: bajo
costo, manejo sencillo, portabilidad, ubicuidad, entre otras.

Cadavieco et al., (2020) Habla sobre las aplicaciones adaptadas a nuevos perfiles de
usuario donde en la era actual domina lo visual, el juego, aquellas actividades
irrealizables en el aula, ademéas afiade que al ser herramientas monousuarias permite

centrar el aprendizaje, junto a un fuerte sentido de identidad y propiedad.

A continuacidn, se presenta una tabla detallando las fases para desarrollar la APP Movil

Educativa:
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Tabla 2

Fases para desarrollo de la APP Movil Educativa.

Fase de

Planificacion.

Se elabora el plan de proyecto acorde a los criterios pedagogicos
establecidos, y en funcion al fin propuesto a lograr,

proporcionando la basé para las siguientes fases.

Fase de Disefo

En esta fase, se toma en cuenta al equipo de disefio que son los
propios miembros y a las opiniones de los expertos o especialistas
y a quien va dirigido el producto, proporcionando funcionalidades

y tipologias de actividades a realizar, orientadas pedagogicamente.

Fase de Siguiendo el disefio estructurado anteriormente, se subdivide en
Produccién funciones para desarrollar el producto.
Equipo pedagdgico: Disefio de las actividades.
Equipo de programacion: Programacion de la aplicacion.
Producto: App en version prototipo preparada para su testeo.
Fase de Una vez que el prototipo sea testeado por los especialistas y se
Evaluacion procede a realizar correcciones, antes de que utilicen los usuarios a
quienes va dirigido.
Fase de En esta fase se procede a entregar al producto finalizado a los
Entrega usuarios por medio de una APK.

Nota. Tabla en representacion las fases necesarias para desarrollar la APP Movil

Educativa, elaborado por los autores.

1.3.2 Estado del Arte.

1.3.2.1 Aplicaciones moviles y Habilidades lectoras.

En la investigacion titulada ‘“Redes de investigacion e innovacion en docencia

universitaria” por Sanchis Amat (2019) llevada a cabo en dos periodos el primero en el

2017 al 2018 y la otra desde el 2018 al 2019 cuyo fin fue evidenciar como apoyarian

distintas aplicaciones al desarrollo de la lectoescritura en nifios de primaria, las

aplicaciones puestas poseen distintas etapas o0 niveles que se centran en ciertas

caracteristicas a desarrollar en los infantes.
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El método Educaplanet esta disponible para dispositivos Android, I0S y Windows, El
método consta de dos aplicaciones Leo con Grin (aprender a leer 1), consta con una
cartilla interactiva de 30 lecciones de silabas directas. La segunda parte del método se
titula (aprender a leer 2) con Grin y Uipi, con otras 25 lecciones en las que se trabajan
silabas inversas, trabadas y comprension lectora.

Las practicas destacan un aspecto interesante de esta app relacionada con el aumento de
la motivacién del posible alumnado, debido que permite crear un avatar y realizar
interacciones con el mismo. La aplicacion también cuenta con un proceso de evaluacion,
el mismo que permite medir los progresos detallados y los informes generados de cada

jugador. La editorial nos anuncia que la aplicacion esta dirigida a nifios entre 3y 4 afios.

Mi libro magico, también fue puesta a prueba por los investigadores, perteneciente al
Grupo Editorial OnceSetenta. La app se puede instalar desde Android e 10S. Acorde con
la descripcion de la web, esta aplicacidn presenta cinco juegos creativos para aprender las

letras, combinar silabas, reconocer primeras palabras y empezar a leer.

La primera parte, (Letras) contiene actividades en torno al alfabeto castellano, a través
de la interaccidn entre letra e imagen. La segunda fase, (Blogues), propone la creacién de
palabras arrastrando blogues de colores que representan diferentes silabas. En el tercer
nivel, (Vincula pares), aparecen cinco palabras asociadas a cinco imégenes y el estudiante
debe entrelazar. En la fase 4, (Lecturas de comprension), el juego plantea diferentes
lecturas con preguntas de comprension y la quinta fase permite ver un canal de video con

relatos mnemotécnicos para aprender las letras y sus sonidos.

Para el trabajo de la lectoescritura el Proyecto Imagina, titulada Copiame, disponible
para Android e 10S ofrece a los docentes una herramienta digital basada en la

gamificacion como recurso de aprendizaje.

Permite la creacion de un avatar y una secuenciacion de contenidos, ritmos y niveles,
ademas, propone un Panel de Control para que padres y docentes puedan gestionar

dificultades y recibir notificaciones sobre los progresos en las actividades.

Le acompafiada una completa guia docente, con informacion relevante acerca del uso y
caracteristicas, participantes y sus beneficios neurocientificos y emocionales, la misma
fue elaborada por especialistas que plantean un proyecto que parte del constructivismo y

las inteligencias multiples.
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La investigacion realizada en la ciudad de Guayaquil titulada “Desarrollo de una
aplicacion movil para la comprensién lectora mediante juegos interactivos para nifios de
7 a 8 afos en el centro educativo el libertador”, consta en la creacion de una aplicacion
de nombre “Pulpy App” dicho por los autores Landivar Gutierres & Salvatierra Encalada
(2018) esta aplicacion busca mejorar y reforzar la lectura comprensiva de los nifios
mediante actividades lGdicas como cuentos y talleres, asi mejoraran sus conocimientos
mediante cuentos infantiles, haciendo que los infantes se sumerjan en un mundo de
imaginacion, lo que implica ejercitar mas su atencion, concentracion e imaginacion que

les permite un buen desarrollo intelectual y personal.

En la investigacion se recolecta varios puntos de vista de distintas pedagogas, por parte
de institucién en la que se realiz6 la investigacion y a su méaxima autoridad, incluyendo
un punto de vista externo, los mismo ponen en la mesa; a edades tempranas, el uso de
imagenes con texto en representacion a cuentos cortos favorece al desarrollo de

habilidades lectoras en los nifios.
1.3.2.2 Desarrollo de habilidades lectoras a traveés del juego.

Del Moral, Guzméan & Fernandez (2014 citado en Soto Ardila et al., 2019) en la
investigacion titulada “Estudio De Las Opiniones De Los Futuros Maestros Sobre El Uso
De Los Videojuegos Como Recurso Didactico A Través De Un Analisis Cualitativo”
explica que los videojuegos fomentan el desarrollo de la inteligencia tales como: la parte
I6gica matematica, la visoespacial en las nifias y la inteligencia interpersonal y linglistica

en los nifios.

Donde ademas refiere que los sujetos participantes de su investigacion se mostraron a
favor de utilizar los videojuegos de manera ludica como recurso didactico, para el
beneficio del desarrollo de los estudiantes. Debido a ser elementos ladicos, entretienen,

motivan y captan la atencion de los estudiantes.

La siguiente investigacion titulada “Las actividades ludicas como herramientas para el
desarrollo de la comprension lectora en grado séptimo” elaborado por Céspedes Romero
(2020) hace referencia a que el aprendizaje basado en actividades recreativas para el
desarrollo de habilidades lectoras pueden darse de manera correcta junto a la

incorporacion de las TIC debido a que estas motivan a los discentes a querer aprender.
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Ademas, en el desarrollo de estas actividades se implica la lectura de ilustraciones, en
forma de cuentos cortos, otras actividades de lectura para fortalecer la comprensién de
textos y la una tercera actividad denominada Reaccion en voz alta, la que incita a los
estudiantes a expresar sus emociones, de acuerdo con lo que comprenden de la lectura

realizada.

CAPITULO II.
2  Desarrollo del prototipo.

2.1 Definicion del prototipo.

Una de las bases para desarrollar habilidades de aprendizaje en todos los sentidos y areas,
es sin duda a través del proceso de la lectura, donde por medio de este, captamos ideas,
las analizamos, interpretamos entre otras caracteristicas, con varios fines, ya sea para
desenvolvernos en los procesos comunicacionales, sociales y el mas importante, el de
aprendizaje, ademas el desarrollo de las habilidades de lectura nace desde los primeros
afios de escolaridad y es un proceso que conlleva tiempo, dedicacion y practica por parte
del estudiantado y de los docentes, acompafiado de un proceso arduo y didactico.

Viviendo en una era donde el uso de la tecnologia es cada vez mayor y se da con mayor
fuerza y efectividad, el adaptarla para beneficios para la educacion, en especial en estas
Gltimas dos décadas, han aportado mucho para mejorar los procesos de aprendizaje y
cémo los de ensefianza, es por eso que se precisa desarrollar e implementar una aplicacion
para mejorar el desarrollo de las habilidades de lectura en los estudiantes de tercer afio de
educacion general bésica, debido a que en este afio de escolaridad, debido a que a partir
de este afio, los estudiantes estan en un trance de desarrollar y mejorar sus habilidades
lectoras.

La aplicacion o prototipo a implementar presentara niveles los cuales se iran
desbloqueando acorde a las habilidades de los estudiantes, la misma sera llamativa
visualmente, por el hecho de estar enfocada para los nifios; todo con la finalidad de que
los estudiantes logren adquirir, desarrollar y mejorar las habilidades de lectura, mismas
habilidades, como se mencioné con anterioridad, son necesarias para adquirir y
desarrollar otras habilidades que le permitiran a los estudiantes desenvolverse en la

sociedad de la informacion y el conocimiento.
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2.2 Fundamentacion tedrica del prototipo

Uno de los elementos mas importantes dentro del proceso de ensefianza, es la compresion
lectora, debido a que ayuda a desarrollar conocimiento en todas las areas, puesto que

influyen en el desempefio del estudiante, tanto en el contexto familiar, escolar y social.

Las habilidades lectoras vistas desde la teoria de Vygotsky propuesta en 1929 donde
sostenia que los infantes desarrollan su aprendizaje por medio de la interaccion social, lo
que le permite adquirir nuevas habilidades cognitivas a lo largo de las interacciones que
se efectlan en la vida del infante, como lo menciona Rodriguez & Maldonado (2017,
citado en Pullupaxi Pullupaxi et al., 2019), el conocimiento de la persona se produce
desde un plano interpersonal hacia un plano intrapersonal, naciendo del contexto
sociocultural y este se enfrenta el imperativo poco a poco, hasta que las mismas se

transformen en actividades mentales.

Con el involucramiento de las TIC en todas las areas, incluyendo el de educacion, las
instituciones se han visto en la necesidad de aplicarlas para mejorar la calidad educativa,
debido a que las mismas sirven de apoyo para facilitar, mejorar, potenciar los procesos
que antes se hacian complejos, y que con los cambios de era y paso a la modernizacion
tecnologica, las necesidades educativas aumentaron, incluyendo a los procesos de

ensefianza, mismos que a través del uso de las tecnologias se han visto favorecidas.

Es por eso que el prototipo a desarrollar se sustenta en ser un recurso tecnoldgico, tipo
aplicacion, como lo mencionan Afarumba et al., (2020) el uso de aplicaciones moviles
en educacion, pone en evidencia el desarrollo de aprendizaje electronico, beneficiando en

el proceso de transmision de conocimientos.

Landivar Gutierres & Salvatierra Encalada (2018) nos indican que las aplicaciones
moviles facilitan realizar actividades en el campo educativo, tanto en procesos de
ensefianza, como de aprendizaje, apoyado por Enriquez, Casas (2013 citado en Molina,
2014) mismo que menciona que el uso de aplicaciones se lo ve cada vez mas frecuentes

en los procesos educativos debido a sus caracteristicas, y a la era digital en la que vivimos.
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2.3 Objetivos del Prototipo.

2.3.1 Objetivo General.

- Desarrollar una App mavil para el desarrollo de habilidades lectoras para estudiantes
de tercer afio de Educacion General Basica utilizando las estrategias direccionadas

por el Ministerio de Educacién de Ecuador en la asignatura de lengua y literatura.

2.3.2 Objetivos Especificos.

- Disefiar los bosquejos iniciales de la APP Movil acorde a las estructuras pedagdgicas.

- Seleccionar las estrategias pedagogicas adecuadas para el desarrollo de habilidades
lectoras en estudiantes de entre 7 a 8 afios.

- Fortalecer el proceso de comprension lectora mediante ejercicios de lecturas cortas.

- Evaluar la habilidad de comprension lectora por medio de ejercicios tipo cuestionario

sin calificacion.

2.4 Disefo de la Aplicacion Mdvil.

Para el desarrollo de la aplicacion “ReadingPractice” nos basamos en la utilizacion de
dos metodologias, destacando la metodologia Programacion eXtrema XP y ADDIE,
debido a sus caracteristicas, siendo metodologias agiles necesarias para modelar y realizar

el andlisis de requisitos para la construccion de la aplicacion.

Tomando las consideraciones necesarias expuestas por Vila Grau (2016) el trabajar con
la metodologia XP, especifica cuatro variables a considerar para el desarrollo de una
aplicacion: costo, tiempo, calidad y alcance, mismos que pueden estar fijados en el
proceso del desarrollo.

Asi mismo el autor da a conocer el ciclo de vida de la metodologia escogida, el que tiene
un ciclo dinamico:

— Entender lo que el cliente necesita > Fase de Exploracién

- Estimar el esfuerzo > Fase de Planificacion

- Crear la solucion > Fase de Iteraciones

- Entregar el producto final al cliente > Fase de puesta en produccion.
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Figura 2

Ciclos de la metodologia XP.

Nota. llustracién elaborada en Paint 3D por los autores.

Este esta conformado en forma de un circulo con el fin de redisefiar o corregir errores,
debido a que con esta metodologia garantizar el funcionamiento del software, mejorando

la productividad del proyecto ademas de buscar superar las expectativas del cliente.

El desarrollo del proyecto también sera apoyado por la metodologia ADDIE, como lo
menciona Preciado Cervantes (2011) este modelo sirve para construir conocimientos y
habilidades dentro de un espacio intencional de aprendizaje, a través de sus fases:

anélisis, disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion.

Tal y como lo define Pedroza Rojas (2017) Si bien, no hay recetas prescriptivas, €s preciso
reflexionar sobre los procesos comunes que lo caracterizan para la construccion de
conocimiento y procedimientos durante el aprendizaje guiado. Por otra parte, se describe
la metodologia sobre los elementos basicos del modelo como sus componentes y las

teorias en los que se fundamenta.

Analisis: En primera instancia, para definir el problema nos fijamos en un proceso de
experimentacion propia y familiar, evidenciando problemas de habilidades lectoras, es
por ello que en esta investigacion nos planteamos el desarrollar habilidades lectoras en
estudiantes de tercer afio de educacion general basica a través de una aplicacion

desarrollada con el fin de cumplir aquel objetivo.

Disefio: EIl disefio de esta aplicacion se baso en la recopilacion de funcionalidades de
otras aplicaciones mencionadas en el estado de arte, tratando de combinar aquellas

funciones a manera de cumplir con el fin propuesto. Para ello, la aplicacion
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“ReadingPractice” contara con un menu sencillo, pero bastante agradable, dividiéndola
en dos etapas; basico y avanzado, acorde a su complejidad. La dindmica de la aplicacién
suscita en ir presentando cuentos que deberan leer los nifios y posteriormente se les

evaluard a manera de juegos de acertijos.

Figura 3

Bosquejo de las ventanas iniciales del prototipo.
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Nota. El gréafico representa el disefio y desarrollo de los bocetos digitales iniciales del

prototipo de la aplicacion movil “ReadingPractice”, elaborado por los autores.

Figura 4

Representacion de las actividades a modo de cuestionario.
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Nota. Representacion el disefio de los bocetos digitales de las lecturas de los cuentos del

prototipo en la aplicacion movil “ReadingPractice”, elaborado por los autores.
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Figura 5

Bocetos de las ventanas a manera de distribucion de los cuentos.
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Nota. El gréafico representa el disefio de la actividad posterior a la lectura de los cuentos

del prototipo en la aplicacion movil “ReadingPractice”, elaborado por los autores.

Desarrollo: Para el desarrollo de la aplicacidn, se necesitd ilustrar imagenes con el fin de
animar y llamar la atencidn de los nifios hacia la lectura, para ello, su uso el ilustrador
PicsArt, ademas de que nos permite presentar animaciones a manera de animar en el juego

de preguntas. Por ultimo, usamos al gestor Unity para desarrollar la Aplicacion movil.

Figura 6

Desarrollo del Prototipo con Unity.

el

freadtigpmates

HH
Y}
—F

Nota. El gréfico representa el desarrollo del disefio y codificacion de la APP Movil en

i

Unity, elaborado por los autores.
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Implementacion: Se planea subir la aplicacion desarrollada en la Play Store para que sea

accesible a la descarga o distribucion de la misma.

Evaluacion: Solicitar a los estudiantes que son los clientes que evalten el funcionamiento
e interfaz de la aplicacién a traves de una encuesta, con el fin de poder mejorarla, por
medio de un redisefio.

2.5 Desarrollo de la Aplicacion.

2.5.1 Herramientas de desarrollo.

La aplicacion “ReadingPractice” se desarrollo en Unity a través de la metodologia XP y
el modelo ADDIE, este producto poseera elementos multimedia como imagenes, sonido,
animaciones y texto, ademas estara basado en cuentos infantiles cortos, talleres respecto
a los cuentos, como actividades ludicas evaluativas se incorpora adivinanzas y
cuestionarios finalizando cada lectura. Al usar Unity para el desarrollo de la aplicacion
permitird que los elementos multimedia se funcionen para que el producto sea entretenido
e interactivo para los nifios y asi de esta forma les llame la atencién usarlo, permitiendo
mejorar y desarrollar habilidades lectoras acorde a lo establecido por el MinEduc para los

estudiantes de tercer afio de educacion general bésica.

2.5.2 Descripcion de la Aplicacion.

La aplicacion “ReadingPractice” se ha creado con un disefio especializado para nifios de
tercer afio de educacién general basica con fines educativos, ademas posee un manejo
sencilloy agradable de forma que ellos no tengan tropiezos o aprietos al utilizarla durante

su aprendizaje.

Para la creacion de nuestra app decidimos repartirlo en 5 “ments” donde se encuentra la
pantalla de inicio donde se coloc6 el nombre de la aplicacidn con dos nifios leyendo en la
parte superior para dar a entender de que trata la aplicacion, para ello en la parte central
el botdn de inicio, posterior a esta pantalla tenemos un menu para que el nifio seleccione
que tipos de lecturas desea leer ya sean bésicas o avanzadas cualquier boton que
seleccione dara paso a la siguiente pantalla donde se encontrara un menu con lecturas
cortas en el nivel basico y un poquito mas complejas en el nivel avanzado cada lectura
cuando llegue al final se activara un boton de juego que le llevara a un juego de preguntas

que mejorara la comprensién lectora ya que esta es la finalidad de esta app mejorar la
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comprensién de los nifios pequefios y con las preguntas reforzaremos esto cada pregunta
correcta llevara a una imagen animada felicitandolo y si falla llevara a una imagen que le
dird que lo vuelva a intentar o que pase a leer de nuevo la lectura, todo esto con un disefio
atractivo para nifios pequefios con un disefio bastante infantil con fondos de dibujitos y

botones coloridos que sean precisos para llamar la atencion.

PicsArt: Es un editor de imagenes, ilustraciones, que permite a sus usuarios fotografiar,

editar, dibujar con capas y compartir aquellas imagenes con la comunidad.

Figma: Editor de gréficos vectorial, cumple la funcién de herramienta para generar
prototipos, principalmente basada en la web, con caracteristicas off-line, habilitada por

aplicaciones de escritorio en sistemas macOS y Windows.

Unity: Software para desarrollo de videojuegos, ademas de englobar motores para
renderizar imagenes y otro tipo de archivos, permite exportar el producto creado a
multiplataformas.

La aplicacién movil ReadingPractice, es una app de facil manejo y funcionalidad, para
ingresar a esta nos presentara una ventana principal, en donde al iniciar deberemos

seleccionar en el boton “Iniciar”.

Figura 7

Ventana de “Inicio” de la App “ReadingPractice”.

jReadingpractice
Ky

Nota. El grafico representa la venta de “Inicio” del prototipo, ilustrado por los autores

mediante PicsArt.
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Una vez iniciado, la siguiente ventana es la del mend donde hallaremos los dos niveles a

disposicion, de acuerdo a la complejidad, teniendo los niveles Basico y Avanzado.
Figura 8

Ventana de Niveles de lectura.

Nota. El grafico representa la venta de “Niveles de lectura” del prototipo, representando

la dificultad, ilustrado por los autores mediante PicsArt.

Dentro del nivel de lectura “Bésico” nos encontramos con seis lecturas cortas a manera

de cuentos, mismo que se representan en varias ventanas.

Figura 9

Ventana con lecturas del nivel Basico y ejemplificacion de una

(D .=. Nivel

- de octura

Nota. El grafico representa la venta del nivel basico y una lectura del nivel basico del

prototipo.
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Al finalizar, hay un test, a modo de juego, donde seglin la respuesta aparecera una
animacion de acierto o si fue incorrecto, permitiendo avanzar a otra pregunta 0 a un nuevo

intento por responder.

Figura 10

Actividad de Lectura y sus animaciones.

CORRECTO

1. (Cudl es el nombre del /;
protagonista del cuento?

B  correcto
wo!

<

|
d o -~

4,

)y y

o

Al

Nota. El grafico representa la actividad del prototipo, ilustrado por los autores mediante

PicsArt.

2.6 Experiencia |

2.6.1 Planeaciéon

A continuacion, se describe el proceso de planeacion sobre la aplicacién vy

experimentacion del prototipo de APP Movil “ReadingPractice”.
Usuario participante: Docente institucional.

Instrumento de recoleccién de datos: Entrevista por medio de una Tabla, aplicando la

técnica (PNI) Positivo Negativo e Interesante. (Ver Tabla #3)

La primera interaccion se realizd de manera virtual, por medio de una videoconferencia
en la plataforma Zoom y se conto con la presencia del docente de la institucion educativa,
a cargo del tercer afio de EGB, a la que se le dio a conocer el funcionamiento, objetivo
del prototipo (APP Movil) para desarrollar habilidades lectoras en la asignatura de
Lengua y Literatura, se aplicd una entrevista a la docente en forma de tabla a base de la
técnica PNI, lo que permitié conocer aspectos positivos, negativos e interesantes del

prototipo, permitiendonos analizar permitiendo conocer que aspectos de la APP Movil
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fueron satisfactorios, asi mismo constatamos las recomendaciones para realizar las

mejoras correspondientes al prototipo.

2.6.2 Experimentacion

Para la primera experiencia, a la docente se le presentd el prototipo de la Aplicacion movil
“ReadingPractice”, donde se dio a conocer como estd disefiado, presentando desde la
pantalla de “Inicio”, pasando a mostrar los dos niveles con los que cuenta la APP, siendo
el nivel “Basico” y “Avanzado”, dando paso a las lecturas y ejercicios en forma de

cuestionario del nivel Basico.

- Sedio una breve introduccién con respecto a los objetivos, tanto de la investigacion,
como del prototipo. (Ver anexo #3)

- Por medio de Figma, se present6 de manera animada el manejo de la APP, pasando
por las pantallas esenciales; Inicio, Menu, Nivel Bésico, y experimentando una de las
6 lecturas que ofrece el nivel basico, asi como la ejecucién del cuestionario. (Ver
anexo #4)

- Parafinalizar, se aplico la técnica del PNI en modo de entrevista abierta, para acaparar
datos relevantes sobre la APP, permitiéndonos saber en qué partes vamos

encaminados y a su vez cuales son las partes a mejorar.

2.6.3 Evaluaciony Reflexion
2.6.3.1  Evaluacion

A continuacion, se muestran los resultados obtenidos de la aplicacion de la entrevista por
medio de la técnica PNI.

Tabla 3

Instrumento de entrevista abierta por medio de la técnica PNI.

PUNTOS A VALORAR POSITIVO NEGATIVO INTERESANTE
INTERFAZ En la presentacion de la Esta presentacion es muy
interfaz me parece muy bien bonita e interesante ya que
ya que presenta variedad de permitira a los nifios mientras
colores. juegan mejorar su

comprension lectora.
DISENO . En el disefio podria

mejorarse la
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presentacion de las

imagenes.
FUNCIONALIDAD En cuanto a la funcionalidad
me parecid correcta.
MANEJO El manejo de la APP me

parece adecuada.
OBJETIVO/FINALIDAD La APP cumpliria con la
DEL PROTOTIPO funcibn a la cual estd
destinada ya que esta disefiada

para que los nifios mejoren su

comprension lectora.

Nota. Tabla elaborada por los autores, Walter Campoverde y Jonnathan Gonzalez.
2.6.3.2  Reflexion

En base a la primera interaccion, se presento el prototipo de la APP Movil, donde se
explico el funcionamiento, manejo, y fin de la misma y bajo qué criterios bibliograficos
fue disefiada; por lo que se tomaron algunas sugerencias por parte de la docente
institucional, y afladiendo otros cambios sugeridos por el especialista 1; mismos que nos
guian en el proceso de mejora, se manifestd que el prototipo estaba bien encaminado al
igual que el manejo y funcionamiento, pero habia que corregir la sobrecarga de
informacion (Imagenes) en cuanto de disefio en el apartado donde se encuentran las
lecturas disponibles, ademéas de afiadir animaciones en las portadas de cada lectura,

permitiendo promover interés en los pequefios estudiantes.
2.7 Experiencia Il

2.7.1 Planeacion.

A continuacion, se describe el proceso de planeacion para la segunda experimentacion
con la APP Movil “ReadingPractice”.

Usuario participante: Docente institucional, estudiantes de tercer afio de E.G.B.

Instrumento de recoleccion y andlisis de datos: Encuesta dirigida a los estudiantes por

medio de un formulario elaborado en Google Forms. (Ver anexo #7)

La segunda interaccion se realizd de manera telematica, por medio de una
videoconferencia en la plataforma Teams, en donde se tuvo dos reuniones, la primera con

la docente y los padres de familia para darles a conocer lo que se realizara en la
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experimentacién y se cuadraron los horarios de trabajo (Ver Anexo #5), para la segunda
reunion se contd con la presencia del docente a cargo y los estudiantes del tercer afio de
E.G.B, a quienes se les dio a conocer la aplicacion mavil, el manejo, y para que estaba
destinada, posteriormente se aplicO una encuesta valorando aspectos del prototipo,

permitiéndonos analizar aquellos aspectos de la aplicacion movil.

2.7.2 Experimentacion.

Para la segunda interaccion se les dio a conocer a los estudiantes el prototipo (aplicacion
movil “ReadingPractice”), en donde se detalld para que esta destinada, la funcionalidad

de la misma, el manejo y posteriormente se dio a manipular el prototipo.

- Primero se dio a conocer la aplicacion maévil; navegando por las pantallas principales
de Inicio, niveles de lectura, cuentos y la actividad tipo test.

- Se les dio a manipular el prototipo a los estudiantes, experimentando manejo,
funcionalidad, disefio y asi poder valorar al prototipo. (Ver anexo #10)

- Con ayuda de los representantes, los estudiantes valoraron la aplicacion mavil

mediante una encuesta dirigida a valorar los aspectos principales de la misma.

2.7.3 Evaluacion y Reflexion

En la segunda interaccion se dio a manipular la aplicacion movil “ReadingPractice” a los
estudiantes, enfocandonos en los aspectos principales de la misma, como la finalidad,
manejo y disefio. Para recabar los datos correspondientes, se utiliz6 una encuesta
elaborada en Google Forms, posteriormente al analizar los resultados obtenidos: se
considera que la aplicacién movil “ReadingPractice” tuvo gran aceptacion e impacto en
los estudiantes para desarrollar habilidades lectoras, misma que se puede evidenciar por
medio de los anexos 2 y 11, donde se valor6 por medio un test, el nivel de habilidades
lectoras que poseian los estudiantes, antes y dos semanas después de la utilizacion de la

aplicacion movil ReadingPractice.
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Capitulo I11.
3 Evaluacion del prototipo.

3.1 Resultados de la evaluacion de la experiencia Il y propuestas futuras de mejora
del prototipo.

3.1.1 Resultados de la evaluacion de la experiencia Il.

1.- ¢ Fue de tu agrado la aplicacion maévil ReadingPractice?
Figura 11
Agrado de la App Movil.

¢ Fue de su agrado la aplicacion movil ReadingPractice?
25 respuestas

® s
® No

Analisis: Una gran mayoria de los encuestados considero que fue de su agrado la
aplicacion movil, obteniendo un 92%, siendo 23 de los encuestados a favor y un 8% a

quienes no les agrado la App.
Nota. Encuesta realizada por los autores, dirigida a los estudiantes de tercer afio de E.G.B.

2.- ;Considera agradable el disefio de la aplicacion mévil ReadingPractice?
Figura 12

Disefio agradable de la Aplicacion Mavil.
;Considera agradable el diseno de la aplicacion movil ReadingPractice?

25 respuestas

®si
® No
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Analisis: De 25 de los encuestados, 23 representando un 92%, considera que la App

movil tiene un disefio agradable y 8% no lo considera agradable.
Nota. Encuesta realizada por los autores, dirigida a los estudiantes de tercer afio de E.G.B.

3.- ¢ Fue sencillo la utilizacion de la aplicacion movil ReadingPractice?
Figura 13

Manejo de la Aplicacion Mavil.

¢Fue sencillo la utilizacion de la aplicacion movil ReadingPractice?
25 respuestas

®si
® No

Analisis: En representacion de los 25 encuestados, un 88% siendo 22, considera sencillo

la utilizacion de la aplicacion movil y el 12% no lo considera sencillo.
Nota. Encuesta realizada por los autores, dirigida a los estudiantes de tercer afio de E.G.B.

4.- ;Te gusta la idea de leer cuentos para desarrollar habilidades lectoras?
Figura 14
Lectura de cuentos como estrategia para desarrollar habilidades lectoras.

;Te gusta la idea de leer cuentos para desarrollar habilidades lectoras?
25 respuestas

@ s
® Miés o menos
® No

Andlisis: A un 88% de los encuestados si le gusta la idea de leer cuentos para desarrollar
habilidades lectoras, y teniendo en contra a un 12%, representando a 3 de los 25
encuestados.
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Nota. Encuesta realizada por los autores, dirigida a los estudiantes de tercer afio de E.G.B.
5.- ¢Utilizarias la aplicaciobn mdvil para mejorar el desarrollo de tus habilidades
lectoras?
Figura 15

Utilizacion de la Aplicacion Movil para desarrollar habilidades lectoras.

;Utilizarias la aplicacion movil para mejorar el desarrollo de tus habilidades lectoras?
25 respuestas

® s
® Talvez
® No

Andlisis: Gran parte de la poblacion encuestada si utilizard la aplicacién movil para
desarrollar habilidades lectoras, teniendo un 92% de aceptacion y solo un 8% en contra.

Nota. Encuesta realizada por los autores, dirigida a los estudiantes de tercer afio de E.G.B.

6.- ¢Del 1 al 5 que tan agradable considera a la aplicacion mdvil, donde 1 es nada
agradable y 5 es muy agradable?

Figura 16
Agrado de la Aplicacion Mavil.
¢Del 1al 5 que tan agradable considera a la aplicacion movil, donde 1es nada agradable y 5 es muy

agradable?
25 respuestas

(A
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Analisis: En consideracion de agrado de la aplicacion movil, 19 de 25 encuestados

considera muy agradable, un 16% de igual manera la considera agradable y solo un 8%

siendo 2 de 25 encuestados, estan en consideracién intermedia.

Nota. Encuesta realizada por los autores, dirigida a los estudiantes de tercer afio de E.G.B.

3.1.2 Propuestas futuras de mejora del prototipo.

La aplicacion movil ReadingPractice estd planeada a que se realicen mejoras para

desarrollo de las habilidades comprension lectora, las posibles mejoras serian:

Posibilidad de inclusion de sonido: la aplicacion mévil ReadingPractice no cuenta con
la incorporacion de sonido al presionar los botones o en la realizacion de las
actividades; se puede incluir esta mejora con la intencion de que los estudiantes tengan
una experiencia mucho mas dinamica.

Disefio de las lecturas: la aplicacion cuenta con un disefio sencillo en las lecturas; se
puede incluir una mejora incluyendo animaciones en las lecturas y no solo en las
portadas; permitiendo que la experiencia de los estudiantes al momento de leer sea
mas agradable.

Actividades: ReadingPractice tiene preguntas para reforzar la comprension lectora; se

le pueden incluir otro tipo de actividades para reforzar las habilidades lectoras.

3.2 Conclusiones.

A través de las investigaciones enfocadas en el desarrollo de habilidades lectoras se
logro determinar las estrategias, metodologias y actividades necesarias para alcanzar
el objetivo planteado.

Por medio de una evaluacion en Google Forms se logré determinar el nivel de
habilidades de lectura que poseen los estudiantes del tercer afio de Educacién General
Basica de la Unidad Educativa Manuela Cafizares del mismo que sirvio para partir
en la creacion de la dificultad de niveles de la aplicacion movil.

Por medio de la revision bibliografica; la teoria del color, aplicaciones y estrategias
pedagdgicas, se logrd disefiar la estructura que incorporaria en la aplicacion mavil
para desarrollar las habilidades lectoras con una experiencia mas interactiva y

dinamica.
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3.3 Recomendaciones.

La aplicacion movil “ReadingPractice” estd encaminada para el refuerzo de la
comprension lectora, aquellos docentes que la utilicen deben considerar un control de
tiempo de uso y que actividades a desarrollar acorde a la dificultad de los mismos.
La aplicacion movil puede direccionarse de manera dinamica y como evaluacion
indirecta hacia los estudiantes con el Gnico proposito de mejorar sus habilidades con
la lectura.

La aplicacion movil permite motivar a los estudiantes a desarrollar el habito de la
lectura y habilidades de la misma, por lo que se recomienda no utilizarla de manera

excesiva, lo que permitird obtener un avance en cuanto a la finalidad del producto.
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ANEXOS

Anexo 1. Test aplicado a los estudiantes del tercer afio de EGB para determinar el nivel

de habilidades lectoras que poseen dicho grupo.

EVALUACION DE HABILIDADES
LECTORAS

Meds las dab@idades Wwrioess de s #studactes de Wrter a%0 e sdusacicn genwal
Dbeeca
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Fn Sermpos muy ardiguos, vea on rey que se Bomabo Lopus,
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y comeranbon o semblar Un da. paso jnto 0 s costiio un pavsor
con wa oveim E rey obeervo que, sscando une dulce melodia con
w fgura, ol postor pedia Sevor el rebano o donde guisern

Con gron osomieo comié pora clconzer of postor y le pregums
om0 hooa pora Bevnr o ws owet o donde quera. H pasior, con
UNG 300 e L oo, e contestd que eflas sabion que los
guena mucho y que 3o los flevana o donde terminaron felices ol
coor la terde. “Bueno —<contens el rey-, paro § o4 senclle, poreue
wn rebofie de oveyes e ool de convencer”

£l pottor replich entoncer. “INo gron rey! E19as equvacodo. Si
Peraas 30, MU oecorte 0 QolgueTs de ME Ovei0s ¥ varts Que
no se dejoren otrepar por 8. El rey intants hocarlo v, por min
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Anexo 2. Resultados de medicién de las habilidades lectoras que poseen los estudiantes

del tercer afio de educacion general basica.

Normal
7,2/10 puntos

Valor medio Intervalo
8/10 puntos 4-10 puntos

Distribucion de las puntuaciones totales

6
v
]
g
24
2
s 2
3
(-]
=

0 -
3 L

5 6 7 8 9 10

Puntuacion obtenida
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Anexo 3. Presentacion de propuesta a cumplir a la docente de la institucion.

@ o
b Objetivos. | o

Objetivos de la investigacion

Analizar las ventajas que ofrecen las
aplicaciones moviles en el desarrollo de
habilidades lectoras para los estudiantes
de tercer afno de educacion general Objetivo del Prototipo

basica. Mejorar el desarrollo de habilidades lectoras

a través de una aplicacion movil utilizando las
estrategias direccionadas por el Ministerio
de Educacién de Ecuador en la asignatura de
lengua y literatura para estudiantes de tercer
ano de Educacién General Basica.

Anexo 4. Presentacion del prototipo, disefio, manejo, funcionalidad.

1 (Endonce buscaban
glimento Lagartiny sy °
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Anexo 5. Entrevista a la docente para valorar aspectos de la aplicacion movil,

registrados en tabla PNI.

PRACTICAS
TN PROFESIONALES

A Lo grubackin se ha inickade. £ reurein se esth grabanda N wwse, S0 s consetemseron e gue se grabe. Pollua g poweodel

'm-,\ 24 1100N MNOTLICA A & BRA) UWEDRA FLIAY MAAL A

MIEZ PAGLLTT WINE |
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Anexo 7. Modelo de encuesta dirigida a los estudiantes del tercer afio E.G.B.

Encuesta dirigida a los estudiantes

62

5. Utilizarias la aplicacion movil para mejorar el desarrollo de tus habilidades

lectoras?

Marca solo un dvalo.

6. ;Del1al5 que tan agradable considera a la aplicacion movil, donde 1es nada
agradable y 5 es muy agradable?

//

7

Nade agradsbie Muy agradabile




Anexo 8. Inicio de la segunda experiencia con el primer grupo.

BRI MR MN LR

000 é.g._,o"e"';,‘

EE)Y @ ux - o M R

Anexo 9. Utilizacion de la App mavil por parte de los estudiantes pertenecientes al

primer grupo.
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Anexo 10. Explicacién de funcionamiento y recorrido por la App movil con el segundo

grupo.

A\ L grabacitn e ba niciado, Fxix teansin sm sedx grabienco, Al unem, o sl e s o gobe (ol de sonade

. P i
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Anexos 11. Evidencia de los resultados obtenidos dos semanas después de la

interaccion con los estudiantes.

N0 dig ehelestados

Normal
9,07/10 puntos

Valor medio Intervalo
10/10 puntos 6-10 puntos

Distribucion de las puntuaciones totales

3 4 5 L] 7 2 9 10
Puntuacian obtenida

65



http://www.tcpdf.org

