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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como finalidad fortalecer el pensamiento l6gico
matematico en los estudiantes del nivel preparatoria de la Escuela de Educacion Bésica
“Sulima Garcia Valarezo”. De esta manera se inicié con la determinacion de las causas
del problema, lo cual permitio justificar la investigacion. La metodologia que se asumio
es un enfoque cualitativo, el tipo de investigacion fue aplicada con una metddica
descriptiva. Para la indagacion se considerd dos unidades de andlisis como son los
docentes y estudiantes del nivel preparatoria para recoger informacion sobre el objeto de
estudio. Lo que establecié que los docentes estan al tanto de la importancia de involucrar
actividades ludicas en la ensefianza aprendizaje, no obstante, se evidencia la poca
utilizacion de material concreto en las actividades, tornandose clases poco significativas
y aburridas para los estudiantes. Todo esto se debe al insuficiente conocimiento y escasas
capacitaciones en el area de matematicas, por lo que se sugiere integrar estrategias ladico
pedagdgicas complementadas con material concreto. La investigacion espera ayudar a los
educandos a potenciar habilidades y consolidar sus conocimientos y generara
predisposicion para aprender, mejorara la labor del docente y se desarrollard aprendizajes

significativos.

Se pudo concluir que el mundo de los nifios gira alrededor del juego, los mismos que
desarrollan: fantasia, imaginacion, iniciativa, conocimientos, habilidades, habitos de
valores como el respeto, honradez, lealtad, cooperacion, solidaridad con los amigos
y con el grupo, respeto por los demas, por sus ideas, tolerancia, audacia, puntualidad,
comparierismo, sobre todo la seguridad en si mismo, con la aplicacion de los actividades
en clase, se rompe con el formalismo entre maestra—alumnos, dandole una participacion
activa al nifio/a en el proceso de ensefianza-aprendizaje y que los maestros

aprovechen esta metodologia para facilitar el aprendizaje 16gico matematico.

PALABRAS CLAVES: Ensefianza- Aprendizaje, Estrategias Ludico Pedagdgicas,

Pensamiento Légico Matematico.



ABSTRACT

The purpose of this research work is to strengthen logical mathematical thinking in
students at the preparatory level of the School of Basic Education "Sulima Garcia
Valarezo". In this way, it began with the determination of the causes of the problem,
which allowed justifying the investigation. The methodology that was assumed is a
qualitative approach, the type of research was applied with a descriptive method. For the
investigation, two units of analysis were considered, such as teachers and students at the
high school level to collect information about the object of study. What established that
teachers are aware of the importance of involving playful activities in teaching-learning,
however, the little use of concrete material in the activities is evidenced, making classes
insignificant and boring for students. All this is due to insufficient knowledge and scarce
training in the area of mathematics, which is why it is suggested to integrate educational
playful strategies complemented with concrete material. The research hopes to help
learners to enhance skills and consolidate their knowledge and will generate a
predisposition to learn, improve the work of the teacher and develop meaningful learning.
It was concluded that the world of children revolves around play, the same ones that
develop: fantasy, imagination, initiative, knowledge, skills, habits of values such as
respect, honesty, loyalty, cooperation, solidarity with friends and with the group , respect
for others, for their ideas, tolerance, audacity, punctuality, companionship, especially
self-confidence, with the application of activities in class, breaks with the teacher-student
formalism, giving an active participation to the child in the teaching-learning process and
that teachers take advantage of this methodology to facilitate mathematical logical

learning.

KEYWORDS: Teaching-Learning, Pedagogical Playful Strategies, Mathematical
Logical Thinking.
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INTRODUCCION

En la actualidad la ensefianza de las Matematicas se ha convertido en un problema para
muchos profesionales en los contextos educacionales en todos los niveles debido que a
nivel mundial creia que esta ciencia debe tener un enfoque memoristico, calculista y
algoritmico que histéricamente habia caracterizado la ensefianza de esta ciencia,
manteniendo un obstaculo en el logro de los aprendizajes y reduciendo la préctica
pegagogica a la repeticion de contenidos. La utilizacion de estraegias ludicas permiten
desarrollar el pensamiento logico matematico y dinamizan el conteto educativo. en este
sentido Acosta y Ansina (2016) explican que la ludica y el uso de materiales didacticos
no estructurados e inespecificos permitio que los nifios establecieran las relaciones
l0gicas, espaciales y temporales a traves de la identificacion, la comparacion y la
observacion.

Las exigencias actuales se dirigen hacia practicas mas constructivistas, experimentales,
manipulativas que permiten desarrollar en los estudiantes un aprendizaje mas revelador
que impulse un pensamiento reflexivo, metddico, critico y creativo, que le aporte mayores
oportunidades en su formacion académica, este hecho unido a las grandes contribuciones
realizadas por la teoria de juegos a la resolucion de problemas en el campo de la teoria de
las probabilidades, representa un dato indiscutible que le ha atribuido a este tema una gran
importancia historica en el mundo cientifico. Las habilidades del pensamiento l6gico-
matematico han sido de gran interés en la investigacion en educacion matematica por su
relevancia en el mejoramiento de la practica pedagogica y en el disefio, planificacion y
elaboracion de estrategias mas coherentes con las caracteristicas cognitivas y culturales
de los estudiantes, esto es corroborado por Callejo, Garcia y Fernandez (2016), en la
Provincia de Alicante-Espafia, donde abordaron el pensamiento algebraico temprano en
estudiantes de seis a doce afios en problemas de generacidn de patrones.

En la provincia del EI Oro especificamente en el canton Machala en la Escuela Sulima
Garcia Valarezo los problemas en el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas
no es distinta al resto del pais, debido a un sinnimero de factores que lleva a que los
estudiantes presenten bajo rendimiento en esta area, ademas se les dificulte resolver
actividades que requieran razonamiento ldgico. En el contexto aulico la motivacion de
los estudiantes dependera en gran medida de diversas circunstancias que se deben precisar

con la practica pedagdgica. Estas estrategias ludicas-pedagogicas para el desarrollo del
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pensamiento ldgico en nifios, debe ofrecer una respuesta para mejorar la motivacion hacia

el aprendizaje de las Matematicas a través del juego.

La aplicacidn del juego en las estrategias ludico-pedagdgicas, ofrecen una ventaja en el
proceso de construccion del aprendizaje significativo de las matematicas por su
asociacion con los procesos mentales progresivos desde la manipulacién de materiales
concretos, representacion graficas y comprension simbélica o abstraccién, tal como lo
sostienen Dienes y Bruner, puesto que existe una gran variedad de juegos se puede
apreciar desde los que dependen exclusivamente de la manipulacién de objetos concretos
hasta los que exigen un razonamiento mental mucho mas abstracto. El interés por
desarrollar este tema de investigacion surge para contribuir al desarrollo del razonamiento
l6gico en los procesos de ensefianza aprendizaje de los estudiantes de preparatoria. La
implementacion de estrategias ludico pedagdgica para mejorar la ensefianza de las
matematicas en los estudiantes del nivel preparatoria permite desarrollar el pensamiento
l6gico matematico desde una edad temprana y asi potenciar el proceso de ensefianza
aprendizaje para obtener una educacion de calidad y calidez.

Considerando los antecedentes anteriormente descritos, se formulé el siguiente problema
cientifico: ;Como potenciar el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas en
los estudiantes de nivel Preparatoria de la Escuela Sulima Garcia Valarezo? Como

posibles causas que originan este problema se puede sefialar las siguientes:

La familia no ejercita a sus hijos en edades tempranas para el desarrollo del pensamiento
l6gico. Ademas, en el nivel preparatoria no se desarrollan destrezas basicas para el
aprendizaje de las matematicas y por ultimo las actividades ludicas pedagdgicas

empleadas por los docentes no estan contribuyendo al desarrollo del pensamiento légico.

En esta investigacion el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas es el objeto
de estudio, definiéndole como la accion de ensefiar utilizando procesos de aprendizaje de
calculos, pensamiento numérico, resolucion de problemas, propiedades de los objetos que

deben ser alcanzados por los estudiantes que cursan el nivel de preparatoria.

Es importante indicar que dentro de la institucidén educativa existe desconocimiento sobre
estrategias ludicas que permiten desarrollar el razonamiento I6gico matematico lo que ha
limitado el aprendizaje y la motivacion dentro del aula. Esta problematica permite

exponer el siguiente objetivo: Disefiar estrategias ludico-pedagogicas utilizando material



concreto que contribuyan al desarrollo del pensamiento l6gico matemético en los
estudiantes de nivel preparatorio de la Escuela Sulima Garcia Valarezo.

El campo de accion son los métodos ludicos que se los define como un conjunto de
actividades relativas al proceso de ensefianza y aprendizaje centradas en el uso del juego
y demas materiales ludicos para el logro de los aprendizajes matematicos, por
consiguiente, el juego en la construccion de preconceptos y propiedades de los objetos

matematicos.

Dentro del desarrollo de este trabajo ha sido preciso examinar y referir variables que
permitan definir y direccionar de manera activa y a su vez se pueda valorar puntualmente
los indicadores de la realidad visible. Dentro de este proceso se cuenta con la variable
dependiente e independiente. La variable dependiente estimada es desarrollo del
pensamiento l6gico matematico que tienen que ver con que elementos se puede contar
para desarrollar y fortalecer ese proceso. La variable independiente definida es estrategia
ludico pedagogico. Indica que elementos practicos se utilizard y la organizacion y

planificacion que estas tendran dentro del abordaje.

El tema de investigacion estrategias ludico-pedagdgicas para desarrollar el pensamiento
l6gico matematico en los estudiantes del nivel preparatoria de la escuela Sulima Garcia
Valarezo, se asiste de una investigacion de tipo descriptivo, con un paradigma cualitativo
utilizando técnicas como la observacion y la entrevista que fueron importantes a la hora
de recoger datos, la utilizacion de métodos histérico — logico y analitico- sintético

permitieron fortalecer la investigacion

La observacion al contexto aulico a la hora de recibir la clase de matematicas permite
despejar dudas sobre como se llevan los procesos y la interaccion que los nifios tienen al
momento de aprender o desarrollar competencias matematicas. La aplicacion de la
entrevista a los docentes permite recoger datos valiosos sobre el desempefio que tienen
los nifios antes durante y después de las clases de matematicas. La poblacion a considerarse
para este trabajo investigativo es el siguiente: Una poblacion de 60 estudiantes, dos docentes
que laboran en el nivel preparatoria. Debido a que el universo de estudio es manejable se

ha considerado a todo el grupo para el analisis.

La tesis se encuentra constituida en cuatro capitulos. En el primer capitulo se justifica la
fundamentacion teorica del problema objeto de estudio, antecedentes y marco tedrico,

haciendo un analisis profundo acerca de las estrategias ludico-pedagdgicas basada en la



utilizacién de material concreto para al desarrollo del pensamiento légico matematico en
los estudiantes de nivel preparatorio de la Escuela Sulima Garcia Valarezo. EIl segundo
capitulo se basa en el disefio metodoldgico, enfoque de la investigacion, manteniendo una
direccion dentro del paradigma cualitativo porque trata de explicar las multiples
relaciones interactivas del objeto de estudio, las implicaciones historicas, contextuales,
conceptuales y humanas que estan presentes en un contexto; el paradigma cuantitativo

porque busca causas del problema, establecer consecuencias.

El tercer capitulo contiene la fundamentacion y disefio de la propuesta de intervencion
que se propone para el desarrollo del razonamiento légico matematico. En el capitulo
cuatro refleja la validacion y corroboracion de expertos en referencia a la aplicabilidad
de la propuesta. En la parte final se incluyen conclusiones, recomendaciones,

bibliografia, anexos e instrumentos que se utilizaron para la elaboracion de la tesis.



CAPITULO 1

MARCO TEORICO

1. Antecedentes de la Investigacion

La investigacion en el area de las ensefianzas de la Matematica y el uso del juego como
estrategia didactica, ha contribuido con aportes muy significativos en la reconstruccion y
reforma del curriculo escolar de la matematica en los diferentes niveles y modalidades
del sistema educativo en muchas partes del mundo, redireccionando el enfoque
memoristico, calculista y algoritmico que histéricamente habia caracterizado Ila
ensefianza de esta ciencia, manteniendo un obstaculo en el logro de los aprendizajes y
reduciendo la practica pegagdgica a la repeticion de contenidos.

Las tendencias actuales se dirigen hacia practicas mas constructivistas, experimentales,
manipulativas que desarrollen en los estudiantes un aprendizaje mas significativo que
active un pensamiento reflexivo, analitico, critico y creativo, que le brinde mayores
oportunidades en su formacion académica, este hecho unido a las grandes contribuciones
realizadas por la teoria de juegos a la resolucion de problemas en el campo de la teoria de
las probabilidades, representa un dato indiscutible que le ha atribuido a este tema una gran

importancia histérica en el mundo cientifico.

1.1. Antecedentes Historicos

En el proceso didactico de las matematicas, se han logrado avances significativos en las
propuestas para la ensefianza y aprendizaje desde un enfoque mas integrador de las teorias
de la psicologia del aprendizaje, especificamente el enfoque constructivista psicogenético
y sociocultural, han dado las bases para orientacion pedagdgica, no solo en las
matematicas sino también, en las demas areas académicas que conforman el curriculo
escolar. Desde la epistemologia genética de Jean Piaget (1896-1980) hasta los aportes de
la teoria del desarrollo préoximo Lev Vigotsky (1896-1934), representan los pilares
fundamentales en la elaboracion de las estrategias que fomenten la construccion de un

verdadero aprendizaje significativo en los alumnos.



La teoria del aprendizaje por descubrimiento del psiclogo estadounidense J. Bruner,
explica como se activa un proceso gradual de construccion del aprendizaje matematico a
través de tres etapas o0 modos de representacion, las cuales se describiran de acuerdo con
Resnick y Ford (1991), para quienes el punto de partida para la construccion del
aprendizaje matematico en los nifios en su primer afio de vida, es la primera etapa
denominada enactiva, donde la manipulacion o contacto que tienen los nifios de los
materiales concretos, son cruciales para el logro del aprendizaje.

El modo de representacion enactiva, se inicia con el uso de las repuestas psicomotoras
para traducir el concepto adquirido, hechos, acciones vividas a través de materiales o
algln recurso concreto, es por esta razon que generalmente los nifios utilizan sus manos,
dedos o alguna otra parte de cuerpo o materiales concretos para familiarizarse con las
futuras operaciones aritméticas fundamentales o tareas de clasificacion, seriacion,
ubicacién espacial y temporal, las cuales le ayudaran a construir los preconceptos y
nociones de cantidad, materia, volumen y namero.

Es importante destacar que las estrategias ludico-pedagogicas deberian orientarse,
respetar y seguir esta fase inicial para garantizar la activacion de los procesos mentales
de una manera mas acorde con el desarrollo cognitivo y pensamiento 10gico-matematico
de los estudiantes a través de la utilizacion de juegos de manipulacion de materiales
concretos, de esta manera con las reglas propias del juego que aplican los nifios se activan
las primeras secuencias logicas del razonamiento matematico y promover un verdadero
aprendizaje significativo y constructivo.

El modo de representacion iconica aparece de uno a seis afios, es una fase de transicion
que se destaca por su valioso apoyo en la transicién hacia construccién de procesos
mentales abstractos, es donde el nifio adquiere la habilidad cognitiva de construir los
conceptos matematicos mediante imagenes mentales apoyandose en representaciones
gréficas y visuales, no obstante las actividades ludicas que se apliquen, deben estar
disefiadas con diversas representaciones graficas e imagenes que fortalezcan la
comprension de las relaciones matematicas, las figuras que representan conjuntos de
objetos segln sus propiedades, forma, tamafio color, rompecabezas, son valiosos para
aplicar juegos didacticos que consoliden los preconceptos y la comprensidn abstracta del

ndmero.



Ensu investigacion Castor (2003) explica que muchos autores asumen sus posturas hacia
la reflexion de la didactica dentro del abordaje de las mateméticas y otros se centran
directamente en la metodologia de la ensefianza y pedagogia, es decir consideran algunos
elementos innatos de la ensefianza de esta area sin dejar de lado el resultado final que es
el conocimiento y la préctica.

Ademas, Urbaneja (2004) menciona que “Las Matematicas constituyen una de las
grandes manifestaciones del Pensamiento con un desarrollo milenario relacionado
estrechamente con los grandes hitos del conocimiento y de la cultura” (p. 25). Esta ciencia
permite poner de manifiesto la racionalidad del pensamiento humano que ha venido
aportando en todas las areas hasta la actualidad con grandes descubrimientos.

En su aporte Devia y Pinilla (2012) explican que utilizando de una manera adecuada la
didactica el docente obtendra resultados significativos durante su proceso de ensefianza
aprendizaje de las matematicas. En este proceso el profesional de la ensefianza debe
poseer una formacion integral, es decir que maneje de manera adecuadas estrategias y
recursos que permitan dotar de procedimientos correctos a los estudiantes para la
resolucioén de problemas y a su vez permitan desarrollar el pensamiento critico y su
relacion con el contexto donde este interacciona.

Etapas del aprendizaje segun Z. Dienes (1916-2014) aportes de la teoria del aprendizaje
del matematico hangaro Zoltan Dienes, quien desarrollé un planteamiento para describir
el proceso de construccion del aprendizaje a traves de una serie de seis etapas donde
involucra el juego y materiales concretos como los blogues logicos o bloques aritméticos
multibase para comprender el valor posicional de las cifras y revolver operaciones
aritméticas fundamentales. Dienes citado en (Orton, 1991), establecié una serie de
principios didacticos, dentro de los cuales se destaca el principio dinamico donde el

aprendizaje sigue tres etapas semejantes a las planteadas por J. Bruner,

Las etapas son: el juego, que se caracteriza por la manipulacion de materiales concretos
para activar los procesos iniciales de razonamiento, la estructura, donde se determinan
propiedades y relaciones y la etapa de la practica, donde los conceptos, relaciones y
propiedades matematicas se han desarrollado en su plenitud. En funcién de estas etapas,
Z. Dienes citado en (Chacon y Fonseca, 2017), propuso niveles especificos para el
aprendizaje matematico a traves del juego, éstos se han popularizado en el desarrollo de

propuestas didacticas centradas o enfocadas en los juegos didacticos y consiste en un



proceso gradual de construccion de los conceptos, relaciones y propiedades matematicos,

a través de los siguientes pasos:

El juego gratuito, en esta etapa se inicia un procedimiento de ensayo y error para resolver
la situacién problemaética, se ponen en practica planes de resolucién sin ningn orden
sistematico, hasta lograr el objetivo de encontrar las relaciones, propiedades, datos que
conducen a la solucion y es donde toda estrategia ldica debe comenzar para que el
estudiante se familiarice progresivamente con el nuevo aprendizaje. Reglas de juego, en
este nivel luego de familiarizarse con el problema y los planes de resolucion, los
estudiantes internalizan y aprenden las reglas que definen el juego para lograr establecer
un plan sistematico y funcional para llegar a la solucién.

La comparacion, la finalidad en este nivel de aprendizaje es encontrar aspectos similares
entre diferentes juegos o problemas matematicos de procedimientos de resolucion
semejantes, para establecer relaciones y propiedades comunes para elaborar un patron
general de solucion. En el nivel de representacion, los estudiantes crean sistemas de
representacion grafica, dibujos, imagenes, esquemas sencillos, mapas mentales, entre
otros para construir sus planes de resolucion con la informacion y reglas del juego mas
estructuradas, que le garantizardn un acceso mas organizado de los datos e incognitas
dentro los problemas planteados.

La orientacion docente es de suma importancia para adecuar los recursos didacticos en
funcion de las necesidades cognitivas del nifio. En el nivel de la simbolizacién, se inicia
el proceso de comprender y comunicar ideas con el lenguaje simbolico convencional de
la lengua materna y matematico, también puede surgir un sistema de signos o simbolos
propios de acuerdo a las propiedades y reglas del juego. Esta habilidad lingtistica es
crucial para el inicio del pensamiento algebraico en los primeros afios de escolarizacion,
el contacto y aplicacion de los simbolos y expresiones matematicas desde las estrategias
ludicas puede llevar al nifio a un progreso importante en los conceptos matematicos.
Con respecto a la simbolizacion, Carraher y Schliemann, Carpenter, Franke y Levi,
Kaput, Warren, Trigueros y Ursini, citados por Zapatera (2018), sostienen la propuesta
de introducir una transicion entre la Aritmética y el Algebra o una pre-algebra en los
altimos dos afios de la escuela primaria, asi mismo también defienden la idea de realizar
cambios curriculares para introducir el pensamiento algebraico desde los primeros afios

de la educacion primaria, como una manera de pensar y actuar con objetos, relaciones y
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estructuras matematicas que sirva de orientacion en las estrategias de ensefianza que
fomenten el aprendizaje significativo en esta area del curriculo escolar.

El Gltimo nivel es la formalizacion, donde las ideas extraidas del razonamiento en la
resolucion de problemas a través del juego se definen para crear los primeros axiomas y
las deducciones en los posibles teoremas que se utilizaran en futuras situaciones nuevas.
Estas fases reinen un aporte fundamental en la implementacion de estrategias ludico-
pedagoOgicas que se proponen elaborar esta investigacion para el desarrollo del
pensamiento l6gico-matematico, aunque los juegos a simple vista ofrecen una
oportunidad para la recreacion, cooperacion integracion y socializacion, se debe tener
presente que estan construidos bajo una serie de reglas y secuencias l6gicas que exigen
razonamiento para activar los procesos mentales correspondientes.

Cabe destacar que, el docente debe disefiar una planificacion cuidadosa para respetar el
orden de las etapas del aprendizaje matematico para garantizar un proceso constructivo
del aprendizaje de acuerdo al nivel de desarrollo cognitivo del grupo de alumnos a quien
va dirigido, sin embargo, de acuerdo con Avila (2019), las propuestas didéacticas que
tomen en cuenta estos procesos de razonamiento matematico para activar formas de
pensamiento critico y reflexivo estan todavia ausentes en la vida cotidiana de las aulas de

clase.

1.2 Antecedentes conceptuales referenciales

Las habilidades del pensamiento ldégico-matematico han sido de gran interés en la
investigacion en educacion matematica por su relevancia en el mejoramiento de la
practica pedagdgica y en el disefio, planificacion y elaboracién de estrategias mas
coherentes con las caracteristicas cognitivas y culturales de los estudiantes, cabe destacar
la investigacion realizada por Callejo, Garcia y Fernandez (2016), en la Provincia de
Alicante-Espafia, donde abordaron el pensamiento algebraico temprano en estudiantes de
seis a doce afios en problemas de generacion de patrones. En este estudio revelaron la
presencia de caracteristicas del pensamiento algebraico en estudiantes de edad escolar y
la utilizacidn de estrategias de aprendizaje para lograr desarrollar las tareas y actividades
propuestas, con lo cual se pueden disefiar recursos, medios y materiales para docentes y
mejorar las competencias pedagogicas en las matematicas, por consiguiente sus
resultados y conclusiones son de vital importancia para abordar cualquier propuesta

didactica hacia las matematicas en preescolar, no sélo relacionadas con las estrategias
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ludicas, sino también en las orientadas especificamente hacia el pensamiento l6gico-
matematico.

En este mismo orden de ideas, en la provincia de Girona-Espafia, Acostay Ansina (2016),
desarrollaron un trabajo guiado por la investigacién-accion y obtuvieron resultados
importantes para comprender los procesos cognitivos en los nifios en edad temprana,
sobre todo en lo que respecta a la percepcién de propiedades de los objetos, nocion de
cantidad, masa y volumen. La propuesta didactica aplicada por los autores logro a través
del uso de materiales didacticos no estructurados e inespecificos que los nifios
establecieran las relaciones logicas, espaciales y temporales a través de la identificacion,
la comparacion y la observacion. En este estudio, se evidencié que, las cualidades
sensoriales son un factor decisivo en el desarrollo de las habilidades mateméticas en el
contexto de estudio, ya que le permiten a los nifios interactuar con los objetos y su entorno,
acciones que a su vez, son vitales para el desarrollo de habilidades del pensamiento logico
tales como: agrupar, ordenar, clasificar, contar,orientacion espacial y temporal, las cuales
son el pilar fundamental para lograr aprendizajes matematicos mas complejos,rigurosos
y abstractos en los siguientes niveles de escolarizacion.

Fernandez, Molina y Oliveras (2016), por su parte, en Granada-Espafa, se plantearon
como propostivo, aplicando el procedimiento de la investigacion-accion, el uso de un
juego cientifico-matematico inédito, para atribuirle al aprendizaje ludico la trascendecia
que le corresponde en la formacidn escolar de nifios de educacién infantil, desarrollando
evaluaciones en el contexto de estudio. En cuanto a los hallazgos, encontraron resultados
satisfactorios en la motivacion, interés, entrenimiemiento y concentracion de los nifios en
las tareas ejecutadas y por lo tanto, lograron el aprendizaje matematico planificado,
demostrando que el juego resultd ser satisfactorio en el proceso de ensefianza y
aprendizaje.

Propuestas didacticas como la implementada en la investigacion por Rivera y Ahumada
(2019), en la ciudad de San Luis de Potosi-México, demuestran la incidencia de las
estrategias de aprendizaje ludicas en el aprendizaje de las matematicas; su estudio
consistio en aplicar el método Singapur, basado en tres enfoques, concreto, pictérico y
abstracto e involucrando el juego en la resolucion de problemas. Los investigadores
concluyeron que, aprender Matematica se logra aprendiendo a jugar, con lo cual se
dasarrollan las habilidades l6gico-matematicas desde un proceso gradual y progresivo,
fomentando la comprension profunda de los conceptos matematicos, pensamiento l6gico

y creativo.
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Las conclusiones de estos autores develan algo interesante que hasta ahora no parece
haber sido analizado lo suficiente, y es que, para los nifios en educacion preparatoria, lo
ludico tiene una finalidad en si misma, es decir, puede que los docentes no se esfuercen
por incluirlo en su planificacion cuando estan realizando la misma y programando
actividades, pero los alumnos sempre tendran el interés y la propension por el juego,
siendo esa motivacion infantil la que debe ser aprovechada por los docentes. En este
sentido Hernandez (2015), realizé un estudio siguiendo un disefio de investigacién cuasi-
experimental para determinar la incidencia de la técnica del juego en el desarrollo del
pensamiento l6gico-matematico en estudiantes de primer grado, en la ciudad de Santa
Ana-El Salvador, obteniendo resultados 6ptimos en el logro de aprendizajes de conceptos
matematicos desde un proceso de interiorizacion tanto concreto como abstracto. La
investigacion determind, que la manipulacion que tienen los nifios de los diferentes
materiales ludicos, fortalecieron en gran medida el aprendizaje significativo de acuerdo
al nivel de desarrollo cognitivo de los estudiantes, el cual segun Piaget (1987) se ubica en
el periodo de las operaciones concretas.

Ademas, Pérez, Valdés y Garriga (2019), desarrollaron un estudio implementando una
propuesta didactica para ensefiar a planificar los procesos de ensefianza y aprendizaje de
la Matematica a fututos docentes en la Provincia de Sancti Spiritus-Cuba, obtuvieron
dentro de sus conclusiones la aplicacion de las estrategias didacticas se reflejaron en las
habilidades en los estudiantes y docentes participantes en la muestra seleccionada. Lo
particular de esta investigacion, es la participacion activa de quienes tienen la
responsabilidad de proponer estrategias didacticas efectivas para la ensefianza de las
matematicas, por lo cual, sus hallazgos repercuten en el pensamiento de la practica
docente.

Bethencourt y Arana (2020), desarrollaron un estudio en la ciudad de Cagua, estado
Aragua-Venezuela, sefialaron que, las implicaciones de las estrategias de aprendizaje
ludicas sobre el desarrollo del pensamiento légico-matematico, no sélo dependen del
nivel cognitivo de los nifios, sino también del contexto psicosocial donde se
desenvuelven, por consiguiente, la complejidad del estudio exige un tratamiento
multivariable, para establecer conclusiones precisas. Con respecto al factor del ambiente
como eje integrador del curriculo escolar, se ha logrado determinar su trascendencia
pedagdgica en la comprension del funcionamiento de los sistemas socio-naturales, para
crear mejores soluciones a los problemas planteados desde una perspectiva mas

interdisciplinaria e interdisciplinaria.
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Las investigadoras dentro de sus conclusiones destacan que, las estrategias didacticas
propuestas deben ser integradoras, para lograr activar los procesos mentales en los
estudiantes, tales como; observacion, comparacién, asociacion, elaboraciones
conceptuales, las cuales puedan exponer mediante la construccion de conceptos y
definiciones mas estructuradas, a través de expresiones gréaficas, como: dibujos, mapas
mentales, mapas conceptuales, etc., por consiguiente, el aprendizaje se puede construir
de manera progresiva y cada avance puede ser monitoreado por el docente de una manera
mas controlada y ordenada, para tomar decisiones en la reorientacion de su préactica
pedagogica.

La investigacion realizada por Zafra, Ortega y Martinez (2016), en la ciudad de Cucuta-
Colombia, se plante6 como propdsito analizar el coeficiente intelectual y la incidencia del
material didactico en el aprendizaje matematico y nivel de inteligencia de los nifios en
edad preescolar. Para ello aplico un disefio cuasi experimental explicativo de corte
transversal, utilizando para el procedimiento de ensefianza una propuesta basada en
estrategias ludicas. Los resultados demostraron que el coeficiente intelectual de los nifios
puede ser mejorado en gran medida por actividades ludicas que potencien su pensamiento
l6gico-matematico y espacial, ademas los nifios lograron comprender conceptos
matematicos por encima del nivel de desarrollo cognitivo correspondientes a sus edades
cinco a seis afios.

En la medida en que los autores lograron demostrar los supuestos de los que partieron, a
través de los resultados obtenidos, se ve reforzada la tesis segun la cual, de un material
didactico idoneamente preparado, puede resultar una estrategia pedagdgica excelente para
romper los estereotipos que poseen muchos nifios antes de desarrollar las actividades en
el aula y que, muchas veces resultan en un fuerte entrabamiento de las estrategias,
recursos Yy actividades, prepadas por el docente para llevar adelante el proceso ensefianza
y aprendizaje. Pachdn, Parada y Chaparro (2016), en su investigacion realizada en Tunja-
Colombia, sostienen que las implicaciones que surgen de una correcta aplicacion del
razonamiento en el desarrollo del pensamiento légico, no sélo son estudiadas desde los
contenidos matematicos sino también desde el uso correcto del lenguaje y su
comprension, cabe destacar que, segin estos autores, el proceso de aprendizaje
matematico depende en gran medida de la comprension simbolica, puesto que es un
lenguaje formal, asi como la lengua materna con la que se inician los nifios para

comunicarse en sus primeros afnos.
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En esta linea de reflexion, el trabajo investigativo de los autores demuestran, a través de
la observacion de las sesiones de clases de espafiol, inglés y matematica, la relacion
estrecha entre el planteamiento de preguntas que estimulen la autoevaluacion de los
aprendizajes y el razonamiento intuitivo para comprobar un analisis de las expresiones
del lenguaje oral y escrito en la contruccién del pensamiento légico. Estos hallazgos son
criciales, porque se logra discernir que, los grados de dificultad para el aprendizaje de los
nifios en preescolar, en estas disminuye, sin importar la naturaleza de cada una de ellas,
cuando se trabajan estrategias didacticas vinculadas a lo ludico.

Igualmente, en esa investigacion descriptiva, se destacd la relevancia de la participacién
de los estudiantes para la construccién de los aprendizajes y las actividades de ensefianza
que el docente necesita generar para lograr un estimulo apropiado y de esta manera crear
los espacios de verdadera cooperacion didactica. En el estudio se evidencio que los
aprendizajes tanto escolarizados como no escolarizados son la base para la construccion
de los razonamientos para determinar la validacion, juicios y argumentos, por lo tanto, la
practica pedagdgica debe potenciar la participacion y la interaccion a traves de la
comunicacion de ideas para lograr el desarrallo pensamiento l6gico y reflexivo.

Arcos, Rojas y Bojaca (2017), realizaron un estudio comparativo en dos grupos
selecionados en las ciudades Bogota y Tunja-Colombia, para demostrar la relacion entre
las habilidades psicomotrices de nifios en edad escolar y el desarrollo del pensamiento
l6gico-matematico; los hallazgos principales determinaron la importancia de las
actividades psicomotrices en la ejecucion de los juegos para activar los procesos
cognitivos relacionados con las habilidades l16gico-matematicas, tales como la seriacion,
clasificacién, memorizacion, especificamente la ubicacion espacial y el manejo de la
lateralidad, ayudaron a mejorar en los nifios la ubicacion correcta de las cantidades de
acuerdo a valor posicional del sistema de numeracion decimal hasta la centena.

Los autores tambien llegaron a la conclusion que el uso de recursos didacticos como los
pictogramas, tarjetas numericas y juegos de mesa fortalecieron en los nifios el concepto
de conservacion de numero, tan fundamental para lograr la nocion de numero, este
resultado en particular es muy importante puesto que, en el contexto de las estrategias
didacticas, el desarrollo de los conceptos exigen un pensamiento mas abstracto e
interpretar relaciones légico-matematicas un nivel de mayor exigencia para los
estudiantes en edad escolar. Rodriguez (2017), realiz6 en el departamento de Casanare-
Colombia, un estudio basado en el cuerpo y la lidica como recursos didacticos para la

ensefianza y aprendizaje de las matematicas, se planteo la posibilidad de la utilizacion de
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acciones corporales para desarrollar el pensamiento l6gico-matematico en las operaciones
aritméticas fundamentales adicion, multiplicacion y divisién en estudiantes del tercer
grado de educacion primaria, encontrando una relacion estrecha, es decir el aprendizaje
de conceptos matematicos abstractos no depende s6lo del nivel de abstraccion mental,
sino también, con acciones motoras para entender mejor a través de la percepcion dichos
conceptos, la relacion mente-cuerpo es indisociable.

Con respecto a la variable de estudio del pensamiento 6gico, en el Canton Ambato-
Ecuador, Solis (2016), elabord una investigacion cuyo estudio se enfocé en la influencia
de la l6gica matematica en el desarrollo del pensamiento en los nifios y nifias de tres a
cinco afos, luego de realizar el analisis y discusion de resultados obtenidos en las pruebas
estadisticas correspondientes, llegé a la conclusién que existe una influencia positiva de
la logica matematica en el desarrollo del pensamiento y por lo tanto, es necesario
implementar diversos procedimientos y métodos de ensefianza que contribuyan a
fortalecer la l6gica matematica.

Médina (2018), elaboro una investigacion en el sexto grado de una escuela de educacion
basica en Ambato-Ecuador, plante6 una propuesta didactica constructivista sobre el
desarrollo del pensamiento légico-matematico, obteniendo hallazgos importantes, dentro
de los cuales se destaca la poca importancia atribuida a estrategias que fomenten una
verdadera construccion de los aprendizajes. Sin embargo, se evidencian mucha
desmotivacion y rechazo hacia los contenidos matematicos, las estrategias no influyeron
en el pensamiento l6gico-matematico por no tomar en cuenta las caracteristicas de los
estudiantes y no atender las diferencias individuales, con lo cual, se confirma la necesidad
de contextualizar las propuestas didacticas innovadoras sobre estrategias ludico-
pedagdgicas.

Azua y Pincay (2019) , en un estudio realizado en Manta-Ecuador sostuvieron que, las
actividades ludicas han demostrado el valor que tienen en la practica pedagdgica de las
matematicas, sin embargo, también constataron que el enfoque tradicional se mantiene
arraigado en las aulas ecuatorianas, los docentes a veces por simple comodidad pueden
dejarse llevar por la rutina y la planificacion pre-establecida, generalmente demasiado
formal. Asi mismo, lo autores proponen un juego como actividad ludico-educativa que
fomente el aprendizaje significativo en las operaciones matematicas fundamentales,
encontrando que éstas favorecen la convivencia social, las relaciones afectivas entre los

nifios, el pensamiento critico y creativo y el fortalecimento de los procesos cognitivos.
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Hidalgo (2019), en un estudio descriptivo realizado en la ciudad de Machala-Ecuador,
elaboré una guia de estrategias ludicas para desarrollar el pensamiento l6gico-matematico
en el nivel inicial de educacion primaria con edades entre cinco y ocho afios, encontrando
que los maestros a pesar de comprender la importancia de las estrategias ludicas para la
ensefianza de la Matematica , éstas no son utilizadas en la practica pedagogica diaria, ni
recursos o materiales concretos, evidenciando poca motivacion en los nifios, quienes
mostraron dificultad de aprendizaje en la resolucién de problemas, reconocimiento de
patrones e informacion grafica y operaciones aritméticas basicas.

El elemento motivacional que estos autores sefialan, es determinante para que las
estrategias ludicas tengan éxito en la ensefianza a este nivel, debe ser rescatado de forma
integral, esto es, los nifios se veran poco motivados en la medida en que las estrategias
planificadas y las actividades desarrolladas en su contexto, no logren implicar el mundo
de vida de los alumnos, es preciso que ademas de lo ladico, la praxis pedagogica incluya
el proceso de significacion, que los nifios puedan percibir la cercania entre lo que son sus
intereses y los conceptos o procedimientos que se les esta ensefiando.

El estudio descriptivo realizado por Orozco (2019), en Ambato-Ecuador, enfoco la
incidencia de las estrategias didacticas en el aprendizaje, analizando las habilidades
basicas del pensamiento l6gico-matematico, considerando que si los alumnos logran
desarrollar dptimamente esas habilidades mas elementales, serd probable que se les
facilite la realizacion a posteriori de operaciones matematicas mas complejas. Se llego6 a
la conclusidn de que la relacion entre el desarrollo adecuado del pensamiento matematico
y la prosecucion del aprendizaje en nifios de educacion inicial se refuerza con la
implementacion de guias didacticas nitidas, claras, y orientadoras que ayuden a los
estudiantes a comprender los conceptos relacionados con el Algebra y funciones reales.
La revisidn de los antecedentes citados en esta investigacion, demuestran que la
implementacion de propuestas didacticas de estrategias ludicas se mantiene vigente y
adquiere cada vez un mayor grado de relevancia dentro de la investigacion en educacion
matematica, por consiguiente, se requiere de la continuidad en sus estudios para fortalecer
los aportes que se integran al curriculo escolar y es ahi donde se inscribe esta iniciativa
de indagacion en un area que en el Ecuador, mantiene muchas aristas sin profundizar, mas
aun cuando se trata de optimizar los procesos de ensefianza en un nivel como el
preparatorio que es decisivo para los siguientes.

A pesar de los grandes esfuerzos realizados por los investigadores sobre esta linea de

investigacion para demostrar la gran pertinencia y funcionabilidad de las estrategias
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ludico-pedagdgicas, aun se mantiene un proceso didactico tradicional, rutinario y un nivel
de formacion obsoleto en gran mayoria de docentes, quienes son los principales
responsables de la practica pedagdgica, lo que afecta principalmente a los nifios en sus
primeros afios de escolarizacion dentro y fuera de las aulas de clase. Asi mismo se
confirma que el presente estudio es necesario para contribuir con sus resultados y
conclusiones a la reconstruccion del proceso de ensefianza y aprendizaje en las
matematicas.

Este hecho reviste de una gran importancia a la formacion académica en una sociedad que
reclama con mayor exigencia la calidad de profesionales en tareas de alto nivel, es por
esta razén que, segun el Foro Econdmico Mundial celebrado en 2018, cada dia son mas
las empresas e instituciones que requieren de personal formado en las matematicas, para
atender las crecientes necesidades técnicas en las tareas laborales. Ademas, se determind
que el 6% del Producto Interno Bruto de un pais desarrollado esta estrechamente
relacionado con su nivel de formacion matematica.

La necesidad de plantearse un cambio de paradigma en la educacion matematica, conduce
a esta investigacion a resaltar los aportes de un paradigma emergente, desde la perspectiva
del constructivismo socio-cultural, donde los estudiantes puedan interactuar y cooperar
para lograr un aprendizaje significativo desde el desarrollo de un pensamiento logico-
matematico mas critico, reflexivo, analitico y creativo, cabe sefialar que gracias a este
enfoque, en paises asiaticos como Singapur y China se han logrado obtener los primeros
niveles durante las dos ultimas décadas en la evaluacion académica realizada por la
Organizacion para la Cooperacion Economica .

Segun el Word Economic Forum (2019) en la evaluacion PISA aplicada en el afio 2018,
China, Singapur, Macao, Hong Kong, Taiwan y Japon ocuparon los seis primeros puestos,
esto debido a la preocupacion constante que han tenido sus sistemas educativos en
fomentar dentro del curriculo escolar, propuestas didacticas centradas en este paradigma
emergente de la educacion Matematica, no obstante, para la justificacion teorica del
presente estudio, cuyo objetivo de investigacion es disefiar estrategias ludico-pedagdgicas
con la utilizacion de material concreto que contribuyan al desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en los estudiantes de nivel preparatorio de la Escuela Sulima Garcia
Valarezo, se consideraran los siguientes enunciados:

El modo de representacion simbodlica inicia a los seis afios en adelante, es donde los nifios
desarrollan un nivel mayor de abstraccion, el cual depende de la comprension del lenguaje

y expresiones simbolicas, por lo tanto, se debe ser cuidadoso en el proceso pedagdgico,
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respetando las caracteristicas particulares del entorno social donde se desenvuelven y sus
diferencias individuales. Bruner citado en (Abarca, 2017), atribuy6 una gran importancia
a las representaciones mentales, sostuvo que la ciencia cognitiva se ha dedicado a estudiar
los aspectos sistematicos y l6gicos de los procesos mentales, especialmente la resolucién
de problemas, donde la importancia la imaginacion para construir planes y llegar a la

solucién es indiscutible.

1.2.1. Estrategias de ensefianza

La presente investigacion ha definido como objeto de estudio las relaciones entre
estrategias ludico-pedagdgicas y el pensamiento l6gico-matematico, por lo tanto, se
realizard una exposicion tedrica de los diferentes aspectos mas esenciales que se
involucran en estas variables, para delimitar el problema objeto de estudio, el cual ha sido
abordado por infinidad de investigadores de la educacion Matematica. De esta manera se
construiran lineamientos psicologicos, sociologicos, matematicos y contextuales que
definiran el disefio de la propuesta de ensefianza y aprendizaje, donde se considera a la
ensefianza como un proceso primordialmente social, donde los actores involucrados
interacttian con un conjunto de experiencias significativas para su desarrollo integral.

El proceso de ensefianza esta caracterizado por un intercambio de experiencias de manera
cooperativa y participativa para fomentar nuevas vivencias que permiten apropiarse de
mejores habilidades. El enfoque psicolégico ha determinado en gran medida la
elaboracion del concepto de las estrategias de ensefianza, originalmente desde el
conductismo se les consideraba una serie de actividades estructuradas para transmitir
conocimientos y obtener un cambio de conducta, el cual dependia de la relacién estimulo-
respuesta, con la aparicion del paradigma constructivista, la importancia hacia los
procesos mentales y cognitivos de los estudiantes, tom6 una gran relevancia y las
estrategias de ensefianza profundizaron su adaptacion a las diferencias individuales de los
estudiantes y su desarrollo cognitivo.

Al respecto Mejia (2019) sostiene que el paradigma de las estrategias de ensefianza
centradas en el estudiante permiten personalizar las experiencias de aprendizaje y la
adaptacion del proceso didactico a la diversidad, de tal modo que se pueden adaptar los
estilos de ensefianza a los distintos modos de inteligencia, la cual contiene una serie de
aspectos que se deben analizar y profundizar desde el enfoque del paradigma
constructivista, cuya premisa maxima es que toda persona puede construir su propio

aprendizaje, lo que implica la responsabilidad individual directa en las acciones que
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desempefien para lograrlo. Para abordar el concepto de estrategias de ensefianza para los
fines de esta investigacion, se tomara el enfoque constructivista, tal como lo sostienen
Diaz y Hernandez (2002), quienes sefialan que las estrategias de ensefianza son los modos
0 procedimientos con los que se usan de manera flexible y reflexiva recursos o medios
para prestar apoyo pedagdgico en el logro y promocion del aprendizaje significativo en
los alumnos, por lo tanto la propuesta didactica disefiara estrategias didéctico pedagdgicas
centradas en el desarrollo cognitivo de los nifios en edades de cinco a ocho afios,
utilizando como recurso el juego y materiales concretos didacticos respetando las
diferencia individuales, el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico y el logro del
aprendizaje significativo.

Desde la 6ptica de Diaz y Herndndez (2002), se hara énfasis en los aspectos esenciales
siguientes: consideracion de las caracteristicas generales de los estudiantes(desarrollo
cognitivo, aprendizajes previos, motivacion, entorno social), naturaleza y nivel de
dificultad de los contenidos curriculares seleccionados, las metas y objetivos de
aprendizaje a lograr y las actividades cognitivas y pedagdgicas a realizar, seguimiento y
orientacion constante del progreso del aprendizaje y el intercambio de experiencias entre

los estudiantes del aprendizaje logrado.

1.2.2 Componentes de las estrategias de ensefianza

Campuzano y Diaz (2017), establecen una serie de componentes esenciales dentro una
estrategia de ensefianza, los cuales representan también un apoyo en la elaboracion de la
propuesta didactica de esta investigacion, estos son: los profesores como orientadores, los
estudiantes como protagonistas del proceso didactico y de su propio aprendizaje, las
técnicas, actividades, recursos y/o medios didacticos utilizados por el docente para
accionar la estrategia de ensefianza. Asi mismo sefialan una serie de criterios
indispensables para seleccionar las estrategias apropiadas, los cuales se mencionan a
continuacion:

e Nivel de formacion de los estudiantes, donde se deben determinar las
caracteristicas tanto cognitivas como el grado o nivel de aprendizaje alcanzado de
acuerdo al curriculo escolar o edad escolar. En general los estudiantes en los
primeros afios de escolaridad tienen poca autonomia y requieren del apoyo y
asistencia del docente para lograr la mayor parte de las tareas académicas

propuestas, por lo tanto, es oportuno considerar este punto de partida en la
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elaboracion de la propuesta de estrategias lidico-pedagogicas que se plantea esta
investigacion.

e Nivel de complejidad del problema, es necesario considerar y respetar el grado de
complejidad de las competencias a lograr por los estudiantes.

e Nivel de relacién con el entorno social donde se desenvuelven los estudiantes, el
cual brinda una gran cantidad de situaciones y ejemplos de la vida cotidiana, para
complementar las actividades a desarrollar.

1.2.3. Motivacion y estrategias de ensefianza

Las caracteristicas de los estudiantes permiten definir de manera acertada las estrategias
de ensefianza para aplicar en el proceso didactico, otro factor ademas del desarrollo
cognitivo es el relacionado con la actitud y motivacion, conceptos complejos en la
diversidad de conductas dentro de un grupo social. Con relacion a la actitud se deben
establecer diagnosticos tomando en cuenta indicadores como los sefialados por Cooper &
Fishman, (1974) y Fishbein y Azjen, (1980), citados en Rojo, Villaroel y Madariaja,
(2018), tales como: los componentes perceptivos o cognitivos relacionados con ideas y
creencias, el estado sentimental relacionados con las emociones y el componente
conductual propiamente dicho.

La motivacion de los estudiantes depende en gran medida de diversas circunstancias que
se deben precisar en el contexto de la practica pedagdgica, las estrategias ludicas-
pedagdgicas para el desarrollo del pensamiento l6gico en nifios, debe ofrecer una
respuesta para mejorar la motivacion hacia el aprendizaje de la Matematica a través del
juego. Esta dimension compleja del comportamiento humano, como lo es la motivacion,
puede ser afectada por diversos factores tanto internos como externos, por lo tanto, es
indispensable elaborar estudios centrados en la aplicacién de entrevistas estructuradas
confiables, donde el docente pueda obtener informacion actualizada para orientar sus
actividades escolares.

Para el proposito de esta investigacion, se entenderd la motivacion desde la
conceptualizacion utilizada por Diaz, citado en Rojo, et al., (2018), en la cual se concibe
como un proceso que involucra acciones y sentimientos determinantes e impulsoras para
abordar las diferentes tareas escolares, los cuales son determinantes para la aplicacion de
un proceso didactico coherente con el desempefio académico exitoso de los estudiantes,

no s6lo en las matematicas, sino también en las demas areas del curriculo.
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Wright, Mulligan y Gould citados en Martinez, Rojas y Rojas (2018), establecen un
ejemplo de como a través de estrategias de ensefianza siguiendo estos enfoques centrados
en los estudiantes lograron determinar niveles evolutivos en el aprendizaje de
preconceptos en las operaciones de multiplicacion y division, en orden progresivo los
nifios utilizaban las actividades siguientes: organizacion de grupos o conjuntos, conteos
por multiplos, comparacion de grupos, utilizacion abstracta del grupo o conjunto en
funcién del nimero de elementos y resolucion de las operaciones de multiplicacion y
division. Las implicaciones que se pueden derivar de estos planteamientos teoricos,
orientan a la investigacién en primer lugar a configurar, disefiar y elaborar estrategias
ludico-pedagdgicas en funcion de las caracteristicas psicosociales del grupo de
estudiantes, seleccionar la naturaleza de los contenidos matematicos establecidos en el
curriculo escolar y las condiciones fisicas del aula de clase. Segin Camargo, Santana,
Bojarano, Martinez y Cabrera (2018), el fundamento o propdsito de una estrategia de
ensefianza es logar un aprendizaje efectivo, eficiente, atractivo y accesible a partir de las
vivencias logradas desde un proceso formativo por el estudiante y su interaccion con su

entorno.

1.2.4 Estrategias ludico-pedagogicas

Una estrategia ludico-pedagdgica es un conjunto de actividades relativas al proceso de
ensefianza y aprendizaje centradas en el uso del juego y demas materiales lidicos para el
logro de los aprendizajes matematicos, por consiguiente, el juego en la construccion de
preconceptos y propiedades de los objetos matematicos es de gran relevancia en los
estudios realizados sobre esta linea de investigacion, segin Suarez y Valverde (2014),
citados en (Baque, 2018), el juego es una actividad compleja que permite a los nifios
explorar y desenvolverse en su ambiente, para desempefarse con propiedad en las tareas
exigidas de acuerdo a sus ventajas y limitaciones para progresar en sus habilidades de
pensamiento de manera autbnoma.

La aplicacion del juego en las estrategias ludico-pedagogicas, ofrecen una ventaja en el
proceso de construccion del aprendizaje significativo de las matematicas por su
asociacion con los procesos mentales progresivos desde la manipulacion de materiales
concretos, representacion graficas y comprension simbolica o abstraccion, tal como lo
sostienen Z. Dienes y J. Bruner, puesto que, dentro de la gran variedad de juegos se puede
apreciar desde los que dependen exclusivamente de la manipulacién de objetos concretos

hasta los que exigen un razonamiento mental mucho mas abstracto. Torres (2018), sefiala
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que una estrategia ludica es un procedimiento de ensefianza que activa la participacion y
didlogo para generar ideas creativas para el juego didactico, técnicas, ejercicios y
actividades pedagdgicamente coherentes para lograr un aprendizaje significativo, no
solamente en el area de conocimiento curricular sino también para el desarrollo de
competencias sociales y valores. Igualmente sostiene que una de las mejores maneras de
aprender es jugando Yy descubrir a través de esta vivencia las habilidades creativas y el
compartir aprendizajes con quienes se interactla a través de esta actividad.

La relacidn entre el juego y el aprendizaje debe potenciarse a través de las estrategias
ladico-pedagogicas, su seleccion estara siempre en funcion de establecer las reglas de
todo juego de manera organizada y fundamentada en los conocimientos a desarrollar, de
esta manera el disefio de los juegos que requieren el uso del cuerpo, manipulacién de
objetos ludicos, juegos grupales, rompecabezas, completacion de patrones, crucigramas
y juegos de mesa, entre otros, debe mantener una estrecha relacion con los conceptos,
propiedades y relaciones matematicas que se quieren aprender, de esto se puede defender
la premisa de aprender jugando en todo proceso didactico.

Segun el paradigma constructivista, las estrategias ludico-pedagogicas representan el
punto de partida en los procesos mentales propios de los nifios en edad escolar, cuyos
niveles de representacion inactivo, iconico y simbolico son trascendentales, sin embargo,
de acuerdo con Gallardo y Quintanilla (2019), abordar este proceso es sumamente dificil,
puesto que, las transiciones entre cada modo de representacion son acciones mentales
complejas que no guardan en su totalidad semejanza con las caracteristicas de la
comprension matematica, en consecuencia la valoracion, seguimiento y orientacion del
docente en el proceso de aprendizaje en los nifios debe efectuarse de manera constante y

paulatina, para corregir las posibles deficiencias y reorientar las acciones pedagogicas.

1.2.5 Clasificacion de los juegos didacticos

Existen diversas clasificaciones de los juegos didacticos, las cuales dependen de su
objetivo, funcion o aplicacion, el nivel de desarrollo cognitivo de grupos a los que se
dirige, etc., esta investigacion se guiara por la clasificacion realizada por Piaget e
Inhelder, citados en (Gallardo y Gallardo, 2018) puesto que se ajusta a los niveles
cognitivos que poseen los nifios en edad escolar a quienes va dirigida la propuesta
didactica, la cual debe reunir los elementos, aspectos tedricos y practicos coherentes y

ajustados a las caracteristicas del grupos de estudiantes seleccionados.
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1.2.5.1 Juegos Précticos o de ejercicios

Segun Piaget comprende desde los seis a 18 meses de edad, corresponde al periodo
sensorio motriz donde el nifio repite secuencias bien establecidas y a las necesidades de
accion automatica, es decir, las funciones sensoriomotoras son repetidas constantemente
por el nifio con la finalidad de obtener cierto placer al ejecutarlas y repetirlas. Este tipo
de acciones repercuten sobre los contenidos sensoriales y motores, se describen como
ejercicios simples que no tienen una finalidad aparente, sin embargo, puede considerarse

que es un periodo donde el nifio inicia el contacto con el entorno y su cuerpo.

1.2.5.2 Juegos simbdlicos

Comprende el periodo o estadio preoperacional a partir de los dos afios de edad, el nifio
inicia su proceso de imitacion de acciones cotidianas como comer, bafiarse, saltar, etc.,
generando el desarrollo de las primeras representaciones simbolicas de los objetos de su
entorno dandole propiedades y caracteristicas para representar objetos ausentes y crear
juegos imaginarios, ademas empieza el uso del lenguaje y la socializacion para lograr mas
interacciones con sus pares, en consecuencia su nivel de desarrollo de habilidades del

pensamiento comienza a adquirir mas dominio de la ldgica y razonamiento.

1.2.5.3 Juego de reglas

Se inicia con el periodo de las operaciones concretas desde los seis hasta los 11 afios, la
comprension y aplicacion de las propiedades, relaciones de las reglas permiten la
internalizacion de la generalizacion y formacion de patrones mas elaborados, las
habilidades del pensamiento matematico que se observan de forma mas frecuente en esta
etapa son la aplicacion de la légica inductiva y deductiva, elaboracion de hipotesis y
estrategias de resolucion de problemas, tan imprescindibles en el aprendizaje de

conceptos, propiedades y relaciones matematicas.

1.2.5.4 Los Juegos de construccion

Estos juegos no se les considera como una etapa mas dentro del desarrollo cognitivo,
segun J. Piaget, son una transicién entre las demas fases de desarrollo, es decir una especie
de canal intermedio entre los diferentes tipos de juegos. Los nifios se inician en los juegos

de construccion desde el primer afio y los acompafian en todos los estadios del desarrollo
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infantil. La importancia de este tipo de juego es fundamental porque activa y promueve
en el nifio el desarrollo de actividades motoras finas, la coordinacién 6culo manual, las
capacidades de anélisis y sintesis, fomento de la creatividad, imaginacion, atencion,
concentracion, asociacion de ideas y aplicacion del razonamiento légico.

Gallardo y Gallardo (2018), sostienen que los juegos son un importante recurso que tienen
los nifios para aprender y asimilar nuevos aprendizajes, habilidades y experiencias, por lo
tanto, las estrategias ludico-pedagdgicas son de gran apoyo en el disefio de propuestas
didacticas innovadoras, adaptadas a las necesidades del contexto de estudio, ya que su
vision integradoras estan acordes con las posiciones del constructivismo social, cuya
premisa segun Diaz (2018), son las interacciones sociales como pilar fundamental del
aprendizaje, donde la persona y su dominio del entorno social son aspectos indisociables,
puesto que, es mediante la interconexiones linguisticas y extralinguisticas significativas,
le da comprension a los conceptos. Las reglas que constituyen el juego, disciplinan al
estudiante en el proceso de resolucion de problemas, fortalecen la construccion de
secuencias logicas que se perfeccionan en la medida que se enfrentan a nuevas
situaciones, las estrategias ludicas y planes para resolver problemas han constituido un
notable avance en desarrollo de propuestas didacticas para el aprendizaje de las
matematicas y el fortalecimiento del pensamiento l6gico-matematico. En este sentido
Meneses (2019), expresa que los procedimientos estructurados en la resolucion de
problemas y el juego brindan a los estudiantes un valioso apoyo en el logro de habilidades
matematicas tales como: precision en la respuesta, organizacion de la informacion,

aplicacion de aprendizajes previos y desarrollo del pensamiento.

1.2.6 Pensamiento Logico-Matematico

El pensamiento l6gico-matematico es otra de las variables de estudio que requiere de una
fundamentacion teorica para establecer los aspectos que definiran la propuesta didactica
para la ensefianza de la matematica que se pretende elaborar. Este proceso complejo de la
mente humana, riguroso y formal que ha caracterizado a las matematicas desde los inicios
de su sistematizacion, ha definido todo el edificio de esta ciencia a tal punto que ha
construido las bases axiomaticas que rigen todo su conocimiento cientifico, este hecho
importante trae consigo una exigencia en la didactica de la matematica para comprender
cdémo funciona nuestro cerebro y especificamente la mente de los nifios en edad escolar.
Para Vallejo citado en Medina (2018), el pensamiento es una actividad y creacion de la

mente humana y se refiere a todo proceso, idea, accién y demas elementos que el intelecto
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produce. En forma general se relaciona a una gran variedad de razonamientos 16gicos que
van desde la imaginacion, abstraccion y actividades concretas, las cuales se activan por
la necesidad de resolver problemas. La habilidad de lograr activar el pensamiento para
abordar las diferentes tareas desde las cotidianas hasta las mas formales en el contexto
académico, conforman un ambito complejo de estudiar y obtener resultados para los
cambios necesarios en las estrategias de aprendizaje.

La base para entender los procesos mentales de los nifios, es tener conciencia de que éstos
se caracterizan por ser mas constructivos que analiticos y abstractos, por consiguiente, en
todo disefio, elaboracion y aplicacion de estrategias ludico-pedagdgicas se deben tener
presentes los procesos mentales tipicos del pensamiento l6gico-matematico, cuyos
origenes se remontan desde la antigua Grecia con Aristételes y su legado sobre l6gica
deductiva plasmado en su obra Organon, donde introduce el silogismo como método para
determinar si un juicio es valido, dejando las primeras ensefianzas sobre como pensar
correctamente.

Segun Reyes (2017), pensamiento légico matematico esta constituido por calculos
matematicos, pensamiento numérico, resolucién de problemas a través de planes
creativos, para comprender conceptos abstractos, razonamientos, las relaciones y
propiedades de los objetos matematicos, ademas contribuye a desarrollar habilidades tales
como: aplicacion del pensamiento creativo, elaboracién de planes de resolucion de
problemas, formulando hipotesis y predicciones, estructurando y ordenando las
decisiones y acciones. De acuerdo con Barreras (2003), citado en (Pérez, Valdes y
Garriga, 2019), desde el punto de vista de la ciencia cognitiva, el proceso de orientar
mediante estrategias de ensefianza, habilidades cognitivas y lograr su progreso se
necesitan los aspectos siguientes:

e Ejecutar tareas tanto sencillas como complejas, siguiendo el grado de complejidad
del aprendizaje y el contexto social para logar activar los procesos cognitivos de
asimilacion y acomodacion que describe J. Piaget, y llegar a la equilibracién,
término utilizado para indicar una verdadera inteligencia en los seres humanos,
puesto que, al enfrentarnos a tareas nuevas con la informacion de aprendizajes
previos y mas elementales, posibilitan la comprensibn mas profunda vy
contundente del nuevo aprendizaje.

e Distribuir de manera gradual el tiempo de elaboracion de las tareas, es decir,
implementar un cronograma coherente entre cada actividad para mantener la

secuencia y regularidad en el cumplimiento éptimo.
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e Distribuir de manera adecuada en nimero de actividades de cada habilidad a
desarrollar, de tal manera que no se pierda la continuidad y tampoco disminuya la
concentracion y la motivacion.

e Variar los contextos y circunstancias en la ejecucion de las acciones para lograr el
proceso de adaptacion y construccion de estrategias innovadoras en la elaboracion
de nuevos patrones en la resolucion de problemas.

e Valorar el progreso de la habilidad y orientar el proceso para complementar con
acciones que optimicen el nivel de ejecucion.

e Poner en practica actividades complementarias para evitar el cansancio y la fatiga
producto de la monotonia de las tareas, en este sentido las estrategias ludicas y la
ejecucion de juegos didacticos pueden representar un gran apoyo para garantizar
de igual forma la motivacion en el proceso didactico.

Con relacion al desarrollo pensamiento légico matematico de los nifios en edad escolar y
como se desempefian a través de estrategias de resolucion de problemas, Zapata (2015)
citado en (Zapatera, 2018), defini0 tres etapas o estadios en la comprension y
generalizacion de patrones, en el primer nivel los nifios reconocen el patron cuantitativo
en la sucesion de términos cercanos, pero no coordinan la estructura numérica ni espacial,
en el segundo nivel logran reconocer tanto el patrén cuantitativo, como la coordinacion
numérica y espacial y en el tercer nivel son capaces de invertir el proceso, es decir, se
consolida la reversibilidad del pensamiento.

Cabe destacar que la habilidad del pensamiento légico como propiedad de la inteligencia
para efectuar procesos y operaciones mentales directas e inversas se logran y consolidan
a través de estrategias coherentes con el desarrollo cognitivo de los nifios. Informaciones
como estas son cruciales para lograr comprender la naturaleza del pensamiento l6gico-
matematico en los nifios que inician su formacion escolar y de esta manera generar una
practica pedagdgica en el area de las matematicas mas aproximada a la realidad de los
estudiantes. Jaramillo y Puga ( 2016) , sefialan que el pensamiento logico en la formacion
de los nifios debe ser parte fundamental del curriculo escolar, por lo cual, en Ecuador para
el afio 2010 se realizé una reforma curricular donde se planted que el proceso de
construccion del conocimiento debe orientarse hacia el desarrollo de un pensamiento
l6gico, critico y creativo, ademas el Foro Mundial de la Educacion celebrado en Corea en

2015, se enfatiz6 en que todos los aprendizajes en el aula sean aprendizajes significativos
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que sirvan para toda la vida, lo cual evidencia la importancia de un proceso de ensefianza
y aprendizaje desde las habilidades del pensamiento l6gico.

El docente debe seleccionar de acuerdo a lineamientos tedricos adecuados, los diferentes
materiales didacticos, juegos y demas recursos y medios de aprendizaje para fomentar de
manera adecuada el aprendizaje significativo que realmente fomente el pensamiento
I6gico-matematico en los nifios y no una serie de acciones y ejercicios repetitivos que
solo se transforman en rutinas, sin embargo, es en este nivel cuando los estudiantes inician
su formacion en el pensamiento matematico, es dificil obtener juegos especificos para la
ensefianza de temas como topologia, geometria y estadistica, por lo tanto, exige una
constante restructuracion de la préctica pedagogica.

De acuerdo con Zafra, Ortega y Martinez (2016), en la medida que se obtienen resultados
de la evaluacion, valoracion y orientacion de todo el proceso didactico en cada ejecucion
de las sesiones de clase desde su inicio, desarrollo y cierre, se debe mantener un constante
seguimiento y atencion apropiados a cada nifio o nifia, puesto que, las diferencias
individuales son un factor determinante en el progreso de las habilidades y competencias
en todas las areas del curriculo escolar y principalmente en las matematicas donde los

requerimientos de las habilidades del pensamiento l6gico son indispensables.

1.2.7 Habilidades del Pensamiento

Es indiscutible la relacion indisociable entre las estrategias de aprendizaje desde cualquier
enfoque y en especial desde la perspectiva del constructivismo y las habilidades
fundamentales del pensamiento l6gico, se integran para moldear en una estructura solida
a todo aprendizaje matematico, no obstante existen una serie de habilidades del
pensamiento que son catalogadas por Valiente (2000) como: flexibilidad, reversibilidad,
memoria generalizada, clasificacion completa y la imaginacion espacial, las cuales segin
el mismo autor deben promover y consolidar en los alumnos el desarrollo del pensamiento
analitico, reflexivo, critico y creativo, que son en cierto modo, las cuatro dimensiones que
definen al pensamiento l6gico que las matematicas formalmente exigen para la
construccion de sus conocimientos.

La flexibilidad del pensamiento es una habilidad matematica que se activa para aplicar
diferentes procedimientos para abordar la resolucién de problemas de la manera mas
efectiva, racional y econémica posible, que en definitiva es la columna vertebral del
pensamiento l6gico-formal de las matematicas. La reversibilidad del pensamiento tiene

su origen en la teoria psicogenética de Piaget, segln la cual esta habilidad caracteriza la
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verdadera inteligencia humana, es un proceso retrospectivo del razonamiento hecho a
situaciones problematicas, lo cual implica no sélo crear procedimientos de solucidn, sino
también plantear problemas semejantes, formular las interrogantes e incognitas con
precision.

La memoria generalizada, es la habilidad del pensamiento para aplicar de informacion
disponible de los conceptos, definiciones, propiedades, teoremas a otros escenarios de
problemas matematicos, por consiguiente, implica precisar nuevas propiedades y
relaciones matematicas y cdmo estas se integran unas con otras, utilizando para ello
formas sintéticas de razonamiento matematico. La clasificacion completa es una habilidad
que consiste en establecer clasificaciones de objetos matematicos de forma correcta a
partir de sus definiciones, ejemplos y contraejemplos o propiedades comunes; se puede
considerar como la mas sencilla y facil de aprender desde los primeros afios de escolaridad
en los nifios.

Por altimo, la imaginacion espacial que complementa la estructura integral del
pensamiento matematico, como su nombre indica, se relaciona con las diferentes formas
de expresar el razonamiento geométrico desde su perspectiva grafica hasta su enfoque
analitico y algebraico, siguiendo el proceso constructivo y progresivo, lo cual es
imprescindible para abordar la Geometria y la memoria espacial desde la manipulacion
de objetos reales disponibles en el entorno de los alumnos y asi lograr describir sus
propiedades y construir los aprendizajes de conceptos desde una vision mas dinamica y
motivadora.

Estas habilidades pueden llevar a los estudiantes a tener una conciencia sobre sus procesos
de aprendizaje, es decir aprender a pensar, para lo cual Good y Brophy (1995), utilizaron
el término conciencia metacognitiva, la cual consiste en seleccionar y discriminar con
discernimiento las estrategias apropiadas y su respectiva supervision y evaluacion para
aplicarlas en situaciones problematicas, teniendo ademas la capacidad de reformularlas
y usar nuevas si son requeridas para finalizar todo el proceso de resolucidn. Este
planteamiento es decisivo porque segln estos autores, los nifios que reciben formacion
para la autoevaluacion de sus problemas matematicos son mas exitosos que los nifios que
obtienen entrenamiento en estrategias similares sin la aplicacion de la conciencia
metacognitiva.

De acuerdo con la exposicion presentada sobre los fundamentos psicoldgicos y
socioldgicos de los aportes de las teorias sobre el aprendizaje, se puede concluir que el

disefio, elaboracion e implementacion de estrategias de ensefianza es posible y funcional,
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puesto que los resultados de las investigaciones citadas y la explicacion tedrica asi lo
confirman. Este hecho y un andlisis descriptivo del contexto de estudio en el cual se
desarrollara la investigacion, puede contribuir a determinar la aplicacién de instrumentos
confiables y validos de recoleccion de informacion.

Las caracteristicas del grupo objeto de estudio, en cuanto al nivel de desarrollo cognitivo,
motivacidn, socializacion, actitud hacia las matematicas, afectividad, condiciones fisicas
del aula y el recinto escolar, garantizarian una aproximacién a la realidad del problema
de investigacion y de esta forma poder elaborar una propuesta didactica desde el
paradigma constructivista y centrada en estrategias ludicas para los estudiantes del
paralelo “B” , nivel preparatoria, de la escuela Sulima Garcia Valarezo. Asi mismo se
estaria dirigiendo el presente estudio a su propdésito de toda investigacion de contribuir al
fortalecimiento de la préctica pedagogica y el logro de aprendizajes significativos
mediante el desarrollo de habilidades del pensamiento analitico, reflexivo, critico y

creativo.

1.3 Antecedentes Contextuales

El contexto de estudio de la investigacion es la Escuela de Educacion Basica Fiscal
“Sulima Garcia Valarezo”, esta institucion se encuentra ubicada en la provincia de El
Oro, zona siete, distrito de Machala 07D02, sus actividades se realizan en jornadas
matutina y vespertina cuenta con 28 docentes, 24 del sexo femenino y cuatro del sexo
masculino, con aproximadamente 35 estudiantes a su cargo. La matricula escolar es de
560 nifias y 295 nifos, distribuidos en los niveles de Inicial, General Béasica y sus
respectivos subniveles de Preparatoria, Elemental y Media.

La estructura fisica del plantel comprende lo siguiente: dos bloques con ocho aulas
pedagdgicas cada uno. Dos bodegas, un aula acondicionada para la Direccion, un punto
de expendio de alimentos (bar), aulas medianamente aceptables, 12 baterias sanitarias y
dos tanques elevados para el agua. Hasta el afio lectivo 2018-2019 las necesidades en el
plantel son espacios verdes. Aunque el area es reducida. Desde el punto de vista
académico se ha evidenciado a través de los resultados del diagndstico aplicado,
problemas en el aprendizaje matematico de los estudiantes, especificamente en el
desarrollo del razonamiento l6gico matematico, dificultad para realizar calculos mentales
y resolver problemas matematicos, ocasionado principalmente por la practica
pedagdgica , que generalmente consiste en desarrollar estrategias tradicionales para

abordar los contenidos, utilizando la memorizacidn, calculo numérico aplicando reglas y
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algoritmos sin ningun sentido l6gico, centrados basicamente en los textos y el discurso
docente.

Estos resultados confirman las evaluaciones realizadas por INEVAL en el afio 2017
citado en (Hidalgo, 2019), a instituciones de educacion ecuatorianas denominadas las
pruebas de ser estudiantes, donde los estudiantes de la Escuela de Educacion Bésica Fiscal
“Sulima Garcia Valarezo” obtuvieron, en el area de Matematica 56% insuficiente, 36%
elemental y el ocho % satisfactorio, encontrandose serias debilidades para realizar
calculos mentales, seguir secuencias numéricas légicas, descifrar codigos, trabajar con
simbolos, formulas abstractas y resolver problemas matematicos.

Esto representa una situacion de preocupacion en la comunidad docente y de
representantes en general, no obstante, de acuerdo a las observaciones y entrevistas
realizadas, se pudo constatar la gran necesidad de implementar estrategias innovadoras
principalmente en el de Educacion Basica Preparatoria, donde los nifios enfrentan el
aprendizaje de las matematicas con grado de mayor formalismo, porque empiezan a
utilizar lenguaje simbodlico matematico, el cual es primordial para avanzar hacia
habilidades de mayor complejidad en el aprendizaje matematico, justificando con esto la
implementacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la propuesta de estrategias
ludico-pedagdgicas para lograr atender el desempefio académico de los estudiantes hacia
niveles de mayor éxito.

Estos argumentos confirman que, una de las formas mas contundentes para lograr estos
aprendizajes desde temprana edad escolar es la implementacion de estrategias ludico
pedagdgicas, por sus caracteristicas relacionadas con el juego y con el desarrollo del
pensamiento ldgico matematico, brindando un proceso de ensefianza y aprendizaje mas
acorde con el nivel cognitivo y caracteristicas psicosociales de los nifios que participaron
en el estudio, donde se formuld el objetivo general de “Elaborar estrategias ludico-
pedagdgicas basada en la utilizacion de material concreto que contribuyan al desarrollo
del pensamiento l6gico matematico en los estudiantes de nivel preparatorio de la Escuela
Sulima Garcia Valarezo”.

Es importante resaltar en Gltima instancia que los beneficiaros directos seran son los
alumnos de la Escuela de Educacion General Basica Sulima Garcia Valarezo, por el
impacto que representa atender mediante la propuesta didactica de forma directa la
comunidad educativa, puesto que se lograria desarrollar en los estudiantes buena

autoestima, participacién mas activa, con interés en las clases y un buen rendimiento

31



académico, por consiguiente se tendria padres de familia satisfechos con el aprendizaje

de sus nifios y profesores satisfechos de su elevado nivel de desempefio pedagdgico.

1.4. Andlisis de los resultados

En este apartado se presenta los elementos que infieren en el objeto de estudio generando
informacion valiosa para el anélisis con la utilizacion de métodos empiricos como la
observacidn a nifios y nifias de nivel preparatorio de la Escuela “Sulima Garcia Valarezo”

dejando un panorama mas claro de la realidad investigada.

1.4.1 Informacién recogida de la observacion realizada a los nifios y nifias de nivel
preparatorio de la Escuela “Sulima Garcia Valarezo” (anexo 1).

En relacion a si los nifios/nifias ¢Manipulan los diferentes materiales concretos? se
pudo evidenciar que el 54% de los estudiantes no manipulan materiales concretos que
son imprescindibles para desarrollar el pensamiento 16gico matematico lo que genera
algunas dificultades en el trabajo diario dentro del aula de clases.

Al indagar sobre si ¢ Sigue patrones, secuencias con material didactico? Se corrobora
que el 46,4% de estudiantes dentro del contexto aulico tienen inconvenientes en
seguir patrones, secuencias utilizando material didactico adecuado, generando
problemas en el aprendizaje y retrasando los contenidos planificados durante el
proceso de aprendizaje.

Al evidenciar si los nifios/nifias ¢ldentifican los objetos segun su forma, color y
tamafno? Se deja en evidencia que el 60,8% de estudiantes a veces pueden identificar
los enunciados propuestos lo que dificultaria a posterior el aprendizaje. Al poder
evidenciar si ¢ Compara objetos segln la nocion de peso (pesado/liviano).? Se corroboro
que 39,2 de estudiantes tienen inconvenientes a la hora de comparar objetos pesados
y livianos, generando inconvenientes a la hora de aprender en el contexto aulico.

Al evidenciar si los nifios/a ¢ldentifican diferentes formas geométricas y cuerpos
geométricos? Se deja en claro que el 39, 2% de estudiantes a veces pueden identificar
figuras geométricas siendo un problema a la hora de desarrollar competencias
matematicas que son claves para el desarrollo de razonamiento légico. En la
observacién directa se deja claro en la interrogante ¢ Identifica cantidades y asocia con
los numerales 0 al 10? Que el 43% de estudiantes si tiene inconvenientes en asociar
nameros lo que puede generar inconvenientes a la hora de generar operaciones

matematicas o seleccionar cantidades. En relacion a esta interrogante ¢Realizar adiciones
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y sustracciones con nimeros naturales del 0 al 10, con el uso de material concreto? El
54% de los estudiantes no realizan adiciones y sustracciones con numeros naturales del 0
al 10.

1.4.2 Informacion recogida de la entrevista (anexo 2) dirigida a docentes de nivel
preparatorio de la Escuela “Sulima Garcia Valarezo”

Durante la recoleccion de informacidn de las docentes se busco conocer la valoracion que
tienen las profesionales a cerca del desarrollo del pensamiento I6gico matematico en
estudiantes de nivel preparatorio de la Escuela Sulima Garcia Valarezo”, para lo cual se
aplicé una entrevista con preguntas estructuradas en relacion a la manipulacion de
materiales que permiten desarrollar el pensamiento l6gico. En muchos contextos
educativo los estudiantes poseen dificultades en el desarrollo del pensamiento logico
matematico debido a factores cognitivos, familiares, ambientales y metodolégicos que se
agudizan cada vez mas si no son intervenidos de manera correcta, al examinar a los
educadores estos manifiestan en relacion a ¢Cree usted que sus estudiantes manipulan
los diferentes materiales concretos? La mayoria de los docentes coinciden en que un
gran porcentaje de estudiantes no manipulan materiales concretos que permiten
desarrollar el pensamiento l6gico matematico y que esto generan dificultades en el
trabajo diario dentro del contexto educativo.

Ademas, cuando se exploro sobre si los estudiantes ¢Siguen patrones, secuencias con
material didactico? Afirman que la mayoria de estudiantes dentro del contexto aulico
tienen muchos inconvenientes en seguir patrones, secuencias utilizando material
didactico adecuado, generando problemas en el aprendizaje y retrasando los
contenidos planificados durante el proceso de aprendizaje. Cuando se pregunto a los
docentes si los estudiantes ¢ ldentifican los objetos segun su forma, color y tamafio?
Ellos coinciden que muchos de sus estudiantes a veces pueden identificar la forma,
tamano y color, dejando en claro la importancia de trabajar en estos elementos.
Cuando se indaga sobre si el estudiante ¢Compara objetos segun la nocién de peso
(pesado/liviano).? Se expone que un grupo considerable de estudiantes no compara lo
liviano y pesado, dejando en claro la necesidad de poder fortalecer las nociones del
peso. Ante la interrogante si los estudiantes ¢ldentifican diferentes formas
geométricas y cuerpos geométricos? Los docentes dejan claro que sus estudiantes a

veces identifican formas y cuerpos geométricas, dejando claro que los estudiantes no
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tienen claro algunos elementos geométricos que son claves en esta etapa de
aprendizaje.

Al indagar si el estudiante ¢ Identifica cantidades y asocia con los numerales 0 al 10? los
docentes explican que un gran nimero de estudiantes a veces identifica cantidades y
asocial algunos nimeros, dejando establecido la imperiosa necesidad de fortalecer el
conocimiento de las cantidades y los numeros. Al realizar la pregunta a los docentes si
los estudiantes pueden ¢Realizar adiciones y sustracciones con niumeros naturales del 0
al 10, con el uso de material concreto? Ellos exponen que un 54% a veces pueden realizar
esta actividad con material concreto, dejando claro la importancia de buscar material y
metodologias activas para poder ensefiar a los estudiantes.

Los resultados de la ficha de observacién dejan claro que mas de la mitad de nifios no
manipulan material concreto, patrones y secuencias con la utilizacion de material
didactico y también un alto porcentaje se le dificulta identificar los enunciados
propuestos elementos importantes para desarrollar el pensamiento logico y el proceso
de aprendizaje de las matematicas en estas edades. Esto es refutado por Moreno
(2013) cuando explica que para ensefiar y aprender de una manera mas significativa
se debe utilizar materiales manipulativos y recursos variado en educacion infantil esto
nos acerca mas a su realidad y al desarrollo de potencialidades que a posterior seran
elementos claves para desplegar destrezas en su conocimientos. Estos resultados
dejan en evidencia la importancia de la manipulacién de materiales concretos en los
primeros periodos de aprendizaje de los nifios para el desarrollo de sus
potencialidades.

Asi mismo de la entrevista realizada a los docentes se recoge informacion relevante
gue deja en evidencia que la mayoria de sus estudiantes no manipula materiales
concretos, tienen dificultad para seguir patrones y secuencias con la utilizacion de
material didactico y también un alto porcentaje de nifios se les dificulta identificar los
enunciados propuestos, elementos importantes para desarrollar el pensamiento 16gico
y el proceso de aprendizaje de las matematicas en estas edades. Esto es corroborado
por Esteves, Garcés, Toala y Poveda (2018) cuando explican que cuando los
estudiantes utilizan material manipulativo se predisponen mas al aprendizaje, se
motivan y animan cumpliendo la actividad de aprendizaje como un juego que a su
vez los divierte y aprenden generando mayor curiosidad y dinamismo.

En conclusion, con la revisidn de los antecedentes historicos, referenciales, conceptuales

y contextuales se pudo fortalecer los inicios tedricos sobre la ensefianza de las
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matematicas y de las estrategias lidico-pedagégicas para desarrollar el pensamiento légico

matematico de los nifios en sus primeros afios de formacion.
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CAPITULO 2

MARCO METODOLOGICO

En cuanto a este capitulo se puntualizan una serie de pasos metodolégicos que se han
abordado para poder conseguir los objetivos trazados en esta investigacion. Asimismo, se
describe el tipo de investigacion por el cual se enmarco todos los procedimientos
aplicados. El paradigma o enfoque por el cual se identifica epistemoldgica, ontologica y
filosofica el objeto de estudio; se detalla la poblacién y muestra, los métodos tedricos,
métodos empiricos, la descripcion de los instrumentos, las técnicas para recolectar la

informacion y las técnicas estadistico, matematicas o de analisis de contenido.

2.1. Tipo de investigacion

En esta seccion se busca explicar al lector como es abordado el objeto investigado, con
qué tipo de investigacion fue estudiado, que etapas y proceso corresponde para obtener el
resultado publicado (Fontaines, 2012), asume como criterios de clasificacion la forma,
adscripcion epistemologica y la metodica. Por consiguiente, se ha posicionado el tipo de
investigacion de la siguiente manera: segun su forma la investigacion es aplicada, segun
la adscripcion epistéemica es cualitativa y segun la metodica es descriptiva. Con todo y lo
anterior expuesto, la presente investigacion se considera de acuerdo a su forma como
aplicada. Justamente (Fontaines, 2012) explica que “Este tipo de estudio se apoya en los
conocimientos generados en la investigacion basica con la finalidad de solventar los
requerimientos disciplinares o contextuales que se presenten” (p.124). Desde esta
perspectiva podemos adjudicar, que el motivo de la investigacion es dar solucion a la
problematica divisada, dificultades en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

Segun la adscripcién epistémica la investigacion es cualitativa; como menciona ( Ruiz
Olabuénaga, 2012) “Hablar de un estilo o modo de investigar los fendmenos sociales en
el que se persiguen determinados objetivos para dar respuesta adecuada a unos problemas
concretos a los que se enfrenta esta misma investigacion” (p.11). Con el aporte de lo
anteriormente expuesto se considerd6 que el método cualitativo ofrece mejores
condiciones porque realiza un diagnostico de la problematica en la institucion educativa
y ademas el presente estudio se basa en teorias fundamentadas como la del aprendizaje.

La investigacidn, de acuerdo con su metddica, se considera descriptiva y propositiva, en
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donde (Hernandez y Mendoza, 2018) explican que “La investigacion descriptiva tiene
como finalidad especificar propiedades y caracteristicas de conceptos, fendmenos o
hechos en un contexto determinado, el investigador define los aspectos a describir segun
su necesidad, luego busca informacion acerca de cada variable para caracterizar las
mismas” (p.18). Este proceso es de tipo descriptivo porque permite puntualizar las
caracteristicas del problema, consiente en recolectar datos de la variable dependiente e
independiente, describe los aspectos mas significativos del pensamiento ldgico
matematico.

En cuanto a la investigacion propositiva Fontaines (2012) plantea que generan una
propuesta para solventar una situacion deficitaria que detectan mediante la aplicacion de
un diagnostico, sirviéndose de multiples recursos de orden multidisciplinario para llegar
a cubrir sus requerimientos” (p.127). En este caso detectado por la entrevista estructurada
que busca describir el estado del pensamiento l6gico matematico para luego de revisar
los datos estadisticos plantear las estrategias ludicas-pedagogicas adecuadas y de esta
forma promover el desarrollo del pensamiento logico matematico. Ademas, esta
investigacion es de tipo no experimental en donde (Hernandez, Fernandez y Baptista,
2014) exponen que “Se realizan sin la manipulacion deliberada de variables y en los que
solo se observan los fendmenos en su ambiente natural para analizarlos™ (p.205).

Como podemos observar el caracter descriptivo, propositivo, cualitativo y segln su forma
aplicada; el estudio admite que el investigador asuma un camino marcado hacia el
desarrollo de la investigacion, con el proposito de alcanzar el objetivo; que en esta
oportunidad es promover el desarrollo del pensamiento l6gico matematico a través de
estrategias ludico-pedagdgicas basadas en la utilizacion de material concreto, en los

estudiantes del nivel preparatoria de la Escuela Sulima Garcia Valarezo.

2.2. Paradigma o enfoque

En la elaboracion de la presente investigacion se eligio un enfoque cualitativo ya que propicia
una relacién de aspectos muy elementales que nos permitié aislar el problema en cuestion,
contextualizarlo en su campo de accion, conocer su origen, sus caracteristicas y su nivel de
impacto y de igual manera enfocarnos a través de procesos de solucion, aportando un
resultado 6ptimo. Ademas, es prioritario mencionar que esta investigacion se fortalece en los
aportes investigativos realizados anteriormente, lo cual nos brinda una orientacion mas

coherente e independiente de otras realidades.
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Segln Galeano (2004) “El enfoque cualitativo de investigacion social aborda las
realidades subjetivas e intersubjetivas como objetos legitimos de conocimientos
cientificos. Busca comprender desde la interioridad de los actores sociales, las l6gicas de
pensamiento que guian las acciones sociales. Estudia la dimension interna y subjetiva de
la realidad social como fuente del conocimiento” (p.18). En esta misma linea Blasco y
Pérez (2007) manifiesta que la investigacion cualitativa “estudia la realidad en su
contexto natural tal y como sucede, sacando e interpretando los fendmenos de acuerdo
con las personas implicadas. Utiliza variedad de instrumentos para recoger informacion

como las entrevistas, imagenes, observaciones”.

2.3. Poblacion y muestra

La presente investigacion se desarrolla dentro del contexto académico, en la educacion
general basica, especificamente en el subnivel Preparatoria. Con lo detallado y como lo
menciona (Fontaines, Metodologia de la investigacion., 2012) “las investigaciones
requieren de sujetos para desarrollar su cumplimiento” (p. 136), en esta tesis los sujetos
de estudios estan compuestos por las siguientes unidades de andlisis; Estudiantes
matriculados en el nivel preparatoria de la escuela Sulima Garcia Valarezo del afio lectivo
2020-2021 y el docente del nivel preparatoria de la institucion. La unién de las unidades
de analisis (sujetos) conforman lo que se denomina poblacion, para (Herndndez R., 2014)
“la poblacion es el conjunto de todos los casos que concuerdan con determinadas
especificaciones” (p.174). Por lo tanto, en esta investigacion se determina como
poblacion a los 60 estudiantes matriculados en el subnivel preparatoria y también la
docente.

Para Hernandez (2014) la “muestra es un subgrupo del universo o poblacion del cual se
recolectan los datos y que debe ser representativo de ésta” (p. 175). Como se establece en
la investigacién contamos con dos unidades de analisis para la recoleccion de datos, estas
son: La unidad de analisis de estudiantes que queda constituida por 60 estudiantes
matriculado en el nivel preparatorio y por ser una cantidad manejable se decidio trabajar
con su totalidad, por lo que no fue necesario tomar una muestra. La unidad de analisis de
docentes, queda constituida por dos docentes que imparten clases en el subnivel
preparatoria, por ser una cantidad reducida no necesita muestra.

Unidades de analisis: En la presente investigacién se contd con los estudiantes
matriculados en el nivel preparatorio de la escuela Sulima Garcia Valarezo del afio lectivo

2020-2021. Dos docentes que imparte clases en el subnivel preparatoria de la escuela
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Sulima Garcia Valarezo del afio lectivo 2020-2021. Poblacion; 60 estudiantes
matriculados en el subnivel preparatorio de la escuela Sulima Garcia Valarezo del afio
lectivo 2020-2021. Dos docentes del subnivel preparatorio de la escuela Sulima Garcia
Valarezo del afio lectivo 2020-2021. En cuanto al disefio de la “Estrategias ludico-
pedagbgica”, es necesario utilizar una muestra de expertos, “la muestra de expertos
incluye profesionales que seleccionan la region para observar desde su perspectiva”
(Hernandez, Fernandez y Baptista 2014 p.34) para esto se requiere la participacion de

cinco profesores profesionales parvularios.

2.4. Métodos tedricos

Los métodos tedricos son procesos cognoscitivos utilizados para el procesamiento de
informacion de diferentes autores citados en la presente tesis. (Diaz V., 2006). En esta
investigacion se utilizé el método histérico-légico, que tiene como objetivo principal
estudiar la funcion, evolucion y desarrollo del pensamiento l6gico matematico a traves de
la historia y a su vez “garantiza el significado y fiabilidad de los hechos pasados en las
ciencias naturales y basicas, la medicina, derecho o cualquier otra disciplina cientifica”
(Behar, 2008, p. 41). Otro método que se utilizé en el capitulo 1, introduccion, analisis
de datos y resultado es el método analitico que consiste en descomponer las partes de un
todo y estudiarlas de forma individual. EI método inductivo se lo utilizo para generalizar
los datos obtenidos en el capitulo 1V, este método permite generalizar las epistemes
conseguidos de los resultados. El método inductivo “plantea un razonamiento ascendente
que fluye de lo particular o individual hasta lo general” (Abreu, 2014, p.200) esto se

evidencia en la presentacion de resultados generales.

2.5 Métodos empiricos

Los métodos empiricos forman parte de esta investigacion, con ellos se logra completar
el proceso de recoleccion de la informacion y cumplir con los objetivos establecidos.
Estos métodos para Rodriguez (2017) “se utilizan para descubrir y acumular un conjunto
de hechos y datos como base para verificar la hipotesis, dar respuesta a las preguntas
cientificas de la investigacidn, obtener argumentos para defender una idea o seguir una
guia tematica, pero que no son suficientes para profundizar en las relaciones esenciales
que se dan en los procesos pedagogicos” (p.184). Aqui hay una cercania ente el
investigador y el objeto de estudio por medio de las herramientas que demanden el tipo

de investigacion planteado, esta forma de acercarse es por medio de la observacion o la
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experiencia. Con estas herramientas la investigacion recoge datos para ser procesada
transformandola en enunciados cientificos.

Los métodos empiricos utilizados en esta investigacion son la observacion y la entrevista.
La entrevista es un dialogo entre el investigador y la fuente, con intenciones relacionada
a obtener informacion del objeto de estudio (Fontaines, 2012). En esta investigacion se
aplicé la técnica de entrevista dirigida a las docentes del nivel preparatoria y a los
expertos. En la entrevista estructurada el entrevistador realiza su labor siguiendo una guia
de preguntas especificas y se sujeta exclusivamente a ésta (Herndndez, Fernandez y
Baptista, 2014, p. 404). El uso de esta técnica nos permite llegar a la unidad de andlisis
(docente) con mayor profundidad y espontaneidad, alli radica su justificacién de su uso.

En conclusion, a este apartado se deja claro que la seleccion y descripcion metodolégica
abrié un panorama mas concreto en la recoleccion, analisis e interpretacion de los hechos
concretos en la investigacion para poder llegar a un resultado y desde alli poder planificar

una propuesta de intervencion adecuada.
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o 0s estudiantes | pensamiento 0gico | O LOGICO N 2
:E:?J'I\éf;n ac“"::;gﬁ;mieﬂg de nivel | matemético en  los | MATEMATICO | Aplicada- PROFESORES
l6gico Preparatoria de | estudiantes de nivel descriptiva. 5 GRUPO DE
' - la Escuela | preparatorio de la EXPERTOS.
¢ Los docentes no utilizan | g lima Garcia | Escuela Sulima Garcia METODOS
actividades que tomen en | \/ajarez0?? Valarezo. ITECNICAS
cuenta el desarrollo del /INSTRUMENTO
pensamiento l6gico CAMPO S
matematicas. Los métodos ludicos INDEPENDIE
OBJETO NTE METODOS
Proceso de la | TAREAS TEORICOS
POSIBLES CAUSAS ensefianza 1. ESTRATEGIA
aprendizaje de Fundamentacié | LUDICO HISTORICO —
La familia no ejercita a sus hijos | las n tedrica de los | PEDAGOGICO. | LOGICOY
en edades tempranos para el | matematicas métodos ludicos en el ANALITICO
desarrollo  del  pensamiento proceso de ensefianza SINTETICO
l6gico
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En el nivel Preparatoria no se
desarrollan destrezas basicas en
el pensamiento ldgico

Las actividades lidicas
pedagoOgicas empleadas por los
docentes no contribuyen al
pensamiento logico.

aprendizaje en el nivel
preparatorio

2. Diagndstico

del estado actual del
pensamiento  16gico
matematico en la
convivencia escolar en
los estudiantes de nivel
preparatorio de la
Escuela Sulima Garcia
Valarezo. (Se realizara
con la observacion y
entrevista a docentes)

3. Elaboracion de
una estrategia ludico-
pedagdgica que
contribuya al
desarrollo del
pensamiento  logico
matematico en los
estudiantes de nivel
preparatorio de la
Escuela Sulima Garcia
Valarezo.(Capitulo 3)

4. Corroborar
desde el punto de vista
teorico la pertinencia y

METODOS
EMPIRICOS

-OBSERVACION
-ENTREVISTA
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fiabilidad de una

estrategia ladico-
pedagogica que
contribuya al
desarrollo del

pensamiento  16gico
matematico en los
estudiantes de nivel
preparatorio de la
Escuela Sulima Garcia
Valarezo(entrevista a
los expertos )
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CAPITULO 3

PROPUESTA

Este apartado muestra de manera sostenible el aporte que la escritora propone a la
comunidad educativa; en este tema la elaboracién de una guia con estrategias ludico-
pedagogicas basada en la utilizacion de material concreto para contribuir al desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en los estudiantes de nivel preparatorio. Esto se sostiene
luego del andlisis e interpretacion de los resultados logrados de la aplicacion de diferentes

instrumentos y debidamente fundamentados en la teoria.

3.1. Justificacion

La demanda y exigencia que presenta la educacion actual en el pais, hace que sea
necesaria la creacion de estrategias lidico pedagdgica para mejorar la ensefianza de las
matematicas en los estudiantes del nivel preparatoria ya que la utilizacion del material
concreto permite desarrollar el pensamiento I6gico matematico desde una edad temprana
y asi potenciar el proceso ensefianza aprendizaje para obtener una educacion de calidad y
calidez. Estas estrategias mejoran la praxis educativa porque permite a los estudiantes
desarrollar conocimientos basicos de la l6gica matematica y asi potenciar su inteligencia,
preparandolos para resolver problemas de la vida cotidiana y evitar dificultades con los
contenidos de niveles educativos superiores, induciendo de esta forma a las demas

instituciones educativas a implementar dichas estrategias.

3.2. Fundamentacion del aporte préactico

La aplicacion del juego en las estrategias ludico-pedagogicas, ofrecen una ventaja en el
proceso de construccion del aprendizaje significativo de las matematicas por su
asociacion con los procesos mentales progresivos desde la manipulacion de materiales
concretos, representacion grafica y comprension simbolica o abstraccion, tal como lo
sostienen Dienes y Bruner, puesto que, dentro de la gran variedad de juegos se puede
apreciar desde los que dependen exclusivamente de la manipulacién de objetos concretos
hasta los que exigen un razonamiento mental mucho mas abstracto.

Una estrategia ludico-pedagdgica es un conjunto de actividades relativas al proceso de

ensefianza y aprendizaje centradas en el uso del juego y deméas materiales ludicos para el
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logro de los aprendizajes matematicos, por consiguiente, el juego en la construccién de
preconceptos y propiedades de los objetos matematicos es de gran relevancia en los
estudios realizados sobre esta linea de investigacion, en donde Suarez y Valverde (2014),
citados en (Baque, 2018), explican que el juego es una actividad compleja que permite a
los nifios explorar y desenvolverse en su ambiente, para desempefiarse con propiedad en
las tareas exigidas de acuerdo a sus ventajas y limitaciones lo que permite progresar en
sus habilidades de pensamiento de manera autonoma.

El aporte practico de esta guia orientard con estrategias para solucionar problemas de
razonamiento en los estudiantes del nivel preparatoria y asi poder potenciar su
inteligencia mediante la ladica haciendo uso de material concreto generando motivacion
en los docentes y sean capaces de implementar la creatividad con la utilizacion de nuevos
recursos didacticos. El aporte metodologico de la elaboracion de estrategias ludico
pedagdgicas para la ensefianza de l6gica matematica, asumiran técnicas de investigacion
descriptivas fundadas en la observacion y entrevistas dirigidas a docentes de la institucion
y grupo de expertos. De este modo la elaboracion de estrategias, basada en la utilizacion
del material concreto y el juego permitira desarrollar el pensamiento légico de los
educandos de manera precisa y clara.

Las estrategias ludico pedagdgicas tienen como objetivo general proporcionar a las
docentes técnicas para fomentar el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en el
nivel preparatoria de la Escuela de Educacion General Basica Sulima Garcia Valarezo,
esto ayudara en la practica educativa y permitira a los estudiantes fortalecer el desarrollo
de habilidades de seriacion, nociones tempo-espaciales, adiciones, sustracciones, relacion
numeral-cantidad. De la misma manera fortalecera la autoestima de los nifios y nifias
porque se integrara material concreto que permiten la observacion y manipulacion, de

esta manera el educando construye su propio conocimiento.

3.3. Fundamentacion Psicopedagdgica

La psicopedagogia es la disciplina que interrelaciona la psicologia, didactica y pedagogia
orientando de manera activa al individuo, aplica acciones encaminadas a la mejora de
practicas y técnicas de estudio, origina estrategias y habilidades de aprendizaje y atiende
sus problematicas (Bravo, 2009). Dentro de su proceso de intervencion la psicopedagogia
tiene tres ejes claves que permiten dar una atencion integral a las dificultades dentro del
ambito educativo: la prevencidn (atencion primaria), diagnéstico (atencion secundaria) e

intervencidn (atencion terciaria). En los contextos educativos los procesos de ensefianza

45



aprendizaje has ido evolucionando por la diversidad a la hora de aprender. Justamente la
ensefianza de los procesos légico matematicos no han sido la excepcion debido a un
sinnimero de situaciones que limitan ese proceso como la metodologia impartida, los
materiales utilizados, los trastornos de aprendizaje, el ambiente escolar o el
desconocimiento de metodologias activas (Messi, Rossi y Ventura, 2016).

Para Rojas y Estévez (2018) Los contextos actuales exponen nuevos retos que buscan
responder a las caracteristicas de los estudiantes desde su diversidad considerando los
variados hogares de donde provienen, es aqui donde interviene la psicopedagogia para
abordar de manera holistica estas situaciones en concordancia con todos los elementos

que conforman la comunidad educativa.

3.4. Objetivo general
Disefar estrategias ludico-pedagogicas con la utilizacién de material concreto para el

desarrollo del pensamiento l6gico matematico en estudiantes de nivel preparatorio.

3.4.1. Objetivos especificos.

e Organizar un cronograma de capacitacion sobre estrategias ludico-pedagogicas
para el desarrollo del pensamiento l6gico para aplicarla en el proceso de
ensefianza aprendizaje de las matematicas.

e Elaborar un plan de capacitacion para docentes mediante talleres sobre estrategias
ludico-pedagdgicas para el desarrollo del pensamiento légico matematico durante
el proceso de ensefianza aprendizaje.

e Establecer la factibilidad de la guia de estrategias ludicas revisada por expertos para

desarrollar el pensamiento lI6gico matematico.
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3.5. Cronograma semestral de actividades.

Tabla 1.
Elementos | Capacitacion: Horas de Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto
educativos talleres aplicabilidad
2|3 2134 2|3 213 2|3 2|3
Directora Socializacion de
de la las actividades
Escuela planificadas en la
guia para el 2H:00
Sulima desarrollo del
Garcia pensamiento
Valarezo I6gico matematico
Docentes
de nivel
preparatori
a
Taller sobre la
Docentes utilidad de 2H:00

Dienes o bloques

I6gicos y patrones
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Docentes
de
prepartoria

Taller
comprendido  de

elemento de la guia

2 H:00
sobre la utilidad del
Dinero didactico.
Docentes
Taller sobre
de elemento de la guia
prepartoria | la Torre de Hanoi
2 H:00
Docentes
Taller sobre
de elemento de la guia
. 2 H:00
preparatorl NUmeros y
a contadores
Montessori
Docentes
Taller sobre
de elemento de la guia
. 2 H:00
preparatorl | la Balanza magica
a

Fuente: elaboracién propia
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3.6. Socializacién de las actividades planificadas en la guia para el desarrollo del
pensamiento légico matematico.

En este apartado se relata la planificacion de la propuesta de intervencion sobre los
elementos que contiene la guia en relacion del uso de materiales concretos para desarrollar
el pensamiento 16gico matematico para lo cual se explica de manera detallada la fechas
en que se aplicaran las capacitaciones a los docentes de preparatoria, presentando de
manera organizada las tematicas que se abordaran y como estos elementos seran

importantes para cumplir el objetivo trazado.

3.7. Plan de capacitacion de la guia mediante talleres dirigido a docentes de
preparatoria para el desarrollo del pensamiento lI6gico matematico de los
estudiantes.

El plan de capacitacion de la guia mediante talleres esta dirigido a de docentes de
preparatoria buscando conceder las estrategias necesarias para que puedan ser puesta en
practica durante todo el proceso educacional con miras a desarrollar de manera importante
el pensamiento l6gico matematico. Para lo cual se ha planificado talleres que constan de
temas importantes con material concreto para nutrir los conocimientos al docente y

motivar a los nifios a aprender.

Taller: 1

Integrantes: Docentes de nivel preparatoria de la Escuela de Educacion General

Basica Sulima Garcia Valarezo

Tiempo: 120 minutos

Objetivo: Dotar de elementos concretos a los docentes para que desarrollen en los

nifios conceptos matematicos mediante la utilizacion de blogques l6gicos y patrones.
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Tabla 2.

Dienes légicos y patrones

Tiempo| Actividad Estrategias Metodologia | Recursos Responsables
Bienvenida, y Materiales:
presentacion de | Lluvia de Marcadores
los docentes Ideas Globos
dentro de los debates
Bienvenida ESI::eI;(iZCimiento GfIUI?JOS _ Maestrante
s o colaborativos
_20 ydmalmlca de reglas que se Lcda. Pache_co
minutos entr(_a _os debera llevar Varggs Maria
participantes | gentro de los Gabriela
talleres
Dinamica:
resolviendo
problemas
Video: sobre la | Lluvia de Computador
utilidad de los | ideas: ;Qué | Parlantes
bloques logicos | aporte creen | Video
25 _ | ypatrones u_stedes qué | Fichas para
. Introduccién tienen estos tar |
minutos I i anotar las
clementos respuestas
concretos para
la ensefianza?
Importancia | Computador
de la Proyector
aplicacion de | Diapositivas
materiales 48
Impo_rtanua de | concretos bloques,
los Dienes o como _
bloques légicos | Dienes o no iguales
30 Desarrollo | Y patrones bloques entre  si,
. l6gicos y
minutos
patrones caa
bloque
tiene
cuatro
atributos:
forma,
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grosor,
color vy
tamario.
Aplicacion Preguntas Hojas de
30 practica de los .,de trabajo en
minutos | Desarrollo | elementos reflexion y grupo para
concretos estrategias de | realizar
aplicaCién ejemp|os
practicos
Lluvia de Marcadores
15 Conclusién ideas Pizarra
. Cierre Compromisos | Resolucion
minutos . e
Evaluacion de ejercicios
del encuentro | préacticos

Fuente: Elaboracion propia

Dienes l6gicos

La ventaja de integrar este material en la practica educativa es que puede estimular la
atencion y mejorar la creatividad; la participacion del docente es un tipo de orientacion,
es una forma de guiar a los estudiantes para que adquieran habilidades que les permitan
desempefiar un papel en la vida diaria.

Figura 1.

Juegos con bloques loégicos
para ninos

Dienes o bloques l6gicos. Recuperado de (https://emowe.com/wp-
content/uploads/juegosbloques.jpg)
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Ambito de aprendizaje: Relaciones I6gico matematicas

Objetivo: Reconocer la posicion y atributos de colecciones de objetos, mediante la
identificacion de patrones observables, a su alrededor, para la descripcion de su entorno.
Destreza con criterio de desempefio: Describir y reproducir patrones con objetos del
entorno por color, forma, tamafo, longitud

Tema: Patrones de objetos y figuras

Contenido: Realizar esta actividad les ayudara a formar secuencias siguiendo patrones,
estableciendo caracteristicas tales como forma, color y tamafio.

Desarrollo de la actividad

SERIES: Seguir el patrén.

Este juego con Dienes o bloques l6gicos radica en hacer series con las piezas,
establecidas en la eleccion de un atributo. Por ejemplo, para el atributo de forma,
elegimos dos o tres formas, y los nifios deben ir ordenando siguiendo el patron
elegido: circulo-triangulo-cuadrado, circulo-triangulo-cuadrado. En esta
actividad se puede aumentar el grado de complejidad introduciendo mas

variables ya sea en forma, tamafio.
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Taller:

2

Integrantes: Docentes de nivel preparatoria de la Escuela de Educacion General

Bésica Sulima Garcia Valarezo

Tiempo: 120 minutos

Objetivo: Dotar de elementos concretos a los docentes para que desarrollen en los

nifios conceptos matematicos mediante la utilizacion de dinero didactico.

Tabla 3

Dinero didactico.

Tiempo| Actividad Estrategias Metodologia | Recursos Responsables
Bienvenida, y Materiales:
presentacion de | Lluvia de Marcadores
los docentes en | Ideas Fichas
Bienvenida Elsia;:;f(ercimiento SJ;%?)Sraﬁvos g:t?)%?ass Maestrante
20 o Lcda. Pacheco
. y dindmica | de reglas que se .
minutos de relacion | debera llevar Varggs Maria
dentro del Gabriela
proceso
Dinamica: la
cadena
Video: sobre el | Lluvia de Computador
dinero didactico | ideas: ¢(Que Parlantes
dinamismo le | video
25 | ntroduccion encuentran a | papelotes
minutos :jae :ngll r|]zez?c(:)|on para anotar
didactico? las repuestas
Importancia | Computador
Importancia del | de la Proyector
dinero didactico | aplicacion de | Diapositivas
.30 Desarrollo materiales Laminas
minutos concretos de dinero
como
didactico
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El dinero
didéctico.
Aplicacion Preguntas Hojas de
practica de los de trabajo en
elementos reflexiony | grupo para
30 concretos estrategias de | realizar
. Desarrollo | explicados aplicacion. ejemplos
minutos . -
como el dinero practicos
didactico para
exponerlos
Imagenes de
productos
Preguntasy | Marcadores
15 Conclusién respuestas Pizarra
. Cierre Compromisos | Hojas
minutos o
Evaluacion
del encuentro

Fuente: Elaboracion propia

Dinero didactico.

El dinero didactico es un material facil de adquirir, se lo encuentran en las librerias o
imprimir. En la practica educativa ayuda en el aprendizaje de los estudiantes con
simulaciones de la vida diaria, educacion financiera es decir el valor que representa cada
billete 0 moneda, operaciones matematicas como sumas y restas. Nociones que ocuparan
durante una su vida.

Figura 2

=3

E ‘{f:? S i 2
Dinero didactico. Recuperado de http:
(https://i.pinimg.com/originals/eb/86/0b/eb860b3090d10732e83941aeaecedf1c3.jpg)
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Ambito de aprendizaje: Relaciones l6gico matematicas

Objetivo: Reconocer situaciones cotidianas de su entorno en las que existan
problemas, cuya solucién, requiera aplicar las medidas monetarias y de tiempo.

Destreza con criterio de desempefio: Reconocer las monedas de 1, 5y 10 centavos en
situaciones ludicas.

Tema: Medidas monetarias.

Contenido: La estrategia ludica estimulara la motivacién en los estudiantes porque se

encarnara a situaciones de la vida cotidiana.

Desarrollo de la actividad
e Establecer grupos de trabajo y entregar dinero didactico.
e Revelar las imagenes de los productos de cada grupo y mencionar su precio.
e Observar el dinero didactico y reconocer las monedas

e Analizar la cantidad de dinero didactico que se va a necesitar para la adquisicion

de los productos.
e Identificar el producto y su valor para realizar la compra.

e Agrupar de forma exacta la cantidad necesaria de dinero didactico que se

necesita.

e Comprender que se puede realizar agrupaciones de dinero para realizar

compras.

e Establecer semejanzas y diferencias entre monedas de 1,5y 10 centavos por su

valor.
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Taller: 3

Integrantes: Docentes de nivel preparatoria de la Escuela de Educacion General

Bésica Sulima Garcia Valarezo

Tiempo: 120 minutos

Objetivo: Dotar de elementos concretos a los docentes para que desarrollen en los nifios

conceptos matematicos mediante la utilizacion de la Torre de Hanoi

Tabla 4
Torre Hanoi
Tiempo| Actividad Estrategias Metodologia | Recursos Responsables
Bienvenida, y Materiales:
presentacion de | Lluvia de Marcadores
los docentesen | |deas Mdsica
Bienvenida Elstza::;fercimiento ((;Sor;%zsrativos e Maestrante
20 o Lcda. Pacheco
. y dindmica | de reglas que se )
minutos de relacién | debera llevar Varggs Maria
dentro del Gabriela
proceso
Dinamica: el
reto
Video: sobre la | Lluvia de Computador
estrategia la ideas: ¢Qué | Parlantes
torre de Hanoi | dinamismo le | v/jdeo
25 | ntroduccion encuentran a | papelotes
s delatore do | P2re2no
hanoi? las repuestas
Importancia | Computador
Importancia de | de la Proyector
la torre de hanoi | aplicacion de | Diapositivas
30 Desarrollo materiales
minutos concretos
como
La torre de
Hanoi
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Aplicacion Preguntas Hojas de
préctica de los de ejercicios
30 elementos reflexion y practicos
minutos Desarrollo | concretos estrategias Torre de
explicados como| Para utilizar | hanoi
la torre de Hanoi | correctamente
la torre de
hanoi
Preguntas y Marcadores
15 _ Conclusion respuestas_ Pizgrra
. Cierre Compromisos | Hojas
minutos y,
Evaluacion del| Torre de
encuentro hanoi

Fuente: Elaboracion propia

Torre de Hanoi

La torre de Hanoi es un juego matematico inventado por el francés Edouard Lucas en
el afio 1883, en la praxis educativa esta considerado como un juego de estrategias que
ayuda a los estudiantes a pensar. Este compuesto por un tablero y un niamero de discos
de radio progresivo que se amontonan insertandose en una de las tres varillas.

Este juego matematico tiene como principal objetivo desarrollar las competencias para
la resolucion de problemas.

Figura 3

Torre de Hanoi. Recuperado de http: (https://laclave-rrhh.es/wp-
content/uploads/2018/01/Torre-de-Hanoi-ni%C3%B10s.jpg)

Ambito de aprendizaje: Relaciones I6gico matematicas

Objetivo: Desarrollar la curiosidad y la creatividad en el uso de herramientas

matematicas al momento de enfrentar y solucionar problemas de la realidad nacional,
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demostrando actitudes de orden, perseverancia y capacidades de investigacion.

Descripcion de su entorno.

Destreza con criterio de desempefio: Distinguir la ubicacion de objetos del entorno
por color, forma, tamafio, longitud o con siluetas de figuras geométricas, sonidos y

movimientos.

Contenido: Realizar esta actividad les ayudara a formar sucesiones en la competencia de

resolucion de problemas
Desarrollo de la actividad

Este juego consiste en mover todos los discos de un poste a otro con las siguientes reglas,
en cada movimiento solo se puede mover uno de los discos y como segunda regla se debe
tener en cuenta que el disco que se mueva siempre se tendra que colocar sobre otro de
diametro mayor.

Con los estudiantes de preparatoria se puede empezar a jugar solo con tres a 5 discos y
afiadir gradualmente discos para hacer el reto mas dificil. Asi puede la diversion crece

de la mano de la dificultad.
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Taller: 4

Integrantes: docentes de nivel preparatoria de la Escuela de Educacién General Bésica

Sulima Garcia Valarezo
Tiempo: 120 minutos

Objetivo: Dotar de elementos concretos a los docentes para que desarrollen en los

nifios conceptos matematicos mediante la utilizacion de NUmeros y contadores

Montessori

Tabla 5

NUmeros y contadores Montessori

Tiempo Actividad Estrategias Metodologia Recursos Responsables
Bienvenida, y Materiales:
presentacion de | Lluvia de Ideas | Marcadores
los docentes en | Grupos Reloj
el taller colaborativos
. . Esclarecimiento
Bienvenida y q I Maestrante Lcda.
20 dinamica de ° Togies que se Pacheco Vargas
minutos . debera llevar . X Y
relacion dentro del Marla Gabriela
proceso
Dinamica:
intercambio de
secretos
Video: sobre la | Lluvia de ideas: Computador
estrategia de ¢Que dinamismo | parlantes
. nimercsy | S| vido
Minutos Introduccion contadores' nGmeros y Papelotes para
Montessori contadores anotar las
Montessori? repuestas
Importancia de la | Computador
Importancia de | aplicacion de Proyector
30 Desarrollo | humeros 'y materiales Diapositivas
minutos contadores concretos como
Montessori numeros y
contadores
Montessori
Aplicacion Preguntas de | Hojas de
30 practica de los reflexion y ejercicios
minutos Desarrollo | elementos estrategias para | practicos
concretos utilizar con caja de
explicados como | correctamente ndmeros y
nameros y nimeros y
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contadores contadores contadores

Montessori Montessori Montessori
Preguntas y Marcadores

15 Conclusion respuestas Pizarra
. Cierre Compromisos Hojas
minutos "

Evaluacién del
encuentro

Fuente: Elaboracion propia

NuUmeros y contadores Montessori

Los numeros y contadores Montessori es un material concreto que consiste en una caja
de madera con dos compartimentos que incluye nameros rojos del 1 a las 10 y 55 fichas
rojas. Este material es util para la praxis educativa porque permite a los estudiantes
introducir la nocién de nimero, la relacién nimero-cantidad, nimeros pares e impares de
forma lddica, visual y de facil manipulacion.

Figura 4 Numeros y contadores Montessori

Numeros y contadores Montessori: (https://montessoriparatodos.es/1822-
thickbox_default/material-montessori-numeros-y-contadores.jpg)

Ambito de aprendizaje: Relaciones I6gico matematicas

Objetivo: Comprender la nocion de cantidad, las relaciones de orden y la nocién de
adicién y sustraccién, con el uso de material concreto para desarrollar su pensamiento

y resolver problemas de la vida cotidiana.
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Destreza con criterio de desempefio: Identificar cantidades y asociarlas con los

numerales 1 al 10 y el 0.

Contenido: Realizar esta actividad les ayudara a los estudiantes introducir la nocion de

nimero, la relacion nimero-cantidad
Desarrollo de la actividad
Relaciéon numeral-cantidad.

o Los nameros y contadores se lo utilizara luego de que los nifios(as) tengan la
nocion del numeral, colocaremos el material en una alfombra o mesa de

trabajo.

. Ubicamos las fichas numéricas de manera desordenada, a continuacion, le

pediremos a los estudiantes que lo orden en forma ascendente.

o Posterior le pediremos que nombre los nimeros que ordeno y colocaran

contadores que correspondan debajo de la tarjeta del numeral.
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Taller: 5

Integrantes: docentes de nivel preparatoria de la Escuela de Educacion General
Baésica Sulima Garcia Valarezo

Tiempo: 120 minutos

Objetivo: Dotar de elementos concretos a los docentes para que desarrollen en los nifios

conceptos matematicos mediante la utilizacion de la Balanza méagica

Tabla 6 Balanza méagica

Balanza magica

Tiempo Actividad Estrategias Metodologia Recursos Responsables
Bienvenida, y Materiales:
presentacion de | Lluvia de Ideas | Marcadores
los docentes en | Grupos Hojas
eltaller colaborativos Lapiz
Bienvenida y Esclarecimiento Maestrante Lcda.
20 dinamica de de regllas que se Pacheco Vargas
minutos . debera llevar | ) Y
relacion dentro del Maria Gabriela
proceso
Dinamica:
dibujo
descompuesto
Video: sobre la | Lluvia de ideas: | Computador
estrategia de la | ¢Queé dinamismo | Parlantes
25 Introduccion | Balanza magica | le encuentranala video
Minutos utilizacion ,de. la | papelotes para
Balanza magica? | gnotar las
repuestas
Importancia de la| Computador
Importancia de | aplicacién de Proyector
30 Desarrollo la Balanza materiales Diapositivas
minutos magica concretos como
La Balanza
magica
30 Aplicacién Pregu_n,tas de | Hojas de
minutos Desarrollo | préctica de los | reflexion y gjercicios
elementos estrateglas para | practicos
utilizar
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concretos correctamente de | Balanza
explicados como | la Balanza magica
la Balanza magica Arena
magica Agua
Preguntas y Marcadores
15 _ Conclusion respuestas_ Pizgrra
. Cierre Compromisos Hojas
minutos e
Evaluacion del
encuentro

Fuente: Elaboracion propia

Balanza mégica

La balanza es un instrumento de facil manejo que sirve para determinar la masa de los
Ccuerpos con respecto a otros ya conocidos o unidades de patron. Esto ayudara en la praxis
educativa al desarrollo del proceso de aprendizaje por medio de la estrategia de
indagacion y aplicacion de los saberes previos de los estudiantes. Para evitar confusiones
con las balanzas, es conveniente que no estén graduadas con numero.

Figura 5

pa—

I l“»éa

Balanza magica (https://didactoysperu.com/wp-content/uploads/2020/08/xbalanza-
de-madera-3-600x600.png.pagespeed.ic.gzof8m01_p.webp)

Ambito de aprendizaje: Relaciones I6gico matematicas

Objetivo: Explicar los procesos de medicion estimacion y/o comparacion de longitudes,

capacidades, masas mediante el uso de unidades no convencionales en la resolucion de
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https://didactoysperu.com/wp-content/uploads/2020/08/xBALANZA-DE-MADERA-3-600x600.png.pagespeed.ic.gzoF8M01_p.webp

problemas.

Destreza con criterio de desempefio: Comparar objetos segin la nocion de peso

(pesado/liviano).
Contenido: Realizar esta actividad les ayudara identificar y comparar un objeto con otro.

Desarrollo de la actividad

Solicitar al estudiante jugar a ser una balanza y proporcionarle un envase lleno con sélidos
diferentes en cada brazo para que experimente la nocion de peso. Inmediatamente después
de trabajar la experiencia de la nocion de peso a través del sentido muscular, se podra
realizar la utilizacion de las balanzas. En los envases llenamos con objetos (arena, agua,
piedras) y colocamos en la balanza, luego se le pedira al estudiante que observe para que
lado se bajé mas la balanza y preguntaremos el porque de ese efecto. Se propone realizar
la actividad con un grupo de 10 estudiantes y la manipulacion de la balanza se la realizara
por turnos. Se debe utilizar infinidad de materiales ya que esto permitira la comparacion
del peso entre objetos.

Como conclusion de este capitulo se obtiene que con el disefio de estrategias ludico-
pedagégicas para desarrollar el pensamiento I6gico matematico en los estudiantes de nivel
preparatorio de la Escuela Sulima Garcia Valarezo se espera fortalecer la manipulacion
de material concreto para poder obtener conocimientos basicos de las matematicas y

relacionarlos con actividades de la vida cotidiana.
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CAPITULO 4

VALORACION DE EXPERTOS SOBRE LA PERTINENCIA Y FACTIBILIDAD

La situacion de pandemia por la aparicion de un virus mortal denominado Covid 19 dejo
devastado a todo el mundo, desorganizo muchos paises, ciudades, contextos sociales,
familias enteras y sobre todo los ambientes educativos. Este elemento ha sido uno de los
origenes que no ha permitido emplear esta propuesta y asi validar, su pertinencia y
factibilidad. Ligado a este acontecimiento el estado decidi6 adoptar medidas provisorias
decretando el estado de excepcion donde se impidio el aforo y contacto de personas en
los trabajos en el caso que me pertenece los ambientes educativos.

La validacion de la propuesta de una guia de estrategias ludico-pedagogicas en el proceso
de ensefianza aprendizaje en la matematica sera revisada por expertos como lo describe
el método Delphi en donde se pone en consideracidn el criterio y la experiencia teorica y
practica de profesionales debido a su experiencia diaria en los contextos de actuacion
(Betancurth, Vélez y Jurado, 2015). En este proceso se considera la propuesta, los
expertos y la revision y la opinion que estos le dan al trabajo.

La revision de los expertos permite emitir un criterio técnico de todo el contenido,
proceso metodoldgico y practico expuesto por la autora en la propuesta. Esa experticia le
permite hacer sugerencias que permitirdn reforzar lo expuesto y planificado que a
posterior sera aplicado en determinados contextos. Mediante un cuestionario estructurado
con puntos claves permitirda que el experto evalle el contenido de la propuesta.
Para la seleccion de los expertos, se consideré una muestra de cinco profesionales, que
laboran en distintos espacios que tienen mucha relacion con la tematica, escuelas,
colegios, universidad. Una vez escogidos los expertos se remitio el respectivo documento

de aceptacion de validacion, el cuestionario y la propuesta.

Para exhibir la calidad de los expertos se realiza la siguiente representacion:

Experto uno, Lcdo. Wilson Leopoldo Pefialoza Pefialoza Licenciado en ciencias de la
educacion especialidad Psicologia Educativa y Orientacion VVocacional , sus estudios los
realizé en la Universidad Técnica de Machala, Magister en Gerencia Educativa por la

universidad Técnica de Machala, Master en Psicopedagogia por la universidad

65



internacional de la Rioja Espafia, Coordinador de la Carrera de Psicopedagogia de la
UTMACH, docente de la UTMACH, en la facultad de Ciencias Sociales, docente de la
maestria en psicopedagogia UTMACH vy docente de la carrera de psicopedagogia,
(anexo 3).

Experto dos, Lcda. Saury Sully Ramirez Garcia, Master en Accion a Necesidades
Educativas Infantil y Primaria, actualmente docente de la escuela Gral. Manuel Serrano
(anexo 4).

Experto tres, Yuri Sandra Olaya Buestan, Licenciada en ciencias de la educacion
especialidad educacion parvulario, Magister Master en Aaccion a Necesidades
Educativas Infantil y Primaria, actualmente docente de la escuela Gral. Manuel Serrano
(anexo 5).

Experto cuatro, Maria Fabiola Arias Aucay, Licenciada en ciencias de la educacion
especialidad: Educacion Parvularia, Master en Necesidades Educativas Especiales en
educacion infantil y primaria, actualmente docente de C.E.I Doralina Rivera Navarro
(anexo 6)

Experto, quinto, Marco Adrian Criollo, Magister en metodologia aplicada a las ciencias
del comportamiento humano y la salud. Sus estudios de postgrado los realizd en la
Universidad Nacional de Educacion a Distancia, Espafia. Psicdlogo clinico. Sus estudios
de grado los realizd en la Universidad Técnica de Machala, Ecuador. Actualmente es
docente de la UTMACH, en la facultad de Ciencias Sociales, docente de la carrera de
Psicopedagogia. (anexo 7).

Experto sexto, Karina Johanna Hidalgo Mite, Licenciada en ciencias de la educacion
especializacion educacion Parvularia, Master en necesidades educativas infantil y
primaria. Actualmente labora en escuela Zoila Ugarte de Landivar con 13 afios de
experiencia en su area profesional. (anexo8)

Para validad la propuesta de intervencion se espera que los indicadores de referencia
posean pertinencia y factibilidad, caracteristicas significativas que toda propuesta debe
sujetar en su diligencia para conseguir los objetivos planteados. En esta indagacion, para
validacion de esta propuesta se demuestran los siguientes indicadores y criterios:
1.Claridad: Esta disefiado con un lenguaje oportuno

2.0bjetividad: Es aplicable la presente guia de estrategias de lidico pedagdgicas.

3. Actualidad: Esta conectado a los cambios y problemas que se suscitan en el aprendizaje
de las matematicas

4. Organizacion: Contiene organizacidn de elementos tedricos practicos
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5. Suficiencia: La cantidad y calidad de los constructos son aptos
6.Intencionalidad: Es apropiada para la valoracion psicopedagdgica

7. Consistencia: Pertinencia de los aportes tedricos que sustentan la investigacion
8. Coherencia: Eficacia entre indices, indicadores y criterios propuestos

9. Metodologia: La metodologia utilizada responde a los objetivos planteados
10. Pertinencia: Es apropiado la guia estrategias de ludico pedagdgicas.

Para la toma de informacién utilizando el cuestionario a los expertos se manipula
niveles que oscilan de: 0 -20% deficiente, 21-40% regular, 41-60% bueno, 61-80% muy
bueno,81-100% excelente.

Posteriormente a la obtencién de la informacién expuesta por los expertos y analizado de
manera correcta se obtiene una calificacion de 94,5% que corresponde a excelente, este
resultado es muy importante debido a que procede de un grupo de expertos en el tema, lo
que establece la calidad de la propuesta, la pertinencia y factibilidad que permitira el logro
del objetivo trazado que es mejorar el desarrollo del pensamiento I6gico matematico con
la implementacion de estrategias ldico-pedagogicas basada en la utilizacion de material

concreto en los estudiantes de nivel preparatorio.

Tabla 7. Revision y Validacion de la propuesta

Numero de | Nivele de | Ponderacion | Apreciacion Total
expertos aceptacion de | del rango profesional

consultados la propuesta

El 81-100% 95 Excelente 95
E2 81-100% 96 Excelente 96
E3 81-100% 91 Excelente 91
E4 81-100% 95 Excelente 95
E5 81-100% 95.5 Excelente 95.5
E6 81-100% 95 Excelente 95
Resultados 81-100% 567.5 Excelente 94,5
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Los profesionales llegan a un conceso en cuanto a la factibilidad, claridad y objetividad
de la propuesta, debido a que todos los elementos planificados permiten viabilizar la
aplicacion de estrategias ludico-pedagogicas para desarrollar el pensamiento I6gico matematico

en los estudiantes de nivel preparatorio de la Escuela Sulima Garcia Valarezo.
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CONCLUSIONES

> Larevision y andlisis de los antecedentes historicos, conceptuales y contextuales
permitieron aclarar los elementos que componen el objeto de estudio, sustentando
con investigaciones los aportes significativos que estos le brindan a la solucion de

una problematica.

» Con la aplicacién de la ficha observacién al contexto aulico se pudo recoger
informacién que ayudo a evidenciar que un grupo considerable de nifios y nifias
no manipulan de manera adecuada materiales concretos que son
imprescindibles para desarrollar el pensamiento 16gico matemaético lo que
genera algunas dificultades durante el proceso de ensefianza aprendizaje diario

dentro del aula de clases.

» Con la aplicacion de la entrevista se recogio informacion de los docentes donde
se pudo evidenciar que la mayoria de estudiantes dentro del contexto aulico
tienen inconvenientes en seguir patrones y secuencias utilizando material
didactico adecuado, generando problemas en el aprendizaje y retrasando los

contenidos planificados durante el proceso de ensefianza aprendizaje.

» El disefio de una guia con estrategias ludico-pedagogicas para desarrollar el
pensamiento l6gico matematico en los estudiantes del nivel preparatoria permitira
desarrollar capacidades numéricas elementales que a posterior seran relacionadas

con elementos importantes de la cotidianidad.
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RECOMEDACIONES

> Se recomiendan que los docentes de preparatoria estén en contante capacitacion y
actualizacion sobre el manejo de estrategias ludicas que faciliten el desarrollo de

competencias matematicas en los nifios.

> Se sugiere que los docentes apliquen estrategias IGdicas idéneas para la mejora

del desarrollo de competencias matematicas en los nifios.
» La implementacién de una guia que contenga estrategias ludico-pedagdgicas

basada en la utilizacion de material concreto permitira el desarrollo del

pensamiento logico matematico en los estudiantes de nivel preparatorio.
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Anexo 1

FICHA DE OBSERVACION APLICADA A LOS NINOS Y NINAS DEL PRIMER
ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“SULIMA GACRCIA VALAREZO”.
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Anexo 2

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, Pertinencia y Calidez

CENTRO DE POSTGRADO PROGRAMA DE MAESTRIA EN
PSICOPEDAGOGIA ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES

Estimado docente a continuacion se le realizaran algunas preguntas en relacion al desarrollo del
pensamiento ldgico matematico de sus estudiantes

1.- ;Cree usted que sus estudiantes manipulan los diferentes materiales concretos?

2.- ¢Siguen patrones, secuencias con material didactico?

3.- ¢ Identifican los objetos segun su forma, color y tamafio?

1. ¢Compara objetos segun la nocién de peso (pesado/liviano).?

5.- ¢ Identifican diferentes formas geomeétricas y cuerpos geometricos?

6.- ¢ Identifica cantidades y asocia con los numerales 0 al 10?

7.- ¢Realizar adiciones y sustracciones con nameros naturales del 0 al 10, con el uso de

material concreto?



Anexo 3

VALIDACION DE EXPERTOS
Datos Generales:
1.1 Nombres y Apellidos del Informante: Wilson Leopoldo Pefialoza Pefialoza
1.2 Institucion donde labora: Universidad Técnica de Machala
1.3 Titulo de la investigacion: ESTRATEGIAS LUDICO-PEDAGOGICAS PARA
DESARROLLAR EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN LOS ESTUDIANTES
DEL NIVEL PREPARATORIA DE LA ESCUELA SULIMA GARCIA VALAREZO”.
1.4 Nombre Del Instrumento: Guia con estrategias ludico-pedagogicas basada en la utilizacion
de material concreto para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los estudiantes de
nivel preparatorio.
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VALIDACION DE EXPERTOS
Datos Generales:
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