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Hoy en día los docentes no solo tienen compromiso con 
las instituciones educativas, sino también con el país, por-
que se tiene la misión de formar a los futuros ciudadanos y 
a profesionales que van a ser parte del cambio que se está 
viviendo en el país. Este libro presenta aspectos importantes 
que deben tomar en consideración los docentes para impar-
tir sus clases y poder llegar de mejor manera con los cono-
cimientos a los estudiantes, teniendo en consideración que 
tanto las instituciones de educación general básica, bachi-
llerato y la educación universitaria lo exigen dentro de las 
políticas públicas. 

Es menester mencionar que el libro se elaboraró mediante 
una  revisión bibliográfica exhaustiva para que sirva de base 
a cada uno de los temas tratados, asimismo en cada capítulo 
se revisó un caso relacionado a la temática, mencionando 
que dichos casos han sido elaborados con enfoque cuantita-
tivo, además de casos con enfoque cualitativo, para el primer 
caso aplicación de encuestas, y para los segundos entrevistas 
y focus group con la finalidad de conocer más a fondo la per-
cepción de estudiantes y docentes sobre la aplicación de los 
temas abarcados en cada capítulo, y conocer distintos aspec-
tos entre los cuales se encuentran las ventajas, desventajas, 
importancia, aplicaciones, entre otros aspectos importantes, 

Introducción



que brindan el refuerzo necesario que necesita el lector para 
aplicar cada una de las herramientas y técnicas didácticas 
que se presenta en el documento.

Lo que desean los autores es brindar esta recopilación de 
temáticas indispensables para que el público en general 
inherente a utilizar esta información, puedan utilizar los mis-
mos para generar valor agregado y ser parte de la construc-
ción de un mejor país.

Afianzar las herramientas pedagógicas para un proceso de 
aprendizaje innovador ofreciendo las formas de enseñanza 
dinámicas y mediadoras de la aprehensión del conocimiento 
concordante con la didáctica y la pedagogía, supeditada a 
los conocimientos e investigaciones realizadas por los auto-
res en distintos capítulos educativos.



Introducción 
En el siguiente capítulo se  pretende analizar sobre los pro-
yectos de aula en círculos de estudio  en los procesos de 
enseñanza –aprendizaje en espacios de aprendizajes, tales 
proyectos posibilitan la vinculación entre los contenidos, 
metodologías y destrezas, establecen la oportuna combi-
nación entre teoría y práctica, es decir se plasma la praxis 
educativa “el proyecto de aula se fundamenta en el para-
digma de la complejidad” (Rosario, 2015). En este apartado 
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se destaca la teoría de la complejidad es una noción utili-
zada en diferentes campos tales como la filosofía y la episte-
mología que el proceso enseñanza- aprendizaje, su función 
intersubjetiva, transdisciplinar e interactiva, según (Mallart, 
2012) determina que los proyectos de aula se incorporan a 
los procesos académicos de espacios de aprendizajes y del 
contexto general escolar.

Los proyectos de aula permiten consolidar  productos, des-
empeños, considera la flexibilidad del currículo, promueve 
la adquisición de destrezas evaluativas de proceso y finales, 
invita a la planificación y ejecución secuencial, siguiendo un 
orden lógico, posibilita la participación de todos los inte-
grantes de la co¬munidad educativa, mediante una comu-
nicación directa, permanente, entusiasta y par¬ticipativa, 
crea herramientas  efectivas para recuperar la autoestima en 
todos los miembros, genera las posibilidades de aprender 
con alegría y sentir pla¬cer por descubrir, participar, cono-
cer. Combinar estrategias que fomenten el conocimiento 
científico en el proceso de enseñanza, así como el dominio 
de un conjunto de métodos, técnicas y procedimientos para 
afrontar situaciones personales y profesionales “con base en 
los ejes referidos, el aula propone un diseño instruccional 
basado en tareas o proyectos que permita a los profesores 
sistematizar su intervención didáctica y desarrollar compe-
tencias en los estudiantes” (Reyes, 2013). Se destaca que los 
productos y desempeños de  estudiante son más interacti-
vos mediante la realización de proyectos de aula sustenta-
dos en estrategias didácticas.

Según (Carrasco, 2014) la didáctica en los proyectos de 
aula en círculos de estudio es parte de la pedagogía que se 
interesa por el saber, se dedica a la formación dentro de un 
contexto determinado por medio de la adquisición de cono-
cimientos teóricos y prácticos, se permite la construcción del  
proceso de enseñanza aprendizaje, a través del desarrollo de 
instrumentos teóricos-prácticos, que sirvan para la investiga-
ción, formación y desarrollo integral del estudiante. 

Esta disciplina del trabajo mediante proyectos de aula que 
sienta los principios de la educación y sirve a los docentes 
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a la hora de seleccionar y desarrollar contenidos persigue el 
propósito de ordenar y respaldar tanto los modelos de ense-
ñanza como el plan de aprendizaje. Se le llama acto didác-
tico a la circunstancia de la enseñanza para la cual se necesi-
tan ciertos elementos: el docente (quién enseña), el discente 
(quién aprende) y el contexto de aprendizaje. (Mallart, 2012) 
“El proyecto de aula se fundamenta en el paradigma de la 
complejidad de Edgar Morín lo que permite mirar el pro-
ceso de aprendizaje y de formación como procesos que se 
construyen de manera cualitativa, intersubjetiva y transdisci-
plinar” (Rosario, 2015),  Desde un principio dialectico y epis-
temológico la didáctica es un disciplina científica, filosófica, 
sociológica, antropológica, académica ocupa de las técnicas 
y métodos de enseñanza, destinados a forjar en la realidad 
las pautas de las teorías pedagógicas. Tiene su propio carác-
ter teórico porque responde a concepciones sobre la educa-
ción, la sociedad, el sujeto, el saber y la ciencia. 

¿Qué es un proyecto de aula?
 El Proyecto de aula es una propuesta metodológica en el 
aula que permite incorporar los conocimientos de las uni-
dades de aprendizaje en el ciclo escolar a la solución de un 
problema, a partir de un proyecto, aplicando a través de todo 
el proceso de enseñanza-aprendizaje estrategias didácticas 
que permitan a los estudiantes no solamente adquirir la 
información necesaria, sino también habilidades y actitudes. 
El proyecto de aula en círculos de estudio se constituye en 
un momento para propiciar el desarrollo de las competen-
cias investigativas en tanto involucra las competencias bási-
cas (argumentativas, interpretativas y propositivas) y a su vez 
reconoce las competencias desde el pensamiento complejo 
que son propuestas por la (UNESCO, 2012);  la educación 
debe estructurarse en torno a cuatro aprendizajes funda-
mentales: Aprender a ser, conocer, hacer y  vivir juntos. 
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Importancia del proyecto del aula
Los proyectos de aula en círculos de estudio permiten a los 
estudiantes el desarrollo de la capacidad de análisis para la 
resolución de problemas, el trabajo en equipos cooperativos 
y colaborativos, lo cual consiste en acciones de intervención 
pedagógica dentro del aula u otros espacios de aprendizaje. 
Es decir, que los proyectos fortalecen el diseño de estrategias 
de aprendizaje y enseñanza con enfoque constructivista, el 
docente tiene una participación activa e intencionada para 
guiar el aprendizaje y no limitarse al papel de simple espec-
tador de las actividades que realizan los estudiantes, sin 
tener intervención alguna. De igual manera, se espera que la 
auto-evaluación se lleve a cabo como una práctica cotidiana 
durante todo el curso e independientemente del desarrollo 
del proyecto, lo que le permitirá saber lo que ha funcionado 
y lo que es necesario implementar, para lograr el aprendi-
zaje significativo de los estudiantes, los mismos que desarro-
llan competencias (conocimientos, habilidades y actitudes 
integradas en un saber hacer reflexivo y puesto en práctica 
en diferentes contextos) que le permiten desenvolverse de 
mejor manera no sólo en el ámbito académico, sino también 
en el social, conectando el aprendizaje con la realidad.

El proyecto aula se basa en una serie de tareas, para ser 
desarrolladas en diversos escenarios tratando de que el estu-
diante viva ricas experiencias de aprendizaje que le lleven a 
integrar una variedad de saberes y conocimientos (Rosario, 
2015), los proyectos de aula en círculos de estudio generan 
aprendizajes significativos, desempeños y producción inno-
vadora y creativa, supeditada  en el aprendizaje basado en 
problemas (ABP) y los estudios de caso (EC), para lo cual se 
obtiene lo siguientes tributos didácticos  en el grado cogni-
tivo del educando en el aula como son:

• Adquieren habilidades para trabajar de manera autó-
noma.

• Desarrollan conocimientos, habilidades y actitudes que 
le permitan tomar decisiones y aplicarlas en su entorno 
social.
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• Se fomenta el trabajo colaborativo tanto en el alumno 
como en el docente, lo que les permite aprender consi-
derando otras formas a las tradicionales.

•  Fortalecen aspectos relacionados con el liderazgo, auto-
estima, seguridad y convivencia social.

•  Adquieren valores como aprender a convivir y respetar 
en entorno, entre otros.

Ventajas de un proyecto de aula
Las buenas prácticas didácticas están fundamentadas en 
potenciar el aprendizaje del educando, mediante la articu-
lación de los proyecto de aula, según se determina algunas 
ventajas en este apartado “Un proyecto integrador se incor-
pora a la educación como una estrategia curricular que per-
mite generar una nueva vía para que los estudiantes desa-
rrollen competencias” (Galeano, Zamudio, Duro, & Martínez, 
2017), por tal razón se determina las siguientes ventajas:

•  Se integran los contenidos programáticos
•  Es una herramienta de apoyo en el desarrollo de los 

contenidos
•  Concibe el conocimiento como un todo, no como áreas 

académicas
•  Seleccionaran los contenidos de acuerdo a la temática 

escogida para el proyecto
•  Los estudiantes construyen su textos significativos 

basándose en los contenidos programáticos
•  Internalizan los contenidos programáticos por que se 

basan en el aprendizaje significativo de su entorno fami-
liar, social y escolar

El dominio pedagógico de los proyectos de aula en la edu-
cación actual es un problema general, por lo que esto no 
ha permitido consolidar los aprendizajes significativos y pro-
ductivos basados en desempeños, con una base pedagó-
gica y sustentada en proyectos de aula. Cabe destacar que 
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elaborar proyectos de aula en las asignaturas es una obliga-
ción de cada docente en el aula, como parte de la planifi-
cación curricular, este documento académico se constituye 
en el desarrollo de las competencias investigativas en tanto 
involucra las competencias básicas (argumentativas, inter-
pretativas y propositivas), lo cual conlleva mejoras continuas 
en el proceso enseñanza – aprendizaje. 

El proyecto de investigación pretende dar relevancia a la 
estrategia didáctica de proyectos de aula, que presuponen 
la innovación de la práctica docente y que permite al estu-
diante vivir la cotidianidad del asombro, y a su vez compren-
der los efectos de una acción pedagógica que dé cuenta de 
la existencia de nuevas maneras de aprendizaje y potenciar 
los procesos de investigación.

El proyecto de aula no solo como fuente que inspira la bús-
queda y construcción de conocimiento, sino como motor 
que impulsa al encuentro de soluciones de problemáticas 
del interés propio de los estudiantes. Es en este sentido que 
con la mediación de procesos de investigación, el desarrollo 
y logro de los proyectos de aula propugnan por una actitud 
científica y académica. “En la práctica docente se aprecia al 
estudiante como participe activo de su aprendizaje, interac-
túa con el profesor” (Cañedo & Figueroa, 2013), es menester 
que los actores principales de la educación posmoderna y 
transmoderna, deben empoderarse de trabajo docente, para 
relacionar las formas de enseñanza, métodos, estrategias, 
recursos y la evaluación con las necesidades de cada asigna-
tura y acorde a los requerimientos del contexto actual, esto 
debe tributar a los casos de estudio y los aprendizajes basa-
dos en problemas y el buen uso de las herramientas tecno-
lógicas.

Los proyectos de aula y los aprendizajes productivos
Una de las herramientas que los docentes tienen para lograr 
que los estudiantes se apropien de un aprendizaje signifi-
cativo, son los proyectos de aula, de aprendizaje o ahora los 
proyectos productivos. Estos permiten al docente, estudian-
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tes, padres y representantes, solucionar situaciones dentro 
y fuera del aula y al mismo tiempo desarrollan habilidades 
cognitivas que facilita el aprendizaje de los contenidos bási-
cos del grado “explorar las potencialidades de proyectos 
interdisciplinarios como generadores de sentido para los 
conocimientos escolares” (Carranza, Sgreccia, Quijano, Goin, 
& Chrestia, 2017), en este apartado se determina los resulta-
dos del trabajo académico, mediante los proyectos de aula:

•  Los proyectos permiten al docente globalizar o integrar 
las áreas académicas a través de una temática especifica 
escogida por los estudiantes según sus intereses y nece-
sidades.

•  Una herramienta de aprendizaje tiene las ventajas de 
organizar los contenidos con los cuales el docente puede 
trabajar según el tema y al mismo tiempo desarrolla el 
entusiasmo por la investigación a los estudiantes, padres 
y representantes como al docente.

•  Durante el año escolar se pueden realizar varios proyec-
tos cortos según la época, o situaciones relevantes que 
sean del interés del estudiante.

•  Es importante resaltar que los proyectos largos son 
tediosos y aburridos, de ahí que cuando se hacen cortos, 
los discentes nunca pierden el entusiasmo.

•  Una de las características de los proyectos de aula es que 
son innumerables las actividades prácticas que se pue-
den hacer de todas las áreas académicas.

Proceso de enseñanza - aprendizaje  
El Proceso enseñanza –aprendizaje se centra en el ámbito 
formativo escolar sistémico, dirigido a la formación social de 
las nuevas generaciones, por tal razón  el estudiante se educa, 
instruye y desarrolla, el cual se  inserta como sujeto y objeto 
de su aprendizaje, asumiendo una posición activa,  responsa-
ble y protagonista en su proceso educativo, el docente  a tra-
vés de diferentes tipos de actividades y formas de educación 
genera la interacción en la clase, para lograr desempeños y 
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productos de aprendizaje en el aula en bien de  la comuni-
dad educativa y el contexto.

¿Qué significa proyecto de aula?
Una estrategia de planificación didáctica que implica la 
investigación, integra los ejes transversales y los contenidos 
de las áreas de estudio, unidades temáticas, en torno al estu-
dio de situaciones, intereses a problemas de los educandos 
y de la escuela a fin de promover una educación mejorada 
en cuanto a calidad y equidad, que al final se sustenta como 
una estrategia que introduce a los estudiantes como actores 
funda-mentales en el proceso del aprendizaje.

En la planificación de una unidad temática se comienza 
con la pregunta ¿Qué vamos a estudiar?, mientras que en la 
planificación de un proyecto pedagógico se comienza con 
la pregunta ¿Qué vamos a crear? Por lo tanto, no es solo un 
medio de integrar el aprendizaje, sino que también lleva hacia 
la creación de productos concretos, que, de alguna manera, 
solucionen un problema de los cuales se mencionan:

•  Los proyectos pedagógicos pueden ser proyectos de 
aula. 

•  Proyectos de aula surgen de la planificación institucional  
•  Proyectos de aula se remite al trabajo de un condensado 

de contenidos que sustentan en productos de aprendi-
zaje. 

¿De dónde surgen los proyectos de aula?
Los proyectos de aula surgen de las necesidades, inquietudes 
o intereses de los distintos actores del proceso educa¬tivo:

•  Estudiantes.- cuando expresan sus intereses y necesi-
da¬des. 

•  Del docente.- quien está atento de lo que hacen e 
inquieta a sus estudiantes y de los contenidos de las 
áreas o disciplinas. 
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•  Del equipo de docentes.- como resultado de una situa-
ción problemática, una eventualidad, un acontecimiento 

•  Del proyecto pedagógico.- del plantel, cuando se deter-
mina una temática que es necesario trabajar en todos 
los niveles de estudio o en varios años específicamente, 
para po¬der encontrar las soluciones. 

•  De la comunidad.- alrede¬dor de sus motivaciones, pro-
blemas y preocupaciones, celebraciones, fiestas y otras 
expresiones cultu¬rales.

Tipos de proyectos pedagógicos
Los proyectos permiten la interacción de manera dinámica 
en el proceso enseñanza –aprendizaje “un proyecto pedagó-
gico productivo como una estrategia pedagógica que ofrece 
a los distintos actores educativos la oportunidad para arti-
cular la escuela con la comunidad, teniendo en cuenta el 
emprendimiento y el aprovechamiento de los recursos del 
entorno” (Cifuentes & Rico, 2016), para lo cual se menciona 
lo siguiente:

•  Proyectos de productores. Consisten en la producción 
de algo concreto; por ejemplo: un libro, un juguete, una 
repisa, etc.

•  Proyectos de consumidores. Su objetivo es la obtención 
y utili¬zación de algún producto para su consumo; por 
ejemplo: un huerto, crianza de animales menores, etc.

•  Proyectos para resolver problemas. Tienden a la solución 
de una dificultad o de una pregunta; por ejemplo: ¿Por 
qué no llega el agua a toda la comunidad?; ¿Cuántos y 
cuáles estudiantes de la comunidad no asis¬ten a la Uni-
versidad y por qué?, etc. 

•  Proyectos para aprender algo específico. Su objetivo 
es la ad¬quisición y el dominio de alguna técnica; por 
ejemplo: técnicas de alfarería, mecanografía, trabajo en 
cerámica, en vidrio, etc.
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¿Qué ventajas obtenemos para elaborar proyectos 
de aula?
Los estudiantes aprenden, por sí mismos o con muy poca 
ayuda, a organizar y definir sus tareas, administrar su espacio, 
su tiempo y su presupuesto:

•  Ayuda a mejorar la calidad de la comunicación  
•  Apoya el manejo de conflictos y  la competitividad, 
•  Se generan y respetan reglas de convivencia 
•  El equipo de estudiantes regula progresivamente su dis-

ciplina.
•  Los estudiantes enfrentan, individual y colectivamente, 

situaciones reales en las que necesitan leer e interpretar 
un texto 

•  Los estudiantes desarrollan su capacidad y flexibilidad 
para alternar el trabajo individual con el trabajo grupal.

•  Los estudiantes son capaces de proponer, ejecutar y eva-
luar proyectos, 

•  Los miembros de los equipos de estudiantes confrontan 
sus ideas, las defienden o aceptan si están equivocados.

•  Cada estudiante planea y ejecuta sus propias estrategias 
de aprendizaje.

• Se potencia el desarrollo de las destrezas y los conoci-
mientos.

• Se observa una mayor expresión de creatividad personal 
y también grupal.

• • Mejora la autoestima individual y grupal
• Los estudiantes aprenden a planificar y preparar situa-

ciones de aprendizaje donde priorizan y optimizan los 
recursos.

• Se fomenta niveles de comprometimientos 
• Los resultados inmediatos generan entusiasmo.
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Estructura para crear el proyecto de aula
Los proyectos de aula sumen un rol fundamental en la 
aprehensión de los conocimientos, debido a su relevancia 
en la consolidación de contenidos basado en el aprendi-
zaje basado en problemas, supeditado en la soluciones de 
problemas de la vida, el cuales se direcciona de la siguiente 
manera:

•  Título
• Formulación del problema
• Descripción del Problema
• Objetivos
• Justificación
• Marco conceptual
• Marco metodológico (contemplando el propósito peda-

gógico)
• Evaluación
• Materiales y recursos
• Tiempo
• Resultados
• Conclusiones
• Bibliografía
•  Título: Debe ser corto, claro y preciso. Si excede de dos 

líneas, puede recurrirse al uso de subtítulo.
•  Formulación del problema: Aunque algunos autores 

emplean indistintamente los términos planteamiento 
formulación, en este artículo  se han diferenciado. A 
tales efectos, la formulación del problema consiste en 
la presentación oracional del mismo, es decir, reducción 
del problema a términos concretos, explícitos, claros y 
precisos.
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En forma de ejemplo: ¿Cuáles son los factores que inciden 
en el rendimiento académico de los estudiantes de segundo 
año de educación básica de la Escuela Ciudad de Machala, 
durante el período 2017?

• Descripción del Problema: La ambientación de la rea-
lidad del problema, en relación con el medio dentro 
del cual aparece. Implica conocimiento más o menos 
adecuado a la realidad. Presenta todos aquellos puntos 
que unen circunstancias - problema en relación con la 
investigación y  se hace ambientación de todas aque-
llas características que presentan incidencia en el trata-
miento del problema.

• Objetivos: Actividades que se traza el investigador en 
relación con los aspectos que desea indagar y conocer. 
Estos expresan un resultado o producto de la labor inves-
tigativa. En cuanto a su redacción, los objetivos traduci-
rán en forma afirmativa, lo que expresaban las preguntas 
iníciales. Para ello se hará uso de verbos en infinitivo, por 
ejemplo: conocer, caracterizar, determinar.

• Justificación: En esta sección deben señalarse las razo-
nes por las cuales se realiza la investigación, y sus posi-
bles aportes desde el punto de vista teórico o práctico. 
Para su redacción, se recomienda responder las siguien-
tes preguntas: ¿Por qué se hace la investigación? ¿Cuáles 
serán sus aportes? ¿A quiénes pudiera beneficiar?

• Marco conceptual: El marco teórico de la investigación o 
marco referencial, puede ser definido como el compen-
dio de una serie de elementos conceptuales que sirven 
de base a la indagación por realizar.

• Marco metodológico: La metodología del proyecto 
incluye el tipo o tipos de investigación, las técnicas y los 
procedimientos que serán utilizados para llevar a cabo 
la indagación. Es el “cómo” se realizará el estudio para 
responder al problema planteado.
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Objetivos del proyecto del aula
El objetivo general del proyecto enfatiza la formación de 
comunidades y redes de académicos orientadas a la inno-
vación de las prácticas docentes en el aula, centradas en el 
aprendizaje de los estudiantes y en la construcción colec-
tiva del conocimiento.

El académico que se incorpore al proyecto aula 
podrá:

•  Diseñar las experiencias educativas tomando como 
referencia el modelo de diseño      instruccional pro-
puesto por el proyecto aula y los lineamientos pedagó-
gicos.

• Enriquecer el aprendizaje de los estudiantes mediante 
la inclusión de actividades directamente vinculadas 
con el paradigma del pensamiento complejo, los avan-
ces, métodos y resultados de la investigación en los 
campos disciplinares y profesionales correspondientes, 
y la utilización de las tecnologías de la información y 
comunicación.

• Incorporar elementos y estrategias que contribuyan 
a transformar y mejorar su quehacer docente, a partir 
de la documentación de sus experiencias y del análisis 
objetivo de los procesos de enseñanza aprendizaje y de 
los resultados logrados, mediante un proceso de inves-
tigación - acción.

• Participar activamente en la generación de conoci-
mientos, mediante la construcción colaborativa de 
propuestas y metodologías de enseñanza y de apren-
dizaje, en comunidades de práctica docente.

Evaluación de los proyectos de aula
La evaluación es un proceso sistémico que regula los com-
ponentes didácticos y pedagógicos del proceso enseñanza- 
aprendizaje en el aula.
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Etapa permanente, organizada en torno a una serie de pre-
guntas que permiten organizar cada momento evaluativo:

a) Evaluación Inicial, se refiere en evaluar el diagnóstico: 
¿qué saben los alumnos sobre el tema?, ¿cuáles son sus hipó-
tesis y referencias de aprendizaje?, ¿qué preguntas se formu-
lan?, ¿cómo se organizan inicialmente para responderlas?

b) Evaluación de proceso, el cual evalúa la parte forma-
tiva del estudiante: ¿qué están aprendiendo?, ¿cómo están 
siguiendo el sentido del proyecto?, ¿cómo están organizando 
sus bitácoras?, ¿cómo resuelven los problemas y conflictos 
al interior de cada equipo?, ¿cómo estamos funcionando y 
coordinándonos el equipo de profesores?

c) Evaluación de producto, se base en la demostración 
final de los desempeños del estudiante: ¿qué han aprendido 
los alumnos en relación con las propuestas iniciales?, ¿son 
capaces de establecer nuevas relaciones?, ¿qué han logrado 
reflejar en el informe final?, ¿qué refleja la autoevaluación y 
la coevaluación?, ¿qué hemos aprendido como equipo de 
trabajo docente?

Herramientas tecnológicas en los proyectos de aula 
Las posibilidades que ofrecen las herramientas tecnológi-
cas para el desarrollo de una enseñanza flexible son diver-
sas, pero el desarrollo de sus aplicaciones en los distintos 
componentes de proceso de enseñanza no ha avanzado por 
igual. “Principios pedagógicos, psicopedagógicos e ideoló-
gicos, que tomados en su conjunto muestran la orientación 
general del sistema educativo” (Castro, 2008). En este sen-
tido, actualmente se puede hablar de una escasa tradición 
en el uso de las Herramientas Tecnológicas en los proyectos 
de aula, lo cual tiene aplicaciones más frecuentes se rela-
cionan con el diseño y aplicación en los proyectos de aula, 
herramientas tales como: blog, plataformas virtuales, aulas 
online, recursos multimedia, etc. 
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Modelo de proyecto aula

¿Cómo se planifica un proyecto de aula?

El proceso de planificación de un proyecto de aula com-
prende las fases de: contextualización, método, lógica y eva-
luativa, cabe mencionar que los proyectos permiten conso-
lidar los contenidos mediante productos de aprendizaje y 
desempeños, basados en estrategias didácticas, aprendi-
zaje basado en problemas, estudios de casos, metodología, 
recursos, técnicas, estos procesos responden al problema, 
objeto de estudio, objetivos de la asignatura y la planifica-
ción macro, meso y micro curricular. Los proyectos de aula 
se organizan y se planifican mediante fases, tales como: De 
contextualización, metodología y evaluativa, al finalizar se 
demuestra los saberes del grado cognitivo y la aprehensión  
de los estudiantes en el aula.
Cuadro: 0.1  Fases de los proyectos de aula

Fase Aspectos que comprende
1. De contextualización Identificación del problema , objeto objetivos y cono-

cimientos (estado del arte), identificar la línea de 
investigación y establecer el núcleo problemico a 
investigar

2. Metodología Método, equipo (a quien va dirigido el proyecto y con 
quien se trabajara el proyecto) y medios (recursos, 
herramientas analíticas , instrumentos)

3. Evaluativa Certificación del cumplimiento de los objetivos pre-
sentación de resultados y dela propuesta de sociali-
zación

Fuente: (Gámez, Cardona, & Hernández, 2011)

Descripción: En este grafico  se hace referencia a las fases de 
un proyecto de aula, tales como: contextualización, metodo-
lógica y evaluativa, estos aspectos son relevantes para la sos-
tenibilidad y contundencia del mismo, referente a su aplica-
ción en el aula.
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Los proyectos aula asumen un rol fundamental en la cons-
trucción de aprendizajes basados en problemas y el trabajo 
en círculos de estudio articulado, mediante equipos coo-
perativos y colaborativos d aprendizaje. Finalmente la resul-
tante en el estudiante es la interacción, productos y desem-
peños de aprendizaje en el aula, el cual responde a resolver 
problemas del contexto supeditados a la vida real y tributen  
a los contenidos  aprendidos en el aula 

Estructura de proyecto de aula
Cuadro: 0.2 Datos de identificación

Institución Educativa:
________________________________________________________________
Núcleo: _________________________________________________________
Docente(s): ______________________________________________________
Encargado(s): ____________________________________________________
________________________________________________________________
Área
de Investigación: _________________________________________________
________________________________________________________________
Estudiantes(as): ___________________________________________________
_________________________________________________________________
_________________________________________________________________
_________________________________________________________________
Desarrollo de actitudes y pensamiento científico a través de la 
investigación escolar
________________________________________________________________
________________________________________________________________
________________________________________________________________
________________________________________________________________
Temporalidad del proyecto: 
________________________________
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Cuadro: 03 Diagnóstico

Diagnóstico de la población a estudiar
Situación Proble-
matizadora

Tema 
Problematizador 

Título del 
Proyecto 

Propósito del 
Proyecto

Se plantean pre-
guntas

Se identifica el 
tema en el cual se 
trabajara el pro-
yecto

Expresa la finali-
dad del proyecto

Señala las inten-
ciones del docente 
y sus alumnos

Fuente: (Gámez, Cardona, & Hernández, 2011)

Cuadro: 0.4  Desarrollo de Actitudes y Pensamiento Científico a través de 
La investigación Escolar

¬¿Qué competencias 
queremos lograr?

¿Con quienes lo vamos 
a lograr¬¬?

¿Con que recursos 
humanos y materiales 

lo vamos a logar? 

Fuente: (Gámez, Cardona, & Hernández, 2011)
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Cuadro: 0.5    Currículo y competencias a lograr

Programas de acuerdo al currículo y a las competencias que queremos lograr

¿Qué queremos 
que nuestros 
alumnos apren-
dan?

¿Cuál será la 
secuencia de los 
aprendizajes?

¿Qué estrategias 
utilizaremos? 

¿Cómo y cuándo 
vamos a evaluar?

Fuente: (Gámez, Cardona, & Hernández, 2011)

Cuadro: 0.6   Desarrollo de Actitudes y Pensamiento Científico a través de

Planificamos
La Investigación 

Escolar
INDICADORES

¿Qué conceptos 
introducimos?

CONCEPTUALES

¿Qué procedi-
mientos utiliza-

mos?
PROCEDIMENTAL

¿Qué actitudes y 
valores desarrolla-

mos?
ACTITUDINALES

Fuente: (Gámez, Cardona, & Hernández, 2011)
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Cuadro: 0.7    Conocimientos previos

Detectamos conocimientos previos
¿Qué saben nuestros estudiantes con 
relación al proyecto de investigación?

¿Qué saben nuestros  estudiantes sobre 
las habilidades que deseamos lograr?

Fuente: (Gámez, Cardona, & Hernández, 2011)

Cuadro: 0.8 Desarrollo de Actitudes y Pensamiento Científico a través de La 
Investigación Escolar

Averiguemos que desean saber los estudiantes

Fuente: (Gámez, Cardona, & Hernández, 2011)
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Cuadro: 0.9    Plan de acción

Negociemos el plan de accion y lo llevemos a cabo
Dialogo Consulta Consenso Tiempos Responsables

¿Qué vamos
hacer?

Reflexionamos 
y evaluamos 
F o r m a t i v a -
mente 

¿Cuándo? ¿Quiénes?

Fuente: (Gámez, Cardona, & Hernández, 2011)

Cuadro: 10   Evaluación  del  aprendizaje 

Evaluamos el aprendizaje y el desarrollo del proyecto
diagnóstico procesal formativa acumulativa reflexiva 

Aprendizaje 

Fuente: (Gámez, Cardona, & Hernández, 2011)
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Cuadro: 11   Desarrollo de Actitudes y Pensamiento Científico a través de

Desarrollo 
del pro-

yecto 

Fuente: (Gámez, Cardona, & Hernández, 2011)
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