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RESUMEN

La innovacion educativa esta orientado a fortalecer el uso de las TIC en el aula
de clase de los estudiantes del Tercer afio de Bachillerato, recordando que en
el nuevo curriculo ecuatoriano las TIC son una herramienta fundamental a ser
empleada por el docente sin limitarse solo a un computador y un proyector,
sino mas bien a emplear la tecnologia en si como las creacion de paginas web,

blog educativos, videos, entre otras.

La educacién actual se enmarca dentro de la era de la informacion donde no
toda fuente es confiable para lo que el docente debe anticiparse en la revision
de las plataformas bibliograficas o fuentes fidedignas propias para la
investigacibon como también a valorar el uso cientifico del internet. La
problematica en la educacion es que no todo docente emplea las TIC
propiamente dicha sino parcialmente, a tal punto que es indispensable que el
docente cuente con un catadlogo de fuentes confiables relacionadas a la

asignatura y contenidos.

El objetivo de la presente investigacion es detallar las bondades del Webquest
como herramienta tecnolégica para el docente y como fuente de consulta
directa del estudiante proyectandose a que sea el mismo estudiante el que
pueda crear sus propias paginas de Webquest.

La estructura del trabajo es el siguiente; en el CAPITULO I, se encuentra la
parte metodologica de la investigacion detallandose el diagnéstico, la
problematica, los objetivos, la metodologia, técnicas e instrumentos empleados;
en el CAPITULO II, se describe el proceso de elaboracion de una Webquest

detallando graficamente y explicando cada paso.

Similarmente en el CAPITULO IlI, hace referencia al proceso de validacion de
la propuesta. En fin se plantea ensefar a los estudiantes del Tercer afio de

Bachillerato en la especialidad de informética a crear fuentes virtuales con



informacion eficaz relacionada a los contenidos del curriculo para este afio de
educacion fortaleciendo tanto el empleo de las TIC como la investigacion
cientifica, ademas estos cuatro capitulos se fundamentan en articulos

cientificos.

Lo que se busca ademas es optimizar el uso de la tecnologia en la poblacion
estudiantil y despertar el nivel investigativo de cada docente fomentando

creatividad para el disefio de las Webquest.

La presente investigacion también da las respectivas recomendaciones vy
conclusiones haciendo énfasis que se pueden articular la asignatura de
informatica con los contenidos de las asignaturas de cultura general como de

otras mas.

PALABRAS CLAVES: Estrategias, Herramientas, Innovacion, TIC, Webquest.
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INTRODUCCION

El presente trabajo lo que se pretende es afectar la problemética de las
limitaciones o monotonias en el uso de las TIC dentro del proceso de
ensefianza aprendizaje como resultado de un modelo educativo antiguo que se
resiste al constructivismo y la innovacion conforme lo estipula en el nuevo perfil

del docente.

En primera instancia se aborda a la parte metodologica del empleo de la
Webquest como recurso didactico y una actividad orientada a la investigacion,
como también siendo herramienta tecnolégica para desarrollar destrezas y

competencias en el marco de los postulados de la UNESCO.

Se detalla el planteamiento del problema, la localizacion y los problemas
complementarios, se definen los objetivos de la investigacion y se tomo toda la
poblacion de estudiantes del tercero de bachillerato, el enfoque de la
investigaciéon es de tipo cuantitativa y cualitativa fundamentada en fuentes
bibliograficas, se detalla ademas los instrumentos empleados y se presentan

los resultados de la encuesta aplicada.

En el marco tedrico se hace referencia mas a la parte bibliografica y conceptual
de la educacion, la tecnologia y la web, se justifica la importancia de la
Webquest en la educacién y los requerimientos a satisfacer con su aplicacion.

Similarmente en un segundo momento se desglosa el proceso para crear una
Webquest como también la ejecucion del prototipo evidenciando la utilidad de
las multimedia como estrategia virtual e innovadora para despertar la
interaccion en el aula de clases como también para articular las TIC y el

curriculo con la innovacion y el manejo de informacion de manera cientifica.

Todo se enmarca dentro del prototipo tecnolégico orientado a disefiar una
Webquest como herramienta metodologica para fortalecer la investigacion
cientifica y el trabajo cooperativo en los estudiantes de bachillerato del tercer

afo del colegio “Camilo Ponce Enriquez” del cantén del mismo nombre.



En tercera instancia se propone un plan de seguimiento y evaluacion del
prototipo donde se describen las actividades evaluativas y los resultados de la

aplicacion del mismo seguimiento.

Finalmente se dan las conclusiones en base a los objetivos del prototipo y las
recomendaciones de fortalecer la parte metodolégica asumiendo a las TIC
como una estrategia para intervenir en los contenidos de cada unidad siendo

las Webquest una herramienta operativa en relacion a las demas existentes.



CAPITULO |

1 DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS

1.1 AMBITO DE APLICACION: DESCRIPCION DEL CONTEXTO Y
HECHOS DE INTERES.-

Las Webquest con el transcurso del tiempo se han convertido en recurso
didactico para los docentes a nivel mundial. “El modelo de Webquest (Dodge,
1995) fue definido como una actividad orientada a la investigacién en la cual
toda o casi toda la informacion con la que los alumnos interactian proviene de
recursos en la Internet” (Pérez, Cristobal, Varguez, & Morales, 2011). Es decir
que las herramientas para poder desarrollar un archivo Webquest se debe

estar conectado necesariamente al internet.

A la actualidad las Webquest se han convertido en parte fundamental del
proceso aprendizaje con la inclusion de las TIC en a educacion, y son una
herramienta tecnoldgica eficaz al momento de desarrollar destrezas y

competencias tanto individuales como grupales en los estudiantes.

En el colegio de Bachillerato General Unificado “Camilo Ponce Enriquez” del
mismo canton, los docentes se han enfocado en dar uso a esta herramienta
tecnologica, “esta realidad impone un reto a los procesos formativos” (Barbon,
Granda, & Figuerendo, 2014), con el objetivo de formar en el estudiante el
deseo investigativo enfocado en los tres saberes segun los postulados de la

UNESCO para la educacion como es el “saber ser”, “saber hacer” y “saber

emprender”.

Con el uso de Webquest se pretende introducir al estudiante al mundo de la
investigacion cientifica, debido al impacto de la implantacion de las tecnologias
de la comunicacion (TIC) en centros de ensefianza tratando de buscar y
obtener buenos resultados en el campo del aprendizaje significativo que le
apuesta al contenido cientifico partiendo del estudiante y aprovechando de

manera mas optima la tecnologia.



1.1.1 PLANTEAMENTO DEL PROBLEMA.-

En una sociedad donde la tecnologia se ha convertido parte fundamental del
desarrollo de la educacién actual y el aporte que brinda, es de mucha
importancia dentro del rol docente, tomando en cuenta que este tipo de
tecnologia motiva al estudiante a querer aprender.

La teoria de Vigotsky “muy conocido (y celebrado) por su teoria socio-cultural”
(Perinat, 2011) y por lo tanto en el medio en el cual se desarrolla, es decir su
entorno. La educacién y el aprendizaje actual se deben acoplar al avance
tecnolégico, donde la tecnologia ha ocupado todos los campos de estudio

incluyendo aportes substanciosos a la investigacion cientifica.

El tema Webquest para investigacion cientifica en estudiantes de Bachillerato
General Unificado es importante porque se ha considerado que la tecnologia
constituye la herramienta necesaria para adquirir los conocimientos de todas
las areas de estudio, “Sin duda alguna, las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) han transformado de manera vertiginosa la vida cotidiana y

social de los seres humanos” (Arbelaez, 2014).

Del buen uso de esta tecnologia depende el éxito académico del alumnado, las
Webquest para el alumno podrian convertirse garantia de éxito en todas las
materias de ensefianza; porque a través de ella lograremos profundizar e
inculcar al alumno lo que actualmente necesitamos en nuestro medio como es
la Investigacion Cientifica, contribuyendo confianza y una soélida base para su
formacion permanente del alumno, y al mismo tiempo lograria convertir a los

estudiantes en entes mas creativo, con un pensamiento critico.

Los cambios socioculturales han sido muy acelerados sobre todo en la
segunda mitad del siglo XX, por lo que debemos poner en claro unas
interrogantes con la finalidad de dar respuestas sustentadas en la investigacion

tedrica y de campo, presentamos el siguiente proyecto de investigacion.



1.1.2 LOCALIZACION DEL PROBLEMA OBJETO DE ESTUDIO.-

América Latina, Republica del Ecuador, Provincia de ElI Azuay, Canton Camilo

Ponce Enriquez.

Latitud Sur: 3°27'4.88"S
Longitud Oeste: 79°57'31.42"0

1.1.3 PROBLEMA CENTRAL.-

¢, Cudles son los conocimientos tecnoldgicos de los estudiantes sobre el uso de
la Webquest y su utilizacién en tareas especificas en relacion al desarrollo
cientifico para evidenciar una mejora en los resultados de la calidad de la
educacién dentro del tercer afio de bachillerato del Colegio “Camilo Ponce
Enriquez” del Cantdén del mismo nombre perteneciente a la provincia de

Azuay?

1.1.4 PROBLEMAS COMPLEMENTARIOS.-

¢, Qué conocimientos tecnoldgicos y cientificos sobre las Webquest tienen los

estudiantes del colegio Camilo Ponce Enriquez?

¢,Como emplean los estudiantes las Webquest como metodologia educativa
para el desarrollo de tareas especificas?

¢Para qué es necesaria la aplicacion de las Webquest en el campo educativo

en el marco de un seguimiento metodologico?

1.1.5 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION.-

1.1.5.1 Objetivo General:

e Fomentar los conocimientos tecnoldogicos de los estudiantes sobre la

utilizacion de la Webquest por medio de tareas intra y extra-clase para una

10



innovacion tecnologica y cientifica en los estudiantes del tercer afio de
bachillerato del Colegio “Camilo Ponce Enriquez” del canton del mismo

nombre.

1.1.5.2 Objetivos Especificos:

e Describir las formas de utilizacion de las Webquest en el campo educativo
para promover la investigacion tecnolégica y cientifica en los estudiantes de

Bachillerato del Colegio Técnico Camilo Ponce Enriquez

e |dentificar la Webquest como herramienta técnico-cientifica educativa que
permita desarrollar una tematica de una asignatura para una mejor

comprension por medio de este prototipo.

e Disefar un plan de evaluacion y seguimiento del prototipo planteado con la
finalidad de validar su aplicacion en los estudiantes del tercer afio de

bachillerato del colegio en mencion.

1.1.6 POBLACION, MUESTRA.-
La poblaciébn y muestra estuvo constituido por: 23 estudiantes del Tercero
Bachillerato.

No fue necesario recurrir al muestreo puesto que la poblacion es

cuantitativamente manejable.

1.1.7 METODO DE LA INVESTIGACION.-
El enfoque sera cualitativo, ya que permite hacer descripciones de
caracteristicas y elementos respecto a los objetivos de la investigacion

propuesta.

La investigacion sera de tipo cuantitativa, pues nos permite saber el nimero

determinado de personas enfocadas dentro de este tema de investigacion.
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“Por las fuentes: bibliografica” (Rojas, 2015), pag. 03. fundamentada en
articulos cientificos de los ultimos cinco afios para una mayor legitimidad de la

informacion conforme a los criterios establecidos por la Universidad.

1.1.8 NIVEL DE INVESTIGACION.-

Basados en (Supo, 2013), la presente investigacion tiene un nivel descriptivo
porque se van a precisar las caracteristicas del uso de las Webquest y
contribuir con eficiencia y eficacia en el desarrollo del servicio educativo
mejorando de una u otra forma los alcances de investigacion entre alumno y el

docente.

También es explicativo por precisar los motivos y razones que implican saber
si se utiliz6 adecuadamente la las Webquest y como tal se refleja en la

planificacion estratégica que su utiliza al momento de investigar.

1.1.9 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE LA INVESTIGACION.-

Para conseguir este proceso metddico, ordenado y controlado del trabajo de
investigacion propuesto, se debe utilizar métodos y técnicas e instrumentos de
investigaciéon que permitan el conocimiento cualitativo y cuantitativo de los
hechos que determinen la realidad que interesa conocer en el campo de las
herramientas multimedia y las Webquest, por lo tanto se puede precisar de las

siguientes técnicas: de pre test-pos test.

Se apertura la investigacion aplicando un pre test sobre conocimiento de la
Webquest, con la finalidad de tener un documento soporte que nos permita
conocer los conocimientos, fortalezas y debilidades relacionadas a la aplicacion

de esta herramienta tecnoldgica.

En cuanto al pos test es la aplicacion de la misma ficha con la finalidad de
medir los conocimientos adquiridos en relacién a la ficha del pre test, esta
diferenciacion nos permite evidenciar el desarrollo del conocimiento sobre las

Webquest como proceso de andamiaje.

12



Para realizar la interpretacion de los resultados del pre test se aplicara el
conteo, similarmente para el pos test y luego la respectiva confrontacién ambos

resultados para el andlisis respectivo.

1.1.10 ANALISIS DE LOS RESULTADOS DE ENCUESTAS APLICADAS.-

NIVEL DE EMPODERAMIENTO DOCENTE EN EL USO DE LAS TIC.

TABLA 1. Nivel de empoderamiento docente en uso de las T.I.C.

Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy comprometido 10 76,92
Comprometido 3 23,08
Poco comprometido 0 0,00
Nada comprometido 0 0.00
TOTALES 13 100,00
FUENTE: Encuesta

De los entrevistados podemos afirmar que mayoritariamente existe alrededor
de un 77% empoderamiento acerca de la utilizacion de las TIC en la Institucién

Educativa que se interviene.

Similarmente este alto nivel de empoderamiento de los docentes no garantiza
gue todos empleen las Webquest dentro de sus metodologias curriculares pues
se evidencia que no todos los docentes conocen sobre las bondades de las

Webquest.

Finalmente el que el ministerio del ramo facilite un computador a cada docente
o un laboratorio de informatica da la apertura para contar con el implemento
tecnologico para poder ampliar la iniciativa de concienciar a los docentes sobre
la importancia de esta herramienta como estrategia pedagoégica existiendo el

espacio y el equipo tecnolégico basico para ello
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EMPLEO DE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS POR LOS DOCENTES
PARA INTERACTUAR DE MANERA ON-LINE CON LOS ESTUDIANTES

TABLA 2. Herramientas tecnoldgicas empleadas por los docentes.

Categoria Frecuencia Porcentaje
Redes sociales 50 50,00
Blog 23 23.00
Webquest 8 8,00
Otros 19 19,00
Totales 13 100,00
FUENTE: Encuesta

Es notorio que la mitad de los docentes, es decir el 50% emplean las redes

sociales para interactuar con sus estudiantes.

GESTION EDUCATIVA-ADMINISTRATIVA EN LA INSTITUCION Y EN EL
AULA

TABLA 3. Nivel de gestién educativa en la institucién.

Gestion Frecuencia Porcentaje
Excelente 10 77
Muy buena 2 15
Buena 1 8
Mala 0 0
Total 13 100
Fuente: Encuesta

El 77% de los docentes es decir 10 de ellos consideran que la gestion del

director es excelente, un 15% consideran muy buena y el 8% que es buena.
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PARTICIPACION DE LOS ESTUDIANTES EN LA CLASE GRACIAS AL

EMPLEO DE LAS TIC.

TABLA 4. Nivel de participacion estudiantil empleando las T.I.C.

Participacion Frecuencia Porcentaje
Alto 8 67
Bajo 0 0
Medio 4 33
Total 12 100
Fuente: Encuesta

El 67% de los encuestados manifiestan que

tienen un alto nivel de

participacion, mientras que un 33% considera que el nivel es medio.

FORMACION PROFESIONAL DEL DOCENTE

TABLA 5. Formacion profesional del docente.

Formacion Frecuencia Porcentaje
Licenciado 10 77
Bachiller 1 8
Diplomado 2 15
TOTAL 13 100
Fuente: Encuesta

Los directivos y docentes tienen una instruccion de nivel superior lo que es

beneficioso para la parte académica correspondiendo el 77% a licenciados y el

restante 15% en diplomados mientras que uno de ellos es bachiller.
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CAPACITACION SOBRE EL EMPLEO DE LAS TIC.

TABLA 06. Cursos de capacitacion sobre las T.1.C.

Capacitacion Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 8
1 vez al afio 1 8
De repente 10 77
Cuando lo exige el ME 1 8
Total 13 100
Fuente: Encuesta

El 77% de los docentes afirman que la capacitacion sobre las dificultades de

aprendizaje de los estudiantes se da de repente.

RELACION DEL TiTULO PROFESIONAL CON EL AREA UE EJERCE.

TABLA 7. Relacién del titulo con la actividad que ejerce.

Nivel de relacion Frecuencia Porcentaje
Si se relaciona 9 69
Se relaciona en parte 3 23
No se relaciona 1 8
Total 13 100
FUENTE: Encuesta

El 69% de los encuestados afirman que los titulos que tienen si se relacionan al
area de educacion mientras que uno de ellos que representa el 8% sostienen

gue no se relaciona.

16



1.2 MARCO TEORICO

1.2.1 EDUCACION.-

En la actualidad el termino educacion se ha puesto en controversia en algunos
lugares, pues partiendo de su parte etimologica proviene de EDUCARE que
tiene su significado, conducir, guiar, orientar. Por su parte para (Anibal, 2007),
la educacion es un proceso humano y cultural complejo. Para establecer su
propésito y su definicion es necesario considerar la condicion y naturaleza del
hombre y de la cultura en su conjunto, en su totalidad, para lo cual cada
particularidad tiene sentido por su vinculacion e interdependencia con las

demas y con el conjunto.

Si bien sabemos que el proceso de educacién en el ser humano comienza
desde sus inicios de vida, pasando por la infancia hasta la adultez; y en todo
este desarrollo del ser humano conjuntamente con la educacion se comienza a
crear vinculos sociales con quienes los rodean (madre, padre y hermanos); de
ahi que, en la teoria de Vigotsky explica que todos los seres humanos somos
COmo una esponja, vamos reteniendo interaccion con todo lo que nos rodea o

su entorno social.

Por su parte segun (Pereira, 2016) “Calidad en la Educacion tiene por objetivo
ser un espacio de difusion y promocion, tanto en el plano nacional como
internacional, de investigacion sobre temas de educacion pre-escolar, escolar y
superior” en ello la educacion a la actualidad apunta a la metacognicion donde
la investigacion cientifica es parte del constructivismo pleno como metodologia

transversal.

1.2.1.1 Definicién.-
Antes de hablar de educacion debemos o podriamos considerar cualidades y

caracteristicas mas sobresalientes referidas al concepto de educacion, vamos
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a citar las que sefialan diversos y reconocidos autores de distintos lugares y de
distintas épocas de la historia:

Para (Copperman, 2012) "La educacion es una accidén producida segun las
exigencias de la sociedad, inspiradora y modelo, con el propdsito de formar a
individuos de acuerdo con su ideal del hombre en si”. Es decir que se moldea
en base al contexto social, se nutre de la interaccion constante, a cada estimulo

el ser humano da una respuesta.

Para otro autor, “el hombre aprende de su entorno social y con la ayuda de la
escuela, este aprendizaje serd formal y no formal convirtiéndose el educador
en un guia para la adquisicion de los conocimientos” (Lopez, 2012). En si
reconoce al igual que el enunciado anterior, que la ensefianza es un proceso
social pero puntualiza en la escuela como el escenario fundamental para poder
encausar estos estimulos y transformarlos en conocimiento sin desmerecer el

aprendizaje no formal.

Con ello logramos comprender que lo que se busca es primero un bienestar
social con una personalidad solida cambiando de una situacion a otra tratando
de aprender lo que se debe saber. Similarmente las exigencias para el docente
a la actualidad son: “ser un buen motivador de los estudiantes, ser capaz de
explicar didacticamente, ser expresivo y ameno, ser amable, ser responsable,
entre otras” (Asun, y otros, 2013), es decir que el perfil del docente en la

actualidad contrasta considerablemente con el docente del anterior decenio.
1.2.1.2 Laeducacion y latecnologia.-

Todo el acelerado proceso de la tecnologia y la educacion se ven afectados por
los auges tecnoldgicos de este nuevo siglo; la educacion por medio de la
informatica se puede desarrollar de una mejor manera y llenando las

expectativas de lo que se quiere en el proceso de aprendizaje.

Para llenar esa expectativa de educacion y tecnologia se ha inventado recursos
informaticos Utiles al alcance de todo docente como lo es la tecnologia
multimedia, en donde se encuentra inmerso, sonidos, videos, textos, imagenes,

y toda una gama de herramientas tecnolégicas dentro de un computador.
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Si bien es cierto que la educacion tiene que transformar al estudiante en sus
estructuras mentales, con la tecnologia de la informacion “el ciudadano de hoy
tiene que ser muy critico con la informacion que recibe” (Buxarrais & Ovidie,
2011), como nos dice Ausubel con su aprendizaje significativo o el aprendizaje
para la vida esto conlleva al docente a incluir la tecnologia dentro del desarrollo
del aprendizaje, donde la tecnologia se encuentra en todos los lados desde el
hogar hasta en las diferentes labores cotidianas de las personas; es asi que
con esta nueva educacion tecnoldgica llevan al estudiante no solo a depender
de contenidos tematicos, sino que tengan una tendencia al desarrollo cognitivo

que fortalezca las actividades de generalizacion, sistematizacién y abstraccion.
1.2.2 LAWEB.-

Considerando que “en la ultima década, hasta los académicos menos amigos
de las tecnologias han tenido que ceder frente al arrasador poder de Internet”
(Gallini & Noiret, 2011), por el hecho que la internet compila una gran cantidad

de informacion de toda indole y que cada vez se va diversificando mas la Web.

“Siempre he pensado que el concepto de Web, asi como todas las
tecnologias que la rodean, ha sido uno de los inventos vendidos en el
entorno web, si lo comparamos con el resto, claro (redes sociales, Web
2.0 y gestion de contenidos digitales principalmente). A esto han
contribuido una larga lista de factores, encabezados por la
institucion que oficialmente debe vehicular el correcto desarrollo de

las tecnologias web y su difusiéon” (Sanchez & Pastor, 2011)

Si bien la web o red esta en apogeo y contribuyendo al desarrollo tecnoldgico,
aunque hay péaginas que no sirven para un desarrollo tecnolégico es asi que los
docentes deben saber que sitio web es el adecuado para el desarrollo del

aprendizaje en el estudiante.

Es sencillo ingresar al internet a buscar la informacion deseada, pero en el
ambito educativo esta informacion debe ser confiable y desde el criterio

investigativo y cientifico por lo que es recomendable considerar ciertas paginas
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y plataformas bibliograficas como también multimedia para sintetizar esta

informacion.

Al comienzo del internet la web se crearon Unicamente para ofrecer servicios
de marquetin o ventas de productos y propagandas, pero con el paso del
tiempo se han incluido dentro del entorno educativo es asi que tenemos los

Blogs educativos, las Webquest.

1.2.3 WEBQUEST EN LA EDUCACION.-

Investigar con la ayuda de las Webquest es sencillo y de simple aplicacion,
porque se trata de un trabajo guiado que permite desarrollar el espiritu
investigativo tanto novatos como expertos en Internet. En este caso a los
estudiantes “se propone el disefio de un material multimedia sobre la Webquest
con fines educativos” (Centeno, 2015). Si bien es cierto la tarea de
investigacion incorpora a todos los estudiantes en general e incluye en gran
parte al sector docente a programar el desarrollo de estos mencionados sitios
de busqueda, de esta manera al mundo Investigando en la web se incorpora a
los estudiantes en tareas efectivas, estimula a la colaboracién y discusion, y es

de facil integracion en el curriculo educativo.

1.2.4 UTILIZACION DE WEBQUEST.-

Para utilizar estas mencionadas web, primero el docente debe tener el tema a
investigar y apuntar conjuntamente con los estudiantes los sitios web a visitar
para encontrar la informacion, a medida de que los estudiantes y docentes se
acostumbren a su utilizacion y comprendan los mecanismos de busqueda se
pretende a través de esta herramienta multimedia que se aprenda y se
desarrolle estrategias metodolégicas en el campo de investigacion para el

procesamiento de la informacion requerida

Debemos de considerar que en el area de informatica “la ciencia es una
actividad eminentemente practica, ademas de tedrica; siendo el laboratorio un
elemento basico en su ensefianza” (Escudero & Dapia, 2014) pag. 245. Los
temas a investigar por los docentes deben ser motivadores que traten de

despertar el interés del alumno, después proponer que los alumnos busquen
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temas y ellos encuentren soluciones, con esto se pretende dar autonomia a los
estudiantes logrando una clase mas atractiva donde se pueda interactuar el

aprendizaje.

1.3 REQUEREMIENTOS A SATISFACER.-

Teniendo como base a la innovacion y el empleo de las TIC dentro del perfil del
docente del educador actual, el presente curriculo nos invita a ser creativos y
tener en la tecnologia un gran aleado para fortalecer la investigacion cientifica

en el aula de clases.

Las Webquest dinamizan la estrategia de presentar las tareas asi como
también nos permiten dar una explicacion del proceso paso a paso, es una
herramienta metodoldgica que sintetiza la temética a abordar asi como también
es una estructura especifica que se centra en partir de los objetivos y llegar a
los resultados esclareciendo todo el proceso para mejor informacion del
estudiante asi como para contar con los recursos necesarios e informacion

especifica a emplear haciendo de la clase un proceso mas centrado.

1.3.1 DESCRIPCION DE LOS REQUERIMIENTOS.-

Los requerimientos basicos que nos proporciona la Webquest son varios de

entre ellos:

e Conforme la tabla 1 relacionada al nivel de empoderamiento docente en
el uso de las TIC, alrededor del 77% de los docentes emplean la
tecnologia por lo tanto las Webquest orienta a articular el empleo de las
TIC contemplado en el curriculo con el proceso de ensefianza y

aprendizaje.
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e Siendo el 77% de los docentes profesionales de carrera, permite centrar
los esfuerzos en una tarea especifica de la estadistica en la matematica
enmarcada en el bloque curricular como referencia para proximas

planificaciones curriculares empleando las TIC.

e A sabiendas que el 67% de los estudiantes participan activamente ene |
aula de clases, se debe emplear el equipo tecnoldgico (portatil, proyector
e internet de la institucion) sea tanto en el laboratorio de informatica
como en el aula de clase dentro de la parte metodoldgica asi como el
amplio bagaje de herramientas interactivas que potencia la investigacion
cientifica y motiven al estudiante al aprendizaje significativo.

e Siendo el 77& de los docentes quienes participan en cursos de
actualizacion cuando lo exige el Ministerio del Ramo, las Webquest
permiten ampliar el uso de la tecnologia en el aula de clases y fuera de
ella rompiendo la monotonia tecnoldgica y darse paso a nuevas

herramientas virtuales.

1.3.2 VENTAJA COMPETITIVA DEL PROTOTIPO

El presente prototipo engloba en una sola herramienta tecnoldgica todo el
proceso para poder desarrollar una unidad curricular y emplea el internet

gratuito y de facil acceso para lo que se adjunta enlaces de videos explicativos.

A diferencia de otras herramientas tecnologicas, las Webquest requieren de
poco tiempo para su creacion, resume las etapas del desarrollo de una tarea en
base a un contenido lo que para Cuadernia u otras multimedia requieren de

mayor tiempo

Facilita el proceso de desarrollo de la tarea y las fuentes de apoyo para la
investigacion del tema que se esta abordando complementando lo tedrico con

la parte practica en la manipulacion de la informacion seleccionada.
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Metodolégicamente gracias a las Webquest, el docente se transforma en un
tutor y facilitador del trabajo cooperativo, asesor de cada propuesta planteada a

cada equipo de trabajo.
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CAPITULO Il

2 PROTOTIPO DE ELABORACION DE LAS WEBQUEST.-

2.1 DEFINICION DEL PROTOTIPO TECNOLOGICO.-

En los ultimos afos la actividad que més recurrente esta en los estudiantes es
la busqueda de informacion en la red, ya sea por consultas o trabajos de
investigacion dados por los docentes, si bien sabemos los motores de
busqueda como Google, Alta Vista o Yahoo son de gran ayuda al estudiante al

momento de navegar por la web.

Sabiendo que “la autoeficacia es una habilidad generativa en la que deben
organizarse y desplegarse de manera efectiva sub-habilidades cognitivas,
sociales, emocionales y conductuales” (Reyes & Gutiérrez, 2015). Sin
embargo, todas las investigaciones enviadas por los docentes a estudiantes les
toman mucho tiempo y de una u otra manera frustra el deseo de investigacion

del estudiante.

Partiendo de la primicia anterior surge las Webquests que proviene de la union
de dos palabras inglesas de “web” (red) y “quest” (bUsqueda) en otras palabras
seria busqueda en la red, las Webquests nos muestra actividades
estructuradas y guiadas que evitan el tiempo perdido por el estudiante con los
motores de busqueda, con este recurso se logra tareas mas definidas y todo

un modelo de recursos que permitan realizar el trabajo.

2.2 FUNDAMENTACION TEORICA DEL PROTOTIPO.-

La Webquest se fundamenta en la aplicabilidad de la pedagogia por proyectos
“Por esta razon, el alma de una Webquest es la Tarea. Si usted crea una tarea
mal definida, su Webquest no serd un desafio capaz de entusiasmar a los
estudiantes” (cyta.com, 2010), es decir que las estrategias empleadas dentro
de la Webquest debe llamar la atencion de los estudiantes como también debe
de considerar aspectos de la vida cotidiana con la finalidad de lograr un

aprendizaje significativo.
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La Webquest debe de enmarcarse en la actividad curricular siendo el centro de
la misma y no un complemento, por lo tanto la tarea a desarrollar debe de
apuntar a lograr los indicadores de logro del contenido planteado. Similarmente
se debe garantizar el empleo de fuentes con informacion veraz y especifica al

contenido con la finalidad de no compilar exceso de informacion vana.

Se debe hacer un llamado a la imaginacion del estudiante para lo cual se
sugiere el revisar ejemplos ya elaborados con la intencién de dar ideas claras a
los estudiantes de lo que se pretende lograr, en ello es factible que todos los
docentes sepan basicamente los pasos y elementos en la elaboracién de una

Webquest para luego transmitir este conocimiento a los estudiantes.

Es recomendable ademas partir de un plano o propuesta antes de la
elaboracion de las Webquest por parte de los estudiantes con la finalidad de
encausarlos dentro de los parametros del contenido cientifico, la creatividad y
mas detalles que se pueden ir presentando o que se deban considerar para
obtener un mejor resultado. A mas de ello es interesante poder partir a la par
conociendo las expectativas del estudiantado como los roles de cada grupo de

trabajo cooperativo.

En cuanto al trabajo cooperativo es mas oportuno que el trabajo grupal, puesto
qgue en el trabajo cooperativo se distribuyen roles para un trabajo individual a
ser articulado luego en el andlisis y complementado en el trabajo grupal que
potencia la participacién activa de todos sus integrantes. Las Webquest como
herramienta a ser empleada en el aula de clase fortalece el interactuar entre el
estudiante y la tecnologia poniendo al docente como facilitador del proceso de
enseflanza aprendizaje que estara a la vanguardia de las inquietudes que

surjan en la ejecucion de la tarea.

2.3 OBJETIVOS DEL PROTOTIPO.-

e l|dentificar el nivel de fortalecimiento de la investigacion cientifica por
medio del empleo de las herramientas tecnoldgicas como la Webquest

en el colegio de bachillerato “Camilo Ponce Enriquez”
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e Plantear el proceso de desarrollo de una tarea por medio de la
asignatura de mateméticas para emplear la Webquest como herramienta
tecnologica del contenido.

e Disefar un proceso de seguimiento a través de registros paulatinos para
medir los resultados del empleo de las Webquest dentro del proceso
educativa del ciclo de bachillerato.

2.4 DISENO DEL PROTOTIPO.-

Los recursos que necesitas para realizar tu Webquest son de dos tipos:
técnicos y didacticos. Los didacticos te los da tu experiencia como docente, y
en ella confiaremos. Los técnicos son minimos: manejo de Google y de una

herramienta de edicién: de texto (Word) o de webs (FrontPage).
Tener en cuenta que esto es lo que se requiere por parte de los docentes:

e Titulo de la Webquest

e Nivel al que va dirigida

e Area en la que se puede trabajar

e Objetivos perseguidos (brevemente)

e Contenidos tratados (brevemente)

e Tipos de recursos propuestos (webs, bibliografia, recogida de

informacion en la calle,...)

2.5 PROCESO PARA CREAR UN PROTOTIPO DE WEBQUEST .-

e Se debe crear un archivo ya sea en Windows o Linux pero su formato
debe ser “.doc” o “.opp” en formato con OpenOffice.doc (con Word 6
WordPad) que contenga nuestra Webquest.

e La intencion de la Webquest es que los estudiantes tengan un

propésito de creacion es decir el docente debe definirle el trabajo de
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investigacion a realizar. Desde luego con la utilizacion del Internet como
principal fuente de informacion.

El tema de investigacion para la investigacion debe estar situado en las
areas de estudio que se imparte es decir dentro del curriculo educativo
de la Institucion.

La aplicacién de una Webquest debe estar orientada de ser posible a un
tema que motive al estudiante a llevar a cabo una investigacion y no ser
un trabajo comdn como siempre se envia a los estudiantes, debe tener
algo llamativo a los estudiantes y que no esté enfocado en un tipico
copiar y pegar.

Los pasos a seguir para realizar un Webquest lo detallamos a

continuacion:

- Entender claramente lo que es una Webquest.(debe revisarse el

contenido antes de incursionar en la Webquest

- Observar atentamente otras WebQuest ya realizadas, en otros lados

como ejemplo de realizacién para los estudiantes

- El tema debe ser claro y el nivel de conocimiento cientifico que se
utilizara en la realizacion Webquest.

- Realizar con los estudiantes consulta de informacion sobre el tema,
se guarda en pendrive, o impresiones de contenidos para nuestro

tema de la Webquest

- Definir el tipo de tarea que les vas a pedir a los alumnos que, al final,
realicen la Webquest en tus aulas.
- Buscar un comienzo sugerente y motivador para la introduccién de tu

Webquest.

- Aclarar los parametros de su evaluacion enfocandose en los tipos de
evaluaciones como la autoevaluacion y la hetero-evaluacion, todo
esto depende del profesor y a exigencia y el nivel de profundidad del

contenido de la Webquest.

27



- Pensar conjuntamente una conclusion del trabajo de investigacion,
para ello se sugiere el partir de conclusiones individuales para

converger en la grupal.

- Localizar y descargarse, al menos, una imagen para cada apartado
de la Webquest. Todas ellas deben estar relacionadas con el tema de

trabajo elegido.

2.6 EJECUCION DE CREACION DE UNA WEBQUEST.-

En primera instancia se requiere de tener toda la informacién en un documento
listo con la finalidad de poderlo incorporar paso a paso en la nueva Webquest a
crear. Una vez ya con todo el material selecto procedemos crear nuestra

Webquest, utilizamos programas en linea.

Necesitamos un generador de Webquest, buscamos en el Google
webquest.carm.es/, luego procedemos paso a paso conforme lo establece la

guia virtual de la fuente consultada

IMAGEN 01. Apertura de una webquest.

uede visitar los enlaces de abajo que levan al blog de [a aplicacién, al
gas y al formutanio de solictud de soporte técnico

respectivament.
Con la colaboracion de la Consejeria de |
Educacién, Universidades y Empleo de la w e e,
Region de Murcia.

BLOG - HANUAL - DESCARGAS - SOPORTE TECNICO —— GNU General Public License.

\ v

FUENTE: http://webquest.carm.es/

Aperturamos el creador de webquest on-line y podemos observar la pagina de
inicio, similarmente seleccionamos la opcibn REGISTRO para poder
registrarnos proporcionando los datos personales, en nuestro caso facilitamos

los datos de los dos autores del presente trabajo de investigacion.
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IMAGEN 02. Registro en webquest creator.

WEBQUEST CREATOR

WebquesH| Por Miguel A. Jorquera - Servidor Principal -

Acercade

Inicio Entrar Registro ‘Webquest
- Formulario de registro .
Login

Apellidos
e-mail
Password

—
4eQ5

I

i no puede leer bien Ia imagen de
verificacion, haz diic sobre [a imagen para
que cambie por otra.

Crear Usuario y Entrar
v

experiencia renovada? A provésito. bienvenido de nuevol

Rep.
Password

Verificacion:

\,

do Firefox desde hace tiemoo. :Ouiere limoiarlo bara comenzar una

FUENTE: http://webquest.carm.es/

Una vez registrado seleccionamos la ficha mi Webquest y procedemos agregar

los datos y registrar el codigo de verificacién que se nos solicita.

IMAGEN 03. Seleccion de una webquest.

WEBQUEST CREATOR e

Webques? Por Miguel A. Jorquera - Servidor Principal -
Esta en el sistema como mapaches: marlon ademir palacio chiriguay (Editar

Webguest Acerca de

Inicio Salir Noticias Mis Webquests
l CREANDO WEBQUEST: TITULO - NIVEL - MATERIA - IDIOMA l
- APARIENCIA

Titulo: la informatica
Materia: ACT DIVERSIFICACION v
Nivel: BACHILLERATO |+

Tdioma:
Webquest Creada por
Pie de fmarlon ademir paladio chiriguay (mer_palB2@hommall.com) ]
pagina: on Webquest Creator
NOTA: El simbilo @ se mostrara como imagen para proteger |a direccidn.

Elige un estilo

Estilo [Tnformacion | Estilo [ Informacién

i l greenred ’m
» \iista nrevia k-

FUENTE: http://webquest.carm.es/
Aqui en esta parte se escoge titulo “MATEMATICASYEST”, materia

“MATEMATICAS?”, nivel “BACHILLERATO”, idioma “ESPANOL”, seguidamente

innovation

« Vista nrevia

el color y modelo de nuestra Webquest.
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Luego viene los seis pasos a seguir para el ensamblado del contenido de la
Webquest:

e El primer paso del contenido de una Webquest es la INTRODUCCION
donde se detalla el enfoque que se pretende encaminar con la presente

tarea.

e La TAREA es el paso donde se describe el trabajo a realizar por parte
de los estudiantes, el mismo que debe ser claro, preciso y debe de

indicarse posteriormente el proceso para llevarlo a cabo.

e En esta etapa se detalla la hoja de ruta para la elaboracién de la
actividad, en el presente trabajo se incorpora la necesidad de
fundamentarse en bibliografias cientificas en temas relacionados a la

tarea.

e Los RECURSOS son las fuentes bibliograficas de apoyo revisadas
previamente por el docente y que seran para consulta de los
estudiantes, se enlistan conforme el proceso sugerido ara el desarrollo

de la tarea.

e Se detallan los parametros de la EVALUACION con sus respectivos
items con la finalidad de que el estudiante conozca los aspectos que se
le van a evaluar y se pueda organizar el grupo colaborativo de mejor

manera de cara a estos items.

e Las CONCLUSIONES son las aspiraciones a alcanzar con la presente
tarea, es necesario precisar que la tarea estd enmarcada en los
objetivos tanto de los estandares de calidad como del tercer afio de

educacion general basica.
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¢ Finalmente se activa la Webquest teniendo en cuenta el LOGIN y al

CLAVE para poder facilitarla a los estudiantes.

2.7 LAS WEBQUEST EN LAS MATEMATICAS

La Webquest tiene la finalidad de desarrollar un pensamiento critico, analitico y
estratégico en el estudiante viéndose reflejado en su interaccion con la

tecnologia y una teméatica a abordar especificamente.

Su factibilidad se enmarca en cuanto a que facilita el conocimiento
desarrollando un proceso de enseflanza/aprendizaje interactivo y planificado
demostrando la comprensién de los pasos para crear una Webquest conforme

se lo detalla en el subtema anterior.

Para poder desarrollar una Webquest sobre un tema de matematicas, es
preciso recordar los siete componentes principales como lo son: La

introduccion, La tarea, El proceso, Los recursos, La evaluacion y La conclusion.

La introduccion debe ser una motivacion que se articule con el tema a asumir
de la asignatura seleccionada, en este caso de matematicas. Para la tarea se
emplea una situacion problémica que se define como pregunta y que debe
tener como resultado un producto. Ya en el proceso se detalla los roles de cada
estudiante y se sugiere emplear el trabajo cooperativo indicando paso a paso

cada accion que se debe llevar a cabo en esta etapa.

Ya en los recursos se sugieren varias paginas y enlaces confiables para el
desarrollo del proceso, estas fuentes deben ser revisadas por el docente
previamente como también se puede sugerir al estudiante varias plataformas
donde obtener informacion relacionada de caracter cientifico. En la evaluacion
se muestran los indicadores que se van a considerar asi como los parametros

con la finalidad de que el proceso sea transparente y diagndstico.

En la conclusion se detallan los logros alcanzados en la relacion del post test
con el pre test, y de las limitaciones se pueden retomar las sugerencias
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respectivas para las nuevas investigaciones. Finalmente se facilita una guia al
docente para poder en el mejor de los casos facilitar también a los estudiantes
con la finalidad de detallar de mejor manera todo lo relacionado a la presente

multimedia.
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CAPITULO Il

3 EVALUACION DEL PROTOTIPO.-

3.1 PLAN EVALUACION.-
En efecto se ha establecido el siguiente cronograma del disefio y evaluacion

del prototipo a implementar en la Institucion Educativa.

TABLA 08. Cronograma de actividades de evaluacion del prototipo.

SE

vA | DEsTNATARIDS | PEEATE | TR | acaDEwica DESARROLLADAS
1 Sesion 1. | 1ra.y 2da. | - Aplicacion de prueba
Estudiantes Septiembre diagnéstica de fase pre
de Tercero 2016 test.
de - Observacion del nivel
bachillerato de interés y

participaciéon sobre el
aprendizaje de la

Webquest.
Sesion 2: | 3ra.y 4ta. |- Andlisis de
Septiembre participacion de los

Jimmy 2016 grupos coopgratlvos.
Martinez - Empoderamiento y
aplicabilidad de la
: investigacion cientifica
Tatiana
Carpio y las webquest.

P Sesion 3: - Observacion de
Septiembre | 5ta.y 6ta. | participacion en el
2016 desarrollo de la tarea y

el proceso planteado
desde la webquest.

- Aplicacion de los roles
del trabajo cooperativo
y elaboracion de las
diapositivas para la
presentacion de los
resultados.

FUENTE: Matriz marco légico del proyecto
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3.2 DESCRIPCION DE ACTIVIDADES DE EVALUACION.

Antes de la ejecucidn y evaluacion del prototipo, se capacitd a los estudiantes
sobre la elaboracion de las Webquest en la asignatura de informatica, se inicio
con una socializacion del funcionamiento del software y sus beneficios; y se dio
a conocer las opciones de la herramienta tecnoldgica, posteriormente se dio
inicio a la prueba piloto sobre la aplicacion y ejecucion del software

desarrollada en el capitulo dos de este informe.

Se aplicé la metodologia de la investigacion experimental se evalu6 el
desarrollo del prototipo, fue inevitable observar el avance del proceso porque
este permite cierta flexibilidad, en relacion a la variacion voluntaria por el
comportamiento poco motivados de ciertos estudiantes que fueron
seleccionados y divididos en grupos para ejecutar el trabajo. En este tipo de
investigacion se maneja principios basados en el método cientifico. La
ejecucion del prototipo fue desarrollado realizo en el laboratorio de informatica

de la institucion educativa.

Paso 1: La evaluacion del prototipo tecnoldgico se us6 a posteriormente de
haber seleccionado la muestra, que consistio en tomar toda la poblacién por
tratarse de un solo curso de la siguiente manera: 35 estudiantes del tercer afio
de bachillerato de Informatica, divididos en dos grupos; el grupo “A” 20

estudiantes y el grupo “B” de 15 de informatica.

Paso 2: Se diagnosticé a los dos grupos de estudiantes a través de una
evaluacion descrita (pre test), para evidenciar el nivel de conocimientos en la

tematica a ser evaluada.

Paso 3: Se empled la evaluacion final (pos test) con los mismos items de la
prueba inicial. Se ejecutd el plan de clase por destrezas a cada grupo se
diferencian el uno de otro grupo al primero, al primero se le dio la clase

convencional y con el otro grupo se aplico el prototipo.

34



3.3 RESULTADOS DE LA EVALUACION.

Los resultados alcanzados en la evaluacion con los grupos tanto experimental

como de control, son los siguientes:

e Fase Pre test: Resultados mediante instrumentos cuantitativos:

Grupo de estudiantes Motivacién e interés
Control 40%

Experimental 75%

De los estudiantes del grupo de control, un 40% lograron un nivel de interés
aceptable, en relacion las estrategias por el docente, son las que se ha venido
utilizando normalmente en Informéatica por la rigurosidad reflejaba en la
actividad. Los estudiantes del grupo experimental en un 75% estaban muy
motivados por aprender, los ejercicios de la pagina web, sin la necesidad de

gue el docente sea riguroso.

e Fase Pos test: Resultados mediante instrumento cuantitativo:

Grupo de estudiantes Motivacién e interés
Control 50%

Experimental 100%

La participacion en clase de los estudiantes del grupo de control, no hubo
cambio alguno teniendo la participacion de un 50% de ellos, pero se pudo
apreciar el apoyo entre compaferos durante el desarrollo de los actividades de
la asignatura. Sin embargo del grupo experimental se elevo notablemente el
nivel de participacion a un 100% de los estudiantes tanto de manera autbnoma

como colaborativa.
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3.4 CONCLUSIONES.-

3.5

Gracias al seguimiento que se hizo dentro del desarrollo de la
investigacion se pudo evidenciar que la totalidad de los docentes
emplean los equipos tecnoldgicos para ingresar notas, asistencia y
realizar las planificaciones didacticas, y son pocos quienes le dan un
beneficio metodologico dentro del aula de la clase empleando las redes

sociales, el blog educativo y escasamente las Webquest.

Con la creacion del prototipo de la Webquest como herramienta
metodoldgica se optimiza el proceso de desarrollo de la asignatura de
matematica detallando en primera instancia la tarea, el proceso a seguir,

adjuntando las fuentes a consultar y los items a evaluar.

Con la evaluacion realizada al prototipo se evidencian los resultados
tanto en el grupo experimental como el de control notandose los
beneficios que nos ofrece la Webquest en lo tecnolégico como en lo
cientifico.

RECOMENDACIONES.-

Fortalecer el uso de las Webquest como herramienta metodoldgica para
potenciar la investigacion cientifica y la innovacién de las estrategias

empleadas por el docente dentro y fuera del aula de clases.

Tener presente que la Webguest es un aporte metodoldgico para el
desarrollo del tema y debe de apegarse al objetivo del bloque, por lo
tanto la definicion del tema y del proceso debe ser planteado de manera

sintetizada.

El seguimiento es una etapa fundamental que no debe ser obviada bajo

ninguna circunstancia “pues lo que no se evalua, se devalua”, es decir
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que los resultados de la evaluacion nos dan cuenta de la factibilidad del
prototipo.
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ANEXOS

A. GUIA DEL PROTOTIPO

TAREA:

INTRODUCCION: Con el presente trabajo se orienta al estudiante al
conocimiento de las Web Quest, su utilidad metodoldgica en la
educacion como la aplicacidn de la investigacidén cientifica y el
empleo del trabajo cooperativo. Similarmente se da apertura a la
presentacién de los resultados de la investigacién en apoyo a
diapositivas y el informe escrito esta dentro de los parametros de
las normas APA y normas INEN para mayor credibilidad del mismo.

Aplicando el trabajo cooperativo y el proceso de investigacidn cientifica, recopilar datos reales
de las caracteristicas de los estudiantes de bachillerato del colegio y procesarlos a través de

diagramas estadisticos para presentar finalmente los graficos y dar su posterior andlisis

sobredimensionando la importancia de la estadistica en las matematicas.
https://webquest.carm.es/majwqg/wg/ver/108092

PROCESO:

a) Identificar el proceso de la investigacidn cientifica y la importancia de la estadistica en
el manejo de la informacién. (extraer resumen 1)

Comunidad
clentifica

b) Definir la subtema-caracteristica a seleccionar dentro de los estudiantes del aula de
clase intervenida (edad, talla, peso, nimero de calzado, hobby, afinidad deportiva, etc)
y fundamentarle cientificamente en relacién a la investigacion cientifica y a la

estadistica (extraer resumen 2)
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c) Revisar la estrategia del trabajo cooperativo y distribuir roles entre los integrantes del
equipo para interactuar. (extraer resumen 3)

d) Realizar el levantamiento de la informacidn por medio de un test general por cada fila
el mismo que debe ser llenado ordenadamente de manera secuencial.

e) Alistar la matriz para la tabulacion de los datos y tabulacion de los resultados en base a
rangos a considerar segun la caracteristica seleccionada. (justificar la matriz)

. intervalo de clase N°de
Xi N de observaciones
observaciones
119 - 127 2
1 10
128 - 136 6
2 12 137 - 145 8
3 7 146 - 154 15
155 -163 5
4 7
164 -172 3
5 3 173 - 181 1
Total 40

f) Presentar los resultados en diapositivas con el siguiente orden:
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RECURSOS:
Se sugieren los siguientes enlaces:

w

N o vk

Caratula, (Tema, subtema, integrantes)

Introduccion (La estadistica y la inv. cientifica, aplicacion y proceso empleado)
Conceptualizacion (de la caracteristica seleccionada con fundamento
cientifico)

Fundamentacion de la importancia del trabajo cooperativo en la tarea actual
Aplicacién (desarrollo de la tabulacion)

Resultados (Matriz de datos tabulados y grafico estadistico)

Andlisis grupal (criterios individuales y criterio colectivo)

Entregar el informe final y las diapositivas en digital para su revision en urkund y
observaciones correspondientes.

Com

URKUND o

Urkund Analysis Result

Analysed Document: BUELE PUIN VIVIANA.docx (D21393022)
Submitted: 2016-08-13 17:21:00

Submitted By: dominic_correa@outlook.com
Significance: 34 %

Sources included in the report:

La estadistica:
http://www.ceibal.edu.uy/contenidos/areas conocimiento/mat/estadistica/qu es la

estadstica.html
http://www.hrc.es/bioest/estadis 1.html

La investigacion cientifica:
https://es.scribd.com/doc/39333108/PASOS-PARA-UNA-INVESTIGACION-CIENTIFICA
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e El trabajo cooperativo:
http://www.concejoeducativo.org/alternat/coop-clave.htm

http://www.studygs.net/espanol/cooplearn.htm

e Lawebquest:
http://www.aula21.net/tercera/introduccion.htm
http://platea.pntic.mec.es/~erodril/QUE%20ES.htm

e Como crear una webquest:

https://www.youtube.com/watch?v=92tAPpEwW6XA

http://roble.pntic.mec.es/~atejero/pages/comohacerwg.htm

e Informacion adicional:
NORMAS INEN 2016=
https://law.resource.org/pub/ec/ibr/ec.nte.2402.2010.pdf
NORMAS APA 6TA. EDICION= www.javeriana.edu.co/cuadrantephi/pdfs/8.pdf

EVALUACION:
Los pardametros de la evaluacién serdn los siguientes:

ITEM PARAMETROS EQUIVALENTE
TRABAJO COOPERATIVO Distribucion de roles 0,5
Aporte individual/asistencia 1
Avance semanal 0,5
DIAPOSITIVAS Caratula 0,5
Introduccion 0,5
Conceptualizacion 0,5
Fundamentacion 0,5
Aplicacidn 0,5
Resultados 0,5
Analisis grupal 1
INFORME FINAL Normas APA 1,5
Normas INEN 1
Originalidad 1,5
Urkund* 2
Parafraseo 1
SUSTENTACION Dominio del tema 1
Material de apoyo 1
Presentacién e Higiene 1
Dominio del escenario 2
Preguntas y respuestas 2
TOTAL** 20

* El rango permitido es hasta 20% de Urkund como inicio de este proceso.
**Los grupos que tengan de 17 a 20 puntos seran exonerados de la evaluacidn parcial.

CONCLUSION:
Con el presente trabajo proyectado a un mes se predispone los siguientes resultados por parte
de los estudiantes:

43


http://www.concejoeducativo.org/alternat/coop-clave.htm
http://www.studygs.net/espanol/cooplearn.htm
http://www.aula21.net/tercera/introduccion.htm
http://platea.pntic.mec.es/~erodri1/QUE%20ES.htm
https://www.youtube.com/watch?v=92tAPpEw6xA
http://roble.pntic.mec.es/~atejero/pages/comohacerwq.htm
https://law.resource.org/pub/ec/ibr/ec.nte.2402.2010.pdf
http://www.javeriana.edu.co/cuadrantephi/pdfs/8.pdf

e Aplicacidon de la estadistica, la investigacidn cientifica y del trabajo cooperativo

e Evidencia que las Web quest es una herramienta metodoldgica de gran utilidad

e Emplea las tic’s como material de apoyo

e Manipula informaciéon desde su levantamiento hasta la presentacion en graficos
estadisticos

e Reconoce las normas INEN y las normas APA para el desarrollo de trabajos

investigativos.
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Resumen

Se presenta y discute el uso de las WebQuest (Bisqueda en la Web), como estrategia innovadora
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de estudiantes universitarios. Se sostiene que existe la
necesidad de formacién del personal docente en estrategias basadas en Tecnologias de
Informacién y Comunicacion (TIC), que propicien el desarrollo de competencias en alumnos de
Ingenieria. Se realizé un taller sobre la teoria de las WebQuest impartido a docentes de la

WebQuest y evaluaron y discutieron el funcionamiento de las mismas en una sesion grupal.
arupo de discusion concluvé aue el uso de las WebQuest en el desarrollo de competencias es
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psicologis ds finales del sigle KK y primer tercio del sigle X%, Su idea de |a seciogénesis, o sea, |3 influsncia

determinante de lo social en la configuracién del comportamiente, aparece en sus escritos como contrapunto, por
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C' 9 Por esta razon, el alma de una WebQuest es |a Tarea. Si usted crea una tarez mal definida, su WebQuestnoser: B & =
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Camo crear una WE

Mo hay una férmula preparada para la creacidn de productos con moldes de la
propuesta metodaldgica sugerida por Bernie Dodge y Tom March,
Igualmente, aqui apuntamaos un posible camino:

. Definir tema vy fuentes

. Rewer las instrucciones del esquema
Delinear la tarea

Determinar las fuentes

Estructurar proceso y recursos
Escribir la introduccion

Escribir la conclusion

. Finalizar la primera versidn

Revisar la WehQuest

. Utilizar otros materiales

OO

-

Defina el tema y las fuentes

WebQuest es una investigacion cuyas fuentes son, sobretodo, informaciones
gue wiajan en el ciberespacio, Asi es que, la primera cosa gue hay gque hacer
es imaginar contenidos de conocimiento que puedan ser aprendidos con el
apoyo de recursos existentes en la red mundial de computadoras. Mas
concretamente, para definir el tema se debe:

1. S5eleccionar un tdpico cuyo desenvaolvimiento puede mejoras sus dases.

2. Situar el topico seleccionado en el programa.

Es bueno recordar que las WQ's no deben ser algo suplementario, Debe ser
una achividad curricular que integra el plan de trabajo del profesor,

3. Imaginar un abordaje gue cree interés,

4, Asegurarse de que hay fuentes suficientes {y adecuadas a los participantes)
en el espacio de la Wweb.

Con esas medidas preliminares, usted tendrd una idea ageneral de que se
debe hacer. Mo hay una claridad total, pero al menos ya se cuenta con un
punto de partida interesante.

Revea las instrucciones del esquema

El creador de la propuesta metodoldgica en estudio ofrece tres esgquemas
diforontoc _nara swodar o loc nneowoc aitorec 2 oditar cic trabaine Eoloc
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