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PROYECTO ESCOLAR BASADO EN LA WEB 2.0 PARA LA EDUCACIÓN  

Autores: Maldonado Gutiérrez Miguel Ángel y Vintimilla Peñaranda Jessica Alejandra 

Tutor: Ing. María Elena Román 

 

RESUMEN 

 

En consideración que las actuales tecnologías han sido incorporadas al ámbito de la 

educación, resulta conveniente conocer que la web 2.0 permite desarrollar herramientas 

educativas e implementar estas dentro del aula escolar como un recurso didáctico para 

beneficiar el  aprendizaje en la asignatura de Física del Primer año de bachillerato  del 

Colegio “Carmen Mora de Encalada” de la ciudad de Pasaje. En virtud de que el uso de 

material didáctico tecnológico basado en la web 2.0, despierta mayor interés y motivación en 

los estudiantes permitiendo mejorar el rendimiento académico de los jóvenes. Para ello se 

planteó como problema prioritario despejar la siguiente pregunta científica: ¿Qué influencia 

tendría la web 2.0 al incluirla en los procesos de enseñanza-aprendizaje, en los estudiantes de 

1
er
 Año de Bachillerato del Colegio de Bachillerato “Carmen Mora de Encalada” del Cantón 

Pasaje? A fin de poder conocer y reconocer la forma en que inciden las herramientas con 

tecnología Web 2.0 en el desarrollo de los procesos de enseñanza. Por ello de se determinó 

como principal objetivo de esta investigación determinar la influencia que tendrán las 

herramientas de la web 2.0  al incorporarlo en el proceso de enseñanza/aprendizaje, en los 

estudiantes del 1
er
 Año de Bachillerato del Colegio “Carmen Mora de Encalada”. Los 

conceptos u artículos utilizados en el desarrollo son de revistas científicas elaboradas por 

expertos, se elaboró un blog con videos y material didáctico tecnológico que tiene como fin 

mejorar el rendimiento académico de los jóvenes. El enfoque que se le dio al estudio es 

cualitativo ya que para una mejor comprensión, análisis e interpretación de la realidad, se 

requiere conocer cuáles son las principales causas y efectos del problema. Realizando una 

descripción completa y detallada del tema de investigación. Al aplicar las pruebas se 

obtuvieron resultados positivos que demostraron el interés de los estudiantes por el uso de la 

web 2.0. Concluyendo la presente investigación con recomendaciones para las instituciones 

de la provincia de El Oro referente a la importancia del uso de las web 2.0 en la educación. 
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Al realizar el análisis de los resultados obtenidos en el diagnóstico aplicado se puede 

evidenciar que el grupo experimental obtuvo mejores resultados en relación a la prueba 

inicial que el grupo de control. Los estudiantes reaccionan de manera favorable al proceso 

educativo cuando intervienen recursos tecnológicos como apoyo didáctico en sus clases, con 

el desarrollo del Blog de Física se ha mejorado la compresión, análisis y motivación en el 

aula de clase. Resulta indispensable entonces incluir tecnología como la web 2.0 de forma 

educativa en el proceso de enseñanza-aprendizaje de la asignatura de física, brindando a los 

estudiantes un apoyo permanente y dinámico con el único requerimiento de contar con un 

laboratorio equipado de un proyector y con acceso a internet. La web 2.0 dispone de 

innumerables herramientas que se encuentran al alcance de la mayoría de jóvenes hoy en día, 

desaprovecharlas no es admisible siendo tan necesario mejorar los procesos de enseñanza 

aprendizaje. Por tal motivo se creyó determinante realizar la propuesta de Diseño y aplicación 

del blog como herramienta educativa se realizó en forma adecuada y satisfactoria, lo cual han 

permitido elevar el aprendizaje significativo de los estudiantes de primer año de bachillerato 

del Colegio de Bachillerato Carmen Mora de Encalada de la Ciudad de Pasaje. 

 

Palabras claves: Web. 2.0, Blog, Recursos Tecnológicos,  Enseñanza/Aprendizaje, 

Material Didáctico. 
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SCHOOL PROJECT BASED ON THE WEB 2.0 FOR EDUCATION 

Autores: Maldonado Gutiérrez Miguel Ángel y Vintimilla Peñaranda Jessica Alejandra 

Tutor: Ing. María Elena Román 

 

ABSTRACT 

 

Considering that current technologies have been incorporated into the field of 

education, it is useful to know that Web 2.0 allows to develop educational tools and 

implement these in the classroom as a teaching resource to benefit learning in the subject of 

Physics First year College school "Carmen Mora de Encalada" city Passage. Given that the 

use of technological teaching materials based on the web 2.0, arouses interest and motivation 

in allowing students improve academic performance of young people. To this was raised as a 

priority problem clear the following scientific question: What impact would the web 2.0 by 

including it in the teaching-learning, students of 1st year Bachelor College High School 

"Carmen Mora de Encalada" Canton Passage? In order to know and recognize how they 

affect the tools with Web 2.0 technology in the development of the teaching. Thus of it was 

determined as the main objective of this research to determine the influence they will have 

the tools of Web 2.0 when incorporated in the teaching / learning, students of 1st year 

Bachelor College "Carmen Mora de Encalada". Concepts or items used in the development of 

scientific journals are developed by experts, a blog with videos and educational materials 

technology that aims to improve the academic performance of young people was developed. 

The approach was given to the study is qualitative as for better understanding, analysis and 

interpretation of reality, we need to know what are the main causes and effects of the 

problem. Performing a complete and detailed description of the research topic. In applying 

the tests showed positive results that the interest of students through the use of Web 2.0 were 

obtained. Concluding this investigation with recommendations for the institutions of the 

province of El Oro concerning the importance of using Web 2.0 in education. In conducting 

the analysis of the results obtained in the applied diagnosis it may show that the experimental 
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group achieved better results in relation to the initial test the control group. Students react 

favorably to the educational process when technological resources involved as a teaching 

support in their classes, with the development of Physics Blog has improved compression, 

analysis and motivation in the classroom. It is essential then include technology such as Web 

2.0 for education in the teaching-learning of the subject of physics, giving students a 

permanent and dynamic support with the only requirement to have a laboratory equipped 

with a projector and access to Internet. Web 2.0 has many tools that are available to most 

young people today, is not admissible squander being so necessary to improve teaching and 

learning processes. For this reason it was believed determining perform the proposed design 

and implementation of the blog as an educational tool was conducted in a proper and 

satisfactory manner, which allowed raising the meaningful learning of freshmen high school 

College High School Carmen Mora de Encalada City Passage. 

Keywords: Web. 2.0, Blog, Technology Resources, Education / Learning, Teaching 

Materials. 
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INTRODUCCIÓN 

 

La tecnología de la web 2.0 brinda infinidad de recursos que bien utilizados pueden 

ser la solución para varios de los problemas de aprendizaje que se presentan en los 

estudiantes. La facilidad para interactuar entre compañeros e incluso con el docente despierta 

interés en los jóvenes logrando el desarrollo cognitivo de los mismos. 

El objetivo de este proyecto es incorporar en la educación las herramientas de la web 

2.0 en los procesos de enseñanza aprendizaje en el  colegio de bachillerato  CARMEN 

MORA DE ENCALADA en la asignatura de Física con el fin de mejorar el rendimiento 

escolar utilizando como herramienta educativa un blog en el que los jóvenes encontraran 

información y videos tutoriales que despierten el interés en la asignatura y permita compartir 

y expresar dudas para ser analizadas entre los compañeros y el docente a cargo.    

Motivo por el que se propone el siguiente tema de investigación “WEB 2.0 PARA EL 

APRENDIZAJE DE FÍSICA EN BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO DE 

PROVINCIA DE EL ORO” la investigación de este proyecto de divide en tres capítulos. 

CAPÍTULO I, corresponde al Ámbito de Aplicación: descripción del contexto y 

aspectos de interés relacionados con el proyecto. 

CAPÍTULO II, Hace referencia al desarrollo del prototipo y las novedades que se 

presentaron en su elaboración.  

CAPÍTULO III, presenta la evaluación del prototipo, hasta finalizar con las 

respectivas conclusiones y recomendaciones. 
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CAPITULO I 

DIAGNÓSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS 

 

1.1. Ámbito de aplicación: descripción del contexto y hechos de interés. 

1.1.1. Planteamiento del problema  

El gran desarrollo del internet lo ha trasformado en una herramienta muy popular en 

el ámbito de la educación, ha pasado de ser un simple espacio donde podemos encontrar 

información estática para convertirse en un instrumento educativo que permite la interacción 

a través de un sin número de contenidos dinámicos. Esta evolución es conocida como web 

2.0. Una de las herramientas más productivas en el campo de la educación son los blogs por 

la excepcional facilidad con la que permite integrar recursos, compartir información e 

interactuar con los estudiantes, además de ser sumamente sencilla su configuración, no 

necesita de conocimientos avanzados para su diseño y elaboración, permitiendo que los 

docentes que tengan interés de mejorar los procesos de enseñanza apoyados en la tecnología 

lo hagan sin dificultad. 

 Muchos de los jóvenes que cursan la educación media presentan problemas de 

aprendizaje relacionados con materias técnicas como matemáticas o física, cualquiera de 

estas materias necesita un refuerzo académico que permita a los jóvenes desarrollar sus 

conocimientos por medio de la práctica, lamentablemente los docentes no pueden permanecer 

o brindar el 100% de su tiempo a un estudiante. Es por eso que el proyecto de investigación 

buscar brindar un apoyo a los jóvenes con problemas de aprendizaje en el área de física  de 

manera permanente y accesible mediante el uso de un blog   

1.1.2. Localización del problema objeto de estudio. 

El problema de investigación está ubicado en la provincia de El Oro, ciudad de 

Pasaje parroquia Ochoa León, en el Colegio de Bachillerato “Carmen Mora de Encalada” 

calle principal Ochoa León calle secundaria Av. Jubones, y Aplicado en estudiantes del 

primer año de bachillerato general unificado. 
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1.1.3. Problema central. 

¿Qué influencia tendría la web 2.0 al incluirla en los procesos de enseñanza-

aprendizaje, en los estudiantes de 1er Año de Bachillerato del Colegio de Bachillerato 

“Carmen Mora de Encalada” del Cantón Pasaje? 

1.1.4. Problemas complementarios 

¿De qué manera influye la web 2.0 en el proceso educativo en la asignatura de 

física? 

¿Cómo incide un blog como herramienta educativa durante el proceso de 

aprendizaje para motivar a los estudiantes en la asignatura de física? 

¿Qué características debe tener un blog de la asignatura de física para desarrollar el 

aprendizaje significativo en los estudiantes? 

1.1.5. Objetivos de la investigación 

1.1.5.1. Objetivo general 

Identificar los  factores que inciden en los estudiantes con bajo rendimiento en la 

asignatura de física.       

1.1.5.2. Objetivo específicos 

Determinar de qué manera influye la web 2.0 en el proceso educativo en la 

asignatura de física.  

Establecer la incidencia de un blog como herramienta educativa durante el proceso 

de aprendizaje para motivar a los estudiantes en la asignatura de física. 

Identificar qué características debe tener un blog de la asignatura de física para 

desarrollar el aprendizaje significativo en los estudiantes. 
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1.1.6. Población y muestra.  

Considerando que la población no es extensa, 35 estudiantes y 1 docente se realizará 

la investigación con toda la población   

1.1.7.  Identificación y descripción de las unidades de investigación. 

La población está conformada por: 

Estudiantes.- Son los 35 estudiantes del primer año de bachillerato general unificado 

que serán considerados para realizar la investigación. 

Docente.- Maestro de la asignatura de Física del primer año de bachillerato general 

unificado. 

1.1.8. Estimación del tamaño y distribución de la muestra. 

Considerando que el universo de la investigación es un grupo reducido ya que se 

trata de un solo curso de 35 estudiantes junto con su docente, se investigara a toda la 

población, por lo tanto no se realizará una muestra. 

1.1.9. Características de la investigación. 

1.1.9.1. Enfoque de la investigación. 

El enfoque que tendrá el estudio es cualitativo ya que para una mejor comprensión, 

análisis e interpretación de la realidad, se requiere conocer cuáles son las principales causas y 

efectos del problema. Realizando una descripción completa y detallada del tema de 

investigación. 

1.1.9.2. Nivel o alcance de la investigación. 

La investigación será de carácter Descriptiva - Explicativa, ya que se realizó un 

análisis descriptivo del problema para luego expresar las causas del mismo.   
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1.1.9.3. Modalidad de investigación. 

La modalidad de estudio que se utilizara será de investigación bibliográfica y de 

campo, debido a que la información se la adquirió en la institución educativa y se utilizaron 

fuentes como libros, artículos de revistas científicas.  

El proyecto de investigación se basa en el método Pretest y Postest, donde se 

realizara el control mediante dos grupo con el objetivo primordial de conocer los beneficios 

del uso de la web 2.0 en la educación.  

1.1.9.4. Criterios de validez y confiabilidad de la investigación. 

La investigación ha sido realizada con total seriedad, utilizando instrumentos 

necesarios para obtener resultados precisos y confiables, evitando así la improvisación que 

afecta la validez de la investigación.  

1.1.10. Resultados de la investigación empírica  

Los resultados obtenidos por medio de la investigación son confiable ya que fue 

obtenida con total seriedad y responsabilidad, además de los datos facilitados por la misma 

institución educativa. 

Tabla 1 

Unidades de Investigación 
 

                    Sujetos de investigación N

ro. 

Estudiantes del primer año de bachillerato general unificado del colegio de 

bachillerato “Carmen Mora de Encalada, de la Ciudad de Pasaje. 

3

5 

Docentes del primer año de bachillerato general unificado del colegio de 

bachillerato “Carmen Mora de Encalada, de la Ciudad de Pasaje. 

1 

 

Fuente: Departamento de secretaría  

Elaborada: Miguel A. Maldonado y Jessica A. Vintimilla 

 

 

 

Tabla 2: 

Participa usted en la asignatura de física. 

 

Participación en la asignatura de física. N % 
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° 

Frecuente 2 6 

Medianamente frecuente 3 9 

Poco frecuente 1

4 

4

0 

No participa 1

6 

4

6 

Total 3

5 

1

00 

Fuente: Encuesta a Estudiantes. 

Elaborada: Miguel A. Maldonado y Jessica A. Vintimilla   

 

 

Grafico 1 

Participa usted en clase de física 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Tabla 2 

Elaboración: Miguel A. Maldonado y Jessica A. Vintimilla 

  

Analisis e interpretacion. 

El 46% de los estudiantes indica que no participan en la clase de física, el 6 % de los 

encuestados manifiestan que participan frecuentemente. El resultado evidencia que es 

necesario buscar estrategias para mejorar dicho aspecto. 

Uso del internet. 

Usted utiliza mayormente el internet en: 

Tabla 3: 

Uso el internet 
 

6% 

8% 

40% 

46% 

FRECUENTE

MEDIANAMENTE

FRECUENTE

POCO FRECUENTE

NO PARTICIPA
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Uso el internet N° % 

Hogar 

Centro de computo 

Institución Educativa  

No utiliza 

17 

13 

5 

0 

49 

37 

14 

0 

Total 35 100 

            Fuente: encuesta a estudiantes. 

Elaborada: Miguel A. Maldonado y Jessica A. Vintimilla 

 

 

 

 

Gráfico 2 

Uso el internet 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Tabla 3 

Elaboración: Miguel A. Maldonado y Jessica A. Vintimilla 

 

Analisis e interpretacion. 

Podemos observar que el 49% de los estudiantes encuestados indica que utilizan el 

internet en su hogar, un 37% utiliza el internet en un centro de cómputo mientras que solo el 

14% lo hacen en su Institución educativa. Podemos ver reflejada una ausencia de uso de 

internet en las instituciones educativas. 

Uso de herramientas digitales. 

El docente utiliza herramientas digitales en el desarrollo de la clase de Física. 

Tabla 4: 

Uso de herramientas digitales 
 

49% 

37% 

14% 

0% 

Hogar

Centro de computo

Institucion Educativa

NO UTILIZA
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Uso de herramientas digitales N° % 

Si 

No 

10 

25 

29 

71 

Total 35 100 

            Fuente: encuesta a estudiantes. 

Elaborada: Autores 

 

 

 

 

Gráfico 3 

Uso de herramientas digitales 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Tabla 4 

Elaboración: Miguel A. Maldonado y Jessica A. Vintimilla 

 

Analisis e interpretacion. 

El 71% de los estudiantes encuestados indican que el docente no utiliza herramientas 

digitales para el desarrollo de sus clases en la asignatura de Física, mientras que el 29% de  

los encuestados opinan que si utilizan herramientas digitales. Se puede considerar este como 

uno de los motivos para la falta de interés de los estudiantes. 

Utiliza página entornos virtuales. 

El docente debería utilizar blog o entornos virtuales para el proceso de enseñanza 

aprendizaje de la asignatura de Física. 

Tabla 5: 

Utiliza página Web  
 

Utiliza página  web N° % 

29% 

71% 

SI

NO
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Si 
No 

33 
2 

94 
6 

Total 35 100 

                    Fuente: encuesta a estudiantes. 

        Elaborada: Miguel A. Maldonado y Jessica A. Vintimilla 

 

 

 

                                                       

Grafico 4 

Utiliza página 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Tabla 5 

Elaboración: Miguel A. Maldonado y Jessica A. Vintimilla 

Analisis e interpretacion. 

El 94% de los encuestados indican que se debe utilizar blog o entornos virtuales de 

aprendizaje, mientras que el 6% de las y los encuestados expresan que no se debe utilizar un 

blog o los conocidos entornos virtuales de aprendizaje para mejorar los procesos educativos. 

Se ve reflejado que la mayoría de los estudiantes desean que la tecnología sea utilizada en el 

proceso de enseñanza aprendizaje 

Mejoramiento. 

La utilización de un blog para el aprendizaje en la asignatura de Física, mejoraría tu 

motivación y participación en el aula. 

Tabla 6: 

Mejoramiento. 
 

Mejoramiento N° % 

94% 

6% 

SI

NO
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Si 
No 

32 
3 

91 
9 

Total 35 100 

                Fuente: encuesta a estudiantes. 

    Elaborada: Miguel A. Maldonado y Jessica A. Vintimilla 

 

 

Gráfico 5 

Mejoraría el proceso de enseñanza 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Tabla 6 

Elaboración: Miguel A. Maldonado y Jessica A. Vintimilla 

 

Analisis e interpretacion. 

El 91% de los encuestados manifiestan que el uso de un blog  mejoraría el proceso de 

enseñanza en el aula de clases, mientras que el 9% de las y los encuestados expresan que no 

beneficiaria el uso de un blog como recurso didáctico tecnológico.  

Motivación de un blog. 

Motivaría el empleo de un blog en la asignatura de Física.    

Tabla 7: 

Motivación de un blog. 

 

 

Motivación de un blog N

° 

% 

Participando en clase 

Mejora mi nivel de atención 

Eleva el rendimiento académico 

1

0 

7 

2

8 

2

91% 

9% 

SI

NO
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Otro 1
6 

2 

0 
4

6 

6 

Total 3

5 

1

00 

                Fuente: encuesta a estudiantes. 

                Elaborada: Miguel A. Maldonado y Jessica A. Vintimilla 

 

 

 

 

Gráfico 6 

Motivación de un blog. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Tabla 7 

Elaboración: Miguel A. Maldonado y Jessica A. Vintimilla 

 

Analisis e interpretacion. 

El 46% de los jóvenes encuestados indican que el uso de un blog elevaría su 

rendimiento académico. El empleo de un blog en la asignatura de física elevaría el nivel de 

atención, ademas mejoraría el rendimiento académico.  

Blog  para mejorar el aprendizaje. 

La elaboración de un blog mejoraría tu aprendizaje en la asignatura de redes 

informáticas. 

Tabla 8: 

Blog  para mejorar el aprendizaje 
 

28% 

20% 

46% 

6% 
PARTICIPANDO EN

CLASES

MEJORA MI NIVEL

DE ATENCIÓN

ELEVA EL

RENDIMIENTO

ACADÉMICO

OTRO
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Un blog para mejorar el aprendizaje N° % 

Si 

No 

35 

0 

100 

0 

Total 35 100 

                Fuente: encuesta a estudiantes. 

   Elaborada: Miguel A. Maldonado y Jessica A. Vintimilla 

 

 

 

 

 

Grafico 7 

Blog  para mejorar el aprendizaje 

 

 

 

 

               

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Tabla 8 

Elaboración: Miguel A. Maldonado y Jessica A. Vintimilla 

 

Analisis e interpretacion. 

Del total de las los encuestados El 100% expresa que mejoraría su aprendizaje 

utilizando como texto guía la web para sus estudios desarrollarían destrezas y habilidades 

como la comprensión lectora de la asignatura de redes informáticas 

1.2. Establecimiento de requerimientos 

1.2.1. Descripción de los requerimientos 

Para solucionar la problemática existente se necesita: 

Incluir tecnología como la web 2.0 de forma educativa en el proceso de enseñanza-

aprendizaje de la asignatura de física, brindando a los estudiantes un apoyo permanente y 

100% 

0% 

SI

NO
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dinámico con el único requerimiento de contar con un laboratorio equipado de un proyector y 

con acceso a internet. La web 2.0 dispone de innumerables herramientas que se encuentran al 

alcance de la mayoría de jóvenes hoy en día, desaprovecharlas no es admisible siendo tan 

necesario mejorar los procesos de enseñanza aprendizaje.  

 

1.3. Justificación del requerimiento a satisfacer. 

El proyecto está adecuadamente justificado debido que en la actualidad la Unidad 

Educativa “Colegio de Bachillerato Carmen Mora de Encalada”, los docentes no utilizan 

recursos tecnológicos que les permita fortalecer el aprendizaje de los estudiantes.  

La utilización de recursos tecnológicos que brinda la web 2.0 permite despertar interés 

en los estudiantes permitiendo retroalimentar y afianzar los conocimientos adquiridos en el 

aula 

Sin embargo en la actualidad la integración de la tecnología como una herramienta 

pedagógica tiene mucho camino que recorrer, son pocas las instituciones educativas que 

realmente están beneficiándose de estos recursos para mejorar la enseñanza. Muchos son los 

docentes que se niegan a actualizarse en la parte tecnológica, presentan un rechazo 

inconsciente a todo lo que tiene relación con las nuevas tecnologías.        

1.3.1. Marco referencial 

1.3.1.1. Referencias conceptuales 

1.3.1.1.1. Teorías de Enseñanza Aprendizaje 

El desarrollo cognitivo, teoría de Jean Piaget busca definir la educación como un 

proceso evolutivo, donde el estudiante aprende cosas nuevas en cada etapa de la vida. 

Conocimiento que lo va adquiriendo en un lugar sistematizado y organizado de acuerdo al 

grado de enseñanza aprendizaje que el niño está en proceso.  

Piaget también manifiesta que es indispensable comprender la formación de los 

mecanismos mentales en el niño para conocer su naturaleza y funcionamiento en el adulto, 

formación que se da de acuerdo a su desarrollo cognitivo e inteligencia que va procesando al 



27 

 

obtener el conocimiento de las operaciones lógicas, nociones numéricas, interpretaciones 

psicológicas y narrativas. 

Es verdad que las maquinas pueden resolver con eficiencia y eficacia operación o 

cálculos matemáticos extensos pero para esto se basa en algoritmos y secuencias establecidas 

por el ser humano que es quien si puede pensar y razonar. (FIERRO, 2011, pág. 521) 

Menciona que:  

La máquina no entiende el significado de los símbolos, interactúa solamente con la 

forma de ellos (en este sentido, realiza operaciones formales), pero aun así es evidente 

su capacidad para realizar tareas inteligentes, esto es, aquellas que sólo los humanos 

pueden hacer 

Ausubel manifiesta  el aprendizaje significativo como el mecanismo humano que por 

excelencia adquiere y almacena los datos e información generando nuevo conocimiento. Las 

clases deben promover la participación de los estudiantes, desarrollar actividades que eviten 

que los jóvenes se encuentren pasivos sin desarrollar al máximo sus capacidades. Es de suma 

importancia la motivación que presenten los estudiantes el momento de adquirir un nuevo 

conocimiento.  

Entonces, se puede afirmar que el aprendizaje significativo se da cuando una nueva 

información se ancla en los subsumidores presentes en la estructura cognitiva, y esa 

relación no es una simple unión, porque se produce una transformación de esas ideas 

de anclaje, resultando progresivamente más diferenciadas, elaboradas y estables. 

(Montilla & Arrieta, 2016, pág. 68) 

La teoría de Bruner reintegra algunos conceptos de la Pedagogía, especialmente de 

Herbart y sus “grados formales” de la enseñanza los cuales son; claridad, asociación, 

sistematización y método o aplicación. Los mismos que son reelaborados y considerados 

como las siguientes fases de todo aprendizaje: asimilación de nuevos contenidos; 

transformación de dichos contenidos, una vez que han sido aprendidos, con el propósito de 

que estén dispuestos para la asimilación de tareas nuevas; evaluación que demuestre si el uso 

de la información y los conocimientos previos han sido factibles para la adquisición de los 

nuevos contenidos. 
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El aprendizaje por descubrimiento no conduce indefectiblemente a la organización, 

transformación y empleo del conocimiento como un producto ordenado e integrado. 

Tampoco considera que los métodos inductivos sean los más eficaces para la 

enseñanza, ni que la significatividad del aprendizaje sea exclusivamente una forma 

derivada del aprendizaje por descubrimiento (Gallegos & Huerta, 2014, pág. 456). 

 

1.3.1.1.2. Didáctica educativa 

Enseñar no es solo repetir conceptos o conocerlos de memoria, los docentes deben 

tener didáctica para trasmitir los conocimientos a sus estudiantes, encontrar la forma para que 

este comprenda y adquiera un conocimiento significativo con ayuda de recursos, métodos o 

técnicas que permitan alcanzar el objetivo.  

Un aspecto clave de la formación docente lo constituye la dimensión didáctica, puesto 

que interpela directamente la actuación profesional y, consecuentemente, el sentido de 

la enseñanza y el aprendizaje de las nuevas generaciones. Así, adoptar una u otra 

perspectiva didáctica tiene profundas implicaciones para la configuración de la 

subjetividad y para la construcción de un tipo específico de sociedad. (Gaete Vergara, 

2015, pág. 595) 

1.3.1.1.3. Aprendizaje colaborativo 

Al proceso de aprendizaje se lo considera colaborativo cuando los estudiantes trabajan 

en conjunto con otros estudiantes o con maestros  para alcanzar los objetivos, entre todos 

aportan con diferentes ideas, pensamientos o conocimientos previos.  

El aprendizaje colaborativo y social contempla la aplicación de nuevos 

procedimientos didácticos como el aprendizaje basado en indagaciones, basado en 

proyectos, los foros, entre otros. Para esto debe considerarse a la comunidad de 

aprendizaje como un grupo de personas que ejecutan un esfuerzo coordinado para dar 

respuesta a una tarea. (Torres, Valdiviezo, & Jara, 2013, pág. 7) 

En la actualidad el aprendizaje colaborativo se desarrolla mediante tecnología, el uso 

de las Tic’s beneficia el intercambio de información y facilita la comunicación  
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Cuando el aprendizaje colaborativo tiene lugar en el entorno virtual, el estudiante 

dispone de un conjunto de herramientas tecnológicas que favorecen la consecución de 

este proceso. La condición de deslocalización geográfica y temporal implica al mismo 

tiempo la necesidad de reparar en instrumentos de gestión del proceso de colaboración 

que tienden a ser omitidos en un contexto presencial como son normativas de 

procedimiento o una planificación detallada del trabajo a realizar y que favorecen y 

optimizan tanto su desarrollo como los resultados. (Guitert & Pérez-Mateo, 2013, pág. 

25) 

1.3.1.1.4. La tecnología en la educación.            

Antes de referirnos a la tecnología educativa debemos familiarizarnos con la 

epistemología de ésta, “según su etimología, tecnología viene de thecne que significa arte 

y logos, tratado, estudio o palabra y puede significar el profesionista que estudia el arte 

educativo…el término educación, que viene de educere, que significa sacar afuera o adentro” 

(Jiménez, 2014, pág. 136). Muchos docentes sienten temor y rechazo a la tecnología por tal 

motivo no se permiten dar un paso adelante y mejorar como profesionales, al negarse a la 

actualización o al cambio se perjudican ellos y sus estudiantes.    

Sancho, 2006 hace la siguiente reflexión “la educación ha evolucionado principalmente 

desde el espacio/tiempo en el que se desarrolla hasta sus métodos de enseñanza; por 

consiguiente, se puede indicar que lo ideal es que en un mundo tan globalizado como 

el actual, no se pierda el verdadero propósito de la educación, que es formar a las 

personas para la vida. (Colectivo de Educacion Infantil, 2014, pág. 4) 

1.3.1.1.5. La Tecnología en el aula  

La tecnología bien dirigida y con la orientación correcta puede mejorar en gran 

medida los procesos educativos, los recursos tecnológicos pueden ser de gran ayuda para los 

docentes el momento de impartir sus clases. La web 2.0 permite a los docentes presentar una 

clase interactiva que despierte el interés de los jóvenes, motivándolos a buscar construir el 

conocimiento en las diferentes asignaturas. 

Las herramientas de la información entendidas como ordenadores, Internet, redes 

satelitales, bases de datos, plataformas de enseñanza virtuales, etc. brindan la 
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oportunidad de crear procesos alternativos y creativos de aprendizaje, donde el 

profesor adquiere un rol diferente y los estudiantes juegan un papel más activo. 

(Fombona Cadavieco & Pascual Sevillano, 2011, pág. 81) 

 

Muchos docentes aún se niegan a beneficiarse de las ventajas que brinda la tecnología, 

son docentes tradicionalista que dictan sus clases utilizando los mismos recursos de cuando 

iniciaron en la docencia, recursos que son útiles y que es su tiempo funcionaron de maravilla 

pero todo cambia, los jóvenes de hoy tienen diferentes intereses y aprenden de diferente 

manera, no podemos negar que hoy en día vivimos en la era de la tecnología y debemos 

aprovechar las ventajas que nos brinda.    

La inclusión de las TIC y de las funcionalidades de la Web 2.0 en el aula, ha venido a 

cambiar la forma de aprender y enseñar. De las numerosas posibilidades de utilización 

de ambientes soportados por la tecnología destacamos la capacidad para permitir 

diferentes respuestas de acuerdo con las necesidades y los diferentes tipos de 

competencias de los alumnos, habilitando enfoques motivacionales flexibles, 

articulando contenidos interdisciplinarios, etc. Por otro lado los diferentes medios 

tecnológicos utilizados en contextos educativos permitieron la adaptación a diferentes 

formas, ritmos y prácticas en el aula, promoviendo un aprendizaje más 

individualizado y valorizando el auto descubrimiento. (García, y otros, 2014) 

El docente cumple un rol muy importante en la educación a través de las Tic’s. 

“Desde una perspectiva cognitiva de procesamiento de información, un agente pedagógico 

proporciona al alumno nueva información, plantear preguntas y responder consultas con el 

objetivo de inducir un procesamiento profundo de la información.” (Santoveña Casal, 2012, 

pág. 414)  

1.3.1.1.6. La web 2.0 

La web 2.0 es un lugar para interactuar, publicar y comunicarse con otros usuarios 

mediante imágenes, videos, etc. Ha dejado de ser un espacio de información estática. “Es el 

primer sistema de su tipo en funcionar dentro de la llamada Red de Redes, logrando un 

explosivo crecimiento que lo ha llevado a convertirse en uno de los servicios más usados en 

este entorno electrónico” (Pérez Salazar, 2011, pág. 6) 
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Las herramientas de la Web 2.0 pueden ser aprovechadas con una ventaja competitiva 

para trabajar en forma colaborativa, ya que son plataformas gratuitas y accesibles, que 

favorecen la motivación y el interés de los estudiantes al momento de buscar 

estrategias que beneficien su aprendizaje (Islas Torres & Carranza Alcántar, 2011, 

pág. 11) 

 

El uso de las tics también puede conducir a cometer actos ilegales faltos de ética en 

relación a esto se expresa el siguiente criterio: 

 “No cabe duda que en la medida en que el desarrollo tecnológico avance se 

presentarán nuevos problemas éticos ante los cuales tomar decisiones en orden del 

bien de los individuos y de la humanidad, pero esas decisiones solo pueden ser el 

producto de un análisis comprometido de los individuos que dominan la tecnología o 

hacen uso de ella.” (MSc. Alina María Ruíz Piedra, 2013, págs. 160-165) 

1.3.1.1.7. Ambientes virtuales de enseñanza aprendizaje 

Hoy en día la enseñanza on-line permite romper obstáculos como distancia y tiempo, 

permite a muchos jóvenes o adultos prepararse desde  la comodidad de sus hogares y en 

tiempo que dispongan.  “Un entorno de enseñanza-aprendizaje es el escenario físico donde un 

alumno o comunidad de estudiantes desarrollan su trabajo, incluyendo todas las herramientas, 

documentos y otros artefactos que pueden ser encontrados en dichos escenarios” (Benitez 

Vega & Herrera Bravo, 2013, pág. 39) 

No cabe duda de que la escuela del siglo XXI será distinta de la que hoy conocemos. 

Nos encontramos en un nuevo escenario social que indefectiblemente debe llevar 

consigo la aparición de un nuevo tipo de escuela capaz de abandonar sus antiguos 

planteamientos y metodologías en pro de su adecuación a la realidad social donde se 

encuentra inmersa. (García-Lastra, 2013, pág. 215) 

1.3.1.1.8. Software Educativo 

En la actualidad, existe a nivel mundial, un gran desarrollo de la tecnología 

informática que alcanza cada día niveles sorprendentes, sintiéndose sus efectos en 
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diversos sectores de la sociedad, en particular en el campo educativo, industrial, 

comercial, entre otros, mediante la creación de numerosos software  (Cova Castillo & 

Arrieta, 2012, pág. 278) 

Los software educativos permiten mejorar los procesos de enseñanza, son recursos 

tecnológicos que sirven como apoyo para el docente dentro y fuera del aula de clase, están 

diseñados como material didáctico deben ser interactivos para despertar interés entre los 

estudiantes además de ser fáciles de usar tanto para docentes como para los estudiantes.     

 

Los software educativos para que den el resultado esperado deben ser elaborados 

tomando en consideración aspectos pedagógicos, se debe tener en cuenta el estudio de las 

principales teorías de enseñanza aprendizaje.  

Alejandro Hernández Rodríguez (2013) menciona “Si bien el diseño pedagógico 

propio de cada programa es muy importante, también lo es la estrategia didáctica que 

acompaña cualquier tipo de actuación instructiva.” (Hernández A. , 2013, pág. 10) 

1.3.1.1.9. La web 2.0 en la educación  

Web 2.0 es el uso de recursos tecnológicos interactivos que permiten que los usuarios 

participen de manera activa en el proceso de adquisición de conocimientos. Son millones de 

aplicaciones educativas que pueden ser utilizadas por los docentes con el fin de permitir que 

la información llegue de forma significativa a cada uno de sus estudiantes. 

El concepto de Web 2.0 se refiere a una segunda generación de aplicaciones de 

Internet basadas en la creación de contenido por usuarios individuales y comunidades 

en línea y no por un administrador de la red. Algunos ejemplos de estas herramientas 

son los wikis, los blogs o sitios como YouTube y Facebook, entre otros muchos más 

(MORRÁS, 2011, pág. 122).  

Algunas de las herramientas disponibles cuentan con recursos multimedia, música, 

videos permitiendo que el cerebro asimile mejor la información por medio del análisis. 

las aplicaciones disponibles  en la web 2.0 ayudan a los usuarios, incluso a aquellos 

sin grandes conocimientos TIC, a navegar por los espacios virtuales y a encontrar 
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aquello que realmente andan buscando, bien sea video, audio, texto, imagen o 

animación, utilizando para ello diferentes canales (Santiago Campión & Navaridas 

Nalda, 2012, pág. 20) 

La labor educativa nos debe conducir hacia la alfabetización digital del alumnado, 

donde éste último sea capaz de producir conocimiento y no únicamente copiarlo y 

reproducirlo. A esto también se añade el hecho de que esa producción esta compartida 

con alguien; de ahí la importancia de con quién se comunica y el porqué de la 

comunicación. (CARMONA & IBAÑEZ LUQUE, 2011, pág. 87) 

1.3.1.1.10. Impacto del internet en la educación  

Existen diferentes puntos de vistas relacionados a la introducción de tecnología al aula 

de clase, algunos consideran a la tecnología como la llave mágica que puede solucionar todos 

los problemas que se presentan en la educación y otros muestran rechazo al uso de 

herramientas tecnológicas en los procesos de enseñanza aprendizaje considerando que son 

innecesarias e incluso perjudícales. La tecnología o las herramientas de la web 2.0 no van a 

solucionar  todos  los problemas que se pueden presentar dentro y fuera del aula de clase pero 

si logran despertar interés, curiosidad, en los jóvenes.   

Uno de los medios actualmente más utilizados en el proceso educativo lo constituyen 

los entornos virtuales de aprendizaje, son herramientas sumamente útiles que permiten 

mejorar el aprendizaje de los estudiantes.   

Están diseñados para facilitar la comunicación pedagógica entre los participantes en el 

proceso formativo, sea éste completamente a distancia, presencial o de naturaleza 

mixta que combine ambas modalidades en diversas proporciones. Un entorno virtual 

de enseñanza-aprendizaje se puede utilizar para distribuir materiales educativos en 

formato digital (textos, imágenes, audio, videos, juegos etc.) (Cano López, Guzmán 

Arias, Dieguez García, & Matias León, 2012, pág. 2) 

1.3.1.1.11. Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) 

Los medios de comunicación e información permiten desarrollar el aprendizaje y 

compartir el conocimiento adquirido en busca de mejorar los procesos educativos. (Leinonen 

& Durall, 2014) afirma: “una herramienta para el aprendizaje colaborativo mediado por 
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ordenador bien diseñada podría impulsar la inclusión de más actividades de creación de 

conocimientos en el aula y, por consiguiente, cambiar las prácticas pedagógicas existentes en 

las escuelas” (pág. 112). Permitiendo mejorar los diferentes procesos educativos.  

“Las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) han permitido el acceso 

a la formación continua a gran parte de la población, lo que ha generado un significativo 

aumento de la oferta educativa en la mayoría de las instituciones” (Santoveña, 2012, pág. 70) 

 

1.3.1.1.12. Metodología y Tecnología  en la enseñanza de la Física  

La educación hoy en día está en busca de diferentes métodos que permitan alcanzar la 

excelencia académica de los jóvenes, mejorar notablemente los procesos de enseñanza  y 

disminuir las diferentes falencias que puedan existir en el aula de clase. Métodos como el 

aprendizaje cooperativo lideran hoy en día en la búsqueda de soluciones para los problemas 

de aprendizaje.    

Dentro de las instituciones educativas estatales, otra de las medidas que se está 

llevando a cabo es la integración de las nuevas tecnologías en el aula (TIC). Cada vez 

son más los cursos online que se imparten; y en la investigación se hacen estudios 

para ver el modo en el que la integración de estas tecnologías en el aula facilitan el 

aprendizaje de los alumnos y fomentan la motivación (Coca, 2014, pág. 15) 

1.3.1.1.13. Uso del blog herramienta como educativa  

Mediante el uso de blog como herramientas educativas “los alumnos tendrán una parte 

activa en el proceso de educación aprendizaje y no sólo pasiva (de meros receptores) como 

suele ocurrir con frecuencia en los entornos presenciales” (Merino, 2014, pág. 73) 

Ante esta avalancha de datos y recursos tecnológicos es necesario contar con ciertos 

conocimientos didácticos para hacer una buena elección de las estrategias a utilizar en la 

interacción docente-alumno, docente-docente y alumno-alumno. Como cualquier recurso 

tecnológico en necesaria una orientación, el docente debe tener claro los objetivos que desea 

alcanzar y utilizar de la manera más apropiada los recursos con los que cuenta para 

alcanzarlos   
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Una señal inequívoca de nuestro tiempo es la gran cantidad de información que 

circula a nuestro alrededor. Nunca como ahora, con el auge de las TIC, las personas 

han tenido la posibilidad de acceder a una información tan amplia, plural y actualizada 

(Mínguez Vallejos & Hernández Prados, 2013, pág. 195) 

1.3.1.1.14. Herramienta Modellus 

Es un software que permite el modelado y la simulación de ecuaciones algebraicas o 

ecuaciones diferenciales, este programa informático puede ser utilizado para mejorar el 

proceso de enseñanza de los estudiantes en las asignaturas de ciencias experimentales. “El 

programa Modellus permite simular fenómenos físicos y ofrece la posibilidad de analizar 

ejemplos, modificando variables inherentes a cada una de las simulaciones” (Zorrilla, Macías 

Manteca, & Maturano Arrabal, 2014, pág. 9)   

1.3.2. Estado de arte 

El termino web 2.0 se está volviendo popular pero mucho más lo son las herramientas 

que pertenecen a esta, como por ejemplo los blog, las redes sociales, wikis, etc. Estas 

herramientas pueden ser de gran ayuda el momento de impartir una clase, además que es una 

responsabilidad como docente buscar las mejores técnicas para desarrollar sus actividades 

como profesionales y de esta manera fortalecer el aprendizaje de los educandos a su cargo. La 

web 2.0 permite a los docentes presentar una clase interactiva que despierte el interés de los 

jóvenes, motivándolos a buscar construir el conocimiento en las diferentes asignaturas     

Las ventajas que ofrece la web 2.0 lo convierte en una herramienta educativa que 

permite alcanzar varios objetivos y superar algunos de los obstáculos que se presentan en el 

campo de la educación ya sea por motivos directamente relacionados al aprendizaje o 

aspectos personales que impiden el desarrollo de los jóvenes en el proceso de enseñanza 

aprendizaje. La web 2.0 permite la interacción entre o dos o más usuarios convirtiéndose en 

un recurso didáctico que permite desarrollar el trabajo colaborativo entre los estudiantes      

Muchos docentes aún se niegan a beneficiarse de las ventajas que brinda la tecnología, 

son docentes tradicionalista que dictan sus clases utilizando los mismos recursos de cuando 

iniciaron en la docencia, recursos que son útiles y que en su tiempo funcionaron de maravilla 

pero todo cambia, los jóvenes de hoy tienen diferentes intereses y aprenden de diferente 
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manera, no podemos negar que hoy en día vivimos en la era de la tecnología y debemos 

aprovechar las ventajas que nos brinda.    

Asignaturas como Matemáticas o Física en ocasiones suelen ser un problema para los 

estudiantes, el no poder relacionar los ejercicios con aspectos reales puede ser una de las 

causas para los problemas de aprendizaje y es aquí en donde se debe utilizar recursos 

tecnológicos que permitan superar los obstáculos de aprendizaje presentados en las aulas de 

clase.      

 

 

1.3.3. Ventaja competitiva del prototipo 

BLOG PAGINA WEB 

No se necesita mayores conocimientos, lo que 

permite que cualquier docente se beneficie de 

sus ventajas 

Debe contar con conocimientos específicos 

en informática diseño y programación   

Tiempo mínimo para su creación  Toma algunos días realizar su 

configuración  

Totalmente gratuito  Se debe cancelar por un dominio  

 

 

 

 

 



37 

 

 

 

 

 

 

CAPÍTULO II 

DESARROLLO DEL PROTOTIPO 

 

2.1. Definición del prototipo tecnológico  

La tecnología hoy en día puede considerarse como una herramienta educativa que 

permite mejorar desarrollar y ampliar los conocimientos que los docentes imparten en las 

aulas de clases. La web 2.0 ha llevado al internet más allá de un simple portal donde podemos 

visualizar información, hoy en día es posible interactuar entre alumnos y docentes dando paso 

al aprendizaje colaborativo que permite reflexionar, realizar preguntas, aclarar inquietudes, 

etc. 

Entre las varias herramientas que ofrece la web 2.0 tenemos el blog que es un 

espacio virtual donde sin necesidad de contar con conocimientos avanzados podemos 

compartir información, no solamente texto, también se puede compartir imágenes y videos 

que ayuden a complementar y a desarrollar un aprendizaje significativo.  

2.1.1. Destinatario. 

Está dirigido a estudiantes y docente de la asignatura de Física del Primer Año de 

Bachillerato General Unificado del Colegio de Bachillerato “Carmen Mora de Encalada”. 

Está diseñado para mejorar y facilitar los procesos de enseñanza a aprendizaje de la 

asignatura. Convirtiéndose en un material didáctico que permite innovar y mejorar los 
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procesos de enseñanza además de lograr que los estudiantes se motiven y mejoren su 

rendimiento escolar. 

2.1.2. Características del usuario.  

Profesor del primeros  Año de Bachillerato del Colegio de Bachillerato “Carmen 

Mora de Encalada” paralelo “A” 

Estudiantes del primer Año de Bachillerato del Colegio de Bachillerato “Carmen 

Mora de Encalada” paralelos “A”. 

2.1.3. Área y contenido.  

El bloque curricular que se desarrollara es “MOVIMIENTO DE LOS CUERPOS 

EN UNA DIMENSIÓN” con el tema “CINEMÁTICA”  

CINEMÁTICA 

 

1. Sistema de referencia 

2. Conceptos fundamentales: movimiento, trayectoria, 

distancia, desplazamiento. 

3. Velocidad y rapidez,  movimiento absoluto y relativo 

4. Movimiento Rectilíneo Uniforme M R U 

5. Gráficas: (Posición – tiempo) (x-t) y (Velocidad – 

tiempo) (v-t)  en el M R U. 

6. Movimiento Rectilíneo Uniformemente variado M R 

U V 

7. Gráficas: (Posición – tiempo) (x-t) y (Velocidad – 

tiempo) (v-t)  en el M R V 
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2.1.4. Problema.  

Considerando la información obtenida en el capítulo anterior se expone el enunciado 

del problema ¿Cómo influye en el desarrollo del proceso educativo el uso de la web 2.0 en 

los estudiantes en la asignatura de física? 

2.1.5. Condiciones del uso de software. 

Para un correcto uso educativo de la web 2.0 es necesario que se cumplan las 

siguientes condiciones: 

 Capacitación al docente sobre el uso y beneficios que ofrece la web 2.0  

 Laboratorio de física con los equipos y herramientas tecnológicas 

 Aula de clase equipada con proyector y pizarra. 

 Buena conexión a internet 

2.2. Fundamentación teórica del prototipo. 

El desarrollo colosal que existe hoy en día en referencia a la tecnología es ilimitado, 

la web 2.0 dejo atrás un escenario de información estática para convertirse en una plataforma 

que permite que todos quienes se encuentren conectados a la conocida red de redes 

interactúen entre si y compartan información. En la educación poder romper limitación como 

tiempo y espacio es una gran ventaja con la que disponemos gracias a la tecnología. Se 

encuentra disponible las 24 horas del día los 365 días del año, no es necesario ser un experto 

para beneficiarse del uso de la tecnología. Son muchos las aplicaciones software o recursos 

disponibles para los usuarios, esperando ser utilizadas para mejorar la eficiencia o eficacia de 

la labor realizada. 

En la educación la web 2.0 se está convirtiendo poco a poco es un recurso didáctico 

que permite mejorar los procesos de aprendizaje de manera colaborativa. Las páginas Web, 

blog, wikis, etc. Se están convirtiendo en entornos de aprendizaje con el fin de compartir 

información entre docentes y alumnos. 
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Entre las plataformas más populares se encuentra el blog que es un espacio en la 

web a modo de bitácora que permite presentar la información utilizando recursos multimedia 

como videos tutoriales que ayuden a despejar dudas en los jóvenes, con la opción de realizar 

comentarios o preguntas para ser contestadas entre todos los miembros de la comunidad.                  

2.3. Objetivos del prototipo. 

2.3.1. Objetivo general 

Integrar el uso de Web 2.0 en la asignatura de Física. Para mejorar el aprendizaje  de 

los estudiantes de Primer Año de bachillerato del Colegio de Bachillerato “Carmen Mora de 

Encalada” de la Ciudad de Pasaje. Mediante un blog educativo para mejorar los procesos 

académicos. 

2.3.2. Objetivos específicos. 

 Identificar las causas de la falta de conocimientos de las herramientas 

tecnológicas.  

 Capacitar a docentes y estudiantes para mejorar las competencias tecnológicas.  

 Elaborar un blog para mejorar el desempeño académico de los estudiantes. 

2.4. Diseño del prototipo.  

2.4.1. Estructura Prototipo 

Blogger es un servidor gratuito que permite crear y publicar una bitácora en línea, 

ofrece plantillas para el diseño de blogs, no es necesario el uso de códigos ni conocimientos 

profesionales. Blogger es muy popular por lo fácil y accesible que se presenta para los 

usuarios.  

El blog diseñado para la enseñanza de física de los alumnos de primero de 

bachillerato del Colegio Carmen Mora de Encalada cuenta con una Cabecera, parte superior 

donde va el título, La columna principal, donde encontramos todas las publicaciones que se 

encuentran organizadas en el orden que son publicadas y por medio de un menú horizontal 

que nos permite navegar por todo el blog, además una barra lateral  donde se encuentra una 
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calculadora científica, justo con un espacio diseñado para la elaboración de encuestas. Como 

apoyo didáctico el blog cuenta con videos tutoriales elaborados con la herramienta modellus, 

herramienta que permite realizar simulaciones con datos ingresados referentes a la asignatura 

de física y en este caso ejemplos de cinestatica, permitiendo que los estudiantes puedan 

relacionar los ejercicios con lo que están visualizando, evitando el imaginemos o supongamos 

que normalmente se menciona en las clases tradicionales de dicha asignatura, lo que mejorara 

la adquisición de conocimientos por parte de los estudiantes.        

2.5. Ejecución y/o ensamblaje del prototipo (Requiere para el proceso de 

implementación) 

La configuración del blog es sumamente sencilla, puede ser realizada por cualquier 

docente o incluso estudiante  que cuente con conocimientos básicos en computación,  de 

igual manera el tiempo utilizado es mínimo, es cuestión de unos minutos crear un espacio 

virtual en la red con la ayuda de aplicaciones como Blogger que ofrece plantillas para la 

elaboración de un blog. El momento de iniciar sesión por primera vez observamos que la 

cuenta que utilizamos para su configuración no era la apropiada, ya que utilizamos una 

cuenta personal y se podía apreciar información personal, procedimos a corregir el 

inconveniente, posteriormente decidimos cambiar un poco el diseño para que resulte más 

llamativo, agregamos una calculadora como herramienta de trabajo además de dividir la 

información en un menú horizontal y por ultimo subimos algunos videos tutoriales 

elaborados en la herramienta modellus con el fin de mejorar los procesos educativos 

despertando el interés de los estudiantes. Luego de verificar todos los detalles se realiza  la 

capacitación al docente ing. Roiser Reyes para que este a su vez imparta las clases al grupo 

experimental.      
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CAPITULO III 

EVALUACIÓN DEL PROTOTIPO 

 

3.1. Plan evaluación. 

3.1.1. Cronograma detallado. 

Tabla Nro.    9.    Cronograma del diseño y evaluación del prototipo 

Destinatarios 
Docen

te guía 

Sesión/ 

Fecha 

Hora 

académica 
Actividades desarrolladas 

 

Estudiantes 

de Primero 

Año de bach. 

“A”   

GRUPO A 

Ing. 

María 

Romá

n 

Sesión 

1: 

6/07/16 

2da y 3ra  Aplicación de prueba diagnóstica de 

fase pre test.  

 Observación del nivel de interés y 

participación sobre el aprendizaje de 

CINEMÁTICA bloque curricular 

Bloque Nº 2 Movimiento de los 

cuerpos en una dimensión  

Sesión 

2: 

13/07/16 

3era y 4ta  Análisis de participación en clase 

autónoma de CINEMÁTICA. 
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3.1.2. Descripción de actividades de evaluación. 

Para evaluar el prototipo se trabajó con el bloque curricular 2: MOVIMIENTO DE 

LOS CUERPOS EN UNA DIMENSIÓN, ya que se considerará que existe un posible 

problema en el desarrollo de las habilidades y destrezas de los contenidos de la asignatura de 

Física ocasionados por falta de interés de los estudiantes en las clases o por la falta de 

aplicación de recursos tecnológicos dentro del aula, entre ellas, las Tic’s. 

Para la aplicación del prototipo, se seleccionó al Primer año de bachillerato paralelo 

“A”, dividendo a éste en dos grupos de estudiantes. El primero, al que se denominará 

GRUPO “A”  o “PASIVO”, estará exento de este plus curricular. Y el segundo grupo, al que 

se denominará GRUPO “B” o “EXPERIMENTAL”, será sometido a condiciones de 

aprendizaje y refuerzo pedagógico a través de la web 2.0.  

Se considera que 3 sesiones son suficientes para el propósito pedagógico que se 

tiene.  No se podía dejar de lado al docente como herramienta fundamental y prioritaria al 

momento de impartir conocimientos, así que, por ello se lo tomó como objeto de capacitación 

acerca de las Tic’s, específicamente sobre el manejo de la web 2.0.  Una vez el docente 

estuvo consciente del funcionamiento de ésta, así como de sus beneficios, se dio inicio a la 

Sesión 
3: 

20/07/16 

 

 
5ta y 6ta 

 Observación de participación en una 
clase sobre CINEMÁTICA.   

 Aplicación de prueba final de fase pre 

test. 

Estudiantes 

de Primero 

Año de bach. 

“B”   

GRUPO B 
Ing. 

María 

Romá

n   

Sesión1: 

6/07/16 

 

 

 

4ta y 5ta 

 Desarrollo de prueba diagnóstica de 

fase pre test. 

 Observación del nivel de interés y 

comprensión de la clase utilizando la 

web 2.0.  

 Análisis de la participación autónoma 

y grupal en el desarrollo de la clase 

con el uso de la web 2.0 

Sesión 

2: 

13/07/16 

 

 

5ta y 6ta 

 Aplicación de la web 2.0 en la 

comprensión de  la asignatura de 

Física. 

  Sesión 

3: 

20/07/16 

 

7ma y 8va 

 Observación de la interacción de los 

estudiantes con la web 2.0 en la 

asignatura de física.  

 Aplicación de prueba final de fase pos 

test. 
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prueba piloto de la aplicación y ejecución del BLOG como herramienta tecno-pedagógica, lo 

cual se explica en el capítulo previo. 

Para evaluar el desarrollo del prototipo se efectuó una investigación experimental, 

evidenciando resultados positivos presentes en el grupo experimental, donde la motivación de 

los jóvenes mejoro el rendimiento académico en relación a los temas de la asignatura de 

física.  La ejecución del prototipo se desarrollado en el laboratorio de física de la institución 

educativa antes mencionada. 

Paso 1: La evaluación del prototipo tecnológico se aplicó a un grupo de 35 

estudiantes del Primero año de bachillerato “A”, dividido a los estudiantes en dos grupos: 

EXPERIMENTAL Y PASIVO. 

Paso 2:   Se realizó una prueba diagnóstica a los dos grupos de estudiantes a través 

de una evaluación escrita (pre-test), para conocer el nivel de conocimientos sobre el tema 

cinemática de la asignatura de física. Se pudo observar falta de interés por parte de los 

alumnos el momento de realizar la prueba con temas relacionados a la asignatura.   

 

Paso 3: Se realizó la evaluación final (post-test) con los mismos ítems de la prueba 

inicial para comparar los resultados, los planes de clase fueron elaborados con sus respectivas 

Destrezas con Criterio de Desempeño, existiendo diferencias en las ESTRATEGIAS 

METODOLÓGICAS, puesto que al grupo experimental se le brindó soporte tecnológico 

(Tic’s) y al grupo de control o pasivo se le impartió cátedra utilizando las herramientas de 

enseñanza tradicionales (libros, pizarra, marcadores, etc.).  

Grupo de control. 

El grupo de control durante el proceso evaluativo del prototipo, fue conformado por 

15 estudiantes del Primero año de bachillerato “A”. Este grupo fue el factor pasivo de la 

experimentación, porque no se aplicó ninguna herramienta informática en su proceso de 

enseñanza-aprendizaje. 

Grupo experimental. 
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El grupo experimental fue conformado por otros 15 estudiantes del Primero año “A” 

y fueron sometidos a los procesos de enseñanza-aprendizaje, utilizando varias clases 

participativas en las cuales se aplicaron Tic’s (blog), en el bloque curricular del área de Física 

específicamente en el bloque de CINEMÁTICA.  Posterior a esto, se procedió a evaluar a 

cada grupo para realizar las respectivas comparaciones con el grupo de control. 

3.1.2.1. Aplicación de instrumentos 

Para realizar una correcta apreciación de la situación real se consideró necesario 

aplicar instrumentos de evaluación cualitativos y cuantitativos.   

Instrumento de investigación cualitativa 

La evaluación de los resultados del uso de la web 2.0 se realizó mediante el método 

cualitativo mediante la técnica de observación directa, la información fue controlada por 

medio de una guía observación que permitió registrar información referente a la motivación y 

participación de los estudiantes en el aula de clase en la asignatura de física en el tema de 

cinemática.  

Instrumento de investigación cuantitativa 

En relación al enfoque cuantitativo, se da a conocer el cuestionario aplicado y 

analizado en la fase pre-test y post-test.  Para garantizar la correcta elaboración del 

cuestionario se contó con el apoyo de un especialista en la materia. La aplicación del pre-test, 

fue una prueba diagnóstica para determinar los conocimiento previos de los 2 grupos de 

estudiantes: de control y experimental.  

El post-test tiene como fin analizar el progreso de los estudiantes en relación a los 

aprendizajes significativos en las clases de Física, mediante los recursos didácticos de la 

página que se desarrolló para el grupo experimental. 

3.1.2.2. Análisis de los datos. 

La información obtenida a través de la observación y las pruebas de pre-test y post-

test, permitieron analizar aspectos referentes al aprendizaje de los estudiantes antes y después 

de aplicar la herramienta tecnológica. Al realizar la comparación de los resultados de los 

instrumentos de evaluación del prototipo, reflejan la certeza de mejora con la incorporación 
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de las Tic’s como herramienta didáctica en el fortalecimiento del aprendizaje de física. Se 

pudo observar que los estudiantes se mostraban mucho más entusiasmados por recibir la clase 

que cuando se inició la investigación.  

3.1.2.2.1. Análisis comparativo entre los pre test aplicados. 

Al analizar la información obtenida por el pre-test y aplicado a los estudiantes de 

Primero año de bachillerato “A”, llamados grupo “A” (grupo control) y al grupo “B" 

(experimental), se determina el nivel de pertinencia en el proceso de enseñanza-aprendizaje 

de la asignatura de informática. A continuación se detallan los resultados obtenidos en el pre 

test que se aplicó a los estudiantes para análisis comparativo: 

 

 

 

 

Comparación de los resultados del pre test 

Tabla 1 

Preguntas Grupo experimental Grupo control 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

25% 

30% 

25% 

35% 

30% 

30% 

35% 

20% 

35% 

30% 

30% 

25% 

 

Comparación de resultados de pos test. 

Tabla 2 

 
Preguntas Grupo  experimental Grupo de control 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

100% 

95% 

100% 

80% 

85% 

90% 

 

60% 

70% 

70% 

30% 

50% 

70% 



47 

 

 

Resultados de la evaluación. 

Los resultados que fueron obtenidos de los grupos de control y experimental son los 

siguientes: 

Fase Pre-test: Resultados obtenidos mediante el uso de instrumentos cualitativos: 

En el grupo de control se pudo observar un nivel moderado de interés en relación a la 

didáctica empleada por el docente, a diferencia de los jóvenes del grupo experimental quienes 

se encontraban predispuestos y con mucho interés en recibir una clase diferente utilizando la 

tecnología como principal recurso didáctico.   

Fase Pos test: Resultados obtenidos mediante el uso de instrumento cuantitativo: 

El interés y la participación de los estudiantes del grupo “A” o de control fue mínimo 

a pesar de encontrarse trabajando un grupo pequeño de estudiantes  junto al docente. Los 

estudiantes del grupo “B” o experimental mostraron mucho más interés en las clases 

mejorando así el rendimiento académico del grupo. 

 

CONCLUSIONES 

 

La web 2.0 permite desarrollar herramientas educativas e implementarlas como un 

recurso didáctico para beneficiar el aprendizaje en la asignatura de Física  del Primero año de 

bachillerato “A”  del Colegio “Carmen Mora de Encalada” de la ciudad de Pasaje.  

El uso de material didáctico tecnológico basado en la web 2.0, despierta mayor interés 

y motivación en los estudiantes permitiendo mejorar el rendimiento académico de los 

jóvenes. Al realizar el análisis de los resultados obtenidos se puede evidenciar que el grupo 

experimental obtuvo mejores resultados en relación a la prueba inicial que el grupo de control 

Los estudiantes reaccionan de manera favorable al proceso educativo cuando 

intervienen recursos tecnológicos como apoyo didáctico en sus clases, con el desarrollo del 

Blog de Física se ha mejorado la compresión, análisis y motivación en el aula de clase.  
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El diseño y la aplicación del blog como herramienta educativa se realizó en forma 

adecuada y satisfactoria, lo cual han permitido elevar el aprendizaje significativo de los 

estudiantes de primer año de bachillerato del Colegio de Bachillerato Carmen Mora de 

Encalada de la Ciudad de Pasaje. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

RECOMENDACIONES. 

 

Capacitar a los docentes de las diferentes asignaturas en el uso y beneficios de la web 

2.0 con el fin de mejorar los diferentes procesos educativos e incluso enriquecer la labor 

docente. 

Es necesario que los docentes abran las puertas a la tecnología y permitan que sus 

ventajas en el proceso de enseñanza generen beneficios en bien de la comunidad educativa, 

incorporando nuevas estrategias y metodológicas al proceso de enseñanza aprendizaje.   

Investigar y utilizar herramientas de la web 2.0 con base en un modelo pedagógico 

orientado a mejorar y enriquecer los contenidos curriculares. 

Los docentes no deben limitar el uso de recursos tecnológicos ya que son muchos los 

que se encuentran disponibles para enriquecer su labor pedagógica y lograr el aprendizaje de 
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los estudiantes, tenemos recursos multimedia, entornos virtuales de aprendizaje, software 

diseñado con fines educativos, etc. 
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Entrada del colegio Carmen Mora de Encalada. 

 

 

Alumnos del primer año de bachillerato. 

 

 

 



 

 

 

Clase de física dictada por el docente Ing. Roiser Reyes. 

 

 

Capacitación al docente en el uso de herramientas web 2.0 

 

 

 



 

 

 

Estudiante del primer año de bachillerato observando el blog de Física. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




