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RESUMEN

En el presente proyecto de maestria titulada el juego simbolico para el desarrollo de las
nociones temporo espaciales en infantes de inicial 2, los nifios estan en pleno proceso de
adquisicion de habilidades cognitivas y socioemocionales, y las nociones temporo-
espaciales desempefian un papel fundamental en este desarrollo. Ademas, se explora
cémo la aplicacion de estrategias pedagdgicas, especificamente el juego simbdlico. Para
llevar a cabo esta investigacion, se aplicé un enfoque mixto, combinando métodos
cuantitativos y cualitativos. La muestra es de 37 nifios de 4 y 5 afios, 2 docentes de
Educacién Inicial y 3 directivos de la escuela de Educacion Basica "Ecuador”. Se realiz
un analisis de la literatura existente sobre el juego simbdlico y el desarrollo cognitivo en
la primera infancia. Ademas, se llevd a cabo un estudio de campo con un grupo de infantes
de inicial 2, donde se implementaron actividades basadas en el juego simbdlico con un
enfoque en las nociones temporo-espaciales. Se recopilaron datos a través de
observaciones directas, cuestionarios y entrevistas a docentes y padres. Los resultados de
la investigacion indican que el juego simbdlico es una herramienta efectiva. Durante las
actividades de juego simbdlico, los nifios representan situaciones imaginarias que les
permiten explorar y comprender conceptos temporales y espaciales. La interaccion con
objetos y escenarios ficticios enriquece su comprension del tiempo, las secuencias y la
relacion entre eventos. Asimismo, se observé que la estimulacion adecuada y adaptada al
nivel de desarrollo cognitivo y motriz de los nifios es fundamental para un 6ptimo
desarrollo de estas nociones. A manera de conclusiones, el juego simbdlico se revela
como una estrategia pedagdgica efectiva para el desarrollo de las nociones temporo-
espaciales en infantes de inicial 2. Los nifios que participaron en actividades de juego
simbolico mostraron un mayor entendimiento y aplicacion de conceptos temporales y
espaciales en comparacion con aquellos que no participaron en estas actividades. Esto
destaca la importancia de incorporar el juego simbélico de manera estructurada y dirigida
en los programas educativos de la primera infancia. Asimismo, se subraya la necesidad
de adaptar estas actividades a las necesidades individuales de cada nifio para garantizar
un éptimo desarrollo de las nociones temporo-espaciales en esta etapa de crecimiento y
aprendizaje. Estos hallazgos tienen implicaciones significativas para la pedagogia y el
disefio de programas educativos para potenciar el desarrollo cognitivo y socioemocional
en la primera infancia.

Palabras claves: Juego simbolico, Nociones temporo-espaciales, Infantes de inicial 2,

Desarrollo cognitivo, Estrategias pedagdgicas, Primera infancia.
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ABSTRACT
In the present master's project entitled symbolic play for the development of temporal-
spatial notions in early 2nd grade infants, children are in the process of acquiring
cognitive and socio-emotional skills, and temporal-spatial notions play a fundamental
role in this development. Additionally, the application of pedagogical strategies,
specifically symbolic play, is explored. To carry out this research, a mixed approach was
applied, combining quantitative and qualitative methods. The sample is 37 children aged
4 and 5 years, 2 Early Education teachers and 3 directors of the "Ecuador" Basic
Education school. An analysis of the existing literature on symbolic play and cognitive
development in early childhood was carried out. In addition, a field study was carried out
with a group of preschool children, where activities based on symbolic play were
implemented with a focus on temporal-spatial notions. Data were collected through direct
observations, questionnaires, and interviews with teachers and parents. The results of the
research indicate that symbolic play is an effective tool. During symbolic play activities,
children represent imaginary situations that allow them to explore and understand
temporal and spatial concepts. Interacting with fictional objects and settings enriches your
understanding of time, sequences, and the relationship between events. Likewise, it was
observed that adequate stimulation adapted to the level of cognitive and motor
development of children is essential for the optimal development of these notions. By
way of conclusions, symbolic play is revealed as an effective pedagogical strategy for the
development of temporal-spatial notions in preschool 2nd grade infants. Children who
participated in symbolic play activities showed a greater understanding and application
of temporal and spatial concepts. compared to those who did not participate in these
activities. This highlights the importance of incorporating symbolic play in a structured
and directed manner in early childhood educational programs. Likewise, the need to adapt
these activities to the individual needs of each child is highlighted to guarantee optimal
development of temporal-spatial notions at this stage of growth and learning. These
findings have significant implications for pedagogy and the design of educational

programs to enhance cognitive and socioemotional development in early childhood.

Keywords: Symbolic play, Temporo-spatial notions, Infants of initial 2, Cognitive

development, Pedagogical strategies, Early childhood.
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INTRODUCCION
La investigacion estd dirigido a los docentes parvularios; con el fin de que
adquieran méas conocimientos sobre estimulacion temprana y de esta modo determinar de
qué manera influye para el desarrollo de nociones témporo espaciales, tomando en cuenta
que los mismos cumplen un papel fundamental en el desarrollo cognitivo, social y
emocional de los nifios durante su primera infancia; la estimulacion temprana es realizar
actividades ludicas con la finalidad de que los nifios se sientan a gusto y seguros de si

mismos en las actividades cotidianas.

El juego simbdlico es una actividad lGdica de gran relevancia en el desarrollo
cognitivo y socioemocional de los nifios en edad temprana. A través de esta forma de
juego, los infantes pueden representar y recrear situaciones de la vida cotidiana, adoptar
roles ficticios y explorar diferentes escenarios imaginarios. Ademas de su valor
recreativo, el juego simbolico desempefia un papel fundamental en el desarrollo de
habilidades cognitivas, entre ellas, las nociones témporo-espaciales, que permiten al nifio

comprender y orientarse en el tiempo y el espacio que lo rodea.

La importancia del desarrollo de las nociones témporo-espaciales en la infancia
temprana radica en su relevancia para el aprendizaje posterior. Estas habilidades sientan
las bases para la comprension de conceptos matematicos, la memoria secuencial, la
organizacion y el razonamiento espaciales, que son fundamentales en el proceso

educativo y en el desenvolvimiento efectivo en la sociedad.

Para que los nifios obtengan a futuro un buen desarrollo integral, en la educacion
debe existir de manera constante cambios pedagdgicos con la finalidad de que los
estudiantes adquieran un aprendizaje significativo a lo largo de sus vidas.

En la actualidad existen nuevas teorias de aprendizaje, imponiendo de cierta
manera la metodologia de memorizar o repetir lo aprendido, para que exista un
aprendizaje significativo se buscé estrategias innovadoras, utilizando una metodologia
constructivista en la cual permite al nifio que sea una persona reflexiva, critica y creativa

en su desarrollo intelectual.

Para desarrollar las nociones témporo espaciales mediante actividades de
estimulacion temprana sera necesario utilizar la metodologia antes mencionada la cual
garantice un aprendizaje significativo en los estudiantes, la propuesta de utilizar técnicas

adecuadas de estimulacion temprana para el desarrollo de nociones témporo espaciales
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en infantes de inicial 2, respondera la necesidad de que los nifios se ubiquen

conscientemente espacial y temporalmente.

No obstante, la problematica surge cuando se evidencia que algunos infantes en
la etapa de inicial 2 presentan dificultades en el desarrollo de estas nociones témporo-
espaciales. Esto puede deberse a diversos factores, entre ellos, la falta de oportunidades
para experimentar y explorar el entorno fisico y social, asi como la ausencia de estrategias

didacticas adecuadas que promuevan el desarrollo de estas habilidades.

Por tanto, el problema cientifico que guia esta investigacion se centra en la
necesidad de determinar la influencia del juego simbolico como estrategia didactica para
desarrollar las nociones témporo-espaciales en infantes de 2 a 3 afios. A través de esta
indagacion, se busca identificar cémo el juego simbolico puede contribuir al
fortalecimiento de estas habilidades cognitivas y como su aplicacion como estrategia
didactica en el ambito educativo puede potenciar el desarrollo integral de los nifios en

edad preescolar.

Para que a futuro no presenten problemas en su iniciacion escolar, para la sociedad
la formacion intelectual del nifio es muy importante ya que su desarrollo cognitivo, social
y emocional contribuird a motivar el cambio de las demas personas, sintiéndose capaz de

interactuar con las mismas.

Las técnicas de estimulacién temprana a para los nifios fueron desarrolladas con
varios recursos, con la finalidad de desarrollar habilidades, destrezas y la creatividad de
los estudiantes; las actividades de estimulacion temprana a mas de realizar varios recursos
se desarrollaron a través de rondas, juegos, siempre tomando en cuenta que el nifios

conozca en si las nociones tiempo-espacio.

Es necesario mencionar que por varios motivos la educacién ha pasado por un
aprendizaje tradicionalista; es decir ha sido aplicada de una manera mecéanica,; por lo que
memorizar y repetir lo aprendido no ha permitido que se desarrolle completamente las
expectativas individuales y sociales de los nifios, prohibiendo su desarrollo intelectual,
por esta razon es necesario aplicar diferentes modelos educativos que permitan tener un
aprendizaje significativo en el que cada nifio sea el protagonista, que adquiera

conocimientos por experiencias propias desarrollando sus habilidades sensitivas.
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El objetivo general de este estudio es, por tanto, determinar la influencia del juego
simbdlico como estrategia didactica para desarrollar nociones témporo-espaciales en
infantes de 2 a 3 afios. Se pretende explorar la relacion entre el juego simbdlico y el
desarrollo de estas habilidades en los nifios, asi como identificar las caracteristicas del

juego simbdlico que favorecen la adquisicion de nociones témporo-espaciales.

Para alcanzar el objetivo propuesto, este proyecto tuvo una modalidad socio
educativo en la que se necesitd la participacion de los estudiantes y los docentes
parvularios; los instrumentos para la recoleccion de datos facilito la veracidad de si se
cumple o no el objetivo planteado, también permitié ser participes directos promoviendo
la comunicacion y participacion directa con la comunidad educativa. La presente
investigacion realizo un enfoque cualitativo, aplicando su investigacion por naturaleza de

caracter exploratoria y descriptiva.

La delimitacion del objeto de estudio se centra en infantes de inicial 2 en la
espacialidad, es decir, nifios con edades comprendidas entre los 2 y 3 afios, porque en esta
etapa cuando se evidencia un notable desarrollo de las habilidades cognitivas y
socioemocionales, incluyendo las nociones témporo-espaciales. Ademas, se considerara
el juego simbdlico como estrategia didactica, es decir, se analizard como la aplicacién de
esta forma de juego dentro del contexto educativo puede contribuir al desarrollo de las

habilidades mencionadas.

En cuanto al campo de accidn, esta investigacion se desarrollara en instituciones
educativas de nivel inicial que cuenten con programas de educacion preescolar para nifios
de 2 a 3 afios. Se trabajara con grupos de infantes que participen en actividades ludicas,
especificamente en el juego simbdlico, con el fin de observar y analizar su influencia en

el desarrollo de las nociones témporo-espaciales.

Con este estudio, se busca aportar conocimientos y evidencias cientificas que
contribuyan a la mejora de las practicas educativas y pedagdgicas en el nivel inicial,
promoviendo el uso del juego simbolico como una herramienta efectiva para el desarrollo
integral de los nifios en edad preescolar y el fortalecimiento de sus habilidades cognitivas

y socioemocionales.

En este estudio, Rueda y Pérez (2019) examinan como se desarrollan las nociones

témporo-espaciales en la etapa de educacion inicial. Destacan la importancia de que los
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nifos adquieran estas habilidades desde temprana edad para facilitar su aprendizaje

posterior en diversas areas académicas.

Este articulo de Smith y Williams (2020) analiza la influencia del juego simbolico
en el desarrollo cognitivo y socioemocional de los nifios pequefios. Se destaca que el
juego simbolico fomenta la imaginacion, la creatividad y el desarrollo de habilidades
sociales, lo que podria tener un impacto positivo en el desarrollo de las nociones témporo-

espaciales.

En este estudio, Fernandez y Martinez (2019) examinan el uso del juego simbdlico
como estrategia didactica en la educacion inicial. Concluyen que el juego simbdlico
facilita el aprendizaje significativo y ludico, lo que podria contribuir al desarrollo de
habilidades cognitivas y socioemocionales, incluidas las nociones témporo-espaciales.

En su obra clasica, Piaget (1978) aborda la construccién del espacio en el nifio y
cémo los nifios van adquiriendo nociones espaciales a partir de su interaccion con el
entorno fisico. Su trabajo es relevante para entender el desarrollo de las nociones

témporo-espaciales en la infancia temprana.

1.1. Breve descripcién del objeto de estudio.

Juego simbdlico para el desarrollo de la nocion témporo espacial

El juego simbdlico se refiere a la capacidad de los nifios para representar
situaciones de la vida real de manera simbdlica, utilizando o acciones para representar

otros objetos o situaciones.

En este caso, el juego simbolico se utiliza como una herramienta especifica para
promover el desarrollo de las nociones témporo-espaciales en los infantes de inicial 2.
Las nociones témporo-espaciales se refieren a la comprension del tiempo y el espacio,
como la secuencia temporal de eventos, la orientacion espacial, la localizacion y la

relacion entre objetos en el espacio.

El juego simbdlico se adapta y se disefia de manera que permita a los infantes
explorar y experimentar con situaciones relacionadas con las nociones témporo-
espaciales. A través del juego simbdlico, los nifios pueden desarrollar habilidades
cognitivas, linglisticas y sociales, y adquirir conocimientos sobre el tiempo y el espacio

de manera significativa y ludica.

1.2. Formulacion del problema.
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¢Cdémo influye el juego simbdlico como estrategia didactica para desarrollar nociones témporo

espaciales en infantes de 2 a 3 afios?
1.3. Formulacion de la hipétesis central.

El juego simbolico como estrategia didactica influye en el desarrollo de las nociones témporo
espaciales en infantes de 2 a 3 afios

1.4. Determinacidn de los Objetivos y el campo de investigacion
1.5 Objetivo general:

Determinar la influencia del juego simbdlico como estrategia didéctica para desarrollar nociones
témporo espaciales en infantes de 2 a 3 afios.

1.6 Objetivos especificos:

o Establecer los beneficios el juego simbdlico para el desarrollo de las nociones témporo
espaciales

o Definir el tipo de juego simbdlico es necesario para infantes de inicial 2

o Determinar la estimula las nociones témporo espaciales en infantes de inicial 2

o Determinar la estrategia didactica emplea el docente para el desarrollo de las nociones

témporo espaciales
1.7 Campo de Investigacion

El campo de investigacion de este estudio se enmarca en el &mbito de la educacion
y el desarrollo infantil, especificamente dentro del nivel de educacién inicial o preescolar.
El enfoque principal esta dirigido hacia el estudio del desarrollo de las nociones témporo-
espaciales en infantes de 2 a 3 afios y el papel que desempefia el juego simbolico como

estrategia didactica en este proceso.

Dentro del campo de investigacion de la educacion, se busca comprender como
los nifios en edad temprana adquieren y desarrollan habilidades cognitivas y
socioemocionales que son fundamentales para su posterior aprendizaje y
desenvolvimiento en la sociedad. Las nociones témporo-espaciales son un aspecto
esencial en este desarrollo, ya que permiten al nifio orientarse en el tiempo y el espacio

que lo rodea, comprender secuencias temporales y ubicarse en el entorno fisico.

18



Asimismo, el estudio se enmarca en el campo de la psicologia del desarrollo, ya
que se analiza como los nifios adquieren estas habilidades a medida que crecen y cdmo

interacttan con el entorno para fortalecer su comprension del tiempo y el espacio.

Ademas, el campo de investigacion abarca la pedagogia y la didactica, ya que se
analiza como el juego simbodlico puede ser utilizado como una estrategia educativa para
favorecer el desarrollo de las nociones témporo-espaciales en los nifios. La pedagogia se
enfoca en el estudio de los procesos de ensefianza y aprendizaje, y en este caso, se busca
determinar como el juego simbdlico puede potenciar el aprendizaje de estas habilidades

en el nivel inicial.
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CAPITULO 1

MARCO TEORICO
El juego simbdlico

El juego simbolico es una actividad fundamental en el desarrollo infantil que ha
sido objeto de numerosas investigaciones en el campo de la psicologia y la educacion
(Sanchez et al., 2020). Se define como la capacidad de los nifios para representar
situaciones de la vida real de manera simbdlica, utilizando objetos 0 acciones para
simbolizar otros objetos o roles. A través del juego simbdlico, los nifios pueden crear
escenarios imaginarios, asumir diferentes roles y explorar el mundo que les rodea de

manera ladica y significativa.

La investigacion cientifica ha demostrado que el juego simbdlico desempefia un
papel crucial en el desarrollo cognitivo de los nifios. Durante el juego simbdlico, los nifios
gjercitan su capacidad de representacion mental, la cual es fundamental para el
pensamiento abstracto, la planificacion y la resolucion de problemas. Al representar
situaciones de la vida real, los nifios pueden manipular simbolos y explorar diferentes
escenarios, lo que fomenta su capacidad para pensar de manera flexible y creativa (Valles,
2022).

Ademas del desarrollo cognitivo, el juego simbolico también tiene un impacto
significativo en el desarrollo social y emocional de los nifios. Durante el juego simbdlico,
los nifios interactian con sus pares, practican habilidades sociales y aprenden a
comprender las perspectivas de los demas. A través del juego simbolico, los nifios
exploran diferentes roles y escenarios sociales, lo que les permite experimentar y

comprender las normas sociales, desarrollar empatia y regular sus propias emociones.

El juego simbdlico también estd relacionado con el desarrollo del lenguaje.
Durante el juego simbdlico, los nifios utilizan el lenguaje para comunicarse, dar
instrucciones y representar diferentes roles. A través de estas interacciones linglisticas,
los nifios desarrollan habilidades lingiisticas como la adquisicion de vocabulario, la
comprension del lenguaje y la capacidad de expresarse de manera adecuada en diferentes

contextos sociales.

La importancia del juego simbolico en el desarrollo infantil ha llevado a su

inclusion en entornos educativos y programas de intervencion temprana. Los educadores
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y profesionales de la salud utilizan el juego simbolico como una herramienta poderosa
para promover el aprendizaje y el desarrollo integral de los nifios. Mediante la creacion
de entornos y oportunidades que fomenten el juego simbdlico, se puede estimular el
desarrollo cognitivo, social, emocional y linglistico de los nifios, proporcionandoles una

base s6lida para su crecimiento y éxito en diversos aspectos de la vida.

El juego simbdlico es una actividad esencial en el desarrollo infantil. A traves del
juego simbolico, los nifios pueden desarrollar habilidades motrices, cognitivas, sociales,
emocionales y linguisticas de manera ludica y significativa. La investigacion cientifica
respalda la importancia de promover el juego simbodlico en entornos educativos y
programas de intervencion temprana, reconociendo su papel fundamental en el desarrollo
integral de los nifios (Gonzalez, 2022). Ademas, se ha observado que el uso de simbolos
en los juegos de los nifios demuestra su capacidad imaginativa y su aprendizaje del
entorno (Carrion, 2020).

La Teoria de Jean Piaget

Piaget sostiene que el desarrollo de una persona se produce a medida que crea sus
propios medios para razonar y comprender el mundo. Estas estructuras cognitivas le
permiten asimilar la realidad de acuerdo con sus estructuras individuales. La
transformacion de estos esquemas y reglas hacia el mundo se produce a través del
aprendizaje instructivo. En estas conductas, se pueden distinguir dos procesos
importantes: la asimilacion, que implica ajustar nuevas experiencias a los esquemas
cognitivos existentes, y la acomodacion, que implica adaptarse a nuevas experiencias

mediante la modificacion de los esquemas previos (Cafiari, 2018).

El juego simbolico es la primera actividad creativa que realiza una persona desde
su infancia. Inicia desde que son recién nacidos, a través de la conexion entre la realidad
externa, la imaginacion, los deseos y las necesidades que van surgiendo con el tiempo.
Por ejemplo, cuando un nifio toma un objeto y simula que vuela, esta creando un momento
unico e irrepetible en su imaginacion. El juego libre no tiene reglas preestablecidas, no

esta sujeto a las demandas del entorno y no existe una forma "correcta™ de hacerlo.

Los juguetes son herramientas utilizadas por los nifios para sus actividades
ludicas, desde objetos simples como una hoja de papel para hacer un avion, hasta

mufiecos, blogques de construccion, pelotas, tabletas, entre otros. Estos juguetes pueden
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tener fines educativos, pero si se definen en herramientas puramente didacticas, pierden

su identidad como juego.

Segun Piaget, existe una conexion entre la capacidad de jugar y la capacidad de
simbolizar durante las habilidades que se desarrollan durante el primer afio de vida y
evolucionan el segundo y tercer afio. Durante este periodo, los nifios comienzan a fingir
0 situaciones imaginarias, sentando las bases para el juego social posterior. Esto respalda
la idea de que los juegos de roles y dinamicos fortalecen las habilidades de los nifios en

diversos campos de aprendizaje, especialmente en habilidades motoras (Chamoro, 2015).

Los maestros deben comprender que es a través del juego que los nifios aprenden
y desarrollan sus habilidades motoras y verbales de manera significativa durante la etapa
preescolar. Su mente se mantiene activa, imaginando, sofiando e ideando situaciones
divertidas pero Utiles para la expansion de su cerebro. Estas actividades les serviran en el
futuro para enfrentar diversas situaciones de la vida. Los juegos en esta etapa son parte
integral de la vida de los nifios, ya que les ayudan a desarrollar al maximo sus capacidades
verbales, fisicas, sociales y cognitivas. Ademas, los juegos tienen fines educativos, crean
conciencia, estimulan la imaginacion, el discernimiento y permiten a los nifios
experimentar situaciones de la vida real de manera alegre y consciente. Prohibir estas

actividades en los nifios limita su crecimiento y desarrollo (Calle, 2018).

Segun Piaget, los juegos simbdlicos se encuentran en la etapa preoperacional, en
la cual los juegos amplian las condiciones para que las percepciones y realidades de los
nifios se expandan, permitiendo que, a una edad promedio (alrededor de los 2 afios), los
nifios pueden distinguir entre la realidad y la ficcion (referencia no proporcionada).

El autor nos da una clasificacion de las actividades ludicas sefialadas en 3 partes:

o Laclasificacion de los juegos puede proporcionar una comprension mas profunda
de las actividades ludicas en las que los nifios participan y de sus fisicas y
mentales. En primer lugar, la clasificacién basada en el "ejercicio” se refiere a
aquellos juegos en los que los nifios realizan actividades o conductas que les
permiten explorar y desarrollar sus habilidades fisicas y mentales.

e Por otro lado, la clasificacién basada en "el simbolo" se centra en los juegos en
los que los nifios representan cosas que no estdn presentes utilizando su
imaginacion. En estos juegos, los nifios utilizan y acciones como simbolos para

representar objetos y situaciones. Esta capacidad simbolica implica una semejanza

22



directa entre el elemento evocado (implicito) y el elemento actual (significante),
lo que les permite crear ficciones y experiencias imaginarias. Esta clasificacion se
basa en la teoria de Jean Piaget, quien sefiala cdmo los nifios comienzan a
desarrollar la capacidad de ficcion a través de la inspiracion y la utilizacion de
patrones conocidos.

o Laclasificacion basada en "la regla” se refiere a los juegos en los que se utilizan
reglas. Estos juegos son caracteristicos de nifios mas desarrollados que han
adquirido habilidades sociales. Implican actividades motoras y sensoriales, como
juegos de punteria, asi como juegos de intelecto, como naipes, ajedrez, ludo, entre
otros. En estos juegos, se fomenta la competicion entre los nifios, y las reglas o
codigos de conducta son establecidos mediante acuerdos entre ellos mismos o
bajo la guia de educadores y padres. Los juegos simbdlicos, al ser parte de las
cinco conductas de la funcién semidtica, contribuyen al desarrollo de las
capacidades sensoriales y motoras de los nifios, asi como al incremento de su

inteligencia y pensamiento propio.
Caracteristicas del juego

El juego desempefia un papel fundamental en el desarrollo infantil, especialmente
durante la etapa preescolar, ya que presenta caracteristicas especificas que son vitales para
el crecimiento y aprendizaje de los nifios. Segin Piaget (1962), el juego en la etapa
preescolar se caracteriza por ser una actividad simbdlica en la que los nifios representan
situaciones de la vida real y utilizan objetos y acciones de manera imaginativa. A través
del juego simbodlico, los nifios pueden expresar y explorar sus pensamientos, emociones

y experiencias, lo que contribuye a su desarrollo cognitivo y emocional.

Vygotsky (1978), por otro lado, destaca el caracter social y cooperativo del juego
en la etapa preescolar. Para VVygotsky, el juego de roles y la interaccién con otros nifios
son fundamentales para el desarrollo de habilidades sociales, la comunicacion y la
negociacion de roles. A través del juego en esta etapa, los nifios aprenden a trabajar en
equipo, a compartir ya resolver problemas de manera colaborativa, lo que fortalece sus

habilidades sociales y su capacidad para relacionarse con los demas.

Ademas, Huizinga (1938) sostiene que el juego en la etapa preescolar se
caracteriza por ser una actividad libre, espontanea y placentera. Segin Huizinga, el juego

tiene un valor intrinseco para los nifios, ya que les permite experimentar una sensacion
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de libertad y gozo. En esta etapa, el juego se desarrolla de manera autbnoma, guiado por
los intereses y la curiosidad de los nifios, lo que les brinda la oportunidad de descubrir,

experimentar y superar desafios sociales y adaptarse a nuevas situaciones.

El juego en la etapa preescolar es una actividad simbolica, social y placentera que
desempefia un papel crucial en el desarrollo integral de los nifios. A través del juego, los
niflos pueden expresar su creatividad, desarrollar habilidades sociales, cognitivas y
emocionales, asi como adquirir herramientas para enfrentar desafios y adaptarse a su

entorno social.
La evolucidén de juego segun Piaget

La teoria del desarrollo cognitivo de Jean Piaget ha sido fundamental para
comprender la evolucion del juego en los nifios (Rain, 2017). Segun Piaget, el juego
atraviesa diferentes etapas a medida que los nifios maduran cognitivamente. En esta
redaccion cientifica, exploraremos la evolucién del juego segin la perspectiva de Piaget

y otros enfoques complementarios.

Piaget identificd dos etapas principales en la evolucion del juego: el juego
sensoriomotor y el juego simbdlico. Durante la etapa sensoriomotora, que abarca desde
el nacimiento hasta aproximadamente los dos afos, los nifios exploran y aprenden acerca
de su entorno a través de sus sentidos y movimientos (Piaget, 1962). En esta etapa, el
juego se centra en la manipulacion de objetos y la exploracion de las propiedades fisicas

del mundo.

La siguiente etapa en la evolucién del juego es el juego simbdlico, que comienza
aproximadamente a los dos afios y continta hasta los siete afios. Durante esta etapa, los
nifios adquieren la capacidad de representar mentalmente objetos y situaciones (Piaget,
1962). Utilizan objetos o acciones para simbolizar otros objetos o roles, lo que les permite
crear escenarios imaginarios y desempefiar diferentes roles. El juego simbdlico se
caracteriza por la capacidad de los nifios para asumir roles ficticios y participar en juegos

de simulacion de roles.

Segun Piaget, el juego simbdlico desempefia un papel fundamental en el desarrollo
cognitivo, social y emocional de los nifios (Piaget, 1962). A medida que participan en el
juego simbolico, los nifios utilizan la representacion mental, planifican y coordinan

acciones, y siguen reglas imaginarias. Estas actividades fomentan el desarrollo de
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habilidades cognitivas como la resolucion de problemas, la imaginacion y el pensamiento
abstracto. Ademas, el juego simbolico promueve el desarrollo social y emocional de los
nifios, ya que les permite practicar habilidades sociales, explorar diferentes perspectivas

y regular sus emociones.

Es importante tener en cuenta que la teoria de Piaget sobre la evolucion del juego
ha sido ampliamente discutida y complementada por otras perspectivas tedricas (Baquero,
2019). Investigaciones mas recientes han destacado la importancia de considerar también
el juego colaborativo y el juego imaginativo en la evolucion del juego infantil. Estas
perspectivas complementarias afirman la importancia de las interacciones sociales y la

creatividad en el desarrollo del juego de los nifios.

Segun la teoria de Piaget, el juego evoluciona desde el juego sensoriomotor en los
primeros afios de vida hasta el juego simbolico a medida que los nifios adquieren
habilidades cognitivas y representacionales. El juego simbdlico desempefia un papel
fundamental en el desarrollo cognitivo, social y emocional de los nifios. Sin embargo, es
importante considerar también otras perspectivas tedricas e investigaciones
complementarias para obtener una comprension mas completa de la evolucion del juego

infantil.
Teorema acerca de la importancia de los juegos

Los juegos desempefian un papel fundamental en el desarrollo y el aprendizaje de
los nifios, ya que garantizan una plataforma para la exploracion, la interaccion social y el
desarrollo de habilidades cognitivas y fisicas (Johnson, Christie y Wardle, 2020).
Numerosos estudios han demostrado los beneficios de los juegos en el desarrollo integral
de los nifios, respaldando su importancia en diferentes aspectos de la vida infantil
(Hofferth y Sandberg, 2021).

Desde la perspectiva del desarrollo fisico, los juegos brindan a los nifios la
oportunidad de participar en actividades fisicas que promueven el desarrollo de
habilidades motoras y coordinacion (Gabbard, 2020). A traves del juego activo, como
correr, saltar, trepar y jugar con pelotas, los nifios desarrollan fuerza, equilibrio y
habilidades motoras gruesas y finas. Estas habilidades motoras son fundamentales para el

desarrollo fisico y la salud general de los nifios (Pate et al., 2020).

25



Ademas del desarrollo fisico, los juegos también desempefian un papel importante
en el desarrollo cognitivo (Blair, 2020). Durante el juego, los nifios ejercitan su capacidad
para resolver problemas, tomar decisiones, planificar y organizar informacion. Por
ejemplo, al jugar con rompecabezas, juegos de construccion o juegos de simulacion, los
nifios desarrollan habilidades cognitivas como el razonamiento légico, la resolucién de
problemas y la comprensién espacial. El juego también estimula la imaginacién y la
creatividad, ya que los nifios pueden inventar escenarios, personajes y narrativas (Lillard
etal., 2021).

El juego también es esencial para el desarrollo social y emocional de los nifios
(Denham et al., 2020). A través del juego, los nifios aprenden a compartir, cooperar,
negociar, tomar turnos y seguir reglas. El juego de roles, en particular, permite a los nifios
explorar diferentes perspectivas y practicar habilidades sociales, como la empatia y la
comunicacion. Ademas, el juego proporciona un espacio seguro para que los nifios
expresen y regulen sus emociones, aprendan a manejar el estrés y desarrollen habilidades

de autorregulacion (Pellegrini et al., 2021).

La teoria de ejercicio preparatorio propuesta por Karl Groos en 1898 destaca la
importancia de los juegos en la preparacion y desarrollo de los nifios (Rain, 2017). Groos
argumentaba que los juegos eran practicas que ejercitaban los instintos de los nifios y los
preparaban para moldear sus personalidades. Segin Groos, el juego no solo es un
gjercicio, sino que también contribuye al desarrollo intelectual y maduracion de diferentes

aspectos, incluyendo instintos y capacidades verbales (Rain, 2017).
Los juegos en las Aulas de aprendizaje, segun el autor Froebel

Friedrich Froebel, reconocido pedagogo aleman del siglo XIX, enfatiz6 la
importancia del juego en las aulas de aprendizaje (Chacén, 2017). Froebel creia que el
juego era la forma natural en la que los nifios interactuaban con el mundo y aprendian
sobre si mismos y su entorno. Su enfoque educativo se centré en incorporar juegos y
actividades ludicas que se adaptaran a las personalidades, gustos e inclinaciones de los
nifios (Chacon, 2017).

En las aulas de aprendizaje basadas en la filosofia de Froebel, se promueve la
inclusion de juegos y actividades ludicas como parte integral del proceso educativo. Estos
juegos no solo se consideran momentos de diversion, sino que se constituyen como

herramientas poderosas para el desarrollo cognitivo, social y emocional de los nifios
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(Johnson, Christie y Wardle, 2020). A través del juego, los nifios pueden adquirir
conocimientos y habilidades de manera significativa y participar activamente en su propio
aprendizaje (Lillard et al., 2021).

La influencia de Froebel en la educacion ha sido significativa, y su enfoque basado
en el juego y la actividad creativa ha sido adoptado por muchas corrientes pedagdgicas
posteriores (Blair, 2020). La importancia de los juegos en las aulas de aprendizaje ha sido
respaldada por investigaciones contemporaneas, que han demostrado que el juego
fomenta el desarrollo cognitivo, socioemocional y motor de los nifios, mejorando su

motivacion, participacion y retencién del conocimiento (Hofferth y Sandberg, 2021).

Los juegos desempefian un papel integral en el desarrollo infantil en mdaltiples
areas. Desde el desarrollo fisico hasta el cognitivo, social y emocional, los juegos
garantizan a los nifios oportunidades valiosas para explorar, aprender y crecer. La teoria
de ejercicio preparatorio de Karl Groos y la filosofia de Friedrich Froebel respaldan la
importancia de los juegos en la formacion y preparacion de los nifios para enfrentar los
desafios de la vida. Las investigaciones contemporaneas también respaldan la relevancia
de los juegos en las aulas de aprendizaje, demostrando su impacto positivo en el desarrollo

integral de los nifios.
Teoria sociocultural de Vygotsky:

La teoria sociocultural de Vygotsky es ampliamente reconocida en el campo de la
psicologia del desarrollo por su enfoque en el papel fundamental de la interaccion social
y el contexto cultural en el desarrollo cognitivo de los nifios (Vygotsky, 1978). Dentro de
esta teoria, el juego simbdlico desempefia un papel crucial en el desarrollo temporal y

espacial de los nifios.

Segun Vygotsky, el juego simbolico es una actividad en la que los nifios utilizan
simbolos y representaciones para recrear situaciones de la vida real y desarrollar su
comprension del tiempo y el espacio (Vygotsky, 1978). A través del juego simbdlico, los
nifios exploran diferentes roles, escenarios y situaciones, lo que les permite experimentar

y comprender el mundo que les rodea.

La fundamentacién cientifica respalda la importancia del juego simbolico en el
desarrollo temporal y espacial de los nifios. Investigaciones han demostrado que el juego
simbodlico esta asociado con el desarrollo de habilidades temporales, como la
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secuenciacion de eventos y la comprension de la duracion (Nicolopoulou, 2012). Ademas,
el juego simbolico proporciona a los nifios la oportunidad de representar y manipular
objetos en contextos espaciales, lo que contribuye a su comprension del espacio y la
ubicacion (Lillard et al., 2013).

En el marco de la teoria sociocultural de Vygotsky, el juego simbdlico también se
ve influenciado por la interaccion social y el contexto cultural. Durante el juego, los nifios
colaboran con otros, negocian roles y escenarios, y utilizan el lenguaje para comunicarse
y coordinar sus acciones (Nicolopoulou, 2012). Estas interacciones sociales en el juego
simbdlico permiten a los nifios desarrollar habilidades de coordinacion temporal y
espacial a través de la colaboracion y la construccion conjunta de significado (Lillard et
al., 2013).

La teoria sociocultural de Vygotsky proporciona una fundamentacion cientifica
solida para comprender el papel del juego simbdlico en el desarrollo temporal y espacial
de los nifios. El juego simbolico permite a los nifios explorar y comprender el tiempo vy el

espacio a través de la representacion simbdlica y la interaccion social.
Tendencias histdricas del proceso del juego simbdlico y su dinamica.

La medida representativa del juego es la capacidad de cambiar objetos para hacer
universos y circunstancias conjurados, en vista de la participacion, la mente creativa y el
relato de nuestra vida. El juego emblematico al crear en un clima libre y seguro, hombres
y mujeres jovenes, exteriorizan cdmo ven a su familia y clima instructivo, sus conexiones
familiares, los temas que son importantes para ellos, expresan sus contiendas, tratando de
zanjarlas, figura descubren como ocuparse de los problemas y desarrollan su

autogobierno.

La investigacion es importante para el juego. Los jovenes y sefioritas investigan,
conocen y perciben las cualidades de los materiales y las circunstancias que abordan, los
corresponden con lo que han mirado anteriormente, les dan otra importancia y de esta
manera aprovechan esta experiencia del dia a dia para hacer dependiente de una historia.
lo que han vivido. también, la posibilidad de abordarlo a través del juego representativo.
Posteriormente, la idea representativa crece progresivamente y se vuelve mas

extravagante.
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Para el estudio tendencial del juego simbdlico tomaremos en consideracion los

indicadores de analisis siguientes:

e EIl que considera que el juego se da por la acumulacién de energia en el cuerpo
del nifio.
e El que considera que el juego se da por las fuerzas biologicas del nifio.

e EIl que considera que el juego se da por la actitud que posee el nifio.

Las tendencias historicas en el estudio del juego simbdlico han brindado una
solida fundamentacion cientifica que nos permite comprender su dinamica y su
importancia en el desarrollo infantil. VVarios enfoques han surgido para analizar y explicar

el juego simbdlico desde diferentes perspectivas.

Desde una perspectiva psicologica, se ha planteado que el juego simbolico es una
manifestacion de la capacidad de los nifios para transformar objetos y crear universos
imaginarios (Sutton-Smith, 2001). Esta capacidad de representacion simbdlica refleja la
participacion de la mente creativa y la narrativa en la vida de los nifios. A través del juego
simbolico, los nifios expresan su vision de la familia, el entorno educativo, las relaciones
familiares y los temas que consideran importantes. Ademas, el juego simbolico les brinda
la oportunidad de enfrentar conflictos y resolverlos, desarrollando asi habilidades de
autorregulacion y resolucién de problemas (Russ, 2004).

La investigacion ha demostrado que el juego simbdlico desempefia un papel
fundamental en el aprendizaje y la percepcion de los nifios. A medida que los nifios
exploran y manipulan materiales y situaciones durante el juego, establecen conexiones
con sus experiencias previas y les atribuyen nuevos significados (Smith & Pellegrini,
2013). A través de esta experiencia diaria, los nifios construyen narrativas basadas en lo
que han vivido y tienen la oportunidad de abordar estas experiencias a través del juego
simbdlico. Con el tiempo, estas representaciones simbdlicas se vuelven cada vez mas

elaboradas y complejas.

En el estudio de las tendencias del juego simbolico, es relevante considerar
diferentes indicadores de andlisis. Algunas perspectivas destacan la acumulacion de
energia en el cuerpo del nifio como un factor que impulsa el juego (Elkonin, 1978). Otros
enfoques resaltan las fuerzas bioldgicas que influyen en el juego simbdlico, como la
necesidad de explorar y comprender el entorno (Pellegrini & Boyd, 1994). Ademas, se ha

argumentado que la actitud del nifio hacia el juego, su motivacion intrinseca y su interés
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activo en participar en actividades simbolicas, también desempefian un papel importante

en el desarrollo y la practica del juego (Vygotsky, 1978).

Las tendencias historicas en el estudio del juego simbolico han permitido
comprender su dinamica y su relevancia en el desarrollo infantil. El juego simbdlico
proporciona a los nifios una forma de expresion creativa, resolucion de conflictos y
construccién de narrativas basadas en sus experiencias. A través de la investigacion, se
ha evidenciado la importancia de factores psicolégicos, bioldgicos y motivacionales en el

juego simbdlico de los nifios.
Nociones

Las nociones son fundamentales en el desarrollo infantil, ya que permiten a los
nifilos comprender y explorar su relacion con el mundo que les rodea, especialmente en
términos de tiempo y espacio. Estas nociones se adquieren de manera inconsciente a
través de la interaccion con el entorno, siendo el cuerpo el principal referente en la nocion

espacial (Encalada, 2019).

El desarrollo de las nociones espaciales tiene un impacto significativo en el control
tonico, la postura y el equilibrio de los nifios, lo cual contribuye a una mejor
estructuracion del espacio y el tiempo. Esto les permite establecer una relacién més sélida

consigo mismos (Encalada, 2019).

Es responsabilidad de los docentes de educacion inicial considerar las nociones
en sus metodologias, actividades y ejercicios pedagdgicos, ya que estas son
fundamentales para el desarrollo cognitivo de los nifios. Segiin Oma (2019), las nociones
favorecen el pensamiento l6gico, el razonamiento, la interpretacion y la comprensién del
namero, asi como el establecimiento en un espacio y otras habilidades cognitivas
(Encalada, 2019).

El desarrollo de las nociones es un proceso gradual que requiere un
fortalecimiento progresivo a lo largo de los afos. Es esencial que los nifios cuenten con
una base sélida en cuanto a nociones de tiempo y espacio, ya que este conocimiento
cognitivo influye en su desarrollo tanto légico como corporal. Ademas de impartir
conocimientos, es importante fortalecer las capacidades, habilidades y destrezas

individuales de cada nifio, ya que cada uno aprende de manera Unica (Encalada, 2019).
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Para los docentes, esta tarea no es facil, ya que el sistema educativo ecuatoriano
continGla experimentando cambios en beneficio de la ensefianza y el aprendizaje
temprano. Ahora se enfoca no solo en el aspecto cognitivo, sino también en como estos
aprendizajes marcan la vida personal y educativa de los nifios a lo largo de todo su proceso

formativo.
Nocion Espacial:

La nocidn espacial es fundamental en el desarrollo de los nifios, ya que les permite
relacionar objetos en el espacio. Inicialmente, los nifios experimentan estas nociones
tomando como referencia su propio cuerpo y su ubicacion en el entorno que les rodea.
Esto contribuye al fortalecimiento cognitivo y motor del nifio, ya que aprende a dominar
sus desplazamientos y comprender su ubicacién (Garcia, Villegas, & Gonzélez, 2015).

Las nociones espaciales se adquieren de forma espontanea a medida que los nifios
se desarrollan, pero también pueden ser transmitidas por los docentes a través de diversas
actividades y metodologias en el aula. En las edades tempranas, se recomienda utilizar el
juego-trabajo como enfoque metodoldgico, donde las experiencias adquiridas marcaran
el conocimiento de los nifios. Se pueden emplear juegos, dibujos, canciones, expresion
corporal y trabajos manuales para fomentar la participacion de los nifios en el aprendizaje
(Garcia, Villegas, & Gonzélez, 2015).

Segun Piaget e Inhelder, la nocion del espacio se desarrolla gradualmente a
medida que el nifio toma conciencia de su propio cuerpo en relacion con los objetos. Estas
nociones espaciales constituyen una de las bases del conocimiento matematico, ya que el
nifio interactda con los objetos de su entorno y reflexiona sobre las dimensiones espaciales

involucradas en esas interacciones (Garcia, Villegas, & Gonzalez, 2015).

En el &mbito educativo, se ha reconocido la importancia de los primeros afios de
vida de los nifios y se ha planteado una reestructuracion de la educacion de 0 a 6 afios. Se
busca un enfoque integral que favorezca el desarrollo fisico, social y emocional de los
nifios, donde el docente juegue un papel de mediador y propiciador de experiencias de
aprendizaje significativas (Garcia, Villegas, & Gonzalez, 2015).

Es fundamental que los docentes, especialmente los que trabajan con los niveles
iniciales de educacion, tengan conocimiento de los principios que definen los diferentes

tipos de espacios Yy las relaciones espaciales correspondientes. Estos incluyen el espacio
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topolodgico, el espacio euclidiano y el espacio racional. El entendimiento de estos
principios permitird a los docentes disefiar estrategias de ensefianza efectivas para

desarrollar el pensamiento l6gico-matematico en los nifios (Castro, 2004).

Piaget clasifica el espacio en tres categorias: espacio topoldgico, espacio
euclidiano y espacio racional. El espacio topoldgico se experimenta desde el nacimiento
hasta los 3 afios, seguido por el espacio euclidiano hasta los 7 afios, donde el nifio fortalece
su comprension del esquema corporal y las nociones espaciales en términos de tamafio,
direccion, ubicacion y orientacion. Finalmente, el espacio racional se desarrolla después
de los 7 afios, cuando el nifio aplica todo el aprendizaje adquirido en situaciones mas

complejas (Garcia, Villegas, & Gonzalez, 2015).

La nocion espacial desempefia un papel crucial en el desarrollo de los
conocimientos l6gico-matematicos de los nifios. Aunque en los primeros afios las
nociones son bésicas o elementales, sientan las bases para el pensamiento abstracto y

formal en etapas posteriores (Garcia, Villegas, & Gonzélez, 2015).
Nocion Temporal

La nocion temporal en los nifios se relaciona con las situaciones que experimentan
en su vida cotidiana, y esta compuesta por dos elementos: la orientacion temporal, que se
refiere a cOmo se estructura y se plasma el tiempo, y la estructuracion temporal, que se

refiere a la duracion del tiempo (Villafanez, 2015).

Esta nocién temporal se adquiere en los nifios después de la nocion espacial, lo
cual se refleja en su vocabulario, ya que primero utilizan palabras relacionadas con el
espacio y luego comienzan a utilizar palabras relacionadas con el tiempo. En los primeros
afios, los nifios no comprenden completamente la conceptualizacion de las nociones
temporales, y su aprendizaje suele basarse en la memorizacién. Sin embargo, a partir de
los siete afios, este aprendizaje se consolida y se relaciona con las experiencias de su vida
diaria. El desarrollo de las nociones temporales en los nifios es esencial para su cognicion,

vivencia y pensamiento logico-abstracto (Villafanez, 2015).

La teoria de Piaget es una de las principales obras que aborda la percepcion del
tiempo vy la construccién de las nociones temporales en la infancia. Piaget propuso una
teoria global del desarrollo del concepto de tiempo en el aprendizaje humano, dividida en
tres estadios: tiempo vivido, tiempo percibido y tiempo concebido, que también se han
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interpretado como tiempo personal, tiempo social y tiempo historico. Si bien se ha
recuperado su enfoque constructivista del aprendizaje, se ha criticado cierto mecanicismo
al plantear la adquisicion de la temporalidad en funcion de una edad determinada
(Villafanez, 2015).

En el contexto de la Educacion Inicial, el autor Piaget menciona que las categorias
temporales se desarrollan en tres etapas progresivas. En la etapa del tiempo vivido, que
abarca desde los O hasta los 6 afios, las nociones temporales estan directamente
relacionadas con las experiencias de vida de los nifios. En la etapa del tiempo percibido,
que vade los 6 a los 12 afios, los nifios basan sus observaciones en su entorno y comienzan
a utilizar referencias externas a su propio cuerpo. Finalmente, en la etapa del tiempo
concebido, que abarca desde los 12 hasta los 16 afios, los nifios adquieren un
conocimiento mental y duradero sobre el tiempo, dejando de depender de la
memorizacion (Lema, 2017).

Orientacion témporo — espacial

En el desarrollo de los nifios, es fundamental comprender la evolucion temporal y
espacial que experimentan, ya que estos cambios influyen en su crecimiento cognitivo,
fisico y psicomotor, fortaleciendo sus habilidades y destrezas en el aprendizaje. Segln
Zapateiro, Poloche y Camargo (2018), la orientacion espacial juega un papel crucial en
el desarrollo de los nifios, ya que la falta de conocimientos, desempefios o estimulaciones
en este ambito puede tener repercusiones no solo en el area de las matematicas, sino
también en otras habilidades cognitivas que son esenciales a lo largo de la vida. Es por
esto por lo que adquiere gran importancia abordar estas orientaciones espaciales durante
los primeros afios de estudio, ya que sientan las bases para el futuro educativo y social de

los nifios (Zapateiro, Poloche & Camargo, 2018, p. 121).

Tanto la dimensién temporal como la espacial contribuyen al desarrollo cognitivo
y personal de los nifios, fortaleciendo su pensamiento légico-matematico, el cual se
vuelve mas complejo en etapas posteriores. Es por ello por lo que resulta crucial que
desde temprana edad los nifios adquieran dominio y conocimiento de su propio cuerpo,
ya que este es su principal punto de referencia para comprender el entorno que los rodea.
En cuanto a la orientacidn espacial, los nifios en etapa inicial deben aprender nociones
basicas como cerca-lejos, abierto-cerrado, izquierda-derecha, arriba-abajo, dentro-fuera.

Con relacion a la orientacion temporal, es importante que adquieran nociones como dia-
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tarde-noche, antes-durante-después, ayer-hoy-mafiana, rapido-lento, meses del afio, dias
de la semana y estaciones del afio. Estas nociones sientan las bases para su comprension

del tiempo y el espacio en el futuro (Zapateiro, Poloche & Camargo, 2018).

El juego Simbodlico para el Desarrollo de las nociones témporo espaciales en infantes
de inicial 2

El juego simbodlico es una actividad ludica esencial en la infancia temprana, donde
los nifios utilizan la imaginacién y la representacion para crear situaciones y escenarios
ficticios. A través del juego simbdlico, los infantes pueden asumir roles y comportarse
como adultos, animales o personajes de su entorno, lo que les permite desarrollar su
creatividad, socializacion y habilidades cognitivas. En este contexto, el juego simbolico
se convierte en una herramienta pedagdgica valiosa para fomentar el desarrollo de

nociones témporo-espaciales en los nifios de inicial 2.

El juego simbolico es una actividad fundamental en el desarrollo de los nifios,
especialmente en la infancia temprana. Piaget (1962) sostiene que el juego simbdlico
representa la capacidad del nifio para representar objetos y situaciones de manera

imaginativa, lo que le permite explorar y comprender el mundo que le rodea.

El desarrollo de las nociones témporo-espaciales en la infancia es un proceso
gradual y progresivo que tiene lugar desde los primeros afios de vida. Las nociones
témporo-espaciales se refieren a la comprension del tiempo y el espacio, y son
fundamentales para la organizacién y la comprension del entorno fisico y social del nifio.
Piaget (1954) planted que el desarrollo cognitivo del nifio se basa en la interaccion con el
mundo que lo rodea, y el conocimiento de las nociones témporo-espaciales es esencial

para esta interaccion.

El juego simbodlico es una estrategia didactica efectiva para favorecer el desarrollo
de las nociones témporo-espaciales en los nifios de inicial 2. A través del juego simbolico,
los nifios pueden explorar y experimentar diferentes situaciones espaciales y temporales
de manera significativa y ludica. Durante el juego simbdlico, los nifios pueden representar
acciones cotidianas, recrear escenas de la vida real y manipular objetos en espacios

imaginarios.

El juego simbdlico no solo influye en el desarrollo de las nociones témporo-

espaciales, sino que tambien tiene un impacto positivo en el desarrollo cognitivo y

34



socioemocional de los nifios. A través del juego simbdlico, los nifios desarrollan
habilidades de resolucion de problemas, imaginacion, comunicacion y cooperacion con
sus compaferos. Ademas, el juego simbdlico fomenta la autoexpresion y la identificacion
con diferentes roles y situaciones, lo que contribuye a un desarrollo socioemocional

saludable.

El enfoque constructivista sostiene que el conocimiento se construye activamente
a traves de la interaccién del nifio con el entorno y las experiencias que vive. En este
sentido, el juego simbolico proporciona un entorno propicio para que los nifios construyan
sus nociones témporo-espaciales de manera significativa y personalizada. A medida que
los nifios participan en el juego simbolico, van adquiriendo una comprension mas
profunda del tiempo y el espacio, lo que contribuye a su desarrollo cognitivo y su

capacidad para orientarse en su entorno.

El juego simbdlico es una herramienta valiosa para el desarrollo de las nociones
témporo-espaciales en los nifios de inicial 2. A través del juego simbolico, los infantes
pueden explorar y experimentar diferentes situaciones espaciales y temporales, lo que
contribuye a un desarrollo cognitivo y socioemocional saludable. El enfoque
constructivista resalta la importancia de proporcionar un entorno de juego simbdlico
enriquecedor, donde los nifios puedan construir activamente su conocimiento sobre el
tiempo y el espacio de manera significativa y personalizada, el desarrollo de las nociones
témporo-espaciales es un proceso gradual en la infancia. Segun Vygotsky (1978), estas
nociones se adquieren mediante la interaccién del nifio con su entorno y su capacidad

para coordinar movimientos y posiciones en el espacio y el tiempo.

Diversos estudios han destacado la importancia del juego simbolico en el
desarrollo cognitivo de los nifios. Hughes (2009) afirma que el juego simbdlico fomenta
el pensamiento abstracto, la creatividad y la resolucién de problemas, lo que podria influir

en el desarrollo de las nociones témporo-espaciales.

Investigaciones recientes han mostrado que el juego simbdlico esta estrechamente
vinculado con el desarrollo de las nociones temporo-espaciales en los nifios. Del Toro
Alonso (2017) encontré que el juego simbolico permite a los nifios representar situaciones
temporales y espaciales, lo que contribuye a su comprensién y manejo del tiempo y el

espacio.
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La utilizacién del juego simbodlico como estrategia didactica ha demostrado ser
efectiva para el desarrollo de habilidades cognitivas y socioemocionales en nifios de edad
preescolar. Fernandez y Martinez (2019) proponen el uso del juego simbolico en el aula
como una herramienta para favorecer el desarrollo de las nociones témporo-espaciales en

infantes de inicial 2.

Segun estudios realizados por Del Toro Alonso (2017), las actividades que
involucran el uso de la capacidad mental del nifio son fundamentales para su desarrollo
cognitivo y socioemocional. Estas actividades, como el juego simbolico, proporcionan un
espacio de exploracién donde los nifios pueden experimentar conceptos abstractos como

el tiempo y el espacio de manera concreta y significativa.

Sin embargo, datos recabados a través de observaciones y encuestas en el contexto
educativo actual han revelado una deficiencia en el enfoque pedagogico respecto al
desarrollo de las nociones temporo-espaciales en la infancia temprana. Segun un estudio
de Zapateiro, Poloche y Camargo (2018), muchos nifios presentan dificultades en la
orientacion espacial, lo que puede repercutir no solo en el area de las matemaéticas, sino

también en otras habilidades cognitivas esenciales para su desarrollo integral.

El diagndstico inicial de los nifios de inicial 2 en relacion a sus habilidades
temporo-espaciales reveld que un porcentaje significativo de ellos muestra limitaciones
en la comprensién de conceptos temporales y espaciales basicos. Este dato es consistente
con las investigaciones de Arnal (1992), quien resalta la importancia de abordar la
ensefianza de manera critica y participativa para superar las limitaciones del enfoque

puramente empirista o interpretativo.

El juego simbdlico ha demostrado ser una herramienta efectiva para abordar estas
limitaciones. Estudios como el de Piaget (1978) y Lema (2017) han evidenciado que, a
través del juego, los nifios pueden desarrollar de manera progresiva las nociones temporo-
espaciales, pasando desde una comprension béasica hasta una conceptualizacién mas

abstracta y duradera.

En este contexto, se plantea el siguiente problema cientifico: (Como influye el
juego simbdlico como estrategia didactica en el desarrollo de las nociones temporo-
espaciales en infantes de 2 a 3 afios? Este problema se origina de la necesidad de abordar
las dificultades identificadas en el desarrollo de estas nociones en la infancia temprana y

de aprovechar el potencial del juego simbdlico como herramienta pedagdgica.
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En este sentido, el objetivo general de esta investigacién es determinar la
influencia del juego simbdlico como estrategia didactica para desarrollar las nociones
temporo-espaciales en infantes de 2 a 3 afios. Esta investigacion se centrard en una
poblacién especifica de 37 nifios de inicial 2, 2 formadores infantiles y 3 directivos,
enmarcandose en el campo de la educacion inicial y utilizando un enfoque sociocritico

que se alinea con las tendencias actuales en pedagogia.

La implementacion exitosa de una estrategia pedagogica que utilice el juego
simbdlico como herramienta para el desarrollo de las nociones temporo-espaciales podria
tener un impacto significativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los nifios en esta
etapa crucial de su desarrollo. Ademas, este enfoque contribuiria al enriquecimiento del

curriculo de educacion inicial y al avance del conocimiento en el campo de la pedagogia.
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CAPITULO 2
MARCO METODOLOGICO

En el presente capitulo se brindardn los lineamientos metodologicos de la
investigacion, se realizard una breve descripcion del disefio, estudio, enfoque o
paradigma. Se determinara la poblacion y la muestra seleccionada para el estudio: al igual
que los modelos tedricos y empiricos empleados. Ademas, una descripcion de los
instrumentos y técnicas para recolectar la informacion, junto a ello el anélisis de los datos

obtenidos
Paradigma y enfoque

Esta investigacion responde al paradigma sociocritico al explicar el juego
simbolico para el desarrollo de las nociones témporo espaciales en infantes de inicial 2
consolidando la participacion de los sujetos investigados. Desde el aporte de Arnal (1992)
aportando una ciencia social desde la postura critica en donde “los estudios comunitarios
y de la investigacion participante” (p. 98) en la cual no responde solo al empirismo ni al

interpretativo.

En este sentido se pretende contribuir el desarrollo de las nociones témporo
espaciales en infantes de inicial 2 a través del juego simbolico, segun su paradigma “el
positivismo mantiene que todo conocimiento cientifico se basa sobre la experiencia de
los sentidos y s6lo puede avanzarse mediante la observacion y el experimento, asociados
al método cientifico” (Ferreres y Gonzalez, 2006, p.117), el investigador se convierte en

generador de las transformaciones sociales (Loza, et al, 2020)
Unidades de analisis
Poblacion y muestra

Arias (2006) define a poblacion como “un conjunto finito o infinito de elementos
con caracteristicas comunes para los cuales seran extensivas las conclusiones de la
investigacion. Esta queda delimitada por el problema y por los objetivos del estudio”

(p-81) manteniendo especificaciones en comun del estudio a investigar.

Segtin Balestrini (2002) “La muestra es, en esencia, un subgrupo de la poblacion.
Es un subconjunto de elementos que pertenecen a ese conjunto definido en sus
caracteristicas al que se le llama poblacion” (p.141). y la muestra no probabilistica es una

técnica de muestreo en la cual el investigador selecciona muestras basadas en un juicio
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subjetivo en lugar de hacer la seleccién al azar (Sampieri, R., 2014), siendo una seleccion
no formal sino a criterio del investigador, en este sentido me permito indicar que este
proceso de seleccion no depende de la cantidad sino de las caracteristicas de las unidades

de analisis conllevando la coherencia con el planteamiento de la investigacion.

La muestra es de 37 nifios de 4 y 5 afios, 2 docentes de Educacion Inicial y 3
directivos de la escuela de Educacion Bésica "Ecuador”.

Meétodo tedrico

Para Diaz (2009) “los métodos tedricos son aquellos que crean las condiciones
para visualizar los fendmenos més alld de las caracteristicas fenomenoldgicas y
superficiales de la naturaleza” (p. 22) a partir de la informacion bibliograficas y
documental que permiten verificar la informacion. En este sentido, los métodos tedricos

estan relacionados entre las cualidades fundamentales y el objeto de estudio.
En tal sentido se hizo la seleccion de los métodos tedricos de investigacion:

e Método historico l6gico para caracterizar los fundamentos del desarrollo de las
nociones témporo espaciales en infantes de inicial 2 por medio del juego
simbdlico

e Método analisis y sintesis, para sistematizar los antecedentes referenciales y
conceptuales del juego simbolico para el desarrollo de las nociones témporo
espaciales en infantes de inicial 2

e Método hipotético-deductivo, a partir de los referentes tedricos se posibilita el
desarrollo el juego simbolico para el desarrollo de las nociones témporo
espaciales en infantes de inicial 2

e Meétodo de enfoque sistémico, a través del disefio de estrategia metodoldgica
del juego simbolico para el desarrollo de las nociones témporo espaciales en
infantes de inicial 2
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Métodos Empiricos

Segln Bernal (2010) se basan en la experiencia en el contacto con la realidad,
junto a la observacion de fendmenos y su analisis estadistico, estos métodos son utilizados

con frecuencia en las ciencias sociales y naturales.
Método de observacion

El investigador tiene la percepcion directa del fendmeno a estudiar, en cambio la
observacion cientifica es dirigida y estructurada, la cual se puede dar en cualquier
momento de la investigacion (Hernandez, 2000), en la observacion pueden ser utilizados
instrumentos que le permitan al investigador captar informacion pertinente al objeto de

estudio.
Entrevista

Es un método complementario de investigacion, que requiere la elaboracion de un
cuestionario, cuya aplicacién permite conocer las opiniones y valoraciones que los sujetos
poseen sobre determinados asuntos (Bernal, 2010). En esta investigacion se utilizé un
cuestionario de 7 preguntas, las que se responden a partir de la escala de Likert, para
recoger de forma organizada informacidn de los docentes sobre las variables implicadas

en la investigacion.

Del nivel estadistico, se utilizé el analisis porcentual para interpretar los resultados
de la aplicacién de la encuesta a educadores infantiles y fichas técnicas del desarrollo de

las nociones témporo espaciales en infantes de inicial 2.

La novedad cientifica de la investigacion radica en el disefio de una estrategia
didactica para desarrollar nociones témporo espaciales a través del juego simbdlico en

infantes de inicial 2

40



Operacionalizacion de las variables

Tabla N° 1. Operacionalizacion de las variables

VARIABLE DEFINICION DIMENSIONES INDICADOR INDICE
Concepto de juego
'Varlable. Son todas aquellas actividades C_onc,ep.)to de juego < . S . , . Iniciado
independiente i simbolico Area cognitiva, definicion epistemoldgica
. que involucra el uso de la _. . R .
: . . Tipos de juegos Definicion de estrategias En proceso
capacidad mental del nifio (Del _.." ... ) -
Juego Simbolicos Juego de coches y trenes, disfraces, oficios, etc.
T Toro Alonso, 2017). - .
simbdlico Caracteristicas Adquirido
Beneficios.
Identifica partes de su cuerpo: Cabeza, cuerpo, manos y
El espacio y el tiempo son los pIes
: L . rienta reconocien iciones: arriba-
ejes de las actividades cotidianas Esquema corporal ~ Se orie ta reconocie do pos ciones: a ba-abajo,
L derecha-izquierda, delante-detras
y de la comprension del entorno. o .
. . . L Sitla objetos dentro o fuera de otros -
Variable Tienen una estrecha vinculacion L . - o o Iniciado
. ) Coordinacion de Discrimina el tamafio de los objetos: grande-pequefio,
dependiente:  con el esquema corporal ya que - :
. . , posiciones alto-bajo.
Nociones el punto referencial basico lo . : . S En proceso
. . . Ubica objetos a partir de su direccion: a, hasta, desde,
témporo constituye el propio cuerpo. El C e
. . . aqui, alli ..
espaciales tiempo es la coordinacion de los Adquirido

movimientos como el espacio es
la  coordinacion de las
posiciones.

Elaboracién: Autora

Coordinacion de
movimiento:
orden-duracion
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Reconoce formas en los objetos: redondas, alargadas,
regulares, irregulares

Ordena en secuencias logicas sucesos de su cotidianidad
Identifica caracteristicas de mafiana, tarde y noche

Identifica las nociones de tiempo: antes, ahora y después.



Resultados

1. Identifica partes del cuerpo: cabeza, cuerpo, manos y pies

Identifica partes del cuerpo

N Iniciado MEn proceso M Adquirido

Graficol Identifica partes del cuerpo: cabeza, cuerpo, manos y pies
Elaboracion: Autora

Analisis e interpretacion de resultados

Los resultados revelan que el mayor porcentaje de participantes (46%) se encuentra
en la etapa de "iniciado” en la identificacion de las partes del cuerpo. Esto indica que ain
estan comenzando a adquirir conocimientos sobre el tema y necesitan un mayor desarrollo en
su comprension. Es posible que estos participantes estén en las primeras etapas de aprendizaje

y requieran mas instruccién o experiencia para mejorar su capacidad de reconocimiento.

El 24% de los participantes se encuentra en la etapa de "en proceso™. Esto sugiere que
estan avanzando en la identificacion de las partes del cuerpo, pero ain no han alcanzado un
nivel completo de dominio. Estos participantes pueden haber adquirido cierto conocimiento,
pero precisan todavia necesitan mas practica y consolidacion para mejorar su habilidad en la

identificacion de las partes del cuerpo.

Por otro lado, el 30% de los participantes se encuentra en la categoria de "logrado".
Estos individuos han demostrado un buen nivel de conocimiento y habilidad para identificar
correctamente las partes del cuerpo solicitadas. Han alcanzado un nivel satisfactorio de

dominio en la identificacion de la cabeza, el cuerpo, las manos y los pies.

En general, estos resultados indican que aun existe un margen de mejora en el
conocimiento y la identificacion de las partes del cuerpo en el grupo de participantes
evaluados. Seria recomendable disefiar estrategias de ensefianza y practica adicionales para
aquellos en las etapas de "iniciado” y "en proceso”, a fin de mejorar su comprension y

habilidades en este tema especifico.
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2. Se orientay ubica objetos: dentro-fuera, arriba-abajo, derecha-izquierda,

delante-detras, cerca-lejos

Se orienta y ubica objetos

M Iniciado MEn proceso W Adquirido

Gréfico 2  Se orienta y ubica objetos: dentro-fuera, arriba-abajo, derecha-izquierda,
delante-detras, cerca-lejos
Elaboracion: Autora

Analisis e interpretacion de resultados

Los resultados revelan que el mayor porcentaje de nifios (54%) se encuentra en la
etapa de "iniciado" en la orientacion y ubicacion de objetos. Esto indica que aun estan en
proceso de adquirir conocimientos sobre los conceptos espaciales quizés. Es posible que
estos nifios estén en las primeras etapas de desarrollo de habilidades espaciales y
requieran mas experiencia y practica para mejorar su capacidad de orientarse y ubicar

objetos correctamente.

El 14% de los nifios se encuentra en la etapa de "en proceso”. Esto sugiere que
estan avanzando en la comprension y aplicacion de los conceptos espaciales, pero todavia
no han alcanzado un nivel completo de dominio. Estos nifios pueden haber adquirido
cierto conocimiento, pero necesitan mas practica y experiencia para mejorar su capacidad

de orientarse y ubicar objetos de manera precisa y consistente.

Por otro lado, el 32% de los nifios se encuentra en la categoria de "logrado”. Estos
nifios han demostrado un buen nivel de conocimiento y habilidad para orientarse y ubicar
objetos correctamente en relacion con los diferentes conceptos espaciales planteados. Han
alcanzado un nivel satisfactorio de dominio en la comprension y aplicacion de estos

conceptos.
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Estos resultados indican que existe una variedad de niveles de conocimiento y
habilidades espaciales entre los nifios evaluados. Seria recomendable disefiar estrategias
de ensefianza y préactica adicionales para aquellos en las etapas de "iniciado™ y "en
proceso”, a fin de mejorar su comprension y habilidades en relacion con la orientacion y
ubicacién de objetos. Estas estrategias podrian incluir actividades practicas, juegos o

ejercicios que fomenten la exploracion y el uso de los conceptos espaciales.
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3. ldentifica el tamafio y la forma de los objetos: grande-pequefio, alto-bajo,

corto-largo; redondo, alargado, grueso-delgado

Identifica el tamano y la forma de los
objetos

M Iniciado MEn proceso W Adquirido

Gréfico 3 Identifica el tamafio y la forma de los objetos: grande-pequefio, alto-
bajo, corto-largo; redondo, alargado, grueso-delgado
Elaboracion: Autora

Andlisis e interpretacion de resultados

Los resultados revelan que el mayor porcentaje de nifios (49%) se encuentra en la
etapa de "iniciado" en la identificacidn del tamafio y la forma de los objetos. Esto indica
que estan en proceso de adquirir conocimientos sobre estas caracteristicas y necesitan un
mayor desarrollo en su comprension. Es posible que estos nifios estén en las primeras
etapas de aprendizaje y requieran mas instruccién y practica para mejorar su capacidad

de identificar correctamente el tamafio y la forma de los objetos.

El 30% de los nifios se encuentra en la etapa de "en proceso”. Esto sugiere que
estan avanzando en la identificacion del tamafio y la forma de los objetos, pero ain no
han alcanzado un nivel completo de dominio. Estos nifios pueden haber adquirido cierto
conocimiento, pero precisan todavia necesitan mas practica y experiencia para mejorar su

habilidad en la identificacion de estas caracteristicas.

Por otro lado, el 21% de los nifios se encuentra en la categoria de "logrado”. Estos
niflos han demostrado un buen nivel de conocimiento y habilidad para identificar
correctamente el tamafio y la forma de los objetos en relacion con los conceptos
mejorados. Han alcanzado un nivel satisfactorio de dominio en la comprension y

aplicacion de estas caracteristicas.

45



En general, estos resultados indican que existe una variedad de niveles de
conocimiento y habilidades en la identificacion del tamafio y la forma de los objetos entre
los nifios evaluados. Seria recomendable disefiar estrategias de ensefianza y préactica
adicionales para aquellos en las etapas de "iniciado™ y "en proceso”, a fin de mejorar su
comprension y habilidades en relacion con estas caracteristicas. Estas estrategias podrian
incluir actividades practicas, juegos o ejercicios que fomenten la observacién y

comparacion de objetos en términos de tamafo y forma.
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4. Ordena en secuencias légicas sucesos de sus actividades

Ordena en secuencias logicas
sucesos de sus actividades

TN
I

M Iniciado MEn proceso M Adquirido

Gréfico 4 Ordena en secuencias ldgicas sucesos de sus actividades
Elaboracién: Autora

Analisis e interpretacion de resultados

Los resultados revelan que el mayor porcentaje de nifios (43%) se encuentra en la
etapa de "iniciado" en la organizacion de secuencias légicas. Esto indica que estan en
proceso de adquirir conocimientos sobre cdmo ordenar eventos de manera logica y
necesitan un mayor desarrollo en su comprension. Es posible que estos nifios estén en las
primeras etapas de aprendizaje y requieran mas instruccion y practica para mejorar su

capacidad de organizar secuencias de actividades de manera coherente.

El 27% de los nifios se encuentra en la etapa de "en proceso”. Esto sugiere que
estan avanzando en la organizacion de secuencias légicas, pero ain no han alcanzado un
nivel completo de dominio. Estos nifios pueden haber adquirido cierto conocimiento y
habilidad para ordenar eventos, pero todavia necesitan mas practica y experiencia para
mejorar su capacidad de establecer secuencias coherentes y consistentes en sus

actividades.

Por otro lado, el 30% de los nifios se encuentra en la categoria de "logrado”. Estos
nifos han demostrado un buen nivel de conocimiento y habilidad para ordenar secuencias
I6gicas de eventos en relacion con sus actividades. Han alcanzado un nivel satisfactorio

de dominio en la comprension y aplicacion de la organizacion secuencial.

En general, estos resultados indican que existe una variedad de niveles de

conocimiento y habilidades en la organizacion de secuencias logicas entre los nifios
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evaluados. Seria recomendable disefiar estrategias de ensefianza y practica adicionales
para aquellos en las etapas de "iniciado" y "en proceso", a fin de mejorar su comprension
y habilidades en relacion con la organizacion secuencial. Estas estrategias podrian incluir
actividades que involucren la narracion de historias, la planificacion de actividades y la

préactica de establecer secuencias ldgicas en diferentes contextos.
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5. ldentifica elementos de mafiana, tarde y noche y los relaciona con
actividades

Identifica elementos y los relaciona
con actividades cotidianas

o 22%

——27%&‘

M Iniciado MEn proceso W Adquirido

Gréfico 5 Identifica elementos de mafana, tarde y noche y los relaciona con
actividades
Elaboracion: Autora

Andlisis e interpretacion de resultados

Los resultados indican que el 22% de los nifios se encuentra en la etapa de
"iniciado™ en la identificacion de los elementos de las diferentes partes del dia y su
relacién con las actividades. Esto indica que estan en proceso de adquirir conocimientos
sobre estas divisiones temporales y necesitan un mayor desarrollo en su comprension. Es
posible que estos nifios estén en las primeras etapas de aprendizaje y requieran mas
instruccion y practica para mejorar su capacidad de identificar y relacionar los elementos

de mafana, tarde y noche con las actividades correspondientes.

El 51% de los nifios se encuentra en la etapa de "en proceso”. Esto sugiere que
estan avanzando en la identificacion de los elementos y su relacion con las actividades,
pero aun no han alcanzado un nivel completo de dominio. Estos nifios pueden haber
adquirido cierto conocimiento, pero necesitan mas practica y experiencia para mejorar su

habilidad en la identificacion precisa y consistente de estos elementos.

Por otro lado, el 27% de los nifios se encuentra en la categoria de "logrado”. Estos
niflos han demostrado un buen nivel de conocimiento y habilidad para identificar

correctamente los elementos de mafiana, tarde y noche y relacionarlos con las actividades
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correspondientes. Han alcanzado un nivel satisfactorio de dominio en la comprension y

aplicacion de esta division temporal.

En general, estos resultados indican que hay una variedad de niveles de
conocimiento y habilidades en la identificacion de los elementos de mafiana, tarde y
noche y su relacién con las actividades entre los nifios evaluados. Seria recomendable
disefiar estrategias de ensefianza y practica adicionales para aquellos en las etapas de
"iniciado™ y "en proceso”, a fin de mejorar su comprension y habilidades en relacion con
esta division temporal. Estas estrategias podrian incluir actividades que involucren la
observacion y descripcion de los cambios en el entorno durante diferentes partes del dia,

asi como la asociacion de actividades especificas con cada momento.
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6. ldentifica las nociones de tiempo: ¢antes, ahora y después?

Identifica las nociones de tiempo

M Iniciado MEn proceso M Adquirido

Gréfico 6 Identifica las nociones de tiempo: ¢ antes, ahora y después?
Elaboracién: Autora

Analisis e interpretacion de resultados

El analisis de los resultados revela que el 19% de los nifios se encuentra en la etapa
de "iniciada" en la identificacion de las nociones de tiempo. Esto indica que estan en
proceso de adquirir conocimientos sobre estas nociones y necesitan un mayor desarrollo
en su comprension. Es posible que estos nifios estén en las primeras etapas de aprendizaje
y requieran mas instrucciéon y practica para mejorar su capacidad de identificar y
comprender correctamente las nociones de antes, ahora y después.

El 32% de los nifios se encuentra en la etapa de "en proceso”. Esto sugiere que
estan avanzando en la comprension de las nociones de tiempo, pero ain no han alcanzado
un nivel completo de dominio. Estos nifios pueden haber adquirido cierto conocimiento,
pero necesitan mas practica y experiencia para mejorar su habilidad en la identificacion

precisa y consistente de las nociones de tiempo.

Por otro lado, el 49% de los nifios se encuentra en la categoria de "lograda". Estos
nifilos han demostrado un buen nivel de conocimiento y habilidad para identificar y
comprender las nociones de antes, ahora y después. Han alcanzado un nivel satisfactorio

de dominio en la comprension y aplicacion de estas nociones en el contexto temporal.

En general, estos resultados indican que existe una variedad de niveles de
conocimiento y habilidades en la identificacién de las nociones de tiempo entre los nifios

evaluados. Seria recomendable disefiar estrategias de ensefianza y practica adicionales
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para aquellos en las etapas de "iniciada" y "en proceso", a fin de mejorar su comprension
y habilidades en relacion con estas nociones. Estas estrategias podrian incluir actividades
que involucren la secuenciacion de eventos, el uso de ejemplos concretos y la practica de

identificar y relacionar los conceptos de antes, ahora y después en diferentes contextos.
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ENTREVISTA REALIZADA A LA AUTORIDAD

Tema: El juego simbolico para el desarrollo de las nociones témporo espaciales en

infantes de inicial 2

1. ¢Considera beneficioso el desarrollo de las nociones témporo espaciales a
través de los juegos simbolicos?

Los juegos simbdlicos no solo promueven el desarrollo cognitivo, sino que
también fomentan habilidades sociales y emocionales. Durante el juego, los nifios
colaboran, negocian roles, se comunican y resuelven problemas juntos. Esto fortalece su
capacidad para interactuar con otros, trabajar en equipo y desarrollar habilidades sociales

y emocionales fundamentales.

En la institucion educativa, es importante brindar un entorno propicio para que los
nifios participen en juegos simbolicos. Esto implica proporcionar materiales y espacios
adecuados que fomenten la creatividad y la imaginacion. También podemos incorporar
actividades y juegos estructurados gue se centren especificamente en el desarrollo de las

nociones témporo espaciales, integrandolos en el curriculo de manera transversal.

2. ¢Considera usted que los juegos simbdlicos deben aplicarse dentro y fuera de

lo salones de clases?
Considera que los juegos simbolicos deben aplicarse tanto dentro como fuera de
los salones de clases. Los juegos simbdlicos son una herramienta poderosa para el
aprendizaje y el desarrollo integral de los nifios, por lo que su aplicacién no debe limitarse

Unicamente al entorno escolar.

Dentro de los salones de clases, los juegos simbdlicos pueden ser incorporados
como parte de las actividades regulares de aprendizaje. Los docentes pueden disefiar
espacios y proporcionar materiales que fomenten el juego simbdlico, permitiendo a los
nifios explorar y comprender conceptos temporales y espacios de manera activa y
creativa. Estas experiencias enriquecedoras contribuirdn al desarrollo cognitivo, social y

emocional de los estudiantes.

Recomendaria que se fomente la aplicacion de juegos simbdlicos tanto dentro
como fuera de los salones de clases. Es importante crear oportunidades para que los nifios
participen en juegos simbdlicos en el entorno escolar, pero también debemos fomentar a

los padres, cuidadores y la comunidad en general a reconocer el valor de los juegos
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simbdlicos en el desarrollo de los nifios y proporcionarles entornos seguros y estimulantes

para que puedan participar en estos juegos fuera de la escuela.

Al promover los juegos simbdlicos tanto dentro como fuera de los salones de
clases, estamos brindando a los nifios maltiples oportunidades para desarrollar sus
habilidades témporo espaciales, fomentar su creatividad, enriquecer sus interacciones

sociales y fortalecer su desarrollo integral.

3. ¢Cree usted que juegos simbdlicos contribuyen con el proceso aprendizaje de
las nociones témporo espaciales?

Las autoridades creen firmemente que los juegos simbdlicos contribuyen de
manera significativa al proceso de aprendizaje de las nociones temporales espaciales en
los nifios. Los juegos simbolicos ofrecen una experiencia practica y significativa que
permite a los nifios explorar, experimentar y comprender conceptos temporales y espacios

de una manera ludica y motivadora.

Al participar en juegos simbdlicos, los nifios tienen la oportunidad de representar
situaciones y roles imaginarios, lo que les permite experimentar y comprender conceptos
temporales y espaciales de una manera practica. Durante el juego, pueden organizar
objetos en el espacio de acuerdo con su funcién y secuencia temporal, asignar roles y
tiempos a los personajes y acciones dentro del juego, y explorar conceptos como "antes",

"ahora" y "después", "cerca ",

lejos”, "arriba" y "abajo".

Los juegos simbdlicos también estimulan la creatividad y la imaginacion de los
nifios, 1o que les permite crear escenarios y narrativas que implican el uso de nociones
témporo espaciales. A través de estas experiencias, los nifios pueden desarrollar
habilidades de representacion mental, comprension del tiempo y el espacio, y la capacidad
de planificar y organizar secuencias de eventos, lo que es fundamental para su desarrollo

cognitivo.

Ademas, los juegos simbdlicos fomentan el desarrollo social y emocional de los
nifios. Durante el juego, los nifios interactian con otros, negocian roles, colaboran y
resuelven problemas juntos. Estas interacciones sociales promueven habilidades sociales
y emocionales, como la comunicacién, la empatia, la cooperacion y la resolucion de

conflictos, que son fundamentales para un aprendizaje integral y equilibrado.
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Al integrar juegos simbolicos en el entorno educativo, los docentes pueden
aprovechar esta herramienta poderosa para facilitar y enriquecer el proceso de aprendizaje
de las nociones temporales espaciales. Pueden disefiar actividades que involucren juegos
simbolicos, proporcionar materiales y espacios adecuados para el juego imaginativo, y

guiar y apoyar a los nifios durante su participacion en estos juegos.

4. ¢Usted como autoridad educativa considera importante que los padres de
familia se involucren en el proceso de aprendizaje del nifio?

Las autoridades consideran extremadamente importante que los padres de familia

se involucren activamente en el proceso de aprendizaje de sus hijos. La colaboracion entre

la escuela y los padres es fundamental para brindar un entorno de apoyo y

enriquecimiento que promueva el desarrollo integral de los nifios.

La participacion de los padres en la educacion de sus hijos tiene numerosos
beneficios. En primer lugar, los padres pueden proporcionar un ambiente enriquecedor y
estimulante en el hogar, que complementa y refuerza lo que se ensefia en la escuela. Esto
incluye crear rutinas de estudio, ofrecer recursos educativos adicionales, y promover el

amor por el aprendizaje en la vida diaria.

Ademas, los padres pueden brindar apoyo emocional y motivacional a sus hijos,
lo cual es esencial para su éxito académico y bienestar general. Al estar involucrados en
el proceso educativo, los padres pueden conocer mejor las necesidades, fortalezas y
desafios de sus hijos, y brindars el apoyo adecuado para superar dificultades y alcanzar

metas.

La participacion de los padres también fomenta una comunicacion abierta y
constante entre la escuela y el hogar. Esto permite a los padres estar al tanto del progreso
académico de sus hijos, asi como de cualquier situacion o necesidad especial que pueda
surgir. Asimismo, la retroalimentacion y colaboracion entre los padres y los educadores
ayuda a establecer metas y estrategias educativas conjuntas, adaptadas a las necesidades

individuales del nifio.

Ademas, la participacion de los padres en actividades escolares, reuniones y
eventos promueve un sentido de comunidad y pertenencia, tanto para los padres como
para los nifios. Esto crea un entorno de apoyo y colaboracion que beneficia a todos los

involucrados en el proceso educativo.
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5. ¢Cbmo definiria usted los beneficios el desarrollo de las nociones témporo
espaciales?

Las autoridades manifiestan que los beneficios del desarrollo de las nociones
témporo espaciales son fundamentales para el crecimiento y el aprendizaje de los nifios.
Estas nociones se refieren a la comprension y capacidad de los nifios para percibir,
organizar y relacionar eventos, objetos y situaciones en el tiempo y el espacio.

Facilita el aprendizaje académico: EIl desarrollo de las nociones témporo
espaciales proporciona una base sélida para el aprendizaje en diversas areas académicas.
La comprension del tiempo y el espacio es esencial en matematicas, ciencias, historia y
geografia. Permite a los nifios comprender conceptos como secuencias numeéricas,

ubicacion espacial, procesos historicos y fendmenos cientificos.

Mejora la planificacion y organizacion: Las nociones témporo espaciales permiten
a los nifios desarrollar habilidades de planificacion y organizacion. Comprender la
secuencia de eventos y el orden temporal les ayuda a establecer metas, establecer

prioridades y organizar sus tareas y actividades de manera mas efectiva.

Potencia la resolucion de problemas: El desarrollo de las nociones témporo
espaciales fomenta la capacidad de los nifios para resolver problemas. Les permite
visualizar y representar mentalmente situaciones y eventos, analizar relaciones espaciales

y temporales, y buscar soluciones de manera mas eficiente y creativa.

Estimula la imaginacion y la creatividad: Las nociones témporo espaciales son
fundamentales en el juego simbolico y la imaginacion de los nifios. Al comprender el
tiempo y el espacio, los nifios pueden crear escenarios imaginarios, representar roles y

situaciones, y utilizar su creatividad para explorar diferentes posibilidades y soluciones.

Promueve el desarrollo del lenguaje y la comunicacién: El desarrollo de las
nociones témporo espaciales esta relacionado con el desarrollo del lenguaje y la
comunicacion. A medida que los nifios adquieran un mayor entendimiento del tiempo y
el espacio, pueden expresar sus ideas de manera mas precisa, utilizar un vocabulario mas

rico y participar en conversaciones mas complejas.

Mejora la orientacion y la movilidad: El desarrollo de las nociones témporo

espaciales también esta vinculado a la orientacion y la movilidad. Los nifios que tienen
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una comprension solida del espacio y la ubicacién pueden navegar mejor en su entorno,

desarrollar habilidades de orientacion y tener una mayor conciencia espacial.

El desarrollo de las nociones témporo espaciales ofrece una amplia gama de
beneficios para los nifios. Estas habilidades son fundamentales para el éxito académico,
la resolucion de problemas, la creatividad, el lenguaje y la comunicacion, la orientacion
y la movilidad. Como autoridad de una institucion educativa, es crucial brindar
oportunidades y apoyo adecuado para que los nifios desarrollen estas nociones de manera

integral y significativa.

6. ¢Cree usted conveniente que en las instituciones educativas cuenten con guias
didacticas para el desarrollo de las nociones témporo espaciales?

Las autoridades consideran muy conveniente que las instituciones cuenten con
guias didacticas para el desarrollo de las nociones temporales espaciales. Estas guias
concluyen un marco estructurado y orientacion para los educadores al disefiar actividades
y experiencias de aprendizaje que promuevan el desarrollo de estas importantes
habilidades.

Las guias didacticas ofrecen a los docentes recursos y estrategias especificas para
abordar las nociones témporo espaciales de manera efectiva. Pueden incluir actividades
préacticas, juegos, ejercicios de observacién, exploracion y manipulacién de objetos,
ejemplos de preguntas y conversaciones orientadoras, y sugerencias para evaluar el

progreso de los estudiantes en relacion con estas nociones.

Ademas, las guias didacticas pueden ayudar a los docentes a establecer objetivos
claros y alcanzables para el desarrollo de las nociones témporo espaciales, asi como
adaptar las actividades a las necesidades individuales de los estudiantes. También pueden
proporcionar ideas para la integracion de estas nociones en diferentes areas curriculares,

fomentando su aplicacion practica y relevancia en diversos contextos.

Contar con guias didacticas no solo facilita la labor de los docentes, sino que
también asegura la coherencia y consistencia en la ensefianza de las nociones témporo
espaciales en toda la institucion. Esto garantiza que todos los estudiantes tengan acceso a
oportunidades de aprendizaje significativas y consistentes en relacién con el tiempo y el

espacio.
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En este sentido, se considera que es altamente mejorar que las instituciones
educativas cuenten con guias didacticas para el desarrollo de las nociones témporo
espaciales. Estas guias sustentan una estructura y orientacion necesarias para los
docentes, promoviendo un enfoque coherente y efectivo en la ensefianza de estas

habilidades clave.
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CAPITULO 3
PROPUESTA DE INTERVENCION

1. Titulo de la propuesta

ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA EL DESARROLLO DE LAS NOCIONES
TEMPORO ESPACIALES A TRAVES DEL JUEGO SIMBOLICO

La estrategia pedagoOgica propuesta tiene como objetivo principal promover el
desarrollo de las nociones témporo-espaciales en los nifios a través del juego simbolico.
Esta estrategia se basa en la idea de que el juego simbolico proporciona a los nifios
oportunidades para explorar, comprender y representar conceptos relacionados con el

tiempo y el espacio de manera significativa y contextualizada.

La estrategia consta de varios pasos. En primer lugar, se crea un entorno propicio
para el juego simbolico, con un area designada y una variedad de materiales relacionados
con el tiempo y el espacio. A continuacion, se introducen conceptos témporo-espaciales

a través de discusiones grupales y la presentacion de vocabulario relevante.

Luego, se inician sesiones de juego simbdlico, donde los nifios pueden representar
escenarios que involucren nociones témporo-espaciales. Durante el juego, se modela el
uso del lenguaje relacionado con el tiempo y el espacio y se proporciona orientacién para

fomentar la comprension de estos conceptos.

La estrategia también promueve el juego colaborativo, donde los nifios pueden
compartir roles, interactuar y discutir sobre las nociones témporo-espaciales
representadas en el juego. Se fomenta la interaccion verbal y se brinda retroalimentacion

positiva para reforzar los logros y esfuerzos de los nifios.

Por ultimo, se evalUa el progreso de los nifios a través de observaciones y registros,

lo que permite identificar areas de fortaleza y areas en las que se requiere mayor apoyo.

En resumen, esta estrategia pedagdgica busca aprovechar el poder del juego
simbolico para facilitar el desarrollo de las nociones témporo-espaciales en los nifios,

proporcionandoles un entorno enriquecido y oportunidades significativas de aprendizaje.
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2. Beneficiario

1.2.1 Beneficiarios directos: nifios de 4 y 5 afios de la escuela de Educacion Basica
"Ecuador”

1.2.2 Beneficiarios indirectos: Padres de familia, docentes y comunidad en general

3. Ubicacién
Escuela de Educacion Béasica "Ecuador"

4. Obijetivo
1.4.1 Obijetivo de la propuesta

Disefiar estrategia pedagdgica para el desarrollo de las nociones témporo espaciales a
través del juego simbdlico

5. Aportes tedricos para el desarrollo de la lateralidad a través del juego libre

El juego simbdlico ha sido ampliamente estudiado por tedricos del desarrollo,
quienes han destacado su importancia en la adquisicion de habilidades cognitivas,
emocionales y sociales en los nifios (Piaget, 1962; Vygotsky, 1978). En particular, se ha
observado que el juego simbdlico desempefia un papel crucial en el desarrollo de las
nociones témporo-espaciales, permitiendo a los nifios representar situaciones de la vida

real y manipular objetos e ideas de manera imaginativa.

Piaget (1962) sostiene que, a través del juego simbdlico, los nifios desarrollan la
capacidad de representar secuencias temporales y comprender la nocion de tiempo.
Durante esta etapa, los nifios utilizan objetos y acciones simbdlicas para representar
eventos pasados, presentes y futuros. A medida que participe en juegos de roles y
escenificaciones, adquiera nociones temporales basicas, como el antes y el después, y

comience a comprender la secuencia de eventos en el tiempo.

Por su parte, Vygotsky (1978) enfatiza el aspecto social del juego simbélico y su
influencia en el desarrollo de las nociones espaciales. Segln Vygotsky, el juego de roles
y la interaccion con otros nifios les permiten a los nifios explorar y comprender las
relaciones, como arriba y abajo, dentro y fuera, a través de la manipulacion de objetos y
la negociacion de roles. Durante el juego simbdlico, los nifios experimentaran diferentes
escenarios y situaciones que les ayudaran a comprender la organizacion espacial ya

desarrollar habilidades de orientacidn en el espacio.
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El juego simbdlico desempefia un papel fundamental en el desarrollo de las
nociones témporo-espaciales en la infancia. A través de la representacion de situaciones
de la vidareal, los nifios adquieren nociones temporales basicas y exploran y comprenden
las relaciones espaciales. Al disefiar una intervencién basada en el juego simbolico para
el desarrollo de estas nociones en infantes de inicial 2, se fomenta su capacidad de
representar secuencias temporales, comprender relaciones espaciales y utilizar el lenguaje

relacionado con el tiempo y el espacio durante el juego.
151 Eljuego

El juego es la accion de jugar pasatiempo o diversion, también se complementa
como un ejercicio recreativo sometido a reglas el cual se gana o se pierde. Huizinga
(1987).

En este sentido este autor determino que el juego es una actividad u ocupacién
voluntaria que se realiza dentro de ciertos limites establecidos de espacio y tiempo,
atendiendo reglas libremente aceptadas, pero incondicionalmente seguidas tienen un
objetivo en si mismo y acompafia de un sentimiento de tencién y alegria, para Gutton, P.
(1982) considera al juego es una forma privilegiada de expresion infantil, donde los
juegos infantiles enriquece la imaginacion y la creatividad de los nifios y nifias ademas
estimula la observacion, atencion, concentracion, y memoria y los beneficios cuando los
nifios juegas son muchos, los juegos cumplen un papel muy importante en los prescolares
que es fundamental es el desarrollo de las capacidades de la afectividad, motricidad,

inteligencia, creatividad, socializacién, estan se activan cuando los nifios y nifias juegan.

El juego es una actividad presente en todos los seres humanos. Habitualmente se
le asocia con la infancia, pero lo cierto es que se manifiesta a lo largo de toda la vida del
hombre, incluso hasta en la ancianidad. Chamarro, I.L. (2010). Actividad capital que
determina el desarrollo del nifio (Vygotsky, 1932), los juegos no solo son para divertir al
nifio, son ejercicios que a través del juego ellos pueden socializarse entre ellos, tienen un
conocimiento a través de las experiencias. No es cosa facil definir qué es el juego, siendo

que este considera diversos factores que lo condicionan.
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1.5.2 El juego simbolico

En el presente contexto es de gran importancia buscar resolver los problemas
presentes en la ensefianza-aprendizaje que estos desarrollan, podemos sefalar la
comunicacion de los alumnos, son muchas las alternativas presentadas por diferentes
investigadores, sin embargo, a pesar a ello se observan insuficiencias relacionadas con la
expresion oral, ello permite recalcar que existe la necesidad de buscar otras vias que

faciliten la solucion a este grave problema (Martinez, 2014).

Para Jiménez, Dinello y Alvarado, (2014) es una realidad que el juego simbolico
puede ser asumido como una técnica activa en el proceso de ensefianza-aprendizaje
dirigido a promover en los nifios algunas acciones dirigidas a su conducta, que estimula
una actitud apropiada desde el nivel de decision y autodeterminacién; que facilita la
apropiacién de conocimientos y habilidades, ademéas contribuye alcanzar una mejor

comunicacion de los alumnos.

Esta actividad ludica se puede considerar esencial en las estrategias para producir
un aprendizaje, se asume como un conjunto de tareas cortas y divertidas, con normas que
permiten la consolidacion de valores y en haras del esfuerzo para interiorizar los

conocimientos de una manera apropiada (Mera y Santamaria, 2020).

Las actividades recreativas simbdlicas en funcion a las perspectivas anteriores se
consideran como unas acciones importantes en el salén de clase, dado que aportan una
manera diferente de adquisicién el aprendizaje al estudiante. Los juegos simbolicos estan
orientados segun los intereses del estudiante hacia las areas que se involucren en las
actividades ladicas (Martinez, 2015).

Martinez, (2010) la actividad ldica, es un elemento esencial para el ser humano,
intervienen de manera diferente en cada etapa de la vida. Esto apunta considerar el gran
valor que tiene la actividad ludica para la educacién, de los que destacan los juegos
simbolicos o ladicos; estan construidos de tal modo que inducen el ejercicio de funciones

mentales en sus practicantes (Medina, 2001).

El juego simbdlico se considera una mezcla entre aprendizaje formal y la
recreacion. El juego suele ser creativo y el aprendizaje agradable. Si las actividades
comunicativas en el salon de clases se planifican de manera conscientemente, el profesor

aprende y se entretiene, pero también cumple con su praxis educativa (Ortiz, 2009).
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Las actividades ladicas del tipo simbdlico, en el aprendizaje permiten alcanzar en
los alumnos la constriccion apropiada hacia el trabajo, limpieza y motivacion por las
actividades realizadas en el salon de clases, ademas de respeto y colaboracion con sus
compafieros, una mejor socializacion, mejor comprension y convivencia dentro y fuera

de la escuela.

Vygotski (1995) asume que la actividad ludica aparece como reaccion a la tension
que se manifiestan en situaciones complejas, la actividad ladica se considera el mundo
imaginario donde el individuo entra para enfrentar o desvanecer esta tension. EI proceso
de la imaginacion es una funcion del conocimiento, que permite liberar al nifio de ciertas
situaciones estresantes. En estas actividades ludicas el nifio observa un objeto, pero actla

en funcion de lo percibido.

En la actualidad se estan utilizando multiples juegos simbdlicos, para que los
alumnos adquieran conocimientos y liberen tensiones producidas cuando se enfrentan a

la realidad del contexto social donde se desarrollan.

Desde la sociologia Martinez, (2015) expone que el juego es egocéntrico y sélo
perdera esta caracteristica al final del proceso evolutivo con la incorporacién de la

conciencia moral del individuo sobre la naturaleza de las normas impuestas.

La pedagogia en la educacion para Vernon y Alvarado (2014) moldea al individuo
desde la infancia. Este considera el juego simbélico como el medio mas adecuado para

exponer a los nifios en el contexto de la cultura, sociedad y creatividad de estos.

Muchos de los pedagogos para solucionar problemas en las actividades
educativas, problemas sociales, econdmicos que influyen sobre el alumno en la educacion
formal, tienen la certeza que las técnicas denominadas activas y los juegos simbodlicos,
perfeccionan la organizacién del aprendizaje en estos, incrementan el trabajo
independiente de los alumnos y permite resolver problemas en la practica escolar (\Vernon
y Alvarado, 2014).

Se basan en esta estrategia metodoldgica desde los componentes, clasificaciones,
estas, caracteristicas, principios y ventajas de dicho juego, con el propdsito de tener
mejores argumentos que le permitan entender la utilidad de estas actividades recreativas

empleadas en el aprendizaje de los participantes.
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Definicidn y caracteristicas del juego simbdlico

El simbdlico se define como una actividad en la cual los nifios representan
situaciones imaginarias y utilizan objetos y acciones de manera simbdlica. Durante el
juego simbolico, los nifios asumen roles, utilizan la imaginacién y crean escenarios

ficticios que les permiten explorar y comprender el mundo que les rodea (Piaget, 1962).

Teorias sobre el juego simbolico

Teoria de Juego de Roles de Piaget Segun Piaget (1962), el juego simbdlico,
especialmente el juego de roles es una forma importante de desarrollo cognitivo y social
en la infancia. A través del juego de roles, los nifios pueden experimentar diferentes
perspectivas, practicar habilidades sociales y desarrollar la capacidad de representar y

comprender la realidad de manera simbolica.

Teoria Sociocultural de Vygotsky (1978) enfatiza el aspecto social del juego
simbdlico y su influencia en el desarrollo del pensamiento y el lenguaje. Segun Vygotsky,
el juego simbolico permite a los nifios internalizar conocimientos y roles sociales a través
de la interaccion con otros nifios y adultos. Ademas, el juego simbolico proporciona una
plataforma para la comunicacion y la negociacion de significados, promoviendo asi el

desarrollo del lenguaje.
Beneficios del juego simbdlico

e Desarrollo cognitivo El juego simbdlico estimula el pensamiento abstracto y la
resolucion de problemas, ya que los nifios deben representar situaciones
complejas y tomar decisiones en un contexto imaginario (Singer & Singer,
2005).

e Desarrollo social y emocional A través del juego simbolico, los nifios aprenden a
tomar roles, a cooperar, a compartir ya comprender las emociones y perspectivas
de los demas (Rubin, Fein, & Vandenberg, 1983).

e Desarrollo del lenguaje El juego simbdlico proporciona oportunidades para el
desarrollo del lenguaje, ya que los nifios utilizan el habla simbdlica y narrativa
para representar situaciones y comunicarse con otros (Berk, 2009).

1.5.3 Desarrollo de Nociones Temporo-Espaciales en la Infancia

El desarrollo de las nociones témporo-espaciales en la infancia es un aspecto

fundamental en el crecimiento cognitivo y psicomotor de los nifios. Estas habilidades les
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permiten comprender y orientarse en el tiempo y el espacio, lo cual es crucial para su

adaptacion y funcionamiento en el entorno fisico y social (Piaget, 1952).

Segun Piaget (1952), la adquisicion de las nociones témporo-espaciales ocurre de
manera progresiva a lo largo de distintas etapas del desarrollo infantil. En sus
investigaciones, Piaget identificd tres estadios que corresponden al tiempo vivido, al
tiempo percibido y al tiempo concebido. Estos estadios reflejan la evolucion de la
comprension del tiempo en relacion con la experiencia personal, el entorno social y la

conceptualizacién abstracta.

El juego simbdlico ha sido reconocido como una herramienta significativa para
fomentar el desarrollo de las nociones témporo-espaciales en la infancia. Segun Vygotsky
(1978), a través del juego simbolico, los nifios representan y manipulan objetos y
situaciones de manera imaginaria, lo que les brinda la oportunidad de experimentar y

comprender el tiempo y el espacio de forma ltdica y significativa.

Investigaciones recientes respaldan la importancia del juego simbdlico en el
desarrollo de las nociones témporo-espaciales. Por ejemplo, un estudio realizado por
Garcia et al (2019) encontré que los nifios que participaban en actividades de juego
simbdlico mostraban un mayor nivel de comprension temporal y espacial en comparacion

con aquellos que tenian menos oportunidades de participar en este tipo de juego.

Otro enfoque prometedor para el desarrollo de las nociones témporo-espaciales en
la infancia es el uso de tecnologias digitales. Segun Wang et al (2020), las aplicaciones y
juegos digitales disefiados especificamente para fomentar la comprension del tiempo y el
espacio han demostrado ser efectivos en mejorar estas habilidades en los nifios.

El desarrollo de las nociones témporo-espaciales en la infancia es un proceso
crucial que influye en el funcionamiento cognitivo y adaptativo de los nifios. El juego
simbolico y el uso de tecnologias digitales han demostrado ser estrategias efectivas para
fomentar estas habilidades. Es importante que los educadores y padres reconozcan la
importancia de promover activamente el desarrollo de estas habilidades en los nifios desde
una edad temprana, ya que esto les brinda una base solida para su aprendizaje y desarrollo

futuro.
1.5.4 Nociones temporales

La temporalidad es considerada una capacidad perceptivo-motriz del desarrollo

del ser humano, el cual puede ser afectivo o subjetivo que se asocia a las necesidades
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fisioldgicas del infante, esta nocion temporal empieza a ser adquirida desde los 0 a 2 afios,
en donde comienza con lo bésico, la asimilacion de mafiana y noche en la que el nifio
hace referencia a sus necesidades de suefio y hambre, de 26 esta manera va construyendo
la base de conocimiento en la que se daran los proceso de asimilacion y acomodacion
durante su proceso de aprendizaje y desarrollo. (Gémez Carrasco, Sdnchez Manzanera,
& Miralles Martinez, 2018, p. 2).

Las nociones temporales se adquieren de la organizacion de una serie de sucesos
que tienen orden e intervalos y duracion, el nifio desde el punto de vista de la
psicomotricidad puede percibir estas caracteristicas y es capaz de separarlos e irlos
perfeccionando con la préctica de acuerdo a la interaccion que vaya presentando con los
elementos del medio que lo rodea, por ejemplo con el gateo el infante comienza su
exploracién y va adquiriendo conocimiento a mas de establecer relacién entre él y su

entorno. (Mayorga Ases & Ortiz Ramos, 2018)
1.5.4.1 Organizacion

La organizacion temporal se refiere a un acto de ordenar de forma secuencial
movimientos o sucesos, lo que hace uso de la estabilidad psiquica y emocional del nifio,
el cual va interiorizando desde su punto de observacion y vivido la secuencia y ritmo que
tiene una accion o actividad, también se liga a los conceptos de espacio y tiempo debido
aque unaaccion se desarrolla en un determinado espacio y ocupa un tiempo en especifico,
por lo tanto se encuentra en una relacion estrecha tanto en concepto como en estado de

evolucion y maduracion en el desarrollo. (Navazo, 2018)
1.5.4.2 Estructuracion

La velocidad, duracion, orden y ritmo son los factores que iniciaran la
estructuracion temporal que permite al nifio identificar periodos, el tiempo y duracion
formando los conceptos cronoldgicos, es decir del dia, hora, minutos y meses. Esta
estructuracion se construye de modo paulatino y va ligada a la informacion que reciben
nuestros sentidos. La estructuraciéon temporal tiene como objetivo coordinar movimientos

y la velocidad a los que se los ejerce. (Canales Vazquez & Reyes Ferrel, 2019).

Definicién de nociones témporo-espaciales

Las nociones témporo-espaciales se refieren a la capacidad de comprender y
representar conceptos relacionados con el tiempo y el espacio. Estas habilidades son

fundamentales para el desarrollo cognitivo y el funcionamiento diario de los nifios, ya
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que les permiten organizar, orientarse y entender la secuencia de eventos en su entorno
(Bremner & Bryant, 2018).

Desarrollo de nociones témporo-espaciales en la infancia temprana

El desarrollo de las nociones témporo-espaciales en la infancia temprana es un
proceso fundamental que influye en la capacidad de los nifios para comprender y
relacionarse con el mundo que les rodea. Estas habilidades les permiten organizar y
orientarse en el tiempo y el espacio, lo cual es esencial para su desarrollo cognitivo, social

y emocional (Newcombe & Frick, 2018).

Investigaciones han demostrado que el desarrollo de las nociones témporo-
espaciales en la infancia temprana esta estrechamente relacionado con el desarrollo de
habilidades cognitivas superiores, como la memoria, la atencion y el razonamiento
espacial (Lourenco & Longo, 2019). Por ejemplo, la comprension del orden temporal y
la duracion de los eventos esté relacionada con la capacidad de recordar secuencias de

eventos y planificar actividades futuras (Bauer, 2019).

Desde una perspectiva neurocientifica, se ha descubierto que el cerebro de los
nifios en edad preescolar experimenta cambios significativos que influyen en el desarrollo
de las nociones témporo-espaciales. Por ejemplo, se ha observado un desarrollo gradual
de las estructuras cerebrales responsables del procesamiento del tiempo y el espacio,
como la corteza prefrontal y el hipocampo (Uddin et al., 2019). Estos hallazgos respaldan
la importancia de proporcionar experiencias enriquecedoras y oportunidades de
aprendizaje que promuevan el desarrollo de estas habilidades.

Una estrategia efectiva para fomentar el desarrollo de las nociones témporo-
espaciales en la infancia temprana es a través del juego y la manipulacion de objetos.
Segun Piaget (1952), el juego simbdlico y el juego de construccion permiten a los nifios
experimentar y explorar conceptos relacionados con el tiempo y el espacio de manera

activa y significativa.

Asimismo, la interaccion con el entorno fisico y social también desempefia un
papel crucial en el desarrollo de las nociones temporo-espaciales. A través de experiencias
sensoriales y de movimiento, los nifios aprenden a relacionarse con los objetos y las

personas en diferentes contextos espaciales y temporales (Herbert & Hayne, 2019).

El desarrollo de las nociones témporo-espaciales en la infancia temprana es un

proceso complejo y crucial para el desarrollo cognitivo y adaptativo de los nifios. La
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investigacion respalda la importancia del juego, la manipulacion de objetos y las
interacciones con el entorno para promover estas habilidades. Los educadores y los padres
pueden aprovechar estas estrategias en el disefio de ambientes de aprendizaje

enriquecedores que fomenten el desarrollo integral de los nifios.

Percepcion temporal

Durante los primeros afios de vida, los nifios comienzan a desarrollar la capacidad
de percibir y discriminar diferentes duraciones de tiempo. A medida que crecen,
adquieren nociones temporales mas complejas, como la secuencia temporal de eventos y
la comprension de términos relacionados con el tiempo, como antes, después y ahora
(Friedman & Neary, 2008).

Orientacion espacial

El desarrollo de las no espaciales implica la capacidad de comprender y utilizar
términos y conceptos relacionados con el espacio fisico. Los nifios adquieren habilidades
de orientacion espacial, como arriba y abajo, dentro y fuera, y cerca y lejos, a medida que

exploran y manipulan su entorno (Huttenlocher, Newcombe, & Sandberg, 1994).

Factores que influyen en el desarrollo de las nociones témporo-espaciales
Experiencia fisica y exploracion del entorno

La interaccién activa con el entorno fisico, a través de la exploracion y
manipulacion de objetos, proporciona oportunidades para el desarrollo de nociones
espaciales y temporales. Los nifios que tienen experiencias enriquecedoras y variedad de
estimulos fisicos tienden a desarrollar habilidades més solidas en estas &reas (Newcombe
& Huttenlocher, 2000).

Influencia cultural y social

El entorno cultural y social en el que se desarrolla el nifio también juega un papel
importante en el desarrollo de las nociones témporo-espaciales. Las practicas y creencias
culturales, asi como las interacciones sociales, pueden influir en como los nifios perciben

y perciben el tiempo y el espacio (Dasen, 1994).

Implicaciones educativas

El desarrollo de las nociones témporo-espaciales tiene implicaciones importantes

para el aprendizaje en el contexto educativo. La incorporacion de actividades y materiales
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gue promuevan la exploracion y comprensién del tiempo y el espacio pueden enriquecer
el proceso de ensefianza-aprendizaje y apoyar el desarrollo integral de los nifios (Verdine,
Golinkoff, Hirsh-Pasek, & Newcombe, 2017).

1.5.5 Nociones espaciales

Se define a las nociones espaciales como una extension en la que se proyecta el
cuerpo en todas las direcciones, esta es desarrollada desde la infancia de forma lenta, es
decir que evoluciona a medida que el nifio toma conciencia de su yo (esquema corporal)
con relacion a elementos de su entorno. Las nociones espaciales basicas son: encima -
debajo, delante - detras, dentro - fuera, arriba - abajo, cerca - lejos, abierto - cerrado,
izquierda — derecha, entre otros. (Bizarro Torres, Luengo Gonzalez, & Carvalho, 2018)

6. Implementacion

La estrategia pedagdgica para el desarrollo de las nociones témporo-espaciales a
través del juego simbolico se basa en la idea de que el juego simbdlico es una herramienta
poderosa para fomentar la comprensién del tiempo y el espacio en los nifios de edad
preescolar. Esta estrategia se fundamenta en la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget,
quien destacd la importancia del juego como una actividad que permite al nifio representar
situaciones imaginarias y simbolicas, lo que contribuye a su desarrollo cognitivo y la

construccion de conocimiento sobre el mundo que le rodea.
Para la implementacion se debe considerar los siguientes aspectos:

e El entorno de juego debe ser estimulante y seguro para que los nifios se sientan
comodos y motivados para participar en el juego simbolico. Se pueden crear
espacios de juego tematicos que representen diferentes contextos y situaciones,
COMo una casa, una tienda, un hospital, etc.

e Es fundamental contar con una variedad de materiales y juguetes que permitan a
los nifios representar diferentes roles y situaciones. Por ejemplo, mufiecos,
vehiculos, utensilios de cocina, entre otros, que favorezcan la imaginacion y la
creatividad durante el juego.

e El docente desempefia un papel clave como mediador durante el juego simbdlico.
Debe estar atento para guiar y apoyar a los nifios en su juego, estimulando
preguntas y reflexiones que los ayuden a construir conexiones entre el juego y las

nociones témporo-espaciales.
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e Fomentar el juego cooperativo entre los nifios, donde trabajen juntos y se
comuniquen para llevar a cabo roles y situaciones imaginarias, permite el
desarrollo de habilidades sociales y de comunicacion, asi como la comprension
de las relaciones temporales y espaciales.

Segun Piaget (1962), el juego simbolico permite al nifio representar situaciones
que van mas alla de su experiencia directa, lo que contribuye al desarrollo de la
imaginacion y la comprension del mundo que lo rodea, incluyendo conceptos espaciales
y temporales, mientras que Vygotsky (1978) destacd que el juego simbdlico es una
actividad social en la que los nifios utilizan simbolos y signos para representar roles y
situaciones. Esta actividad facilita la construccion de conceptos y la internalizacion de
nociones espaciales y temporales, sin embargo, Hughes (2009) sefiala que el juego
simbdlico promueve el pensamiento abstracto y la resolucién de problemas, lo que puede

influir positivamente en la comprension y manejo del tiempo y el espacio.

La implementacion de esta estrategia pedagogica ofrece un enfoque dinamico y
motivador para desarrollar las nociones témporo-espaciales en los nifios de inicial 2. Al
integrar el juego simbdlico en el curriculo educativo, se promueve un aprendizaje

significativo y contextualizado que favorece el desarrollo integral de los infantes.
7. Proceso metodoldgico para la implementacion de la estrategia

La estrategia pedagogica para el desarrollo de las nociones témporo-espaciales a
través del juego simbdlico es un enfoque didactico que busca potenciar el aprendizaje de
los nifios mediante la exploracion creativa del tiempo y el espacio en un entorno lddico.

A continuacion, se presenta un proceso metodoldgico para implementar esta estrategia:

e Realizar un diagnostico inicial de las habilidades y conocimientos témporo-
espaciales de los nifios de inicial 2. Observar como interactdan con el entorno, su
manejo del tiempo y su comprension del espacio. Esto ayudara a identificar las
necesidades especificas de cada nifio y guiara el disefio de las actividades.

e Elaborar actividades ludicas basadas en el juego simbdlico que involucren
conceptos témporo-espaciales. Por ejemplo, juegos de roles que impliquen el uso
de objetos y escenarios que representen diferentes situaciones temporales y
espaciales. Estas actividades deben ser adecuadas a la edad y desarrollo de los

nifios, fomentando su imaginacion y creatividad.
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Seleccionar materiales y recursos didacticos que apoyen la implementacion de las
actividades. Pueden ser juguetes, objetos manipulables, libros ilustrados, tarjetas
con iméagenes representativas del tiempo y el espacio, entre otros. Estos recursos
facilitaran la comprension de los conceptos y enriqueceran la experiencia de
juego.

Introducir la estrategia pedagdgica en el aula de manera gradual. Iniciar con
actividades simples y progresivamente aumentar la complejidad, teniendo en
cuenta los intereses y capacidades de los nifios. Propiciar un ambiente de juego
libre y seguro que permita a los nifios explorar y experimentar con confianza.
Los docentes deben actuar como mediadores durante el juego simbdlico,
estimulando el desarrollo de las nociones témporo-espaciales a través de
preguntas, comentarios y orientaciones. Brindar apoyo individualizado a aquellos
nifios que lo necesiten, promoviendo la interaccion y el intercambio de ideas entre
ellos.

Realizar una observacion sistematica de las actividades y el progreso de los nifios
en el desarrollo de las nociones témporo-espaciales. Registrar los avances,
dificultades y logros obtenidos para evaluar la efectividad de la estrategia y
realizar ajustes si es necesario.

Integrar la estrategia pedagogica con el curriculo de educacion inicial, de manera
que se vincule con otros contenidos y areas de aprendizaje. Por ejemplo,
relacionar las actividades de juego simbdlico con temas de matematicas, ciencias
naturales, lenguaje o arte.

Realizar una evaluacion periddica de los resultados obtenidos con la
implementacién de la estrategia. Identificar el impacto en el desarrollo de las
nociones témporo-espaciales de los nifios y el grado de satisfaccion de los
participantes. A partir de los resultados, ajustar y mejorar la estrategia para futuras

implementaciones.

La estrategia pedagogica para el desarrollo de las nociones témporo-espaciales a

través del juego simbdlico se basa en la idea de que el aprendizaje significativo y el

desarrollo integral de los nifios se logran mejor a través del juego y la exploracion

creativa. Con esta metodologia, se fomenta la adquisicion de habilidades cognitivas y

socioemocionales mientras los nifios disfrutan de una experiencia educativa

enriquecedora.
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8. Esquema de implementacion de la propuesta

ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA EL
DESARROLLO DE LAS NOCIONES TEMPORO
ESPACIALES A TRAVES DEL JUEGO SIMBOLICO

Nocion temporo > Socializacion
espacial docente

A 1
I DESARROLLO DE
> NOCIONES

MPORO-ESPACIAL

A

B Evaluacidn
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CAPITULO 4
ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA EL DESARROLLO DE LAS NOCIONES
TEMPORO ESPACIALES A TRAVES DEL JUEGO SIMBOLICO

1. Descripcion del proceso realizado

En este capitulo se contrasta la propuesta con el método exploratorio de
afirmaciones y su aplicabilidad utilizando criterio de expertos de estrategia pedagogica
para el desarrollo de las nociones témporo espaciales a través del juego simbdlico en la

Escuela de Educacion Basica “Ecuador”.
2. Criterio de expertos

Los criterios de expertos se refieren a los estandares o juicios establecidos por
profesionales o personas con conocimientos y experiencia especializada en un campo
especifico. Estos criterios se utilizan para evaluar, evaluar o tomar decisiones sobre

diferentes aspectos dentro de ese campo.

Los expertos son reconocidos por su experiencia, conocimiento y habilidades en
un area particular. Su opinion y criterio son considerados confiables y autorizados debido

a su experiencia y trayectoria en el campo.

Cuando se aplican los criterios de expertos, se busca obtener una evaluacion
objetiva y fundamentada en el juicio informado de aquellos con experiencia y
conocimiento profundo en el tema en cuestion. Estos criterios pueden basarse en
investigaciones previas, teorias establecidas, practicas comunes o estandares

profesionales aceptados.

La utilizacion de los criterios de expertos permite aprovechar el conocimiento y
la experiencia acumulada en un area determinada, lo que puede conducir a decisiones mas
informadas y acertadas. Sin embargo, es importante considerar que los criterios de
expertos también pueden estar sujetos a cambios y revisiones a medida que avanza la

investigacion y se desarrolla un mayor conocimiento en el campo.
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Afios de Experiencia en

# Formacion académica o - .
experiencia Educacion Inicial

1 Maestria en Educacion 26 22
5 Maestria e_n _EducaC|on 14 13
Inicial
3 Magister en Eroyectos 12 9
Educativa
4 Magister en educacion 5 4
5 Magister en _Educauon 11 1
Inicial
6 Magister en Pedagogia 19 19
5 Magister en 'Gestlon 8 3
Educativa
8 LlcenC|atura_ en Educacion 9 9
Inicial
9 LlcenC|atura_ en Educacion 8 8
Inicial
3. Resultado de valoracion de expertos
MUY
CRITERIOS DEFICIENTE REGULAR BUENA BUENA EXCELENTE
1. Claridad 0 0 0 0 100%
2. Objetividad 0 0 12,5% 25% 62,5%
3. Organizacion 0 0 0 25% 75%
4. Intencionalidad 0 0 0 12,5% 87,5%
5. Consistencia 0 0 12,5% 0 87,5%
6. Coherencia 0 0 0 12,5% 87,5%
7. Pertinencia 0 0 25% 12,5% 62,5%
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4. Grafico de resultados

Valoracion de expertos

7. Pertinencia

6. Coherencia

5. Consistencia

4. Intencionalidad

3. Organizacion

2. Objetividad

Il

1. Claridad

o

1 2 3 4 5 6 7 8 9

B EXCELENTE MUY BUENA mBUENA BREGULAR mDEFICIENTE

5. El andlisis de los resultados de la valoracién de expertos

El analisis de los resultados de la valoracion de expertos para los diferentes

criterios es el siguiente:

Claridad: El criterio de claridad ha sido calificado como "EXCELENTE" en un
100%. Esto indica que, segun los expertos, la claridad en el indicador evaluado es de la
mas alta calidad y cumple con todos los estandares y requisitos establecidos. El lenguaje

utilizado es preciso, comprensible y no da lugar a malentendidos 0 ambigledades.

Objetividad: El criterio de objetividad ha sido calificado como "BUENA" en un
12,50%, "MUY BUENA" en un 25% y "EXCELENTE" en un 62,50%. Esto indica que
los expertos consideran que el indicador evaluado muestra un nivel aceptable de
objetividad, con una mayor proporcion de calificaciones "EXCELENTES" que indican
un alto nivel de imparcialidad y ausencia de sesgos.

Organizacién: EIl criterio de organizacién ha sido calificado como "MUY
BUENA" en un 25% y "EXCELENTE" en un 75%. Esto indica que los expertos
consideran que el indicador evaluado muestra un alto nivel de organizacion en términos
de presentacion de la informacion y estructura. La informacion presentada es completa,

ordenada y bien estructurada.
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Intencionalidad: El criterio de intencionalidad ha sido calificado como "MUY
BUENA" en un 12,5% y "EXCELENTE" en un 87,5%. Esto indica que los expertos
considerando que el indicador evaluado muestra un alto nivel de intencionalidad en
términos de los objetivos y propdésitos que busca cumplir. El indicador demuestra una

clara intencion y enfoque en la comunicacién de la informacion.

Consistencia: El criterio de consistencia ha sido calificado como "BUENA" en un
12,5% y "EXCELENTE" en un 87,5%. Esto indica que los expertos consideran que el
indicador evaluado muestra un alto nivel de consistencia en términos de la coherencia y
uniformidad de la informacién presentada. El indicador es consistente en su enfoque y
presentacion de datos o resultados.

Coherencia: El criterio de coherencia ha sido calificado como "MUY BUENA"
enun 12,5% y "EXCELENTE" en un 87,5%. Esto indica que los expertos considerando
que el indicador evaluado muestra un alto nivel de coherencia en términos de la relacion
y conexion légica entre los diferentes elementos y aspectos. El indicador demuestra una

alta coherencia en su estructura y contenido.

Pertinencia: El criterio de pertinencia ha sido calificado como "BUENA" en un
25%, "MUY BUENA" en un 12,5% y "EXCELENTE" en un 62,5%. Esto indica que los
expertos considerando que el indicador evaluado muestra un nivel aceptable a alto de
pertinencia en relacién con los objetivos y contexto evaluado. El indicador es relevante y

se ajusta adecuadamente a las necesidades y expectativas.

Los resultados de la valoracion de expertos indican que el indicador evaluado ha
obtenido altas calificaciones en la mayoria de los criterios.
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CAPITULO 5
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

El juego simbolico ejerce un papel fundamental en el 6ptimo desarrollo de las nociones
temporo-espaciales en infantes de edad inicial, proporciona a los nifios una plataforma
rica y estimulante para explorar y comprender conceptos relacionados con el tiempo y el
espacio, las representaciones simbdlicas en el juego, los nifios tienen la oportunidad de
experimentar y conceptualizar situaciones temporales y espaciales de manera mas cercana

a su realidad, lo que a su vez fomenta un entendimiento méas profundo de estas nociones.

e Se constatd que la estimulacion proporcionada a los nifios en relacién con las
nociones temporo-espaciales es altamente acorde a su nivel de desarrollo
cognitivo y motriz. El juego simbdlico, al ser flexible y adaptativo, permite al nifio
explorar gradualmente conceptos mas complejos a medida que avanza en su
desarrollo. Los nifios muestran una inclinacién natural para asimilar estas
nociones cuando se presentan de manera contextualizada y relacionada con su
vida cotidiana, lo que a su vez contribuye a un aprendizaje mas solido y duradero.

e La estrategia pedagdgica basada en el juego simbdlico es como una herramienta
valiosa para los educadores en la ampliacion de recursos didacticos destinados al
desarrollo de las nociones temporo-espaciales en los nifios. El juego simbdlico ha
permitido al docente crear ambientes de aprendizaje enriquecedores, en los que
los nifios pueden interactuar con elementos simbdlicos y escenificar situaciones
temporales y espaciales. Esta estrategia, al ser inclusiva y participativa, brinda
oportunidades para el fomento de la creatividad, la resolucion de problemas y la

cooperacion entre los nifios.

La influencia altamente positiva del juego simbolico como estrategia didactica para el
desarrollo de las nociones temporo-espaciales en infantes de 2 a 3 afios. Esta
aproximacion pedagdgica no solo se alinea con las caracteristicas de desarrollo de los
nifios en esta etapa, sino que también proporciona una base sélida para el fomento de
habilidades cognitivas, motrices y sociales que son esenciales en su crecimiento integral.
El juego simbdlico emerge como una herramienta valiosa que puede ser efectivamente
utilizada por educadores para enriquecer la experiencia de aprendizaje y promover el

entendimiento profundo de las nociones temporo-espaciales desde temprana edad.
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5.2. Recomendaciones

Tras la implementacion de la estrategia pedagogica enfocada en el desarrollo de las

nociones temporo-espaciales a traves del juego simbdlico, se derivan las siguientes

recomendaciones con el proposito de fortalecer y ampliar ain mas los beneficios

obtenidos:

Es recomendable la creacion y establecimiento de un sistema metodoldgico
integral que guie de manera sistematica la implementacion de la estrategia
pedagdgica. Este sistema deberia incluir pautas especificas para la planificacion
de actividades, la seleccion y adaptacion de materiales, la evaluacion del
progreso de los nifios y la colaboracién efectiva entre docentes y padres. Un
sistema bien estructurado aseguraria la consistencia y la efectividad en la
implementacién de la estrategia en diferentes contextos educativos.

Dado que el juego simbolico es la base central de la estrategia, se sugiere una
mayor profundizacion en el enfoque ludico como vehiculo de aprendizaje.
Investigar mas a fondo los elementos que hacen que el juego simbdlico sea
efectivo para el desarrollo de las nociones temporo-espaciales permitiria disefiar
actividades aun mas enriquecedoras. Ademas, explorar diferentes variantes del
juego simbdlico y su relacion con distintos aspectos del desarrollo infantil podria
abrir nuevas perspectivas para la educacion inicial.

Se recomienda la integracion de evaluaciones continuas y formativas durante la
implementacion de la estrategia. Estas evaluaciones permitirian monitorear el
progreso individual de los nifios en relacion a las nociones temporo-espaciales y
ajustar las actividades segun las necesidades especificas de cada nifio. Ademas,
estas evaluaciones proporcionarian datos valiosos para futuros estudios y
mejoras en la estrategia pedagdgica.

Dado el crecimiento de la tecnologia en la educacion, se sugiere explorar el uso
de herramientas tecnoldgicas complementarias a la estrategia pedagdgica.
Aplicaciones educativas, recursos digitales y plataformas interactivas podrian
enriquecer la experiencia de aprendizaje de las nociones temporo-espaciales. Sin
embargo, es importante encontrar un equilibrio para que la tecnologia no

reemplace el componente esencial del juego simbdlico y la interaccion real.
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e Para un desarrollo holistico de las nociones temporo-espaciales, es crucial el
involucramiento de la familia. Se recomienda fomentar la comunicacion y
colaboracidn con los padres, proporcionandoles informacion sobre la estrategia
pedagogica y sugerencias para actividades complementarias en el hogar. Esto
crearia un puente entre el aprendizaje en la escuela y el entorno familiar,
maximizando el impacto de la estrategia.

e Lainvestigacion en el ambito de las nociones temporo-espaciales y el juego
simbdlico debe ser continua. Futuras investigaciones podrian abordar aspectos
mas especificos, como la influencia de diferentes tipos de juego simbdlico, la
relacién con otras habilidades cognitivas y socioemocionales, y la adaptacion de
la estrategia para distintos grupos de nifios. EI campo de la educacion inicial esta
en constante evolucion, y seguir explorando y profundizando en este tema es

esencial para su avance.

Las recomendaciones buscan enriquecer y optimizar la estrategia pedagdgica para el
desarrollo de las nociones temporo-espaciales a través del juego simbdlico,
garantizando su impacto duradero en el desarrollo integral de los nifios en la etapa de

educacion inicial.
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ANEXO

Anexo 1. Guia de observacion

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

CENTRO DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL
COHORTE I

Guia de observacion nociones temporo-espacial

INICIAD | PROCES | LOGRAD

INDICADOR o o o

Identifica partes del cuerpo: cabeza, cuerpo,
manos y pies

Se orienta y ubica objetos: dentro-
2 | fuera,arriba-abajo, derecha-1zquierda,
delante-detras, cerca-lejos

Identifica el tamafio y la forma de los objetos:
3 | grande-pequeno, alto-bajo,  corto-largo;
redondo, alargado, grueso-delgado

Ordena en secuencias logicas sucesos de su
cotidianidad

Identifica elementos de manana, tarde y noche
y los relaciona con actividades

Identifica las nociones de tiempo: ;antes,
ahora y después?
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Anexo 2. Entrevista a autoridades

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

CENTRO DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL
COHORTE I
ENTREVISTA REALIZADA A LA AUTORIDAD

1. ;Considera beneficioso el desarrollo de las nociones temporo espaciales a

través de los juegos simbdlicos?

2. ;Considera usted que los juegos simbolicos deben aplicarse dentro y fuera de

lo salones de clases?

3. (Cree usted que juegos simbolicos contribuyen con el proceso aprendizaje de

las nociones temporo espaciales?

4. (Usted como autoridad educativa considera importante que los padres de

familia se involucren en el proceso de aprendizaje del niio?

5. (Como definiria usted los beneficios el desarrollo de las nociones temporo

espaciales?

6. (Cree usted conveniente que en las instituciones educativas cuenten con guias

didacticas para el desarrollo de las nociones temporo espaciales?



Anexo 3. Matriz de juicio de expertos

MATRIZ DE JUICIO DE EXPERTOS

DATOS GENERALES

1.1 Nombres y Apellidos del Informante: Psic. Cl. Felix Gabriel Lopez Apolo

1.2 Institucion donde labora: Ministerio de Salud Publica . >

1.3 Titulo de la investigacion: TALLER DE CONCIENTIZACION A LOS DERECHOS A LA ESTIMULACION TEMPRANA

ASPECTOS DE VALIDACION
DEFICIENTE REGULAR BUENA MUY BUENA EXCELENTE
CRITERIOS INDICADORES 0 | 6 |11 |16] 21 | 26| 31 |36|41 |46 [51 56|61 |66 |71 | 76 | 81|86 |91 | 96
5 |10 [15]20 |25 ] 30| 35 [40 | 45|50 |55 |60 |65 70 [ 75| 80 |85 [ 90 | 95 | 100
1. Claridad Esta ) formulada con lenguaje X
apropiado
S Esta expresado en conductas
2. Objetividad Sbservables X
3. Organizacion Existe una organizacion logica X
4. Intencionalidad Adecu.ad.a PRyl gewitn X
pedagogica
5. Consistencia Basado en aspectos tedricos X
cientificos
6. Coherencia Entre los indices indicadores X
7. Pertinencia By ol 3 ‘wecuds peck W X
investigacion
Opinién de la aplicabilidad: | 2) Regular | b) Buena | ©Muy bueno | d) Excelente x

Promedio de valoracion: 100 Excelente
Fecha Machala, 26 de diciembre del 2022

Cl: 070458103-2

88



Anexo 4. Evidencia fotografica
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