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RESUMEN

Las herramientas que contienen programas de cddigos abiertos actualmente son de gran
ayuda en la ensefianza educativa, sin embargo, en tantos de los casos los alumnos al no saber cémo
utilizar este tipo de herramientas les ha causado un mayor desinterés al no querer continuar
aprendiendo. Es por ello que la presente investigacion desarrollara un recurso educativo en la
herramienta eXelearning en el cual se podra crear una pagina web que tenga contenido didactico,
actividades colaborativas, permitiendo un facil acceso sin necesidad de ser experto en el tema.
Aquel recurso con codigo abierto se aplicara a los estudiantes del colegio de bachillerato “Dr.
Modesto Chavez Franco” de Informatica paralelo “A” con el motivo de desarrollar su
conocimiento cognitivo en aquella herramienta, tanto asi que se podréa realizar formas de trabajo
colaborativas como individuales e incentivar su interés en desarrollar y crear sus propios
contenidos variados en la pagina web educativa, es decir que al implementar esta herramienta de
trabajo a los estudiantes los motivara a seguir destacAndose en la asignatura ya mencionada y asi

animar su aprendizaje en las aulas de clase.

Por otra parte, la creacion de la pagina web con fines de recursos educativos con cédigo
abierto se emplea el modelo ADDIE la cual tiene como funciones analizar, disefiar y evaluar,
logrando asi un andlisis a fondo de los diferentes funcionamientos de la programacion educativa
en base a los objetivos que se han planteado. Este modelo permite que el recurso educativo que se
ha desarrollado sea factible y de facil uso para los alumnos sin que contengan inconvenientes al
momento de ser creado. Con respecto al presente estudio se basé en una investigacion cualitativa
donde se empleara la técnica de la entrevista con el instrumento guia de entrevista, también la

investigacion utilizara el enfoque cuantitativo con su instrumento denominado encuesta de esta



manera obtendremos los resultados. Intrinsecamente para la experiencia I, se realiz6 una breve
reunion en la que se presentd los recursos utilizados para la creacion de la pagina web
direccionadas a la unidad puesta por el docente. Para la experiencia Il se procedi6 hacer todas las
modificaciones dadas con respecto a la pagina explicando asi su funcionamiento, detallando su

estructura donde estaran los contenidos y actividades.

Para concluir, al ensefiar a los estudiantes crear programas de recursos educativos con
cddigos abiertos tiene como beneficio su motivacion e iniciativa por aprender, desarrollar y crear
sus propias plataformas digitales, permitiéndoles a ellos ser mas proactivos en sus clases el cual

favorece a nuevos conocimientos en la rama de la informética.

Palabras claves: eXelearning, Pagina web, Programacién, Prototipo.



ABSTRACT

The tools that contain open source programs are currently of great help in educational
teaching, however, in so many cases, students not knowing how to use this type of tools have
caused them greater disinterest by not wanting to continue learning. That is why this research will
develop an educational resource in the eXelearning tool in which it will be possible to create a web
page that has didactic content, collaborative activities, allowing easy access without the need to be
an expert on the subject. That resource with open source will be applied to the students of the high
school "Dr. Modesto Chavez Franco" from Parallel Computing "A" with the aim of developing
their cognitive knowledge in that tool, so much so that they can carry out collaborative and
individual forms of work and encourage their interest in developing and creating their own varied
content on the website educational, that is to say that by implementing this work tool the students
will motivate them to continue standing out in the aforementioned subject and thus encourage their

learning in the classroom.



On the other hand, the creation of the web page for the purpose of educational resources
with open source, the ADDIE model is used, which has the functions of analyzing, designing and
evaluating, thus achieving an in-depth analysis of the different operations of educational
programming based on to the objectives that have been set. This model allows the educational
resource that has been developed to be feasible and easy to use for students without having
drawbacks when it is created. Regarding the present study, it was based on a qualitative
investigation where the interview technique will be used with the interview guide instrument, the
investigation will also use the quantitative approach with its instrument called a survey, in this way
we will obtain the results. Intrinsically for experience I, a brief meeting was held in which the
resources used for the creation of the web page addressed to the unit set by the teacher were
presented. For experience 11, we proceeded to make all the modifications given with respect to the

page, thus explaining its operation, detailing its structure where the contents and activities will be.

To conclude, teaching students to create educational resource programs with open codes
benefits their motivation and initiative to learn, develop and create their own digital platforms,
allowing them to be more proactive in their classes, which favors new knowledge in the computer

science branch.

Keywords: eXelearning, Web page, Programming, Prototype.
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INTRODUCCION

En la actualidad la tecnologia se apoderado del mundo ya que debido a la pandemia
mundial el sistema educativo sigue funcionando de acuerdo al uso de las herramientas tecnoldgicas
que han son fundamentales para que siga el proceso educativo en cada uno de los paises, por lo
cual, utilizar las TIC en el siglo veintiuno denota su importancia en el sistema educativo existente,
esto permite determinar las necesidades formativas presentes y crear un aprendizaje formativo de
calidad.

“En el ambito educativo las TIC ofrecen una variedad de oportunidades para el desarrollo
de procedimientos promotores de una educacién inclusiva, colaboradoras durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje” (Reyes y Prado, 2020, p. 2). Las herramientas informaticas son de gran
ayuda actualmente y ain mas si son con motivos de educacion y formacién académica, ya que
estos conllevan una serie de programas, herramientas, etc. De esta manera, el estudiante podra
desarrollar su capacidad intelectual en las diferentes plataformas o recursos educativos abiertos en

soportes informaticos.

Muchos de los estudiantes hoy por hoy desconocen la importancia de saber manejar
herramientas informaticas, incluso como crear sus propias paginas web o sitios virtuales, tanto asi,
que al no estudiar las diferentes dimensiones de autorregulacidn que es abarcado en la informatica
con varios recursos pedagdgicos no se podra obtener buenos resultados en la propuesta de
tecnologias de recursos educativos. Por lo cual el ensefiar a los alumnos a crear sus propias paginas

digitales ayudara a sobresalir en su vida como profesionales.

De esta manera la investigacion tiene como objetivo establecer la incidencia pedagogica

de una propuesta de recurso educativo abierto como habilidad para la autorregulacion en los

X



estudiantes de tercero de bachillerato en informatica paralelo “A” del Colegio de Bachillerato “Dr.
Modesto Chéavez Franco”, es decir, que el instrumento utilizado en esta investigacion es
eXelearning con el motivo de crear contenidos educativos y sobre todo que es un programa facil

de utilizar sin necesidad que los alumnos sean expertos en el tema.

La siguiente investigacion se conforma por capitulos que permiten observar el resultado,
el capitulo | se basa en las necesidades que existen, se realizara una descripcion de manera
contextual, se detalla, la problematica, el problema planteado, los objetivos tanto generales como
especificos, el tiempo, lugar donde se llevara a cabo el desarrollo de nuestro trabajo investigativo,
se emplea la metodologia basada en el enfoque mixto el cual determinaré la incidencia del uso de

un REA.

Se utilizard la técnica de entrevista y encuesta direccionada en su instrumento para lograr
evidenciar los resultados del uso de una pagina web mediante la experimentacion con el docente
y los estudiantes que aportaran mejoras en el proceso educativo de los estudiantes y en la asignatura

de Informética.

El capitulo 11, se habla netamente del prototipo el uso de una pagina web educativa que
servira como solucion al problema planteado en el primer capitulo, mediante la pagina web se cred
actividades en herramientas tecnol6gicas educativas como Canva, Powtoon, Genially, Word Wall

orientada a la valoracién de conocimientos en los estudiantes ayudando en su proceso educativo.

Asi mismo el capitulo 11 se explica lo sucedido referente a las dos experiencias una
dirigida al docente de la institucion y la otra a los estudiantes la cual servird para mejoras del
prototipo, en la experiencia Il que va dirigida también a ellos, alumnos de tercero de bachillerato,

se procede a la demostracion y ejecucion del prototipo, esto permitira recolectar evidencias

XV



mediante el uso de las técnicas como la entrevista y la encuesta con su apropiado instrumento guia
de entrevista y su cuestionario, las cuales estan disefiadas en base a la variable dependiente e

independiente, con sus respectivas dimensiones y sus indicadores.

Por ultimo, la presente investigacion se basa en establecer el dominio del manejo de un
REA dentro del proceso educativo incluyendo la autorregulacién con lo que se busca resaltar el
alcance del que el docente cuente con estos recursos como apoyo en su aula y fuera de ella, esto
permitird un aprendizaje significativo, autbnomo y eficaz dando crecimiento al aprendizaje de cada

uno de los actores en el proceso educativo.
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CAPITULO I. DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS
1.1 Ambito de Aplicacion: descripcion del contexto y hechos de interés.

1.1.1 Planteamiento del Problema
La propuesta de un Recurso educativo abierto con enfoque de autorregulacion de
aprendizaje para los alumnos de tercero de Bachillerato paralelo “A” del Colegio de
Bachillerato “Dr. Modesto Chavez Franco” surge a partir de la observacion realizada en la
Institucion donde se logré identificar aspectos relacionados con la autorregulacion del
aprendizaje, como lo es; la Fase de organizacion, estudio de la tarea y creencias
incentivadoras. Etapa de realizacion de autocontrol y auto acatar. Fase de autorreflexion, auto

juicio, auto reaccion.

Gonzélez (2019) indica que “El aprendizaje debe distinguirse por ser activo y
regulado, para lo cual el estudiante tiene que ser constructor de su propio conocimiento y
protagonista en el PEA” (p. 107). Consideramos de urgencia estudiar la dimension de
autorregulacién, en la clase de informatica con los diferentes recursos pedagdgicos y
didacticos con el uso de una web educativa creada por autoria propia que nos permita potenciar
el aprendizaje tecnoldgico en los estudiantes, por lo cual surge la necesidad de estudiar estas
situaciones con el fin pedagdgico, mediante el uso de un recurso educativo abierto que cuente
con los posibles elementos con los cuales se le pueda dar solucion a estos problemas que

impiden que generen un aprendizaje significativo.

1.1.2 Localizacién del problema objeto de estudio
La presente investigacion se desarrolld en el Colegio de Bachillerato “Dr. modesto

Chavez Franco” (Ver Figura 1), ubicado en la ciudad de Santa rosa Av. Quito Antonio y José

16



de Sucre, perteneciente a la provincia de El Oro. El colegio esta formado por Educacién Béasica
y Bachillerato Técnico, la rectora de la Institucién Educativa es la Mgs. Marcela Isabel
Gonzales Guerrero.

Figural

Colegio de Bachillerato "Dr. Modesto Chavez Franco"

M

- ¢ 9
o
COLEGIO DE BACHILLERATO '
MODESTO CHAVEZ FRANCO 0
9
(8
b 4
o] 0 Q
Q

Nota: Ubicacion del establecimiento educativo a realizarse la investigacion.

Fuente: Google maps https://goo.gl/maps/oSPPCDsuMAZkaHny9

La presente investigacion se empleo a los estudiantes de Tercero de Bachillerato paralelo
“A”, el docente encargado de la asignatura de Informatica es el Ing. Holger Yasmany Morocho

Matamoros

La guia de la investigacion esta direccionada al estudio de la creacion de la pagina web
utilizando la asignatura de Informatica con su unidad didactica soporte técnico que permita

reforzar los conocimientos en los estudiantes.
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1.1.3 Problema central
¢ Como potencializar la autorregulacion haciendo manejo de una web educativa para
fortalecer el aprendizaje en los estudiantes de tercero de bachillerato “A” en la asignatura de

Informaética del Colegio de Bachillerato “DR. MODESTO CHAVEZ FRANCO™?

1.1.4 Problemas complementarios
> ¢Como el docente ayuda a los estudiantes a la autorregulacion en el proceso de
ensefianza aprendizaje?
> ¢Cuales son las caracteristicas de un recurso educativo abierto para favorecer la
autorregulacion en estudiantes?

> ¢Cudl es el efecto de aplicar un recurso educativo abierto en la autorregulacion?

1.1.5 Objetivos de investigacion

Objetivo General

Establecer la incidencia pedagdgica de una propuesta de recurso educativo abierto
como estrategia para la autorregulacion en los estudiantes de tercero de bachillerato en
Informatica paralelo “A” del Colegio de Bachillerato “Dr. Modesto Chavez Franco” de la

ciudad de Santa Rosa.

Objetivos Especificos

> Identificar los recursos tecnoldgicos que el docente hace uso para motivar a los

alumnos en la asignatura de informatica de Tercero de Bachillerato.

> Crear un prototipo como una web educativa para la comprensién de diversos temas

en la asignatura de informatica.
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> Aplicar la web educativa como recurso educativo al alumnado de tercero de
bachillerato de la institucion educativa acogida para el fortalecimiento del PEA en
la asignatura de informatica.

> Evaluar la incidencia del REA sobre la autorregulacion en los estudiantes de

informética de la Institucion Educativa “Dr. Modesto Chavez Franco”.

1.1.6 Poblacion y muestra

El presente trabajo investigativo se encuentra conformado por la Institucion Educativa y
como muestra de estudio disponemos de 25 estudiantes que cuentan con una edad de 15y 17 afios
perteneciente del tercer afio de bachillerato técnico del Colegio” Dr. Modesto Chavez Franco”, de
la ciudad de Santa Rosa, provincia de EI Oro. Ademas, esta constituido por un docente de la

asignatura de Informatica donde se logré determinar mediante un analisis investigativo.

1.1.7 Identificacién y descripcién de las unidades de investigacion
En el proceso investigativo de acuerdo a las unidades de investigacion se conforman de la
siguiente manera:
e 25 alumnos del Tercero de bachillerato “A” del Colegio “Dr. Modesto Chavez
Franco” de la Ciudad de Santa Rosa en el periodo lectivo 2022-2023.
e El docente representante de la asignatura Informatica, del Colegio de Bachillerato

“Dr. Modesto Chavez Franco”, de la ciudad de Santa Rosa, provincia de El Oro.

1.1.8 Descripcion de los participantes
El proceso investigativo se fundamenta en la indagacion del universo investigativo, en la
que se estima la muestra correspondiente del curso de Tercero de Bachillerato en Informatica

“A”, del Colegio “Dr. Modesto Chavez Franco” de la ciudad de Santa Rosa, provincia de El Oro
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(Ver Tabla 1). Representan respectivamente una muestra de veinticinco estudiantes, como
objeto de investigacion de la encuesta, los mismos estudiantes se presentan divididos en la
siguiente tabla.

Tabla 1

Distribucién de la muestra de estudio

Tercero de Bachillerato A del Colegio “Dr. Modesto Chéavez Franco”

Paralelo “A” Estudiantes Docente Total, General
Mujeres 10

Hombres 15 1 26

Total 25 1

Nota: Distribucion de la muestra aplicada en la presente investigacion.
1.1.9 Caracteristicas de la investigacion

1.1.9.1 Enfoque de la investigacion

La actual investigacion se desenvuelve mediante el enfoque mixto ya que es el enfoque
que hace uso tanto del cualitativo como del cuantitativo, por lo cual se busca realizar un analisis
del grado en el cual favorece el uso de una web educativa dentro de las experiencias y recopilacion

de informacion mediante el método a utilizar.
Cuantitativo

Es un método de acumulacién de datos y analisis cuantitativo con variables diferentes, La

investigacion cuantitativa generalmente determina las diferentes correlaciones entre variables,
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revelaciones, objetivaciones de acuerdo a los resultados de la muestra para llegar a la poblacion
de la que proviene la muestra general, una vez que la investigacion muestra una asociacién o
correspondencia, pretende hacer lo contrario en la inferencia causal, revelando de manera clara 'y

precisa por qué las cosas sucedieron o no sucedieron (Sanchez, 2019).

Cualitativo

“En el enfoque cualitativo es importante considerar el problema de la interpretacion que
realiza el investigador al indagar los fenémenos sociales, debido a que puede ser muy variada en

relacion con los criterios de rigor” (Vives y Hamui, 2021, p. 100).

Mixto

Como lo mencionan Pons et al. (2021) El enfoque mixto permite fusionar las perspectivas
del enfoque cualitativo y cuantitativo, con los cuales el proceso investigativo se vuelve mas
flexible y se logra desarrollar una investigacion analitica ya que es un aspecto esencial en el

proceso de blsqueda.

1.1.9.2 Nivel o alcance de la investigacién

Se utilizé un enfoque cualitativo y cuantitativo los cuales permiten el reconocimiento del
fendmeno de estudio.

El uso frecuente del método mixto en las investigaciones educativas intenta especificar
particularidades, caracteristicas y perfiles de personas, grupos, comunidades o cualquier otro
fendmeno que requiera andlisis. Es decir, sélo pretenden medir o recopilar informacion sobre las

variables a las que se refieren, de forma independiente o conjunta. Dicho esto, su objetivo no es
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como se relacionan, es Util para mostrar con precision la perspectiva o dimension de un fenémeno,

evento, comunidad, contexto o situacion (Garcia Hernandez, 2019, p. 204).

En base a la informacion recopilada y a los enfoques cualitativo y cuantitativo de la
investigacion se ha determinado el uso de una web educativa la cual estara adaptada a su entorno
aulico, en la busqueda de informacion hemos analizado las distintas situaciones que se presentan
en los procesos que se adaptan en el contexto socio educativo y a las estrategias que aplica el
docente para combinarlas con las herramientas educativas abiertas para favorecer a los alumnos
de la Unidad Educativa Dr. Modesto Chavez Franco, en la cual nuestra muestra son 32 alumnos

a ser encuestados y un docente al ser entrevistado.

1.1.9.3 Meétodo de investigacion

Este proyecto emplea la metodologia mixta por lo cual nos centraremos en los métodos
que se utilizaran con respecto a la acogida de informacion y estudio de las estadisticas que
contribuyan en la investigacion, en este trabajo hemos hecho uso de distintas fuentes
bibliograficas, materiales didacticos la investigacion basada en disefio y otros materiales como
paginas web articulos cientificos los cuales tienen relacion con nuestro trabajo investigativo las
mismas que aportaran en la construccion de recurso educativo abierto en una web educativa con
el fin de favorecer la participacién activa de los estudiantes, el cual lo reflejamos en el presente

trabajo investigativo como un marco referencial de contenido.

Por ende, manejaremos técnicas para la recopilacion de datos como la encuesta y la

entrevista, esto aportara la informacion adecuada la cual sera plasmada en nuestra investigacion
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en donde mediante el conocimiento previo de toda la informacion que se necesita recabar, se ha

seleccionado los temas con mas importancia en el presente trabajo investigativo.

En la actual investigacion se realizaron dos experiencias en la institucion educativa,
comenzando con la experiencia | la cual fue dirigida al docente de dicha institucion en la cual se
le presentd el prototipo realizado de una pagina web educativa dirigida a fortalecer los
conocimientos de cada uno de sus estudiantes, con el fin de que nos ayude con su perspectiva y

constatar que cumpla con los pardmetros deseados para su ejecucion.

La experiencia Il se desarroll6 con los estudiantes de tercero afio de bachillerato técnico en
la asignatura de informatica paralelo “A” en la cual se present6 el prototipo web educativa y se
explicd su funcionalidad, contenido y actividades planteadas dentro del sitio web con lo que se
pudo aplicar la técnica de la encuesta a cada uno de ellos y obtener datos sobre su pensamiento del

prototipo.

Instrumentos de recoleccion de datos

Los instrumentos a utilizar son de manera ordenada relacionada con las dimensiones e
indicadores de las variables que se utilizaran permitiéndonos evidenciar los resultados de cada

técnica de instrumento implementado.

Variable Independiente: Recurso Educativo Abierto

Como lo plantea el Ministerio de educacion (2019), Los recursos educativos digitales en la
educacién tienen como objetivo estimular el interés y la motivacion de los estudiantes mediante el
uso de la tecnologia y potenciar sus conocimientos mediante el uso de estas tecnologias de una

manera préactica, divertida, intuitiva y dirigida a potenciar un proceso de ensefianza que busca
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desarrollar el pensamiento critico, la creatividad y la prominencia en la resolucion de problemas

de los estudiantes.

Tabla 2

Dimensiones e indicadores de la variable independiente

Dimensiones Indicadores Preguntas Técnicas/ Instrumentos
Tecnica:
Técnicasy Se refiere al aspecto Entrevista
estéticas: disefio  estético y grafico del El Instrumento:
del sitio web sitio Encuesta
(Ver figuras 17,18)
Didacticos

Pedagogicos

Se refiere a los
Objetivos objetivos de E2

aprendizaje

Técnica:
Entrevista
Instrumento:
Encuesta

(Ver Figuras 17,18)

Se refiere a los
Contenidos contenidos de E3

aprendizaje

24

Técnica:

Entrevista

Instrumento:

Encuesta



(Ver Figuras 17,18)

Actividades

educativas

Actividades

evaluativas

Se refiere

actividades

formativas de E4
acuerdo a los

contenidos

Son actividades que
permiten evaluar los E5

aprendizajes.

Técnica:

Entrevista
Instrumento:
Encuesta

(Ver Figuras 17, 18)
Técnica:

Entrevista
Instrumento:
Encuesta

(Ver Figuras 17, 18)

Psicopedagdgico

Motivacion

Se refiere a la
motivacion que E6

genera el sitio web

Técnica:

Entrevista
Instrumento:

Encuesta

(Ver Figuras 17,18)

Interactividad

Se refiere a la
manera en la que el

E7, E8
estudiante se

desenvuelve al

Técnica:
Entrevista
Instrumento:
Encuesta

(Ver Figuras 17, 18)
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relacionarse con el

sitio web.

Se refiere al grado

de atencion que Técnica:
muestran los Entrevista
Atencion estudiantes al E9, E10 Instrumento:
momento de Encuesta
observar el sitio (Ver Figuras 17, 18)
web.
Técnica:

Se refiere al modelo
Entrevista
y los contenidos que
Creacion E11, 12 Instrumento:
se crean dentro del
Encuesta
sitio web
(Ver Figuras 17,18)

Nota: Dimensiones e Indicadores de la variable independiente del REA con sus respectivos técnica

e instrumentos para su desarrollo y aplicacion.

Variable Dependiente: Autorregulacién

En cuanto a la autorregulacién Tapia (2022) expresa que es un proceso que permite integrar
saberes como los tradicionales y los saberes cientificos sistematicos lo cual da realce a los valores
del estudiante en el cual desarrollan el proceso educativo cognoscitivo para la construccion del

conocimiento, lo cual permite el reconocer la utilidad de los resultados cientificos como fuentes
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de saberes para lograr resolver problemas pedagdgicos que enfrenten en los diferentes contextos

que se les presenten.

Tabla 3

Dimensiones e indicadores de la variable dependiente

Dimensiones Indicadores Preguntas  Técnica/ Instrumento
Técnica:
La encuesta
Seleccion de
Planifica C1, C2 Instrumento:
actividad

Cuestionario

(Ver Figuras 19,20, 21, 22)

Técnica:

La encuesta
Monitoreo y

Ejecucion progreso de C3,C4 Instrumento:

aprendizaje
Cuestionario

(Ver Figuras 19,20,21,22)
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Técnica:

La encuesta

Reflexion sobre lo
Auto reflexién C5, C6 Instrumento:
aprendido

Cuestionario

(Ver Figuras 19.20,21,22)

Nota: Dimensiones e indicadores de la variable dependiente en el PEA para la realizacion del

instrumento a presentar.

1.2 Establecimiento de requerimientos

En la presente investigacion se necesitd requerimientos principales, con el objeto de estudio
el cual tiene un aporte fundamental, por lo cual se requiri6 la participacion del Colegio de
Bachillerato “Dr. Modesto Chavez Franco”. En el cual utilizamos recursos investigativos con el
fin de captar las necesidades pedagogicas y técnicas de la asignatura que planteamos en el tema

central a investigar en nuestro trabajo.

Este proyecto va dirigido al disefio y desarrollo de un prototipo tecnolégico el cual cumpla
los requerimientos de este proyecto de investigacion que vayan acorde con los objetivos
determinados y adicionales los cuales van de acuerdo a nuestra bdsqueda en la asignatura de
Informatica Técnica efectuando el uso del recurso educativo abierto, el cual va a la par con los
recursos que emplea el docente en su aula de clases para favorecer el aprendizaje autdbnomo y

grupal de los estudiantes.
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1.2.1 Descripcion de los requerimientos/necesidades que el prototipo debe resolver.

Requerimientos pedagdgicos

> Unidad didéactica con sus respectivos temas.

> Recurso educativo abierto como estrategia de aprendizaje.

> Participacion activa de los alumnos y motivacion.

> Web educativa como soporte de contenidos de la unidad didéactica.
> Trabajo colaborativo

> Colaboracion del docente.

Requerimientos técnicos:

> Conexion a redes de internet

> Recursos tecnologicos para el desarrollo del prototipo.

> Desarrollo de un recurso educativo abierto.

> Creacion de una web educativa en eXelearning.

> Para el desarrollo de los temas de cada marcador Canva, Powtoon.
> Para la elaboracion de las actividades Genially, YouTube.

> Por ultimo, para la evaluacion se hizo uso de Word Wall.

> Laptop hp cori5 de gama alta para la creacién del prototipo.

> Prototipo en funcionalidad las 24 horas al dia activo en la red.
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1.3 Justificacion del requerimiento a satisfacer.

1.3.1 Marco referencial

1.3.1.1 Referencias conceptuales

En el presente trabajo investigativo, utilizamos unos lineamientos por ende se elabor6 un
marco tedrico sobre la Autorregulacion y los REA, basandonos en el desarrollo de un prototipo de

web educativa con el fin de fortalecer la participacion activa de los estudiantes.

Autorregulacion del aprendizaje

Segun Puerta y Suarez (2022) mencionan que:

La autorregulacion es un proceso ciclico que vuelve a iniciar pero que en cada reinicio
mejora gracias a los diferentes componentes que explora el estudiante. Cabe anotar, que en
cada estudiante el proceso de autorregulacion estd mediado por las especificidades del
sujeto y que estas pueden afectar de manera positiva 0 negativa la realizacion de la tarea;
sin embargo, cuando el estudiante empieza a dominar las fases de la autorregulacion las
falacias desaparecen de manera paulatina y se instauran desde la introyeccion nuevas

formas de realizacion de la tarea y del logro de metas. (p.80)

El proceso de autorregulacion en los estudiantes es un factor que influye mucho en el
proceso de ensefianza aprendizaje ya que, si se lleva de manera eficaz, esto permitird que los
alumnos aprovechen su tiempo dentro y fuera del aula de clase por lo cual significa crecimiento
en el aprendizaje significativo de ellos basandose en ocupar su mayor tiempo revisando e

investigando sobre cada tema que tratan en clases.
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Pinzon et al. (2021) plantean que el aprendizaje fomentado a través de la autorregulacion
busca encaminar y promover al sistema educativo para mejorar su eficacia, con el fin de que la
educacion vaya sufriendo un cambio favorable empezando desde quien es el eje principal en el
proceso educativo “el estudiante” en el cual se busca sea capaz de asumir su rol en la sociedad

como participe del cambio en el proceso educativo.

En este sentido Burbano et al (2020) indican que todo el proceso de autorregulacion
depende del estudiante y de cémo utilice su tiempo para educarse mediante la experiencia que
obtenga en el transcurso del proceso de ensefianza aprendizaje, el estudiante sera consciente de su
capacidad de investigar y obtener nuevos conocimientos para resolver problemas educativos

utilizando las estrategias adquiridas mediante su desempefio académico.

Segun Hernandez Mejia (2020) manifiesta que:

Los procesos relacionados con la autorregulacion que dinamizan el aprendizaje y por
consiguiente impactan el rendimiento académico de los estudiantes, lo cual permite que se
exploren nuevas formas de interactuar y se cree una conciencia meta cognitiva, por lo que

abarca la supervision, el control y la regulacion. (p.8)

Definicion de autorregulacién

En este sentido Salas & Gallardo (2022) hacen énfasis en la autorregulacion ya que a mas
de cinco décadas de la primera vez que se conceptualizé en el aprendizaje, nacen varias teorias
mas las cuales se enfocan en tratar de llegar al punto de que el estudiante sea centro de interés en
para la comunidad de investigadores, en este ambito se define a la autorregulacién como el uso de

diferentes métodos de ensefianza donde el estudiante pondra en practica la memorizacion y su
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adaptacion en el uso de recursos educativos con los cuales pueda llevar un proceso educativo

acorde a las necesidades actuales.

Debido a la complicacion del concepto de autorregulacion, este se caracteriza por ser
diferentes definiciones, por lo cual sus modelos de autorregulacion en forma de campos de
conocimiento lo Resuelve en el concepto de autorregulacién ya que es dificil debido a sus

diferentes posiciones y areas de conocimiento en los sujetos de investigacion. (Gonzalez C., 2022)

La importancia de la autorregulacién desde una perspectiva socio cognitiva radica en que
incluye el control necesario para lograr el esfuerzo requerido para realizar las tareas y mantener la
atencion, aun frente a actividades poco interesantes; para alcanzar las metas y objetivos
académicos planteados, aun cuando se encuentran en un entorno desfavorable o rodeados de

distracciones (Hendrie & Bastacini, 2020).

La instruccion y estrategias de autorregulacion se utilizan en los estudiantes ya que tienen
un impacto en el rendimiento académico, y es posible demostrar que su principalmente factor de
intrinseca y extrinseca, utilizan una planificacion cognitiva, metacognitiva, donde se hace el uso
del manejo de recursos que logran obtener un mejor rendimiento alto o basico nivel. Luego de
analizar las tres estructuras principales de las preguntas de nuestros analisis, por lo que puede
confirmar la autorregulacion con lo académico que son los componentes importantes para dar una

buena ensefianza y por ende se relacionan con lo normativo (Maldonado Castro, 2021).

Segun Puya Lino et al. (2022) mencionan que la autorregulacién desde el punto de vista
educativa se destaca como la capacidad, proceso y competencia de la persona las cuales son

utilizadas para lograr los objetivos de aprendizaje, por lo cual se considera que el proceso de
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autorregulacion se puede ensefiar el cual debe pasar por etapas, lo cual se va construyendo

mediante el aprendizaje y las diferentes experiencias que va obteniendo en los distintos contextos.

La autorregulacion se caracteriza por no ser heredad, esta se adquiere mediante el
aprendizaje que va obteniendo el estudiante mediante los distintos factores pedagdgicos que el
docente usa para el proceso de ensefianza aprendizaje en las cuales entran tutorias, andamiaje las
cuales se basan en favorecer en el proceso académico, también se conoce a los estudiantes
universitarios que tienen éxito en sus estudios como estudiantes autorregulados los cuales son

capaces de crear pensamientos propios y solucionar problemas de manera rapida.

Aguilar & Gomez (2021) plantean que el obtener un aprendizaje basado en la
autorregulacion es uno de los requisitos en la actualidad, no obstante, esto es algo que
distintamente tienen suficientes investigaciones las cuales permitan hacer énfasis en la actualidad
ya que el COVID 19 a golpeado en su mayoria a los estudiantes, los cuales sin autorregulacion en
sus tiempos de estudio no podran mejorar el proceso educativo llevandolos a tener problemas en

su desarrollo cognitivo.

La capacidad de cada persona de manejar y distribuir su tiempo para su desarrollo mediante
la autorregulacion es la clave para una vida profesional exitosa ya que esto permite que obtengan
un mejoramiento en sus habilidades y destrezas que se van adquiriendo de a poco mediante el

transcurso de sus vidas.

Garcia & Bustos (2020) declaran sobre el desarrollo de la autorregulacion la cual se
identifica por la necesidad que tienen las personas de establecer un dominio de si mismas por lo

cual se trata de que esto ayude en el proceso educativo para su desarrollo como una persona activa
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y capaz de desarrollar un pensamiento propio y capaz de enfocarlo en su crecimiento personal y

profesional.

La autorregulacion se caracteriza por las habilidades al momento de manejar las emociones
y sentimientos creando una personalidad y conducta moderada y flexible facil de manejarlas con
los procesos que intervienen en el funcionamiento de la primera; puede definirse como toda la
actividad que un sujeto realiza a fin de generar, mantener y modificar su comportamiento en
correspondencia con fines u objetivos que han sido trazados por uno mismo o aceptados como

personalmente validos, aunque originalmente hayan sido formulados por otra persona.

Como indica Mena et al (2021) la autorregulacion en el ambito educativo es aquel en el
cual le permite a la persona desarrollar estrategias de aprendizaje que vayan acorde a sus
capacidades con lo cual puede autoevaluarse en el proceso para asegurarse que el proceso que esta
siguiendo este dando resultados favorables en su proceso educativo, con lo cual poder hacer las
correcciones necesarias para alcanzar las metas de aprendizaje requeridas o buscar otras
estrategias, por tanto este proceso conlleva a que el actor sea un factor clave en el proceso de
aprendizaje siendo un receptor activo de informacion el cual se plantea metas y objetivos y toma

decisiones claras para su desarrollo en el campo educativo.

Rodriguez (2020) también hace referencia que el aprendizaje mediante la autorregulacion
tiene mucho que ver con la forma que tienen las personas en regular sus emociones, saberes,
conductas y semblantes en el contexto de la experiencia de aprendizaje obtenida, por lo que en el
nivel escolar en cuanto mas rapido desarrollen sus habilidades y autocontrol de los distintos
procesos de aprendizaje que puedan utilizar para asi lograr éxito en el proceso de adquirir nuevos

conocimientos, la autorregulacion permite que desarrollen una buena gestion del tiempo y la
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capacidad de resolver problemas mediante el uso de las diferentes estrategias las cuales son

eficaces y les brindan el control de sus estados emocionales.

Fases de autorregulacion

Segun Pineda (2018) menciona que:

La autorregulacion del aprendizaje constituye un mediador potencial del aprendizaje para
alcanzar desemperios de calidad. Luego de aplicar diferentes pruebas inferenciales a cada
reactivo del instrumento, los autores concluyeron que los indices de correlacién entre
habilidades autorregulatorias y desempefio escolar no son robustos, pero si positivos y
significativos, y se resaltaron como las dimensiones de mayor correlacion las estrategias

de planeacion y control y las atribuciones motivacionales. (p.32)

En este contexto la autorregulacion permite que la persona desarrolle actitudes y destrezas
necesarias las cuales le permitiran tener éxito en su vida tanto profesional como en su diario vivir
ya que lograra un control eficaz de su tiempo, poder distribuir su proceso de aprendizaje mediante
la retroalimentacion de sus conocimientos dentro y fuera de un aula de clases con lo que podra
obtener conocimientos y cualidades que otra persona que no se autorregula no puede hacer, por lo
que se resalta la importancia de que la persona tenga control de su tiempo y siga las estrategias

necesarias para el aprendizaje.

Recursos educativos digitales

Para Suarez (2019) manifiesta que un recurso digital educativo es “cualquier tipo de

informacion que se encuentra organizada en un formato digital, es decir, estd ordenada para ser
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utilizada de manera directa en una computadora por el docente, el estudiante o cualquier miembro

de la comunidad educativa” (p.36).

Los recursos educativos digitales en la actualidad forman parte fundamental en el proceso
educativo ya que mediante ellos se ha llevado a cabo la educacion actual, ya que debido a la
pandemia que ha azotado al mundo entero surgi6 la tecnologia como factor principal para que la
educacion no se detenga, en este contexto con los recursos educativos digitales se puede encontrar
informacion importante para que cada estudiante sea participe de su proceso de obtener

conocimientos mediante el uso de cada una de las distintas tecnologias existentes.

Gbmez & Calderdn (2017) hacen referencia a que las rutas de formacién que se utilizan
hoy en dia para orientar a los docentes a desarrollar sus cualidad en el disefio de los recursos
educativos digitales, lo cual es de suma importancia ya que en la era que se vive actualmente
existen docentes que no conocen claramente sobre el uso de las diferentes herramientas tecnologias
que les pueden ayudar y facilitar el desarrollo de su trabajo como docente, con esto se busca que
las instituciones logren transformar los procesos antiguos de ensefianza a los actuales donde la
tecnologia es pieza fundamental para el proceso de ensefianza aprendizaje, en el cual se debe
revisar detenidamente los conceptos como en formacidn y capacitacion constantes de los docentes
de todas las instituciones buscando las competencias necesarias que cada docente debe tener en el

uso de las TIC.

Segln Paute & Vasquez (2022) indican que:

Los recursos educativos digitales son el conjunto de materiales digitalizados, con el

objetivo de brindar una mejor asimilacion de las actividades de aprendizaje, de esta manera
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ayuda a la consolidacion de conocimientos y la adquisicion de habilidades tecnoldgicas en

el estudiante. (p.21)

Como lo menciona también Alvarez (2021) los docentes son los que principalmente se
encuentran con los diferentes desafios que es la incorporacion de las nuevas tecnologias ya como
factor fundamental en el proceso educativo, en el cual se reconoce la necesidad de cambios en la
modalidad de aprendizaje, gracias a las TIC han surgido cambios en el modelo educativo y los
contenidos pedagogicos que se imparten en el aula de clases por lo que se han modificado
parametros y aspectos en las practicas de ensefianza aprendizaje, ya que cambia el papel del
docente tradicional a un docente digital, para que pueda ser el guia del aprendizaje de cada

estudiante reforzando los conocimientos que adquieren mediante el uso de las nuevas tecnologias.

Recursos educativos digitales y su importancia en la actualidad.

Segun Torres (2019) manifiesta que:

El imparable progreso tecnolégico que sacude nuestra sociedad ha llegado a las aulas
académicas y, con él, el desarrollo de nuevos métodos de ensefianza. El avance de las TIC
ha modificado la forma de elaborar, adquirir y transmitir conocimientos, promoviendo el
uso de herramientas innovadoras para el aprendizaje, dentro del amplio abanico de las
nuevas posibilidades educativas que nos brindan estas herramientas, los materiales
didacticos digitales de acceso abierto adquieren una importancia vital como fuente de

informacion y eje del desarrollo de nuevos métodos pedagdgicos. (p.2)
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Recursos Educativos Abiertos

Como lo mencionan Recio et al (2021) la tecnologia educativa y el acceso a las diferentes
aplicaciones dan nuevos recursos para trabajar en el aula, cada maestro debe reforzar sus
conocimientos para asi logre un desarrollo adecuado en el uso de los recursos educativos abiertos,
por lo que estos materiales son de suma importancia hoy en dia en el proceso de ensefianza
aprendizaje en el cual se utilizan con el fin de buscar informaciédn veridica y que esté al alcance de

cada uno de los estudiantes que quieran retroalimentar sus conocimientos adquiridos.

La UNESCO (2021) se refiere a los REA como materiales didacticos los cuales son
utilizados para el aprendizaje o para la investigacion de nuevos conocimientos lo cual puede
encontrarlos en la red ya que son de dominio publico y estan disponibles las veinticuatro horas del
dia, los recursos educativos abiertos son publicados con licencias de uso intelectual lo cual hace
que sea facil de utilizar ya que pueden descargarlos y editarlos a la manera que el usuario considere
ya que estos ofrecen mejorar la calidad de la educacion actual como instrumento para el
intercambio de conocimientos y como un receptor donde cada estudiante puede ir desarrollando

sus capacidades mediante la revision de la informacion que esta en la red.

Tanto la UNESCO como los distintos autores citados en esta investigacion aportan sobre
los REA, los cuales son conocidos por ser materiales de libre acceso para cualquier usuario, son
de licencia publica ya que aquel usuario que necesite descargarlos lo puede hacer ya que son
gratuitos para modificarlos, esto hace que los REA sean de mucha utilidad tanto para docentes
como estudiantes para que lo utilicen como soporte al momento de realizar un trabajo, haciendo
de los recursos educativos abiertos factores fundamentales en este proceso de educacion actual el

cual esté envuelto en la tecnologia educativa.
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También Nova et al. (2022) expresan que desde el afio dos mil dos que surgid el término
Recursos educativos abiertos se ha ido reconociendo como herramientas de importancia en el
proceso educativo ya que es algo innovador lo cual es utilizado con el fin de afrontar los desafios
que hoy en dia se presentan, con esto se busca dar oportunidades a cada estudiante de obtener
conocimientos que les sirvan a lo largo de su vida tanto para estudiantes de escuela como para

universitarios o de cualquier nivel de educacion que estén cursando.

De acuerdo con Mercado et al. (2018) indican que las cuatro competencias basicas de los
recursos educativos abiertos se encuentran dentro del curso, por lo cual no solo el conocimiento
de un REA es de importancia si no también su uso y la forma correcta de utilizarlos ya que si se
emplean las estrategias correctas para su uso este tendria niveles altos de mejora en el proceso de
adquisicion de conocimientos, por lo cual se busca integrar completamente el uso de ellos en el
dia a dia de cada estudiante, docente de cada institucion educativa con el fin de superar la barrera

que impide el desarrollo de conocimientos més claros y concisos.

Como lo expresan Santos & Falgueras (2022) los recursos educativos abiertos han creado
un interés en todo el mundo mediante la llegada del COVID 19, estos recursos educativos han
tomado gran importancia en la educacion ya que con ellos los estudiantes pueden encontrar
informacion clara y precisa de cada tema que ellos tratan dependiendo del grado en que se
encuentren, con esto se busca determinar el grado en que los REA aportan en la educacién actual
con bases tedricas exactas y claras para sustentar la importancia de la tecnologia educativa en la

actualidad.
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1.3.1.2 Estado del Arte

Aprendizaje basado en recurso educativo abierto y la autorregulacion.

Los recursos educativos abiertos en la educacién tienen un impacto favorable, siendo
recursos tecnologicos que ofrecen una gran cantidad de beneficios los cuales garantizan el
desarrollo de una clase interactiva y dinamica entre los estudiantes y el docente basandose en los
recursos educativos tecnolégicos.

Gbmez et al. (2021) hace referencia al propdsito de ejecutar un modelo educativo de
contenido abierto llamado REA el cual se lo emplea usando la plataforma web, este modelo esta
conformado por tres componentes los cuales son ensefianza, produccién y tecnologia, los cuales
se pueden realizar mediante mdltiples procesos como lo son la interactividad, flexibilidad y la

mediacion los cuales son principios que orientan el modelo educativo.

Integrar los REA en la educacién 'y se combinen con la autorregulacion en el aprendizaje
de los estudiantes permitira que se adapten al sistema educativo actual ya que estamos en la era
digital, los recursos educativos abiertos hace mencion en ser adaptables, esto les permitird usarlos
de manera gratuita y pueden ingresar de cuando ellos quieran ya que son de libre acceso para que
cualquiera haga uso por lo cual son muy importantes en esta modalidad de estudio que estamos
recibiendo actualmente ya que fortalecen el proceso de ensefianza aprendizaje y los conocimientos
auténomos del estudiante.

Los recursos educativos abiertos son actividades que ofrecen una variedad de beneficios
como lo es el libre acceso a ellos ya que son de libre utilidad, se los puede descargar y modificar
al gusto de quien los necesite para la educacién lo cual incentivan el trabajo colaborativo e impulsar

el uso de las mismas para cada uno de los estudiantes que pertenezcan a cada institucion educativa.
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Ramirez et al. (2022) Detallan que los REA son fundamentales en el proceso de ensefianza
aprendizaje, dependiendo de los distintos recursos que utilice el docente para impartir su clase y
de como lo integre para el proceso formativo de cada uno de sus alumnos, buscando que puedan
desarrollar sus capacidades y destrezas las cuales puedan ser utilizadas para obtener conocimientos

significativos.

En el aspecto local la tecnologia se vuelve un reto a seguir ya que muchos docentes no los
utilizan en sus aulas de clase por lo cual es fundamental que se integren y que usan los REA como
ayuda pedagdgica para el fortalecimiento del aprendizaje usando nuevas metodologias para que
de esta manera puedan generar ideas auténticas en el manejo de la tecnologia educativa y puedan
darle un uso correcto a ellas ya que en eso se basan los recursos educativos abiertos en ser de libre
acceso para que tanto los docentes como estudiantes puedan utilizarlos, modificarlos segin lo

deseen.

Con el fin de incentivar al uso de cada una de las herramientas tecnoldgicas lo cual sean
innovadores estos recursos para el aprendizaje tanto para el docente como para el estudiante,
haciendo que el proceso ensefianza aprendizaje sea satisfactorio para cada estudiante ya que estos
recursos educativos se encuentran en la web ellos podran acceder a cualquier hora del dia y

fortalecer sus conocimientos.

Como lo indican Arabit et al (2023) haciendo referencia al tiempo transcurrido desde la

aparicion de los REA como recursos para la educacion, y de la actualidad en la cual los REA son
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esenciales en el proceso educativo ya que ha sido fundamental en la educacién de hoy en dia por
los distintos episodios que ha vivido el mundo entero, por ello las organizaciones internacionales
y las diferentes instituciones educativas ven estos recursos como una ayuda exacta para el docente

y la forma de ensefiar actual.

Los recursos educativos abiertos en la actualidad abren distintas puertas para las
posibilidades educativas garantizando a los estudiantes nuevas maneras de obtener conocimientos
de una forma interactiva dentro y fuera del salon de clases en la cual se puedan organizar de mejor
manera en este proceso de ensefianza aprendizaje haciendo uso adecuado de cada una de las
herramientas tecnolégicas que hoy en dia tienen a disponibilidad con el fin de incentivar la

busqueda de nuevos conocimientos e informacion.
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Capitulo I1. Desarrollo del Prototipo

2.1 Definicién del prototipo

“El desarrollo de la autorregulacion tiene que ver con la necesidad del hombre de tener
cada vez mas dominio de si, el control tanto de los fendmenos externos como internos a su persona
para poder vivir en la sociedad como un individuo activo y capaz” (Garcia y Bustos, 2021, p. 4).
Autorregularse se precisa en tener el suficiente control en los pensamientos, emociones,
permitiendo al estudiante demostrar sus habilidades de manera imprescindible para alcanzar los

objetivos establecidos ayudando a potencializar el aprendizaje.

“Proponer actividades enmarcadas en una didactica que permita a los estudiantes llevar
procesos de aprendizaje mas activos a través del desarrollo de competencias comunicativas y
cientificas” (Gutiérrez, 2018, p. 105). Al llevar a cabo el método y estrategia de ensefianza en el
entorno educativo se intenta optimizar la centralizacion del alumnado y reavivar el interés en la
asignatura de informaética, basado en esto se busca realizar una pagina web en la que conlleve facil

y sencillo acceso a contenidos digitales para su respectivo conocimiento.

El prototipo que se ha desarrollado en esta investigacion es una pagina web de libre acceso
para los estudiantes del Colegio “Dr. Chavez Franco de tercero de bachillerato informética paralelo
A” con el motivo de crear contenidos educativos con la disponibilidad de un manejo sencillo y de
facil acceso (Tabla 4) en lo cual también permite publicar en diferentes tipos de formatos, estos
podrian ser: Sitios web que se adapten a variedades de dispositivos, modelos educativos como
Moodle o LMS que son plataformas educativas para aportar a educadores, HTML es un programa

para realizar impresiones con facilidad del trabajo que se ha realizado.
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“Con la realizaciéon de este proyecto de investigacion, se pretendid investigar las
herramientas de educacion imaginativas para que los y las estudiantes de los establecimientos
educativos generen ideas de negocios con enfoque innovador” (Cedefio y Rodriguez, 2022, p. 140).
eXelearning es un programa de cddigo abierto que permite que los estudiantes logren inventar
variedades de contenidos educativos sin necesidad de ser expertos en el tema abarcado. Aquello
favorece a su capacidad de desarrollo cognitivo como: el lenguaje, atencién, memoria y la
percepcidn con el propdsito de favorecer su transcurso de aprendizaje en su vida estudiantil.

2.2 Objetivo General y especifico del prototipo

Objetivo General

Mejorar el aprendizaje y autorregulacion en los estudiantes del Colegio de Bachillerato
“Dr. Modesto Chavez Franco” en la unidad didéactica de Soporte Técnico de la asignatura de

Informatica.

Objetivos Especificos
e Favorecer la planeacion de actividades educativas
e Propiciar la ejecucion de actividades educativas

e Potenciar la autorreflexion de aprendizaje.
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2.3 Fundamentacion teorica del prototipo

Tabla 4

Datos Informativos del Recurso educativo

Nombre

Descripcion

Contenido

Tips Pedagogicos

Pagina web

El recurso sirve para fortalecer las destrezas y
habilidades en los estudiantes a través de los

contenidos expuestos en la pagina web.

Unidades del texto de Informatica de Tercero de

Bachillerato del Ministerio de Educacion, 2022.

Sintetizar contenidos relacionados con las

habilidades aprendidas.

Secuencia Didactica

Presentacién de objetivo

El objetivo de la pagina web educativa es fomentar
el aprendizaje de soporte técnico, para ello se
utiliza  diferentes recursos como  videos,

presentaciones, ejercicios, etc.

Motivacion/Importancia

Activacion De Conocimiento Previo

Se muestran contenidos multimedia que vayan de
acuerdo al agrado de los estudiantes el mismo que

podra ser reutilizado.

Se activan  conocimientos  previos
relacionados a tematicas de soporte técnico en la

pagina web.
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Actividades De Revision De Contenidos

Actividad Interactiva De Aprendizaje

Actividad De Evaluacion/ Retroalimentacion

Actividad De Reflexién

El contenido se expone por medio de una
presentacion previa, imagenes, videos, actividades
dependiendo de lo que busque el estudiante en cada

marcador le arroja a una informacion.

El aprendizaje con el recurso web es
interactivo, el estudiante interactla con la pégina

web de acuerdo a lo que desea aprender.

Los contenidos en la pagina permiten
evaluar el conocimiento aprendido y retroalimentar

el aprendizaje cognitivo.

El estudiante puede regresar a cualquiera
de las secciones de la pagina web si lo considera
necesario en base a su reflexion. Las actividades
ludicas de la pagina web lo invitan al estudiante a

repetir en caso de que lo desee.

Nota: La tabla muestra detalladamente datos informativos de la pagina web de acuerdo a la unidad

didactica planteada.

“A lo largo del tiempo la sociedad ha venido evolucionando cada vez mas en el tema de la

tecnologia, haciendo uso de todos los elementos que sean necesarios para ir desarrollando nuevos

instrumentos” (Mufioz et al., 2019, p. 529). La informatica en los ultimos afios ha impactado a

gran escala en las comunicaciones, tanto asi que las herramientas informaticas hoy en dia son de
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gran uso para la comunidad en general como para los estudiantes, desarrollando en ellos la
capacidad de entender y el favorecimiento significativo que aportan las tecnologias de la

informacion.

El programa educativo eXelearning es una multiplataforma en el cual abarca distintas
funciones operativas como Linux, Windows, etc. Asi mismo permite la creacion de realizar
contenidos didacticos sin tener conocimiento extenso del tema, por lo que es importante que los
estudiantes abarquen suficiente conocimiento de como crear y utilizar esta herramienta de trabajo
el cual servira para su vida cotidiana o para su carrera profesional, es decir, que permite al usuario
0 estudiante crear contenido suficiente sin tener un lenguaje de programacion necesario para la

elaboracién del mismo.

2.4 Disefio de la Pagina web en eXelearning

Para el disefio y desarrollo de la pagina web se utilizé la metodologia ADDIE.

“ADDIE es una metodologia que puede utilizarse cuando se pretende integrar e implantar
algun software en el proceso de ensefianza-aprendizaje” (Castellanos y Rocha, 2020, p. 11). El
método ADDIE aporta muchos recursos multimedia via internet, con ello se realizan mdaltiples
beneficios de disefio instruccional como buena calidad de disefios, varias actividades eficientes e
incluso se puede integrar diferentes medios multimedia.

“Este modelo es de corte conductista y presenta rigidez curricular; sin embargo, tiene una
ventaja significativa respecto a otros modelos, pues se puede adecuar a procesos y normativas

aplicables en el campo educativo” (Ortega, 2020, p. 208).
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“El modelo ADDIE, nombre compuesto por las siglas de sus componentes (Analisis,
Disefio, Desarrollo, Implantacién, Evaluacion) es interactivo, con evaluacion formativa de cada
fase, siendo el producto final de una fase el inicio de la siguiente” (Garcia, 2020, p. 101).

Figura 2

MODELO ADDIE

ADDIE

DESARROLLO

Fuente: https://diarioinstruccionaledu.blogspot.com/2017/08/modelo-addie-

introduccion-para.html

2.5 Desarrollo de la pagina web educativa

Para desarrollar la pagina web se utiliz6 “eXelearning” como herramienta donde se ha tomado de
ejemplo las planificaciones de las clases planteadas por el docente de Tercero de Bachillerato “A”
de acuerdo a la tematica de soporte técnico de la asignatura de informatica. De esta forma, para la
elaboracion de la pagina web nos centramos en el uso del método ADDIE, conteniendo
caracteristicas y etapas para la construccion de sus habilidades, que son: analizar, disefiar,

desarrollar, implementar y evaluar.

48


https://diarioinstruccionaledu.blogspot.com/2017/08/modelo-addie-introduccion-para.html
https://diarioinstruccionaledu.blogspot.com/2017/08/modelo-addie-introduccion-para.html

> Andlisis: En esta fase se debe tomar en cuenta las variables que se van a disefiar en la
unidad didactica digital.

> Disefio: En esta etapa se seleccionara la respectiva estrategia que se va a utilizar,
dependiendo de su estructura en base a la materia de informética con el tema de unidad

sobre soporte técnico.

> Desarrollo: Elaboracion de los diferentes tipos de contenidos que se van a crear en la
pagina web de eXelearning, que facilitara el desarrollo cognitivo.

Donde el estudiante utilizara el recurso como uso propio y tendra opcion a
mejorarlo o disefarlo a su gusto, haciendo uso de herramientas extras como Canva,
YouTube, Word Wall, que permitira el perfeccionamiento del prototipo.

Ademas, en esta etapa (Ver Figura 12) se crearan actividades de acuerdo al tema
de la unidad didactica de la asignatura de informatica lo que permitird al estudiante
visualizar y seleccionar el marcador que él desee ya sea el de lectura, videos o0 juegos.

> Implementacion: Poner en préctica la estrategia seleccionada y llevar a cabo la ejecucion
del prototipo realizado en eXelearning, el cual por su c6digo abierto permite crear, editar,
integrar contenidos como videos, imagenes, textos entre otros.
> Evaluacion: En esta fase se evalla la pagina web creada en eXelearning direccionado en
el disefio de ADDIE, donde los datos obtenidos nos permitiran evidenciar en lo mayor
posible el uso de ella por parte de los estudiantes y llevandonos a mejorar nuestro prototipo.
2.6 Herramientas de desarrollo
En la estructura para la elaboracion de la pagina web se utilizé como herramienta Google
Chrome la cual aporto6 para el desarrollo de todos los temas y contenidos puesto en la pagina de

una manera llamativa, dindmica, interactiva, innovadora y motivadora.
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Para la creacion de la pagina web se requirio de las siguientes herramientas:
e Un ordenador con acceso a internet Windows 1.0.
e Navegador Google Chrome.
e Canva para la creacién de videos interactivos
e Herramientas como Word Wall para crear actividades como juegos.

e YouTube para subir los videos creados en Canva.

Y para la construccion propiamente de la pagina web se utilizd eXelearning como

herramienta debido a las siguientes caracteristicas:

> La descarga es completamente gratis y funciona en cualquier tipo de sistema operativo.
> Facilita catalogar contenidos y publicarlos en distintos formatos.

> Permite la reutilizacion de contenidos didacticos.

> Se pueden incorporar distintos contenidos multimedia como videos, juegos, etc.

> Posibilita crear mend lateral de navegacion.

2.7 Descripcion de la pagina web educativa

La pagina web educativa nos ofrece multiples servicios para una comunidad entera en la
cual hacen participe los docentes, alumnos etc. Esta pagina nos ayudara a guardar o informar
contenidos de manera interactiva e importante facilitando el aprendizaje y brindando a los

estudiantes de Tercero de Bachillerato “Dr. Modesto Chavez Franco”.

Funciones de la pagina web educativa:

> El estudiante tiene la opcion de reutilizar el recurso y adaptarlo a su manera, a su gusto o a

lo que crea conveniente y logre captar su atencion.
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> Luego el estudiante tendra acceso a navegar en ella y hacer uso de los contenidos

direccionado a la unidad didactica con su respectivo tema.

2.8 Experiencia |

2.8.1 Planeacion

En la presente investigacion se utilizd de manera ordenada y precisa el uso de un REA para
reforzar el conocimiento de aprendizaje en los estudiantes de la asignatura de Informaética

determinando el interés de cada participante al momento de interactuar con el prototipo.

En la experiencia I, se procedié a realizar y valorar el uso del REA de manera presencial
en la Institucion Educativa “Dr. Modesto Chavez Franco” en la ciudad de Santa Rosa contando
con la presencia de la rectora en compafiia del docente de la asignatura de dicha Institucion, para
lo cual se desarroll6 presentaciones interactivas sobre el uso del REA utilizando como método una
laptop y un proyector para la breve explicacion, también se manej6 con una entrevista como técnica
de recopilacion de datos, la cual contiene 12 preguntas entre abiertas y cerradas, el total del tiempo

estimado para esta experiencia fue de 30 minutos.

2.8.2 Experimentacion

En la ejecucion del prototipo se llevo de acuerdo al curriculo de nivel Bachillerato Técnico de
acuerdo a la planificacion del docente en las unidades didacticas, mismo que nos facilité para la
realizacién de contenidos en la pagina web enfocada en un aprendizaje interactivo, innovador con

estrategias didacticas, la presentacion se desarroll6 de la siguiente manera:
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> Se realiz6 una breve explicacion de la pagina web mediante unas presentaciones realizadas
en Canva sobre el uso de la pagina web y como se podia adquirir eXelearning desde un
ordenador.

> Se interactud con el docente el prototipo educativo enfocado en la unidad didactica con el
tema de soporte técnico en el cual se detall6 su estructura de la siguiente manera:

v' Temay definicién

v' Contenidos de cada tema de acorde a la unidad

v Actividades interactivas como videos y juegos

v" Evaluacion de retroalimentacién

Se procedi6 con la ejecucion de la técnica de la entrevista, interactuando con diferentes

tipos de preguntas para evaluar y perfeccionar el prototipo implementado.

2.8.3 Evaluacion y reflexion

Para la Valoracion del prototipo educativo, se procedié a implementar la técnica de la
entrevista compuesta por 12 preguntas de acuerdo a las dimensiones e indicadores de la variable

independiente REA, para el boceto del prototipo, orientados a una posible mejora.

Designando que el prototipo pagina web, cumple como una herramienta educativa
motivadora, dindmica, evaluativa y su estructura tiene los colores correctos de acuerdo a la
institucion, sus diferentes marcadores cumplen con las actividades, juegos y sus respectivos temas

que complementan, los resultados fueron favorables y aceptados por el docente acompariado de
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una recomendacidn que seria la creacion mas de juegos dentro de la pagina web los mismo que

tengan opcidn a mas vidas y mas intentos al momento de realizarlos.

2.8.4 Resultados de la experiencia |
Posteriormente se detallan las 12 preguntas al docente de la asignatura mediante una
entrevista adjuntadas las respuestas, se realiza la presentacion de acuerdo a los indicadores
direccionadas a la variable independiente como lo es un recurso educativo abierto (Ver Tabla 2).
Indicador: Se refiere al aspecto estético y grafico del sitio.
1. ¢ El texto, imégenes y video del sitio web son adecuados y atractivos?
En la entrevista realizada se evidencia que el uso de un REA si cumple con expectativas para un
proceso educativo interactivo.
“Desde mi punto de vista si es muy didactica el sitio web, [laman la atencion con sus colores, texto
e imdgenes”
2. ¢ Se declara de forma correcta los objetivos de aprendizaje del sitio web?
Se logra mostrar como esta formado el sitio web y como se relaciona con los objetivos para su
desarrollo.
“Considero que los objetivos planteados son los correctos para llevar a cabo un mejor
aprendizaje en el aula.”.
3. ¢Los contenidos se presentan de acuerdo a los objetivos de aprendizaje en el sitio
web?
Se logra evidenciar el sitio web y como esta estructura y si cumple con los objetivos de aprendizaje
educativo.

“De acuerdo a lo que se logra visualizar los objetivos son los adecuados ™.
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4. ¢Las actividades presentadas en el sitio web estan relacionadas al objetivo y contenido
de aprendizaje?

El sitio web y sus contenidos estan desarrollados de acuerdo a una unidad didactica.

“De acuerdo a lo que logra evidencia los objetivos y contenidos estan presentados de forma
correctas y estan direccionadas a la unidad que se les envio”.

5. ¢ Considera que el sitio web permite evaluar de forma correcta los temas puestos?
Los sitios web permiten evaluar de una forma interactiva y dinamica a los estudiantes.

“Yo considero que el sitio web permite evaluar de una manera no tradicional y sin tanto
preambulo”.

6. ¢El sitio web presenta videos motivacionales para el estudiante?

De acuerdo a su estructura los videos en el sitio web son educativos y van direccionados a una
unidad didactica.

“Considero que los videos estan elaborados de una manera correcta en algunos casos deberian
tener en cuenta si hubiera alguna falta ortografica”.

7. ¢ Cree usted que el sitio web facilita la mejora en el proceso de ensefianza aprendizaje?
El sitio web da paso a la autonomia, iniciativa, creatividad y motivacién dentro que reforzaré su
aprendizaje.

“Luego de evidencia el sitio web si creo que facilita el proceso de mejora en el proceso de

ensenianza’.
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8. ¢ Considera que la apariencia del sitio web es la correcta y cumple con lo requerido?
La apariencia del sitio web se desarrolla de acuerdo a nivel de educacion en la que se encuentran,
en este caso es Tercero de Bachillerato.

“Desde mi punto de vista la apariencia del sitio web logra captar la atencion”.
9. ¢ Los contenidos propuestos en el sitio web presentan los argumentos necesarios?
El sitio web tiene contenidos educativos en los cuales el estudiante tendra la opcion de optar a la
que €l desee.

“Yo considero que los contenidos estan ubicados de manera en la que el estudiante elija

lo que quiere hacer si desea leer o ver un video o pasar directamente a los juegos”.

10. ¢La estructura del sitio web es adecuada seguin su perspectiva?

El sitio web sigue una secuencia en la cual primero se elabora algo textual, visual, terminado con
algo interactivo.

“Segun considero la estructura se elabora de la manera en la que se les dijo llevando a cabo paso
a paso para lograr llamar la atencion de los estudiantes”.

11.  ¢Considera que el sitio web esté listo para implementarlo en el aula de clase?

Al momento de ejecutar al sitio web nos daré opcidn para saber si ain cuenta con falencias y poder
modificarlo.

“Yo considero que al hacer el cambio mencionado ya podria ser implementado y expuesto a los
estudiantes”.

12.  ¢Mediante su perspectiva cree usted que se deberia aplicar mejoras en el sitio web?

El desarrollo y perspectivas para mejorar el perfeccionamiento del sitio web.
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“Desde mi punto de vista recomiendo que al momento de realizar los estudiantes los juegos le

salgan las cantidades de vida o los intentos que ellos quisieran”.

Propuestas de mejora del prototipo experiencia |
De acuerdo a los datos obtenidos por el docente de asignatura Informatica se certifico que
el uso de un sitio web cumple con las funciones y caracteristicas exactas para un participacion

activa y motivadora, los contenidos son aptos para ser usados en clase.

Ademas, el docente recomendd que se deberia aplicar una mejora en la parte de los juegos
donde logre esto darles vida a los estudiantes al momento de hacer uso de ella y también darle la
oportunidad de si en caso deseen volver a intentarlo las veces que ellos consideren necesario. De
acuerdo a esta recomendacion se realiza un cambio donde les permita estas opciones a los
estudiantes.

2.9 Experiencia Il

2.9.1 Planeacion

Para llevar a cabo la realizacion de la segunda experiencia se incluye con respecto a la
muestra de estudio constituido por 25 estudiantes de Tercero de Bachillerato de edad proxima entre
16 y 17 afos de edad pertenecientes al Colegio “Dr. Modesto Chavez Franco” de la Ciudad de
Santa Rosa provincia del El Oro, ademas del docente que también lo conforma y este cargo de la

asignatura de informatica.

El desarrollo del prototipo se lo realiza de manera presencial a las 10:00 am en el

laboratorio de la Institucion en la ciudad de Santa Rosa provincia del El Oro explicando de forma
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demostrativa indicado la funcion del prototipo y como ayuda en el proceso de ensefianza

aprendizaje cumpliendo con las fases de la autorregulacion.

Se procede a realizar la técnica de la encuesta utilizando como instrumento denominado
un cuestionario direccionadas a la escala de Likert a los estudiantes donde se mostrard cuanto

influye el uso de un REA en el proceso de ensefianza aprendizaje.

2.9.2 Experimentacion

En la segunda experiencia se la realizd de acuerdo al curriculo del nivel de la Institucion
Educativa en la que el docente nos facilito el plan de unidad del Tercer afio, haciendo constancia
que se tuvo la presencia de los estudiantes de Tercer afio “A” de manera presencial, los cuales
fueron observadores con respecto a la presentacion, interaccién del prototipo la cual se la realiza

de la siguiente manera:

> Se hace una apertura del saludo y bienvenido a los estudiantes y una breve
explicacion sobre el uso de un REA elaborado con contenidos y fines educativos
direccionado al tema de la unidad “Soporte Técnico”.

> Se trabajo con los estudiantes utilizando el REA detallando cada tema, items y que
funcion cumplia cada marcador demostrando el uso de videos y juegos interactivos
dentro de ella'y como se podria trabajar en ella.

> Se procedid a realizar la técnica de la encuesta basado en el instrumento el
cuestionario, dialogo las diferentes preguntas cerradas enfocadas direccionadas a la

escala de Likert para evaluar y si fuese necesario perfeccionar el prototipo.
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2.9.3 Evaluacion y Reflexion

Basandonos en la segunda experiencia con el uso de la pagina web creado en la herramienta
eXelearning, en la cual se obtuvo resultados positivos en la presentacion del prototipo de manera

favorable para el uso educativo en los estudiantes del tercero de bachillerato en informatica “A”.

Lo cual nos da como resultado de la experiencia realizada que los estudiantes aprenden de
una manera dinamica e interactiva con el uso del recurso educativo abierto, esto favorece el
proceso de ensefianza aprendizaje en cada uno de ellos, con lo cual pueden tener una fuente de
informacion confiable las veinticuatro horas del dia dandoles las herramientas necesarias para su
retroalimentacion y con esto incentivarlos a que desarrollen su conocimiento dentro y fuera del

aula de clases.
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Capitulo I11. Evaluacién del Prototipo
3.1 Resultados de la experiencia Il y propuestas futuras de mejora del prototipo

3.1.1 Resultados de la experiencia Il

Se presentan a continuacion las 10 preguntas de la encuesta direccionada a los estudiantes
de tercero de bachillerato en informatica “A” con sus respectivas respuestas, la presentacion se
realizo en base a los indicadores de la variable dependiente como lo es la autorregulacion (Ver
Tabla 3).

Indicadores: seleccion de actividades

1.- ¢La seleccion de actividades en diferentes formatos de texto, imagenes y videos de la

pagina web, le facilita su aprendizaje en temas de soporte técnico?

En base al criterio de los 25 estudiantes encuestados de tercero de bachillerato “A” (Ver
Figura 19,20,21,22) se evidencia que el 4% responden que estan totalmente de acuerdo y el 96%
estan de acuerdo a que la seleccion de actividades en diferentes formatos de texto, imagenes y

videos de la pagina web, facilita su aprendizaje en temas de soporte técnico.

Figura 3

La Seleccién de actividades en diferentes formatos son adecuados

@ Totalmente en desacuerdo

@ En desacuerdo

# Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
@ De acuerdo

@ Totaimente de acuerdo
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Nota: se evidencia el porcentaje sobre la presentacion del texto, imagenes y videos de la

pagina web que aportan en el aprendizaje.

2.- ¢ Dentro del proceso de ensefianza aprendizaje considera que el REA cumple con el
objetivo propuesto?

En base al criterio de los 25 estudiantes del tercero de bachillerato “A” (Ver Figura
19,20,21,22) se obtienen los siguientes datos en donde el 100% de los estudiantes estan de acuerdo
en que en el proceso de ensefianza aprendizaje los REA cumplen con el objetivo propuesto, lo cual
permite obtener resultados positivos en el prototipo educativo.

Figura 4

Considera que el REA cumple con el objetivo propuesto para el aprendizaje

@ Totaimente en desacuerdo

@ En desacuerdo

@ Ni de acuerdo, nl en desacuerdo

@ De acuerdo
@ Totaimente de acuerdo

Nota: representa el porcentaje en el que consideran los estudiantes que el REA cumple con
el objetivo propuesto para el aprendizaje.

Indicadores: Monitoreo y progreso de aprendizaje

3.- ¢La péagina web le permite monitorear su progreso de aprendizaje en temas de soporte

técnico?
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En base al criterio de los 25 estudiantes de tercero de bachillerato “A” (Ver Figura
19,20,21,22) se resalta que el 100% de los estudiantes manifestaron que estan de acuerdo en que
la pagina web le permite monitorear su progreso de aprendizaje en temas de soporte técnico.
Figura 5

Considera usted que los contenidos del tema soporte técnico le permite comprender

@ Totalmente en desacuerdo

@ En desacuerdo

@ Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
@ De acuerdo

@ Totalmente de acuerdo

Nota: Representa el porcentaje que los estudiantes consideran que la pagina web le

permite monitorear su progreso en el proceso educativo.

4.- ¢Las actividades propuestas dentro del REA ayudaron en el proceso de ensefianza

aprendizaje con el uso de herramientas interactivas e innovadoras?

En base al criterio de los 25 estudiantes de tercero de bachillerato “A” (Ver Figura
19,20,21,22) se recopilo los siguientes datos en los cuales el 4% de los estudiantes manifiestan que
no estan ni de acuerdo, ni en desacuerdo, el 8% esta totalmente de acuerdo y el 88% esta de acuerdo
en que las actividades propuestas dentro del REA ayudaron en el proceso de ensefianza

aprendizaje.
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Figura 6

Las actividades propuestas dentro del REA ayudan dentro del proceso

@ Totalmente en desacuerdo

@ En desacuerdo

@ Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
@® De acuerdo

@ Totaimente de acuerdo

Nota: Esta figura representa el porcentaje del pensamiento de los estudiantes sobre las

actividades propuestas dentro del REA mejoran el proceso de ensefianza aprendizaje.

Indicadores: Reflexion sobre lo aprendido

5.- ¢La pagina web permite reflexionar y volver a repetir las actividades de autoevaluacion

de su aprendizaje en termas de Soporte Técnico?

En base al criterio de los 25 estudiantes del tercero de bachillerato “A” (Ver Figura
19,20,21,22) se resalta que el 4,3% de los estudiantes manifiestan que estan totalmente en
desacuerdo y el 95,7% indicaron que estan de acuerdo que el trabajar con una pagina web dentro
del PEA favorece el aprendizaje lo cual genera un aprendizaje significativo y participativo con lo

que se puede ver como puntos favorables para el prototipo educativo.
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Figura7

Al trabajar con una pagina web dentro del PEA favorece el aprendizaje

@ Totaimente en desacuerdo

@ En desacuerdo

@ Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
@ De acuerdo

@ Totaimente de acuerdo

Nota: La presente figura representa el porcentaje de lo que indican los estudiantes
sobre trabajar con una pagina web dentro del PEA lo cual le permite reflexionar y

volver a repetir las actividades para favorecer el proceso de ensefianza aprendizaje.

6.- ¢ El sitio web logro motivar el aprendizaje y desarrollo un proceso educativo interactivo

y tecnoldgico?

En base a lo que manifiestan los 25 estudiantes de tercero de bachillerato “A” (Ver Figura
19,20,21,22) en la cual se evidencia que el 20% de los estudiantes estan totalmente de acuerdo y
el 80% manifiestan que estdn de acuerdo en que el sitio web logro motivar el aprendizaje y
desarrollo un proceso educativo interactivo y tecnolégico lo cual ayuda en el proceso de ensefianza

aprendizaje que les permitird un aprendizaje autdbnomo y lograran desarrollar sus propias ideas.
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Figura 8

El sitio web logré motivar el aprendizaje y se desarrollé de manera interactiva

@ Totaimente en desacuerdo

@ En desacuerdo

@ Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
@ De acuerdo

@ Totaimente de acuerdo

Nota: En esta figura se presenta el porcentaje sobre lo que piensan los estudiantes
sobre la motivacion del aprendizaje y desarrollo del proceso educativo mediante el

uso de la web educativa.

7.- ¢Cree usted que la autorregulacion le permite la mejora del proceso educativo y a la

obtencion de nuevos conocimientos?

En base a lo que manifiestan los 25 estudiantes de tercero de bachillerato “A” (Ver Figura
19,20,21,22) se resalta que el 20% de los estudiantes estan totalmente de acuerdo y el 80% indica
que estan de acuerdo en que la autorregulacion le permite la mejora del proceso educativo y a la
obtencién de nuevos conocimientos lo cual es favorable para que los estudiantes se desenvuelven
al momento de mostrar sus habilidades propias, también ayudara a que controlen mejor su tiempo,

por lo que muestra que el prototipo es de mucho beneficio para ellos.
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Figura 9

La autorregulaciéon le permite mejorar en el proceso educativo

@ Totalmente en desacuerdo

@® En desacuerdo

@ NI de acuerdo, ni en desacuerdo
@® De acuerdo

@ Totalmente de acuerdo

Nota: Esta representa el porcentaje sobre la autorregulacion que permite la mejora
del proceso educativo el cual permite la obtencion de conocimientos autbnomos y

atiles en su proceso educativo.

8.- ¢La manipulacion (uso) del REA con el tema soporte técnico posibilita el aprendizaje

autonomo?

En base a lo que indican los estudiantes de tercero de bachillerato “A” (Ver Figura
19,20,21,22) se evidencia que el 8,3% de los estudiantes manifiestan que estan totalmente de
acuerdo y el 91,7% que estan de acuerdo en que la manipulacién del REA con el tema soporte
técnico posibilita el aprendizaje autbnomo, lo cual favorece en su aprendizaje y conocimientos

sobre el uso de nuevos métodos de aprendizaje como lo es el prototipo web educativa.
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Figura 10

La manipulacion del REA con el tema soporte técnico el aprendizaje

® Totalmente en desacuerdo

@® En desacuerdo

@ Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
® De acuerdo

@ Totalmente de acuerdo

Nota: En la presente figura se observa el porcentaje sobre la manipulacion de los REA el

cual posibilitan el aprendizaje autonomo.

9.- ¢Segun su perspectiva consideras que el REA mejoraria la participacion activa dentro

del aula?

En base a lo que indican los estudiantes de tercero de bachillerato “A” (Ver Figura
19,20,21,22) se observa que el 4% de los estudiantes respondieron que no estan ni de acuerdo, ni
en desacuerdo el 16% que estan totalmente de acuerdo y el 80% que esta de acuerdo en que el

REA mejoraria la participacion activa dentro y fuera del aula.
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Figura 11

Segun su perspectiva considera que el REA mejoraria la participacion

@ Totalmente en desacuerdo

@ En desacuerdo

@ Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
@® De acuerdo

@ Totaimente de acuerdo

Nota: En la figura se observan los porcentajes sobre la perspectiva de los estudiantes
sobre como consideran que el REA mejoraria la participacion activa en el proceso de
ensefianza aprendizaje.
3.1.2 Propuestas futuras de mejora del prototipo
De acuerdo a los resultados obtenidos de la experiencia Il con el uso de la pagina web, se ha se ha
deducido en la mejora del prototipo de manera en que los estudiantes desarrollen un poco mas su
proceso de aprendizaje cognitivo e innovador, de manera que para su mejora se realizan las
siguientes propuestas:
> Usar méas contenidos como imagenes, videos o juegos de manera en la que el estudiante le
Ilame la atencion y no se canse de solo visualizar texto.
> Desarrollar mas actividades que sean divertidas direccionadas al tema de unidad y los
incentiven a querer aprender de una manera mas dinamica.
> Afadir mas herramientas dentro de la péagina web para la creacién de actividades

desarrollando en ellos un aprendizaje innovador e integrador.
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Conclusiones

En la presente investigacion de acuerdo a los objetivos elaborados se concluye lo siguiente:
Se identifico las caracteristicas de la pagina web en una nueva herramienta de trabajo
motivando su aprendizaje de forma interactiva, participativa, fomentando asi su proceso
auto regulativo.

Se cred una estrategia didactica mediante la pagina web de manera que aporte al
fortalecimiento del proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de Informatica
permitiendo el avance de sus conocimientos.

Se aplico el uso de herramientas educativas dentro de la pagina web direccionadas a la
unidad didactica para la elaboracién de cada tema.

Se evaluo el progreso de los estudiantes de tercero de bachillerato del colegio “Dr. Modesto
Chavez Franco” al momento de interactuar con la pagina web, aplicando los conocimientos

obtenidos mediante el uso del REA.

Recomendaciones

Se recomienda investigar los diferentes tipos de caracteristicas existentes en las
herramientas educativas mediante recursos educativos abiertos, logrando asi una buena
perspectiva para su proceso educativo.

Es importante realizar cada afio una actualizacion de la pagina web mejorando asi su
desempefio académico y poniendo en practica sus habilidades.

Aplicar un buen uso del manejo de internet y herramientas educativas dentro del aula de
clase orientadas a las unidades didacticas con su respectivo tema de clase.

Se sugiere que la pagina web progrese con reajustes que contribuya al aprendizaje

educativo aportando interés en las actividades desarrolladas en clase.
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Anexos
Anexo 1.
Estructura de la pagina web

En la parte principal (Ver Figura 12) se muestra la bienvenida de la pagina web a los estudiantes
de tercero de bachillerato “A” de la asignatura de informatica, de tal manera (Ver Figura 13) se
muestra los contenidos y actividades que contiene el prototipo.
Se presenta la pagina web (Ver Figura 14) los videos, juegos y evaluaciones (Ver Figura 15)
que contiene donde el estudiante podra visualiza e interactuar.
Figura 12

Bienvenida a la pagina web educativa

' C 0 2 ¢ 0§ !

BIENVENI

UNIDAD DIDACTICA

MODULOS ASOCIADOS A LAS UNIDADES DE COMPETENCIA
Nhachuas graciss por visiar rel Moy educstino,

Soy Exlis Avort v Anpel Viddastercs ¥ te recataresyss o qua bay an et Moy educativo doode podeds etcettra informeacibe sobire ol peends de L lefoemalelos v s Goetvades tessss ot SOPORTE
TECHO

Nota: Presentacion de la pagina web con el tema direccionada a la unidad didactica

Soporte Técnico.
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Figura 13

Demostracion de los contenidos como lectura comprensiva entre otros

FLECTRICDAD BASHA
=57

CIDAD B

- — o=y ARAARRASS ¢ - L AASRARNES ©
CORRIENTE ELECTRICA

E1 wn congurty & Sahaeont N0 ot 9 poodionss 00050 EXits 41 1908 TEMET 40 s Enetramm de 06 A000s e 30man caekyier 150 Or it Gewn o ¢5 Weemos fenionenr: Ssbaos o

Feodomnes gue se producen por ¢ paso de fa conrieste slivtriva

Tovcawros Paeoe Lia. Gl Mavtraesn, Sonds. s

Laogs roTewas st TN EIMO

Nota: Primer tema de unidad con su respectivo concepto y donde el estudiante optara por

leer o seleccionar otro botdn.

Figura 14
Se muestra los videos, presentaciones elaboradas dentro de la pagina web

LR 3 ]

E N
M bww B mtew B We & % foegeliee & Bomocoreen. &) O

moe s inzee 14 Comprrmesens 5 MOVSALESIN [ e e - P —

EN ESTE VIDEQ TENEMOS LA ELECTRICIDAD BASICA PARTE 2 DONDE OBSERVARAS LOS SIGUIENTES SUBTEMAS:

* ALIMENTACION ENACY DC

« POLOATIEREA

* ELECTRICIDAD ESTATICA

+ INSTRUMENTO DE MEDICION
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Nota: Uso de video interactivos de acuerdo a los temas de la unidad didactica.
Figura 15

Elaboracion de evaluaciones dentro de la pagina web

€3 00 0 bk o 80§ i

M B wTae B £ 0-iugeline £ D e @.- et lese 1) Cmpmetes o B 20WRUENE Q '~ pmeees - s Spp—

EVALUACT

SE ELABORO ES

ESTE CUESTIONARIO VA DIRIGIDO A LAS TEMATICAS QUE SE ENCUENTRAN EXPUESTA EN CADA BOTON

0:10 v0
¢Cual es el proposito
de la Capa de acceso
de red TCP/IP?

Regreneriacion de
Aatea cod Bcackan

Nota: Las evaluaciones se creacion de forma de juegos para que el estudiante tenga la

motivacion para desarrollarla sin ninguna complicacion.
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Anexo 2.

Ejecucion de las técnicas e instrumentos
Se presenta el prototipo creado al docente de asignatura (Ver Figura 16), para dar paso a la
realizacion de una entrevista de acuerdo a sus indicadores y dimensiones se divide en dos partes
(Ver Figura 17) y (Ver Figura 18) dandonos asi un resultado de mejora hacia el prototipo.
Asimismo, se presenta la encuesta realizada que se encuentra dividida en cuatros secciones
(Ver Figura 19), (Ver Figura 20), (Ver Figura 21) y (Ver Figura 22) la cual va dirigida a los

estudiantes de tercero de bachillerato paralelo “A”.

Figura 16

Experiencia | al docente de la asignatura de Informatica

Nota: Se presenta la pagina web educativa al docente de tercer afio encargado de la

asignatura de informatica del Colegio “Dr. Modesto Chavez Franco”.
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Figura 17

Entrevista realizada al docente en la experiencia |

ENTEEVISTA AL DOCENTE
Tema: Fecurzo egucativo sbierto para favorscer la automesilacion en esudizntes de tercern
da bachillerato del colegio “Dir. Modesto Chives Franco” en informzatica,
Titulo: Fenwrse afucativo abierto con enfoqus de autorregulacion del zprendizaje para los
szmdiantas de tercero de Bachillerato paralels “A™ de la instimicicn educativa “Dr. hModesto
Chavez Franco”.
Inztramento de Valoracion: El objetivo de emta enmevistz e: para medir el nival de
satisfaccion por parte del docente institucional sohre el uso de 1 BEA pera el refuerzo dal
conocimisnto de la asigsturs de informatica, en estadiantes de tercero de bachillerato de la
institucicn educativa “Dr. Modesto Chavez Franco®™.
Dpcente: ITng Haolger Yammany horocho Mistarsoros
Bieavenido, responda las signientes preguntas segun corresponde:
L (El texto, imagenes ¥ video del sitio web son adecuados v atractivos?
Diesde i puato de vista si es noay didactica el sitio web, llaman la atencion con sus colores,
texio & MmEgenas.
2 ;Se declara de forma correcta loz objetivos de aprendizaje del sitio web?
Conziders gue los objetivos plantesdos zon los correctos pars [levar a cabo un major
aprendizaje s el aula.
EN ;Lox contenidos se presentan de acuwerdo & lox objetives de aprendizaje en el sitio
web?
D= zcwardo 2 Lo que e logra visnslizar los objetivos 2on los adecuados.
4. ;Lax actividadesz presentada: en el =zitio web estin relacionadaz al objetive ¥
contenido de aprendizaje?
Dis acnerds 2 lo qus logra evidenciz los objetivos v contenidos estan presentados de forms
comectas ¥ estan direccionadas 3 la umidad gue se les emvid.
& JConzidera que el sitio web permife evaloar de forma correcta los temas
puestos?
Yo conzidero que =l zitio web =i permite evaluar de uma mansta no Tadicional v sin tante
preambulo.

Nota: Experiencia I, se manejo la técnica de la entrevista de acuerdo al instrumento guia
de entrevista al docente del Colegio “Dr. Modesto Chavez Franco”.
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Figura 18

Segunda parte de la entrevista

. JEl zitio web prezenta videos motivacionales para el extudiante?

Cozsiders que los videos sstan slzborados de una manera comects en algumos casos deberian
tener en cuesta =i hubisrz alguns flta ortografica.

T ;Cree usted que el sitic web facilita la mejora en el proceso de enzeNanza
aprendizaje’?

Luega de evidencia el sitio web =i creo que facilita el procsso de mejora en el proceso de
SnEeTianTa.

i ;Considera que la apariemcia del zific web es la correcta ¥ cumple con lo
requerido?

Dasda i punto de vista la aparienciz del sitio web logra captar la stencicn

LU i Loz contenidos propuestos en el sitio web presentan lox argumentos necesarioz?
Yo considaro que los contenidos estén nbicados da maners e la que el estudiante elija lo que
guiers hacar 21 desea leer o ver un video o pazar directamente a3 loz jusgos.

10. ;La estructurs del sifio web es adecuada segian su perzpectiva?

Segin considers la estrisctura ss slabora de la manera en la que za lez dijo levando 2 cabo
pas0 3 peso para logrer llamer 13 atepcicn da los estudisntes,

11. ;Considera que el sitio web esta listo para implementarlo en el anla de clase?
Yo considero que 2l kacer ol cambio mencioeado va podria ser implementado v expuesto 2
los esmudiantes.

12.  ;Aflediante su perspectiva cree usted gue =& deberla aplicar mejoraz en el sitio
web?

Diazds mi punto de vista recorniendo que 2l morpanta de realizar los esmdiantes los juegos le
zalzan laz cantidadss de vida o los imtertos que ellos guisieran

Nota: Experiencia I, se manejo la técnica de la entrevista de acuerdo al instrumento guia

de entrevista al docente del Colegio “Dr. Modesto Chéavez Franco”.
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Figura 19

Encuesta dirigida a los estudiantes del Colegio "Dr. Modesto Chavez Franco"

iz »a peeZen eadicr e reapusasea

BIENVENIDOS ESTIMAD@S ESTUDIANTES:

TEMA: FECURSOS EDUCATIVO ABIERTD FARA FRAWVORECER LA ATOARECZLILACION EM EETUDLAMNTES OE
TERCERD DE BEACHILLERATO DEL DOLESED "0A. MODESTO CHAVEZ FRAMCD EM INFORMATICA .

Aczsponda As sigukniss praganmtas ssgin oonslders

T | gator s

HOMBRE ¥ &PELLIDD =

Mallaby Sandovs

1.~ iLa s=lecosdn de actividedes e=n diferembes formatos de texto, imdgenes y videos de la pagima
web, b= facilita su avtoaprendizaps =n temas de scporie t&onico?

(W) Totimanss o SCU&nso

2.~ 2Demtro ded procesc de ensefianza aprendizaje considera que =] REA comiple con =] chjetreo

proguesho?

: Tolmimenis an desoouord o

) En desacusndo

B g GCURNSo Pl @n desacmerdo
(®) o= acuarss

) Totmlmenis de @euE o

Nota: Experiencia I, se utilizo la técnica de la encuesta de acuerdo al instrumento del

cuestionario y va dirigido a los estudiantes del Colegio “Dr. Modesto Chavez Franco”.
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Figura 20

Segunda seccion de la encuesta dirigida a los estudiantes

3.~ 2La pdgina we=b l= permite monfton=ar su progresc de aprendizaje =0 temas de soporte tEcnico?

otelments an desacuardo
=n dEsacinanso
dha @cuands ol @n desessardo
(®) D% acuaroo
TolEIMEnss: S S La Nk

4.~ zLas actividade= propusstas dentro del RE& ayudaron a monitor=ar el proceso de sns=fianza
aprendizaje con =l wso de herramientas interactias = innovadoras?

stmlments an desautuerdo
=ni damacinancho

dha @cu@ndo rll @n dekecmerdo
s E-TOTH

(=) Towimanss o aouars

S.- zLa pdgina web l= permite neflexicnar y volver a repetir actividades de avtoevaluacion de su
avicaprendizaje sn temas de Boporte Técnioo?

=ni damacinancho
LT LR L TSR L T
(=) 0= scuanos
Totalmenis de @ ue b

Nota: Experiencia Il, se utilizo la técnica de la encuesta de acuerdo al instrumento del

cuestionario y va dirigido a los estudiantes del Colegio “Dr. Modesto Chavez Franco”.
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Figura 21

Tercera seccion de la encuesta dirigida a los estudiantes

.- 2El =itio web logro mctivar =] aprendizage y promeovic =u reflexién en =l dezarrollo del proce=a
educativo interactivo y tecnoldgeco?

=n damscinancko
P TET ET  T R T
(®) D= acusnde
Totalments & SO UE N

7.~ 2Cree usted gue la autorregulacién le permite la mejora del procesc sdwcative: ¥ a la obtencién

de nusvas comocimismbos T

stalments sn desacuardso
En dEEarendo
Sa @cuands i an desecuerdo
(®) o= acusnoo
Totalments da GCUE RS

8.- :La manmipulacisn {usc) del REA v |2 reflexidn de lo aprendido con el tema soporte t&onico
pos=ibilita = apremdizaje autdnomo?

olalments an desat U o
=n damscinancko
P T-T Tt Ty I RSP g [
D L s

(®) Totalmente of scuanss

Nota: Experiencia Il, se utilizo la técnica de la encuesta de acuerdo al instrumento del

b

cuestionario y va dirigido a los estudiantes del Colegio “Dr. Modesto Chavez Franco”.
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Figura 22

Cuarta seccion de la encuesta dirigida a los estudiantes

9.- pEegln su perspectiva consideras que =| REA mejoraria la participacitn activa dentro del aula®?

ghpE = -i A et

{(®) D= acusrse

ml DT e I0

Nota: Experiencia I, se utilizo la técnica de la encuesta de acuerdo al instrumento del

cuestionario y va dirigido a los estudiantes del Colegio “Dr. Modesto Chavez Franco”.
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Anexo3.
Ejecucidn de la pagina web
En el siguiente se evidencia la ejecucion de la pdgina web usando la herramienta educativa Google
Chrome con los estudiantes el cual se da la siguiente manera:

> Estructura de las actividades (Ver Figura 23) en cada marcador con sus derivados temas,

actividades, videos y juegos (Ver Figura 25).
> Presentacion de la pagina web en la institucion (Ver Figura 26).

> Culminacion de la presentacion del prototipo de manera exitosa con el docente y los

estudiantes (Ver Figura 27).

Figura 23

Experiencia I, estructura de los contenidos de la pagina web

BIENVE LICIDAD BASICA

: IW . ! .
CIRCUITOS ELECTRICO

SELECCIONA EL CONTENIDO QUE DESEA LEER
- o > IEy gEmmnmmnnn g

Conceptos basicos

4Qué som los conceptos bislcos? .

Un cireatto eldetrico e el conjunto de clecoentos elértrscas conectades entre st que permiten geserar, transportar y utilizar la energia eléctnies con b finalidad
de transformarie en otro tipo de energia

Los elementos de um cireuito eléctrico qoe se utilizan para conseguirio son los siguientes:

Generador: Parte del circuito donde se produce la edectricidad, manteniendo una diferencia de teaxiin entre sas 1 5 -
CXTIEIN0S = = -
Canductor; Hilo por dande circulan los electrones tmpulsados por of generador —\j []

Resistencia eléctrica: Son clementos del crouito que se oponen &l paso de la corriente eléctmcs -f -

LR SNSRIt SVaet S S S S ST TSl e O SrSRICE VU G B Y

Nota: Experiencia Il, uso de la pagina web en la herramienta educativa eXelearning de acuerdo

a la unidad didactica soporte técnico.
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Figura 24

Uso de la pagina web mediante la herramienta de eXelearning

& +C 0 O oavce A .»_‘,’;‘u‘!

et B0 VT I N & WoGaprOne & Chmseomew. @ Oemepitense 0 Copresmies B MONWLETENL @ e pomes - Lo memiabes

SELECCIONA EL JUEGO

ESTE JUEGO SE DIRECCIONADA AL TEMA DE LA UNIDAD, ADEMAS DE SE INTERACTIVO PUEDES VER TU CALIFICACION E INTENTAR LA
VECES QUE CREAS NECESARIO,

Nota: Experiencia Il, juegos interactivos de acuerdo al tema de soporte técnico con sus
respectivos subtemas.
Figura 25

Presentacion de la pagina web en la Institucién
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Nota: Experiencia Il, se logra visualizar la explicacién de la pagina web y como esta
elaborada y como influye en los estudiantes.
Figura 26

Explicacion de la funcion de la pagina web

Nota: Experiencia Il, se explica detenidamente cada marcador con su respectivo tema tanto

a los alumnos como al docente y que contenidos lograremos ven en ella.
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Figura 27

Finalizacidn de la presentacion de la pagina web

Nota: Experiencia Il, se logro alcanzar la atencion de los estudiantes a la misma vez

interactuar con ellos finalizando de forma exitosa.
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