UTMACH

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES

CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES

GUIA DIDACTICA DIGITAL PARA FOMENTAR LA INCLUSION EN LA
ASIGNATURA DE HISTORIA EN TERCERO DE BACHILLERATO “A”,
DEL COLEGIO"PASAJE

TACURI CAJAMARCA JORDY ALEXANDER
LICENCIADO EN PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA

PEREZ REALPE JOSELYN NICOLE
LICENCIADA EN PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA

MACHALA
2022




UTMACH

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES

CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS
EXPERIMENTALES

GUIA DIDACTICA DIGITAL PARA FOMENTAR LA
INCLUSION EN LA ASIGNATURA DE HISTORIA EN TERCERO
DE BACHILLERATO “A”, DEL COLEGIO"PASAJE

TACURI CAJAMARCA JORDY ALEXANDER
LICENCIADO EN PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA

PEREZ REALPE JOSELYN NICOLE
LICENCIADA EN PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA

MACHALA
2022



UTMACH

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES

CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS
EXPERIMENTALES

SISTEMATIZACION DE EXPERIENCIAS PRACTICAS DE INVESTIGACION Y/O
INTERVENCION

GUIA DIDACTICA DIGITAL PARA FOMENTAR LA
INCLUSION EN LA ASIGNATURA DE HISTORIA EN
TERCERO DE BACHILLERATO “A”, DEL COLEGIO"PASAJE

TACURI CAJAMARCA JORDY ALEXANDER
LICENCIADO EN PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA

PEREZ REALPE JOSELYN NICOLE
LICENCIADA EN PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA

ACOSTA YELA MAYRA TATIANA

MACHALA
2022



Trabajo de Titulacion

porJosselyn Perez Tacurijordy

Fecha de entrega: 11-sep-2022 01:14p.m. (UTC-0500)

Identificador de la entrega: 1897072190

Nombre del archivo: TESIS-PEREZ_JOSELYN-TACURI_JORDY_-_TURNITIN_1.pdf (1.33M)
Total de palabras: 10483

Total de caracteres: 56925



Trabajo de Titulacion

INFORME DE ORIGINALIDAD

2o o} Os o}

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

Submitted to Universidad Tecnica de Machala 20/
0

Trabajo del estudiante

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 2%

Excluir bibliografia Activo



CLAUSULA DE CESION DE DERECHO DE PUBLICACION EN EL
REPOSITORIO DIGITAL INSTITUCIONAL

Los que suscriben, TACURI CAJAMARCA JORDY ALEXANDER y PEREZ
REALPE JOSELYN NICOLE, en calidad de autores del siguiente trabajo escrito
titulado GUIA DIDACTICA DIGITAL PARA FOMENTAR LA INCLUSION EN
LA ASIGNATURA DE HISTORIA EN TERCERO DE BACHILLERATO “A”,
DEL COLEGIO"PASAJE, otorgan a la Universidad Técnica de Machala, de
forma gratuita y no exclusiva, los derechos de reproduccion, distribucion y
comunicacién ptblica de la obra, que constituye un trabajo de autoria propia,
sobre la cual tienen potestad para otorgar los derechos contenidos en esta
licencia.

Los autores declaran que el contenido que se publicara es de caracter académico

y se enmarca en las dispociones definidas por la Universidad Técnica de
Machala.

Se autoriza a transformar la obra, inicamente cuando sea necesario, y a realizar
las adaptaciones pertinentes para permitir su preservacién, distribucién y
publicacion en el Repositorio Digital Institucional de la Universidad Técnica de
Machala.

Los autores como garantes de la autoria de la obra y en relacién a la misma,
declaran que la universidad se encuentra libre de todo tipo de responsabilidad
sobre el contenido de la obra y que asumen la responsabilidad frente a
cualquier reclamo o demanda por parte de terceros de manera exclusiva.

Aceptando esta licencia, se cede a la Universidad Técnica de Machala el derecho
exclusivo de archivar, reproducir, convertir, comunicar y/o distribuir la obra
mundialmente en formato electrénico y digital a través de su Repositorio
Digital Institucional, siempre y cuando no se lo haga para obtener beneficio
econdémico.

A
TACURI CAJAMARCA JORDY ALEXANDER PEREZ REALPE ]OSF.LYN NICOLE
0706243862 0706996287

www.uimachaola.edu.ec



DEDICATORIA

El presente trabajo de titulacion es dedicado a nuestro Dios todopoderoso por permitirnos
culminar dicho trabajo de investigacién con muchas expectativas y energias, también
queremos dedicarselo a nuestros padres por siempre estar presentes y preocupados en
nuestro desarrollo académico para tener mejores oportunidades de vida el dia de mafiana,
al igual realizamos la siguiente dedicacion a nuestros familiares que siempre nos

motivaron y se sintieron muy entusiasmados con nuestro proceder en la vida.

Por Gltimo, pero no menos importante dedicamos el presente trabajo de titulacion a
nuestros docentes de la carrera de Pedagogia de las ciencias experimentales por

coordinarnos y ensefiarnos como debemos llevar a cabo este trabajo de titulacion.

PEREZ REALPE JOSELYN NICOLE

TACURI CAJAMARCA JORDY ALEXANDER



AGRADECIMIENTO

Primeramente, realizamos el siguiente grato agradecimiento lleno de alegria y felicidad a
nuestro Dios todopoderoso quien dia a dia nos brinda un nuevo amanecer lleno de nuevas
energias y posibilidades para alcanzar el éxito en todos nuestros proyectos y metas

establecidas durante nuestro camino de vida.

Por siguiente agradecemos con todo el corazon a nuestros padres que siempre estuvieron
presentes dando todo su amor y apoyo incondicional en los buenos y malos momentos,
en la prosa y en la prisa, por tomar todos nuestros problemas e inconvenientes como
propios poniendo todo su entusiasmo Yy esfuerzo para brindanos soluciones en nuestro

proceder.

Agradecemos a nuestros familiares por sentirse muy contentos y entusiasmados con
nuestro proceder y brindarnos apoyo fraternal en consideracion a nuestro esfuerzo y

dedicacion durante el transcurso de la carrera.

Y, por Gltimo, pero no poco importante queremos agradecer a nuestros tutores de la
carrera de pedagogia de las ciencias experimentales que han dedicado todo su tiempo y

paciencia para que nosotros el dia de hoy nos formemos como profesionales.

Muchas gracias.

PEREZ REALPE JOSELYN NICOLE

TACURI CAJAMARCA JORDY ALEXANDER



RESUMEN

GUIA DIDACTICA DIGITAL PARA FOMENTAR LA INCLUSION EN LA
ASIGNATURA DE HISTORIA EN TERCERO DE BACHILLERATO “A”, DEL
COLEGIO"PASAJE".

Autor: Pérez Realpe Joselyn Nicole
Tacuri Cajamarca Jordy Alexander
Tutor: Ing. Acosta Yela Mayra Tatiana, Mgs

El presente trabajo de titulacion se llevo a cabo por el grupo de investigacion conformado
por dos estudiantes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales de la
Facultad de Ciencias Sociales de la Universidad Técnica de Machala con la finalidad de
presentar un trabajo de investigacion para poder finalizar los estudios superiores.

EL contexto en el cual se desarrolld la presente investigacion fue en el Colegio de
Bachillerato "Pasaje" el cual se encuentra ubicado en la ciudad de Pasaje de la provincia
de EI Oro en el cual fuimos bien recibidos de parte de la docente encargada de impartir
sus conocimientos de la asignatura de Historia y de los estudiantes pertenecientes al

tercero de bachillerato del paralelo “A”.

En el afio 2020 todas las instituciones educativo optaron por establecer un sistema
educativo en linea mediante el uso de internet debido a los estragos causados durante la
pandemia ocasionada por el virus Coronavirus, debido a este gran caos sanitario bajo
ningun motivo se considerd poner en riesgo a los estudiantes al contagio es asi que todos
los salones de las instituciones educativas a nivel nacional se migraron a una modalidad
en la cual mediante el uso de plataformas digitales de videoconferencia continuaron sus

labores con base al empleo de las TIC.

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion o también identificadas por las siglas
TIC, este tipo de tecnologias benefician las labores cotidianas del ser humano desde
cualquier ambito como lo son: la educacion, las empresas, la comunicacion, salud,

comercio, etc.

El empleo de las TIC en educacidn beneficia los procesos de ensefianza aprendizaje
trayendo consigo nuevos escenarios dindmicos e interactivos al alcance de todas las
personas desde la comodidad de su hogar por medio de un dispositivo con internet siendo

un medio gue proporciona una alta gama de informacion, recursos, materiales, contenidos



multimedia y multimedios que el docente puede hacer uso y brindarselos a sus
estudiantes.

El presente trabajo de investigacion establece un objetivo general el cual consiste en
fomentar la inclusion educativa mediante la implementacion de una guia didactica digital,
en base a las planificaciones curriculares de la asignatura de Historia brindando
contenidos y recursos interactivos e inclusivos en los estudiantes de Tercero de
Bachillerato “A” del Colegio de Bachillerato “Pasaje”, para lograr nuestro objetivo
principal fue necesario el establecimiento de una planificacion orientada a realizar un
Pretest y Postest para identificar los beneficios que se logran durante la implementacion

de nuestro nuevo prototipo.

El prototipo consiste en la creacion de una guia didactica digital inclusiva elaborada en
Exelearning, en la cual se estableceran contenidos multimedia, actividades y evaluaciones
para que los estudiantes tengan una nueva fuente donde aprender los contenidos
impartidos en clase con la finalidad de consolidar sus conocimientos en el area de historia

y fomentar la inclusion educativa.

Para lograr nuestro objetivo establecido se establecid la aplicacion de encuestas a los
estudiantes durante la segunda experiencia para conocer que tal les resulto la experiencia
con el prototipo, de esta forma evaluaciones caracteristicas, beneficios y mejoras a

establecer.

Por ultimo, se realiz6 el respectivo analisis de las encuestas aplicadas durante la
experiencia Il, en lo cual se identificd con base a las variables de interaccion, interfaz y
contenido, que la guia didactica si cumple con los parametros de factibilidad con énfasis
al apoyo en la inclusion educativa, por lo que se recomienda el uso de este tipo de recursos

dentro del aula de clases.

Palabras claves: inclusion, guia didactica, historia, titulacion, bachillerato



ABSTRACT

DIGITAL DIDACTIC GUIDE TO PROMOTE INCLUSION IN THE SUBJECT
OF HISTORY IN THE THIRD YEAR OF HIGH SCHOOL "A", OF THE
SCHOOL "PASAJE".

Author: Pérez Realpe Joselyn Nicole
Tacuri Cajamarca Jordy Alexander
Tutor: Eng. Acosta Yela Mayra Tatiana, Mgs.

The present degree work was carried out by the research group formed by two students
of the career of Pedagogy of Experimental Sciences of the Faculty of Social Sciences of
the Technical University of Machala with the purpose of presenting a research work in
order to be able to finish the higher studies.

The context in which this research was developed was in the High School "Pasaje™ which
is located in the city of Pasaje in the province of EI Oro in which we were well received
by the teacher in charge of imparting their knowledge of the subject of History and
students belonging to the third year of high school in parallel "A".

In the year 2020 all educational institutions opted to establish an online educational
system through the use of internet due to the havoc caused during the pandemic caused
by the Coronavirus virus, due to this great health chaos under no reason was considered
to put students at risk of contagion is so all the classrooms of educational institutions
nationwide migrated to a modality in which through the use of digital platforms

videoconferencing continued their work based on the use of ICT.

The Information and Communication Technologies or also identified by the acronym
ICT, this type of technologies benefit the daily work of human beings from any field such

as education, business, communication, health, trade, etc.

The use of ICT in education benefits the teaching and learning processes bringing with it
new dynamic and interactive scenarios available to all people from the comfort of their
homes through an internet device, being a medium that provides a wide range of
information, resources, materials, multimedia and multimedia content that teachers can

use and offer to their students.



The present research work establishes a general objective which is to promote educational
inclusion through the implementation of a digital teaching guide, based on the curricular
planning of the subject of History, providing interactive and inclusive content and
resources for students in the third year of High School "A" of the High School "Pasaje",
to achieve our main objective it was necessary to establish a planning oriented to conduct
a Pretest and Posttest to identify the benefits achieved during the implementation of our

new prototype.

The prototype consists of the creation of an inclusive digital didactic guide elaborated in
Exelearning, in which multimedia contents, activities and evaluations will be established
so that students have a new source to learn the contents taught in class in order to

consolidate their knowledge in the area of history and promote educational inclusion.

In order to achieve our established objective, we established the application of surveys to
students during the second experience to know how they found the experience with the
prototype, thus evaluating characteristics, benefits and improvements to be established.

Finally, the respective analysis of the surveys applied during experience Il was carried
out, in which it was identified based on the variables of interaction, interface and content,
that the didactic guide does meet the feasibility parameters with emphasis on support in
educational inclusion, so the use of this type of resources within the classroom is

recommended.

Key words: inclusion, teaching_guide, history, degree, baccalaureate.
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INTRODUCCION

La educacion inclusiva es uno de los mayores desafios en la sociedad actual, es una
aspiracion en todos los sistemas educativos y no podria ser de otra manera, si lo que se
pretende es que la educacion, en realidad, aporte al desarrollo de sociedades mas
equitativas, democraticas y solidarias. La necesidad de fomentar la inclusion en las
instituciones educativas, nacen a consecuencia de los grandes niveles de exclusion que se
evidencian en la mayor parte de los &mbitos escolares, aunque los diversos esfuerzos que

se han hecho para fortalecer la calidad e igualdad en la educacion.

Cabe recordar que la exclusion no sélo esta presente en el ambito educativo sino también
en el &mbito social, es por ello que no es la Unica problemética existente que se debe
cambiar, por ende, se deben desarrollar diversas estrategias que permitan disminuir las
desigualdades, para que vayan disminuyendo las deficiencias y limitaciones en la
educacion. En este sentido, las instituciones educativas tienen que hacer mayores
esfuerzos los cuales permitan equiparar las oportunidades de los estudiantes mas
vulnerables y a la vez poder desarrollar mejores condiciones para el enriquecimiento del
proceso de ensefianza — aprendizaje con una educacion inclusiva y arménica en la cual

todos los integrantes de la comunidad estudiantil se sientan importantes.

El presente trabajo de investigacion incluye conocimientos que fueron adquiridos durante
el desarrollo del proceso educativo de nivel superior en un periodo de 8 semestres, el
mismo tiene como propdsito poder incorporar un recurso educativo el cual sirva de guia
tanto a los estudiantes como a los docentes, en el entorno académico en el que ambos se
relacionan entre si, de esta manera se brindara una Guia Didactica Digital realizada en la
herramienta Word, la cual proporciona contenido inclusivo, con la finalidad de fomentar
la inclusién educativa, ofreciendo un recurso innovador el cual permita la obtencion de
nuevas experiencia en el PEA en la clase de la asignatura de Historia del 3ero BGU del

Colegio de Bachillerato “Pasaje” perteneciente al canton Pasaje.

Xl



CAPITULO |
1. DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS
1.1 Ambito de Aplicacion: descripcion del contexto y hechos de interés.
1.1.1 Planteamiento del Problema.

Seria ideal hablar de los derechos, de la formacion de sujetos y de una buena calidad de
ensefianza si se priorizara la inclusion en los &mbitos escolares. En la actualidad se han
debatido las planificaciones y guias de las instituciones educativas, por consiguiente, se
proponen nuevas disposiciones que soliciten métodos especiales y solicitan competencias

en el rango legal, profesional y humano.

De manera que, en ellos, los procesos educativos impactan de forma no favorable a la
cultura social. La educacion inclusiva es la respuesta de manera integra ante la necesidad,
por ende, tiene como objetivo garantizar que los estudiantes tengan igualdad de acceso y
progresivo en lo que respecta al aprendizaje de todos los &mbitos que abarca la sociedad.
(Pefia, 2016, p. 4)

El concepto de la educacion inclusiva direcciona a una educacion equitativa para todo
aquel que proporcione la igualdad de oportunidades y tratarlos de la misma manera, sin
olvidar y descuidar las diferentes cualidades, necesidades e impedimentos que presenta
cada una de las personas, y ajustarse a cada una de sus dificultades, de manera que se
fomente la inclusion en nuestro diario vivir. Se debe tomar en cuenta las oportunidades

para mejorar el aprendizaje (Pacha, Pita y Romero, 2018, p.2).

1.1.2 Localizacion del problema objeto de estudio.

Figural
Localizacion del problema objeto de estudio
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La ubicacion geografica de la institucion se encuentra ubicada en:
Nombre de la institucion: Colegio de Bachillerato “Pasaje”.
Codigo AMIE: 07H00831.

Direccién de ubicacion: Juan Montalvo 109 Bolivar y Azuay.
Tipo de educacion: Educacion Regular.

Pais: Ecuador.

Provincia: El Oro.

Cantoén: Pasaje.

Parroquia: Ochoa Leodn (Matriz).

Calles: Juan Montalvo 109 Bolivar y Azuay.

Curso: 3ro de Bachillerato “A”- Historia. Cédigo de la parroquia OCHOA LEON
(MATRIZ) segun el INEC: 070903

Nivel educativo que ofrece: EGB y Bachillerato
Sostenimiento y recursos: Fiscal.

Zona: Urbana INEC.

Régimen escolar: Costa.

Educacion: Hispana.

Modalidad: Presencial.

Jornada: Vespertina y Nocturna.
En la asignatura de Historia se estan incorporando diferentes recursos educativos digitales
dirigidos a la inclusion como videos, diapositivas e imagenes, pictogramas, lenguaje de

sefias, audios, estos recursos son comunes en lo que corresponde a la inclusion.
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1.1.3 Problema central.

¢COMO INFLUYE LA GUIA DIDACTICA DIGITAL COMO APOYO PARA
FOMENTAR LA INCLUSION EN LA ASIGNATURA DE HISTORIA EN
TERCERO DE BACHILLERATO PARALELO “A” DEL COLEGIO DE
BACHILLERATO "PASAJE"?

1.1.4 Problemas complementarios.

¢Como fomentar la inclusion educativa a través de la implementacion de una guia

didactica digital?

¢Cudl es el beneficio que genera la guia didactica digital para fomentar la inclusion

educativa en los estudiantes?
1.1.5 Objetivos de investigacion
Objetivo General

Elaborar una guia didactica digital para la fomentacion de la inclusién educativa mediante
la presentacion de contenidos inclusivos en la asignatura de Historia en tercero de

bachillerato paralelo “A”, del colegio de bachillerato "Pasaje".

Obijetivos Especificos

Identificar la importancia de una guia didactica digital con contenido inclusivo
aplicada en los estudiantes para la mejora de la inclusion educativa.

e Crear una guia didactica digital y los contenidos inclusivos para la fomentacion

de la inclusion en los estudiantes.

e Aplicar la guia didactica como apoyo en la asignatura de Historia en los

estudiantes del 3ero de bachillerato.

e Determinar la factibilidad de una guia didactica digital como apoyo en la inclusion

educativa.
1.1.6 Poblacion y muestra

La poblacion empleada en el presente trabajo de investigacion estd compuesta por la

docente de la asignatura de Historia y los estudiantes del 3ero de BGU, del Colegio de
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Bachillerato “Pasaje” ubicado en la ciudad de Pasaje, dicha unidad estd determinada bajo

la dependencia y naturaleza de la investigacion.
1.1.7 ldentificacion y descripcidn de las unidades de investigacion.

En el presente trabajo de investigacion se establecié una poblacién total de 22 estudiantes
que pertenecen al 3ero de BGU de la asignatura Historia. Los componentes que se

utilizaron y los destinados para medir la poblacion se dividen en:

1. La docente que imparte la asignatura de Historia de 3ero BGU del Colegio de

Bachillerato Pasaje, periodo lectivo 2021-2022.

2. Alumnos de 3ero BGU del Colegio de Bachillerato Pasaje, del canton Pasaje, periodo
lectivo 2021-2022.

En la unidad de investigacion se tiene 22 aspirantes los cuales pertenecen al 3ero BGU
del Colegio de Bachillerato Pasaje, periodo lectivo 2021-2022, por ende, se considero de
forma fundamental el criterio de la docente, sobre el tiempo que se emplea para promover
actividades que fomenten el trabajo colaborativo de manera que se logre propiciar la

inclusion educativa.

La docente de la asignatura de Historia fue citada para entablar un dialogo el cual tuvo
lugar en la institucion educativa, mediante una pequefia entrevista aplicada para conocer

su punto de vista respecto a la importancia que se la da actualmente a la inclusion.
1.1.8 Descripcidn de los participantes.

Respecto al tema se tomd a los alumnos de 3ero BGU del Colegio de Bachillerato Pasaje,
del canton Pasaje, los mismos que de manera grafica se han podido categorizar de la

siguiente forma:

Tabla 1
Reparticion de la Muestra.
Paralelo A TOTAL
Hombres 14
Mujeres 8 22

Nota. La presente tabla muestra la reparticion de las unidades de investigacion. Fuente:

propia.
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1.1.9 Caracteristicas de la investigacion.
1.1.9.1 Enfoque de la investigacion.

El presente proyecto de la investigacion a desarrollarse se aplicara un enfoque cualitativo

y cuantitativo:
e Cualitativo

El enfoque cualitativo busca veracidad en un ambito natural, permite interpretar datos
obtenidos de los fendmenos investigados. Este método utiliza una serie de instrumentos
para recoger informacion como: entrevistas, encuestas, la observacion, donde estan

implicados los fenémenos a estudiar (Fuster Guillen, 2019).

Esta metodologia se basa en estudios de caso, con datos descriptivos, los cuales
ayudaran a recopilar una serie de datos interpretativos referentes al fendmeno de
estudio, se lo denomina un paradigma naturalista porque este es interpretativo y

se basa en las acciones del ser humano (Schenkel & Pérez, 2019)
e Cuantitativo

La metodologia cuantitativa de acuerdo con (Gonzalez-Diaz & Hernandez-Royett, 2017),
se basa en teorias las cuales ya estan establecidas desde diferentes tipos de hipétesis que
surgen, lo cual se necesita tener un ejemplo, puede ser de manera aleatoria o discriminada,
debe ser de alguna poblacion o fendmeno, Seguin manifiestan los autroes (Cadena-lfiiguez
etal., 2017):

que el método cuantitativo usa la recoleccion de informacion para la medicion de
aquellas hipétesis, en base a la medicion de nameros que fueron recolectados,
ademas del analisis estadistico, para disponer de patrones en el comportamiento y
demostrar teorias, también se dice que este enfoque es en serie y demostrativo,
cada una de sus fases reemplaza a la fase posterior, en el cual no se deben saltarse
las etapas ya establecidas, cabe recordar que el orden es rigido, entonces se puede

replantear alguna fase y esta nace de una idea principal.
e Mixto

ElI  enfoque mixto  consiste en  recopilar, analizar e interpretar
aquellos datos tanto descriptivos como numéricos por ende el indagador debe considerar

pertinente para su investigacion.
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Est4 metodologia emplea un proceso sistematizado, experimental y preciso del estudio,
entonces la vision de la investigacion cuantitativa y la cualitativa logren encajar para dar

solucion a diversos problemas que se presentan en dicho problema. (Otero, 2018, p. 19)

Dicho enfoque se usa cuando se busca una mayor comprension del problema de la
investigacion, cabe recalcar que estad metodologia permite analizar y vincular informacion

dentro de un mismo estudio y por ende brindar alguna solucion.
1.1.9.2 Nivel o alcance de la investigacion.

De acuerdo a los datos obtenidos y al empleo de los métodos cualitativo y cuantitativo,
dicha investigacion facilita la descripcion de los acontecimientos que se dan al describir
dicho fendmeno. Entonces, se establecio el desarrollo de una Guia Didactica Digital,
donde se reconocieron estrategias didacticas, actividades complementarias y métodos

pedagdgicos que el estudiante realiza en conjunto con el docente.

Sin embargo, se encontr6 la carencia de llevar a cabo dicho estudio en base a las
cualidades de la investigacion de alcance descriptiva, es decir “busca realizar estudios de
tipo fenomenoldgicos o narrativos constructivistas, que busquen describir las
representaciones subjetivas que emergen en un grupo humano sobre un determinado
fenémeno” (Ramos, 2022, p.3); Los indagadores pedagdgicos logran emplear
instrumentos de observacion, entrevistas y encuestas para recoger informacion en la
participacion activa del grupo en el desarrollo de las actividades planteadas, estos datos
recogidos podrian utilizarse para sugerir técnicas especificas 0 mejoras en los métodos de

ensefianza - aprendizaje.
1.1.9.3 Método de investigacion.

Para poder obtener certeza y viabilidad en la presente investigacion fue necesario
evidenciar un antes y un después, por ende, se defini6 la utilizacion de metodologias para

recoleccion de informacién como:

El Pretest, se lo conoce como una prueba de caracter diagndstico que se aplica para
conocer el uso de recursos inclusivos proporcionados por el docente para la explicacion

de la clase y tareas en el PEA.

El Postest es una prueba final, la cual permite comprender si la influencia de la
implementacién de la guia didactica fue beneficiosa para la ensefianza de Historias y a su

vez conocer si hubo mejoramiento en el aprendizaje de los estudiantes.
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1.2 Establecimiento de requerimientos

Durante el proceso de investigacion el objeto de estudio fue el Colegio de Bachillerato
“Pasaje”, del canton Pasaje, donde mediante la observacion dirigida y la aplicacion de un
FODA se identificé las necesidades educativas que presenta la institucion educativa. Para
cumplir con los objetivos establecidos, es necesario tener en cuenta la relacion del
prototipo de una guia didactica con los contenidos y actividades de la asignatura, para

promover el nivel de formacion de los educandos.
1.2.1 Descripcion de los requerimientos
Se encontraron los siguientes requerimientos:

e Requerimientos de caracter pedagogico: establecidos por los lineamientos educativos

que se implementaran.

e Contenidos del libro de Historia del texto educativo. La cual se utilizara como modelo
para el desarrollo de objetivos y estrategias de aprendizaje que se espera alcanzar con

la guia didactica.

e Guia Didéactica con contenidos inclusivos, se utilizara Inkscape como medio didactico

para fomentar la inclusién en los estudiantes.
e El docente, sera el mediador entre los educandos y los desarrolladores.

e Requerimientos técnicos: Se establecen a partir de las necesidades que buscan la

adecuada aplicacion y ejecucion del recurso digital.
e Participacion y motivacion de los estudiantes.
e Ultilizar herramientas innovadoras que sirvan de apoyo en la materia.
Seleccion del Software

La elaboracion de la propuesta se desarrolld en la herramienta Inkscape la cual permite
disefiar y crear imagenes vectoriales, logotipos, iconos, tipografias, e ilustraciones
complejas. Es innovadora por el hecho de permitir la elaboracion de estos recursos
digitales dinamicos y entretenidos con informacion o actividades ludicas para el

aprendizaje.
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1.3 Justificacién del requerimiento a satisfacer.
1.3.1 Marco referencial.
1.3.1.1 Referencias conceptuales.

Para fortalecer el proyecto de investigacion, se desarroll6 un marco tedrico donde se habla
sobre aspectos de la inclusion educativa y guia didactica digital, tomando en cuenta la

base del proyecto.
1.3.1.1.1 Educacion Inclusiva

Cuando se habla de la inclusion educativa, se refiere a los derechos que tienen todos los
nifios y jovenes al acceso a la educacion, aunque el proceso de estar en un ambito de

exclusion a llegar a la inclusion sea tedioso y largo.

Se esta convencido de que se mejorara la relacion interpersonal de los jovenes dentro y
fuera del ambito educativo (Clavijo Castillo & Bautista-Cerro, 2019, p. 114).

Hablando de la inclusion en el entorno educativo se habla acerca de las diferentes
responsabilidades que se tiene para llevar a cabo la oportunidad de incrementar la
inclusion dentro y fuera del aula, donde los actores principales son los jévenes
estudiantes, docentes, padres de familia y la sociedad en general, corroborando con
Duefias (2010) que comparte lo siguiente: “el modelo social de discapacidad surge como
reaccion al modelo de déficit, que considera la deficiencia como una enfermedad y lleva
consigo la exclusion tanto del ambito escolar como del social” (p.360), tomando en cuenta
que no se debe de aplicar la exclusion de los escolares sin una realizar un intento de

inclusion que sea favorable, tal y como lo afirma Casanova (2018):

La educacion debera disponer de las caracteristicas apropiadas para permitir que
los estudiantes se incorporen a la sociedad en condiciones de igualdad de
oportunidades y con posibilidades de llevar adelante una vida satisfactoria, tanto
a nivel personal como dentro del grupo. (p.1); haciendo hincapié a la importancia

de la convivencia estudiantil y la inclusion.

Los paradigmas conocidos comunmente como una tradicion y dado a los innovados
ambientes educativos que existen en la actualidad se puede ser racional. Moreno &

Véasquez (2020) afirma que: “pensar en la educacion inclusiva supone un modelo que

20



aspira a satisfacer las necesidades que se encuentran por los diversos estudiantes que
sufren de exclusion en el &mbito educativo y social” (p. 39)

La inclusion en la educacidn hace parte de la solucidn que nace sobre una carenciay tiene
como finalidad que los educandos sin excepcién alguna tengan equitativamente total

acceso al aprendizaje en todos los ambitos de la sociedad (Duk & Murillo, 2018, p. 12).

La inclusion en los estudiantes abarca un proceso donde se requieren de politicas,
métodos y técnicas de trabajo que fortalezcan el aprendizaje a los estudiantes y ayudan a

mejorar las estrategias de ensefianza en los educadores.

Es muy importante recordar que la inclusion educativa es uno de los grandes retos que se
expone la sociedad en la actualidad donde tienen como finalidad aplicar en los ambitos

educativos estrategias de desarrollo social y académico (Mella, 2018, p. 77).
1.3.1.1.2 Proceso de Enseflanza Aprendizaje.

El PEA es el desarrollo que tienen los estudiantes en el transcurso de la vida escolar con
los docentes y demas compafieros, el docente emplea funciones relacionadas

correctamente a las necesidades que tiene el educando.

Este proceso se manifiesta en diversos ambitos ya sea escolar, familiar, laboral.
Dado que el sujeto se ve en un entorno acogedor donde sienta que puede demostrar
aprender haciendo uso de los diferentes recursos que les va ofrecer el docente
(Garcia, 2020, p. 181).

Los docentes deben realizar la planificacion de las actividades que se realizan en el aula
de clase, las cuales van a ser utilizadas por los estudiantes para mejorar su aprendizaje

con el uso de contenidos y recursos educativos. (Vahos et al., 2019, p. 119).
1.3.1.1.3 Las Tics como herramientas didacticas.

Se ha evidenciado un notorio desarrollo social con la llegada de las nuevas herramientas
tecnoldgicas, las mismas que apoyan de forma significativa el entorno escolar, por ello se

busca un mejoramiento en los niveles de aprendizaje (Mendieta & Garcia, 2018).

Ademas, los recursos educativos permiten una buena comprension de los temas que se
abarcan en aula, haciendo que los estudiantes interactuen aplicando nuevas metodologias
haciendo uso de la narrativa digital eso va a facilitar la funcion del docente (Cordero,
2018, p. 2).
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1.3.1.1.4 Recursos Didacticos

La implementacion de diversos medios e instrumentos didacticos inclusivos pretende
evidenciar aquellos modelos de construccion e integracion de estos ademas el método y
pertinencia de la presentacion de los contenidos que instruyen por medio de la
planificacion de unidades didacticas. Los recursos didacticos son materiales que facilitan
la labor docente, ademas: permiten al educador explicar los contenidos de clase de una

manera mas dinamica e interactiva con la finalidad de incentivar al estudiante aprender.

La utilizacion de recursos didacticos inclusivos en el ambito educativo, permiten
fomentar tanto la inclusién como facilitar contenidos de clase para que los
educandos puedan desarrollar distintas habilidades en beneficio de su aprendizaje,
ademas se explican modelos recientes de la comunicacion en el cual se labora de
manera colaborativa e intuitiva creando un aprendizaje significativo (Martinez et
al., 2018).

Para obtener un aprendizaje autonomo por parte del educando, se deben
considerar diversos aspectos que destacan en la asignatura, por ende, la utilizacion
de recursos educativos tecnoldgicos proporciona variedad de contenidos,
actividades, videos interactivos e intuitivos los cuales logran captar la atencion

del estudiante (Salazar Ascensio, 2018, p. 2).
1.3.1.1.5 Tipos de recursos didacticos.

(Vargas Murillo, 2017, p. 69), manifiesta que dentro de los recursos educativos didacticos
podemos encontrar una gran variedad de contenido util para el aprendizaje de los

estudiantes.

Es por ello que los docentes lo toman como material de apoyo al momento de explicar

sus clases y a continuacién podemos presentar los que mas se destacan:

Se encuentran los documentos impresos y manuscritos como por ejemplo (folletos,
revistas, periodicos, libros) entre otros documentos que son de mucha utilidad para los

docentes.

También se puede encontrar documentos audiovisuales e informaticos como son los
videos educativos, laminas donde haya contenido tecno pedagdgico relacionado con el

tema que el estudiante aprenda, disquetes y otros materiales audiovisuales que son
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adquiridos como apoyo principal al momento de impartir una clase pudiendo hacer de la

misma un poco mas dinamica.

Dependiendo del manejo de los recursos didacticos podemos lograr cambios positivos en
beneficio del proceso de ensefianza - aprendizaje en los estudiantes, los mismos que
ayudaran a ordenar la informacion, relacionar los nuevos conocimientos, crear estrategias

y técnicas para el aprendizaje, despertando asi el interés del educando.
1.3.1.1.6 Recursos Didécticos Inclusivos.

Los recursos didacticos inclusivos son muy importantes para la mejora del desarrollo del

proceso de ensefianza aprendizaje, favorecen la comprensién y agiliza la labor docente.

Mediante la aplicacion de los recursos digitales, los materiales audiovisuales
digitales y las pruebas de autoevaluacion digitales, se puede acceder de manera
rapida teniendo conexion a internet desde cualquier sitio en diferentes dispositivos
de manera que cualquier persona pueda participar de forma activa y sin algun

problema (Rodriguez Palchevich, 2019).

Estos recursos digitales aportan de una manera importante a la formacién de centros
educativos inclusivos, en colaboracion con entornos de aprendizaje que den beneficio en
el aprendizaje de los estudiantes, ademas contribuyen significativamente a la innovacién
y diversidad (Bravo-Cobefia et al., 2021).

1.3.1.1.7 Inclusion para personas con discapacidad.

La inclusién para las personas con discapacidad en el Ecuador es un tema donde se habla
de las modificaciones y adaptaciones curriculares realizadas a aquellos estudiantes que
poseen alguna necesidad educativa o presenta alguna discapacidad genética o adquirida
(Velandia Campos & Castillo Caicedo, 2018, p. 6).

Esta claro que todas las personas tienen los mismos derechos que ofrecen a los
jévenes, se fomenta la inclusion educativa y se coloca por encima las acciones
pertinentes para fomentar la inclusion en aquellas personas poseen discapacidad
0 necesidad educativa. Con la finalidad de proporcionar recursos especializados

acerca de la educacion inclusiva (Sanchez et al., 2019, p. 4).

El docente es encargado de ayudar al desarrollo de un entorno educativo dirigido a la

inclusion a través de diferentes actividades que antepongan un aprendizaje de forma
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autobnoma o colectiva con el uso de recursos educativos tecnologicos y se propicie la

motivacion, ademas que ayuden con la mejora de calidad de vida y a apoyar a la sociedad.
1.3.1.1.8 Educacion inclusiva en el pais.

Laeducacion inclusiva en el Ecuador se lleva a cabo de una manera diferente a los jovenes

estudiantes con algun tipo de discapacidad o necesidades educativas.

Cabe recalcar que antes en las unidades educativas se vivia un nivel alto de
exclusion ya que solo educaban a las personas que no tenian ningun tipo de
necesidad educativa o algun tipo de discapacidad, entonces con el tiempo fue

cambiando el proceso de inclusion educativa (Rojas-Avilés et al., 2020, p. 75).

En la actualidad, la inclusién pasa por un proceso de cambio educativo, social y laboral
con la implementacion de las fases de integracion y adaptacion enfocado en el &mbito
educativo, de manera que hay algunos centros educativos que no cuentan con

implementos que se ajusten a las necesidades de los estudiantes.

Para aquellos estudiantes discapacidad o necesidades educativas se implementd
la educacion especial donde se incorporan en las instituciones educativas
regulares, es aqui donde se va a centrar la atencion de los estudiantes debido a que
los docentes implementan adaptaciones curriculares y nuevas estrategias
pedagdgicas las cuales van ayudar a los estudiantes a desarrollar su aprendizaje
(Alava et al., 2020, p. 182).

1.3.1.1.9 Discapacidad Visual
La discapacidad visual se refiere a la ceguera y a la baja vision:
Ceguera

Este tipo de ceguera se basa en la pérdida temporal o absoluta de la visién, entran en el

marco social de discapacidad por déficit de percepcion.

También existen algunos tipos de ceguera, esto va a depender del tipo y grado en que la
persona pierde la vision, estas pueden ser: la visién reducida, la ceguera temporal 0 a su

vez el daltonismo en las personas (Gomez et al., 2018).

Hay personas que tienen afectado el I6bulo occipital del cerebro, pese a que tienen

intactas las vistas y nervios opticos, tienden a sufrir de ceguera parcial o la ceguera

24



absoluta. Hay algunos productos quimicos que al hacer contacto con los 0jos los
afectan y los perjudican (Delgado-Alvarez, 2020, p. 94).

Baja Vision
Los niveles de la vision en las personas suelen verse afectados debido a las diferentes

condiciones catarata o deterioro de la retina o en algunos que se producen ya sea por la

edad o degeneracion macular, en casos pueden ser por causas heredadas.

Ademas, se logra determinar que las personas sufren poca visibilidad cuando no logran
ver con claridad, por ende, se presenta inconvenientes en sus actividades cotidianas
(Alcaraz Martinez et al., 2020).

1.3.1.1.10 Recursos para las personas con discapacidad visual.

Aquellos recursos o materiales didacticos son importantes en el ambito educativo porque
no solo sirven de apoyo para las clases del docente, también ayuda a los estudiantes en el

aprendizaje.

Cabe recordar que para los estudiantes con dificultad en la vista se realizan adaptaciones
0 apoyos para incluirlos y ayudar a construir un aprendizaje significativo y motivacional
(Lopez & Perabd, 2021, p. 110).

1.4 Estado del arte
1.4.1 Guia didactica digital

La Guia Didactica Digital empleada como técnica para el aprendizaje es una herramienta
la cual permite plasmar contenidos de forma dinamica, ademas puede presentar de manera

continua actividades, videos interactivos o evaluaciones previamente planificadas.

También guian de manera estructurada las tareas escolares, facilitando al educando

informacién relevante a la asignatura de estudio (Erazo, 2018).

La estructura de la guia didactica digital que se presenta ofrece beneficios tanto a los
educadores como a los estudiantes, ademas de los representantes o padres de familia
pertenecientes al Tercero de Bachillerato del Colegio Bachillerato “Pasaje”. Para lograr
dichos propositos se considerd que la presente guia es un instrumento metodoldgico que

ayuda al fortalecimiento de los valores como son los ejes transversales.
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1.4.2 Guia didactica digital para la inclusion en la discapacidad visual

Los estudiantes que padecen de algun tipo de discapacidad visual, pueden integrarse
dentro y fuera del aula para realizar diversas actividades de manera autbnoma o junto a

sus comparieros con la ayuda de recursos de apoyo pertinente a su problema visual.

Estos apoyos contienen materiales enfocados a dicha discapacidad, abarcan estrategias
metodoldgicas disponibles para el docente segun la adaptacion que se requiera en el caso,
de manera que se alcancen los objetivos previstos (Ocafia Castillo, 2021).

1.4.3 Aprendizaje de Historia a través de una guia didactica digital

Como se conoce la historia estudia la transformacion de la humanidad a través del tiempo
y de las diferentes circunstancias que se han dado hasta la actualidad; ademas es conocida
comunmente como una disciplina académica que estudia acontecimientos relevantes en

la sociedad.

Actualmente las Guias Didacticas Digitales son elementos importantes en la educacién
debido a su gran aportacién como recurso para el proceso de aprendizaje permitiendo el

desarrollo auténomo e independiente del educando (Caisaguano, 2020, p. 123).

Se debe reconocer la importancia de las guias didacticas debido a que estas contienen
recursos los cuales tienen como finalidad la orientacion metodolégica en los estudiantes

durante el desarrollo dindmico de sus actividades en el proceso académico.
1.4.4 Aprendizaje autbnomo

Se entiende por aprendizaje autdnomo al proceso de direccion del individuo el cual se
desarrolla de manera independiente en la parte pedagogica, Suyo (2021), lo define como
“aquella capacidad que logra el estudiantado fuera de las condiciones establecidas,
logrando autorregular el aprendizaje”(p.18); Dentro de este aprendizaje el actor principal
es el propio estudiante el mismo que tiene la capacidad para aprender y a la vez construir
su propio conocimiento dentro y fuera del proceso de ensefianza aprendizaje (Padilla
Partida & Padilla Partida, 2018, p. 287).

Se aspira que los estudiantes desarrollen previamente sus conocimientos y experiencias
las cuales van a permitir el fortalecimiento de su propio aprendizaje. Poner en préactica
sus conocimientos son necesarios para llevar a cabo el desarrollo de su creatividad y

autonomia sobre lo aprendido durante de la clase.
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CAPITULO II
2. DESARROLLO DEL PROTOTIPO.
2.1 Definicion del prototipo.

Una de las asignaturas mas relevantes en el entorno educativo es la de Historia, la cual
permite conocer el pasado para comprender el presente y a la vez poder formar un mejor
futuro. Conocer a profundidad la historia actualmente es de gran importancia para
entender los cambios que se han dado a través del tiempo y reconocer como surge la
sociedad hoy en dia, es por ello que esta asignatura beneficia al aprendizaje del educando

a través de los contenidos que se detallan en la misma.

La presente Guia didactica digital fue desarrollada con el propdsito de dar a conocer un
recurso educativo inclusivo el cual sirva como medio didactico interactivo para fomentar
la inclusién, la misma esté dirigida a los estudiantes del Tercero de Bachillerato “A” en

la asignatura de historia del colegio bachillerato “Pasaje”.
2.2 Fundamentacion tedrica del prototipo.

Se conoce como Guia Didactica Digital aquellos recursos enfocados al aprendizaje
mediante el cual se realiza alguna accion por parte de los educadores y a la vez de los
estudiantes, de una manera estructurada y concreta (Cruz & Emma, 2018), por ende, se
busca facilitar informacion necesaria para el beneficio del aprendizaje en los educandos,

teniendo como prioridad alcanzar niveles que evidencian una mejora en el PEA.

Esta claro que todo proceso tiene un objetivo por cumplir, es por ello que las guias
didacticas o guias de estudio como se las conoce comunmente se componen de
herramientas pedagdgicas las cuales se han utilizado de manera tradicional tanto en la
educacion como en otras profesiones, principalmente por quienes en su desempefio

docente se basan en el constructivismo.

En la Guia Didactica Digital elaborada se evidencia el uso de la tecnologia
educativa, la cual permite crear recursos y contenidos inclusivos, ademas de
videos interactivos, actividades dinamicas que fomentan la inclusion, dirigida a la
asignatura de Historia. Por lo tanto, dentro de la Guia se muestra una interfaz
dindmica e intuitiva la misma que capta la atencion de los estudiantes en un

entorno apropiado al &mbito educativo (Bucheli Padilla, 2019).
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2.3 Objetivos General y Especificos del Prototipo.

Objetivo General

> Fomentar la inclusion educativa mediante la implementacion de una guia didactica
digital, en base a las planificaciones curriculares de la asignatura de Historia
brindando contenidos y recursos interactivos e inclusivos en los estudiantes de

Tercero de Bachillerato “A” del Colegio de Bachillerato “Pasaje”.

Objetivos especificos

> Analizar el nivel de percepcion de los contenidos del area de Historia.

> Disefar una Guia Didactica Digital orientada a la asignatura de Historia.

> Implementar la Guia Didactica Digital la cual proporciona contenido inclusivo.

> Determinar la efectividad mediante una valoracion.
2.4 Disefo de la Guia Didactica Digital.

Para elaborar la Guia Didactica Digital se considerd las planificaciones de clases
proporcionada por la docente encargada de la asignatura de Historia de los estudiantes de

Tercero de Bachillerato “A”.

Asi mismo, para el desarrollo de la Guia Didactica Digital se utilizé el modelo ADDIE,
acorde a su particularidad y etapas las cuales sirven de guia para llevar a cabo una
estructura de manera pertinente; estas son: analisis, disefio, desarrollo, implementacion y

evaluacion.

El modelo instruccional ADDIE, es un proceso el cual facilita la creacion de nuevas
experiencias en el aprendizaje de formacion con la finalidad de fortalecer destrezas y
habilidades de los estudiantes.

Se conoce al modelo ADDIE como un proceso de disefio instruccional, el cual
permite evidenciar los resultados de las evaluaciones formativas de cada una de
las etapas que abarcan este modelo. Entonces, se entiende que el fin de una etapa
da paso a la siguiente fase. Por ello, este modelo de disefio instruccional busca
llevar a cabo de manera estructurada cada una de sus etapas con la finalidad de

obtener un producto eficaz (Pacheco, 2020).
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Figura 2
Modelo ADDIE

Andlisis

Evaluacién Disefio

Implementacién Desarrollo

Nota. La siguiente figura muestra las etapas del modelo ADDIE, autoria propia.

2.5 Desarrollo de la Guia Didactica Digital.

Analisis: Se realiz6 una valoracion de las necesidades en el aula de clase de la asignatura
de Historia, ademas se pretende desarrollar una Guia Didactica Digital con el objetivo de

fomentar la inclusién y en beneficio del proceso de ensefianza - aprendizaje de los

estudiantes de Tercero de B.G.U en la asignatura ya mencionada.

Disefio: La Guia Didactica Digital contiene una interfaz sencilla, interactiva y dindmica,
ademas incluye diversos contenidos, actividades y recursos inclusivos que seran

desarrollados en diferentes herramientas tecnologicas.

Desarrollo: Para el desarrollo de La Guia Didactica Digital se utilizd Exelearning,
ademas se incluyeron los contenidos del libro de Historia del Tercero de B.G.U, se
incorpord adaptaciones curriculares para estudiantes con discapacidad visual, ademas se

hizo uso de herramientas innovadoras.

Implementacion: Aplicacion del recurso inclusivo disefiado en la fase anterior. El cual

esta orientado a:

e Fomentar la inclusion educativa de los estudiantes.

e Facilitar a los estudiantes contenidos, actividades, y recursos inclusivos.
e Beneficios en el aprendizaje de los estudiantes.
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Luego de haber terminado el disefio y desarrollo del prototipo, se procedera a subir los
contenidos, videos y actividades inclusivas en el sitio web, para que los estudiantes tengan

facil acceso lo cual beneficie a su aprendizaje y se cumpla con el objetivo planteado.

Evaluacion: Mediante la implementacion de un test aplicado a los estudiantes se recopild
informacion para determinar el impacto de la Guia Didactica Digital como recurso

inclusivo.
Herramientas de desarrollo

- Inkscape: Ayuda a la manipulacion de mapas de bits o también denominados iméagenes,

este editor contiene una gran gama de herramientas para disefio gréafico.

-Exelearning: Facilita la creacion de recursos educativos en los cuales se pueden emplear

contenidos multimedia, actividades y evaluaciones.
Descripcion de la guia didactica digital.

El desarrollo del prototipo se necesito del programa Inkscape que es un editor de gréaficos
vectoriales el cual facilito el disefio y desarrollo de la Guia Didactica Digital y en la
herramienta Exelearnig se plasmé todos los contenidos con la realizacion de un recurso

didactico inclusivo que tenga un ambiente agradable a la vista del estudiante.

Figura 3
Interfaz de la Guia Didactica Digital en Inkscape

GUIA DIDACTICA CURSD: TERCERD BACHILLERATO A" @
Cultura y vida de los pueblos precolombinos MATERIA: HISTORIA )

OBJETIVO DE LA UNIDAD RECURSOS
entificar los s de las culluras pre-
s i

Identificar las primeras y originarias
manifestaciones culturales, a partir de | |colon!
la descripcidn del contexto historico en | | %N
que se originaron, para distinguir
cudles de estos elementos son parte de
nuestra _identidad latinoamericana, | |fue

iana, en |a actualidad.

J CONTENIDOS L ESTRATEGIAS METODOLOGICAS CNICAS E INSTRUMENTOS

1. Las culturas de América.

~Subrayar palabras clave

e manera pertinente,
e manera que en conjunto realicen sus

el estudiante s
3.Potenciar el trabajo colaborativo de
actividades de trabajo durante sus clases.

Nota. Creacion de la interfaz de la Guia Didactica Digital, elaboracion propia.

Exelerning cuenta con un interfaz practico, el cual contiene una sesion de vista previa en
la cual podemos tener conocimiento de la estructura secuencial de nuestro proyecto, esta

estructura estd compuesta por niveles de organizacion la cual indica en donde esta cada
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vista de nuestro proyecto, en la presente figura damos a conocer la estructura en la cual
estd compuesta nuestra guia didactica digital.

Figura 4
Estructura de la Guia Didactica Digital en Exelearnig

Archivo » Utilidades »  Estilos »  Ayuda =

Afiadir pagina Borrar  Renombrar [

Estructura
(=) Guia Didactica Digital
= Unidad I
Tema 1: Las culturas de América.
Tema 2: Organizacién politica v sodial,
Tema 3: Arquitectura v astronomia.
Evaluacidn
Planificacidn
Unidad II
Unidad III

4 4

Nota. En esta figura se observa la estructura de la Guia. Autoria propia.

Para las pantallas principales de cada unidad se establecié un indice de contenidos por
temas, en la cual el estudiante podra acceder de forma rapida a cada tema y conocer sus
contenidos, en la presente figura damos a conocer una previsualizacién del como esta
elaborada las entradas principales de las unidades tomando como ejemplo la unidad

ndmero 1.

Figura 5
Interfaz de la Guia Didéactica Digital en Exelearnig

Archivo ~ Utilidades ~  Estilos ~ Ayuda ~ Modo avanzado Visualizacién previa

Aadirpigina Bomar Renombrar |4/ | Contenido || Propiedades

Estructura

3 Guia Didactica Digital

2 Unidad 1

Tema 1: Las
Tema 2: Org:
Tema 3: Arquitectura y astronomia.

Cultura y vida de los pueblos precolombinos

Unidad 11T

» Aprende sobre los pueblos que vivian en América tiempo antes de la llegada de los espanoles
- > &) ¥
Desagrupar los iDevices  iDevices disponibles

iDevices «

5 Texto y tareas.

Texto
Contenido DUA
Tarea

@ Actividades interactivas

@ Juegos

@ Otros contenidos

= ! y
% 5 .
=
il
i 1%
a1y
(. o " \ 0 -
EY A 3 g I

Nota. En esta figura se observa la realizacion del disefio de la Guia. Autoria propia.
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Cada tema de las unidades estd compuesto por contenido educativo elaborado con la
herramienta Canva, esta herramienta nos brinda la posibilidad de elaborar contenidos
interactivos con gran atractivo visual, es facil de difundir y adaptar a los entornos de tipo
web mediante la incrustacion de enlaces.

Figura 6
Disefio del contenido de aprendizaje en Exelearning.
Archivo +  Utlidades «  Estlos ~  Ayuda~ [#] Modo avanzade | visualizacidn previa

Afiadit pigina  Borrar  Renombrar %/ | Contenido | Propicdades |

Estructura
=) Guia Didactica Digital
= Unidad 1

Tema 1: Las culturas de América,
Tema 2: Organizacién poltica y social, |
Tema 3: Arquitectura v astronomia,
Evaluacion
Planificaciin

Unidad 11
Uridad 11 Contenido
— e
] 4 ——

[ ) (4] 1

Tema 1: Las culturas de América.

Desagrupar los iDevices  iDevices disponibles
Devices
= Texto y tareas

Texto - E—— \

/
Contenido DUA — —_— —
N

Tarea

|
| | |
@ Actividades interactivas I

F— " UNIDAD I CULTURA Y VIDA DE LOS PUEBLOS
PRECOLOMBINOS

4 » N\ N\
Nota. Disefio del recurso educativo de aprendizaje en Exelearning, elaboracion propia.

Para cada unidad se elabord una evaluacion en la cual se abarcan los contenidos
empleados dentro de todos los temas, esta evaluacion fue desarrollada dentro de las

herramientas proporcionadas por Exelearning.

Figura7
Disefio del apartado de evaluacion de contenido en Exelearning.
Archivo - Utiidades = Ectlos Ayuda - 9] Hodo avanzado  isualzacién previa.

Afiadir pagina  Borrar  Renombrar [ 4] | Contenido H Propiedades |

Estructura

= Guia Didéctica Digital

2 Unidad T

Tema 1: Las culturas de América.
Tema 2: Qrganizacién poltica y socidl, |
Tema 3: Arquitectura y astronomia.
Evaluacidn

Planificacidn
Unidad I

Unidad III
T r Pregunta Verdadero-Falso

Desagrupar los iDevices  iDevices disponibles

Devices = ¢Los Aztecas empleaban cinco simbolos basicos para los principales nimeros?
(d Texto y tareas

Texto

Contenido DUA O Verdadero O Falso

Tarea

8 Actividades interacti . o - . . .
fnidades iteractives ¢A diferencia de incas y aztecas, los mayas nunca se unificaron bajo un solo imperio?

@ Juegos

(# Otros contenidos

O Verdadero O Falso

uilizarianac nrarnlamhinac nacaian hicirnc ranarimiantac Aa sctranamia?

Nota Disefo deI apartado de evaluacion en Exelearning, elaboracion propia.
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Como ultimo contenido de cada unidad se afiadio una sesion en la cual se da a conocer la
planificacion que se llevd a cabo para la elaboracién e implementacion de la guia

didactica propuesta.

Figura 8
Disefio del apartado de planificacion de contenido en Exelearning.

Archivo »  Utilidades = Egtilos »  Ayuda ~ 7] Modo avanzada Visualizacidn previ
Afiadir pigina  Borar  Renombrar |4 | Contenido H Propiedades ‘

Estructura
|2 Guia Didactica Digital
1 Unidad 1
Tema 1t Las culturas de América. . .-
Tema 2: Organizacidn politica y social, b P Ia n Ifl ca CI o n
Tema 3: Arquitectura y astronomia.

Evaluacidn

Planificacidn
Unidad 1T
Unidad 11

CURSO: TERCERD BACHILLERATO “A"

1 3

.Y

MATERIA: HISTORIA

Desagrupar los iDevices  iDevices dispanibles
iDevices &
8 Testoy aress Identificar las primeras y originarias
Teto manifestaciones culturales, a partir de
Cotenid DUA Ia descripcidn del contexto historico en
- que se originaron, para distinguir
B Actividades interactivas uih de Es‘l“ Hlﬂﬂeﬂhs S0 Ium *

nugstra  identidad  Iatinoamericana,
5 Juegos ecuatoriana, en la actualidad.

[l Otros contenidos

CONTENIDOS

‘ \ 1. Las culturas de América. -Subrayar palabras clave Técnicas
Nota: Disefio del apartado de planificacion en Exelearning, elaboracién propia.

2.6 Experiencia l
2.6.1 Planeacion

Para el desarrollo de la primera interaccion con la docente, se planificé desarrollar una
reunion de forma presencial dentro de un espacio establecido a eleccién de la docente
para darle a conocer la guia didactica y todo su contenido poniendo en manifiesto las
bondades y beneficios que se logra al implementar la herramienta Exelearning para
posterior a ello aplicar el instrumento de recoleccidn de datos en el cual conoceremos cual
es la apreciacion hacia la guia didactica desde la perspectiva critica y pedagdgica de la

docente.

Ademas, es necesario saber cuales son las mejoras o cambios pertinentes a realizar en la
guia didactica propuesta consideradas por la docente antes de llevar a cabo los
preparativos para la experiencia 2 destinada a ser desarrollada en conjunto con los

estudiantes.
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2.6.2 Experimentacion

Este encuentro se desarroll6 con normalidad, el tiempo que se empled para que la
docente pueda interactuar con el recurso fue de una hora, durante este lapso se expuso a

el mismo las actividades incorporadas en exelearning (Anexo A)

Todo el recurso de exelearning ha sido de completo agrado para la docente, sin embargo,
es necesario mencionar que durante la exploracion de este recurso se manifiesta por parte
de la docente realizar algunos cambios en las actividades, mejorar ciertas cosas en cuanto
a disefio y presentacion para que incentiven a los estudiantes de bachillerato a utilizar
estas herramientas que ofrecerd diversas bondades para fomentar la inclusion en el aula

en la asignatura de Historia. (ver anexo By C)

Con estas sugerencias se dio por culminada la exploracion con la docente de este recurso,
con los datos obtenidos en el instrumento de recoleccion de datos se realizara

posteriormente las reflexiones de las respuestas de forma individualizadas.
2.6.3 Evaluacion y reflexion

Es necesario realizar la evaluacion de este recurso porque de esta manera podemos saber
si cumple con las expectativas de la docente, los presentes datos tabulados a continuacién
fueron extraidos de las respuestas obtenidos en la implementacién del instrumento de

recoleccion de datos. (ver anexo D)

Tabla 2
Tabla Experiencia 1, pregunta 1

¢ Cual de los siguientes dispositivos tecnologicos usted utiliz6 para llevar a cabo sus clases
en linea en tiempos de pandemia?

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Laptop 1 50,0 50,0 50,0
Movil o 1 50,0 50,0 100,0
celular
Total 2 100,0 100,0

Nota. Resultados de la encuesta aplicada a la docente en la Experiencia |
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Figura 9
Graéfico Experiencia 1, pregunta 1

1..Cual de los siguientes dispositivos techolégicos usted utilizé para llevar a cabo sus clases en linea en
tiempos de pandemia?

I Laptop
Ml iovil o celular

Nota. Grafico estadistico con resultados obtenidos durante la Experiencia I.

Como reflexion, se logré identificar que la docente dispone de dispositivos electronicos
como: laptop y dispositivo movil; los mismos que son empleados para realizar sus clases,

estos dispositivos pueden ser utilizados para la implementacién de la guia didactica.

Tabla 3
Tabla Experiencia 1, pregunta 2

¢Considera beneficioso el uso de las Tic en los procesos educativos?

Porcentaje  Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  valido acumulado
Vélido Totalmente de 1 100,0 100,0 100,0

acuerdo
Nota. Resultados de la encuesta aplicada a la docente en la Experiencia |

Figura 10
Grafico Experiencia 1, pregunta 2

2.;.Considera beneficioso el uso de las Tic en los procesos educativos?
Il Totalmente de acuerdo

Nota. Gréfico estadistico con resultados obtenidos durante la Experiencia I.
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Como reflexion de la pregunta numero 2, sobre lo beneficioso que resulta el uso de las
Tic en educacion, la docente manifestd que esta totalmente de acuerdo con su uso dentro

del contexto educativo.

Tabla 4
Tabla Experiencia 1, pregunta 3

¢Qué tan importante usted considera el uso de contenido educativo inclusivo?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Muy 1 100,0 100,0 100,0

importante

Nota. Resultados de la encuesta aplicada a la docente en la Experiencia |

Figura 11
Graéfico Experiencia 1, pregunta 3

3.6 Qué tan importante usted considera el uso de contenido educativo inclusivo?
B Muy importante

Nota. Gréfico estadistico con resultados obtenidos durante la Experiencia .

Como reflexion de la pregunta nimero 3, hemos identificado que la docente considera de
total importancia la disposicién de contenido educativo inclusivo dentro de las aulas de

clases.

Tabla 5
Tabla Experiencia 1, pregunta 4

¢Con que frecuencia usted hace uso de las Tic en su labor docente?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Muy 1 100,0 100,0 100,0

frecuentemente
Nota. Resultados de la encuesta aplicada a la docente en la Experiencia |
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Figura 12
Graéfico Experiencia 1, pregunta 4

4.;,Con que frecuencia usted hace uso de las Tic en su labor docente?
B Muy frecuentemente

Nota. Grafico estadistico con resultados obtenidos durante la Experiencia I.

En los datos obtenidos en la pregunta 4, de parte del docente, se identificd que la docente
afirma que realiza un uso muy frecuente de las Tic en sus labores como docente,

considerandose de gran apoyo a la labor docente.

Tabla 6
Tabla Experiencia 1, pregunta 5

¢Con qué frecuencia emplea usted herramientas educativas en su labor docente?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Muy 1 100,0 100,0 100,0

frecuentemente
Nota. Resultados de la encuesta aplicada a la docente en la Experiencia |

Figura 13
Gréfico Experiencia 1, pregunta 5

5..,Con que frecuencia emplea usted herramientas educativas en su labor docente?
Bl Muy frecuentemente

Nota. Gréafico estadistico con resultados obtenidos durante la Experiencia .
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Se identific6 mediante la informacion obtenida del instrumento de recoleccién de datos
en el item ndmero 5, que la docente emplea con mucha frecuencia herramientas

educativas dentro del aula.

Tabla 7
Tabla Experiencia 1, pregunta 6

¢ Cuan a menudo ha fomentado la inclusién en sus labores educativas?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Muy 1 100,0 100,0 100,0

frecuentemente
Nota. Resultados de la encuesta aplicada a la docente en la Experiencia |

Figura 14
Gréfico Experiencia 1, pregunta 6

6., Cuan a menudo ha fomentado la inclusién en sus labores educativas?
B Muy frecuentemente

Nota. Grafico estadistico con resultados obtenidos durante la Experiencia I.

Como reflexion de las respuestas obtenidas en la pregunta 6 por parte de la docente, se
identificd que la docente se preocupa por la inclusion, dando a conocer que es frecuente

la fomentacion que ella realiza sobre la inclusion.

Tabla 8
Tabla Experiencia 1, pregunta 7

¢Usted ha utilizado guias didacticas digitales en su labor docente?s

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Valido Si 1 100,0 100,0 100,0

Nota. Resultados de la encuesta aplicada a la docente en la Experiencia |
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Figura 15
Graéfico Experiencia 1, pregunta 7

7.iUsted ha utilizado guias didacticas digitales en su labor docente?
M si

Nota. Grafico estadistico con resultados obtenidos durante la Experiencia I.

Como reflexion de los resultados de la pregunta nimero 7, se identificd que la docente si
ha utilizado guias didacticas digitales con anterioridad, esto nos ayuda a propiciar futuras

implementaciones.

Tabla 9
Tabla Experiencia 1, pregunta 8

¢Conocia usted que se pueden emplear guias didacticas digitales para fomentar la

inclusion?
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido  acumulado
Vélido Si, lo conociay 1 100,0 100,0 100,0

las he utilizado

Nota. Resultados de la encuesta aplicada a la docente en la Experiencia |

Figura 16
Gréfico Experiencia 1, pregunta 8

B.;iConocia usted que se pueden emplear guias didacticas digitales para fomentar la inclusion?
B Si, lo conocia y las he utilizado

Nota. Gréfico estadistico con resultados obtenidos durante la Experiencia I.
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Como reflexion de los resultados obtenidos en el item numero 8 del instrumento de
obtencion de datos, se identificd que la docente conocia sobre las guias didacticas que
ayudan a fomentar la inclusion en distintos ambitos del saber humano, afirmando estar de

acuerdo en su fomentacion.

Tabla 10
Tabla Experiencia 1, pregunta 9

¢Qué recomendacién de mejora, podria brindarnos con relacion al prototipo Guia

Didéctica Digital?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Vaélido Incluir mas contenido 1 100,0 100,0 100,0
sobre la asignatura para
que este muy completa.

Nota. Resultados de la encuesta aplicada a la docente en la Experiencia |

Figura 17
Gréfico Experiencia 1, pregunta 9

9.4 Que recomendacion de mejora, podria brindarnos con relacion al prototipo Guia Didactica Digital?

Incluir mas contenido sobre la
M asignatura para que este muy
completa.

Nota. Gréfico estadistico con resultados obtenidos durante la Experiencia I.

En este Gltimo item del instrumento, se aplico una pregunta abierta en la cual la docente
bajo libertad propia podria expresar cuales serian las mejoras que la guia didactica
necesita dentro de su contenido para la préxima experiencia, es asi como logramos
identificar que desde la perspectiva de la docente la guia propuesta requiere incluir mas
contenido sobre la asignatura para lograr estar completa. Dichas mejoras seran empleadas
dentro de la guia didactica previo a la realizacién de la experiencia 2.
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2.7 Experiencia Il

2.7.1 Planeacién

En esta segunda interaccidn se contd con la participacion de 22 estudiantes del tercero de
bachillerato y la docente del colegio en el establecimiento educativo. Se presentaran las
respectivas mejoras de la Guia Didactica Digital en la cual se ha agregado contenido
especifico y mas actividades interactivas relacionados a los temas del texto académico de
la asignatura de Historia para fomentar la inclusion en los estudiantes. También, servira
de apoyo para la docente, para darle un buen uso a este tipo de recursos educativos

tecnoldgicos.

2.7.2 Experimentacion

Este encuentro se desarroll6 con normalidad, se destind 1 hora para realizar la experiencia
en compafiia de los estudiantes, la docente facilitd un espacio y tiempo en el laboratorio
de informaética y los dispositivos de proyeccion para lograr un mayor alcance de
explicacion. (Anexo F)

Para iniciar se realizd la socializacion de qué es Exelearning, para ampliar los
conocimientos de los estudiantes en el area de desarrollo de recursos educativos y
multimedia, seguido de ello, se compartio las primeras interfaces del prototipo de la guia
didactica, mostrando el menu de contenidos y todos los objetivos que se van a aprender

durante la utilizacién del recurso.

Para la exploracion individual y realizacion de las actividades, se compartio con los
estudiantes el enlace de acceso al prototipo para que de forma independiente aprendan a
utilizar este tipo de herramientas.

Para evaluar el recurso se socializ6 con los estudiantes el enlace del formulario de Google
forms como instrumento de recoleccion de datos para conocer desde la perspectiva

individual de cada estudiante cual es su apreciacion de la Guia Didactica.
2.7.3 Evaluaciony reflexion

Para identificar cual fue la apreciacion de los estudiantes con el recurso fue necesario
aplicar una encuesta individual como instrumento de recoleccion de datos, las
tabulaciones presentadas a continuacion son realizadas bajo el énfasis de dicho

instrumento. (ver anexo G)
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Tabla 11
Tabla Experiencia 2, pregunta 1

¢Qué dispositivo tecnoldgico hace uso en su hogar?

Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Vélido Teléfono movil 4 18,2 18,2 18,2
Computadora de mesa 11 50,0 50,0 68,2
Laptop 7 31,8 31,8 100,0
Total 22 100,0 100,0

Nota. Resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes en la Experiencia 11

Figura 18

Grafico Experiencia 2, pregunta 1

1. ¢, Qué dispositivo técnologico hace uso en su hogar?
W Telefono mavil

M Computadora de mesa
W Laptop

Nota. Gréfico estadistico con resultados obtenidos durante la Experiencia Il.

Este item namero 1, tiene como objetivo identificar los dispositivos que los estudiantes
utilizan para realizar las actividades académicas, como se logro identificar el 50% de los
individuos utilizan computador de escritorio o de mesa, el 31,8% utiliza laptop y solo un
18,2% hace uso de un dispositivo movil; lo que demuestra que la mayoria de los
participantes prefieren el computador de escritorio.

Tabla 12
Tabla Experiencia 2, pregunta 2

¢Qué tipo de conexion a internet utiliza en su hogar?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Vélido Wifi 18 81,8 81,8 81,8
Datos maviles 4 18,2 18,2 100,0
Total 22 100,0 100,0

Nota. Resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes en la Experiencia Il
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Figura 19
Graéfico Experiencia 2, pregunta 2
2. ,Queé tipo de conexion a internet utiliza en su hogar?

W wifi
Bl Datos maviles

Nota. Grafico estadistico con resultados obtenidos durante la Experiencia I1.

El presente item tiene la finalidad de identificar cuales es el tipo de conexion que
frecuentemente usan los estudiantes en sus hogares, como resultado se determind que un
81,8% de la poblacion total de estudiantes usan conexién mediante de wifi, un 18,2% de
la poblacién restante usan los datos mdviles de sus dispositivos para acceder a internet;
esto nos ayuda a identificar si los estudiantes cuentan con un internet estable que beneficie
la ejecucion de diversos tipos de entornos web educativos, segun los datos analizados se
determiné que la mayoria de los estudiantes usan conectividad Wifi segura, para el uso
de este tipo de plataformas es recomendable tener una conexion a internet estable que
propicie al estudiante una mejor apreciacion de los contenidos audiovisuales, la conexion
a red mévil no muy recomendable para recursos de esta indole por el motivo que muchas
veces los datos moviles son proporcionados por planes que propician gigas de navegacion
limitadas.

Tabla 13
Tabla Experiencia 2, pregunta 3

¢Cémo considerd usted la interaccion con la Guia Didactica Digital?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Vélido  Fécil 11 50,0 50,0 50,0
Normal 11 50,0 50,0 100,0
Total 22 100,0 100,0

Nota. Resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes en la Experiencia Il

43



Figura 20
Graéfico Experiencia 2, pregunta 3
3. iComo consideroé usted la interaccion con la Guia Didactica Digital?

B Facil
M rormal

Nota. Grafico estadistico con resultados obtenidos durante la Experiencia I1.

Este item correspondiente a la pregunta 3, nos ayuda a conocer bajo la perspectiva del
estudiante sobre como consider6 el manejo de la guia didactica, como podemos
identificar el 50% de los estudiantes definieron como “Facil” el uso de la guia didactica,
mientras que el otro 50% de la poblacién restante afirmé que la guia didactica se maneja
bajo un estandar normal de uso; esto nos da a entender que de forma satisfactoria se ha
logrado brindar un recurso al alcance de los estudiantes.

Tabla 14

Tabla Experiencia 2, pregunta 4

¢Considera que la presentacion y disefio de la Guia Didactica Digital es agradable a la

vista de usted?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido De acuerdo 14 63,6 63,6 63,6
Ni de acuerdo, ni en 8 36,4 36,4 100,0
desacuerdo
Total 22 100,0 100,0

Nota. Resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes en la Experiencia Il
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Figura 21
Graéfico Experiencia 2, pregunta 4

4. ;Considera que la presentacion y disefio de la Guia Didactica Digital es agradable a la vista de usted?

M De acuerdo
MW Ni de acuerdo, ni en desacuerdo

Nota. Gréfico estadistico con resultados obtenidos durante la Experiencia Il.

Se establecio el presente item en consideracion de la interfaz de usuario, para el equipo
de desarrollo uno de los parametros de importancia es la presentacion, con base a los
resultados obtenidos se logré identificar que un 63,6% de la poblacion menciond que le
parecié agradable, mientras que el 36,4% de la poblacidon restante afirmd que estuvo ni
de acuerdo, ni en desacuerdo; lo que nos afirma que nuestro recurso logra llegar a cubrir
las expectativas de interés de los estudiantes.

Tabla 15

Tabla Experiencia 2, pregunta 5

¢Cree usted que los contenidos y actividades dentro de la Guia Didactica Digital son

faciles de acceder?

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido De acuerdo 10 455 455 455
Ni de acuerdo, ni en 12 545 545 100,0
desacuerdo
Total 22 100,0 100,0

Nota. Resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes en la Experiencia Il
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Figura 22
Graéfico Experiencia 2, pregunta 5

5. i Cree usted que los contenidos y actividades dentro de la Guia Didactica Digital son faciles de acceder?

W De acuerdo
M i de acuerdo, ni en desacuerdo

Nota: Gréfico estadistico con resultados obtenidos durante la Experiencia Il.

En el presente item correspondiente a la pregunta nimero 5 sobre el acceso a los
contenidos y actividades, se logré identificar que el 54% de los estudiantes ya tenian antes
conocimiento sobre el acceso a este tipo de sistema, mientras que el 46% estudiantes
manifestaron como ni de acuerdo, ni en desacuerdo; gran parde de estudiantes si
afirmaron que fue de facil acceso a los contenidos y actividades dentro de la guia
didactica.

Tabla 16
Tabla Experiencia 2, pregunta 6

¢Cree usted que la Guia Didactica Digital facilitara la labor de la docente?

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido De acuerdo 10 455 455 455
Ni de acuerdo, ni en 12 545 545 100,0
desacuerdo
Total 22 100,0 100,0

Nota. Resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes en la Experiencia Il
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Figura 23
Graéfico Experiencia 2, pregunta 6

6. { Cree usted que la Guia Didactica Digital facilitara la labor de la docente?

W De acuerdo
M i de acuerdo, ni en desacuerdo

Nota: Gréfico estadistico con resultados obtenidos durante la Experiencia Il.

El presente item se establecid con la finalidad de identificar si los estudiantes consideran
este tipo de recurso como una herramienta de apoyo para el docente, con base a los
resultados analizados se logro identificar que un 54% de los estudiantes optaron por una
postura neutral al respecto, mientras que un 46% manifestaron que si tendréa beneficios
en la labor docente este tipo de recursos.

Tabla 17

Tabla Experiencia 2, pregunta 7

¢Considera que la Guia Didactica Digital se puede usar en otras asignaturas para

fomentar la inclusiéon?

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido De acuerdo 15 68,2 68,2 68,2
Ni de acuerdo, ni en 7 31,8 31,8 100,0
desacuerdo
Total 22 100,0 100,0

Nota. Resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes en la Experiencia Il
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Figura 24
Graéfico Experiencia 2, pregunta 7

7. é¢Considera que la Guia Didactica Digital se puede usar en otras asignaturas para fomentar la inclusion?

Il De acuerdo
Ml Ni de acuerdo, ni en desacuerdo

Nota: Gréfico estadistico con resultados obtenidos durante la Experiencia Il.

El presente item tiene su importancia es aspectos relacionados con la inclusion, por ello
se planted la interrogante presente, en la misma el 68% de los estudiantes estuvo de
acuerdo en que esta Guia didactica se puede usar en otras asignaturas fomentando la
inclusion.

Tabla 18
Tabla Experiencia 2, pregunta 8

¢Qué recomendacion para futuras mejoras, podria brindarnos en relacion a la Guia

Didéctica Digital?

Respuestas  Excelente guia, ninguna recomendacion.
Incluir mas actividades interactivas.
Incluir mas actividades para los estudiantes con problemas de vision.
Incluir mas contenido de la asignatura.
Incluir mas contenido dindmico.
Incorporar més contenido de la asignatura.
Incorporar méas contenidos interactivos.
Ninguna recomendacion.
Ninguna, todo muy agradable.

Ninguna, todo muy bien.
Nota. Resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes en la Experiencia Il

El presente item se establecié de forma abierta, para identificar bajo la perspectiva y
criterio del estudiante sobre cuales son las mejoras que él considera que deberian ser
implementadas en la Guia didactica inclusiva, dandose como respuestas en repetidas
ocasiones el incorporar mas contenidos sobre la asignatura; cabe recalcar que bajo toda
importancia estas recomendaciones seran puestas en consideracion para futuras versiones
de la guia, de parte de nuevos investigadores o por medio del equipo de investigacion.

48



CAPITULO 111
3. EVALUACION DEL PROTOTIPO.

3.1 Resultados de la evaluacion de la experiencia Il y propuestas futuras de mejora

del prototipo.

3.1.1 Resultados de la evaluacion de la experiencia 11

Al analizar los resultados de la informacién recopilada durante la experiencia Il, se
determiné que una gran parte de la poblacién de los estudiantes mostraron interés ante el
prototipo de la Guia Did4ctica inclusiva en la cual teniendo como resultado lo siguiente.

Tabla 19
Tabla de resultados de la evaluacion de la experiencia 11
Enfasis Enfasis Enfasis
Positivo Neutral Negativo
Variable
Interaccion 50% 50% 0%
Interfaz 63,6% 36,4% 0%
Contenido 45 5% 54,5% 0%

Nota. Tabla de especificaciones en consideracion de las variables establecidas para

determinar la apreciacion del prototipo durante la experiencia Il.
Como se puede identificar en la tabla de resultados, se logro una estimacién de un 50%

en consideracion a la interaccion del estudiante con el prototipo, en la variable definida
para calcular la apreciacion ante la interfaz gréafica del prototipo se logro identificar que
un 63,4% de los estudiantes mostraron una gran apreciacion ante los aspectos visuales,
mientras que un 36,4% de los estudiantes mostraron una posicion neutral, en la variable
de contenido en relacion ante los contenidos expuestos en el prototipo, un 45,5% de los
estudiantes argumentaron que los contenidos si estaban de acorde a su gusto e

interpretacion y otros 54,5% de los estudiantes mostraron una posicion neutral.
3.1.2 Propuestas futuras de mejora del prototipo

Para brindar una mejor experiencia e interaccion con la guia didactica se establecieron
propuestas de mejoras del prototipo tomando como base las recomendaciones de las

estudiantes detalladas a continuacion:

e Incluir mas actividades
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Incluir actividades para estudiantes no videntes, aungque cabe recalcar que en este
curso no existieron estudiantes con esta necesidad.
Extender el menu para incorporar mas asignaturas.

Elaborar e incorporar nuevos contenidos interactivos.

3.2 Conclusiones

En el presente proceso investigativo y con base a lo establecido en los objetivos

especificos se realizaron las siguientes conclusiones:

Es considerado un requisito fundamental los conocimientos sobre la inclusion
educativa en los docentes, por esta razon un educador debe tener a su disposicion
contenidos inclusivos que sirvan de apoyo a su labor diaria en caso de que se
presente este tipo de NEE dentro del aula de clases.

Para brindar y fomentar el uso de recursos inclusivos se desarrollé una guia
didactica digital utilizando la herramienta exelearning en la cual se incorporaron
contenidos audiovisuales, actividades, evaluaciones y planificaciones
correspondientes a los temas proporcionados por la docente.

Se realiz6 la aplicacion de la guia didactica digital como recurso de apoyo en la
asignatura de Historia, los estudiantes se mostraron interesados, lo que se vio
reflejado en los resultados de los datos obtenidos durante la encuesta de la
experiencia Il.

Al realizar el analisis de la encuesta de la experiencia Il, se identificd con base a
las variables de interaccion, interfaz y contenido, que la guia didactica si cumple
con los parametros de factibilidad con énfasis al apoyo en la inclusion educativa,

por lo que se recomienda el uso de este tipo de recursos dentro del aula de clases.

3.3 Recomendaciones

Para fomentar el uso de guias didacticas que beneficien la inclusion educativa, se

establecieron las siguientes recomendaciones:

Utilizar la plataforma Exelearning para facilitar la elaboracion de guias didacticas
interactivas para que los estudiantes tengan a su disposicion nuevas herramientas

y material didactico que sirvan de retroalimentacion.
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Usar herramientas de edicidon de imagen gratuita como Inkscape para realizar el
manejo de imagenes de mapa de bits, de esta forma se tendra se fomentara el uso
de herramientas de open source.

Elaborar contenido audiovisual de autoria propia para evitar caer en los reclamos
por derechos de autor que muchas veces pueden llevar a asuntos judiciales, una
alternativa es citar y dar créditos al autor o fuente de donde fue extraido dicho
contenido.

Fomentar la inclusion educativa en el aula mediante contenidos multimedia que
brindan acceso a la educacion a las personas que sufran algun tipo de limitacion,
déficit o discapacidad.

Utilizar herramientas de disefio profesional como la plataforma CANVA para la
elaboracion de contenido audiovisual con mayor impacto y atractivo visual, esta
herramienta brinda opciones de uso de plantillas y contenidos gratuitos, ademas

no se requiere de habilidades profesionales en disefio gréafico.
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Anexo D

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES

El objetivo de esta encuesta es recopilar informacién para la mejora de Ia guia didictica digital
que fomentara la inclusién educativa en la asignatura de historia de tercero de Bachillerato
paralelo “A”, del colegio de bachillerato "Pazaje”

1

2 Cuil de los sigui disposith dgicos usted utilizé para llevar a cabo sus
clases en linea en tiempos de pandemia?
) Computadora de escritorio

;Considera beneficioso el uso de las Tic en los procesos educativos?

&) Totalmente en desacuerdo
:Qué tan importante usted

el uso de ido educativo inclusive?

:Con que frecuencia usted hace uso de las Tic en su labor docente?
2) Muy frecuentemente

c) Ocasionalmente

d) Raramente

&) MNonca

2 Con que fi ia emplea usted h
2) Muy frecuentemente

B) Frecuentementd

d ivas en su labor docente?

) Ocasionalmente

¢Cuin a menudo ha fc do la inclusion en sus labores educativas?

) Frecuentemente
c) Ocasionalmente
d) Raramente

€) Nuonca

o

7. |;Usted ha utilizado guias didicticas digitales en su labor docent
7) Si

8. jConocia usted que se pueden emplear guias didacticas digitales para fomentar la
inclusién?

) Lo habia escuchado, pero no lo he utilizado
¢) Nunca lo habia escuchado

9. ;Qué recomendacién de mejora, podria b
Didactica Digital?

con relacion al p ipo Guia

3ero informdtica “A” 22 estudiantes.
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Anexo F

GUIA DIDACTICA DIGITAL

Retores: Jolge Phres - Tordy Tacurl

=>»

Universidad Técnica de Machala

El objetivo de esta encu el nivel de 6n de lo Guia
Didéctica Digital para fomentar la inclusién de la asignatura de Historio en
los estudiontes del tercero de bachillerato "A" del Colegio de Bachillerato
“Pasoje’.

By La funcién de guardar esti innabiliada

*Qbligatorio

Nombre *

Turespuesta

1. ¢Qué dispositivo técnologico hace uso en su hogar? *
O Teléfono mévil
(O Computadora de mesa

QO Loptop

2. {Qué tipo de conexién a internet utiliza en su hogar? *

Q wifi

O Datos mévites

3.¢Cémo considerd usted la interaccién con la Guia Didéctica -
Digital?

O Feécil
O Normal
O oificil

4. ;Considera que la presentacidn y disefio de la Guia Didactica
Digital es agradable a la vista de usted?

O Deacuerdo
(Q Nide acuerdo, ni en desacuerdo

(O Endesacuerdo

5. (Cree usted que los contenidos y actividades dentro de la Guia
Didactica Digital son faciles de acceder?

O Deacuerdo
O Ni de acuerdo, ni en desacuerdo

O Endesocuerdo

6. ¢Cree usted que lo Guia Didéctica Digital facilitoré la labor de la
docente?

QO Deacuerdo
O Ni de acuerdo, ni en desocuerdo

O En desacuerdo

7.¢Considera que lo Guio Didéctico Digital se puede usar en otras
asignaturas para fomentar la inclusién?

QO De acuerdo
(O Nide acuerdo, ni en desacuerdo

O En desacuerdo

8. ;{Qué recomendacidn para futuros mejoras, podria brindarnos en *

relacién a la Guia Did4ctica Digital?

Turespuesta




