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RESUMEN 

 

En el transcurso de la sociedad actual, el desarrollo de la tecnología dentro de la sociedad 

se lo lleva realizando de forma cotidiana, tanto en la sociedad como en diversas áreas de 

la misma. Dentro de estas áreas tenemos a la educación la cual ha sabido poder adaptarse 

a estos cambios donde se desarrollan nuevas formas de enseñar o se elaboran nuevos 

recursos educativos, teniendo en cuenta la situación actual que se vive en el mundo como 

es la pandemia del covid-19 que obligó a las organizaciones adaptarse a un entorno 

virtual para continuar con el estilo de vida social el cual repercuto en la economía, salud 

y en la educación, surgiendo nuevas metodologías de trabajo que se adapten a la situación 

actual a la vez, llega a ser un gran cambio para toda la sociedad. 

En el presente proyecto investigativo se acentúa la creación de un Recurso educativo 

abierto (REA) el cual se creó mediante el programa eXeLearning, dentro de él 

clasificamos material didáctico que mejora el grado de comprensión lectora para los 

estudiantes a vísperas de terminar sus estudios secundarios, recurso educativo que 

ayudará  al momento de desarrollar sus actividades en clases a los alumnos de tercero de 

bachillerato paralelo “A”, de la materia de lengua y literatura del Colegio de Bachillerato 

Carmen Mora de Encalada de la Ciudad de Pasaje. 

La utilización de los REA en la educación cumple un papel fundamental en la 

comprensión lectora de los estudiantes, complementándose a las necesidades educativas 

que tienen los estudiantes como son la falta de motivación, la difícil comprensión de 

conocimientos y aprendizajes, entre otros. Estas problemáticas que se pueden presentar 

en el campo educativo influyen de forma negativa tanto al estudiante como al docente 

impidiendo el paso de conocimientos y enseñanzas de parte del docente logrando en el 

aula de clases que no exista una equidad de conocimientos de parte de los alumnos, por 

esta razón es importante que el docente tome la iniciativa y se adapte a las resoluciones 

que plantee el ministerio de educación el cual, siempre está en constante actualización. 

El integrar mediante el currículo el uso de las Tics en la educación ha hecho que los 

docentes dentro de sus áreas de estudio puedan subsanar debilidades de aprendizajes en 

sus alumnos y fortalecer las ya obtenidas además se ha evidenciado que son de gran 

ayuda en momentos en los cuales no se puede aplicar las clases de manera  presencial y 

que el uso de las tics facilita para que se aplique con total facilidad también durante la 

virtualidad, el uso de estas tecnologías consiste en plasmarlas para diversas tareas como 



la preparación de clases o para actividades ya sean sincrónicas o asincrónicas. Por esta 

razón el uso de un REA en el cual se proyectan diversas actividades y se presenta 

información de fácil acceso y de una interacción más emotiva con el alumno el cual 

accede a este recurso con el fin de que a medida que se lo utilice su comprensión lectora 

también vaya mejorando. 

 

Palabras claves: Objeto Virtual de aprendizaje, Tics, comprensión lectora, recursos 

educativos, aprendizajes. 
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INTRODUCCIÓN 

Actualmente con la situación actual que vivimos hoy en día se ha dificultado el retorno 

de clases de forma totalmente presencial por lo que se ha optado por adaptar las formas 

de impartir clases por medio de la virtualidad, debido a esto han surgido nuevas 

dificultades para que el alumno aprenda de forma adecuada destacando principalmente 

su nivel de concentración, llegando a afectar su desempeño al momento de evaluar sus 

conocimientos, estableciendo así el uso de recursos educativos abiertos para mejorar su 

comprensión lectora con la aplicación de un REA. 

La educación dentro de la sociedad actual está mostrando cambios a partir de la era 

digital, surgiendo nuevas metodologías y recursos que han sido adaptados para un mejor 

desenvolvimiento tanto de los docentes como de los estudiantes dando uso a los medios 

tecnológicos como las computadoras, celulares inteligentes, tablets, etc. Por el cual 

puedan acceder a la educación a la vez teniendo acceso a la información presente del 

internet siendo este un cambio positivo en el ámbito educativo. 

Según nos menciona Diego (2020), “Es el acceso de información donde pueda acceder 

cualquiera y ayudar en gran manera a todo tipo de personas al ser apegados a lugares 

estratégicos para la sociedad en algunos campos para el buen desarrollo de la sociedad” 

(pág. 341). 

La presente propuesta tiene como objetivo el implementar acciones que mejoren el 

desempeño de los estudiantes al momento de realizar sus respectivas evaluaciones de 

conocimientos, haciendo uso de la herramienta exelearning, enfocándonos en incentivar 

el aprendizaje de los alumnos, logrando fomentar sus competencias lectoras por medio 

de la implementación y formulación de formularios evaluativos que concreten el 

conocimiento de la respectiva asignatura siendo en este caso Lengua y Literatura. 

 

 

 

 

 

 



CAPÍTULO I. DIAGNÓSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS 

1.1 Ámbito de Aplicación: descripción del contexto y hechos de interés.  

1.1.1 Planteamiento del Problema. 

Según Lévano y Sánchez (2019), “El siglo XXI se convirtió en un siglo de grandes 

cambios en tiempos de tecnología por lo cual el sector educativo se vio obligado 

adaptarse al mismo tiempo en que el uso de las Tics estaba en gran auge” (pág. 571). 

Con el uso de este objeto virtual de aprendizaje (OVA) los alumnos logran retroalimentar 

sus conocimientos aprendidos a lo largo de sus clases además que mientras más se 

involucren en la utilización de este OVA su comprensión lectora irá mejorando, aún más 

debido a las prácticas eficaces que encontrarán en el recurso. 

Según (Gutiérrez & Ariza, 2016): 

A través del avance de la tecnología se ha visto grandes cambios en la sociedad 

que ha influenciado directamente en la educación, por esta razón la utilización de 

un REA pone a consideración muchos aspectos importantes que fortalece la 

comprensión lectora pues este recurso permite identificar los perfiles de los 

usuarios para de esta manera desarrollar el recurso específicamente según su 

complejidad, nivel de estudio o edad con el fin de cubrir las necesidades de los 

usuarios. (p.11) 

Con el uso de este recurso educativo abierto los alumnos lograrán retroalimentar los  

conocimientos aprendidos a lo largo de sus clases además que mientras más se involucren 

en la utilización de este recurso su comprensión lectora irá mejorando, aún más debido a 

las prácticas eficaces que encontrarán en el recurso.  

El problema el cual se va a investigar se llevó a cabo en los interiores de las instalaciones 

del colegio de bachillerato Carmen Mora de Encalada del cantón Pasaje Provincia del 

Oro, en el cual los estudiantes del tercero de bachillerato paralelo “A”, presentaron un 

bajo nivel de comprensión lectora que se ve reflejado al momento de realizar sus 

evaluaciones académicas dentro del área de lengua y literatura, obteniendo como 

resultado un bajo rendimiento, por esta razón se formula la siguiente pregunta: 



¿Cómo mejorar la comprensión lectora para fortalecer el rendimiento académico de los 

alumnos de tercero bachillerato de la asignatura de lengua y literatura en el Colegio 

Carmen Mora mediante el uso de un recurso educativo abierto? 

1.1.2 Localización del problema objeto de estudio. 

El objeto de estudio corresponde a un elemento clave en el desarrollo de la investigación 

para el avance de la investigación basada en diseño, identificando los miembros del 

mismo y su importancia. Según (Abreu, Rhea, Arciniegas, & Rosero, 2018): 

El proceso educativo es una categoría de máxima dimensión en la educación 

organizada institucionalmente con un carácter sistemático, formativo y 

profesional que es incluyente e integrador de las acciones educativas que se 

producen en tal contexto que puede ser de un centro educativo, de los medios de 

comunicación, de la familia, en cuyo marco tienen lugar otros procesos como el 

de enseñanza - aprendizaje. El primero debe ocurrir con una fundamentación 

pedagógica y el segundo con un sustento didáctico. Ambos tienen una relación 

tan dialéctica que se complementan. (p.79) 

Marco de diseño: Inductivo, guía orientada para encontrar resultados eficaces para 

lograr alcanzar objetivos en una determinada área para encontrar una resolución a una 

problemática encontrada en un ambiente educativo. 

El establecimiento que se escogió es el colegio de Bachillerato Carmen Mora de Encalada 

del cantón Pasaje de la parroquia Ochoa León, en el cual se desarrollará la creación de 

un recurso educativo abierto para mejorar la comprensión lectora en los estudiantes 

mejorando así su rendimiento académico. El colegio de Bachillerato Carmen Mora de 

Encalada está ubicado en las calles Ochoa León entre Jubones y Carlos regalado, cuenta 

con 1565 alumnos, uno de los colegios más grandes del cantón Pasaje, mediante la 

observación del docente se pudo percibir que en este colegio los estudiantes de 3 

bachillerato paralelo “A” (BGU) de la especialización informática, los cuales presentan 

un bajo nivel de comprensión lectora al momento de evaluar su rendimiento académico. 

 

 

 



Figura 1 

Mapa Institucional  

 

 

Nota: La figura presentada es la localización geográfica del Colegio Bachillerato 

“Carmen Mora” del cantón Pasaje seleccionada de google maps, 

https://goo.gl/maps/6ripjy4qBnB83gyV8 

1.1.3 Problema central.  

Sabemos que la falta de aprendizajes previos también puede conllevar a un bajo 

rendimiento académico en el nuevo nivel de estudio del estudiante según la asignatura 

que menor nivel de aprendizaje refleja cómo se da en este caso en el área de lengua y 

literatura al momento de hacer compresión lectora en las actividades dadas por el docente 

a los estudiantes. Según (Rosete & Alonso, 2018): 

El bajo rendimiento académico no solo es el resultado de situaciones personales 

de los estudiantes que a veces atraviesan sino también se da por la extensión y 

dificultad de los programas educativos en los cuales usan metodologías ambiguas 

que no reflejan con la realidad que ahora vive la sociedad. (p.26) 

 

Tras lo antes argumentado se plantea la siguiente pregunta de investigación: 

¿Cómo incide la elaboración de un recurso educativo abierto en la mejora de la 

comprensión lectora en los estudiantes de 3 BGU que presentan un bajo desempeño 

académico en la asignatura de Lengua y Literatura del Colegio de Bachillerato “Carmen 

Mora” del cantón Pasaje? 

https://goo.gl/maps/6ripjy4qBnB83gyV8


1.1.4 Problemas complementarios. 

 

 ¿Qué actividades educativas se pueden llevar a cabo dentro del programa 

exelearning? 

 ¿De qué forma estas actividades de estrategias cognitivas y metacognitivas, 

influyen en la comprensión lectora de los estudiantes? 

 ¿Qué otros recursos digitales pueden ser complementarios dentro de la 

herramienta exelearning? 

 ¿La comprensión lectora puede ser mejorada dentro del proceso académico por 

medio de los recursos digitales y el uso de alguna herramienta tecnológica? 

1.1.5 Objetivos de investigación. 

         1.1.5.1 Objetivo General: 

Analizar la efectividad de un REA para mejorar la comprensión lectora de los alumnos 

de tercero de bachillerato de la asignatura de lengua y literatura en el Colegio Carmen 

Mora de Encalada.   

          1.1.5.2 Objetivos Específicos: 

 Detallar los contenidos y actividades académicas orientadas para el 

fortalecimiento de la comprensión lectora con la herramienta Exelearning. 

 Relacionar la formación académica con el uso de la herramienta exelearning 

potenciando los conocimientos adquiridos previamente. 

 Evaluar el recurso educativo como estrategia didáctica para el fortalecimiento de 

la comprensión lectora. 

1.1.6 Población y muestra. 

1.1.6.1 Población. 

El campo estudiado donde se lleva a cabo la investigación, la cual está conformado por 

los integrantes del Colegio de Bachillerato “Carmen Mora de Encalada”, cuenta con la 

cantidad de 1641 contando todos los miembros, donde la cantidad de docentes es: 76 y 

la cantidad de 1566 es de los alumnos dentro de la institución, incluyendo al maestro de 



la asignatura de lengua y literatura y a los discentes de 3ro bachillerato BGU que son las 

unidades determinadas.  

 

1.1.6.2 Muestreo. 

Debido a que llega a ser una cantidad pequeña logra ser manejable se toma la totalidad 

de todos los estudiantes del curso para llevar a cabo la utilización del prototipo 

desarrollado en el proyecto de investigación. 

 

1.1.7 Identificación y descripción de las unidades de investigación. 

La población mediante la cual se llevó a cabo la investigación, es el Colegio de 

Bachillerato “Carmen Mora” con alumnos de 3ro de Bachillerato de BGU, que presentan 

problemas al momento de realizar la evaluación respectiva de conocimientos, tomando 

en cuenta puntos de acceso donde se cumplen los criterios evaluativos donde son: los 

alumnos de bachillerato, tomando como referencia a la institución. 

 

Tabla 1  

Información Institucional  

Información Institucional del Colegio Bachillerato “Carmen Mora de 

Encalada”  

Nombre de la 

institución                       

Colegio de Bachillerato “Carmen Mora de 

Encalada”. 

Código AMIE 07H00821 

Dirección de ubicación Ochoa León Entre Jubones y Carlos 

Regalado. 

Tipo de educación Educación regular. 

Provincia  El Oro 

Cantón Pasaje 

Parroquia Ochoa León 

Nivel educativo que ofrece EGB, BGU, IB 

Tipo de unidad educativa Fiscal 

Zona Urbana 



Régimen Escolar Costa 

Educación Hispana 

Modalidad  Virtual y Presencial 

Jornada Diurna  

Medio de acceso Terrestre 

 

                                          Fuente: Ubica Ecuador 

Nota: Esta tabla muestra la información general del Colegio Bachillerato “Carmen Mora 

de Encalada”. Tomado de Ubica Ecuador.  

https://www.ubica.ec/info/COLEGIO-DE-BACHILLERATO-CARMEN-MORA-DE-

ENCALADA 

 

1.1.8 Descripción de los participantes. 

Se tomó como participantes a los 34 estudiantes del tercero BGU de la carrera de 

informática paralelo “A” del colegio de Bachillerato “Carmen Mora de Encalada”. 

En los cuales tenemos 20 estudiantes varones y 14 mujeres. 

La docente de 3BGU que da la clase de la asignatura de Lengua y Literatura. 

1° participante- Rector de la institución educativa: 

Es el responsable de liderar el plantel educativo como es el colegio Carmen Mora de 

Encalada mediante el cual se facilitó el acceso para trabajar con los estudiantes de 

Tercero BGU 

2°participante-Docente: El docente manifestó que el curso de tercero “A” consta de 34 

estudiantes. 

3°participante-Estudiantes: El docente manifestó que el 20% de sus estudiantes 

presentan un bajo desempeño al momento de evaluar sus conocimientos mientras que el 

restante presenta un normal desempeño. 

 

 

https://www.ubica.ec/info/COLEGIO-DE-BACHILLERATO-CARMEN-MORA-DE-ENCALADA
https://www.ubica.ec/info/COLEGIO-DE-BACHILLERATO-CARMEN-MORA-DE-ENCALADA


1.1.9 Características de la investigación. 

1.1.9.1 Enfoque de la investigación. 

Este proyecto de indagación se desarrolla mediante el enfoque cualitativo y el 

cuantitativo: 

Enfoque cualitativo: 

Según Corona y Maldonado (2018), “La investigación cualitativa da el inicio para algo 

el cual tiene una finalidad de dar más información para mayor entendimiento” (pág. 3).  

Este tipo de enfoque no parte de teorías ni de variables cuantitativas sino más bien se 

sustenta de características, no son datos numéricos exactos más bien se sigue la guía del 

que investiga porque tiene contacto e interacción con el muestreo muy diferente a un 

enfoque cuantitativo. Según (Sánchez, 2019): 

Los enfoques cuantitativos son situaciones que se pueden medir y calcular como 

son la parte contable es decir números edades fechas etc. Se puede usar métodos 

estadísticos para recoger los datos además de instrumentos que son confiables 

para medir variables cuantitativas. (p.104) 

De forma general, el enfoque cuantitativo se caracteriza por el uso ejemplo de un 

deductivo, a partir de un extenso proceso de investigación donde utilizan métodos y 

técnicas para la experimentación y recolección de datos. 

1.1.9.2 Nivel o alcance de la investigación. 

Al iniciar esta búsqueda de información se logró conocer que el área educativa está 

probando innovaciones en la forma de métodos y el uso de recursos dentro del aula. 

Ahora en la actualidad, cada vez más las instituciones utilizan herramientas tecnológicas 

que logran complementar sus habilidades dentro del aula de clases, incentivando la 

capacidad de aprendizaje para poner a prueba sus conocimientos con el desarrollo de 

evaluaciones 

 

 

Modelo Descriptivo. 

 

El método descriptivo está encargado principalmente de la descripción de la población o 

fenómeno en el que está centrada la respectiva investigación. Se facilita la información 

respectivamente acerca del qué, cómo y dónde, relacionado a la problemática en 



investigación llegando describirlo, pero no se obtiene respuesta de las preguntas 

planteadas. Una característica importante de la investigación descriptiva es que no altera 

las variables que están presentes dentro de la problemática. 

Según  Martínez (2018), “análisis e interpretación de la naturaleza actual y la 

composición o procesos de los fenómenos. El enfoque se hace sobre conclusiones 

dominantes o sobre cómo una persona, grupo o cosa se conduce o funciona en el 

presente” (pág. 166). 

El proceso de descripción implica la observación del objeto de estudio de forma 

minuciosa a la vez que se organiza la información obtenida catalogando su importancia 

y determinar si es necesaria para su utilización, teniendo como objetivo la obtención de 

datos precisos que puedan ser aplicados de forma estadística. Según (Martínez, 2018): 

El tipo de investigación que tiene como objetivo describir algunas características 

fundamentales de conjuntos homogéneos de fenómenos, utiliza criterios 

sistemáticos que permiten establecer la estructura o el comportamiento de los 

fenómenos en estudio, proporcionando información sistemática y comparable con 

la de otras fuentes. (p.166) 

Este modelo de investigación tiene como características principales las siguientes: 

● El método descriptivo puede llegar a ser cuantitativo debido a que suele utilizar 

un análisis estadístico. 

● Las variables no sufren cambios debido a que este método está centrado 

principalmente en la observación. 

● Los que logran ser recopilados en la investigación descriptiva permiten llevar a 

cabo una investigación de mayor magnitud donde se logra analizar la información 

con diversas técnicas a la vez que se nos hace más factible utilizar una 

metodología en específico 

1.1.9.3 Método de investigación. 

Según Ferrer (2017), “En los últimos años han aumentado los proyectos de investigación 

en el ámbito de estudio por lo cual los métodos de investigación deben también ampliarse 

y potenciarse” (pág. 741).  

El siguiente proyecto de investigación pretende dar soluciones en el contexto educativo 

siguiendo la línea de los objetivos que se han expuesto. Se han usado metodologías de 

instrumentos de evaluación tales como el Pretest y Postest. 



Al principio empezaremos con el pre test que sirve para darnos una idea de las 

herramientas tecnológicas que utiliza el docente si son suficientes para abarca todo el 

propósito de su clase se efectuará la técnica de entrevista con el docente mediante el 

instrumento guía de entrevista. 

Al finalizar luego de presentar el prototipo se realizará un Postest el cual se puede realizar 

una encuesta mediante el instrumento cuestionario para de esta manera saber el grado de 

aceptación del prototipo y si cumplió con los objetivos propuestos al principio de este 

proyecto. 

1.2 Establecimiento de requerimientos. 

Para la elaboración del proyecto se toma en cuenta la herramienta exelearning, donde se 

reconoce su funcionamiento incluyendo información para su avance. Se cuenta con la 

participación del Colegio de Bachillerato “Carmen Mora” utilizando materiales de 

investigación, recursos digitales, educativos e interactivos en la asignatura de Lengua y 

Literatura. 

El proyecto se va elaborar con un prototipo, buscando cumplir con los objetivos 

planteados, estableciendo los respectivos términos a cumplir según la asignatura de 

Lengua y Literatura; fomentado el uso de la herramienta propuesta en incrementando los 

conocimientos para evaluar a los alumnos. 

1.2.1 Descripción de los requerimientos. 

Entre los requerimientos necesarios para realizar nuestra investigación se pueden hallar 

los siguientes: 

1.2.1.1 Requerimientos de calidad:  

Constituido por los lineamientos de necesidades a satisfacer que se va a llevar a cabo. 

 Creación y diseño de una interfaz cómoda con el usuario. 

 Conceptualización de los contenidos de una forma acorde con la app para su 

mejor entendimiento. 

 Diseño de contenido dinámico y pedagógico. 

1.2.1.2 Requerimientos técnicos:  

Incorporado por las necesidades de las TIC que se van a ejecutar: 



 Uso de recursos digitales 

 Elaboración de entorno virtual con contenidos pedagógicos digitales- 

 Optimización de la herramienta exelearning para su utilización de forma 

cómoda en diversos dispositivos con conexión a internet. 

 Fácil acceso desde computadoras hasta smartphones contando 

principalmente con acceso a internet. 

1.2.1.3 Requerimientos pedagógicos:  

Se establecen las necesidades educativas en comparación a lo que se va a implementar: 

 Socialización de temas específicos relacionados a la asignatura dentro del 

recurso. 

 Lluvia de ideas, trabajo colaborativo y cooperativo. 

 Participación activa por parte del docente. 

1.3 Justificación del requerimiento. 

 El ámbito educativo siempre ha presentado dificultades al momento de impartir 

conocimientos dentro del aula de la mejor manera posible siendo necesario el uso 

de herramientas o recursos que mejoren el proceso del aprendizaje, donde 

destacan la herramienta tecno educativa poseyendo gran relevancia en la 

sociedad. Actualmente se está viviendo una crisis mundial que ha aislado a la 

gran mayoría de las personas, esta ha repercutido en la educación, enfrentándose 

a diversas dificultades donde las TIC han jugado un papel importante dentro del 

mismo a la vez que se manifiestan cambios notables que fortalecen el proceso 

educativo. 

 En el transcurso de la investigación llevada sobre el Recurso Educativo Abierto 

(REA) en el proceso educativo se logra indagar la utilización del REA dentro del 

aula de clases debido a que permite captar la atención de los estudiantes 

disponiendo de un lugar para guardar la información relacionada con la 

asignatura. Los estudiantes deben comprender el contenido de la asignatura dando 

uso a las reglas gramaticales que están contenidas en la materia a la vez que se da 

el uso adecuado a los recursos tecnológicos. Dentro del aula, llega a ser 

importante esta herramienta, pero si no se tiene el respectivo conocimiento puede 

llegar a ser un distractor que dificulte el aprendizaje de los alumnos. 

 Utilización de la herramienta de código abierto exelearning. 



 Software y sitio web de diseño gráfico canva. 

 Herramienta de alfabetización digital wordwall. 

 Dispositivos electrónicos (laptop, smartphones). 

1.3.1 Marco Referencial 

1.3.1.1 Referencias conceptuales       

1.3.1.2 Bajo rendimiento académico 

Cuando mencionamos bajo rendimiento académico nos referimos a la dificultad que 

presentan los estudiantes con respecto a una materia en específico, mostrando falencias 

al momento de adquirir conocimientos debido a esto empiezan a dejar de lado esa área 

en específico a la vez, que interrumpen el aprendizaje de los demás miembros del 

aula. Según (Romo, 2018): 

Las personas se agrupan por edades, gustos, intereses comunes y círculos 

amistosos. Estas redes ofrecen una segmentación increíble que, desde el punto de 

vista de la comunicación, no había sido posible obtener antes; son estructuras 

sociales formadas por diferentes individuos y organizaciones que se relacionan 

entre sí formando comunidades en las plataformas digitales. (p.79) 

 

El bajo rendimiento académico está ligado a dificultades de aprendizaje producidos por 

diversos factores donde los más frecuentes son la lectura y escritura, donde desemboca 

en: 

Inadaptación escolar: Generalmente los alumnos no muestran un orden adecuado 

dentro del aula llegando a manifestar problemas de comportamiento. 

Lagunas de conocimientos: Se muestran las dificultades que tienen al momento de 

comprender el conocimiento que se desarrolla en el aula, dificultando en seguir el ritmo 

de la clase. 

Que rindan significativamente por debajo de su capacidad: Se manifiesta un 

desequilibrio, presente en los alumnos que se puede ir acentuando a medida que el tiempo 

transcurre en las clases. 



1.3.1.3 Niveles de la comprensión lectora 

Dentro de la comprensión lectora llega estar clasificados a nivel de conocimientos que 

llegan a manifestar los alumnos dentro una asignatura en específico. 

 Comprensión Literal: Es aquí donde el lector plasma y pone en práctica esa 

competencia de rememorar información clara como también secuencias que se 

proyectan en el texto teniendo así un enfoque más certero sobre los personajes 

principales el desarrollo de las acciones entre otros. 

 Comprensión Inferencial: El lector es capaz de volver a desarrollar el concepto 

del escrito enlazándolo a través de sus propias experiencias personales y 

conocimientos ya adquiridos, siendo más factible la formulación de conjeturas e 

hipótesis para obtener conclusiones. 

 Comprensión Crítica: El lector llega a adquirir un carácter evaluativo, aparte de 

obtener el significado por medio de sus experiencias previas, logra emitir criterios 

y opiniones con sustento para saber si logra aceptar o apelar lo que menciona el 

autor. 

 Comprensión Apreciativa: Corresponde a la impresión de las emociones que el 

contenido del texto trata de hacer llegar al lector, a la vez que se logra identificar 

los personajes y la función de la lengua del creador. Este nivel es adecuado para 

lectores con experiencia. 

 Comprensión Creativa: A partir de este nivel se realizan nuevos escritos que 

empiezan con la lectura estos nuevos métodos dan a luz a la comprensión y 

consideración del texto a profundidad. 

 

1.3.1.4 Estrategias cognitivas y meta cognitivas en la comprensión de textos 

Para la comprensión de textos es necesario tener en cuenta diferentes estrategias 

cognitivas y meta cognitivas usando métodos que logren formar un aprendizaje para la 

comprensión de textos principalmente al momento de ser evaluados. 

Según Pérez (2017) “La conducta de atender ante la repetición de una misma estrategia 

puede ser medida de forma clara y directa” (pág. 131). 

Partiendo de que la lectura es una forma en la cual interactúan algunos fenómenos 

principales como el texto, el disertador y el ambiente contextual, las funciones principales 



del primero llegan hacer el de captar información mediante contenidos el segundo es el 

emisor es decir el que busca la información y por último el tercero es el contexto donde 

se desarrollan todo tipo de idearios. Según Mususú y Mejía (2021): 

También para cumplir con el objetivo de comprender un texto se debe tomar en 

cuenta las otras estrategias que son las metacognitivas estrategias como la 

retroalimentación de conocimientos antes vistos la predicción, el razonar, 

hablando alto, autovaloración. Diferentes estudios muestran que las Tics sirven 

de ayuda para fortalecer estas estrategias. (p.45) 

1.4 Estados del arte 

1.4.1 Uso de REA en Matemáticas para la formación integral del estudiante de 

séptimo grado de educación básica secundaria. 

Actualmente se nos menciona que se han logrado asumir diversos desafíos que afectan 

directamente al individuo como a la comunidad educativa. Los recursos educativos 

abiertos están presentes en el internet llegando a ser gratuitos para docentes, estudiantes 

e investigadores. Los REA se realizan a partir de las TIC,en este proyecto se lo usa para 

fines no comerciales, siendo caracterizados por ser sencillos de localizar siendo posible 

su reutilización llegando a ser adaptados en diversos ordenadores correspondientes su 

funcionamiento. 

Según Pereira y Heredia (2020), “Mediante estudio de caso, indagaron acerca del uso 

REA y OA (objetos de aprendizaje), para perfeccionar las capacidades Matemáticas, 

siendo proclamados como recursos sobresalientes en innovación” (p.10). 

 

Utilizaron REA como procesadores geométricos y graficadores. Analizaron cómo se 

desenvolvieron los elementos de la renovación, considerando: el pensamiento de lo 

nuevo, mostrando una figura de cambio y transcurso, con el objetivo de impulsar el 

avance de competencias de comunicación y razonamiento en estudiantes de noveno 

grado.  

Según Cuesta (2021), “Los REA agregan un componente motivacional al aprendizaje 

colaborativo” (pág.5).  

Se aplicó tres instrumentos: observación participante, diario de campo y entrevistas. 

Mediante talleres analizó los tipos de funciones con estudiantes del grado 11° y 



reflexiono sobre: dificultades que se presentan al implementar el recurso; interacciones 

entre docentes y estudiantes y necesidades de mejora que se deben atender en las aulas. 

Los hallazgos encontrados son obtenidos a partir del uso de la escala de Likert, la cual 

consultó cuatro grandes grupos de competencias: logro de la enseñanza constante, 

manejo de textos de información y destrezas para la coexistencia  y vida en la sociedad 

moderna. 

1.4.2 Objetos de aprendizaje y Recursos Educativos Abiertos en Educación 

Superior. 

Los contenidos digitales llegan a ser formativos, provocando la búsqueda de soluciones 

dentro del entorno educativo para su adecuada enseñanza. El uso de los recursos  no llega 

a ser único de ambientes learning o virtuales, demostrando que llega a tener relevancia y 

su uso eficiente en entornos investigativos. Tienen como objetivo brindar facilidades de 

acceso gratuito a herramientas tecno educativas estando accesible al internet para todas 

las personas a nivel mundial. 

Según Dunia (2019), “Objetos de Aprendizaje (OA) están un escalón superior a los REA, 

los objetos de aprendizaje son más rígidos y difíciles de crear, por la necesidad de 

alcanzar la interoperabilidad, la durabilidad, la accesibilidad y la reutilización que los 

caracteriza” (p.89). 

Los REA al igual que los OA tienen su origen debido a la necesidad de intercambiar 

información y conocimiento. Un punto importante destacado dentro de los REA 

menciona que se logran incluir de forma adecuada contenidos formativos, implementar 

herramientas y recursos sobre sus diversos puntos de contacto que logran diferenciarlo 

entre los objetos virtuales de aprendizaje y el sobrante de contenido formativo que 

constituyen el mismo. 

Según Colome (2019), “La destreza para ser utilizado dentro de una gama de entornos 

con cortas o ninguna transformación realizada” (pág. 91). 

 El desarrollo de la investigación muestra una forma clara de cómo se valora el contexto 

de los OA y REA en las Instituciones de Educación Superior, donde se toma en cuenta 

la participación de los docentes que llegan a tener experiencia dentro del área tecnológica 

relacionada en el ámbito educativo. 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Figura 2 

Puntos clave para la creación de un REA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: La siguiente figura enmarca los puntos clave que se debe tener en cuenta para crear 

un REA. 

 

1.4.3 Escala de competencia digital y uso de recursos educativos abiertos (CD-

REA) 

Con los avances digitales de la sociedad moderna llegaron a existir nuevos métodos o 

tipos de enseñanza de tecnología que llegan a ser integrados en el uso educativo. En la 



actualidad los docentes deben rediseñar su modelo de enseñanza tradicional con el apoyo 

tecnológico teniendo como opción el uso del REA dentro de su práctica educativa. 

 Según Sánchez y Ruiz (2020), “Las competencias digitales y en sí las competencias 

digitales de información se han declarado claves para la ciudadanía digital y son objeto 

de investigación” (pág. 546). 

Se debe enmarcar la poca interacción con las tecnologías y los Rea por parte del maestro 

donde influyen determinados factores para su desarrollo, siendo un motivo necesario para 

realizar el siguiente estudio. Llevando a cabo una escala de investigación donde se 

evalúan las destrezas en la tecnología y el empleo de los Rea. 

Según Xie (2018), “Destaca la comunicación de información en este marco, la 

apropiación de la competencia para el uso de los recursos tecnológicos en contextos 

diferentes a los usuales desarrolla la innovación” (p.547). 

Se puede concluir que dentro de las escalas de competencias digitales son un punto 

importante para el desarrollo adecuado para los docentes y a la vez que se puede 

manifestar una fiabilidad pertinente. Tomando en cuenta la inspección de determinadas 

características presentes en los docentes, reforzando su funcionalidad al momento de 

evaluar sus competencias digitales, siendo adecuado saber qué factores influyen en los 

mismos.  

  



CAPÍTULO II DESARROLLO DEL PROTOTIPO 

2.1 Definición del prototipo 

La asignatura Lengua y Literatura es considerada prioritaria en el campo educativo, sin 

embargo, ha presentado grandes retos en aprendizajes en especial al momento de impartir 

sus conocimientos dentro del área de lectura y comprensión de textos, siendo necesario 

su fortalecimiento y reestructuración de estrategias impulsando así el uso de herramientas 

o recursos que mejoren el proceso de aprendizaje, donde destacan las herramientas tecno 

educativas poseyendo gran relevancia en la sociedad. Actualmente se está viviendo una 

crisis mundial que ha aislado a la gran mayoría de las personas, esta ha influido en la 

educación, enfrentándose a diversas dificultades donde las TIC han jugado un papel 

importante dentro del mismo a la vez que se manifiestan cambios notables que fortalecen 

el proceso educativo. 

El prototipo del REA empleado en este proyecto tiene su importancia dentro de la 

educación debido que logra ordenar y calificar la información mediante recursos de 

gamificación para mejorar la comprensión lectora por medio de la evaluación.  

 

2.2 Fundamentación teórica del prototipo 

 

Según Maldonado y Tóala (2020), “En la actualidad nuestra sociedad vive en el boom de 

la tecnología, siendo importantes en todas las áreas tanto en lo laboral como en lo social 

mejorando ciertos aspectos como: familia, transporte, trabajo, salud, entre otros” (p.115). 

 

Según Huber y Gunter (2008), “El uso de herramientas tecno educativas como la 

presentada en este proyecto llega a ser eficiente dentro del ámbito educativo permitiendo 

el uso a nuevas metodologías de aprendizaje logrando grandes avances en el campo 

tecnológico educativo” (p.17). 

Según Cervera y Gómez (2021): 

La importancia de un prototipo en el campo de la educación radica en su 

estructuración desde un proyecto al campo real, teniendo al estudiante como el 

usuario a usar, para cumplir los objetivos planteados que se verán desde que tan 

cómodos se sientan hasta cuanto mejora su comprensión lectora. (p.9) 



 

Según Ramírez y Montoya (2019), “Indica que los REA son definidos como 

Herramientas y recursos digitales de carácter público y de fácil acceso para la enseñanza 

de los estudiantes” (p.14). 

Dentro de la herramienta se logra manifestar diversos factores de aprendizaje interactivo 

dando uso de forma adecuada a la tecnología mediante la gamificación y los demás 

recursos dentro del REA aumentando el interés por parte del alumno teniendo acceso a 

la información de forma cómoda a partir de cualquier dispositivo inteligente siendo 

adecuados para un mejor aprendizaje. 

1. Diseño de navegación: Estructura gráfica que orienta a los usuarios hacia la ruta de 

contenidos que encontraran en el recurso. Donde estarán ordenados por temas, subtemas 

y actividades 

2. Diseño de contenido: Es la formulación de la interfaz para los diferentes recursos a 

utilizar dependiendo de la necesidad del usuario se puede crear contenidos de gráficos, 

textos, entre otros. 

 

2.3 Objetivo  

Desarrollar un recurso educativo abierto mediante el software exelearning para mejorar 

la comprensión lectora en los estudiantes de 3 BGU de la asignatura Lengua y Literatura 

del colegio Bachillerato Carmen Mora, que presentan un bajo rendimiento académico. 

Con el uso del recurso en mención se facilitará la clasificación de la información y a su 

vez se implementará estrategias cognitivas y metacognitivas para lograr los objetivos 

planificados. 

También se quiere lograr que el estudiante adquiera destrezas o las mejore con el fin de 

que al momento que sean evaluados mediante preguntas argumentativas o de lógica que 

pongan a prueba su comprensión lectora, estos se puedan desplazar sin ningún problema, 

ya sea analizando cuidadosamente, reteniendo o releyendo información son pasos que 

requerirán para cumplir el objetivo planteado para el estudiante. 

 



2.4 Diseño del Recurso Educativo Abierto (REA)  

Se desarrolló un Recurso educativo abierto que ayudará al estudiante a tener acceso a 

todo tipo de contenidos educativos asociados con el tema y objetivos planteados. 

La incorporación de la tecnología en los REA nos ofrece una gran gama de metodologías 

y estrategias aplicadas a la didáctica ya sea de forma virtual o presencial. 

Según Zamora y Vélez (2016), “Este recurso incluye actividades hechas en otros recursos 

educativos como test online, diapositivas, videos, imágenes y todo tipo de actividades en 

general que sean de multimedia” (p.16). 

Según Soto y Herrera (2013): 

El uso de los recursos educativos abiertos tiene como objetivo primordial las 

competencias que puedan adquirir mediante un conocimiento sólido, que les 

permita más adelante mejorar su comprensión lectora a medida que practiquen en 

todas las actividades que el recurso educativo presente. (p.24) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Fases del modelo ADDIE 

 

Figura 3 

Modelo ADDIE 

 

 

Nota: La siguiente figura muestra las fases del modelo addie: análisis, diseño, 

desarrollo, implementación, evaluación. 

 

 

 

 

 

 



2.5 Desarrollo del recurso educativo abierto (REA) 

Dentro del desarrollo del Modelo ADDIE está enfocado principalmente a un esquema de 

instrucción que es de interacción en el cual se obtiene buenos resultados en la evaluación 

formativa guiándonos este diseño de normas de vuelta a alguna fase de anterioridad. 

Dentro de este método se hace énfasis dentro de las etapas que corresponden al desarrollo 

e implementación de los resultados de la investigación. Según Valarezo et al. (2017), “El 

avance tecnológico marca la pauta de adquisición de dispositivos y la velocidad con la 

que los usuarios consumen la información que se transmite a través de diversos canales.” 

(pág. 4164). 

Por consiguiente, con el modelo ADDIE, su etapa de desarrollo permite conseguir mayor 

cantidad de información del proceso a la vez que se mejora la posibilidad de obtener una 

mejor calidad en el desarrollo del mismo. También se incluye la etapa de implementación 

donde se logra incluir el uso de las herramientas que hayan sido seleccionadas a emplear 

por parte del autor, los requisitos técnicos y el medio de distribución del recurso. 

Herramientas de desarrollo  

 Canva: Es una web donde se pueden realizar diseños gráficos que logran estar 

compuestos por imágenes o contenido, ofreciendo principalmente herramientas 

online para la creación de autonomía propia, tanto para actividades de uso 

personal como uso profesional. El método con el que ofrece sus servicios llega a 

ser freemium, es decir, que llega a ser utilizado de forma gratuita, con las opciones 

de pago para obtener herramientas más avanzadas. 

Esta herramienta puede llegar a ser útil para usuarios tanto para los nuevos como 

para los que poseen experiencia, donde se logra incluir en un baúl de ilustraciones 

y variedad de todo tipo de herramientas. Llega a ser lo suficientemente flexible 

en cosas sencillas como la impresión de fotos, pero recordando que no está 

centrado principalmente en la edición en el diseño fotográfico, sino en la 

adquisición de fotografías para comunicar. 

 Wordwall: Es una herramienta tecno educativa  que sirve para crear actividades 

de  gamificación las cuales fomentan un aprendizaje interactivo de fácil uso ya 

que se puede crear recursos para estudiantes de diferentes edades y en distintas 

asignaturas las cuales pueden imprimirlas en cualquier momento. También se 

destaca que mediante este recurso se puede usar actividades reutilizables por otros 

usuarios. 



 

 

Actividad de selección 

Se presenta el prototipo IBD con los respectivos elementos presentes en el entorno del 

Recurso Educativo Abierto, donde se logra presentar contenidos digitales relacionados a 

la asignatura, colocando temas y actividades académicas. 

Diseño del REA 

Se lleva a cabo el desarrollo del REA elaborando los respectivos puntos claves, anexando 

contenido relacionado a la asignatura a la vez que se utilizan textos e imágenes dentro 

del recurso educativo abierto. 

 

Desarrollo de la Interfaz 

Mediante el programa eXeLearning se plasmaron las funciones que se detallaran a 

continuación: 

 

Interfaz 1: Interfaz Inicial. 

Se muestra la primera pantalla del REA en la cual se hace una breve presentación, en el 

lado izquierdo superior se presenta el gráfico del sello de la institución y en el lado 

superior derecho está el encabezado con el nombre de la institución, en la parte superior 

de abajo se muestra una breve introducción los Rea y de la asignatura en específico. 

Interfaz 2. 

En esta segunda pantalla se presentan los objetivos desarrollados dentro del entorno del 

REA los cuales se quieren alcanzar con el curso mediante la aplicación de este recurso. 

Interfaz 3. 

En esta 3 pantalla se agregó las destrezas y criterios de desempeño según el material 

didáctico: el libro de Lengua y Literatura. 

Interfaz 4. 

En esta 4 pantalla se agregó contenidos y criterios de evaluación del bloque 1 según la 

asignatura de Lengua y Literatura. 

 



2.5.1 Participantes e Iteraciones 

2.5.1.1 Iteraciones 

Dentro de las acciones que permiten llevar a cabo nuestro prototipo nos permite realizar: 

 La acción de búsqueda: navegadores 

 El cambio de idioma: participantes 

 

2.5.1.2 Participantes 

Los miembros participantes para el desarrollo del prototipo son los docentes y 

estudiantes. Los docentes llegan a estar a cargo de los estudiantes teniendo mas acceso 

de uso al prototipo: 

Es necesario que el docente asuma una serie de competencias que le permitan 

desarrollar con garantías este método pedagógico en los espacios de aprendizaje. 

En este caso, se debe potenciar el apoyo institucional, la autoeficacia de la 

tecnología, las creencias docentes y las estrategias de enseñanza (Khan, 2018, 

pág. 114) 

Para los estudiantes se llega a utilizar el prototipo planteado con el fin de mejor su 

aprendizaje de forma más adecuada. 

Según Zavala y González (2020) “Son los encargados de participar con el prototipo o 

metodología empleada por el docente, para el buen resultado de la clase poniendo en 

práctica los aprendizajes alcanzados que se plasmaran en un recurso educativo” (pág.12) 

2.6 EXPERIENCIA I 

En el colegio Bachillerato Carmen Mora de Encalada se planea la coordinación junto con 

el docente tutor de la institución para llevar a cabo el primer encuentro para presentar los 

avances del prototipo, mostrando la información obtenida, siendo parte de la primera 

iteración para analizar el desarrollo del mismo y valor los contenidos del prototipo para 

mejorar la comprensión lectora. 

2.6.1 Planeación 

Es necesario coordinar un día apto para el primer encuentro, donde el docente pueda 

interactuar con el prototipo y realizar una descripción del mismo para ver si plantean 

cambios y mejoras necesarias al prototipo antes de llevar a cabo la experiencia 2. Se 

programó realizar la experiencia 1 viernes 18 de junio del 2022 a las 12:00 pm, iniciando 



con la presentación del prototipo ‘Leo y aprendo’ indicando las funcionalidades del 

mismo tales como: la interfaz de funcionamiento, herramientas del mismo y recursos que 

pueden ser añadidos dentro del mismo. Se finalizó por medio una entrevista para conocer 

el impacto que causo en el docente, a la vez que se conocieron aspectos importantes a 

cambiar y mejorar el prototipo. 

2.6.2 Experimentación 

Se realiza las respectivas descripciones de las actividades planteadas dentro del prototipo 

durante experiencia I. 

 La experiencia I se la llevo el viernes 17 de junio del 2022 a las 12:00 pm, 

recibiendo la bienvenida por parte del docente representativo dentro de la 

institución educativa. 

 Primero punto, se presenta el respectivo prototipo desarrollado en exelearning 

desde el modo editor manifestando el principio de su elaboración a la vez que se 

muestran las diversas opciones que presenta dentro del mismo. En el transcurso 

de la interacción se presenta desde el modo de visualización dentro del prototipo 

donde se presentan la información adjuntada.  

 Segundo punto, se explican los objetivos a alcanzar correspondientes al prototipo 

y los objetivos presentados según corresponden al texto educativo, a la vez que 

están relacionados con las unidades 1 y 2 del bloque curricular 3, donde son 

presentados de forma interactiva con la herramienta genially. 

 Tercer punto, se ingresa a la sección bloque 3 donde se encuentra de forma 

ordenada e interactiva los criterios de evaluación y estándares de aprendizaje de 

la unidad 1 y 2 del bloque curricular 3. 

 Cuarto punto, se ingresó en la sección de recursos, dentro de esta sección se 

encuentran las unidades 1 y 2 donde de forma resumida se presentan los 5 temas 

de cada unidad. 

 Quinto punto, dentro de recursos tanto en la unidad 1 como en la 2 se encuentran 

sus respectivas actividades que fueron realizadas con la herramienta wordwall.  

 Sexto punto, se presenta la sección de evaluaciones del prototipo, que recopilan 

información de las respectivas unidades utilizando la herramienta de wordwall. 

 Séptimo punto, se llegó a presentar el prototipo desde un dispositivo móvil 

demostrando su funcionalidad del mismo, donde el docente interactuó de forma 

más activa siendo de su agrado.  



 Finalmente, se procede a realizar la entrevista al docente representativo de la 

institución donde se desarrollaron 8 preguntas que al finalizarlas el docente nos 

dio las respectivas recomendaciones sobre modificar el prototipo para que las 

actividades y presentaciones se puedan visualizar sin la necesidad de estar 

conectado a internet. 

2.6.3 Evaluación y Reflexión 

Se lleva cabo el desarrollo de la encuesta al docente donde se utilizan preguntas abiertas 

basadas en el prototipo con el fin de obtener resultados relacionados como se desempeñó 

el prototipo dentro de la experiencia I. 

 

Tabla 2 

Entrevista para el docente institucional Experiencia I 

|Día: 17/06/2022 Hora: 12:30pm 

Lugar: Pasaje - El Oro 
Entrevistado: Licdo.Kevin Alfonso 

Espinoza Velepucha       

Tema: “Experiencia 1”                                 

 

Pregunta 1: ¿Cuál es su nivel de competencias 

tecnológicas? 

Apuntes: 

 

 

Pregunta 2: ¿Cuánto conoce usted sobre exelearning? 

Apuntes: 

 

Pregunta 3: ¿Considera que el uso de herramientas 

tecnológicas educativas, pueden ayudar a 

mejorar la comprensión lectora en los 

estudiantes? 

Apuntes: 

 

 

Pregunta 4: Considera que el recurso educativo abierto 

está de acuerdo con la 1 y 2 unidad del texto 

de estudio 3roBGU de Lengua y Literatura. 

Apuntes: 

 

 

Pregunta 5: ¿Cree que el recurso “Leo y Aprendo” 

fomenta la retroalimentación de los 

conocimientos adquiridos previamente? 

Apuntes: 



 

 

Pregunta 6: ¿Cree usted que el uso de elementos digitales 

para el desarrollo de actividades intraclase 

logre un mejor impacto en los logros de 

aprendizaje? 

Apuntes: 

 

 

Pregunta 7: Cree usted que ¿El recurso “Leo y Aprendo” 

es adecuado para su uso dentro del aula? 

Apuntes: 

 

 

Pregunta 8: ¿Qué mejoras recomendaría aplicar al recurso 

“Leo y Aprendo”? 

Apuntes: 

Figura 4 

Preguntas para la entrevista de la experiencia I 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Anexo correspondiente a las preguntas realizadas al docente. 

 

Basándonos en la entrevista realizada al docente, nos supo expresar sobre el prototipo 

llegando a ser de su agrada y mostrando interés por el mismo, a la vez que nos supo 

manifestar diversos puntos a mejorar como ‘llevar a cabo el desarrollo del contenido 



para que también logre ser visualizado de forma offline’ como principal sugerencia del 

docente. 

2.7 Experiencia II 

La segunda interacción en el Colegio de Bachillerato Carmen Mora de Encalada se la 

preparó en conjunto con el docente de la institución, una vez ya aplicado los cambios 

anteriormente requeridos dentro del prototipo. Se lleva a cabo un análisis de los cambios 

realizados dentro del prototipo, por parte del docente institucional y se aprueba el mismo 

para ser compartidos con los estudiantes del 3er año de bachillerato para su desarrollo 

final a fin que sea pertinente en su aprendizaje para los alumnos en general dentro del 

aula. 

2.7.1 Planeación 

Se coordinará la experiencia II con los estudiantes del 3er año de bachillerato el día 11 

de agosto del 2022 a las 07:00 am de forma presencial. El proceso de intervención tendrá 

diversos punto; siendo como primer punto la bienvenida, presentación de los objetivos 

del prototipo y su proceso de instalación; segundo punto se lleva el proceso de inducción 

y la presentación de la interfaz y que posee ‘Leo y Aprendo’; como tercer punto la 

socialización de la respectiva información y participación por parte de los estudiantes 

seleccionados de forma aleatoria a fin de evaluar si interacción con la herramienta 

resolviendo sus diversas dificultades a modo de evaluación dentro de la práctica, y como 

punto final el cierre de la presentación llegando a ser complementado por preguntas por 

parte de los estudiantes en base a la presentación realizada, concluyendo la experiencia 

II y continuando con la elaboración del proyecto tesis a partir de los conocimientos 

adquiridos. 

 

2.7.2 Experimentación 

Se llevan a cabo la presentación de la herramienta con los respectivos cambios planteados 

por el docente institucional. 

 

 

Tabla 3 

Modificaciones realizadas al prototipo ‘leo y aprendo’ 



 

Antes Después Descripción 

 

 

Antes de 

realizar las 

modificaciones 

propuestas por 

el docente 

institucional. 

 

 

 

Cambios 

realizados para 

presentarse en 

la experiencia II 

dentro del aula. 

 

 Previamente antes de empezar la experiencia II se preparó los dispositivos 

electrónicos y se presentó al docente los cambios realizados. 

 Se inicia la presentación de la herramienta ‘leo y aprendo’ compartiendo a los 

diversos dispositivos un enlace donde estaba alojado la herramienta. 

 Por consiguiente, se lleva cabo el análisis del contenido de la unidad 1 y 2, 

realizando las actividades colocadas dentro del prototipo con la herramienta Word 

Wall. 



 Como último punto se realiza una encuesta a los estudiantes relacionada a la 

herramienta y una lluvia de ideas con el fin de conocer sus respectivas opiniones 

y cambios que surgieran desde su punto de vista. 

2.7.3 Evaluación y Reflexión 

Con el desarrollo del proyecto permitió elaborar un recurso educativo abierto por medio 

del software exelearning, para llevar a cabo de la mejor manera la comprensión lectora 

de los estudiantes de 3ro de Bachillerato del Colegio “Carmen Mora de Encalada”, 

presentado el diseño del prototipo con el fin que facilitar el uso y el aprendizaje por medio 

del mismo, con el fin de poder cumplir de forma efectiva los objetivos planteados. 

La exposición e implementación del prototipo llego a brindar a los alumnos una nueva 

herramienta para que faciliten su aprendizaje y mejoren la comprensión lectora, 

presentando interés en el momento que interactuaban con el prototipo para llevar a cabo 

una mejor formación académica ya sea de forma física dentro del aula como digital al 

momento de utilizar dispositivos electrónicos como computadoras o smartphones, siendo 

esto resultados reflejados por medio de la evidencias obtenidas en las preguntas 

planteadas de la encuesta que se realizó en la experiencia II. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



CAPITULO III EVALUACIÓN DEL PROTOTIPO 

Resultados de la valoración del prototipo presentando en la experiencia II y las 

propuestas a futuro encaminadas para el mejoramiento del prototipo educativo 

Figura 5 

Pregunta n°1 de la encuesta 

Nota: La siguiente figura nos representa los resultados obtenidos de la primera pregunta 

de la encuesta realizada a los estudiantes. 

En la figura 5 se  expresa que el 52.9 por ciento está de acuerdo con que su  nivel de 

comprensión de texto es adecuado para las actividades en el aula. 

 

 

 

 

 

 

 

 



Figura 6 

Pregunta n°2 de la encuesta 

 

Nota: La siguiente figura corresponde a los resultados obtenidos de la pregunta 2 de la 

encuesta. 

En la figura 6 muestra que un 29.4 por ciento considera que está de acuerdo que con 

frecuencia ha obtenido bajas calificaciones en alguna evaluación, debido a que no logró 

comprender y un 17.6 por ciento está en desacuerdo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Figura 7 

Pregunta n°3 de la encuesta 

 

Nota: La siguiente figura presenta los resultados de la pregunta 3 de la encuesta realizada 

los estudiantes en la experiencia II. 

En la figura 7 muestra que un 47.1 por ciento está totalmente de acuerdo en que cree que 

la herramienta presentada anteriormente le permitirá desarrollar su habilidad lectora. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Figura 8 

Pregunta n°4 de la encuesta 

Nota: La siguiente figura contiene los resultados de la pregunta 4 de la encuesta realizada 

en la experiencia II 

En la figura 8 considera que un 58.8  por ciento está de acuerdo en que aplicar 

herramientas tecnológicas ayuda a mejorar la comprensión lectora dentro del aula. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Figura 9 

Pregunta n°5 de la encuesta 

Nota: La figura nos muestra los resultados obtenidos de la pregunta 5 de la encuesta 

realizada a los estudiantes. 

En la figura 9 se manifiesta que un 76.5 por ciento está de acuerdo en que el recurso es 

de fácil manejo y de gran relevancia. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Figura 10 

Pregunta n°6 de la encuesta 

 

Nota: La figura 10 nos muestra los resultados obtenidos de la pregunta 6 de la encuesta 

realizada en la experiencia II 

En la figura 10 se manifiesta que un 41.2 por ciento está totalmente de acuerdo en 

seguir usando estos recursos tecnológicos mientras que un 17.6 está en desacuerdo. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Figura 11 

Pregunta n°7 de la encuesta 

 

Nota: La figura nos muestra los resultados de la pregunta 7 de la encuesta realizada a 

los estudiantes en la experiencia II. 

Análisis: En la figura 11 se muestra que el 76,5% de los estudiantes respondió que le 

parece muy importante, el 17,6%. 

 

Las respectivas interacciones realizadas en la experiencia II, presentaron que el 

estudiante tiene interés por adquirir conocimiento por medio del prototipo presentado 

siendo interesante y llamativo tanto para el estudiante como para el docente institucional 

siendo una acogida favorable por parte de los estudiantes de la institución, también 

permitiendo conocer ciertos aspectos y criterios para respecto al prototipo elaborado. 

 

 



 

PROPUESTAS A FUTURO PARA MEJORAR EL PROTOTIPO 

 

Las respectivas interacciones realizadas en la experiencia II, presentaron que el 

estudiante tiene interés por adquirir conocimiento por medio del prototipo presentado 

siendo interesante y llamativo tanto para el estudiante como para el docente institucional 

siendo una acogida favorable por parte de los estudiantes de la institución, también 

permitiendo conocer ciertos aspectos y criterios para respecto al prototipo elaborado. 

 Elaborar nuevos contenidos de forma más dinámica dentro del prototipo para que 

sea más llamativo al usuario a la vez que posea más funciones interactivas dentro 

de las presentaciones. 

 Insertar más contenido para la retroalimentación usando diversos recursos 

multimedia como videos, libros, sitios web, foros, etc. Para incentivar un de mejor 

manera el aprendizaje por medio del prototipo elaborado. 

 Adaptar el uso del prototipo para que los estudiantes independientemente de sus 

capacidades, logre adaptarse adecuadamente a sus necesidades requeridas para un 

adecuado y óptimo del prototipo para la comprensión de nuevos conocimientos 

que se desarrollen en el transcurso de las clases. 

 

  



CONCLUSIONES 

 El desarrollo de las actividades realizadas dentro del prototipo exelearning se 

llevaron a cabo de forma favorable por parte de los estudiantes interactuando 

adecuadamente con los estudiantes analizando y elaborando el contenido 

planteado dentro del prototipo, realizando las actividades integradas en dentro del 

mismo a fin de una mejor interacción. 

 El uso del prototipo ‘Leo y Aprendo’ permitió apoyar conocimientos nuevos y 

previamente adquiridos  innovando la forma de cómo se realizó los contenidos 

académicos abarcando de forma adecuada los contenidos respectivos de la 

asignatura de lengua y literatura, siendo un gran beneficio para la implementación 

de recursos educativos abiertos que favorezcan el proceso de enseñanza y 

aprendizaje dentro del aula. 

 La ejecución del prototipo ‘Leo y Aprendo’ denoto gran interés por parte de los 

estudiantes, debido lograr de forma adecuada las actividades evaluativas 

planteadas dentro de la misma, a la vez que se presentan resultados favorables 

relacionadas a su capacidad lectora, también haciendo uso de una encuesta a fin 

de conocer sus diversas opiniones relacionadas al prototipo. 

 

  



RECOMENDACIONES 

 

Se da las siguientes recomendaciones inducidas para  el campus educativo en el que se 

aconseja la inserción de un recurso educativo abierto direccionado a mejorar el proceso 

de enseñanza aprendizaje mediante la tecnología, por el cual se pueda desplegar todo tipo 

de actividades interactivas y de gamificación teniendo así como resultado una 

experiencia diferente en aprendizajes pues se deja a un lado el modo tradicional y 

mediante el recurso tecnológico de desarrolla la clase o la retroalimentación de la misma 

mediante actividades netamente lúdicas. 

Como por ejemplo tenemos actividades que pueden encajar fácilmente en un Rea como 

es la utilización de diapositivas interactivas para que al momento que realicen la 

retroalimentación lo mismo con  las evaluaciones también deben de ser lúdicas con 

dibujos. Ahora bien, para la incorporación de estas y más actividades se recomienda un 

recurso educativo abierto que pueda almacenar de forma ordena y tenga una buena 

armonía para con el usuario además que sea de fácil acceso por esto se recomienda el uso 

del recurso exelearning. 

Se recomienda también la adaptación de estrategias metodológicas al momento de 

utilizar este recurso, pues el orientar adaptaciones según la asignatura correspondiente en 

este caso en lengua y literatura lo que se hace es direccionar a una clase más dinámica y 

con mayores resultados en el que el docente sea una guía y el alumno el generador de su 

propio conocimiento. 

Se recomienda que los docentes estén inmersos en los avances tecnológicos y en los 

cambios de metodologías de los estudiantes pues según la ciencia avanza cada vez más 

nuestro entorno y con ello también la educación exige de cambios los jóvenes estudiantes 

mismos se envuelven más en un mundo tecnológico y eso que lleva a que los docentes 

se instruyan cada vez más en el mundo de las Tics. 

 

 

 

 

 

 

 



Bibliografía 

Abreu, Rhea, Arciniegas, & Rosero. (Diciembre de 2018). Formacion Universitaria. 

Obtenido de http://dx.doi.org/10.4067/S0718-50062018000600075 

Allen, & Allen. (2016). Obtenido de https://www.edutec.es/revista/index.php/edutec-

e/article/view/1221/697 

Alonso J, Rosete, & Alonso A. (Febrero de 2018). Cuidarte. Obtenido de 

http://dx.doi.org/10.22201/fesi.23958979e.2018.7.13.69147 

Cervera y Gómez. (2021). Repositorio Universidad Católica de Colombia. Obtenido de 

https://hdl.handle.net/10983/25419 

Cervera-Gómez, Santiago. (2021). Repositorio Universidad Católica de Colombia. 

Obtenido de https://hdl.handle.net/10983/25419 

Colome. (2019). Revista Electrónica de Tecnología Educativa. Obtenido de 

https://www.edutec.es/revista/index.php/edutec-e/article/view/1221/697 

Cuesta. (2021). Universidad Técnica de Babahoyo. Obtenido de 

http://dspace.utb.edu.ec/handle/49000/9918 

Diego. (02 de Junio de 2020). (Conrado) La tecnología educativa en tiempos de crisis. 

Obtenido de 

https://conrado.ucf.edu.cu/index.php/conrado/article/view/1370/1360 

Dunia. (Septiembre de 2019). Obtenido de 

https://www.edutec.es/revista/index.php/edutec-e/article/view/1221/697 

Ferrer, F. (2017). Research methods and techniques in Spanish library and 

information science journals (2012-2014. Obtenido de 

http://www.informationr.net/ir/22-1/paper741.html 

Gutiérrez, & Ariza. (2016). Dialnet. Obtenido de Dialnet: 

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7728579 

Huber, Günter L. (2008). Red de información educativa. Obtenido de 

http://hdl.handle.net/11162/72275 

José Corona y José Maldonado. (2018). Revista Cubana de investigaciones 

Biomédicas. Obtenido de http://scielo.sld.cu/pdf/ibi/v37n4/ibi22418.pdf 

Khan. (2018). Obtenido de 

https://digibug.ugr.es/bitstream/handle/10481/70997/10.3916_C68-2021-

09.pdf?sequence=1&isAllowed=y 

Lévano & Sanchez. (21 de Mayo de 2019). Competencias digitales y educación. 

Obtenido de http://dx.doi.org/10.20511/pyr2019.v7n2.329 

Maldonado & Tóala. (25 de Noviembre de 2020). Obtenido de 

http://revistas.unesum.edu.ec/index.php/unesumciencias/article/view/238 

Martínez. (2018). recimundo. Obtenido de 

https://www.recimundo.com/index.php/es/article/view/860/1363 

Mususú & Mejía. (28 de Septiembre de 2021). Colecciones Digitales. Obtenido de 

https://hdl.handle.net/10656/13198 

Pereira & Heredia. (2020). Dialnet. Obtenido de 

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7728582 

Peréz. (2017). Obtenido de https://latinjournal.org/index.php/ipsa/article/view/997/762 

Quimis,Soledispa,Maldonado & Tóala. (25 de Noviembre de 2020). Obtenido de 

http://revistas.unesum.edu.ec/index.php/unesumciencias/article/view/238 

Ramírez y Montoya. (20 de 12 de 2019). Tecnológico de Monterrey. Obtenido de 

http://hdl.handle.net/11285/636119 



Romo. (Julio de 2018). Revista Metropolitana. Obtenido de 

http://remca.umet.edu.ec/index.php/REMCA/article/view/50/156 

Sánchez & Ruiz. (2019). ProQuest. Obtenido de 

https://www.proquest.com/openview/60892cd66c950ed2c5e57084c77c9e07/1

?pq-origsite=gscholar&cbl=1006393 

Sánchez & Ruiz. (2020). Proquest & Ruiz. Obtenido de 

https://www.proquest.com/openview/60892cd66c950ed2c5e57084c77c9e07/1

?pq-origsite=gscholar&cbl=1006393 

Sánchez, F. A. (15 de Junio de 2019). Revista digital de investigación en Docencia 

Universitaria. Obtenido de 

http://www.scielo.org.pe/pdf/ridu/v13n1/a08v13n1.pdf 

Soto & Herrera. (3 de Diciembre de 2013). Instituto de Investigaciones en Educación 

en las Ciencias Experimentales. Obtenido de 

http://www.exactas.unca.edu.ar/riecyt/VOL%204%20NUM%203/6%20%20D%

20%20APLICACI%C3%93N%20DE%20UNA%20ESTRATEGIA%20%20PARA

%20EL%20APRENDIZAJE%20DE%20GEOMETR%C3%8DA%20TRIDIMENS

IONAL%20USANDO%20UN%20RECURSO%20EDUCATIVO%20ABIERTO.p

df 

Valarezo, J., Delgado, J., Acosta, M., Avila, A., & Guaicha, K. (2017). COMMUNITY 

DIGITAL LITERACY PROJECT: A SPACE TO. Obtenido de 

https://www.researchgate.net/profile/Jorge-Delgado-

2/publication/343193573_COMMUNITY_DIGITAL_LITERACY_PROJECT_A_S

PACE_TO_STRENGTHEN_COMMUNITY_INCLUSION/links/5f1b2daaa6fdcc9

626b005cd/COMMUNITY-DIGITAL-LITERACY-PROJECT-A-SPACE-TO-

STRENGTHEN-COMMUNITY-INCLU 

Xie. (2018). Obtenido de 

https://www.proquest.com/openview/60892cd66c950ed2c5e57084c77c9e07/1

?pq-origsite=gscholar&cbl=1006393 

Zamora & Vélez. (12 de Septiembre de 2016). Revista Espacios. Obtenido de 

https://repositorio.cuc.edu.co/bitstream/handle/11323/2218/Implementaci%c3%

b3n%20de%20un%20recurso%20educativo%20abierto.pdf?sequence=1&isAll

owed=y 

Zavala y González. (Enero de 2020). Obtenido de 

https://ride.org.mx/index.php/RIDE/article/view/590 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ANEXOS 

Anexo 1. Diseño del prototipo 

Figura 12 

Edición de la entrada del prototipo         

Nota: Esta figura representa la edición del contenido que visualizara en la ventana 

principal.  

 

Figura 13 

Diseño de entrada del prototipo 

Nota: Visualización de la entrada del prototipo en modo de edición. 

 

 

 

 

 



Figura 14 

Visualización de la ventana principal del prototipo 

 

Nota: Se presenta la ventana principal al momento de iniciar el prototipo. 

 

Anexo 2. Elaboración de los objetivos de aprendizaje 

Figura 15 

Edición del interfaz contenido de los objetivos 

Nota: Se visualización la edición de la interfaz de los objetivos de aprendizaje 



Figura 16 

Diseño final de la interfaz de los objetivos de aprendizaje 

Nota: Diseño final de la interfaz de los objetivos de aprendizaje 

 

Figura 17 

Interfaz#2 de Objetivos y Destrezas con criterios de desempeño 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Edición de los objetivos y destrezas con criterios de desempeño sobre la asignatura 

de lengua y literatura. 

 



Figura 18 

Diseño final de los objetivos y destrezas con criterios de desempeños 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Presentación del diseño final de los objetivos y destrezas con criterio de 

desempeño. 

 

Anexo 3. Elaboración de las unidades curriculares 

Figura 19 

Desarrollo del bloque curricular n°3 de lengua y literatura 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Se visualiza la elaboración del bloque curricular N°3 



Figura 20 

Visualización del diseño del bloque curricular N° 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Diseño realizado para el bloque curricular N°3 

 

Figura 21 

Visualización final del bloque curricular N°3 

Nota: Diseño final del bloque curricular N°3 para su visualización 

 

 

 

 



Anexo 4. Elaboración de la presentación y actividades de la unidad 1 

Figura 22 

Edición de los contenidos de la unidad 1 

 

Nota: Visualización de los contenidos elaborados dentro de la unidad 1. 

Figura 23 

Vista de los contenidos realizados 

Nota: se visualiza el contenido realizo dentro de la unidad 1 

 

 

 



Figura 24 

Elaboración de las actividades interactivas 

 

Nota: Se visualiza la elaboración de las actividades de la unidad 1 

 

Figura 25 

Diseño final de la presentación de la unidad 1 

 

Nota: Se presenta el modelo final de los contenidos de la unidad 1. 

 

 



Figura 26 

Modelo final de las actividades de la unidad 1 

 

Nota: Diseño de las actividades planteadas en la unidad 1. 

 

Figura 27 

Elaboración de los contenidos de la unidad 2 

 

Nota: Se visualiza la elaboración de los contenidos de la unidad 2. 



Figura 28 

Diseño de la presentación de la unidad 2 

 

Nota: Visualización de la presentación de los contenidos correspondientes a la unidad 2. 

 

Figura 29 

Elaboración de las actividades correspondientes a la unidad 2 

 

Nota: Desarrollo de las actividades correspondientes a la unidad 2. 



Figura 30 

Visualización de las actividades interactivas de la unidad 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Se visualizan el diseño de las actividades de la unidad 2 

 

Figura 31 

Diseño final de la unidad 2 

 

Nota: Visualización final de la presentación de la unidad 2 

 

 



Figura 32 

Visualización final de las actividades de la unidad 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Visualización final de las actividades interactivas de la unidad 2 

 

Anexo 5. Elaboración de las actividades evaluativas 

Figura 33 

Desarrollo de evaluación interactiva correspondiente a la unidad 1 

 

Nota: Se visualiza la elaboración de la actividad evaluativa de la unidad 1 



Figura 34 

Visualización de la evaluación correspondiente a la unidad 1 

 

Nota: Se muestra la actividad evaluativa desarrollada en la unidad 1 

 

Figura 35 

Elaboración de la evaluación correspondiente a la unidad 2 

 

Nota: Se lleva a cabo el desarrollo de la actividad evaluativa de la unidad 2 

 



Figura 36 

Diseño finalizado de la evaluación de la unidad 1 

 

Nota: Visualización del diseño final de la evaluación 

 

Figura 37 

Diseño finalizado de la evaluación de la unidad 2 

Nota: Visualización del modelo final de la evaluación de la unidad 2 

 



Anexo 6. Realización de la experiencia 1 

Figura 38 

Reunión con el docente institucional 

Nota: Se lleva a cabo la reunión con el docente institucional para realizar la experiencia 

 

Figura 39 

Realización de la entrevista al docente 

 

Nota: Se visualiza la realización de la entrevista al docente en la experiencia I 



Anexo 7. Cambios realizados para la experiencia II 

Figura 40 

Cambios realizados del prototipo en la experiencia II 

Nota: Se modifico el contenido del área de entrada del prototipo. 

 

Figura 41 

Cambios realizados en el contenido y la presentación de las unidades 

 

Nota: Se realizan cambios dentro del contenido de la unidad y las presentaciones 

 

 

 



Figura 42 

Anexión de contenidos descargables en el prototipo 

 

Nota: Se añaden opciones para descargar los contenidos y visualizarlos de forma offline. 

 

Anexo 8. Proceso de inducción de la experiencia II 

Figura 43 

Proceso de inducción de la experiencia II 

Nota: En esta figura se presenta el inicio del proceso de la experiencia II en la 

institución ‘Carmen Mora de Encalada’ 



Anexo 9. Realización de las actividades planteadas en el prototipo 

Figura 44 

Proceso de presentación e interacción del prototipo con los estudiantes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Se visualiza la interacción de los estudiantes con el prototipo en el transcurso de 

la experiencia II. 

  



 

Anexo 10. Culminación de la experiencia II 

Figura 45 

Realización de la encuesta a los estudiantes y cierre de la experiencia II 

 

Nota: Se realizó la encuesta los estudiantes y se procedió a finalizar la experiencia II de 

forma adecuada dentro del aula. 

 

 
  

 

 

 


