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RESUMEN

En el transcurso de la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia dentro de la sociedad
se lo lleva realizando de forma cotidiana, tanto en la sociedad como en diversas areas de
la misma. Dentro de estas areas tenemos a la educacién la cual ha sabido poder adaptarse
a estos cambios donde se desarrollan nuevas formas de ensefiar o se elaboran nuevos
recursos educativos, teniendo en cuenta la situacion actual que se vive en el mundo como
es la pandemia del covid-19 que obligd a las organizaciones adaptarse a un entorno
virtual para continuar con el estilo de vida social el cual repercuto en la economia, salud
y en la educacidn, surgiendo nuevas metodologias de trabajo que se adapten a la situacion
actual a la vez, llega a ser un gran cambio para toda la sociedad.

En el presente proyecto investigativo se acentla la creacion de un Recurso educativo
abierto (REA) el cual se cre6 mediante el programa eXelearning, dentro de él
clasificamos material didactico que mejora el grado de comprension lectora para los
estudiantes a visperas de terminar sus estudios secundarios, recurso educativo que
ayudara al momento de desarrollar sus actividades en clases a los alumnos de tercero de
bachillerato paralelo “A”, de la materia de lengua y literatura del Colegio de Bachillerato
Carmen Mora de Encalada de la Ciudad de Pasaje.

La utilizacion de los REA en la educacién cumple un papel fundamental en la
comprension lectora de los estudiantes, complementandose a las necesidades educativas
que tienen los estudiantes como son la falta de motivacion, la dificil comprension de
conocimientos y aprendizajes, entre otros. Estas problematicas que se pueden presentar
en el campo educativo influyen de forma negativa tanto al estudiante como al docente
impidiendo el paso de conocimientos y ensefianzas de parte del docente logrando en el
aula de clases gue no exista una equidad de conocimientos de parte de los alumnos, por
esta razon es importante que el docente tome la iniciativa y se adapte a las resoluciones
que plantee el ministerio de educacion el cual, siempre esta en constante actualizacion.
El integrar mediante el curriculo el uso de las Tics en la educacion ha hecho que los
docentes dentro de sus areas de estudio puedan subsanar debilidades de aprendizajes en
sus alumnos y fortalecer las ya obtenidas ademas se ha evidenciado que son de gran
ayuda en momentos en los cuales no se puede aplicar las clases de manera presencial y
que el uso de las tics facilita para que se aplique con total facilidad también durante la
virtualidad, el uso de estas tecnologias consiste en plasmarlas para diversas tareas como



la preparacion de clases o para actividades ya sean sincrénicas o asincrénicas. Por esta
razon el uso de un REA en el cual se proyectan diversas actividades y se presenta
informacion de facil acceso y de una interaccion mas emotiva con el alumno el cual
accede a este recurso con el fin de que a medida que se lo utilice su comprension lectora

también vaya mejorando.

Palabras claves: Objeto Virtual de aprendizaje, Tics, comprension lectora, recursos

educativos, aprendizajes.
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INTRODUCCION

Actualmente con la situacion actual que vivimos hoy en dia se ha dificultado el retorno
de clases de forma totalmente presencial por lo que se ha optado por adaptar las formas
de impartir clases por medio de la virtualidad, debido a esto han surgido nuevas
dificultades para que el alumno aprenda de forma adecuada destacando principalmente
su nivel de concentracion, llegando a afectar su desempefio al momento de evaluar sus
conocimientos, estableciendo asi el uso de recursos educativos abiertos para mejorar su
comprension lectora con la aplicacion de un REA.

La educacion dentro de la sociedad actual estd mostrando cambios a partir de la era
digital, surgiendo nuevas metodologias y recursos que han sido adaptados para un mejor
desenvolvimiento tanto de los docentes como de los estudiantes dando uso a los medios
tecnoldgicos como las computadoras, celulares inteligentes, tablets, etc. Por el cual
puedan acceder a la educacion a la vez teniendo acceso a la informacion presente del
internet siendo este un cambio positivo en el ambito educativo.

Segun nos menciona Diego (2020), “Es el acceso de informacién donde pueda acceder
cualquiera y ayudar en gran manera a todo tipo de personas al ser apegados a lugares
estratégicos para la sociedad en algunos campos para el buen desarrollo de la sociedad”
(pag. 341).

La presente propuesta tiene como objetivo el implementar acciones que mejoren el
desempefio de los estudiantes al momento de realizar sus respectivas evaluaciones de
conocimientos, haciendo uso de la herramienta exelearning, enfocandonos en incentivar
el aprendizaje de los alumnos, logrando fomentar sus competencias lectoras por medio
de la implementacion y formulacion de formularios evaluativos que concreten el

conocimiento de la respectiva asignatura siendo en este caso Lengua y Literatura.



CAPITULO 1. DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS

1.1 Ambito de Aplicacion: descripcion del contexto y hechos de interés.

1.1.1 Planteamiento del Problema.

Segun Lévano y Sanchez (2019), “El siglo XXI se convirtié en un siglo de grandes
cambios en tiempos de tecnologia por lo cual el sector educativo se vio obligado
adaptarse al mismo tiempo en que el uso de las Tics estaba en gran auge” (pag. 571).

Con el uso de este objeto virtual de aprendizaje (OVA) los alumnos logran retroalimentar
sus conocimientos aprendidos a lo largo de sus clases ademas que mientras mas se
involucren en la utilizacion de este OVA su comprension lectora ira mejorando, alin méas

debido a las practicas eficaces que encontraran en el recurso.
Segun (Gutiérrez & Ariza, 2016):

A través del avance de la tecnologia se ha visto grandes cambios en la sociedad
que ha influenciado directamente en la educacion, por esta razon la utilizacion de
un REA pone a consideracion muchos aspectos importantes que fortalece la
comprension lectora pues este recurso permite identificar los perfiles de los
usuarios para de esta manera desarrollar el recurso especificamente segun su
complejidad, nivel de estudio o edad con el fin de cubrir las necesidades de los

usuarios. (p.11)

Con el uso de este recurso educativo abierto los alumnos lograran retroalimentar los
conocimientos aprendidos a lo largo de sus clases ademas que mientras mas se involucren
en la utilizacion de este recurso su comprension lectora ira mejorando, ain mas debido a
las practicas eficaces que encontraran en el recurso.

El problema el cual se va a investigar se llevo a cabo en los interiores de las instalaciones
del colegio de bachillerato Carmen Mora de Encalada del cantén Pasaje Provincia del
Oro, en el cual los estudiantes del tercero de bachillerato paralelo “A”, presentaron un
bajo nivel de comprension lectora que se ve reflejado al momento de realizar sus
evaluaciones académicas dentro del area de lengua y literatura, obteniendo como

resultado un bajo rendimiento, por esta razén se formula la siguiente pregunta:



¢ Como mejorar la comprension lectora para fortalecer el rendimiento académico de los
alumnos de tercero bachillerato de la asignatura de lengua vy literatura en el Colegio

Carmen Mora mediante el uso de un recurso educativo abierto?

1.1.2 Localizacion del problema objeto de estudio.

El objeto de estudio corresponde a un elemento clave en el desarrollo de la investigacion

para el avance de la investigacion basada en disefio, identificando los miembros del

mismo y su importancia. Segun (Abreu, Rhea, Arciniegas, & Rosero, 2018):
El proceso educativo es una categoria de maxima dimension en la educacion
organizada institucionalmente con un caracter sistematico, formativo y
profesional que es incluyente e integrador de las acciones educativas que se
producen en tal contexto que puede ser de un centro educativo, de los medios de
comunicacion, de la familia, en cuyo marco tienen lugar otros procesos como el
de ensefianza - aprendizaje. EIl primero debe ocurrir con una fundamentacion
pedagogica y el segundo con un sustento didactico. Ambos tienen una relacion

tan dialéctica que se complementan. (p.79)

Marco de disefio: Inductivo, guia orientada para encontrar resultados eficaces para
lograr alcanzar objetivos en una determinada area para encontrar una resolucion a una

problemaética encontrada en un ambiente educativo.

El establecimiento que se escogio es el colegio de Bachillerato Carmen Mora de Encalada
del cantén Pasaje de la parroquia Ochoa Ledn, en el cual se desarrollara la creacion de
un recurso educativo abierto para mejorar la comprensién lectora en los estudiantes
mejorando asi su rendimiento académico. El colegio de Bachillerato Carmen Mora de
Encalada esta ubicado en las calles Ochoa Leon entre Jubones y Carlos regalado, cuenta
con 1565 alumnos, uno de los colegios mas grandes del canton Pasaje, mediante la
observaciéon del docente se pudo percibir que en este colegio los estudiantes de 3
bachillerato paralelo “A” (BGU) de la especializacion informatica, los cuales presentan

un bajo nivel de comprension lectora al momento de evaluar su rendimiento académico.
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Nota: La figura presentada es la localizacién geogréafica del Colegio Bachillerato
“Carmen Mora” del canton Pasaje seleccionada de google maps,

https://goo.gl/maps/6ripjiy4gBnB83gyV8

1.1.3 Problema central.

Sabemos que la falta de aprendizajes previos también puede conllevar a un bajo
rendimiento académico en el nuevo nivel de estudio del estudiante segun la asignatura
que menor nivel de aprendizaje refleja como se da en este caso en el area de lengua y
literatura al momento de hacer compresion lectora en las actividades dadas por el docente
a los estudiantes. Segun (Rosete & Alonso, 2018):
El bajo rendimiento académico no solo es el resultado de situaciones personales
de los estudiantes que a veces atraviesan sino también se da por la extension y
dificultad de los programas educativos en los cuales usan metodologias ambiguas

que no reflejan con la realidad que ahora vive la sociedad. (p.26)

Tras lo antes argumentado se plantea la siguiente pregunta de investigacion:

¢Como incide la elaboracion de un recurso educativo abierto en la mejora de la
comprension lectora en los estudiantes de 3 BGU que presentan un bajo desempefio
académico en la asignatura de Lengua y Literatura del Colegio de Bachillerato “Carmen

Mora” del canton Pasaje?


https://goo.gl/maps/6ripjy4qBnB83gyV8

1.1.4 Problemas complementarios.

e (Qué actividades educativas se pueden llevar a cabo dentro del programa
exelearning?

o ¢De qué forma estas actividades de estrategias cognitivas y metacognitivas,
influyen en la comprensién lectora de los estudiantes?

e (Qué otros recursos digitales pueden ser complementarios dentro de la
herramienta exelearning?

e ¢La comprension lectora puede ser mejorada dentro del proceso académico por

medio de los recursos digitales y el uso de alguna herramienta tecnolégica?

1.1.5 Objetivos de investigacion.

1.1.5.1 Objetivo General:

Analizar la efectividad de un REA para mejorar la comprensién lectora de los alumnos
de tercero de bachillerato de la asignatura de lengua y literatura en el Colegio Carmen

Mora de Encalada.

1.1.5.2 Objetivos Especificos:

o Detallar los contenidos y actividades académicas orientadas para el
fortalecimiento de la comprension lectora con la herramienta Exelearning.

e Relacionar la formacion académica con el uso de la herramienta exelearning
potenciando los conocimientos adquiridos previamente.

o Evaluar el recurso educativo como estrategia didactica para el fortalecimiento de

la comprension lectora.

1.1.6 Poblacién y muestra.

1.1.6.1 Poblacién.

El campo estudiado donde se lleva a cabo la investigacion, la cual esta conformado por
los integrantes del Colegio de Bachillerato “Carmen Mora de Encalada”, cuenta con la
cantidad de 1641 contando todos los miembros, donde la cantidad de docentes es: 76 y

la cantidad de 1566 es de los alumnos dentro de la institucion, incluyendo al maestro de



la asignatura de lengua y literatura y a los discentes de 3ro bachillerato BGU que son las

unidades determinadas.

1.1.6.2 Muestreo.

Debido a que llega a ser una cantidad pequefia logra ser manejable se toma la totalidad
de todos los estudiantes del curso para llevar a cabo la utilizacién del prototipo

desarrollado en el proyecto de investigacion.

1.1.7 Identificacion y descripcion de las unidades de investigacion.

La poblacion mediante la cual se llevd a cabo la investigacion, es el Colegio de
Bachillerato “Carmen Mora” con alumnos de 3ro de Bachillerato de BGU, que presentan
problemas al momento de realizar la evaluacion respectiva de conocimientos, tomando
en cuenta puntos de acceso donde se cumplen los criterios evaluativos donde son: los

alumnos de bachillerato, tomando como referencia a la institucion.

Tabla 1

Informacién Institucional

Informacidn Institucional del Colegio Bachillerato “Carmen Mora de

Encalada”

Nombre de la Colegio de Bachillerato “Carmen Mora de

institucion Encalada”.

Cddigo AMIE 07H00821

Direccién de ubicacion Ochoa Ledén Entre Jubones y Carlos
Regalado.

Tipo de educacion Educacion regular.

Provincia El Oro

Cantoén Pasaje

Parroquia Ochoa Leon

Nivel educativo que ofrece EGB, BGU, IB

Tipo de unidad educativa Fiscal

Zona Urbana




Régimen Escolar Costa

Educacion Hispana
Modalidad Virtual y Presencial
Jornada Diurna

Medio de acceso Terrestre

Fuente: Ubica Ecuador
Nota: Esta tabla muestra la informacion general del Colegio Bachillerato “Carmen Mora
de Encalada”. Tomado de Ubica Ecuador.
https://www.ubica.ec/info/ COLEGIO-DE-BACHILLERATO-CARMEN-MORA-DE-
ENCALADA

1.1.8 Descripcidn de los participantes.

Se tomd como participantes a los 34 estudiantes del tercero BGU de la carrera de
informatica paralelo “A” del colegio de Bachillerato “Carmen Mora de Encalada”.

En los cuales tenemos 20 estudiantes varones y 14 mujeres.

La docente de 3BGU que da la clase de la asignatura de Lengua y Literatura.

1° participante- Rector de la institucion educativa:

Es el responsable de liderar el plantel educativo como es el colegio Carmen Mora de
Encalada mediante el cual se facilitd el acceso para trabajar con los estudiantes de
Tercero BGU

2°participante-Docente: El docente manifest6 que el curso de tercero “A” consta de 34
estudiantes.

3°participante-Estudiantes: El docente manifestd que el 20% de sus estudiantes
presentan un bajo desempefio al momento de evaluar sus conocimientos mientras que el

restante presenta un normal desempefio.


https://www.ubica.ec/info/COLEGIO-DE-BACHILLERATO-CARMEN-MORA-DE-ENCALADA
https://www.ubica.ec/info/COLEGIO-DE-BACHILLERATO-CARMEN-MORA-DE-ENCALADA

1.1.9 Caracteristicas de la investigacion.

1.1.9.1 Enfoque de la investigacion.

Este proyecto de indagacion se desarrolla mediante el enfoque cualitativo y el
cuantitativo:
Enfoque cualitativo:
Segun Corona y Maldonado (2018), “La investigacion cualitativa da el inicio para algo
el cual tiene una finalidad de dar més informacion para mayor entendimiento” (pag. 3).
Este tipo de enfoque no parte de teorias ni de variables cuantitativas sino méas bien se
sustenta de caracteristicas, no son datos numéricos exactos mas bien se sigue la guia del
que investiga porque tiene contacto e interaccion con el muestreo muy diferente a un
enfoque cuantitativo. Segun (Sanchez, 2019):
Los enfoques cuantitativos son situaciones que se pueden medir y calcular como
son la parte contable es decir nUmeros edades fechas etc. Se puede usar métodos
estadisticos para recoger los datos ademas de instrumentos que son confiables
para medir variables cuantitativas. (p.104)
De forma general, el enfoque cuantitativo se caracteriza por el uso ejemplo de un
deductivo, a partir de un extenso proceso de investigacién donde utilizan métodos y

técnicas para la experimentacién y recoleccién de datos.

1.1.9.2 Nivel o alcance de la investigacion.

Al iniciar esta busqueda de informacion se logré conocer que el area educativa esta
probando innovaciones en la forma de métodos y el uso de recursos dentro del aula.
Ahora en la actualidad, cada vez mas las instituciones utilizan herramientas tecnolégicas
que logran complementar sus habilidades dentro del aula de clases, incentivando la
capacidad de aprendizaje para poner a prueba sus conocimientos con el desarrollo de

evaluaciones

Modelo Descriptivo.

El método descriptivo esta encargado principalmente de la descripcion de la poblacion o

fendmeno en el que esté centrada la respectiva investigacion. Se facilita la informacion

respectivamente acerca del qué, como y donde, relacionado a la problematica en



investigacion llegando describirlo, pero no se obtiene respuesta de las preguntas
planteadas. Una caracteristica importante de la investigacion descriptiva es que no altera
las variables que estan presentes dentro de la problematica.
Segln  Martinez (2018), “andlisis e interpretacion de la naturaleza actual y la
composicién o procesos de los fendmenos. El enfoque se hace sobre conclusiones
dominantes o sobre cOmo una persona, grupo o cosa se conduce o funciona en el
presente” (pag. 166).
El proceso de descripcion implica la observacion del objeto de estudio de forma
minuciosa a la vez que se organiza la informacion obtenida catalogando su importancia
y determinar si es necesaria para su utilizacién, teniendo como objetivo la obtencion de
datos precisos que puedan ser aplicados de forma estadistica. Segin (Martinez, 2018):
El tipo de investigacion que tiene como objetivo describir algunas caracteristicas
fundamentales de conjuntos homogéneos de fendmenos, utiliza criterios
sistematicos que permiten establecer la estructura o el comportamiento de los
fendmenos en estudio, proporcionando informacion sistemética y comparable con
la de otras fuentes. (p.166)
Este modelo de investigacidn tiene como caracteristicas principales las siguientes:
e EI método descriptivo puede llegar a ser cuantitativo debido a que suele utilizar
un analisis estadistico.
e Las variables no sufren cambios debido a que este método estd centrado
principalmente en la observacion.
e Los que logran ser recopilados en la investigacion descriptiva permiten llevar a
cabo una investigacion de mayor magnitud donde se logra analizar la informacion
con diversas técnicas a la vez que se nos hace mas factible utilizar una

metodologia en especifico

1.1.9.3 Método de investigacion.

Segun Ferrer (2017), “En los ultimos afios han aumentado los proyectos de investigacion
en el ambito de estudio por lo cual los métodos de investigacion deben también ampliarse
y potenciarse” (pag. 741).

El siguiente proyecto de investigacion pretende dar soluciones en el contexto educativo
siguiendo la linea de los objetivos que se han expuesto. Se han usado metodologias de

instrumentos de evaluacion tales como el Pretest y Postest.



Al principio empezaremos con el pre test que sirve para darnos una idea de las
herramientas tecnoldgicas que utiliza el docente si son suficientes para abarca todo el
proposito de su clase se efectuard la técnica de entrevista con el docente mediante el

instrumento guia de entrevista.

Al finalizar luego de presentar el prototipo se realizard un Postest el cual se puede realizar
una encuesta mediante el instrumento cuestionario para de esta manera saber el grado de
aceptacion del prototipo y si cumplié con los objetivos propuestos al principio de este
proyecto.

1.2 Establecimiento de requerimientos.

Para la elaboracion del proyecto se toma en cuenta la herramienta exelearning, donde se
reconoce su funcionamiento incluyendo informacion para su avance. Se cuenta con la
participacion del Colegio de Bachillerato “Carmen Mora” utilizando materiales de
investigacion, recursos digitales, educativos e interactivos en la asignatura de Lengua y
Literatura.

El proyecto se va elaborar con un prototipo, buscando cumplir con los objetivos
planteados, estableciendo los respectivos términos a cumplir segun la asignatura de
Lengua y Literatura; fomentado el uso de la herramienta propuesta en incrementando los

conocimientos para evaluar a los alumnos.

1.2.1 Descripcion de los requerimientos.

Entre los requerimientos necesarios para realizar nuestra investigacion se pueden hallar

los siguientes:

1.2.1.1 Requerimientos de calidad:

Constituido por los lineamientos de necesidades a satisfacer que se va a llevar a cabo.
o Creacidn y disefio de una interfaz comoda con el usuario.
o Conceptualizacion de los contenidos de una forma acorde con la app para su
mejor entendimiento.

« Disefio de contenido dinamico y pedagogico.

1.2.1.2 Requerimientos técnicos:

Incorporado por las necesidades de las TIC que se van a ejecutar:



o Uso de recursos digitales

o Elaboracion de entorno virtual con contenidos pedagdgicos digitales-

« Optimizacion de la herramienta exelearning para su utilizacion de forma
coémoda en diversos dispositivos con conexion a internet.

o Féacil acceso desde computadoras hasta smartphones contando

principalmente con acceso a internet.

1.2.1.3 Requerimientos pedagogicos:

Se establecen las necesidades educativas en comparacion a lo que se va a implementar:

e Socializacion de temas especificos relacionados a la asignatura dentro del
recurso.

o Lluvia de ideas, trabajo colaborativo y cooperativo.

« Participacion activa por parte del docente.

1.3 Justificacion del requerimiento.

El &mbito educativo siempre ha presentado dificultades al momento de impartir
conocimientos dentro del aula de la mejor manera posible siendo necesario el uso
de herramientas o recursos que mejoren el proceso del aprendizaje, donde
destacan la herramienta tecno educativa poseyendo gran relevancia en la
sociedad. Actualmente se esta viviendo una crisis mundial que ha aislado a la
gran mayoria de las personas, esta ha repercutido en la educacion, enfrentandose
a diversas dificultades donde las TIC han jugado un papel importante dentro del
mismo a la vez que se manifiestan cambios notables que fortalecen el proceso
educativo.

En el transcurso de la investigacion llevada sobre el Recurso Educativo Abierto
(REA) en el proceso educativo se logra indagar la utilizacion del REA dentro del
aula de clases debido a que permite captar la atencion de los estudiantes
disponiendo de un lugar para guardar la informacién relacionada con la
asignatura. Los estudiantes deben comprender el contenido de la asignatura dando
uso a las reglas gramaticales que estan contenidas en la materia a la vez que se da
el uso adecuado a los recursos tecnoldgicos. Dentro del aula, llega a ser
importante esta herramienta, pero si no se tiene el respectivo conocimiento puede
llegar a ser un distractor que dificulte el aprendizaje de los alumnos.

Utilizacion de la herramienta de codigo abierto exelearning.



o Software y sitio web de disefio grafico canva.
o Herramienta de alfabetizacién digital wordwall.

« Dispositivos electronicos (laptop, smartphones).

1.3.1 Marco Referencial
1.3.1.1 Referencias conceptuales

1.3.1.2 Bajo rendimiento académico

Cuando mencionamos bajo rendimiento académico nos referimos a la dificultad que
presentan los estudiantes con respecto a una materia en especifico, mostrando falencias
al momento de adquirir conocimientos debido a esto empiezan a dejar de lado esa area
en especifico a la vez, que interrumpen el aprendizaje de los demas miembros del
aula. Segin (Romo, 2018):
Las personas se agrupan por edades, gustos, intereses comunes Yy circulos
amistosos. Estas redes ofrecen una segmentacion increible que, desde el punto de
vista de la comunicacion, no habia sido posible obtener antes; son estructuras
sociales formadas por diferentes individuos y organizaciones que se relacionan
entre si formando comunidades en las plataformas digitales. (p.79)

El bajo rendimiento académico esta ligado a dificultades de aprendizaje producidos por
diversos factores donde los més frecuentes son la lectura y escritura, donde desemboca
en:

Inadaptacion escolar: Generalmente los alumnos no muestran un orden adecuado
dentro del aula llegando a manifestar problemas de comportamiento.

Lagunas de conocimientos: Se muestran las dificultades que tienen al momento de
comprender el conocimiento que se desarrolla en el aula, dificultando en seguir el ritmo
de la clase.

Que rindan significativamente por debajo de su capacidad: Se manifiesta un
desequilibrio, presente en los alumnos que se puede ir acentuando a medida que el tiempo

transcurre en las clases.



1.3.1.3 Niveles de la comprensidn lectora

Dentro de la comprension lectora llega estar clasificados a nivel de conocimientos que

Ilegan a manifestar los alumnos dentro una asignatura en especifico.

Comprension Literal: Es aqui donde el lector plasma y pone en practica esa
competencia de rememorar informacion clara como también secuencias que se
proyectan en el texto teniendo asi un enfoque mas certero sobre los personajes
principales el desarrollo de las acciones entre otros.

Comprension Inferencial: El lector es capaz de volver a desarrollar el concepto
del escrito enlazandolo a través de sus propias experiencias personales y
conocimientos ya adquiridos, siendo mas factible la formulacion de conjeturas e
hipédtesis para obtener conclusiones.

Comprension Critica: El lector llega a adquirir un caracter evaluativo, aparte de
obtener el significado por medio de sus experiencias previas, logra emitir criterios
y opiniones con sustento para saber si logra aceptar o apelar lo que menciona el
autor.

Comprension Apreciativa: Corresponde a la impresion de las emociones que el
contenido del texto trata de hacer llegar al lector, a la vez que se logra identificar
los personajes y la funcion de la lengua del creador. Este nivel es adecuado para
lectores con experiencia.

Comprension Creativa: A partir de este nivel se realizan nuevos escritos que
empiezan con la lectura estos nuevos métodos dan a luz a la comprension y

consideracion del texto a profundidad.

1.3.1.4 Estrategias cognitivas y meta cognitivas en la comprension de textos

Para la comprension de textos es necesario tener en cuenta diferentes estrategias

cognitivas y meta cognitivas usando métodos que logren formar un aprendizaje para la

comprension de textos principalmente al momento de ser evaluados.

Segun Pérez (2017) “La conducta de atender ante la repeticion de una misma estrategia

puede ser medida de forma clara y directa” (pag. 131).

Partiendo de que la lectura es una forma en la cual interactdan algunos fenémenos

principales como el texto, el disertador y el ambiente contextual, las funciones principales



del primero llegan hacer el de captar informacion mediante contenidos el segundo es el
emisor es decir el que busca la informacion y por Gltimo el tercero es el contexto donde

se desarrollan todo tipo de idearios. Segun Mususu y Mejia (2021):

También para cumplir con el objetivo de comprender un texto se debe tomar en
cuenta las otras estrategias que son las metacognitivas estrategias como la
retroalimentacion de conocimientos antes vistos la prediccion, el razonar,
hablando alto, autovaloracion. Diferentes estudios muestran que las Tics sirven

de ayuda para fortalecer estas estrategias. (p.45)

1.4 Estados del arte

1.4.1 Uso de REA en Matematicas para la formacion integral del estudiante de

séptimo grado de educacion basica secundaria.

Actualmente se nos menciona que se han logrado asumir diversos desafios que afectan
directamente al individuo como a la comunidad educativa. Los recursos educativos
abiertos estan presentes en el internet llegando a ser gratuitos para docentes, estudiantes
e investigadores. Los REA se realizan a partir de las TIC,en este proyecto se lo usa para
fines no comerciales, siendo caracterizados por ser sencillos de localizar siendo posible
su reutilizacion llegando a ser adaptados en diversos ordenadores correspondientes su
funcionamiento.

Segun Pereira y Heredia (2020), “Mediante estudio de caso, indagaron acerca del uso
REA y OA (objetos de aprendizaje), para perfeccionar las capacidades Matematicas,

siendo proclamados como recursos sobresalientes en innovacion” (p.10).

Utilizaron REA como procesadores geométricos y graficadores. Analizaron como se
desenvolvieron los elementos de la renovacion, considerando: el pensamiento de lo
nuevo, mostrando una figura de cambio y transcurso, con el objetivo de impulsar el
avance de competencias de comunicacion y razonamiento en estudiantes de noveno
grado.

Segun Cuesta (2021), “Los REA agregan un componente motivacional al aprendizaje
colaborativo” (pag.5).

Se aplicd tres instrumentos: observacion participante, diario de campo y entrevistas.

Mediante talleres analiz6 los tipos de funciones con estudiantes del grado 11° y



reflexiono sobre: dificultades que se presentan al implementar el recurso; interacciones
entre docentes y estudiantes y necesidades de mejora que se deben atender en las aulas.

Los hallazgos encontrados son obtenidos a partir del uso de la escala de Likert, la cual
consultd cuatro grandes grupos de competencias: logro de la ensefianza constante,
manejo de textos de informacion y destrezas para la coexistencia y vida en la sociedad

moderna.

1.4.2 Objetos de aprendizaje y Recursos Educativos Abiertos en Educacion

Superior.

Los contenidos digitales llegan a ser formativos, provocando la busqueda de soluciones
dentro del entorno educativo para su adecuada ensefianza. El uso de los recursos no llega
a ser unico de ambientes learning o virtuales, demostrando que llega a tener relevancia y
su uso eficiente en entornos investigativos. Tienen como objetivo brindar facilidades de
acceso gratuito a herramientas tecno educativas estando accesible al internet para todas
las personas a nivel mundial.

Segln Dunia (2019), “Objetos de Aprendizaje (OA) estan un escaldn superior a los REA,
los objetos de aprendizaje son mas rigidos y dificiles de crear, por la necesidad de
alcanzar la interoperabilidad, la durabilidad, la accesibilidad y la reutilizacion que los
caracteriza” (p.89).

Los REA al igual que los OA tienen su origen debido a la necesidad de intercambiar
informacién y conocimiento. Un punto importante destacado dentro de los REA
menciona que se logran incluir de forma adecuada contenidos formativos, implementar
herramientas y recursos sobre sus diversos puntos de contacto que logran diferenciarlo
entre los objetos virtuales de aprendizaje y el sobrante de contenido formativo que
constituyen el mismo.

Segun Colome (2019), “La destreza para ser utilizado dentro de una gama de entornos
con cortas o ninguna transformacion realizada” (pag. 91).

El desarrollo de la investigacion muestra una forma clara de como se valora el contexto
de los OA y REA en las Instituciones de Educacion Superior, donde se toma en cuenta
la participacion de los docentes que llegan a tener experiencia dentro del area tecnoldgica

relacionada en el ambito educativo.



Figura 2

Puntos clave para la creacion de un REA
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Nota: La siguiente figura enmarca los puntos clave que se debe tener en cuenta para crear

un REA.

1.4.3 Escala de competencia digital y uso de recursos educativos abiertos (CD-

REA)

Con los avances digitales de la sociedad moderna llegaron a existir nuevos métodos o

tipos de ensefianza de tecnologia que llegan a ser integrados en el uso educativo. En la



actualidad los docentes deben redisefiar su modelo de ensefianza tradicional con el apoyo
tecnoldgico teniendo como opcidn el uso del REA dentro de su practica educativa.
Segln Séanchez y Ruiz (2020), “Las competencias digitales y en si las competencias
digitales de informacion se han declarado claves para la ciudadania digital y son objeto
de investigacion” (pag. 546).

Se debe enmarcar la poca interaccién con las tecnologias y los Rea por parte del maestro
donde influyen determinados factores para su desarrollo, siendo un motivo necesario para
realizar el siguiente estudio. Llevando a cabo una escala de investigacion donde se
evallan las destrezas en la tecnologia y el empleo de los Rea.

Segun Xie (2018), “Destaca la comunicacion de informacion en este marco, la
apropiacion de la competencia para el uso de los recursos tecnolégicos en contextos
diferentes a los usuales desarrolla la innovacion” (p.547).

Se puede concluir que dentro de las escalas de competencias digitales son un punto
importante para el desarrollo adecuado para los docentes y a la vez que se puede
manifestar una fiabilidad pertinente. Tomando en cuenta la inspeccion de determinadas
caracteristicas presentes en los docentes, reforzando su funcionalidad al momento de
evaluar sus competencias digitales, siendo adecuado saber qué factores influyen en los

mismos.



CAPITULO Il DESARROLLO DEL PROTOTIPO

2.1 Definicién del prototipo

La asignatura Lengua y Literatura es considerada prioritaria en el campo educativo, sin
embargo, ha presentado grandes retos en aprendizajes en especial al momento de impartir
sus conocimientos dentro del area de lectura y comprension de textos, siendo necesario
su fortalecimiento y reestructuracion de estrategias impulsando asi el uso de herramientas
0 recursos que mejoren el proceso de aprendizaje, donde destacan las herramientas tecno
educativas poseyendo gran relevancia en la sociedad. Actualmente se esta viviendo una
crisis mundial que ha aislado a la gran mayoria de las personas, esta ha influido en la
educacion, enfrentandose a diversas dificultades donde las TIC han jugado un papel
importante dentro del mismo a la vez que se manifiestan cambios notables que fortalecen
el proceso educativo.

El prototipo del REA empleado en este proyecto tiene su importancia dentro de la
educacion debido que logra ordenar y calificar la informacion mediante recursos de

gamificacion para mejorar la comprension lectora por medio de la evaluacion.

2.2 Fundamentacion teorica del prototipo

Segun Maldonado y Toala (2020), “En la actualidad nuestra sociedad vive en el boom de
la tecnologia, siendo importantes en todas las areas tanto en lo laboral como en lo social
mejorando ciertos aspectos como: familia, transporte, trabajo, salud, entre otros” (p.115).

Segun Huber y Gunter (2008), “El uso de herramientas tecno educativas como la
presentada en este proyecto llega a ser eficiente dentro del &mbito educativo permitiendo
el uso a nuevas metodologias de aprendizaje logrando grandes avances en el campo
tecnoldgico educativo” (p.17).
Segun Cervera'y Gomez (2021):
La importancia de un prototipo en el campo de la educacion radica en su
estructuracion desde un proyecto al campo real, teniendo al estudiante como el
usuario a usar, para cumplir los objetivos planteados que se veran desde que tan

coémodos se sientan hasta cuanto mejora su comprension lectora. (p.9)



Segun Ramirez y Montoya (2019), “Indica que los REA son definidos como
Herramientas y recursos digitales de caracter publico y de facil acceso para la ensefianza
de los estudiantes” (p.14).

Dentro de la herramienta se logra manifestar diversos factores de aprendizaje interactivo
dando uso de forma adecuada a la tecnologia mediante la gamificacion y los demas
recursos dentro del REA aumentando el interés por parte del alumno teniendo acceso a
la informacion de forma comoda a partir de cualquier dispositivo inteligente siendo
adecuados para un mejor aprendizaje.

1. Disefio de navegacion: Estructura grafica que orienta a los usuarios hacia la ruta de
contenidos que encontraran en el recurso. Donde estaran ordenados por temas, subtemas
y actividades

2. Disefio de contenido: Es la formulacion de la interfaz para los diferentes recursos a
utilizar dependiendo de la necesidad del usuario se puede crear contenidos de graficos,

textos, entre otros.

2.3 Objetivo

Desarrollar un recurso educativo abierto mediante el software exelearning para mejorar
la comprension lectora en los estudiantes de 3 BGU de la asignatura Lengua y Literatura
del colegio Bachillerato Carmen Mora, que presentan un bajo rendimiento académico.
Con el uso del recurso en mencion se facilitara la clasificacion de la informacién y a su
vez se implementara estrategias cognitivas y metacognitivas para lograr los objetivos
planificados.

Tambien se quiere lograr que el estudiante adquiera destrezas o las mejore con el fin de
que al momento que sean evaluados mediante preguntas argumentativas o de l6gica que
pongan a prueba su comprension lectora, estos se puedan desplazar sin ningin problema,
ya sea analizando cuidadosamente, reteniendo o releyendo informacion son pasos que

requeriran para cumplir el objetivo planteado para el estudiante.



2.4 Disefo del Recurso Educativo Abierto (REA)

Se desarrollé un Recurso educativo abierto que ayudara al estudiante a tener acceso a
todo tipo de contenidos educativos asociados con el tema y objetivos planteados.
La incorporacion de la tecnologia en los REA nos ofrece una gran gama de metodologias
y estrategias aplicadas a la didactica ya sea de forma virtual o presencial.
Segun Zamoray Vélez (2016), “Este recurso incluye actividades hechas en otros recursos
educativos como test online, diapositivas, videos, iméagenes y todo tipo de actividades en
general que sean de multimedia” (p.16).
Segun Soto y Herrera (2013):
El uso de los recursos educativos abiertos tiene como objetivo primordial las
competencias que puedan adquirir mediante un conocimiento sélido, que les
permita mas adelante mejorar su comprension lectora a medida que practiquen en

todas las actividades que el recurso educativo presente. (p.24)



Fases del modelo ADDIE

Figura 3

Modelo ADDIE

constituye 1a base del
proceso de formacion

Elaborar y seleccionar los
materiales didacticos

Fases del Desarrollar a cabo

_ estrategias de instruccion,
modelo _ 3. Desarrollo S S€leccion de materiales,

disenar la evaluacion
AD DI E . formativa

Elaborar actividades de
desempefio, desarmollar
4. Implementacion S instrumentos de evaluacion,
desarrollar estrategias de
ensefianza.

Lievar a cabo el disefio de
la evaluacion formativa,
disefiar/llevar a cabo Ia

evaluacion

5. Evaluacion

Nota: La siguiente figura muestra las fases del modelo addie: andlisis, disefio,
desarrollo, implementacion, evaluacion.



2.5 Desarrollo del recurso educativo abierto (REA)

Dentro del desarrollo del Modelo ADDIE esta enfocado principalmente a un esquema de
instruccion que es de interaccion en el cual se obtiene buenos resultados en la evaluacion
formativa guidndonos este disefio de normas de vuelta a alguna fase de anterioridad.
Dentro de este método se hace énfasis dentro de las etapas que corresponden al desarrollo
e implementacion de los resultados de la investigacion. Segun Valarezo et al. (2017), “El
avance tecnoldgico marca la pauta de adquisicion de dispositivos y la velocidad con la
que los usuarios consumen la informacion que se transmite a través de diversos canales.”
(pag. 4164).

Por consiguiente, con el modelo ADDIE, su etapa de desarrollo permite conseguir mayor
cantidad de informacién del proceso a la vez que se mejora la posibilidad de obtener una
mejor calidad en el desarrollo del mismo. También se incluye la etapa de implementacion
donde se logra incluir el uso de las herramientas que hayan sido seleccionadas a emplear
por parte del autor, los requisitos técnicos y el medio de distribucion del recurso.
Herramientas de desarrollo

e Canva: Es una web donde se pueden realizar disefios gréaficos que logran estar

compuestos por imagenes o contenido, ofreciendo principalmente herramientas
online para la creacion de autonomia propia, tanto para actividades de uso
personal como uso profesional. EI método con el que ofrece sus servicios llega a
ser freemium, es decir, que llega a ser utilizado de forma gratuita, con las opciones
de pago para obtener herramientas mas avanzadas.
Esta herramienta puede llegar a ser util para usuarios tanto para los nuevos como
para los que poseen experiencia, donde se logra incluir en un baul de ilustraciones
y variedad de todo tipo de herramientas. Llega a ser lo suficientemente flexible
en cosas sencillas como la impresion de fotos, pero recordando que no esta
centrado principalmente en la edicién en el disefio fotografico, sino en la
adquisicion de fotografias para comunicar.

e Wordwall: Es una herramienta tecno educativa que sirve para crear actividades
de gamificacion las cuales fomentan un aprendizaje interactivo de facil uso ya
gue se puede crear recursos para estudiantes de diferentes edades y en distintas
asignaturas las cuales pueden imprimirlas en cualquier momento. También se
destaca que mediante este recurso se puede usar actividades reutilizables por otros

usuarios.



Actividad de seleccion

Se presenta el prototipo IBD con los respectivos elementos presentes en el entorno del
Recurso Educativo Abierto, donde se logra presentar contenidos digitales relacionados a
la asignatura, colocando temas y actividades académicas.

Disefio del REA

Se lleva a cabo el desarrollo del REA elaborando los respectivos puntos claves, anexando
contenido relacionado a la asignatura a la vez que se utilizan textos e imagenes dentro

del recurso educativo abierto.

Desarrollo de la Interfaz
Mediante el programa eXelLearning se plasmaron las funciones que se detallaran a

continuacion:

Interfaz 1: Interfaz Inicial.

Se muestra la primera pantalla del REA en la cual se hace una breve presentacion, en el
lado izquierdo superior se presenta el gréafico del sello de la institucién y en el lado
superior derecho esté el encabezado con el nombre de la institucion, en la parte superior
de abajo se muestra una breve introduccion los Rea y de la asignatura en especifico.
Interfaz 2.

En esta segunda pantalla se presentan los objetivos desarrollados dentro del entorno del
REA los cuales se quieren alcanzar con el curso mediante la aplicacion de este recurso.
Interfaz 3.

En esta 3 pantalla se agrego las destrezas y criterios de desempefio segun el material
didactico: el libro de Lengua y Literatura.

Interfaz 4.

En esta 4 pantalla se agrego contenidos y criterios de evaluacion del bloque 1 segln la

asignatura de Lengua y Literatura.



2.5.1 Participantes e Iteraciones

2.5.1.1 Iteraciones

Dentro de las acciones que permiten llevar a cabo nuestro prototipo nos permite realizar:
o Laaccion de busqueda: navegadores
e El cambio de idioma: participantes

2.5.1.2 Participantes
Los miembros participantes para el desarrollo del prototipo son los docentes y
estudiantes. Los docentes llegan a estar a cargo de los estudiantes teniendo mas acceso
de uso al prototipo:
Es necesario que el docente asuma una serie de competencias que le permitan
desarrollar con garantias este método pedagdgico en los espacios de aprendizaje.
En este caso, se debe potenciar el apoyo institucional, la autoeficacia de la
tecnologia, las creencias docentes y las estrategias de ensefianza (Khan, 2018,
pag. 114)
Para los estudiantes se llega a utilizar el prototipo planteado con el fin de mejor su
aprendizaje de forma méas adecuada.
Segln Zavala y Gonzélez (2020) “Son los encargados de participar con el prototipo o
metodologia empleada por el docente, para el buen resultado de la clase poniendo en

practica los aprendizajes alcanzados que se plasmaran en un recurso educativo” (pag.12)

2.6 EXPERIENCIAI

En el colegio Bachillerato Carmen Mora de Encalada se planea la coordinacion junto con
el docente tutor de la institucion para llevar a cabo el primer encuentro para presentar los
avances del prototipo, mostrando la informacién obtenida, siendo parte de la primera
iteracion para analizar el desarrollo del mismo y valor los contenidos del prototipo para

mejorar la comprension lectora.

2.6.1 Planeacion

Es necesario coordinar un dia apto para el primer encuentro, donde el docente pueda
interactuar con el prototipo y realizar una descripcion del mismo para ver si plantean
cambios y mejoras necesarias al prototipo antes de llevar a cabo la experiencia 2. Se
programd realizar la experiencia 1 viernes 18 de junio del 2022 a las 12:00 pm, iniciando



con la presentacion del prototipo ‘Leo y aprendo’ indicando las funcionalidades del

mismo tales como: la interfaz de funcionamiento, herramientas del mismo y recursos que

pueden ser afiadidos dentro del mismo. Se finaliz6 por medio una entrevista para conocer

el impacto que causo en el docente, a la vez que se conocieron aspectos importantes a

cambiar y mejorar el prototipo.

2.6.2 Experimentacion

Se realiza las respectivas descripciones de las actividades planteadas dentro del prototipo

durante experiencia I.

La experiencia | se la llevo el viernes 17 de junio del 2022 a las 12:00 pm,
recibiendo la bienvenida por parte del docente representativo dentro de la
institucion educativa.

Primero punto, se presenta el respectivo prototipo desarrollado en exelearning
desde el modo editor manifestando el principio de su elaboracion a la vez que se
muestran las diversas opciones que presenta dentro del mismo. En el transcurso
de la interaccion se presenta desde el modo de visualizacion dentro del prototipo
donde se presentan la informacién adjuntada.

Segundo punto, se explican los objetivos a alcanzar correspondientes al prototipo
y los objetivos presentados seguin corresponden al texto educativo, a la vez que
estan relacionados con las unidades 1 y 2 del bloque curricular 3, donde son
presentados de forma interactiva con la herramienta genially.

Tercer punto, se ingresa a la seccion blogue 3 donde se encuentra de forma
ordenada e interactiva los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje de
la unidad 1y 2 del bloque curricular 3.

Cuarto punto, se ingresd en la seccion de recursos, dentro de esta seccién se
encuentran las unidades 1 y 2 donde de forma resumida se presentan los 5 temas
de cada unidad.

Quinto punto, dentro de recursos tanto en la unidad 1 como en la 2 se encuentran
sus respectivas actividades que fueron realizadas con la herramienta wordwall.
Sexto punto, se presenta la seccion de evaluaciones del prototipo, que recopilan
informacidn de las respectivas unidades utilizando la herramienta de wordwall.
Séptimo punto, se llegd a presentar el prototipo desde un dispositivo mavil
demostrando su funcionalidad del mismo, donde el docente interactu6 de forma

mas activa siendo de su agrado.



o Finalmente, se procede a realizar la entrevista al docente representativo de la
institucion donde se desarrollaron 8 preguntas que al finalizarlas el docente nos
dio las respectivas recomendaciones sobre modificar el prototipo para que las
actividades y presentaciones se puedan visualizar sin la necesidad de estar

conectado a internet.

2.6.3 Evaluacion y Reflexion
Se lleva cabo el desarrollo de la encuesta al docente donde se utilizan preguntas abiertas
basadas en el prototipo con el fin de obtener resultados relacionados como se desempefio

el prototipo dentro de la experiencia 1.

Tabla 2
Entrevista para el docente institucional Experiencia |
|Dia: 17/06/2022 Hora: 12:30pm

Entrevistado: Licdo.Kevin Alfonso

Lugar: Pasaje - El Oro Espinoza Velepucha

Tema: “Experiencia 1”

Pregunta 1: ¢ Cudl es su nivel de competencias
tecnoldgicas?

Apuntes:

Pregunta 2: | ¢Cuénto conoce usted sobre exelearning?

Apuntes:

Pregunta 3: ¢Considera que el uso de herramientas
tecnoldgicas educativas, pueden ayudar a
mejorar la comprension lectora en los
estudiantes?

Apuntes:

Pregunta 4: Considera que el recurso educativo abierto
estd de acuerdo con la 1y 2 unidad del texto
de estudio 3roBGU de Lengua y Literatura.

Apuntes:

Pregunta 5: ¢Cree que el recurso “Leo y Aprendo”
fomenta la retroalimentacion de los
conocimientos adquiridos previamente?

Apuntes:




Pregunta 6:

¢ Cree usted que el uso de elementos digitales
para el desarrollo de actividades intraclase
logre un mejor impacto en los logros de
aprendizaje?

Apuntes:

Pregunta 7:

Cree usted que (El recurso “Leo y Aprendo”
es adecuado para su uso dentro del aula?

Apuntes:

Pregunta 8:

¢ Qué mejoras recomendaria aplicar al recurso
“Leo y Aprendo™?

Apuntes:

Figura 4

Preguntas para la entrevista de la experiencia |
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Nota: Anexo correspondiente a las preguntas realizadas al docente.

Basandonos en la entrevista realizada al docente, nos supo expresar sobre el prototipo

Ilegando a ser de su agrada y mostrando interés por el mismo, a la vez que nos supo

manifestar diversos puntos a mejorar como ‘/levar a cabo el desarrollo del contenido



para gque también logre ser visualizado de forma offline’ como principal sugerencia del

docente.

2.7 Experiencia Il

La segunda interaccion en el Colegio de Bachillerato Carmen Mora de Encalada se la
prepard en conjunto con el docente de la institucion, una vez ya aplicado los cambios
anteriormente requeridos dentro del prototipo. Se lleva a cabo un andlisis de los cambios
realizados dentro del prototipo, por parte del docente institucional y se aprueba el mismo
para ser compartidos con los estudiantes del 3er afio de bachillerato para su desarrollo
final a fin que sea pertinente en su aprendizaje para los alumnos en general dentro del

aula.

2.7.1 Planeacion

Se coordinara la experiencia Il con los estudiantes del 3er afio de bachillerato el dia 11
de agosto del 2022 a las 07:00 am de forma presencial. El proceso de intervencion tendra
diversos punto; siendo como primer punto la bienvenida, presentacion de los objetivos
del prototipo y su proceso de instalacion; segundo punto se lleva el proceso de induccién
y la presentacion de la interfaz y que posee ‘Leo y Aprendo’; como tercer punto la
socializacion de la respectiva informacion y participacion por parte de los estudiantes
seleccionados de forma aleatoria a fin de evaluar si interaccion con la herramienta
resolviendo sus diversas dificultades a modo de evaluacion dentro de la practica, y como
punto final el cierre de la presentacion llegando a ser complementado por preguntas por
parte de los estudiantes en base a la presentacidn realizada, concluyendo la experiencia
Il y continuando con la elaboracion del proyecto tesis a partir de los conocimientos

adquiridos.

2.7.2 Experimentacion
Se llevan a cabo la presentacion de la herramienta con los respectivos cambios planteados

por el docente institucional.

Tabla 3

Modificaciones realizadas al prototipo ‘leo y aprendo’
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dentro del aula.

o Previamente antes de empezar la experiencia Il se prepard los dispositivos

electrénicos y se present6 al docente los cambios realizados.

e Se inicia la presentacion de la herramienta ‘leo y aprendo’ compartiendo a los

diversos dispositivos un enlace donde estaba alojado la herramienta.

o Por consiguiente, se lleva cabo el anélisis del contenido de la unidad 1y 2,

realizando las actividades colocadas dentro del prototipo con la herramienta Word
Wall.



« Como ultimo punto se realiza una encuesta a los estudiantes relacionada a la
herramienta y una lluvia de ideas con el fin de conocer sus respectivas opiniones

y cambios que surgieran desde su punto de vista.

2.7.3 Evaluacion y Reflexion

Con el desarrollo del proyecto permitio elaborar un recurso educativo abierto por medio
del software exelearning, para llevar a cabo de la mejor manera la comprension lectora
de los estudiantes de 3ro de Bachillerato del Colegio “Carmen Mora de Encalada”,
presentado el disefio del prototipo con el fin que facilitar el uso y el aprendizaje por medio
del mismo, con el fin de poder cumplir de forma efectiva los objetivos planteados.

La exposicion e implementacion del prototipo llego a brindar a los alumnos una nueva
herramienta para que faciliten su aprendizaje y mejoren la comprension lectora,
presentando interés en el momento que interactuaban con el prototipo para llevar a cabo
una mejor formacién académica ya sea de forma fisica dentro del aula como digital al
momento de utilizar dispositivos electronicos como computadoras o smartphones, siendo
esto resultados reflejados por medio de la evidencias obtenidas en las preguntas

planteadas de la encuesta que se realiz6 en la experiencia Il.



CAPITULO |11 EVALUACION DEL PROTOTIPO

Resultados de la valoracion del prototipo presentando en la experiencia Il y las

propuestas a futuro encaminadas para el mejoramiento del prototipo educativo
Figura 5

Pregunta n°1 de la encuesta

a-

Recuento

T T T T
Totalmente de De acuerdo Micle acuerdo, nien  Endesacuerdo Totalments
acuerdo desacuerco desacuerdo

1. Después de realizar una lectura, ;cree usted que su nivel de comprension
de texto es adecuado para las actividades en el aula?

Nota: La siguiente figura nos representa los resultados obtenidos de la primera pregunta
de la encuesta realizada a los estudiantes.

En la figura 5 se expresa que el 52.9 por ciento esta de acuerdo con que su nivel de
comprension de texto es adecuado para las actividades en el aula.



Figura 6

Pregunta n°2 de la encuesta

5=

Recuento

T
Totalmente de De acuerdo Mi e acuerdo, ni en En desacuerdo Totalmente
acuerco desacuerdo desacuercdo

2. ;Usted con frecuencia ha obtenido bajas calificaciones en alguna
evaluacion, debido a que no logré comprender ni recordar lo que lee?

Nota: La siguiente figura corresponde a los resultados obtenidos de la pregunta 2 de la
encuesta.

En la figura 6 muestra que un 29.4 por ciento considera que esta de acuerdo que con
frecuencia ha obtenido bajas calificaciones en alguna evaluacion, debido a que no logré
comprender y un 17.6 por ciento esta en desacuerdo.



Figura7

Pregunta n°3 de la encuesta

Recuento

e

T
Totalmente de De acuerdo Mi de acuerdo, nien En desacusrdo Totalmente
acuerclo desacuerdo desacuerdo

3. iUsted cree que la herramienta presentada anteriormente le permitira
desarrollar su habilidad lectora?

Nota: La siguiente figura presenta los resultados de la pregunta 3 de la encuesta realizada
los estudiantes en la experiencia I1.
En la figura 7 muestra que un 47.1 por ciento esta totalmente de acuerdo en que cree que

la herramienta presentada anteriormente le permitira desarrollar su habilidad lectora.



Figura 8

Pregunta n°4 de la encuesta

Recuento

4

o=

T T T
Totalmente de De acuerdo Mi de acuerdo, nien En desacuerdo Totalmente
acuerdo desacuerdo desacuerdo

4. ;Considera que aplicar herramientas tecnologicas ayuda a mejorar la
comprension lectora dentro del aula?

Nota: La siguiente figura contiene los resultados de la pregunta 4 de la encuesta realizada
en la experiencia Il
En la figura 8 considera que un 58.8 por ciento esta de acuerdo en que aplicar

herramientas tecnoldgicas ayuda a mejorar la comprension lectora dentro del aula.



Figura 9

Pregunta n°5 de la encuesta
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T T T T
Totalmente de De acuerdo Mide acuerdo, nien  En desacuerdo Totalmente
acuerdo desacuerdo desacuerdo

5. ;Esta de acuerdo usted que el recurso es de facil manejo y de gran
relevancia?

Nota: La figura nos muestra los resultados obtenidos de la pregunta 5 de la encuesta
realizada a los estudiantes.
En la figura 9 se manifiesta que un 76.5 por ciento esta de acuerdo en que el recurso es

de facil manejo y de gran relevancia.



Figura 10

Pregunta n°6 de la encuesta
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Totalmente de De acuerdo Mi de acuerdo nien  En desacuerdo Totalmerte
acuerdo desacuerdo desacuerdo

6. ;Esta de acuerdo usted en seguir usando estos recursos tecnologicos?

Nota: La figura 10 nos muestra los resultados obtenidos de la pregunta 6 de la encuesta
realizada en la experiencia Il
En la figura 10 se manifiesta que un 41.2 por ciento esta totalmente de acuerdo en

seguir usando estos recursos tecnoldgicos mientras que un 17.6 esta en desacuerdo.



Figura 11

Pregunta n°7 de la encuesta

104

Recuento

T
Muy importante Importante Moderadamente  De poca importancia  Sin importancia
importante

7. :;Como calificaria la herramienta ‘Leo y Aprendo’?

Nota: La figura nos muestra los resultados de la pregunta 7 de la encuesta realizada a
los estudiantes en la experiencia Il.
Anélisis: En la figura 11 se muestra que el 76,5% de los estudiantes respondi6 que le

parece muy importante, el 17,6%.

Las respectivas interacciones realizadas en la experiencia Il, presentaron que el
estudiante tiene interés por adquirir conocimiento por medio del prototipo presentado
siendo interesante y llamativo tanto para el estudiante como para el docente institucional
siendo una acogida favorable por parte de los estudiantes de la institucion, también

permitiendo conocer ciertos aspectos Yy criterios para respecto al prototipo elaborado.



PROPUESTAS A FUTURO PARA MEJORAR EL PROTOTIPO

Las respectivas interacciones realizadas en la experiencia Il, presentaron que el
estudiante tiene interés por adquirir conocimiento por medio del prototipo presentado
siendo interesante y llamativo tanto para el estudiante como para el docente institucional
siendo una acogida favorable por parte de los estudiantes de la institucion, también
permitiendo conocer ciertos aspectos Yy criterios para respecto al prototipo elaborado.

« Elaborar nuevos contenidos de forma mas dinamica dentro del prototipo para que
sea mas llamativo al usuario a la vez que posea mas funciones interactivas dentro
de las presentaciones.

« Insertar més contenido para la retroalimentacion usando diversos recursos
multimedia como videos, libros, sitios web, foros, etc. Para incentivar un de mejor
manera el aprendizaje por medio del prototipo elaborado.

o Adaptar el uso del prototipo para que los estudiantes independientemente de sus
capacidades, logre adaptarse adecuadamente a sus necesidades requeridas para un
adecuado y Optimo del prototipo para la comprension de nuevos conocimientos

que se desarrollen en el transcurso de las clases.



CONCLUSIONES

El desarrollo de las actividades realizadas dentro del prototipo exelearning se
llevaron a cabo de forma favorable por parte de los estudiantes interactuando
adecuadamente con los estudiantes analizando y elaborando el contenido
planteado dentro del prototipo, realizando las actividades integradas en dentro del
mismo a fin de una mejor interaccion.

El uso del prototipo ‘Leo y Aprendo’ permitié apoyar conocimientos NUEVOS Y
previamente adquiridos innovando la forma de como se realizo los contenidos
académicos abarcando de forma adecuada los contenidos respectivos de la
asignatura de lengua y literatura, siendo un gran beneficio para la implementacion
de recursos educativos abiertos que favorezcan el proceso de ensefianza y
aprendizaje dentro del aula.

La ejecucion del prototipo ‘Leo y Aprendo’ denoto gran interés por parte de los
estudiantes, debido lograr de forma adecuada las actividades evaluativas
planteadas dentro de la misma, a la vez que se presentan resultados favorables
relacionadas a su capacidad lectora, también haciendo uso de una encuesta a fin
de conocer sus diversas opiniones relacionadas al prototipo.



RECOMENDACIONES

Se da las siguientes recomendaciones inducidas para el campus educativo en el que se
aconseja la insercion de un recurso educativo abierto direccionado a mejorar el proceso
de ensefianza aprendizaje mediante la tecnologia, por el cual se pueda desplegar todo tipo
de actividades interactivas y de gamificacion teniendo asi como resultado una
experiencia diferente en aprendizajes pues se deja a un lado el modo tradicional y
mediante el recurso tecnologico de desarrolla la clase o la retroalimentacion de la misma
mediante actividades netamente ludicas.

Como por ejemplo tenemos actividades que pueden encajar facilmente en un Rea como
es la utilizacion de diapositivas interactivas para que al momento que realicen la
retroalimentacion lo mismo con las evaluaciones también deben de ser ludicas con
dibujos. Ahora bien, para la incorporacidn de estas y mas actividades se recomienda un
recurso educativo abierto que pueda almacenar de forma ordena y tenga una buena
armonia para con el usuario ademas que sea de facil acceso por esto se recomienda el uso
del recurso exelearning.

Se recomienda también la adaptacion de estrategias metodoldgicas al momento de
utilizar este recurso, pues el orientar adaptaciones segun la asignatura correspondiente en
este caso en lengua y literatura lo que se hace es direccionar a una clase mas dinamica y
con mayores resultados en el que el docente sea una guia y el alumno el generador de su
propio conocimiento.

Se recomienda que los docentes estén inmersos en los avances tecnol6gicos y en los
cambios de metodologias de los estudiantes pues segln la ciencia avanza cada vez mas
nuestro entorno y con ello también la educacion exige de cambios los jovenes estudiantes
mismos se envuelven mas en un mundo tecnolégico y eso que lleva a que los docentes

se instruyan cada vez méas en el mundo de las Tics.
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ANEXOS

Anexo 1. Disefio del prototipo

Figura 12

Edicion de la entrada del prototipo
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La incorporacion de la tecnologia en los REA nos ofrece una gran gama de metodologias y estrategias aplicadas a la didactica ya sea de forma

virtual o presencial

Es importante la aplicacién de los recursos educativos abiertos poraue tienen come objetivo primordial las competencias que puedan adaquirir los
estudiantes mediante un conocimiento sélido, que les permita més adelante mejorar su comprensién lectora a medida que practiquen en todas  _

| I#) (%] [—vovera— ~ @

Nota: Esta figura representa la edicion del contenido que visualizara en la ventana

principal.

Figura 13

Disefio de entrada del prototipo
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La incorporacion de la tecnologia en los REA nos ofrece una gran gama de y i i a la didacti ya sea de forma virtual o

precencial.

. Sves aniaais Es importante la aplicacion de los recursos educativos abiertos porque tienen como objetivo primordial las competencias que puedan adquirir los
un solido. que les permita mas mejorar su i lectora a medida que practiquen en todas las

actividades que el recurso educativo presente.

Se desarrollé un Recurso educativo abierto que ayudara al estudiante a tener acceso a todo tipo de contenidos educativos asociados con el tema y
objetivos planteados. Este recurso incluye actividades hechas en otros recursos educativos como test online, diapositivas, videos. imagenes y todo tipo

de actividades en general que sean de multimedia.

Nota: Visualizacion de la entrada del prototipo en modo de edicion.




Figura 14

Visualizacion de la ventana principal del prototipo
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La incorporacion de la lecnologia en los REA nos ofrece una gran gama de metodologfas y estralegias aplicadas a la
didactica ya sea de forma virtual o presencial

Es importante la aplicacion de los recursos educativos abiertos porque tienen como objetivo primordial las competencias
que puedan adauirir los estudiantes mediante un conocimiento solido, que les permita mas adelante mejorar su

comprension lectora a medida que practiquen en todas las actividades que el recurso educativo presente.

Se desarrolio un Recurso educativo ablerto que ayudara al estudiante a tener acceso a todo tipo de contenidos
educativos asociados con el lema y objetivos planteados. Este recurso incluye aclividades hechas en olros recursos
educativos como test online, diapositivas, videos, imagenes y todo tipo de actividades en general que sean de

multimedia.

Lengua y Literatura 3 BGU: Te presenta los contenidos de forma clara e interesante. Sus secciones te involucrardn
en proyectos, y que te a construir y fortalecer tu propio aprendizaje.

Nota: Se presenta la ventana principal al momento de iniciar el prototipo.

Anexo 2. Elaboracidn de los objetivos de aprendizaje

Figura 15

Edicion del interfaz contenido de los objetivos

Archivo v Utdidades > Estlos~  Ayuda~ %] Modo avanzado

Visuakzacién pravia

ARadir pigina  Borrar  Renombrar |- Contenido Propicdades
Estructura
3 BIENVIENIDOS ALUMNOS HACIA UN NUEVO {
3 Objetvos Objetivos de aprendizaje
Objetvos de aprendizaje
Objetivos y Destrezas con criterios de d
Bloave 3
3 Recursos -~
@ Unidad 1 Texto libre (&
A Editar - Insertar - Formato -  Tabl Jtilidades
 ia Edi nsertar - Formato - Tabla fidades
Actividades B 7 Parrafo A
Evalusciones
== 66 <

Contenido descargables POF

EQLl

< m

FUNE S -1

| (&) (&

Desagrupar los IDevices  iDevices disponibles.

e

cr— : MEJORAR LA COMPRENSION
il LECTO LOS ESTUDIANTES DE 3

= BGU DE LA ASIGNATURA LENGUA Y

Cnterdo o0 LITERATURA:

3 Actividades interactivas

At i o B e e si@

R,

Aoplet de java

Cuestionario SCORM

it desrten

Pregunta de Eleccién Maltiple

Pregunta de Seleccion Mltiple

Pregunta Verdadero-Falso

R oo :

Nota: Se visualizacion la edicion de la interfaz de los objetivos de aprendizaje



Figura 16

Disefio final de la interfaz de los objetivos de aprendizaje
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Nota: Disefio final de la interfaz de los objetivos de aprendizaje

Figura 17

Interfaz#2 de Objetivos y Destrezas con criterios de desempefio
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Nota: Edicidn de los objetivos y destrezas con criterios de desempefio sobre la asignatura
de lengua y literatura.



Figura 18

Diserio final de los objetivos y destrezas con criterios de desempefios
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Nota: Presentacion del disefio final de los objetivos y destrezas con criterio de

desempefio.

Anexo 3. Elaboracién de las unidades curriculares

Figura 19

Desarrollo del bloque curricular n°3 de lengua y literatura
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Nota: Se visualiza la elaboracion del bloque curricular N°3



Figura 20

Visualizacion del disefio del bloque curricular N° 3
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Nota: Disefio realizado para el bloque curricular N°3

Figura 21

Visualizacion final del bloque curricular N°3
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Nota: Disefio final del blogue curricular N°3 para su visualizacion



Anexo 4. Elaboracién de la presentacion y actividades de la unidad 1

Figura 22

Edicion de los contenidos de la unidad 1
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Nota: Visualizacion de los contenidos elaborados dentro de la unidad 1.
Figura 23
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Nota: se visualiza el contenido realizo dentro de la unidad 1



Figura 24

Elaboracion de las actividades interactivas
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Nota: Se visualiza la elaboracién de las actividades de la unidad 1

Figura 25

Disefio final de la presentacion de la unidad 1
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Figura 26

Modelo final de las actividades de la unidad 1
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Nota: Disefio de las actividades planteadas en la unidad 1.

Figura 27
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Elaboracioén de los contenidos de la unidad 2
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Nota: Se visualiza la elaboracién de los contenidos de la unidad 2.



Figura 28

Disefio de la presentacién de la unidad 2
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Nota: Visualizacion de la presentacion de los contenidos correspondientes a la unidad 2.

Figura 29

Elaboracion de las actividades correspondientes a la unidad 2
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Nota: Desarrollo de las actividades correspondientes a la unidad 2.



Figura 30

Visualizacion de las actividades interactivas de la unidad 2

Archivo v Utlidades »  Estilos +  Ayuda v Modo avanzada

Afiadir pigina  Borrar  Renombrar |#| | Contenido || Propicdades

Estructura I
Actividades

2 BIENVIENTOOS ALUHNOS HACIA UN NUEVO €

= Objetivos

isualizacidn previa

Objetivos de aprendizaje.
Objetivos y Destrezas con criterios de d

Bloque 3 Estrategias cognitivas de comprensioén
2 Recursos.
3 Unidad 1 4 ~\
Actividades
S Unidad 2 .
Actvidades Une las correspondencias
Evaluaciones
elementos
del resumen
5
EICION]
Desagrupar los iDevices  iDevices disponibles
iDevices «
S Texto ytareas
Terto Arrastra y suelta
Conterido DUA cada palabra junto
i . a su definicion.
& Actividades interactivas
@ Juegos
@ Otros contenidos
\ J

Estructura argumentativa en temas socioculturales: tesis, argumentos y contraargumentos

Nota: Se visualizan el disefio de las actividades de la unidad 2

Figura 31

Disefio final de la unidad 2

3° Bachillerato de Lengua y Literatura e @ @

BIENVIENIDOS ALUMNOS HACIA
UN NUEVO DESARROLLO DE Unldad 2
CLASE

Objetivos

Bloque 3 La narrativa Ecuatoriana del siglo XIX

Recursos r
Unidad 1
Unidad 2

Actividades

UNIDAD 2: LA NARRATIVA
oY ECUATORIANA DEL SIGLO XIX

o’

e’

b EMPEZAR
re

Nota: Visualizacion final de la presentacion de la unidad 2



Figura 32

Visualizacion final de las actividades de la unidad 2

3° Bachillerato de Lengua y Literatura

BIENVIENIDOS ALUMNOS HACIA
UN NUEVO DESARROLLO DE
CLASE

Objetivos

Bloque 3

Recursos

Unidad 1

Unidad 2

Actividades
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Contenido descargables PDF

Mend

Actividades

Estrategias cognitivas de comprensién

s N
Une las correspondencias
elementos
del resumen
Arrastra y suelta
cada palabra junto
a su definicién.
\ J
Estructura argumentativa en temas socioculturales: tesis, argumentos y
contraargumentos
'z N
Verdadero o falso:
Tipos de
argumentos

Nota: Visualizacién final de las actividades interactivas de la unidad 2

Anexo 5. Elaboracidn de las actividades evaluativas

Figura 33

Desarrollo de evaluacion interactiva correspondiente a la unidad 1

Archivo - Utiidades ~  Estilos - Ayuda - ] Modo avanzado Visualizacién previa
Afiadi pigina  Borrar Renombrar @ | Contenido || Propicdades
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Objetivos y Destrezas con criterios de d
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Texto:
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Evaluaciones Editar - Insertar - Formato -~ Tabla dades
Contenido descargables POF
I parran 12p Atkinso A"

]
il =

& (> 4 (¥
iDevices disponibles

Desagrupar los iDevices

iDevices

S Texto y tareas
Tado
Contenido DUA

Tarea

O Actividades interactivas
Actividad de GeoGebra
Actividad desplegable

Applet de java

Cuestionario SCORM

Lista desardenada

Fregunta de Eleccion Mitiple
Pregunta de Seleccién Miltiple -
Pregunta Verdadero-Falso

Rellenar huecos B

66 <

& il |»

.1

El
2
3

1 Retroalimentaci6n (opcional)

—HMover A- v

Nota: Se visualiza la elaboracién de la actividad evaluativa de la unidad 1



Figura 34

Visualizacion de la evaluacién correspondiente a la unidad 1

Archivo - Utilidades - Estilos - Ayuda -
Afiadir pagina  Borrar  Renombrar [

Estructura
I BIENVIENIDOS ALUMNOS HACIA UN NUEVO [
3 Objetivos
Objetivos de aprendizaje
Objetivos y Destrezas con erterios de d
Blogue 3
= Recursos.
2 Unidad 1
Actividades
2 Unidad 2
Actividades
Evaluaciones

Contenido descargables POF

e = |2 [¥]

Desagrupar los iDevices  iDevices disponibles
Devices

S Texto y tareas
Texto

Contenido DUA
Tarea

5 Actividades interactivas
Actividad de GeoGebra
Actividad desplegable

Applet de java

Cuestionario SCORM

Lista desordenada

Pregunta de Eleccidn Mitiple

Prequnta de Seleccién Miltiole

Nota: Se muestra la actividad evaluativa desarrollada en la unidad 1

Figura 35

Elaboracion de la evaluacion correspondiente a la unidad 2

Archivo ~  Ublidades »  Estlos = Ayuda

Afiadir pigina  Borrar  Renombrar a

Estructura

05 ALUMNOS HACIA UN NUEVO [
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Bloque 3
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Contenido DUA
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Actividad desplegable

Applet d java

Cuestionario SCORM
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Pregunta de Eleccisn Mitile
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Contenido || Propiedades
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| Modo avanzado

Visualizacién previa

Evaluacién

Unidad 1

e
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Evaluacion

Una serie de preguntas
de opcién muiltiple.
Presiona la respuesta
correcta para continuar.

o)
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Contenido || Propiedades

Titulo: [@

=| Evaluacién unidad 2

Texto:
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£
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~
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Nota: Se lleva a cabo el desarrollo de la actividad evaluativa de la unidad 2

Visualizacién previa



Figura 36

Disefio finalizado de la evaluacion de la unidad 1

3° Bachillerato de Lengua y Literatura

BIENVIENIDOS ALUMNOS HACIA

UN NUEVO DESARROLLO DE Evaluaciones
CLASE

Objetivos

Bloque 3 Evaluacién Unidad 1
Recursos ’e

Unidad 1

Unidad 2 Cuestionario

FS— Evaluacion

Contenido descargables PDF

Una serie de preguntas
de opcién muiltiple.
Presiona la respuesta
correcta para continuar.

\

FualuiariAn ninidad 2

Nota: Visualizacién del disefio final de la evaluacion

Figura 37

Disefio finalizado de la evaluacion de la unidad 2

correcta para continuar. [«})] KA
N

L

Evaluacién unidad 2

P

Cuestionario

Evaluacion

Una serie de preguntas
de opcién multiple.
Presiona la respuesta
correcta para continuar. KA
P ) 3

Nota: Visualizacién del modelo final de la evaluacion de la unidad 2



Anexo 6. Realizacién de la experiencia 1

Figura 38

Reunidn con el docente institucional

Nota: Se lleva a cabo la reunién con el docente institucional para realizar la experiencia

Figura 39

Realizacioén de la entrevista al docente

Nota: Se visualiza la realizacion de la entrevista al docente en la experiencia |



Anexo 7. Cambios realizados para la experiencia Il

Figura 40

Cambios realizados del prototipo en la experiencia Il

3° Bachillerato de Lengua y Literatura Mens >3

BIENVIENIDOS ALUMNOS HACIA
UN NUEVO DESARROLLO DE

Liae BIENVIENIDOS ALUMNOS HACIA UN NUEVO DESARROLLO
S DE CLASE
Bloque 3
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 Contenido descargables POF Colegio de Bachillerato "Carmen Mora de

Encalada”
Lengua y Literatura

3* de Bachillerato 'A”

Y entutogias sphcedsa e 4
g oo st otmpired
retodegiay v e ol e ey e L
BENERICIOS

) DELas TICS
Permits e sanortn mojerr s o desarrons un Rcurso educativ
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Nota: Se modifico el contenido del area de entrada del prototipo.

Figura 41

Cambios realizados en el contenido y la presentacion de las unidades

Bloque 3
Recursos Contenidos, criterios de evaluacién y estandares de
Contenido descargables PDF aprendizaje
UNIDAD 1
@ TEMAT: LITERATURA  TEMA2:LECTURA  TEMA3:ESCRITURA  COMURICACION TEMAS: LENGUA'Y
- E - rE CULTURA

EL SIGLO XIX (POESIA): JOSE JOAQUIN DE OLMEDO,
DOLORES VEINTIMILLA DE GALINDO, NUMA POMPILIO
LLONA Y JULIO ZALDUMBIDE.

 CE.LL5.1. Indaga sobre la evolucion de la
cultura escrita en la era digital
(transt: y tend
futuras) e identifica las implicaciones

>

lturales de su prod 6n y consumo.

* E.LL.5.1. Reconoce las transformaciones de la
cultura escrita (usos del lenguaje escrito,
formas de lectura y escritura) en la era

digital y sus implicaciones socioculturales.

LT AN A

Nota: Se realizan cambios dentro del contenido de la unidad y las presentaciones



Figura 42

Anexion de contenidos descargables en el prototipo

Archivo +  Ubiidades +  Estlos = Ayuda + e —— Visualizacion previa
Afiadi pigina Bomar Renombrar |« | Contenido || Propiedades

Estructura

2 BIENVIENIDOS ALUMNOS HACIA UN NUEVC [

5 Objetives Contenido descargables PDF

Objetivos de aprendizaje
Archivos

Objetivos y Destrezas con criterios de d
D con criterios de desmpefo

Bloque 3

- Objetivos.pdf (Ventana nueva)
- Lengua 3BGU.pdf (Ventana nueva)

& (] &) ¥ « UNIDAD 1.pdf (Ventana nueva)
Desagrupar los iDevices  iDevices disponibles - UNIDAD 2 LA NARRATIVA ECUATORIANA DEL SIGLO XIX.pdf (Ventana nueva)
iDevices ~

Nota: Se afiaden opciones para descargar los contenidos y visualizarlos de forma offline.

Anexo 8. Proceso de induccion de la experiencia Il

Figura 43

Proceso de induccion de la experiencia 1l

Nota: En esta figura se presenta el inicio del proceso de la experiencia Il en la

institucién ‘Carmen Mora de Encalada’



Anexo 9. Realizacién de las actividades planteadas en el prototipo

Figura 44

Nota: Se visualiza la interaccion de los estudiantes con el prototipo en el transcurso de

la experiencia Il.



Anexo 10. Culminacion de la experiencia Il

Figura 45

Realizacion de la encuesta a los estudiantes y cierre de la experiencia Il

PREGUNTAS

Nota: Se realizo la encuesta los estudiantes y se procedid a finalizar la experiencia Il de

forma adecuada dentro del aula.



