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RESUMEN

En la actualidad el sistema educativo requiere nuevos cambios e innovaciones en el
proceso de ensefianza con el proposito de perfeccionar la calidad educativa, lo cual es
fundamental realizar un trabajo de investigacion que aborda estrategias ludicas para la
ensefianza de matematicas en los estudiantes de tercer afio de la escuela Guillermina Unda
de Garcia puesto que, son esenciales en la practica docente la utilizacion de juegos
educativos porque contribuye a que los educandos aprendan las operaciones basicas de

forma divertida, esto conlleva a potenciar las habilidades y destrezas.

Para la elaboracién de la tesis se recab6 informacion de publicaciones cientificas con la
intencion de que el trabajo sea fiable, la revision bibliografica nos permitié conocer la
opinidn de diversos autores, ademas se utilizo instrumentos, técnicas para la recoleccion
de datos como encuestas y entrevistas donde se comprob6 que la carencia de estrategias
ludicas afecta al aprendizaje de suma, resta y multiplicacion.

Referente a los resultados obtenidos se evidencio que la implementacion de estrategias
ludicas favorece al proceso de ensefianza-aprendizaje porque promueve la creacion de
aulas dindmicas, participativas favoreciendo al desarrollo de habilidades matemaéticas que
permiten resolver problemas de la vida cotidiana, por esta razon los docentes tienen que

estar en continda actualizacion buscando formas amenas de ensefiar esta asignatura.

Se ejecutd la propuesta a intervenir que esta dirigido a los docentes de tercer afio con la
finalidad de mejorar la ensefianza de matematica, para la elaboracion del manual
informativo de estrategias ltdicas fue indispensable revisar el curriculo priorizado del
subnivel elemental a fin de conseguir establecer objetivos del area de matematicas,

criterios de evaluacion, destrezas con criterio de desempefio, logros de aprendizaje.

Por consiguiente, este manual estd destinado a brindar informacién sobre cémo
implementar la ludica en aula de clases, también se proporciond materiales concretos a
los maestros para que apliquen al instante de ensefiar las operaciones basicas dado que,

facilitan a la adquisicion de conocimientos y fomenta el aprendizaje significativo.

Palabras claves: estrategias, docente, ensefianza, habilidades



ABSTRACT

At present, the educational system requires new changes and innovations in the teaching
process in order to improve educational quality, which is essential to carry out a research
work that addresses playful strategies for teaching mathematics in third-year students.
EGB of the Guillermina Unda de Garcia school, the use of educational games is essential
in teaching practice because it helps students learn basic operations in a fun way, this

leads to enhancing skills and abilities.

For the preparation of the thesis, information was collected from scientific publications
with the intention that the work be reliable, the bibliographic review allowed us to know
the opinion of various authors, in addition to instruments, techniques for data collection
such as surveys and interviews where it was found that the lack of playful strategies

affects the learning of addition, subtraction and multiplication.

Regarding the results obtained, it was evidenced that the implementation of playful
strategies favors the teaching-learning process because it promotes the creation of
dynamic, participatory classrooms, favoring the development of mathematical skills that
allow solving problems of daily life, for this reason teachers have to be in continuous

updating looking for pleasant ways to teach this subject.

In conclusion, the proposal to intervene was executed, which is aimed at third-year
teachers in order to improve the teaching of mathematics, for the elaboration of the
informative manual of playful strategies it was essential to review the prioritized
curriculum of the elementary sublevel in order to achieve establish objectives in the area
of mathematics, evaluation criteria, skills with performance criteria, evaluation

indicators, learning achievements and evaluation indicators.

Therefore, this manual is intended to provide information on how to implement
playfulness in the classroom, concrete materials were also provided to teachers so that
they can apply instantly to teach basic operations since they facilitate the acquisition of

knowledge and encourage learning. significant learning.

Keywords: strategies, teacher, teaching, skills
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INTRODUCCION

La presente investigacion abarca el tema de estrategias ludicas para la ensefianza de
matematicas en los estudiantes de tercer afio de la escuela Guillermina Unda de Garcia,
este proyecto tiene como finalidad conocer las falencias que existen en la institucion
mencionada, respecto a la informacién obtenida se comprendié que los estudiantes no
dominan la suma, resta y multiplicacion por la escasa implementacion de estrategias

ludicas dado que, estas generan un ambiente de aprendizaje dinamica e interactivo.

Esta investigacion es de suma importancia en el proceso educativo porque tiene como
objetivo establecer estrategias lGdicas que brindan diversas ventajas como motivar al
estudiante, generar un escenario interactivo y fomentar el trabajo colaborativo para
desarrollar habilidades matematicas, de este modo los estudiantes conseguiran mejorar el
rendimiento académico, ademas adquirir conocimientos para aplicar en diferentes

contextos de la vida.

La metodologia que se aplicé en la indagacién de informacion es cuali-cuantitativa
contemplando la modalidad de campo para ello se aplicd encuestas a los estudiantes y
entrevistas a los docentes, el nivel de investigacion utilizado fue explicativo y descriptivo.
Por otra parte, la identificacion de variables contribuy6 a la construccion del marco
tedrico transformandose en parte esencial el criterio de varios autores de articulos

cientificos con la intencion de obtener veracidad del trabajo realizado.

En sentido el trabajo de investigacion esta compuesto del capitulo I donde se desglosa el
diagndstico del objeto de estudio, justificacidn, se establecié objetivos, marco conceptual,
contextual y legal, asi mismo se determino hipotesis, descripcion del proceso operativo,
seleccidn de variables e indicadores, analisis de las encuestas, discusién de los resultados

obtenidos, seleccidn de requerimiento a intervenir.

En el capitulo Il se elabord la propuesta con los respectivos objetivos, organizacion de
los contenidos del manual como materiales, procedimiento y utilizacion, consecutivo los
componentes estructurales, ademas se detallaron las fases de implementacion, finalmente
en capitulo 1ll se efectud la valoracion de factibilidad que estd conformado de la

dimensidn técnica, social, econdmica y legal de la propuesta.



Se pudo evidenciar que los docentes necesitan que se proporcione informacion acerca de
estrategia ludicas para efectivizar el proceso de ensefianza-aprendizaje de matematicas,
debido a que utilizan estrategias tradicionales, las mismas que provocan que los
estudiantes se sientan desinteresados y desmotivados al momento de incorporar nuevos
conocimientos, fue preciso la elaboracién del manual para que los educadores integren

juegos educativos a sus clases.



CAPITULO I. DIAGNOSTICO OBJETO DE ESTUDIO

1.1. Concepciones — normas o enfoques diagnostico

1.1.1. Objeto de estudio - seleccion y delimitacion del tema

Castro (2019) sefiala que las matemaéticas son complejas por los elementos que
contiene entonces es indispensable que los educadores sean investigadores para que
busquen formas diferentes de ensefiar para promover el desarrollo de aptitudes en los
estudiantes para generar en cambios notables en la toma de decisiones y resolver

problemas a lo largo de la vida.

El objeto de estudio de esta investigacion surge de estrategias lGdicas para la
ensefianza de matematicas puesto que esta asignatura es un poco compleja para el
aprendizaje de los estudiantes, por lo tanto, es necesario implementar materiales
adecuados para desarrollar habilidades numéricas de manera sencilla y divertida , por esta
razén se ha tomado de referencia la problemaética latente que esta localizada en el Canton
Santa Rosa para ello sea a realizado un analisis para establecer el tema de nuestra
investigacion ““ Estrategias ludicas para la ensefianza de matematicas en estudiantes de

tercer afo, escuela Guillermina Unda de Garcia , periodo 2021.

1.1.2. Justificacién

La presente investigacion corresponde a estrategias ltdicas que van a favorecer al
aprendizaje de matematicas en las instituciones educativas de esta manera los educandos
mejoraran su rendimiento académico, lograran asimilar con facilidad las operaciones que
son la suma, resta y la multiplicacion. En otro contexto, se ha observado que los docentes
no implementan estrategias lddicas para motivar al estudiante a desarrollar sus destrezas
y habilidades en matematicas, es de vital importancia dar solucion a la problematica

observada en esta asignatura.

Se ha evidenciado que en el Ecuador existe falencias en el aprendizaje de
matema@ticas en los nifios como sefiala el Ministerio de Educacion (MINEDUC), por el
motivo que esta asignatura carece de estrategias lGdicas dificultando al proceso de

ensefianza / aprendizaje, este factor influye en el rendimiento académico y en la vida
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cotidiana. En la actualidad se ha generado mayor dificultad en la comprensién de esta
asignatura, por el hecho de que el estudiante y docente no podian interactuar directamente,

debido a la pandemia Covid -19.

La investigacion se va ejecutar en el canton Santa Rosa en la Escuela “Guillermina
Unda de Garcia” con los estudiantes de tercer afio porque esta institucion corresponde al
nivel de educacion bésica, por ende, es necesario implementar estrategias ludicas para la
ensefianza de la matematica. Es importante que el docente se enfoque en aplicar juegos
educativos, para ayudar a consolidar el aprendizaje de la suma, resta y multiplicacién con
la finalidad de que el estudiante disponga de razonamiento, pensamiento logico y

resolucion de problemas.

Esta temética es de gran relevancia porque se basa en las estrategias ludicas, la
cual nos indica que el aprendizaje de los nifios es méas sencillo mediante juegos y asi el
docente desarrolle sus habilidades intelectuales y cognitivas, este tipo de ensefianza
permite que el estudiante sea participe de su propio aprendizaje de acuerdo a sus
necesidades e interés, es indispensable motivar al estudiante para obtener resultados

favorables en el aprendizaje de matematicas.

De acuerdo a los criterios tedricos en esta investigacion se tomara como referencia
articulos, revistas de alto impacto que va permitir recopilar informacion cientifica que
aportard con bases teorias y estrategias ludicas para perfeccionar la ensefianza de
matematicas, asi mismo consideramos los criterios sociales para la investigacion que
estara basada en informacidn relevante con el propdésito de implementar estrategias para

el mejoramiento de la practica docente y optimizar el aprendizaje de cada estudiante.

Con relacidn a criterios institucionales el tema elegido para la investigacion surgio
de una problematica que se estd manifestando en la Escuela “Guillermina Unda de
Garcia” en la asignatura de matematicas especialmente en la suma, resta y multiplicacion,
pues se decidio indagar acerca de las estrategias ludicas en esta asignatura que brindara

un impacto positivo beneficiando a todos los miembros de la comunidad educativa.

Dentro del criterio personal el tema seleccionado para la investigacion fue

escogido porque durante las practicas pre profesionales se logré observar que los

11



estudiantes de tercer grado tienen falencias en la asignatura de matematicas. Cabe resaltar
que el objeto de estudio si es factible porque existe una gran cantidad de informacion

cientifica, asi mismo se cuenta con recursos humanos y materiales.

La presente investigacion tiene como objetivo de implementar estrategias ludicas
para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de matematicas porque va a permitir
establecer comprension de la suma, resta y multiplicacion, con el propoésito de obtener
habilidades matematicas en los estudiantes, debido a que esta asignatura presenta

dificultad sino se utiliza dindmicas y juegos educativos.

1.1.3. Problema de investigacion

1.1.3.1. Problema Central

v (Cuél es el nivel de incidencia de la implementacion de estrategias ludicas para

la ensefianza de matematicas en los estudiantes de tercer afio, escuela Guillermina Unda
de Garcia periodo 20217

1.1.3.2. Problemas complementarios

v ¢Qué estrategias aplica el docente para la ensefianza de matematicas en los

estudiantes de tercer afio, escuela Guillermina Unda de Garcia periodo 2021?

v (Cuéles son las ventajas de la utilizacion de estrategias ludicas para la

ensefianza de matematicas en los estudiantes de tercer afio, escuela Guillermina Unda de
Garcia periodo 20217

v ¢Qué tipos de estrategias ludicas debe utilizar el docente para la ensefianza de

matematicas en los estudiantes de tercer afio, escuela Guillermina Unda de Garcia periodo
20217

12



1.1.4. Objetivos de la investigacion

1.1.4.1. Objetivo General

v ldentificar el nivel de incidencia de la implementacion de estrategias Iudicas
para la ensefianza de matematicas en los estudiantes de tercer afio, Escuela Guillermina
Unda de Garcia periodo 2021.

1.1.4.2. Objetivos Especificos

v Seleccionar las estrategias que aplica el docente para la ensefianza de

matematicas en los estudiantes de tercer afio, escuela Guillermina Unda de Garcia periodo
2021.

v Sintetizar las ventajas de la utilizacidn de estrategias Iudicas para la ensefianza

de matematicas en los estudiantes de tercer afio, escuela Guillermina Unda de Garcia
periodo 2021.

v Determinar qué tipos estrategias ludicas debe utilizar el docente para la

ensefianza de matematicas en los estudiantes de tercer afio, escuela Guillermina Unda de

Garcia periodo 2021.

1.1.5. Marco teérico

1.1.5.1. Marco tedrico conceptual

Ensefianza de matemaéticas en educacion primaria. Como afirma Quintanilla
(2020) la escuela tiene como regla basica desarrollar potencialidades matematicas que
son de vital importancia para los nifios. No obstante, el docente debe poseer
conocimientos de estrategias que busquen dar solucion a diversas problematicas que se
ocasionan en el campo educativo, para ello es preciso vincular las experiencias previas y

crear el nuevo conocimiento.
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Los centros educativos tienen como objetivo establecer habilidades y destrezas en
matematicas porque es fundamental que los estudiantes de primaria adquieran
conocimientos numeéricos para que logren desarrollar problemas matematicos,
pensamiento légico y razonamiento, para ello es indispensable que el docente aplique
estrategias ludicas que motiven al estudiante a aprender de manera simple y divertida de
acuerdo a sus intereses. Ademas, es importante tomar en consideracion el contexto que

rodea al nifio para conseguir el aprendizaje significativo.

Principios didacticos en matematicas. Desde el punto de vista de Breda et al.,
(2018) es importante que los educadores investiguen acerca de la didactica matemaética
para aplicar formas idéneas de ensefiar con el fin de que los estudiantes comprendan
conceptos y contenidos de las ciencias exactas, es crucial que los docentes reflexionen
acerca de la practica educativa con el propdsito de generar una educacién de calidad y
calidez.

La educacion ha pasado por una serie de cambios y transformaciones con el
objetivo de mejorar el proceso de ensefianza- aprendizaje, por lo cual es necesario
implementar nuevas estrategias que son importantes para analizar los ritmos y estilos de
aprendizaje de cada estudiante, cabe destacar que los principios didacticos buscan

perfeccionar la practica docente para beneficiar al desarrollo cognitivo de los educandos.

Ensefianza tradicional de matematicas. En el criterio de Rodriguez & Martinez
(2018) la educacion estaba cimentada en una metodologia tradicional enfocada en hojas
de trabajos, el cual no aporta a la motivacion e interaccién entre maestros y nifios, con el
paso del tiempo fueron insertando bits- poco manipulativos, esto en una parte favorecio
al proceso de ensefianza- aprendizaje, pero no se estaba atendiendo a las necesidades de

todos los alumnos.

En décadas pasadas para ensefianza de matematicas se empleaba métodos,
técnicas y recursos con carencia de estrategias ludicas dando como resultado que el nifio
no alcance a desarrollar conocimientos en las operaciones basicas, puesto que, son
fundamentales para desarrollar las habilidades de razonamiento y solucion de problemas,
con esta metodologia se obtenia aprendizajes poco satisfactorios, por el motivo de que el

docente no estaba en constante innovacion con actividades que despierten el interés.
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Impacto de las matematicas en la escuela. Como afirma Becerra et al., (2018)
que las matematicas atribuyen valores en los nifios, para el desarrollo de actitudes que
promueven la busqueda de resultados para conseguir comprender de forma clara y
precisa. Para alcanzar logros de aprendizaje en matematicas es de gran trascendencia la
escuela, pues esta etapa es esencial para los nifios porque pueden aprender con mayor
facilidad cuando se proporcionan estrategias y materiales convenientes para el proceso de
aprendizaje. Asi mismo, se mejorara el rendimiento académico de cada individuo para
obtener una educacion de calidad y excelencia, para esta transformacion es elemental el

aporte de los agentes educativos.

El aprendizaje de matematicas es importante para el desarrollo intelectual, dado
que, los estudiantes primero tienen que comprender conceptos tedricos y luego resolver
problemas matematicos, por ende, la teoria y la préactica no se pueden desintegrar con el

fin de superar la complejidad en el proceso de ensefianza- aprendizaje de esta materia.

Estrategias ludicas en la educacion basica. De acuerdo con el autor Ramirez et
al., (2019) estrategias ludicas hace referencia a juegos, dinamicas y actividades que
motivan al alumno a alcanzar nuevos aprendizajes de manera sencilla debido a que, el
alumno puede utilizar cualquier material que le interese y facilite la comprension
numérica, los juegos educativos tienen como objetivo potenciar el nivel cognitivo de
manera espontanea esto ayuda al educando cambiar de perspectiva sobre la ensefianza de

las matematicas.

El maestro tiene que ser innovador y creativo al momento llevar a la practica las
estrategias porque debe tomar en cuenta las necesidades de los nifios para lograr
establecer el juego adecuado, otro aspecto que se debe considerar es la edad, este tipo de
actividades fomenta el trabajo colaborativo y el aprendizaje significativo para obtener

clases dindmicas entonces la lidica apoya a la asimilacion de contenidos.
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Definicion. Segun Parra (2020) la adquisicion de conocimientos ayuda a los
alumnos al aprendizaje por lo que se puede empezar con estrategias basadas en
actividades ladicas, ya que el ambito educativo tiene finalidad aplicar contenidos para
beneficiar al estudiante con una formacién integral a través del juego. Ademas, influye
en la interaccion con las personas que les rodean, fortaleciendo la capacidad de

involucrarse con la sociedad.

Gutiérrez et al., (2020) deduce que cuando se incluyen estrategias didacticas el
docente asume la funcion de mediador del conocimiento para consolidar capacidades
cognitivas e intelectuales. Por ende, se ejecuta de acuerdo al maestro porque considera
contenidos, objetivos buscando favorecer diversos ritmos y estilos de aprendizaje
mediante un proceso innovador y de interaccion en el aula, por lo tanto, el escenario de
clases debe contar con un ambiente oportuno que incremente los saberes matematicos
como es la suma, resta y multiplicacién, puesto que son fundamentales para potenciar sus
habilidades.

Estrategias ladicas en la ensefianza. Como plantea Alean et al.,(2020) que la
estrategia didactica busca ideas y argumentos para crear conocimientos, a traves de
experiencias significativas que se desarrollan en el salon de clases, es imprescindible
cambiar la educacion tradicional por una ensefianza constructivista para establecer un
ambiente ameno Yy despertar el interés por el aprendizaje de matematicas porque es una

asignatura fundamental en la sociedad.

En la ensefianza es de gran relevancia la insercién de juegos pues se considera que
una excelente forma en el que nifio se distraiga y disfrute con toda libertad sin el uso de
reglas debido a que, la aplicacion de actividades rutinarias hace que el aprendiz se
desinterese por desarrollar el pensamiento l6gico matematico del mismo modo el docente
conoce y comprende como crear ambientes de aprendizajes divertidos dando lugar a

grandes cambios en las instituciones educativas.

La creacién de aulas interactivas contribuye a la participacion y competitividad
entre comparieros, el cual permite insertar con mayor facilidad saberes para toda la vida,

ademas las estrategias buscan fomentar el trabajo colaborativo, un escenario interactivo
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y estimula la imaginacion abstrayendo contenidos relevantes que aporta a la correcta

formacion académica.

Tipos de estrategias para la ensefianza de matematicas. Segun Guerrero (2018)
describe que el trabajo colaborativo contribuye a la participacion y colaboracion al
momento de elaborar una tarea asignada, pero cada uno proporciona sus ideas y los demas
respetan su forma de pensar. También se enfatiza los estudiantes para que intercambien
ideas y conseguian que despejar dudas porque todos los integrantes cumplen un rol de

apoyo y motivacion con la intencién de que todos alcancen el aprendizaje numérico.

En este sentido Esteves et al., (2018) sefiala que el uso de material concreto es de
gran relevancia porque ayuda al desarrollo de habilidades y competencias debido a que,
los nifios a temprana edad aprenden a traves juegos educativos y a la vez se divierten.
Pues es indispensable que el nifio de basica elemental manipule materiales que le motiven

al aprendizaje de este modo el docente va conseguir afianzar los conocimientos.

El aprendizaje basado en problemas tiene como finalidad que los estudiantes
aprendan a analizar y resuelvan problemas de la vida cotidiana, de este modo los discentes
seran los encargados de construir su propio conocimiento. Segun Cardenas &
Cardenas (2018) el ABP surge de una problematica para ello es importante una discusion

previa, un estudio auténomo y luego discusion final para proporcionar una solucion.

Recursos didacticos. Pardo et al., (2020) destacan que los recursos didacticos se
originaron aproximadamente en el siglo XVII, Comenio expresaba que fueron creados
con el objetivo de favorecer a la adquisicion de conocimientos tomando en consideracion
las diversas representaciones simbolicas. Mediante los recursos didacticos se contribuye
al razonamiento l6gico y resolucidon de problema porque son materiales tangibles, esto
ayuda a elevar la practica educativa enfocada en el proceso de ensefianza- aprendizaje y
lograr cumplir los objetivos planteados en la educacion, se busca sintetizar para que sea

del agrado del aprendiz.
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Importancia de los recursos didacticos. Para Pallares & Murillo (2019) el recurso
didactico sirve para estimular la atencion del nifio y obtener un aprendizaje significativo
en el area de matematicas. El empleo de recursos se enfoca en la ensefianza de las ciencias
exactas en educacion basica, para ello se requiere de una completa modificacién en la
planificacion del docente, para llevar a cabo este proceso es de suma importancia
capacitaciones de como establecer estrategias mediante juegos educativos, en la
actualidad la educacion busca promover aulas con alumnos participativos siendo los

encargados de la asimilacién y acomodacion para lograr incorporar nuevos saberes.

Como lo manifiesta Duque (2020) es esencial tener presente el uso del material
que se va aplicar en clases de acuerdo a la edad, las capacidades y el contexto que lo rodea
al nifio, no se requiere de muchos gastos en el proceso de elaboracidn de materiales pero
si tienen que ser duraderos. La utilizacion de material ludico tiene importancia pedagogia,
aunque no es nada sencillo pues se debe atender algunos factores que influyen en el
aprendizaje, es necesario ejecutar actividades que han sido analizadas e interpretadas
minuciosamente durante la planificacion de clases solo asi se lograra estimular a la

construccion del desarrollo intelectual.

Estrategias ludicas en la ensefianza de las matematicas. Por su parte Quiroz
(2019) destaca que las estrategias ludico- pedagdgicas enfocadas al juego, se empieza
desde la reflexion convirtiéndose en el pilar fundamental para el aprendizaje, es pertinente
agregar imagenes en el juego se va emplear con la intencion de que observen e interpreten
de forma asertiva ya que, es primordial para la adquisicién de conocimientos y el

aprendizaje significativo.

En cuanto a estrategias ludicas en la comunidad educativa coopera con el
estudiante para que no sea un sujeto que solo escuche, sino que se involucre, sea participe
con la relacion de sus conocimientos previos y adquiera nuevos saberes a través de un
ambiente dinamico mediante el juego de representaciones lo primero que despertara el

sentido de vista de esta forma se lograra cautivar la atencion de los educandos.
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Tipos de estrategias didacticas

v Las estrategias didacticas pre- instruccionales. “Por lo general preparan y
alertan al estudiante en relacién a qué y como va a aprender (activacion de conocimientos
y experiencias previas pertinente” (Mufioz 2020, page 37). Estas estrategias se enfatizan
en los objetivos propuestos en la planificacion y la organizacion preliminar para generar

un apropiado contexto de aprendizaje de las ciencias exactas.

v/ Las estrategias didacticas coinstruccionales. Como sefiala Clavijo et al.,

(2021) este tipo de estrategia posibilita que el docente tome de referencia los contenidos
curriculares para modificar la forma de ensefiar. Por lo tanto, es oportuno identificar los
temas que se va aplicar, considerando al profesor como intermediario de conocimientos
para beneficiar al aprendiz a través de actividades que promuevan la motivacion e

interaccion en el aula.

v Las estrategias post instruccionales. Segun Pineda et al., (2020) en esta etapa

final se busca que los estudiantes consoliden conocimientos primero se debe seleccionar
las palabras claves para luego crear mapas conceptuales, ya que estos mediante la
visualizacion ayudan a afianzar la teoria y fomenta el desarrollo del pensamiento

matematico.

El juego ladico como estrategia.

Como afirma Mesa et al., ,(2020) gue el juego es percibido por la sociedad como
una especie de diversion y muchas de las veces una pérdida de tiempo pero en el campo
de la pedagogia es el juego es una estrategia ludica que favorece al aprendizaje
transformandose en un eje fundamental para fomentar competencias matematicas. Desde
la perspectiva educativa ayuda desarrollar el razonamiento, pensamiento l6gico puesto
que, en el medio que crece e interactla el nifio debe ser agradable constituido de buena
convivencia y armonia caso contrario esto afectara a alcanzar excelentes resultados en la

formacién académica y a lo largo de la vida estudiantil.
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Tipos de juegos

Puzle. Menciona Subinas & Berciano (2019) que para este juego se necesita crear
grupos de estudiantes, ademas es similar a un rompecabezas que estd conformado de
fichas permitiendo deslizar y ordenar los numeros, operaciones matematicas orienta al
trabajo cooperativo en parejas, pues el puzle no necesita de grandes espacios aulicos solo

es cuestion del educador para la implementacion y evitar el desfase de esta asignatura.

A comer si puedes. Como expresa Garcia (2019) es un juego de mesa que esta
constituido de 4 jugadores cada uno debe tener 3 fichas, no requiere de una anticipacion
sino de una precisa explicacion de las reglas, lo primero que se hace es lanzar un dado
para que se mueva cualquiera de las fichas, luego el estudiante debe sacar la ficha para
calcular el resultado. Son actividades ludicas establecidas en tableros para contribuir al
desarrollar habilidades y destrezas matematicas mientras el estudiante juega y se divierte

consiguiendo un aprendizaje significativo.

El bingo. Describe Garcia (2019) es similar al juego de la loteria para ello el
docente menciona quenumero deben sacar para proceder a ejecutar la operacién, ademas

ayuda a reforzar los contenidos explicados en clase para generar aprendizajes perdurables.

Interaccion docente- estudiante

Plantea Villalta & Martinic (2018) la interaccion didactica es crucial en salén de
clases porque anexa criterios conceptuales con experiencias de aprendizaje, s un proceso
que se incorpora conocimientos y culturas de este modo enlaza las dos teorias dando lugar
al aprendizaje sociocultural. Es importante la interaccién docente- estudiante porque
genera confianza al instante de que surge alguna duda se pueden realizar preguntas sin
ningun problema, por ende, este ambiente se deberia desarrollar en las aulas de tal forma
se contribuye a la interaccion mutua y los estilos cognitivos para propiciar el aprendizaje

significativo en la escolaridad.

De acuerdo con Villafuerte (2020) es indispensable que docentes y estudiantes
interactien en el aula tomando en consideracion sus necesidades, intereses y

concepciones para desarrollar habilidades cognitivas e intelectuales, por lo tanto, es
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necesario que se establecen relaciones humanas Optimas con la finalidad de que dos
sujetos desempefien su rol de forma correcta y lograr que los estudiantes engloben un

mecanismo de participacion activa.

Ventajas

Segun Prieto & Cabrera (2020) es necesario la interacciéon entre alumnos y
maestros para generar escenarios favorables y adquisicion de aprendizajes significativos,
también aporta a la creacion de liderazgo, capacidad de trabajar en equipo de tal manera

se obtiene socializar con todos los compafieros y se desarrolla habilidades comunicativas.

En el contexto educativo la ladica cumple diversas ventajas como es motivar,
desarrollar la creatividad y perfeccionar el proceso de ensefianza- aprendizaje de las
ciencias exactas debido a que, desde afios atrds se ha investigado como mejorar las
estrategias ludicas en las instituciones educativas para fortalecer el proceso formacion

estudiantil para luego aplicar en la vida diaria.

Citando a Tudela et al., (2020) deduce que existen algunos inconvenientes cuando
se implementa juegos educativos debido a que el uso de las mismas actividades puede
ocasionar desmotivacion, despertar adicion, ocupa demasiado tiempo, realizan trampas
entre comparieros con el objetivo de ganar el juego y causan demasiada bulla en aula de
clases. Por consiguiente, las desventajas de la ludica es que pueden ocasionar conflictos
al momento de que los estudiantes no sean organizados cuando van a utilizar los juegos
como también acceder el tiempo limite en estos, incluso los nifios pueden llegar a destruir
el material que se aplica para la ensefianza de las operaciones basicas, es por ello que el

docente tiene que estar pendiente cuando se aplique estas actividades.

1.1.5.2. Marco teérico contextual

Ubicacion. La escuela de Educacion Basica Guillermina Unda”esta localizada en
las calles San vicente y Zoila Aralz de Cordova, barrio Chilla,canton Santa Rosa,
provincia El Oro, codigo AMIE: AMIE: 07H01105.
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Breve resefia historica. La institucion se cred en 2001, se designé con el nombre
de “Guillermina Unda de Garcia” en honor a una mujer ejemplar con extraordinarias
cualidades, es considerada como la pionera de la educacion santarrosefia. Ademas, fue la

primera maestra en laborar en esta escuela.

Los principales mentalizadores de la obra fueron:

Sr. Luis Alvarez

Sr. Cleber Saldafa

Sr. Luis Ortega

Sr. Luis Honorato Alvares

Sra. Melida Ortiz

Sra. Magali Preciado

Cuando empez0 a funcionar este establecimiento educativo los padres de familia
pagaron a la primera maestra que se llama Laura Hidalgo Roldan que impartia clases
desde primer afio hasta el cuarto afio basico, con un total de 35 alumnos. Luego los sefiores
padres de familia contratan a las profesoras Dolores Mendoza y Tania Loaiza, hasta que
la Direccion de Educacion de EI Oro, nombre al Profesor Titular. Debido al incremento
de alumnos, la Direccién de Educacién y la Supervision Escolar de la UTE N° 2 de Santa

Rosa decidio asignar profesores fiscales, con el siguiente orden de llegada a la escuela.

v Prof. Humberto Alejandro Reyes Espinoza, Nombramiento fiscal con fecha del

7 de noviembre de 2002.

v Prof. Angel Sebastian Chavez Pulgarin, Nombramiento fiscal con fecha del 7
de mayo de 2004.

v Prof. Enma Abigail Carrion Ruiz, Nombramiento fiscal parvulario con fecha
del 13 de Diciembre de 2004

22



v Dr. Anita Oyola Tamayo, llego en el mes de julio del 2007 con servicio

prestado.

v Prof. especiales de Educacion Fisica y Computacion pagado por los padres de

familia duranteel afio lectivo 2007-2008.

v Prof. Computacion Esthela Villacis Vitonera, voluntaria durante el afio lectivo

2006 -2007.

Mision. Fortalecimiento de la Educacion Educativa mediante la capacitacion de

los docentes y la potenciacion de la capacidad critica e investigativa de los estudiantes.

Visién. La Escuela Fiscal Mixta “Guillermina Unda de Garcia” en el 2013 sera
una Institucion Educativa con docentes capacitados y con estudiantes criticos reflexivos
0 investigativos, con gran interés hacia la lectura, lo que contribuye al mejoramiento de

la calidad Educativa que ofrece la institucion.

Organigrama institucional. La Escuela de Educacion Basica “Guillermina Unda
de Garcia” esta conformada por el drea administrativa, director de la institucion,
subdirectora, personal docente, comités, estudiantes, gobierno estudiantil y padres de

familia para alcanzar los objetivos propuestos de la institucion

Infraestructura. La institucion educativa esta construida de hormigdn y cemento
que cuenta con 15 aulas en adecuadas condiciones donde cada una tiene capacidad para
aproximadamente 25 estudiantes. También existen 8 bafios de mujeres y 3 urinarios de

hombres, la escuela dispone de otras areas que describe a continuacion

v Cancha deportiva

v Patio de juegos

v Areas verdes

v Sala de docentes
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v Sala de computacion

Recursos Humanos. Esta institucion esta constituida por el director, 7 docentes
contratados, 3 docentes titulares, 2 practicantes y el nimero de estudiantes de 295 de los

cuales 140 son nifias y 155 son nifios.

Sostenimientos. La escuela de Educacion Bésica “Guillermina Unda” dispone de
sostenimiento fiscal, dado que los recursos econdémicos otorgan el estado ecuatoriano, por
lo tanto, realizan supervisiones técnicas y administrativas con la finalidad mejorar la

calidad y calidez de la educacion.

1.1.5.3. Marco tedrico administrativo legal

Mencionando a la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008) en el articulo
27 que la educacion esta orientada a la formacion de los individuos por medio de un
desarrollo holistico para promover los valores, incentivar al cuidado de medio ambiente
y aportar a la democracia pues, el objetivo de la educacion es que sea participativa,
igualitaria e intercultural para generar competencias y capacidades de trabajar en el
equipo respetando las opiniones de los demas de esta manera construir un aprendizaje

integral para beneficiar al sistema educativo nacional.

De acuerdo a la Ley Organica de Educacion Intercultural (2017)en el articulo 7,
literal b alude que todos los estudiantes tienen derecho a un proceso de formacion integral
y cientifica que permita establecer nuevos conocimientos potenciando las habilidades
para disponer de bases solidas. Por su parte las instituciones educativas buscan fomentar
el respeto por la igualdad de genero, la diversidad cultural debido a que, es fundamental

apreciar las diferentes culturas porque Ecuador es pais pluricultural.

Segun la LOEI (2017)en el articulo 10, literal a los docentes de las instituciones
publicas tienen el derecho a acceder de forma gratuita a capacitaciones, educacion
continua, mejoramiento pedagdgico para de atender las necesidades de los estudiantes
tomando en consideracion los ritmos y estilos de aprendizaje aplicando estrategias que

permite desarrollar habilidades cognitivas e intelectuales.
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1.1.6. Hipotesis

1.1.6.1. Hipdtesis central

v El nivel de incidencia de la implementacion de estrategias Iudicas es alto para
la ensefianza de matematicas en los estudiantes de tercer afio, escuela Guillermina Unda
de Garcia periodo 2021, puesto que ayudar a mejorar el proceso de ensefianza, lo cual
permite a los estudiantes desarrollar habilidades y destrezas 16gico matematicas

1.1.6.2. Hipdtesis particulares

v Las estrategias que aplica el docente para la ensefianza de matematicas en los
estudiantes de tercer afio EGB, escuela Guillermina Unda de Garcia periodo 2021, son
carteles, fichas de trabajo, elaboracion de resuimenes y trabajos autdbnomos, debido a que,
los docentes no estan en constante innovacion, el cual causa desinterés de los alumnos

por esta asignatura.

v Las ventajas del uso de estrategias lidicas para la ensefianza de matematicas en
los estudiantes de tercer afio EGB, escuela Guillermina Unda de Garcia periodo 2021, son
el motivar al estudiante, escenario interactivo, estimular habilidades matematicas y
aportar al trabajo colaborativo, debido a que, los discentes mediante juegos educativos

van a mejorar el rendimiento academico.

v Los tipos de estrategias ltdicas que debe utilizar el docente para la ensefianza
de matematicas en los estudiantes de tercer afio EGB, escuela Guillermina Unda de Garcia
periodo 2021, son aprendamos jugando, el juego de la oruga, el juego de la caja y el juego
de tablero, puesto que aportan a la ensefianza de las operaciones basicas, lo que favorece

a la asimilacién de contenidos.
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1.2. Descripcion del proceso diagndstico

1.2.1. Descripcion del procedimiento operativo

El procedimiento operativo se comenzo con la delimitacion del tema propuesto,
la problematizacién nos permitio plantear los problemas, objetivos e hipoétesis. Para
enunciar el objeto de estudio se realizé una revision bibliogréfica, se selecciond revistas
de alto impacto, del mismo modo para la construccion del marco tedrico se identificé las

variables y finalmente se procedio a la recopilacion de informacion.

Enfoque, nivel y modalidad de la investigacion

Para el presente proyecto de investigacion se utilizo el enfoque cuali- cuantitativo,
cualitativo porque permite analizar e interpretar las variables mediante la recopilacion de
informacion cientifica y cuantitativo porque se basa en la problematica de la Escuela
“Guillermina Unda de Garcia” para ello se aplico encuestas que ayudo a la recoleccion

de datos de dicha institucion.

El nivel aplicado es descriptivo y explicativo, el primer nivel tiene como finalidad
la caracterizacidn de las variables del objeto de estudio seleccionado y el explicativo tiene
como objetivo conocer los métodos y técnicas que se aplicaron para obtener resultados

veridicos, logrando identificar las causas que originaron el problema.

La modalidad desarrollada es bibliografica puesto que, se efectud la revisién de
revistas y libros indexados que aportaron con teorias de diversos autores de este modo se
logré contrastar ideas que beneficiaron a la investigacion, ademas es de campo que porque
contribuyé a la obtencion de datos mediante encuestas y entrevistas para verificar las

variables.

Unidad de la investigacion

La unidad de estudio para la investigacion estad constituida por de docente y
estudiantes de tercer afio de la escuela “Guillermina Unda de Garcia”. Por lo tanto, ellos
son parte fundamental para la aplicacién de encuestas y obtencion de resultados
requeridos.
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Universo

La institucion Educativa cuenta con 295 estudiantes y 10 docentes dando un total

305 dentro este plantel.

Muestra

Se aplicé el muestreo aleatorio simple por motivo de que esta institucion no es
muy numerosa, se tomd en consideracion tercer afo paralelo “A” 25 y el “B” 25
estudiantes. En el caso de los docentes fue de igual manera no se aplicé ningun tipo de

férmula porque son 2 docentes y se aplico una entrevista.

1.2.2. Operacién de variables

1.2.2.1. Definicién de variable

Estrategias. Esta conformado de actividades que promueven perfeccionar el
proceso de ensefianza- aprendizaje tiene como objetivo motivar al estudiante a

comprender y consolidar los conocimientos de manera sencilla y significativa.

Enseflanza de Matematicas. Dentro del a&mbito educativo es esencial las
matematicas puesto que, es una asignatura que busca resolver problemas por medio del

razonamiento- 1dgico, lo que permite aplicar en vida diaria.

Desinterés de los alumnos. Es causado por la escasa motivacion del docente lo
que conlleva que el estudiante se sienta aburrido y desinteresado por el aprendizaje, por

lo tanto, es fundamental impartir clases innovadoras.

Ventajas del uso de estrategias ladicas. Es importante aplicar para desarrollar
habilidades matematicas en los nifios porque contribuye al aprendizaje mediante el juego

e interaccion con los comparieros.

Rendimiento Académico. Hace referencia a las capacidades del alumno
adquiridas a lo largo del ciclo escolar, esto se puede medir mediante evaluaciones o

participacion en clases.
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Tipos de estrategias ludicas. Se implementan para hacer mas factible la
adquisicion de conocimientos matematicos, por consiguiente, tienen que ser dinamicas e

interactivas para despertar la curiosidad de los alumnos.
Asimilacién de contenidos. Se refiere cuando el estudiante demuestra dominio de
los conceptos y procedimientos durante impartidos la clase, por ende, el aprendizaje sea

consolidado.

1.2.2.2. Seleccion de variables e indicadores
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1.2.2.2. Seleccion de variables e indicadores

HIPOTESIS PARTICULAR 1

VARIABLES

INDICADORES

Las estrategias que aplica el docente
para la ensefianza de matematicas en
los estudiantes de tercer afio EGB,
escuela Guillermina Unda de Garcia
periodo 2021, son carteles, fichas de
trabajo, elaboracion de resumenes y
trabajos autonomos, debido causa
desinterés de los alumnos por esta
asignatura a que, los docentes no
estan en constante innovacion, el

cual.

Estrategias

Ensefianza de Matematicas

Desinterés de los alumnos

1. ¢Qué estrategias (juegos educativos)
utiliza el docente para la ensefianza de

matematicas?

a. Carteles
b.  Fichas de trabajo
c. Elaboracion de resimenes

d. Trabajos autbnomos

2. Considera que docentes utilizan
estrategias (juegos educativos) que facilite la
interaccién y motivacion al momento de

adquirir nuevos conocimientos.

a.  Muy de acuerdo

b. De acuerdo

c. Endesacuerdo

d. Muy en desacuerdo
3. ¢Cudl es el nivel de incidencia del uso de
estrategias tradicionales en la ensefianza de

Matematicas?

a. Alto

b. Medio

c. Bajo

4.Usted como estudiante cree que la falta de
juegos educativos causa el desinterés por el

aprendizaje de matematicas

a. Siempre

b. Casi siempre
c.  Aveces

d.  Nunca
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HIPOTESIS PARTICULAR 2

VARIABLES

INDICADORES

Las ventajas del uso estrategias ludicas
para la ensefianza de matematicas en los
estudiantes de tercer afio EGB, escuela
Guillermina Unda de Garcia periodo
2021,

escenario

son motivar al estudiante,

interactivo, estimular
habilidades matematicas y aporta al
trabajo colaborativo, debido a que, los
discentes mediante juegos educativos

van a mejorar el rendimiento académico

Ventajas del  uso

estrategias ludicas

Rendimiento Académico

de

5. ¢Cuéles son las ventajas que se logrard

desarrollar con la implementacion de estrategias

ludicas (juegos educativos)?

a. Motivar al estudiante

b. Escenario interactivo

c. Estimula habilidades matematicas

d. Trabajo colaborativo

6.Cree usted los juegos educativos influye que en su

rendimiento académico rendimiento

a. Muy de acuerdo

b. De acuerdo

c.En desacuerdo

d.Muy en desacuerdo

HIPOTESIS PARTICULAR 3

VARIABLES

INDICADORES

Los tipos de estrategias ludicas que
debe utilizar el docente para la
ensefianza de matematicas en los
estudiantes de tercer afio EGB, escuela
Guillermina Unda de Garcia periodo
2021, son aprendamos jugando, el juego
de la oruga, el juego de la caja y el juego
de tableros, puesto que aportan a la
ensefianza de las operaciones bésicas, lo
que favorece a la asimilacion de

contenidos aplicados en el aula de clase.

Estrategias ludicas

7.;Qué estrategias ludicas (juegos educativos) le
gustaria que utilice tu docente para mejorar la

ensefianza de las matematicas?

a. Aprendamos jugando

b. El juego de la oruga

c. El juego de la caja

d.El juego de tableros
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tableros, ayudara a la asimilacion de contenidos

Muy de acuerdo

T o

De acuerdo
En desacuerdo

o

d. Muy en desacuerdo

1.2.4.3. Técnicas e instrumentos de investigacion.

Entrevista (Guia de entrevista)

Encuestas (Cuestionario) Estudiantes.

1.3. Analisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimientos

1.3.1. Analisis - discusion de resultados y verificacion de hipdtesis

1.3.1.1. Anélisis e interpretacion de los resultados obtenidos en la entrevista

De acuerdo con la informacién obtenida de las entrevistas que se aplico a 2
docentes de tercer afio se logro determinar el nivel de incidencia del uso de estrategias
ludicas es alto en la ensefianza de las matematicas porque se enfatiza en un ambiente de
aprendizaje interactivo, el cual contribuye a desarrollar habilidades de razonamiento

I6gico matematicas desde los primeros afios de escolaridad.

Las estrategias que aplican los docentes para motivar al estudiante a adquirir
nuevos conocimientos son carteles, fichas de trabajo y trabajos autbnomos, se comprueba
que todavia se basan en una ensefianza tradicional dando como resultado clases

monotonas en consecuencia el nifio desarrollar desinterés por el aprendizaje.

Los entrevistados manifestaron que la implementacion de estrategias ludicas tiene
varias ventajas como es motivar al estudiante, fomenta la participacion activa y aporta al
trabajo colaborativo porque pueden despejar dudas interactuando entre comparieros para

consolidar los contenidos explicados durante la clase, ademas contribuye a mejorar el
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rendimiento académico debido a que, el alumno va aprender mas rapido las operaciones

basicas mediante el juego.

Através de la entrevista se comprendio que es necesario innovar para la ensefianza
de matematicas, por este motivo es importante las capacitaciones a los docentes deben ser
continuas lo que va encaminar a la busqueda de estrategias creativas para fortalecer la

practica docente para alcanzar los objetivos que ha planteado la educacion.

1.3.1.2. Analisis e interpretacion de los resultados obtenidos en la encuesta a

los estudiantes.

Respecto a los resultados obtenidos de la encuesta que se aplico a los estudiantes
de tercer afo de la escuela “Guillermina Unda de Garcia” se puede constatar que los
docentes carecen de estrategias ludicas ya que, con mayor frecuencia utilizan carteles para
impartir sus clases, asi mismo se puede evidenciar que los alumnos estan poco de acuerdo
con las estrategias que aplica el docente para la interaccion y motivacion a la hora de

adquirir nuevos conocimientos.

En relacion al nivel de incidencia del uso de estrategias tradicionales es alto de
acuerdo a la encuesta, esto genera desajuste en el proceso de ensefianza- aprendizaje de
matematicas, ademas se puede evidenciar que la falta de estrategias ludicas causa siempre
desinterés en los nifios por el aprendizaje. Sin embargo, la utilizacion de juegos
educativos establece ventajas entre las principales son estimular las habilidades

matematicas y motivar al educando.

Los nifios estan muy de acuerdo que las estrategias ludicas influyen en el
rendimiento académico puesto que, el poco uso de estas dificulta la comprension de
matematicas. Ademas, se demuestra en mayor porcentaje que es necesario implementar
el juego de la oruga, el juego de la caja para lograr desarrollar habilidades y destrezas

matematicas.

1.3.1.3. Verificacién de Hipdtesis

Con respecto a las hipotesis determinadas en nuestra tesis se muestra los
siguientes resultados.
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Hipdtesis Particular 1. Las estrategias que aplica el docente para la ensefianza de
matematicas en los estudiantes de tercer afio,EGB, escuela Guillermina Unda de Garcia
periodo 2021, son carteles, fichas de trabajo, elaboracion de resimenes y trabajos
autonomos, debido a que, los docentes no estan en constante innovacion, el cual causa

desinterés de los alumnos por esta asignatura.

La hipdtesis es verdadera puesto que, se verifico en el cuadro y grafico 1y 2 que
las docentes utilizan estrategias tradicionales para la ensefianza de matematicas, por ende,
no contribuyen a la interaccion en el aula esto ocasiona que los estudiantes no se interesen
en el aprendizaje por este motivo, es fundamental que los maestros estén en continua

innovacion.

Hipotesis Particular 2. Las ventajas del uso de estrategias ludicas para la
ensefianza de matematicas en los estudiantes de tercer afio EGB, escuela Guillermina
Unda de Garcia periodo 2021, son el motivar al estudiante, escenario interactivo,
estimular habilidades matematicas y aportar al trabajo colaborativo, debido a que, los

discentes mediante juegos educativos van a mejorar el rendimiento académico.

La hipotesis particular 2 es verdadera dado que, se comprobé en el cuadro y
grafico 5 y 6 que el uso de estrategias ludicas brinda ventajas como es motivar al
estudiante, estimular habilidades matematicas para favorecer al rendimiento académico

de los educandos y generar aprendizaje significativo.

Hipotesis Particular 3. Los tipos de estrategias ludicas que debe utilizar el
docente para la ensefianza de matematicas en los estudiantes de tercer afio EGB, escuela
Guillermina Unda de Garcia periodo 2021, son aprendamos jugando, el juego de la oruga,
el juego de la caja y el juego de tablero, puesto que aportan a la ensefianza de las
operaciones basicas, lo que favorece a la asimilacion de contenidos aplicados en el aula

de clase.

La hipotesis particular 3 es verdadera, porque ha sido verificada mediante el
cuadro y gréafico 7 y 8 debido a que, los estudiantes estan de acuerdo que los docentes

implementen estrategias ludicas pues estos son indispensables para la ensefianza de la
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suma, resta y multiplicacién para ello es necesario comprender que los nifios aprenden

jugando.

1.3.1.4. Discusion de resultados

En cuanto a los resultados obtenidos de la investigacion se puedo constatar que
los docentes carecen de implementacion de estrategias ludicas para el proceso de
ensefianza en los estudiantes de tercer afio de la escuela “Guillermina Unda de Garcia”,
de acuerdo a la hipotesis particular 1, se determind que los profesores emplean estrategias
tradicionales como carteles, fichas de trabajo, elaboracion de resimenes y trabajos
autonomos, dificultando al desarrollo de habilidades matematicas.

Como manifiesta Mato et al., (2018) que la educacidn trabaja constantemente
para crear nuevos escenarios de aprendizaje y sobre todo matematicas se enfatiza en
realizar trabajos colaborativos dejando a un lado la ensefianza tradicional. Para la
ensefianza de las matematicas es indispensable generar ambientes de interaccion entre
docente y estudiantes mediante juegos educativos de este modo lograr despertar el interés

de los nifios ya que se divierte y aprende al mismo tiempo

De acuerdo a los resultados obtenidos de la encuesta y entrevista se evidencio que
las estrategias ludicas estimulan habilidades matematicas, motivan al estudiante a adquirir
nuevos conocimientos y ayuda a mejorar el rendimiento académico “esta es una forma de
ensefianza atractiva y sencilla que se fundamenta en juegos y actividades

recreativas”(Pefia et al. 2021, p 111)

Citando a Azla el al., (2019) menciona que la actualizacion docente debe ser
constante y continua con el propdsito de guiar a los maestros a la indagacion de nuevas
estrategias que dentro de ellas incluyan juegos, actividades ludicas para mejorar el
proceso de ensefianza para ello es importante que modifiquen la planificacion de clases.
Basado a la encuesta aplicada a los estudiantes expresaron estar de acuerdo que los
docentes utilicen estrategias ludicas como aprendamos jugando, el juego de la oruga, el
juego cajay el juego de tableros permitiendo asimilar contenidos y facilitar el aprendizaje
de las operaciones bésicas para ayudar al proceso de formacion estudiantil y luego aplicar

en la vida cotidiana.
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1.3.2. Matriz de requerimiento

TEMA: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICAS EN
ESTUDIANTES DE TERCER GRADO EGB, ESCUELA GUILLERMINA UNDA DE GARCIA

PERIODO 2021

PROBLEMA SITUACION OBJETIVO |REQUERIMIENTO
PARTICULAR 1 ACTUAL
¢Qué estrategias aplica el | Los docentes utilizan | ldentificar las | Realizar un  manual
docente para la ensefianza | estrategias son carteles, | estrategias que | informativo acerca de la
de matematicas en los | fichas de trabajo, | utiliza el docente | implementacion de
estudiantes de tercer afio, | elaboracion de | para laensefianzade | estrategias ludicas y los
escuela Guillermina Unda | resimenes y trabajos | matematicas en los | beneficios en para el
de Garcia periodo 2021? | auténomos lo que no | estudiantes de tercer | desarrollo de habilidades
permite desarrollar | aflo EGB , escuela | y destrezas matematicas

interaccion en el aula,pues
esto provoca dificultad en
el procesode aprendizaje

Guillermina  Unda
de Garcia periodo
2021.

PROBLEMA SITUACION OBJETIVO |REQUERIMIENTO
PARTICULAR 2 ACTUAL
¢Cudles son las ventajas | Los discentes no se | Analizar las ventajas | Capacitacion  virtual
de la utilizacion de | sienten motivados por | del uso de | dirigida alos maestros
estrategias ludicas para la | desarrollar ~ habilidades | estrategias acerca de la
ensefianza de matematicas | matematicas, debido ala | lddicas para | importancia del uso de
en los estudiantes de | escasa implementacion de | la ensefianza de estrategias ludicas

tercer afio, escuela
Guillermina  Unda de
Garcia periodo 2021?

estrategias lidicas

matematicas en los
estudiantes de tercer
afio EGB, escuela
Guillermina  Unda
de Garcia periodo
2021.

PROBLEMA SITUACION OBJETIVO REQUERIMIENTO
PARTICULAR 3 ACTUAL

¢Qué tipos de estrategias | Los tipos  estrategias | Determinar el tipo | Charlas a los docentes
ludicas debe utilizar el | ludicas que debe utilizar | de estrategias | para la implementacion
docente para la | el docente para la| lidicas que debe | de estrategias lddicos
ensefianza de | ensefianza de matematicas | utilizar el docente | para la ensefianza de las
matematicas en los | deben ser innovadores | para la ensefianza de | operaciones basicas.
estudiantes de tercer afio | como es aprendamos | matematicas en los

escuela Guillermina
Unda de Garcia periodo
20217

jugando, juego de la caja,
juego de la oruga,juego de
tableros  puesto  que,
aportan a la ensefianza de
las operaciones basicas, lo
que favorece a la
asimilacion de
contenidos aplicados enel
aula de clase.

estudiantes de tercer
afio EGB, escuela
Guillermina Unda de
Garcia periodo
2021.
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Es indispensable la implementacion de estrategias ludicas en la ensefianza de
matematicas para generar aprendizajes significativos en las operaciones basicas, debido
a que, los estudiantes presentan bajo rendimiento académico porque los docentes emplean
estrategias que no contribuyen a la interaccion, el cual provoca que los educandos se

desmotiven momento de adquirir nuevos conocimientos.

Es fundamental establecer que esta investigacion ayuda a desarrollar habilidades
y destrezas matematicas, dado que la implementacion de actividades ludicas brinda
diversas ventajas dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje, ademas contribuye a la
asimilacion de contenidos de una forma divertida e interactiva. Por lo tanto, es importante
que los docentes siempre estén innovando con el propdésito de despertar el interés de los

nifios y favorecer a la formacion estudiantil.

Respecto a los problemas planteados que se ha identificado en el campo educativo
es necesario dar solucion para optimizar el proceso de ensefianza, por consiguiente, se ha
evidenciado la situacion actual es que los discentes no se sienten motivados por
desarrollar habilidades y destrezas matematicas, debido a la escaso uso de estrategias
ludicas de tal manera se elaboro la matriz de requerimiento el cual va permitir que los

docentes comprenda el impacto que tienen los juegos dentro de matematicas.

En funcion a la matriz se va a realizar un manual que brinde informacion acerca
de la implementacion de estrategias ludicas y los beneficios en el desarrollo de

habilidades matematicas.

1.4. Seleccion de requerimiento a interpretar — justificacion

1.4.1. Seleccion del requerimiento a intervenir-justificacion

Luego del analisis de las discusiones y conclusiones se establecio en la matriz de
requerimiento dar solucion a la problematica latente, por ende, se selecciond el siguiente
requerimiento que realizar un manual informativo acerca de la implementacion de
estrategias ludicas y los beneficios para el desarrollo de habilidades y destrezas

matematicas

1.4.2. Justificacién
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La educacidn a través del tiempo ha evolucionado puesto que, en décadas pasadas
con la ensefianza tradicional se obtuvo buenos resultados. Sin embargo, en la actualidad
este tipo de ensefianza no es beneficiosa en el ambito educativo, es fundamental innovar
para motivar al estudiante al aprendizaje de las matematicas. Por lo tanto, el profesor al
momento de elaborar su planificacion de clase debe tomar en consideracion las estrategias
que va emplear. Gutiérrez (2018) menciona que es necesario que los maestros deben
escoger juegos ludicos tomando en cuenta los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje

del educando.

En el presente proyecto se realizard actividades como, realizar un manual
informativo acerca de la implementacion de estrategias ludicas y los beneficios para el
desarrollo de habilidades y destrezas matematicas porque esta asignatura es un poco

compleja.

Como afirma Ramirez et al., (2019) los docentes de matematicas aplican didactica
limitada esto dificulta al proceso de ensefianza, debido al problema planteado es
importante dar solucién a través del uso de estrategias y recursos ludicos que motiven,
fortalezcan el aprendizaje significativo en los nifios y a la vez mejorar el rendimiento
académico para alcanzar una educacion de calidad y excelencia. Asimismo, contribuye al

docente a ser innovador y creativo, esto le permite mejorar la practica educativa.

Por lo tanto, la investigacion se sustenta en el andlisis del mejoramiento de la
practica docente mediante estrategias ludicas para la ensefianza de matematicas en los
estudiantes de tercer grado de la escuela “Guillermina Unda de Garcia”, es primordial la
revision de revistas y libros indexados concerniente al requerimiento seleccionado para

que los nifios comprendan las operaciones basicas de manera sencilla.

CAPITULO Il. PROPUESTA INTEGRADORA

2.1. Descripcion de la propuesta.

La escasa implementacion de estrategias ludicas en la ensefianza afecta al
desarrollo de habilidades matematicas, debido a que los docentes no aplican dinamicas,

juegos educativos para lograr la participacion activa de los nifios, esto conlleva que se
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sientan desmotivados al momento de adquirir nuevos conocimientos. Es importante que
los maestros tengan en consideracion que la educacion esta en constantes cambios, puesto

que tiene como objetivo mejorar la calidad educativa.

De acuerdo con Vélez et al., ,(2020) en la actualidad Ecuador presenta falencias
en matematicas por la escasa aplicacion de estrategias ocasionado desinterés vy
desmotivacion en los estudiantes, pues asi firman los resultados obtenidos de la prueba
PISA (Programa para la Evaluacion Internacional de los Alumnos). Se ha evidenciado
que los docentes se basan en la ensefianza tradicional y aprendizaje memoristico, es
importante que los educadores implementen estrategias ladicas que favorezcan a la
construccion del aprendizaje significativo y la capacidad de resolver problemas de forma
rapida y eficaz de este modo se progresara en la educacion y se alcanza resultados

favorables.

Bermudez et al., (2021) menciona que un estudio realizado en la Unidad
Educativa EI Empalme provincia del Guayas, un nimero grupo de alumnos encuestados
manifiestan que matematicas es la asignatura mas compleja de aprender en esta
institucion se puede constatar que los docentes no son de la especialidad de matematicas,
por lo tanto, no utilizan estrategias lGdicas para incentivar al estudiante a adquirir nuevos
conocimientos esto ocasiona bajo rendimiento académico y obstaculiza al desarrollo de
habilidades matematicas. Por eso, es indispensable que los educadores reflexionen acerca
de la labor pedagdgica dado que, son los responsables de construir capacidades para
resolver calculos matematicos, pensamiento numerico, solucion de problemas y asimilar

conocimientos.

Contrastando con la informacion obtenida en el Capitulo | a través de encuestas,
entrevistas y analisis de resultados se evidencio que los docentes no utilizan estrategias
ludicas para la ensefianza de matematicas, debido a que las capacitaciones no son

continuas esto afecta gravemente al aprendizaje de matemaéticas

En el presente proyecto se selecciond la propuesta que es elaborar un manual
informativo acerca de la implementacion de estrategias ludicas y los beneficios en el
desarrollo de habilidades matematicas puesto que, tiene como finalidad dar solucion al

problema identificado en la escuela “Guillermina Unda de Garcia” porque se evidencid
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que los profesores no utilizan estrategias ludicas que faciliten la ensefianza de

matematicas.

La propuesta esta basada en elaborar un manual para los docentes, acerca de la
implementacién de estrategias ladicas y sus beneficios en el desarrollo de habilidades y
destrezas matematicas, debido a que los maestros no aplican estrategias ludicas, lo cual
provoca que los estudiantes no presten atencidn, se desmotiven, obteniendo como
resultado falencias en la suma, resta y multiplicacion, ya que estas son operaciones
béasicas que se aplican en la vida cotidiana. EI manual va a estar compuesto de estrategias
ludicas como aprendamos jugando, el juego de la oruga, el juego de la caja y juego de
tableros, ademas describira los materiales, la elaboracién y los beneficios que brinda para

el aprendizaje de las ciencias exacta

De acuerdo con la LOEI en el art.10 (2017) menciona que todos los docentes
tienen derechos y obligaciones de recibir capacitaciones, formacién continua,
mejoramiento pedagdgico y académico para que implementen estrategias y actividades
ludicas acorde a las necesidades y capacidades de los alumnos en funcion de mejorar el
sistema de educacion ecuatoriano. Por lo tanto, los docentes desempefian un papel
fundamental en las instituciones educativas porque son los encargados de desarrollar la
pertinencia, calidad y calidez en los estudiantes, ademas es de gran importancia activar
las experiencias previas de los discentes con el propdsito de que ellos sean los encargados

de crear su propio conocimiento.

2.2. Objetivos de la propuesta

v Realizar un manual informativo acerca de la implementacion de
estrategias ludicas y los beneficios en el desarrollo de habilidades y destrezas

matematicas.

2.2.1. Objetivo general
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v Elaborar un manual informativo para los docentes de tercer afio de la
escuela “Guillermina Unda de Garcia” acerca de como implementar estrategias

ludicas para el fortalecimiento de habilidades y destrezas matematicas.

2.2.2. Objetivos especificos

v Establecer estrategias ludicas que contribuyan al desarrollo de habilidades
y destrezas matematicas fomentando la participacion activa de los estudiantes.
v Socializar las estrategias ludicas del manual con los docentes de tercer afio

para fortalecer las habilidades y destrezas matematicas.

2.3. Componentes estructurales

Elautor Torrez (2021) establece que las estrategias ltdicas contribuyen a reforzar
y afianzar el contenido adquirido por los estudiantes, se enfatiza en desarrollar
capacidades de resolucion de problemas diarios de esta forma se encamina a la
construccion del propio conocimiento logrando cambiar de perspectiva sobre la
matematica. Cabe recalcar que para el proceso de ensefianza-aprendizaje es fundamental
aplicar juegos educativos porque brinda diversas ventajas como: ambiente interactivo,
asimilacion de contenidos, fomenta el trabajo colaborativo para mejorar el rendimiento

académico.

Es de vital importancia el docente al momento de efectuar cambios y
modificaciones en la forma de ensefiar puesto que, se busca erradicar las clases
mondtonas porque provoca que el estudiante se sienta desinteresado por el aprendizaje de
matematicas y a la vez impide la comprension de algoritmos, operaciones aritméticas
interfiriendo en el desarrollo de habilidades que permiten resolver los problemas que se

presentan en diferentes contextos.

Tipos de estrategias ludicas.

Las estrategias ludicas contribuyen a establecer vinculos con los demas, a resolver

problemas consiguiendo desarrollar competencias educativas, en virtud de que el
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educando va comprender los conceptos matematicos a través del juego se despierta el
interés y motivacion que son fundamentales para el aprendizaje. Entre las principales

estrategias tenemos las siguientes:

Aprendamos jugando. Este juego ayuda a resolver operaciones de suma, resta y
multiplicaciéon a los nifios de tercer afio, por lo tanto, es necesario que el educador
implemente estrategias ludicas, dado que estas tienen como objetivo que el estudiante
aprenda jugando mediante un escenario interactivo, asi mismo beneficiando al proceso

de ensefianza.

Para ejecutar este juego se utilizara una ruleta que esta dividida en nueve partes
iguales en forma de pizza en este caso en el centro tendra una flecha que cuando se gire
apunta a un numero, se daran 2 vueltas a la ruleta para tener la cantidad a trabajar, pero si
se desea la cantidad de mas cifras es necesario dar mas giros, también es preciso una
ruleta mas pequefia donde estaran los signos de adicion, sustraccion y multiplicacion, se
realizard una girada para conocer qué operacion se va a realizar este juego ayuda a que el

nifio salga de lo rutinario y obtenga competencias matematicas.

El juego de la oruga. Este juego ludico nos ayudara a practicar la suma, resta y
multiplicacién para ello es fundamental que el docente esté dispuesto a actualizarse, por
consiguiente, esta estrategia tiene como finalidad fomentar el trabajo colaborativo
generando un ambiente agradable para el enriquecimiento de habilidades numéricas,
pensamiento l6gico y razonamiento. Para realizar este juego necesitaremos la oruga que
consta de 10 agujero, se usara sorbetes que se insertara en cada agujero, el cual ayudara
aprender de forma dinamica a los estudiantes, para ello se debe seguir la orden que pide
el maestro, para saber las respuestas se debe contar cada sorbete y asi descubriremos el

resultado.

El juego de la caja. Para el aprendizaje de la adiccion se aplicara el juego de la
caja que tiene similitud a una calculadora, pero es divertida y dinamica para los nifios,
ademas se enfatiza en el fomentar habilidades de calculos matematicos y resolucién de
problemas, asi mismo aporta a la formacion de una educacion transversal. Este juego es

significativo para que el nifio aprenda a sumar jugando, por lo tanto, la caja va a tener dos
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tubos pegados donde se insertaran unas tapas de cola estas caeran dentro de la caja y para

descifrar que cantidad es, deben de contarlas las tapas que estan dentro del material.

El juego de tablero. Los educandos con este juego obtendran un aprendizaje
eficiente en la adicion y sustraccion el cual sera muy util para su formacién académica,
también ayuda a superar dificultades que conlleva el aprender las ciencias exactas, ayuda
en el aumento de memoria, concentracion y estimula la imaginacion, ademas el juego
promueve la socializacion entre estudiantes y docentes. El juego consta de un tablero con
una superficie cuadrada que esta constituido de regletas que va desde el nimero 1 hasta
el 10 incluye tapillas, para sumar es hacia abajo y restar para arriba en el resultado solo

contaremos las tapillas teniendo en cuenta las regletas.

Formas de aplicacion de estrategias ludicas. Segun Baez (2021) para ejecucién
de estrategias ludicas es necesario generar un escenario aulico agradable que promueva
el desarrollo cognitivo de los alumnos, asi como también crear habilidades matematicas.
El docente cuando elabora su planificacion de clase debe incorporar el uso de juegos que
permitan a los estudiantes pensar y razonar para luego de desarrollar conocimientos que

contribuyan a perfeccionar la calidad educativa.

Definicion. Como expresa Williner et al., (2018)“las que las habilidades
matematicas son denominadas como tareas dirigidas para cumplir el logro del objetivo de
dicha asignatura, esta vinculada a establecer que estrategias que aportan a resolver
maultiples problemas de forma autosuficiente. Por lo tanto, son capacidades que permiten
identificar nimeros, ordenar y contar cantidades para lograr el dominio de las operaciones
basicas de este modo alcanzar los logros de aprendizaje esperados, es necesario utilizar

actividades adecuadas considerando la edad de los alumnos.

La destreza matematica surge cuando el nifio es capaz de comprender conceptos
matematicos en los primeros afios de escolaridad, posteriormente el educando es apto para
razonar, pensar l6gicamente, resolver problemas de céalculo de mental de manera rapida
y sencilla, mejorando los procesos cognitivos puesto que, esto facilita a que educando sea

el encargado de construir su propio conocimiento.
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Importancia de las habilidades y destrezas. De acuerdo con los autores
Quintero y Sequera (2019) es primordial que los alumnos identifiquen cuales son sus
debilidades para fortalecerlas y convertirlas en habilidades puesto que, la asignatura de
matematicas es esencial en la vida de todas las personas ya que, es el eje central para
desenvolverse en la sociedad. Por consiguiente, el docente tiene que guiarse en los
contenidos que han aprendido en los afios anteriores, con el propdsito de que los
estudiantes adquieran destrezas para analizar, relacionar e interpretar problemas

matematicos de este modo contribuir al proceso de formacion académica.

Tipos de habilidades matematicas

Habilidad numérica. Como menciona Albarracin et al., ,(2020) la habilidad
numérica es notoria cuando se utilizan estrategias que favorezcan al dominio de nimeros
y operaciones aritméticas a través de diferentes tipos ( mental , escrito, estimado,
aproximado , exacto y mecanico) esto que permite asimilar los contenidos matemaéticos
para contribuir al aprendizaje de la suma, resta, multiplicacién y division mediante
planteamientos de ejercicios que aportan a la compresion y relacion de los nimeros
puestos que, es imprescindible obtener conocimientos de las operaciones basicas porque

se utilizan a lo largo de la vida.

Pensamiento l6gico. Hidalgo (2018) deduce que el pensamiento logico es el pilar
fundamental para interpretar conceptos abstractos y permite relacionar cualidades
particulares de los elementos. Ademas, afianza conocimientos numéricos, simbolicos y
representaciones permitiendo al estudiante percatarse de los errores y corregir utilizando
la 16gica esto permite establecer si una proposicion es verdadera o falsa aportando a la

formulacién de hipotesis.

Razonamiento. Desde el punto de vista de Salvatierra et al., (2019) el
razonamiento esta vinculado con la articulacion de simbolos, ejercicios de razonamiento
de contextos reales, para ello es importante utilizar estrategias y procedimientos
pertinentes. Para el fortalecimiento de esta habilidad es necesario implementar juegos
educativos, dinamicas que incentiven al estudiante a ser participativo y cambie de

perspectiva sobre el aprendizaje de matematicas, por esta razon es esencial consolidar los
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contenidos y conceptos desde la escuela para obtener buenos resultados en afios

superiores de estudio.

Resolucion de problemas. Segin Diaz & Careaga (2021) la resolucion de
problemas matematicos, brinda nuevas aptitudes en el proceso de comprension y
evaluacion de habilidades del pensamiento desde un orden ascendente acerca de los
problemas de la vida cotidiana para ejecutar lo aprendido. Es conveniente realizar una
lectura comprensiva, analizar correctamente para dar solucion al problema planteado,
para esto es oportuno saber resolver las operaciones basicas, es decisivo que el maestro
promueva el trabajo cooperativo porque contribuye a los estudiantes a contrastar ideas,
ademas fortalece capacidades para encontrar respuestas generando un aprendizaje

significativo.

2.4. Fases de implementacion

Para dar solucion a la problemaética investigada se optd por elaborar un manual
informativo fue fundamental indagar el contexto educativo para conocer las falencias que
existen en la escuela de educacion basica “Guillermina Unda de Garcia. Por consiguiente,
el manual mediante las actividades ladicas busca fortalecer el proceso de ensefianza con
el objetivo de promover a los estudiantes el desarrollo de habilidades y destrezas

matematicas.

2.4.1. Fase de construccién

Para la elaboracion de la fase de construccion, se realizo una revision del curriculo
nacional, libros y articulos cientificos para la adecuada aplicacion de estrategias ludicas
que contribuyen a la asimilacion de contenidos matematicos en los nifios de tercer afio.
Por lo tanto, el manual informativo contiene actividades ludicas, objetivos, destrezas con
criterio de desempefio, logros de aprendizaje, indicador de evaluacion, procedimiento y
utilizacion con la intencion de que los docentes puedan incluir en su planificacion de
clases para generar un ambiente dinamico e interactivo que favorezca a la obtencion del

aprendizaje significativo.

2.4.2. Fase de socializacion
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Para la ejecucion de esta etapa, es necesario integrar a los docentes de la escuela
“Guillermina Unda de Garcia" con el fin de que conozcan el contenido del manual
informativo, la fase de socializacion es sustancial puesto que, se brindara informacion a
los maestros de tercer afio con el propésito de mejorar el proceso de ensefianza de
matematicas. Es importante resaltar los beneficios que tiene este documento en el ambito
educativo, ya que ayuda a construir habilidades numéricas, razonamiento, pensamiento

I6gico y la capacidad de resolver problemas.

2.4.3. Desarrollo de la propuesta

Para la realizacion del manual informativo se enfatiz6 en el escaso uso de
estrategias lGdicas en la ensefianza de matematicas, el cual impide desarrollar
capacidades, habilidades a los educandos, para llevar a cabo la propuesta fue
indispensable conocer la opinion de los docentes mediante entrevistas y los estudiantes a
través de encuestas, para luego proceder a crear el manual con el objetivo de proporcionar

una solucion a la problematica identificada.

Se investigo articulos y revistas indexadas que poseen informacion relevante para
establecer estrategias ludicas las cuales son aprendamos jugando, juego de la caja, juego
de la oruga y juego de tableros, ademas el manual estd compuesto de argumentos que
fortalecen las habilidades y destrezas matematica, objetivos del area, pasos a seguir para
la elaboracion de la actividad Iddica y finalmente esta constituida de como van a utilizar

los educadores.

Posteriormente, se realiz6 una reunion virtual para explicar a los docentes acerca
de los contenidos del manual y lograr una correcta implementacion de los juegos
educativos, por ultimo, se envié correos electronicos del manual de estrategias ludicas

para la ensefianza de matematicas a los docentes de (3ro “A” y “B”).

2.4.3.1 Estimacion del tiempo

Fase de construccion 8 semanas
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Fase de socializacion 1 semana
2.4.3.2 Cronograma de actividades
N° MESES
ACTIVIDADES
Junio Julio Agosto
1 Descripcion de la propuesta
2 Revision bibliografica de los componentes
estructurales
3 Esquematizacion de los componentes tedricos
4 Revision del curriculo del subnivel elemental de
matematicas
5 Elaboracion de los objetivos del manual
6 Fundamentacion tedrica de las estrategias ludicas
7 Descripcion de los tipos de estrategias ladicas
3 Aprendamos jugando
9 Juego de la oruga
10 Juego de la caja
11  Juego de tableros
12  |Elaboracion de las actividades ludicas
13 |Reunion virtual con los docentes
14 |Se envi6 correos del manual informativo
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2.5 Recursos Logisticos

ACTIVIDAD: Construccion y socializacion DURACION 1 mes 3 semanas

A.- TALENTO HUMANO

N° Denominacién Tiempo Costo HIT Total USD

2 Autoras 2 meses $ 0,00 $ 0,00
SUBTOTAL $0,00
B.- RECURSOS MATERIALES

N° Descripcion Cantidad Precio Unitario Precio Total

1 Cartulinas 4 $1.50 $6,00
2 Papel contact 2 $2,00 $4,00
3 Limpiapipas 2 $1,10 $2,20
4 Marcadores 4 $2,00 $8,00
5 Goma 2 $1,00 $2,00
SUBTOTAL 22,20
C.- OTROS

N° Descripcion Cantidad Precio Unitario Precio Total

1 Movilizacién $5,00
2 Refrigerio $5,00
SUBTOTAL $ 10,00
TOTAL GENERAL $32,20
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CAPITULO IIl. VALORACION DE LA FACTIBILIDAD

3.1 Analisis de la dimension técnica de implementacion de la propuesta

El manual informativo de estrategias ludicas fue elaborado con el objetivo de
mejorar el proceso de ensefianza- aprendizaje de este modo facilitar el desarrollo de
habilidades y destrezas matematicas debido a que, son fundamentales en el proceso de
formacion acadeémicas. Para crear el manual se analizé el contexto real de la institucion
educativa la cual permite conocer la factibilidad para realizar la propuesta, por
consiguiente, es importante tomar en consideracion la infraestructura, ubicacion

geogréfica, espacio fisico, personal docente, estudiantes y materiales.

La escuela de Educacion Basica “Guillermina Unda de Garcia” esta localizada en
el cantdén Santa Rosa parroquia Santa Rosa en las calles San Vicente y Zoila Arauz de
Cordova, la institucion esta constituida de una pequefia infraestructura porque la cantidad
de estudiante no es numerosa. Sin embargo, cuenta con una cancha deportiva, patio de
juegos, areas verdes, sala de computacion y aulas, estos espacios aportan al desarrollo de

la propuesta sin inconvenientes.

Para ejecutar la propuesta se requiere del apoyo de 50 estudiantes del paralelo A
y B de tercer afio de educacion basica y 2 docentes, también se necesita de la autorizacion
del director para implementar el manual que estd compuesta de actividades que ludicas
que contribuyen a la motivacion e interaccion para generar el aprendizaje significativo,
para efectuar los juegos educativos hay que disponer de un pequefio espacio fisico en el
aula con el proposito de que los nifios aprendan jugando y adquieran competencias

matematicas.

3.2 Analisis de la dimension econémica de implementacién de la propuesta

Con respecto a la elaboracion del manual informativo de estrategias ludicas, se
realizd revision bibliografica donde se utilizé computadoras e internet, pero no agregamos
como gasto econdémico porque cada uno dispone en sus hogares, luego se procedio a crear
juegos educativos para que los estudiantes se diviertan y aprendan al mismo tiempo, por
lo tanto, se tenia que comprar materiales con un costo $ 32,20, el gasto fue minimo porque
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utilizamos elementos que estaban en nuestro entorno. De esta manera el manual
informativo esta alcance de todos para su aplicacion puesto que, no demanda de grandes
gastos, es factible para los docentes porque se envio a traves de correos de electrénicos el
manual con la finalidad de que adapten a las planificaciones de clases, ademas se entregd

materiales lUdicos a los maestros de tercer afio.

3.3. Anélisis de la dimensidn social de implementacion de la propuesta.

Es fundamental resaltar que la sociedad esta relacionada con las instituciones
educativas porque es un lugar donde se forman las personas, por esta razén la educacion
es de vital importancia para el desarrollo de la propuesta, dado que los estudiantes van
adquirir conocimientos que contribuyen a la solucién de problemas de diferentes
contextos, fortaleciendo habilidades de relacionarse con los demés. Contribuye a los
docentes a mejorar la préctica educativa a través de la implementacion de estrategias
ludicas, aislando la ensefianza tradicional para dar apertura al constructivismo de esta
forma los estudiantes van alcanzar aprendizajes favorables que aportan a la formacién

académica y cumplir con los objetivos planteados por el sistema educativo.

3.4. Analisis de la dimensidn legal de la implementacion de la propuesta

La propuesta estd vinculada con la Constitucion de la Republica del Ecuador
(2008) menciona en el articulo 27 que todos los nifios tienen igualdad de oportunidades
fomentando que los mismos estudiantes sean los encargados de crear su propio
conocimiento, esta relacionada con la Ley Organica de Educacion Intercultural (2017)
destaca en el articulo 7, literal b que los estudiantes deben acceder una educacion integral
que les permita potenciar sus habilidades, es indispensable aplicar estrategias Iudicas
considerando los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje para lograr consolidar el nuevo

conocimiento.
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CONCLUSIONES

v Se determind que los docentes aplican estrategias tradicionales para la
ensefianza de matematicas, esto ocasiona que los estudiantes se sientan desinteresados
por el aprendizaje de las operaciones béasicas y no logren desarrollar habilidades

matematicas por la escasa aplicacion de juegos educativos.

v Através de la investigacién minuciosa de articulos cientificos se establecio que
el uso de estrategias ludicas brinda ventajas como es estimular habilidades matematicas,
motiva al estudiante, escenario interactivo y fomenta el trabajo colaborativo que ayuda a
mejorar el proceso de ensefianza. Por lo tanto, es importante que los maestros consideren
en las planificaciones la implementacion de juegos de acuerdo a los ritmos y estilos de

aprendizaje de los educandos.

v Es indispensable que los docentes utilicen estrategias ludicas como es

aprendamos jugando, juego de la oruga, juego de la caja y juego de tableros para
consolidar el proceso de ensefianza- aprendizaje, de este modo ayudar a los alumnos a

mejorar el rendimiento académico de manera eficaz mediante el juego.

v Mediante el manual informativo se propuso a los docentes aplicar estrategias

ludicas que faciliten el aprendizaje de la suma, resta y multiplicacion puesto que, estas

operaciones son fundamentales para desenvolverse en la sociedad.

v Fue fundamental socializar con los profesores acerca de como esta compuesto

el manual para que tengan conocimiento e incorporen adecuadamente las estrategias
ludicas dado que, estas buscan fomentar un ambiente de aprendizaje dindmico e

interactivo para proporcionar el desarrollo intelectual de los alumnos.
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RECOMENDACIONES.

v Se sugiere a los docentes que impartan sus clases de manera divertida y

dindmica mediante la ludica para lograr despertar el interés por el aprendizaje de la suma,
resta y multiplicacion con la finalidad de que los educandos sean los encargados de

construir su propio conocimiento.

v Es primordial proporcionar informacién a los docentes acerca de estrategias
ludicas para estimular la habilidad numérica, razonamiento, pensamiento logico y
resolucion de problemas en los nifios, ademas es importante fomentar el trabajo
colaborativo en el aula porque favorece a los estudiantes a que despejen dudas y

compartan conocimientos adquiridos.

v Incentivar a los docentes a utilizar estrategias ludicas para fortalecer el proceso

de ensefianza, el cual facilita a que los estudiantes adquieran nuevos conocimientos de
forma réapida y sencilla contribuyendo a mejorar el rendimiento académico dado que,

matematicas es indispensable en la vida cotidiana.

v Se recomienda a los docentes que reciban informacién mediante manuales con

el fin de que utilicen actividades ludicas que contribuyan al proceso de ensefianza

aprendizaje para que puedan potenciar sus capacidades y habilidades intelectuales.

v Es primordial socializar con los docentes cuando se entrega algun material para
cumplir con el objetivo planteado ya que, se busca que implementen estrategias ludicas
en la ensefianza de matematicas y asi el estudiante aprenda las operaciones basicas de

manera divertida y dinamica.
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ANEXOS

ANEXO 1. INStrumMeNto d& ENTFEVISTA ......oeveeeeieeeeeee et

ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES
DATOS PERSONALES:
Nombre y Apellido (opcional):

Area de ensefianza:

Fecha:

Genero: [ ] Femenind |
Masculi

noEdad:

1. ;Como considera el nivel de incidencia del uso de estrategias ludicas para la ensefianza

de matematicas en estudiantes de tercer grado?

2.;Cree usted que importante ayudar a desarrollar a los estudiantes habilidades de

razonamiento 16gico matematico?
3. ¢Qué estrategias utilizar para motivar al estudiante a adquirir nuevos conocimientos?

4. Considera usted que aplicacion de estrategias ludicas genera ventajas en la ensefianza

de las matematicas
5. ¢Como influyen las estrategias ludicas en el rendimiento académico

6. Considera usted que es necesario innovar las estrategias para favorecer la ensefianza

de las operaciones bésicas
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Anexo 2. Instrumento de encuesta

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES
DATOS PERSONALES:

Nombre y Apellido (opcional):
Area de ensefianza:

Fecha:

Edad:

1. PRESENTACION
Reciban un cordial saludo estimados profesionales de la educacion, la presente
encuesta busca reunir informacion fundamental que seré utilizada con fines académicos

de maneramuy comedida solicitamos que su respuesta sea sincera

INSTRUCCIONES

» Marque con una X su respuesta seleccionada

> Marque solo una respuesta

2. TEMA: “Estrategias ludicas para la ensefianza de matematicas en los estudiantes de

tercer grado EGB, escuela Guillermina Unda de Garcia periodo 2022”

3. OBJETIVO: Recopilar informacion veridica a través la aplicacion de una encuesta

que beneficiara a nuestro proyecto de investigacion.

4. DESAROLLO

1. ¢ Qué estrategias utiliza el docente para la ensefianza de mateméaticas?
a. Carteles ()
b. Pizarra ( )
c. Hojas de trabajo ( )
d. Textos escolares ( )

59



e. Otros ( )

2. ;Crees que las actividades que realiza el docente ayuda interaccion y

motivacion?
a. Muy de acuerdo ()
b. De acuerdo ( )
c. En desacuerdo ( )
d. Muy en desacuerdo ( )

3. ¢Cual es nivel de incidencia del uso de las estrategias mencionadas anteriormente

en la ensefanza de Matematicas?

a. Alto ( )
b. Medio ( )
c. Bajo ()

4.:Crees que la falta de juegos educativos causa el desinteres el aprendizaje?

a. Siempre ( )
b. Casi siempre ( )
c. A veces ( )
d. Nunca ( )

5. ¢Qué ventajas crees que se desarrolla con los juegos educativos?

a. Trabajo en equipo ()
b. Escenario interactivo ( )
c. Estimula la imaginacion ( )
d. Otros ( )
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6. ¢ Crees que las actividades que realiza el docente ayuda interaccion y motivacion?

a. Muy de acuerdo ( )
b. De acuerdo ( )
c. En desacuerdo ( )
d. Muy en desacuerdo ( )

7. ;Qué tipo juegos te gustaria que utilice el docente para la ensefianza de

matematicas?

a. Aprendamos jugando ()
b. Juego de la oruga ()
c. Juego de la caja ()
d. Juego de tableros ()

8. Consideras que aprendamos jugando, juego de la oruga, juego de la caja, juego

de tableros te ayuda aprender con mayor facilidad

a. Muy de acuerdo ()
b. De acuerdo ( )
c. En desacuerdo ()

d. Muy en desacuerdo ()



Anexo 3. Matriz de delimitacion del tema de investigacion

ESCUELA GUILLERMINA UNDA DE GARCGA PERIODO 2021

TEMA: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA LA ENSERANZADE MATEMATICAS EN ES TUDIANTES DE TERCER GRADO EGE,

CAMPO VAR AEBLE VAR ABLE ALCAMCE ALCANCE EMFOOUE | ALCANCE TEPORA L DAD
INVESTIGAOON | DEPEMDI ENTE | INDEPEMDIENTE | GEOGRAACD | POBLACIOMAL | TEORI CO PRACTICO
DIDACTICD Estrate gias Ensefianzade EDUCACION | Tercerafio Tipgsde Capacitacidn | 2021-2
lidicas rnate maticas GEMERAL EBG estrategizs | docente
B 514,
Guillermina
Hundade
Garcia
Anexo 4. Matriz de justificacion
CRITERIO TEOQORICO [ CRITERIO SOCIALES CRITERIO CRITERIO CRITERIO
INSTITUCIONALES PERSONALES OPERATIVOS
{Factibilidad)
En esta inwestigacidn se | La inwestigacidn estard | El tema elegido para la | El tema que seleccionamaos | El objeto de estudio si es
tomard como  referencia | basada en informacidn | inwestigacidn surgid de una | para =l presente trabajo fue | factible porque existen una
articulos, rewistm de alto | relevante con el propdsito | problemdtica que se  estd | escoeido porque durante |= | gran cantidad de
impacto que nos w8 a| de implementar estrategias | manifestando en la EBcuela | practicas preprofesinnales | informacian cientifica sobre
permitir recopilar | ludicas para el | "Guillermina Unda de | se pudo presenciar que los | cdmao implementar
informacidn cientifica que | mejoramiento de la | Garcia” en la signatura de | estudiantes de tercer grado | estrategia  lddicas dentro

aportara  con teori@m oy

estrategis para

perfaccionar laensefianza de

matematicas.

ensefianza de matemdtica
para optimizar =l aprendizaje
de

académico cada

estudiante

matemdticas especialmente

en la suma, resta oy
multiplicacian. For lo tanto
decidimos indagar acerca de
I= estrategis  |ddicas en
esta msignatura que brindara
un

impacto positivo

beneficiando a todos los

miembros de lainstitucidn .

tienen falencim en la
mignatura de matematicas |,
en lo cual se considera que
educando

los puedan

mejorar  s5u rendimiento
académico con el uso de

estratemias ludicas .

del aula de clmes. Ademds,
contamos conla apertura de
la institucian para realizar la
inwestigacidn asi mismao

recursos humanos W
materiales que nos facilitara
realizar el

provecto

integrador.
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Anexo 5. Matriz de problemas-objetivos

TEMA: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICAS EN
ESTUDIANTES DE TERCER GRADO EGB, ESCUELA GUILLERMINA UNDA DE
GARCIA PERIODO 2021

LUDICAS para la
ensefianza de
matematicas en los

estudiantes de tercer
grado EGB, escuela
Guillermina Unda de
Garcia periodo 2021

estudiantes de tercer
grado EGB , escuela
Guillermina Unda de
Garcia periodo 2021

matematicas en los
estudiantes de tercer
grado EGB , escuela
Guillermina Unda de
Garcia periodo 2021

PROBLEMA PROBLEMA PROBLEMA PROBLEMA
CENTRAL PARTICULAR 1 PARTICULAR 2 PARTICULAR 3
¢cCUAL ES EL QUE ; CUALES SON LAS |.QUE TIPO
NIVEL ESTRATEGIAS VENTAJAS DE LA ESTRATEGIAS
INCIDENCIA LUDICAS utiliza el UTILIZACION DE |[LUDICAS DEBE
DE docente para la ESTRATEGIAS UTILIZAR EL

LA UTILIZACION Ensefianza de LUDICAS para la DOCENTE PARA Ia
DE ESTRATEGIAS |mateméticas en los |ensefianza de lensefianza de matematicas

en los estudiantes de tercer
grado EGB, escuela
Guillermina  Unda de
Garcia periodo 2021

grado EGB, Escuela
Guillermina Unda de
Garcia periodo

2021,

Guillermina Unda de
Garcia periodo 2021.

grado EGB, escuela
Guillermina Unda de
Garcia periodo 2021.

OBJETIVO OBJETIVOS OBJETIVOS OBJETIVOS ESPEFICO
GENERAL ESPEFICO 1 ESPEFICO 2 3

DETERMINAR el | IDENTIFICAR las ANALIZAR las DETERMINAR el tipo de
nivel de incidencia de | estrategias  lddicas |ventajas de la |estrategias ludicas que debe
la  utilizacién de | que utiliza el docente (utilizacion de |utilizar el docente parala
estrategias ludicas para | para la ensefianza de festrategias ludicas |ensefianza de matematicas
la ensefianza de | matematicas en los para la ensefianza de en los estudiantes de tercer
matematicas en los | estudiantes de tercer /matematicas en los |grado EGB, escuela
estudiantes de tercer | grado EGB , escuela lestudiantes de tercer |Guillermina  Unda  de

Garcia periodo 2021.
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Anexo 6. Guion esquematico

TEMA : ESTRATEGIAS LUDICAS PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE
TERCER GRADO EGB ESCUELA GUILLERMINA UNDA DE GARCIA PERIODO 2021.

VARIABLE INDEPENDIENTE
CAPITULO |
ENSENANZA DE
MATEMATICAS

VARIABLE DEPENDIENTE
CAPITULO II
ESTRATEGIAS LUDICAS

CRUCE DE VARIABLES
CAPITULOS 111
ESTRATEGIAS LUDICAS
PARA LA ENSENANZA DE
MATEMATICAS EN
ESTUDIANTES

1.1 ENSENANZA
MATEMATICAS
EDUCACION PRIMARIA
1.1.1. PRINCIPIOS DIDACTICOS
EN MATEMATICA

1.1.3. CARACTERISTICAS DE
LA ENSENANZA DE LAS
MATEMATICAS

1.2 ENSENANZA
TRADICIONAL DE LAS
MATEMATICAS

DE
EN

1.2.1. VENTAJAS Y

DESVENTAJAS

1.2.2 METODOLOGIA DE
ENSENANZA

2.1 ESTRATEGIAS LUDICAS EN
LA EDUCACION BASICA

2.11  DEFINICION

2.1.2 CLASIFICACION DE LAS
ESTRATEGIAS

2.13 ESTRATEGIAS LUDICAS

EN LA ENSENANZA
2.1.4 CARACTERISTICAS
2.1.5 VENTAJAS DE LAS
ESTRATEGIAS LUDICAS
2.2 TIPOS DE ESTRATEGIAS
PARA LA ENSENANZA EN
EDUCACION BASICA

1.21 TIPOS DE JUEGOS
LUDICOS

2.2.3 GENERALIDADES DE
LOS RECURSOS
LUDICOS

2.2.4 CARACTERISTICAS DE LAS
ESTRATEGIAS LUDICAS
2.3 ESTRATEGIAS LUDICAS EN

LA ENSENANZA DE LAS

MATEMATICAS

231 EL JUEGO COMO
ESTRATEGIA LUDICA

23.2 TIPOS DE JUEGOS
LUDICOS

2.3.3 CARACTERISTICAS

2.3.4 INTERACCION
DOCENTE-
ESTUDIANTE

2.3.5 VENTAJAS

2.3.6 DESVENTAJAS

3.1 VENTAJAS DE LAS
ESTRATEGIAS LUDICAS
PARA LA ENSENANZA DE
MATEMATICAS.

3.1.1. CARACTERISTICAS
3.1.2. LIMITACIONES

3.1.3. RECOMENDACIONES
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Anexo 7. Matriz de problemas-objetivos-hipotesis

PERIODO 2021

TEMA: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICAS EN
ESTUDIANTES DE TERCER GRADO EGB, ESCUELA GUILLERMINA UNDA DE GARCIA

PROBLEMA
CENTRAL

PROBLEMA
PARTICULAR 1

PROBLEMA
PARTICULAR 2

PROBLEMA
PARTICULAR 3

¢Cual es el nivel de
incidencia de la
utilizacién de
estrategias ludicas

¢Qué estrategias ladicas
utiliza el docente para la
ensefianza de matematicas
en los estudiantes de tercer

¢ Cudles son las ventajas
del uso de estrategias
ludicas para la ensefianza
de matematicas en los

¢Qué tipos de
estrategias ludicas debe
utilizar el docente para
la ensefianza de

para la ensefianza de | grado EGB, escuela | estudiantes de tercer | mateméaticas en  los
matematicas en los | Guillermina Unda de | grado EGB, escuela | estudiantes de tercer
estudiantes de tercer | Garcia periodo 2021 Guillermina Unda de | grado EGB, escuela
grado EGB, escuela | 0 Garcia periodo 2021 Guillermina Unda de
Guillermina Unda de Garcia periodo 2021
Garcia periodo 2021

HIPOTESIS HIPOTESIS HIPOTESIS HIPOTESIS

PARTICULAR PARTICULAR PARTICULAR

El nivel de incidencia
de la utilizacion de
estrategias ludicas es
alta para la ensefianza
de matematicas en los
estudiantes de tercer
grado EGB, escuela
Guillermina Unda de
Garcia periodo 2021
puesto que ayudar a
mejorar el proceso de
ensefianza, lo cual
permite a los
estudiantes desarrollar
habilidades y destrezas
l6gico matematicas

Las estrategias ludicas que
utiliza el docente para la
ensefianza de matematicas
en los estudiantes de tercer
grado EGB, escuela
Guillermina  Unda de
Garcia periodo 2021 son
recursos poco interactivos,
debido a que los docentes
no estan en constante
innovacién, causando
desinterés por parte de los
alumnos en esta asignatura

Las ventajas del uso de
estrategias ludicas para la
ensefianza de
matematicas en  los

estudiantes de tercer
grado EGB , escuela
Guillermina  Unda de

Garcia periodo 2021, son
satisfactorias para la
ensefianza de
matematicas, debido a
que , los dicentes van a
utilizar el recurso que les
agrade, lo que ayuda
mejorar el rendimiento
académico de los
estudiantes.

Los tipos de estrategias
ludicas que debe utiliza el
docente son la ensefianza
de matematicas en los

estudiantes de tercer
grado EGB, escuela
Guillermina  Unda de

Garcia periodo 2021son
la caja de las sumas, la
ruleta, puesto que aporta
a la ensefianza de las
operaciones basicas, lo
que favorece a la
asimilacion de
contenidos aplicados en
el aula de clases.
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Anexo 8. Matriz de procedimiento operativo

VARIABLES

OPERACIONALIZACION

Estrategias

Las estrategias ludicas son actividades que
incluyen juegos educativos, dinamicas de
grupo, empleo de dramas, juegos de mesa, etc.,
estas herramientas son utilizados por los
docentes para reforzar los aprendizajes,
conocimientos y competencias de los alumnos

dentro o fuera del aula.

Ensefianza de Matematicas

Surgiran situaciones de trabajo individual y
grupal en caso de problemas con los

ndmeros deben usar sus conocimientos

Desinterés de los alumnos

El desinterés del alumno es el desapegopor el
estudio puede ser por distintos

factores dentro y fuera del aula de clases.

Ventajas de la utilizacion estrategias
ludicas

Favorece al dicen en el momento de adquirir
nuevos aprendizajes

significativos.

Rendimiento Académico

Estd basada en la evolucion de

conocimiento que se le realiza al alumno.

Tipos de estrategias

Se refiere a estrategias impartidas por el
docente para mejorar la adquisicién de nuevos
conocimientos de sus estudiantes a

través del juego.

Asimilacion de contenidos

Es cuando el educando puede demostrarque estd
inmersos en los nuevos contenidos dados, es
decir se puede desenvolver sin ninguna dificultad
sobre

el tema dictado.
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Anexo 9. Matriz de variables, técnicas e instrumentos

TEMA: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE TERCER GRADO EGB,
ESCUELA GUILLERMINA UNDA DE GARCIA PERIODO 2021

HIPOTESIS PARTICULAR 1

VARIABLES

INDICADORES

Las estrategias que aplica el docente para
la ensefianza de matematicas en los
estudiantes de tercer grado EGB, escuela
Guillermina Unda de Garcia periodo 2021,
son carteles, fichas de trabajo, elaboracion
de resimenes y trabajos auténomos,
debido causa desinterés de los alumnos por
esta asignatura a que, los docentes no estan

en constante innovacion, el cual.

Estrategias

Ensefianza de Matematicas

Desinterés de los alumnos

1. ;Qué estrategias (juegos educativos) utiliza el docente
para la ensefianza de matematicas?

Carteles
Fichas de trabajo

Elaboracion de resimenes

> @ oo

Trabajos autbnomos

2. Considera que docentes utilizan estrategias (juegos
educativos) que facilite la interaccion y motivacion al

momento de adquirir nuevos conocimientos.

Muy de acuerdo
De acuerdo

@ = o

En desacuerdo

h. Muy en desacuerdo
3. ¢Cual es el nivel de incidencia del uso de estrategias
tradicionales en la ensefianza de Mateméticas?

a. Alto

b. Medio

c. Bajo

4.Usted como estudiante cree que la falta de juegos
educativos causa el desinterés por el aprendizaje de

matematicas

e. Siempre

f. Casi siempre
g Aveces

h. Nunca
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HIPOTESIS PARTICULAR 2

VARIABLES

INDICADORES

Las ventajas del uso estrategias lUdicas para
la ensefianza de matematicas en los
estudiantes de tercer grado EGB, escuela
Guillermina Unda de Garcia periodo 2021,
son motivar al estudiante, escenario
interactivo, estimular habilidades
matematicas y aporta al trabajo colaborativo,
debido a que, los discentes mediante juegos
educativos van a mejorar el rendimiento
académico

Ventajas del uso de estrategias
ltdicas

Rendimiento Académico

5. ¢Cudles son las ventajas que se lograra desarrollar con
la implementacion de estrategias ludicas (juegos
educativos)?

a. Motivar al estudiante

b. Escenario interactivo

¢. Estimula habilidades matematicas

d. Trabajo colaborativo

6.Cree usted los juegos educativos influye que en su
rendimiento académico rendimiento

a. Muy de acuerdo

b. De acuerdo

¢.En desacuerdo

d.Muy en desacuerdo

HIPOTESIS PARTICULAR 3

VARIABLES

INDICADORES

Los tipos de estrategias lGdicas que debe
utilizar el docente para la ensefianza de
matematicas  en los estudiantes de tercer
grado EGB, escuela Guillermina Unda de
Garcia periodo 2021, son aprendamos
jugando, el juego de la oruga, el juego de la
caja yel juego de tableros, puesto que aportan
a la ensefianza de las operaciones basicas, lo
que favorece a la asimilacion de contenidos
aplicados en el aula de clase.

Estrategias lGdicas

Asimilacién de contenido

7..Qué estrategias ludicas (juegos educativos) le gustaria
que utilice tu docente para mejorar la ensefianza de las
matematicas?

a. Aprendamos jugando

b. El juego de la oruga

c. El juego de la caja

d.El juego de tableros

8.Considera usted que aprendamos jugando, el juego de la
oruga, el juego de la caja y el juego de tableros, ayudara a
la asimilacion de contenidos

Muy de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Muy en desacuerdo

0o
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Anexo 10. Matriz de requerimiento

TEMA: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE
TERCER GRADO EGB,ESCUELA GUILLERMINA UNDA DE GARCIA PERIODO 2021

PROBLEMA SITUACION OBJETIVO REQUERIMIENT
PARTICULAR 1 ACTUAL (0]
¢ Qué estrategias aplica el | Los docentes utilizan | Identificar las | Realizar un manual informativo
docente para la ensefianza | estrategias son carteles, | estrategias que utiliza el | acerca de la implementacion de
de matematicas en los | fichas de  trabajo, | docente para la | estrategias ladicas 'y  los
estudiantes de tercer | elaboracion de | ensefianza de | beneficios en para el desarrollo
grado, escuela | resimenes y trabajos | mateméticas en los | de habilidades y destrezas
Guillermina Unda de | autdnomos lo que no | estudiantes de tercer | matematicas
Garcia periodo 2021? permite desarrollar | grado EGB , escuela
interaccion en el aula, | Guillermina Unda de
pues esto  provoca | Garcia periodo 2021.
dificultad en el proceso
de aprendizaje
PROBLEMA SITUACION OBJETIVO REQUERIMIENT
PARTICULAR?2 ACTUAL (0]

¢ Cuales son las ventajas
de la utilizacion de

Los discentes no se
sienten motivados por

Analizar las ventajas de
del uso de estrategias

Capacitacion virtual dirigida a
los maestros acerca de la

matematicas en los
estudiantes de tercer
grado, escuela
Guillermina Unda de
Garcia periodo 2021?

matematicas deben ser
innovadores como es
aprendamos jugando,
juego de la caja, juego de
la oruga,juego de tableros
puesto que, aportan a la
ensefianza de las
operaciones basicas, lo
que favorece a la
asimilacion

de contenidos aplicados
en el aula de clase.

matematicas en los
estudiantes de tercer
grado EGB, escuela

Guillermina Unda de
Garcia periodo 2021.

estrategias ludicas para la | desarrollar habilidades | ludicas para la | importancia del uso de
ensefianza de | matemaéticas, debido ala | ensefianza de estrategias ludicas
matematicas en los | escasa implementacion | matematicas en los
estudiantes de tercer | de estrategias ludicas estudiantes de tercer
grado, escuela grado EGB, escuela
Guillermina  Unda de Guillermina Unda de
Garcia periodo 2021? Garcia periodo 2021.
PROBLEMA SITUACION OBJETIVO REQUERIMIENT

PARTICULAR 3 ACTUAL (0]
{Qué tipos de |Los tipos estrategias | Determinar el tipo de | Charlas a los docentes para la
estrategias lidicas |ludicas que debe utilizar | estrategias ludicas que | implementacion de estrategias
debe utilizar el docente el docente para la | debe utilizar el docente | lUdicas para la ensefianza de las
para la ensefianza de |ensefianza de | para la ensefianza de | operaciones basicas.
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Anexo 11. Matriz de la propuesta

TEMA

PROBLEMA IDENTIFICADO

REQUERIMIENTO - PROPUESTA

“Estrategias ludicas para la
ensefianza de matematicaen

estudiantes de tercer grado de
EGB escuela Guillermina Unda

de Garcia periodo 2021”

El problema que se identifico en la
investigacion es que los docentes
no implementan  estrategias
ludicas para la ensefianza, el cual
dificulta al estudiante desarrollar

habilidades matematicas.

Realizar informativo acerca de

la

implementacion de estrategias ludicas y

los beneficios en para el desarrollo de

habilidades y destrezas matematicas.

Anexo 12. Matriz de los componentes estructurales

Variables

Capitulaciones

Estrategias ludicas

-Ventajas de las estrategias ladicas

-Tipos de estrategias ludicas

-Aprendamos jugando

-Juego de la oruga

-Juego de la caja

-Juego de tableros

Formas de aplicacion de estrategias ludicas

Habilidades y destrezas

-Definicion
-Importancia de

-Razonamiento

las habilidades y destrezas

-Tipos de habilidades matematicas
-Habilidad numérica-
-Pensamiento légico

-Resolucidon de problemas
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Anexo 13. Andlisis de las encuestas aplicada a los estudiantes

Tabla 1. Estrategias que aplica el docente para la ensefianza de matematicas.

Estrategias Valores Naturales Valores
Porcentuales

Carteles 7 14 %

Fichas de trabajo 27 54%

Elaboracion de | 3 6%

resimenes

Trabajos autbnomos 13 26%

Total 50 100%

Elaborado: Maria Belduma y Sandy Galarza.
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes.

Figura 1. Estrategias que aplica el docente para la ensefianza de matematicas.

Fuente: Tabla 1

Como se puede observar en el cuadro y gréfico 1 el 54% que representa a (27 estudiantes)
indican que los docentes utilizan como estrategia las fichas de trabajo, el 26% (13
estudiantes) manifiestan que los maestros aplican trabajos autdbnomos, mientras que el 14%
(7 estudiantes) expresan que los profesores utilizan carteles y el 6% (3 estudiantes)

manifiestan elaboran resimenes para la ensefianza de las matematicas.

De acuerdo a los datos obtenidos se puede evidenciar claramente un mayor porcentaje de
docentes que aplican como estrategia ficha de trabajo y 3 % elaboran resimenes, se deduce

que los profesores de la escuela “Guillermina Unda de Garcia” no aplican estrategias ludicas
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para la ensefianza, pues esto conlleva a clases mondétonas lo que causa el desinterés de los

estudiantes por el aprendizaje de las matematicas.

Tabla 2. Estrategias utilizadas por el docente que facilite la interaccion y motivacion al

momento de adquirirlos nuevos conocimientos.

Interaccion y | Valores Naturales Valores
motivacion Porcentuales
Muy de acuerdo 15 30 %
Poco de acuerdo 25 50%
Indeciso 10 20%
En desacuerdo 0 0%
Muy de acuerdo 0 0%
Total 50 100%

Elaborado: Maria Belduma y Sandy Galarza.
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes.

Figura 2. Estrategias utilizadas por el docente que facilite la interaccién y motivacion al

momento de adquirirlos nuevos conocimientos

Fuente: Tabla 2.

La encuesta realizada a 50 estudiantes de tercer grado de la escuela “Guillermina Unda de
Garcia” en la pregunta 2 se obtuvo los siguientes resultados; 50% de ellos (25 alumnos) estan
poco de acuerdo que el docente utiliza estrategias que facilite la interaccion y motivacion, el
30 % (15 alumnos) manifiestan estar muy acuerdo y el 20% (10 alumnos) demuestra
indecision.
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Segun los datos se observa que los educandos consideran estar poco de acuerdo sobre las
estrategias que utiliza el docente para facilitar la interaccion y motivacion en el aula. Por lo

tanto, se infiere que los maestros no aplican estrategias ludicas.

Tabla 3. Nivel de incidencia del uso de estrategias tradicionales en la ensefianza de

matematicas

Nivel de incidencia Valores Naturales Valores
Porcentuales

Alto 28 56%
Medio 20 40%
Bajo 0 4%
En desacuerdo 0 0%
Muy de acuerdo 0 0%
Total 50 100%

Elaborado: Maria Belduma y Sandy Galarza.
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes.

Figura 3. Nivel de incidencia del uso de estrategias tradicionales en la ensefianza de

matematicas

0%

>0 %

Fuente: Tabla 3

En el cuadro y grafico 3 se puede visualizar que el 56% que representa a (28 estudiantes)
consideran que el nivel de incidencia del uso de estrategias tradicionales en la ensefianza de

las matematicas es alto, el 40% que son 20 de ellos medio y el 4% que son 2 de ellos bajo.
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Segun los resultados obtenidos se contrasta que el nivel de incidencia del uso estrategias

tradicionales es alto, puesto que con el paso del tiempo la educacion ha ido cambiando, por

lo tanto, es importante que el maestro implemente estrategias lidicas para la ensefianza de

las matematicas, por esta razon es necesario emplear juegos educativos para contribuir al

estudiante adesarrollar habilidades y destrezas l6gico- matematica.

Tabla 4. Falta de estrategias ludicas (juegos educativos) causa el desinterés por el aprendizaje

de matematicas.

Desinterés  por
aprendizaje

el

Valores Naturales

Valores
Porcentuales

Siempre 22 44%
Casi siempre 18 36%
A veces 9 18%
Nunca 1 2%
Muy de acuerdo 0 0%

Total

50

100%

Elaborado: Maria Belduma y Sandy Galarza.
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiante

Figura 4. Falta de estrategias ludicas (juegos educativos) causa el desinterés para el

aprendizaje de matematicas.

18%

)0

a4%

Slempre W Casl slempre A veces

Fuente: Tabla 4.

Nunca
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Como demuestra el grafico el 44% de ellos (22 alumnos) manifiestan que la falta de
estrategias ludicas siempre causa desinterés para el aprendizaje de las matematicas, el
36%(18 alumnos) expresan el casi siempre, mientras que el 18% (9 alumnos) indican que a

veces y el 2% (1 alumno)denota que nunca.

Con respecto a la encuesta realizada se puede deducir que la falta de estrategias ludicas
siempre causa el desinterés para el aprendizaje de las matematicas, siendo el principal
problema que afectaal desarrollo de habilidades y capacidades matematicas, es indispensable
que el docente este en constante innovacion realizando capacitaciones acerca de como

implementar estrategias ludicas para motivar al estudiante a adquirir nuevos conocimientos.

Tabla 5. Ventajas que se logrard desarrollar con la implementacion de estrategias ludicas

(juegoseducativos).

Ventajas de los | Valores Naturales Valores
recursos ludicos Porcentuales
Trabajo colaborativo 6 12%
Estimular habilidades 17 34%
matematicas

Escenario interactivo 11 22%
Motivar al estudiante 6 32%
Total 50 100%

Figura 5. Ventajas que se logrard desarrollar con la implementacion estrategias Iudicas

(juegos educativos).

MW (rabalo colaborativa
W Estimular habillidades matamatica
Escwnario interactive

W Motiva al estudiante

Fuente: Tabla 5
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De acuerdo a la encuesta aplicada el 34% (17 estudiantes) aseguran que la implementacion
de estrategias ludicas estimula las habilidades matematicas, el 32% (16 estudiantes)
manifiestan queel uso de estrategias ludicas motiva al estudiante, mientras que el 22 % (11
estudiantes) expresan que fomenta un escenario interactivo y el 12% (6 estudiantes) indican

que las estrategias ludicas aportan al trabajo colaborativo.

Tabla 6. Estrategias ludicas (juegos educativos) influyen en su rendimiento académico.

Rendimiento Valores Naturales Valores
académico Porcentuales
Muy de acuerdo 27 54%
De acuerdo 21 42%
Indeciso 2 4%

En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 50 100%

Elaborado: Maria Belduma y Sandy Galarza.
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes.

Figura 6. Estrategias ludicas (juegos educativos) influyen en su rendimiento académico.

W Muy de acuerdo
M| Do acuerdo

Indecino

En desacuerdo
oW Muy en deacuerdo

Fuente: Tabla 6
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En los datos recolectados se muestra que el 54% (27 alumnos) indican estar muy de acuerdo

en que las estrategias ludicas influyen en su rendimiento academico mientras que el 42% que

son 21de ellos dicen estar de acuerdo y tal solo el 4% que son 2 de ellos expresa estar

indecisos

De acuerdo a la encuesta aplicada a los estudiantes de tercer grado de escuela “Guillermina

Unda de Garcia” se puede visualizar un alto indice de alumnos que aseguran estar muy de

acuerdo que las estrategias ludicas si influyen en el rendimiento académico.

Tabla 7. Estrategias ludicas (juegos ludicos) que le gustaria que utilice su docente para la

ensefianza de matematicas.

Estrategias ltdicas

Valores Naturales

Valores
Porcentuales

Aprendamos jugando 11 22%
El juego de la oruga 17 34%
El juego de la caja 16 32%
El juego de tableros 6 12%
Total 50 100%

Elaborado: Maria Belduma y Sandy Galarza.
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes.

7. Figura. Estrategias ludicas (juegos ludicos) le gustaria que use su docente para la

ensefianza de lasmatematicas

12%

22'%

Aprendamos jugando

M Eljuego de la oruga
El juepo de la caja

El juego de tableros

Fuente: Tabla
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Las encuestas aplicadas muestran que el 34% que representa a (17 estudiantes) expresan que
les gustaria que el docente utilice como estrategia el juego de la oruga, el 32% que
representan a (16 estudiantes) manifiestan que se deberia emplear el juego de la caja, el 22%

(11 estudiantes) revelanque se aplique aprendamos jugando y 12% (6 estudiantes) prefieren
el juego de tableros.

Tabla 8. Aprendamos jugando, el juego de la oruga, el juego de la cajay el juego de tableros

favorece a laasimilacion de contendidos.

Asimilacion de | Valores Naturales Valores
contenidos Porcentuales
Muy de acuerdo 23 46%
De acuerdo 25 50%
Indeciso 2 4%

En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 50 100%

Elaborado: Maria Belduma y Sandy Galarza.
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes.

Figura 8. Aprendamos jugando, el juego de la oruga, el juego de la caja y el juego de tableros
favorece a laasimilacion de contendidos.

E10.

Fuente: Tabla 8
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En proporcion al cuadro y grafico 8 se evidencia que el 50% (25 estudiantes) manifiestan
estar de acuerdo que aprendamos jugando, el juego de la oruga, el juego de la caja y el juego
de tableros favorecen la asimilacion de contenidos, el 46% que son 23 estudiantes dicen estar

muy de acuerdo y el 4% indecisos.

En relacidn a las estrategias Iudicas mencionados se ha demostrado que los nifios consideran
estar de acuerdo que estas estrategias favorecen a la asimilacion de contenidos como es la
suma, resta y multiplicacién ya que, mediante estos juegos los estudiantes van aprender de
manera mas practica el cual permite desarrollas habilidades y destrezas matematicas. Por lo
otro lado, el docente va estar en constante innovacion considerando que las estrategias ludicas

brindan mayores benéficos para el proceso de ensefianza de las matematica
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ANEX0 14: ANALISIS A 1aS BNTIEVISTAS. .....eeeeeee ettt

1.Nivel de incidencia del uso de estrategias ludicas para la ensefianza de matematicas en

estudiantes de tercer grado

Segun las entrevistas realizadas a los docentes de tercer grado manifestaron que el nivel de
incidencia del uso de estrategias ludicas es alto para la ensefianza de matematicas. Ademas,
la aplicacidn de estrategias ludicas fomenta un ambiente de aprendizaje interactivo el cual

contribuye a afianzar conocimientos significativos.

2. Habilidades de razonamiento l6gico matematico

De acuerdo a las respuestas obtenidas los docentes consideran que es de gran importancia
ayudar a desarrollar habilidades de razonamiento l6gico- matematico por eso, es
indispensable el aprendizaje de las operaciones basicas. Por otro lado, las maestras
mencionaron las actividades que realizan en clases como son los ejercicios individuales y

ejercicios cooperativos que contribuyen a la comprensién de las matematicas.

3.Estrategias que motiva al estudiante a adquirir nuevos conocimientos

Con respecto a la informacion recolectada se puede deducir que los docentes emplean
estrategias tradicionales como es carteles, elaboracion de resumenes, fichas de trabajo lo que
conlleva a clases mondtonas causando desinterés de los alumnos por el aprendizaje de las

matematicas.

4.Ventajas del uso de estrategias ludicas en la ensefianza de matematicas

Los docentes consideran que las estrategias lGdicas presentan diversas ventajas como motivar

al estudiante, fomentar la participacion activa y facilitar la asimilacion de contenidos.
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5.Influencia de las estrategias ludicas en el rendimiento académico

Los entrevistados dieron a conocer que las estrategias ludicas si influyen el rendimiento
académico por el motivo de que el nifio aprende jugando, lo cual facilita a adquirir nuevos

conocimientos porque se lograra despertar interés por matematicas.

6.Necesidad innovar las estrategias para favorecer la ensefianza de las operaciones basicas.

De acuerdo con los docentes manifiestan que es necesario innovar las estrategias, para ello
las capacitaciones deben de ser continuas, considerando que estos recursos orientan hacia la
busqueda de estrategias creativas permitiendo reforzar la préactica docente para consolidar el

proceso de ensefianza — aprendizaje de las matematicas.
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Anexo 15 Oficio para la seleccion de la modalidad de investigacion

Machala .9 de noviembre del 2021
Srs.
Lcda. Nasly Tinoco Cuenca Mg. Sc.
COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
Or. Alex Rivera Rios Mg. Sc.

ngRDlNADOR DE TITULACION DE LA CARRERA DE EDUCACION
BASICA.

Ledo. Julio Lalangui Pereira Mg. Sc.
DOCENTE DE LA ASIGNATURA SEMINARIO DE TITULACION |

Presente
De mi consideracion

Yo, Sandy Lisbeth Galarza lzurieta estudiante del SEPTIMO P.A.O paralelo "B"
jornada Nocturna periodo 2021 - 2 de la carrera de Educacion Basica me dirijo
a Uds. Para dar a conocer que he procedido a seleccionar como MODALIDAD
DE TITULACION “PROYECTO INTEGRADOR *

Informacion que doy a conocer para los fines legales correspondientes.

Atentamente

SANDYLISBETH GALARZA IZURIETA
C.1 0705989366
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Anexo 16. Oficio para la seleccién de la modalidad de investigacion

Machala ,9 de noviembre del 2021
SI5.
Leda. Masly Tinoco Cuenca Mg. Sc.
COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
Dr. Alex Rivera Rios Mg. Sc.

COORDINADOR DE TITULACION DE LA CARRERA DE EDUCACION
BASICA.

Ledo. Julio Lalangui Pereira Mg. Sc. .
DOCENTE DE LA ASIGNATURA SEMINARIO DE TITULACION |

Prezente
De mi consideracion

Yo, Maria Mercedes Belduma Gia estudiante del SEPTIMO P_A.O paralelo “B”
jormada Mocturna periodo 2021 — 2 de la camrera de Educacion Basica me dirijo
a Uds. Para dar a conocer que he procedido a seleccionar como MODALIDAD
DE TITULACION “PROYECTO INTEGRADOR *

Informacion que doy a conocer para los fines legales correspondientes.

Atentamente

AP

MARIA MERCEDES BELDUMA GIA

C.| 0708081198



Anexo 17. Oficio para la conformacién grupos de titulacion

Machala, 9 de noviembre del 2021
Srs,
Leda. Nasly Tinoco Cuenca Mg. Sc.
COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
Dr. Alex Rivera Rios Mg. Sc.

CgORDINADOR DE TITULACION DE LA CARRERA DE EDUCACION
BASICA.

Ledo. Julio Lalangui Pereira Mg. Sc.
DOCENTE DE LA ASIGNATURA SEMINARIO DE TITULACION |

Presente
De mi consideracion

Nosotras, Maria Mercedes Belduma Gia y Sandy Lisbeth Galarza lzurieta,
estudiante del SEPTIMO P.A.O paralelo "B" jornada NOCTURNA periodo 2021-
2 de la carrera de Educacion Basica nos dirigimos a Uds. Para dar a conocer
que de manera voluntaria hemos considerado realizar el trabajo de Titulaciéon en
forma grupal.

Informacién que doy a conocer para los fines legales correspondientes.

Atentamente

Maria Mercedes Belduma Gia Sandy Lisbeth Galarza lzurieta
C.| 0706091196 C.1 0705989366




Anexo 18. Oficio para la seleccidn del tema de investigacion

Machals 9 de moviembre del 2021
SRS
Leda. Masky Timoco Cwsnca Mg, Sc.
COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
Cr. Alex Rivera Rios Mg. Sc.

COORDINADOE DE TITULACION DE LA CARRERA
DE EDTCACTON BASICA.

Lodo. Julic Lalangul Persira Mg, Sc. )
DOCEMTE DE LA ASIGNATURA SEMINARIO DE TITULACION |

Prasents

D= mi cansidieracin

Mosotras, Maria Mercedes Beldumia Gia v Sandy Lisbeth Galarza lzurieta, estudizntes
de| SERTIMO P& parzleloc “BY jornada Mocturna pericds 2021 — 2 de |z carrera ds
Educacion Easzica me dirijo 2 Ud. de la manera mas comedida posible para solicitarle 2
nos permita realizar la investigacion con la tematica, “Estrategias ladicas para la
ensefianza de Matematicas en estudiantes de Tercer grado EGB, Escuela Guillermina
Unda de Garcia, periodo 20217 misma gue corresponde al proceso de titulacion como
requisito previo a la obtencidn del titulo de Licencizdos/as en Educacidn Basica

Esperando su respuesta positiva

anficipamaos muesirs gratitod

Atentaments
1 ] |f I.- - "
Al Chisy
Maria Mercedes Belduma Gia Sandy Lisbeth Galarza

G OF0ooet 186 . 10705580368



Anexo 19. Peticidon de autorizacion de la institucion

Machala, 17 de diciembre 2021

Lcdo. Jorge Daniel Salvatierra G.

DIRECTOR DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA
"GUILLERMINAUNDA DE GARCIA"

Presente
De mi consideracion

Nosotras, Maria Mercedes Belduma Gia y Sandy Lisbeth Galarza lzurieta,
estudiantes del SEPTIMO P.A.O paralelo "B" jomada nocturno periodo 2021-
2 de la carrera de Educacion Basica nos dirigimos a Ud. De la manera mas
comedida posible para solicitarlese nos permita realizar la investigacién con la
tematica ESTRATEGIAS LUDICAS PARA LA ENSENANZA DE
MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE TERCER GRADO EGB
ESCUELA” GUILLERMINA UNDA DE GARCIA” PERIODO 2021,misma
que corresponde al proceso de titulacion como requisito previo a la obtencion
deltitulo de Licenciados/as en Educacion Bésica.

Esperando su respuesta positiva anticipamos nuestra gratitud.

Atentamente:
Maria Mercedes Belduma Gia Sandy Lisbeth Galarza lzurieta
070609119-6 070598936-6
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Anexo 20. Autorizacion de la institucion
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(p MANUAL INFORMATIVO DE EST RATEGIAS
LUQICAS PARA LA ENSENANZA DE
MATEMATICAS ENESTUDIANTES DE TERCER
GRADO EGB ESCUELA GUILLERMINA UNDA DE
GARCIA PERIODO 2021.

AUTORAS:
MARIA BELDUMA
SANDY GALARZA )Y




PRESENTACION

Con la clasboracion del presente manual informativo se pretende que los docentes
implementen actividades ludicas pertinentes en la asignatura de matemiticas, lo cual
nfluye de mancra positiva al proceso de aprendizaje de los estudiantes de tercer afio de
cducacion basica de la escuela “Guillermina Unda de Garcia, ademds ¢l manual de
estrategias lidicas tienc como propdsito cambiar las formas de enseflar para fortalecer la
adquisicion de conocimientos.

El manual informativo estd conformado por 4 actividades ladicas, objetivos del drea,
criterios de evaluacion, destreza con cniterio de desempeilo, logros de aprendizaje,
indicador de evaluacion, mateniales, procedimiento y utilizacion, esto contribuye a
mejorer ¢l proceso de enseilanza- aprendizaje. Las actividades que contiene ¢l manual,
estd basado de las vivencias adquindas en las practicas pre-profesionales en distintas

» U . ' ' ‘u



INTRODUCCION

»

La educecsdn con ol paso del nempo ha atravesado grandes transformaciones con la
finalidad de perfeccionar el proceso de ensefasus - apreadizage. por 1o cual s indags
nuevas estrateges para canplic con los wbjctivos plantcados vy gencrar aprendiaages
significativos, muateodiics ¢ una sagnaum que reguere de 1o eplementacuin
sctovidades, jueges lodicos com la imtencidn de despentar el interés por o aprendizape.

Con ¢l presesce manual informanvo de estrategias dices se busca que ks estaduntes de
tercer aflo de edocaciin bisicu de b escudda “Guillermina Unds de Garcls™ desarolien
hatulidades y destrezas mmemdncas, of cmal implica desarvollar capacidades para la
reschocoda de problemas e la vida cotidiana, puesie qoe en la actealidad los slumnos
sprenden modante juegos educativos vy 2 la vez fackite a s adquisicion de conocumcntos.



— !

lmportascis de las estrateglas lidicas en o preceso de ensellanza

Como masibiesty Visquez & Azhuanche (2020) cn relacion o estrategias ladecos, ¢l
Juega, desde hace mucho uesmgo atrds ha venudo scompufiods &l ser humano o ln
preparacién de supervivenca y diversion, luego se empezd o utlizee como estrategia de
eoseflanm pacsto que, ¢l juego os pane fmdamental en of proceso de Somsacion de Jos
niflos porque estimula la bmagesacion y capacidad de aprondizge.

Desarrello de hahilidades y destrezas matemiticas.

Las habilidades y dessezas matemdticss surgen cuando ¢ nifio s capaz de compeender
comeepios malemanoos en los primetus afios de escolandad, postenoanente f educando
o5 4peo pars raronss. pessar logicanente, resolver problemas de cllculo de mesml de
mamers vigids ysenalls mejorando ks procesos cognitivis, ademnds comnbuye ol estadame
& ser ol encargado de comstras su proped conocEmenso com & propisito de sz
specndizsies pesdurables.

Curricube prinrizado sebaivd Fdecwciin Geavral Bisica Subnivel Elemestsd

Lias competencizs masemndtices son habilidodes que wn individeo adquicre y desarvolla o
lo largo de su vida, esaas le permuten utdizar y relacionar los nemerins, s Operaciones
hésicas, los simbolos v las formas de expeesion y nuonamiento matemitico, las
compesenciss matemigices se articulan en of sigho XXL (Curricalo, 2021). Por lo 1anto, se
involucra en bos dmbitos personales y socales para sserpretar y pars resolver problemas
provewsentes de situacivaes cetidismns y sumar decaones. Adembs, se locluyen destrezas
y actudes go¢ penmiicn MAMGAr MASCrEhOsIOHIE, COMPrENndsT NS ATFEnoacion
matemitica pars dar wna mejor respocsta 2 las sitmaciones de b vida de distindo nivel de



Objetivo General

v Desarrollar actividades lidicas con la finalidad de fortalecer habilidades y
destrezas matematicas en los estudiantes de tercer afio EBG.

Objetivos especificos

v Emplear el manual informativo con los pasos definidos para que los docentes
incorporen los jucgos educativos a sus clascs.

v Sociahzar con los docentes la estructura del manual con el propasito de que
implementen en la planificacion de clases.



Aprendamos jugando

Este jucgo ayuda a resolver operaciones de suma, resta v multiplicacion a los nifios de

tercer afio, es necesano que ol docente implemente estategias ludicas, dado que estas
ticnen como objetivo que ol cstudiante sprenda jugando mediante un escenano
interactivo, asi mismo beneficiando al proceso de ensefianza.

Objetivo del drea por subnivel

O.M_2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionandolos con la

suma, la resta y la multiplicacion, para desarrollar el pensamiento logico matematico.
Criterios de evaluacion.

CEM.2. 1, Descubre regulandades matematicas del entomo inmediato utilizando los
conocimientos de conjuntos y las operaciones basicas con nameros naturales, para
cxplicar verbalmente, en forma ordenada, clara y mzonada, situaciones cotidianas y
procedimicntos pam construir otmas regulandades.

Destreza con criterio de desempeiio

M.2.1.3. Describir y reproducir patroncs numéricos basados cn sumas y restas, contando

hacia adelante y hacia atras.
Logros de aprendizaje
Resuclve gjercicios de suma, resta y multiplicacion sin ningin inconveniente.

Indicador de evaluacion

numericas



Materiales

v Cartén

v Marcadores

v Numeros pegables
v Goma

v Tijera

Procedimiento
Paso 1

Recortar | picza grande y | picza pequeiia de carton en

forma circular

Paso 2

Dividir en 10 partes iguales el circulo grande y 8§ partes
¢l circulo pequeiio.

Paso3

Recortar los nimeros y signos




Paso 4

Colocar los nimeros del 1 al 10 en la ruleta

Paso s

Ubicar en la ruleta los signos de la suma, resta y multiplicacion

Utilizacion

Para este juego sc va utilizar una ruleta que esta dividida en 10 partes iguales en forma
de pizza en este caso la ruleta tendra en el centro una flecha donde marcani los niimeros
que se va a jugar sc da dos vueltas a la ruleta para tener la cantidad a trabajar, en cambio
s1 la cantidad es de mas cifras s necesano dar mas giros, en la primera girada tenemos 2
y en la segunda 6 entonces en una tarjeta aparte wremos colocando las cantidades a
resolver, ademas es preciso usar una ruleta mas pequefia con los tres signos de las
operaciones basicas por ¢jemplo en la multiplicacion scria 2 x 6 y el resultado es 12 este

juego nos ayuda a gue ¢l nifio salga de lo rutinano y obtenga comprension numénca.

Juego de la oruga



Jugar ¢s una actividad nccesana para cl aprendizaje de matematicas dado que, los
estudiantes necesitan desenvolverse integralmente. favoreciendo el desarrollo intelectual
v social de forma divertida y motivadora. Por lo tanto. este jucgo contnibuye al aprendizaje
de la suma, resta y multplicacion con ¢l fin de fortalecer ¢l pensamicnto logico -
matematico y resolver problemas de la vida cotidiana.

Objetivo del area por subnivel

OM.24. Aplicar cstrategias de conteo, procedimientos de calculos de suma, resta,
multiplicacion y divisiones del 0 al 9 999, para resolver de forma colaborativa problemas

cotidianos de su entomo.

Criterios de evaluacion.

CEM.22 Aplica estrategias de conteo, ef concopto de nimero, expresiones malemaricas
sencillas, propiedades de ka suma y la multiplicacion.

Destreza con criterio de desempeiio

M.2.1 4. Describir y reproductr patrones numénicos crecientes con la suma y la multiplicacion.
Logros de aprendizaje.

Comprende de manera significativa los procedimientos de calculos de suma. resta y
multiplicacion

Indicador de evaluacion

Opera utilizando la adicedn. sustraccibn y muluplicacion con nmeros naturales de hasta cuatro

cifras en ¢l contexto de un problema matemdtico del entorno. (ReflM2.23))

Materiales:

v 10 tubos de papel ugiénico
v Sorbetes



v Marcadores

v Limpiapipas

v Papel brllante verde

v Carnton

Procedimiento;

Paso |

Forrar los tubos con papel verde

Paso2
Cortar un circulo de color verde y pegamos encima del arculo

de carton

Paso 3

Cortar un cuadrado de cartulina y le pegamos en los tubos de papel

higiénico, cubrimos con papel contact.




Paso 4

Elaborar la canta de la oruga

Paso 5
Pegamos los 10 tubos de papel ligiénico con la cabeza de la

oruga

Paso 6

Colocar la base de carton en la oruga

Paso 7

Listo ya esta la oruga




Utilizacion:

Para realizar este jucgo necesitaremos un marcador para escnbir la cantidad que el docente
requicra lus tarjetas ticnen gue estar enumeradas del 1 al 10 pars ir colocando encads

agujero el nimero sobicitado y de esta forma se practicara los nimeros.

La otra accion para aprender la adicion, sustraccion y multiplicaciones ¢s disponer de
tarjctas con difereates cantidades, por cpemplo 5 + 3 colocariamos 5 sorbetes en un
agujero v 3 sorbetes en cl siguiente agujero para conocer el resultado se coenta los
sorbetes de cada agujero y ol resultado es 8. Para cfectuar la operacion de la resta se
presenta a los estudiantes {a cantidad a cjecutar 8- 4 sc ubica 8 sorbetes en un agujero y
cl mifio retirara4 sorbetes lucgo contara los sorbetes sobrantes para obtener ¢l resultado
que ¢s 4. Para realizar la operacion de la multiphicacion el docente tiene que mencionar
las cantidades a utilizar por cjemplo 6x2 se cuenta 6 sorbetes y se coloca en un agujero
luego sc ubica 6 sorbetes en el sigmente agujero tomando en consideracion cl
multiplicador que ¢s 2 fimalmente sacamos los sorbetes y sumamos que da como

resultado12.

Juego de la caja

Para cl aprendizaje de fa adicion sc aplicara ¢l jucgo de la caja que tiene similitud a una
calculadora pero es divertida y dindmica para los nifios. ademas se enfatiza en el fomentar
habilidades de calculos matemiticos y resolucion de problemas, asi mismo aporta a la
formacion de una educacion transversal.

Ohbjetivo del area por subnivel

O.M.2.3. Integrar concretamente ¢l concepto de nimero, y reconocer situaciones del
entomo en las que se presenten problemas que requicran la formulacion de expresiones

matematicas sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal, utihizando los
—————



Criterios de evaluacion.

CEM.2.2. Aplica estrategias de conteo. el concepio de nlimero, expresiones matematicas

sencillas, propredades de ks suma y la multiplicacson,

Destreza con criterio de desempeiio

M.2.1 4. Describir y reproducir patrones numéricos crecientes con la suma y la multiplicacion.
Logros de aprendizaje

Resuelve la operacion de la adiccion de miimeros naturales mediante ¢l conteo.

Indicador de evaluacion

Opera uulizando ka adicidn y sustraccidn con nlimeros naturales de hasta cuatro cifras en el

contexto de un problema matemdtico del entoeno. (ReflIM 223, )

Materiales

v Carton

v Acuarclas
v Dos wbos de papel
v Tapas de refresco

v Cartulinas



FPrecoedimienio

Recontar el candn en forma rectangalar con s base

Paso 2

Procedemos & pitar of cartdn

Fasot

Penar los wbos de papel y pegar en el camda

Paso 4

Elaborar ko mtancros com papel contact




Paso S

Colocar las tapillas de refresco

Paso7

Termmnado

Utilizacion:

Para empezar a jugar el docente tiene que indicar la cantidad a resolver ejemplo 9 + 3,
entonces el nifio colocard 9 tapillas en el tubo 1zquierdo y 3 tapillas en el tubo derecho en
el cual las tapillas caen dentro de la caja y el mifio contard tapa por tapa para obtener ¢l
resultado que es 12 este juego nos ayuda a que los miios desarrollen con facilidad la

operacion de la suma.

Juego de tableros:

Los educandos con este juego van obtener un aprendizaje eficiente de la adicion y
sustraccion el que serd muy (ul para su formacion académica, también ayuda a superar

dificultades que conlleva el aprendizaje de las ciencias exactas, ayuda en el aumento de



memona, concentracion y estimula la imaginacion. este jucgo promucve la socializacion
cntre estudhantes y docentes.

Objetivo del drea por subnivel

OM.22. OM.24. Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de cilculos de suma, resta,
multiplicacidn v divisiones del 0 al 9 999, para resolver de forma colaborativa problemas

cotidianos de su entomo.

Criterios de evaluacion.

CEM.2.1. Descubre regulandades matematicas del entomo mmediato utilizando los
conociientos de conjuntos y las operaciones bisicas con nlmeros naturales, para explicar
verbalmente, en forma ordenada, clara y razonada, situaciones cotidianas y procedimientos para

construir otras regulandades
Destreza con criterio de desempeiio

M.2_L.S. Construir patrones de figuras basdndose en sus atributos y patrones numénicos a partir

de |a suma, resta y multiplicacion.
Logros de aprendizaje

Dominan la adicidn y sustraccion promoviendo al desarrollo de habilidades y destrezas

matematicas.
Indicador de evaluacion

M.2_L5. Construir patrones de figuras basindose ea sus atnbutos y patrones numéncos 4 partir

de la suma, resta y multiplicacion

Materiales:

v Carton



v Tapas
v Marcadores

v Limpiapipas
v Papel contact

v Goma

v Tijera

v Numeros pegables
Procedimiento:
Paso 1

Recortar el carton en forma cuadrada

Paso 2
Realizar agujcros en forma paralela a los lados

de las tapillas

Paso3

Colocar los limpiapipas en cada tapa




Pasod

Colocar los nimeros del 1 al 10 en el fomix

Paso S

Cubnr ¢l carton con papel contact

Paso 6

Ubicar las fichas ¢n forma redonda encima de la tapa

Paso 7

Elaborar las tarjetas con marcadores de colores




Paso 8

Distribuir las tarjetas en el canon

Paso 9

Colocar ¢l papel contact encima de las tarjetas para

lograr borrar los nameros

Paso 10

Ubicar los numeros en orden




Paso 11
Realizar agujeros en ¢l carton para luego pasar ¢l

limpiapipas cn las tapas

Paso 12

Sujetar los limpiapipas cn el carton y esta listo para

Realizar el juego

Utilizacion

El juego consta de un tablero que tiene nimeros de 1 al 10 | esta conformado por 2
recuadros para escribir las cantidades a sumar o restar, cn las etiquetas circulares van los
signos de la operacion que sc va realizar y en el tercer recuadro va el resultado, ademds
3sta constituido de tinitas para sumar s hacia abajo y para restar es asi amba, las tiras
estian enumeradas, la operacion que se va desarrollar en una resta 8- 5, subimos 8 tapas y
bajamos 5 tapas procedemos a contar cuantas tapas tenemos abajo y ese es ¢l resultado y

en ¢l caso de la suma todas las tapas subimos.



CONCLUSION

Las actividades lidicas favorecen a la comprension de contendidos y conceptos
matemiticos esto conduce a los estudiantes 1 desarrollar habilidades como el pensamicnto
logico, razonamiento, comprension numeénca y resolucion de problemas de diferentes
contextos de la vida cotidiana. El propésito de este manual cs favorecer a los docentes y
estudiantes puesto que, las actividades lidicas promueven la interaccion en ¢l aula
facilitando al proceso de ensefianza- aprendizaje.
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Q MANUAL INFORMATIVO DE ESTRATEGIAS
LUDICAS PARA LA ENSENANZA DE
MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE TERCER
GRADO EGB ESCUELA GUILLER MINA UNDA DE
GARCIA PERIODO 2021.

o campet. TA Qo

Utilizncion:

Para empezar a jugar ¢l docente tiene que indicar la cantidad a resolver gjemplo 9 + 3,
entonces ¢l nifo colocard 9 wpillas en el twbo zquierdo v 3 tapillas en ¢l tubo derecho en
@l cual las tapillas caen dentro de la caja y ¢l nifo contard tapa por tapa pars obtener ol
resultacdo que es 12 este juego nos ayuda a que los nifnos desarrollen con facilidad la

operacion de la suma.

Juego de tableros:

Los educandos con este juego van obtener un aprendizaje eficiente de la adicion vy
sustraooion el que serd muy Gtil para su formaciéon académica, también syuda o superar
dificultades gue conllova el aprandizaje de las ciencias exactas, syuda en ¢l aumento de
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Desde estos argumentos se considera las matematicas complejas por su propia existencia y
cada objeto matematico inmerso en ella es el todo v el todo complejo de la matcmélica estd en
cada uno de sus objetos. Es decir, la educacién matematica debe propender por formar en los
educandos actitudes, comportamientos v practicas formativas que promuevan, desde la
interdisciplinariedad el cultivo del pensamiento critico, la autocritica v la formacidn del

individuo desde el ser, desde lo humano y desde lo social.
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Resumen
La investigacion tuvo como finalidad proponer estrategias ludicas
dirigidas a la ensenanza de la matematica a nivel del primer grado de
educacion primaria de la Escuela Basica Estadal “Profesora Teresa de
Jestis Narza”. Se enmarco en un disefio no experimental de campo,
nivel descriptivo bajo la modalidad de un proyecto factible. La muestra
estuvo conformada por los seis (6) docentes del primer grado. La

thrmina anlinnda s 1a anmiacta 1 al inctmsmmanta ol fsactianaria Qo

B e 7 AEIIMALILINAALy WRitiw

otros. (p.21)

Por esta razon, la funcion social le asigna a
la escuela entre uno de sus principios basicos,
la responsabilidad de desarrollar las
potencialidades matematicas esenciales de los
importante disponer de un docente conocedor
de estrategias que respondan de manera
eficiente ante distintas  problematicas,
ayudando al estudiante a generar diversas
formas de pensamientos logico y abstracto

para

responder  eficazmente ante los

NUMETosOs Procesos matematicos presentes
en el contexto que le rodea.

contexto laboral y la vida cotidiana.

En este mismo orden de ideas,
presente investigacion coincide con
problematica expuesta en la tesis de Riv
(2012) donde se explica que la ensenanza
las matematicas, ha venido confronty
serios problemas debido a que se imparte
forma abstracta, la metodologia utilizadaj
es la mas adecuada, el aprendizaje de|
misma se ha enfocado en la repeticion
informacién memoristica sin comprender]
en la aplicacion de metodologias mecanig
lo que le complica al estudiante la resoluc
de problemas y por ende, dar resulta
correctos al realizar ejercicios matematic
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UNL IV LZUU3), eSPecinean Cinco estanaares
de contenido en este ambito (numeros y opera-
ciones, dlgebra, geometria, medida y andlisis de
datos y probabilidad) y cinco estandares de pro-
cesos (resolucion de problemas, razonamiento y
demostracion, comunicacion, conexiones y repre-
sentacion). Ya desde las primeras edades, es de
suma importancia la implementacion de estos
procesos para la adquisicion de los contenidos
(NAEYC & NCTM, 2013; National Research
Council, 2015). Si bien existen estudios sobre
el proceso de ensenanza y aprendizaje con rela-
cion a estos estandares en la etapa de Educacion
Infantil (Alsina, 2017; Alsina y Giralt, 2017; Al-
sina, Novo y Moreno, 2016; De Castro, 2015;
Escalona y Fernandez, 2015), el trabajo agui

Sarrolio ge 1a Competencla marematica. Ast, au-
tores como Lopez y Alsina (2015) analizan me-
todologias basadas en cuadernos de actividades,
manipulacion de materiales y rincones de tra-
bajo, alirmando que esta ultima es la que mas
favorece la adquisicion de conocimientos mate-
maticos. Por otro lado, autores como Gil y Vi-
cent (2009) comparan i

28 = Borddn 70 (3), 2018, 27-44, IS5K: 0210-5934, e-ISSK: 2340-6517
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Ensefianza y aprendizaje en las mateméiticas
Teaching and learning in mathematics

Ensino e aprendizagem em matemdtica

Walter V. Becerra-Quifionez *
walterbecerra@hotmail.com

Las matematicas configuran actitudes y valores en los alumnos, pues garantizan una solidez en
sus fundamentos, seguridad en los procedimientos y confianza en los resultados obtenidos. Todo
eslo crea en los nifios una disposicion consciente y favorable para emprender acciones que

conducen a la solucién de los problemas a los que se enfrentan cada dia. (De la Osa A. 2016).

A su vez, las matematicas contribuyen a la formacion de valores en los nifios, de SUS
ncumdesymcm&mmdmmdomopanommgmmwwda,momn,mesﬁma:

entarse a la realidad 16gico y coherente, la bisqueda de 1a en los resultados, una
cnmenslén ¥ expresion elara a través de la utilizacion de simbolos, capac1dad de abstraccion,

razonamiento y generalizacion y la percepcion de la creatividad como un valor,
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RESUMEN
El presente articulo hace parte de una amplia investigacion titulada juegos tradicionales como estray
evaluacion en el aprendizaje de las cas en educacion bisica primaria. Se muestra una reflexid)
las diferentes posibilidades metodologicas que se pueden utilizar en ¢l aula para la ensefanza de las mate|
desde una postura lidico-didictics que pretende conferir al macstro diferentes medios de enschanza
asignatura del curriculo escolar. La revision tedrica se realiza a partir de autores relevantes en el camp)
Subiza, Piaget y Espinoza. Se concluye que el juego tradicional como estrategia en la ensefinnza es un el
innovador en los contextos escolares v puede considerarse de mejor aceptacion en ¢l momento de eva
aprendizajes de los estudiantes.

ABSTRACT

This article 15 part of an extensive investigation titled traditional games as an evaluation strategy in ||

Palabras clave:

ensefianza: INNOVacion;
educacion matematica:
Jjuegos tradicionales.

Keywords:

de todas las funciones cognitivas en relacién a un
determinado nivel de desarrollo. También implica
discontinuidad, hecho que supone que cada etapa

Juego y Ensefianza de las Matemiticas

En este aparte. se reafirma la importancia del

sucesiva es cualitativamente diferente al anterior. juego en laensefanza de las ciencias y concretamente

incluso teniendo en cuenta que, durante la transicion
de una etapa a ofra, se pueden construir e incorporar
elementos de la etapa anterior. Piaget (1956), divide
el desarrollo cognitivo en cuatro etapas: la etapa
sensomotriz (desde el nacimiento hasta los dos afios).
la etapa pre operativa (de los dos a los seis afos), la
etapa operativa o concreta (de los seis o siete afios
hasta los once) y la etapa del pensamiento operativo
formal (desde los doce afios aproximadamente en lo
sucesivo).

en la matemdtica. En este sentido importantes
estudios como los realizados por Lopez (2018)
concluye que

El docente debe asumir la ensefianza de la
matemim desde estrategias didacticas ludicas,
que cten, motiven y le hagan mds accesible
a] conoclmxenm al esmdmnhe que le aseguren

i sion de los conceptos y principios

D19, E ISSN: 281 K2
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Resumen

La investigacion tuvo como propdésito implementar la actividad ludica
como estrategia de aprendizaje que facilite el proceso de transicién en los
nifios y nifias de inicial a primer grado de primaria de la escuela Basica “Maria
La Riva Salas”, municipio Barinas, estado Barinas, Venezuela.
Metodoldgicamente la indagaciéon se enmarcéd en el paradigma socio critico
mediante el método de investigaciéon accién. Los informantes, quedaron
constituidos por cuatro (4) docentes: dos (2) de educacion inicial y dos (2) de
primaria. Las técnicas de recoleccién de informacion quedaron determinadas
por la entrevista en profundidad, con el registro de notas de campo. Para la
interpretacion de informacién se utilizé las técnicas de categorizacion,
triangulacion y la teorizacion. Se destaca como hallazgos de la investigacion,
la falta de actividades recreativas que le permitan al estudiante adaptarse a la
situacion de aprendizaje en primer grado. Dentro de las reflexiones finales, se

tona auo icta lo idad do inteadiicir atravde do aotividadac

En tal sentido, el Sistema Educativo Wenezolano debe garantizar un

= Transicién Educativa.

proceso de transicion o adaptacion social del estudiante desde la educacion
inicial para su ingreso al subsistema de educacion primaria para la adguisician
de destrezas camo hahilidades, ademas, de |la apropiacion de conocimientos
gue e permitan a los nifins v nifias avanzar en su proceso de aprendizaje, en
ese sentido, se puede iniciar mediante actividades estrateégicas especiales
como los juegos pedagogicos.

Conforme a ello, en los Centros de Educacion Inicial, segun Jimenez
(2016a) "las actividades se desamollan mediante 1a Iddica para que el nifio se
pueda expresar creativamente, paricipando constructivamente en las

N® 17 - Agoste Octubre 2020 - pag. 14363
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3.2 Estrategias didacticas o metodolégicas

Segun Gallego y Salvador (2002), las estrategias didacticas se conciben
como estructuras de actividad en las que se hacen reales los objetivos y
contenidos. En este sentido, pueden considerarse analogas a las técnicas. En el
concepto de estrategias didacticas se incluyen tanto las estrategias de
aprendizaje (perspectiva del alumno) como las estrategias de ensefanza
(perspectiva del profesor).

En realidad, 1as estrategias didacticas se insertan en la funcion mediadora
del profesor, que hace de puente entre los contenidos culturales, las capacidades
cognitivas y los estilos de aprendizaje de los alumnos. mmmmm
se definen, a su vez, en funcion de las estrategias de apre e que se quieren
desarrollar y potenciar en el alumnado, por 1o que es preciso lener en cuenta sus
estilos de aprendizaje.

A veces, el proceso didactico es complejo y variadas las exigencias a las
que debe dar respuesta la accién didactica, por lo que en ocasiones habra que
optar por una variedad de estrategias metodolégicas que hagan posible en el
alumnado la puesta en practica de otros estilos de aprendizaje que le ayuden a
enfrentar las materias de manera diferente.
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Resunen

El contexto educativo actual exige implementar estrategias pedagogicas
fque dinamicen el aprendizaje ¥ fTavorezean el desarrollo de competencias
en los estudiantes se investigd el efecto de una estrategia lddica en el
desarrollo de la competencia de resolucidn de problemas matematicos.

Estrategias ludicas para el desarrolio de la competencia de Resolucion de Problemas Matematicos en Entornos Escolares

En definitiva, la ensenanza de la matematica debe estar basada en un aprendizaje
significativo, que permita al docente con estrategias didacticas ser un mediador entre el nuevo
conacimiento y el ya existente en la vida cotidiana de los ninos y las ninas (Quintanilla, 2016),
desde esa vision, el juego, o [a'lidica como estrategia didactica puede ser una alternativa
dialéctica entre la ensenanza y el aprendizaje, para desarrollar experiencias significativas en
el aula respecto a las tematicas desarrolladas. Es decir, la transformacién de un escenario
tradicional y monoétono, en un ambiente agradable donde los discentes puedan acercarse mas
a la naturaleza del conocimiento sin importar los contenidos.

La lddica como estrategia didactica de ensefianza de las mateméticas

En un momento histérico, como el que actualmente atraviesa la educacién en Colombia,
donde se suceden profundos cambios en la dinamica escolar, se torna urgente y necesario
conocer e implementar en el proceso de ensenanza-aprendizaje, estrategias atrayentes e
innovadoras que estimulen el gusto, interés y motivacion de los alumnos hacia la asimilacion,

Anminin v racignifirarian dal ranncimiantn matamation (RCArdnha v Martinar 201A)\
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MTrabajo colaborativo como estrategia
didactica para el desarrollo del pensamiento
critico

Hilda Csuerrero, 1 MG cey
Shirly Folo, mnxlﬂcg_u_m.tm.l_s_m
Judith Martiner Royert, jmartine 1 1 92i@icuc. cdu. oo
Paoln Ariza, Pacizcal caioue edu.co
Unsiversadad de Ia Costa, Barranquilla (Colombian)

Resumen

El prescente articulo se enfoca en el analisis del trabajo
colaborativo como  estrategia didactica para <l desarrollo del
pensamiento oritico en estudiantes de guinto grado de la Institacion
Educativa Francisco José de Caldas Jde Soledad-Atlantico. Sco
abordd con un enfoqgque cualitativo, discefio no experimental de
campo v iranscecional descriptivo. La mucstra de estudiao fue de 30
docentes vy 160 estudiantes. Los resultados obtenidos de este estudio
apuntaron a descoribir la forma como el trrabajo colaborativo en tanto
cstrategia didactica favorece ¢l desasrrollo del pensamuento critico
en los estudiantes,

Palabras clave: Trabojo colaborativo, esurategia didacuca,
desarrollo del pensamuicento oritico.

un debate y escogemos Io que dn:e la mayoria’ y por otro lado. un

aspecto compariido en el que todos hacemos y aportamos: “hacemos

un debate se reparten en partes iguales "

A Adosrmdc o lac racsmnactas dAa lace asctnidiantac ca avidercias



https://core.ac.uk/download/pdf/187495742.pdf
http://paperpile.com/b/DH8Bn9/agm2
http://paperpile.com/b/DH8Bn9/agm2
http://paperpile.com/b/DH8Bn9/agm2
http://paperpile.com/b/DH8Bn9/agm2
http://paperpile.com/b/DH8Bn9/agm2
http://paperpile.com/b/DH8Bn9/agm2
https://repositorio.cuc.edu.co/handle/11323/2262

NUmero de cita

11

Pagina del proyecto | 22

de
investigacion

Referencia

https://revistas.uide.edu.ec/index.php/innova/article/view/897

Esteves, Z. I., Garcés, N. G., Santana, V. N. T., & Gurumendi, E. E.
P. (2018).La importancia del uso del material didactico para
la construccion de aprendizajes significativos en la
educacion inicial. INNOVA Research Journal, 3(6), 168-
176.

e INNOVA Research Journal, ISSN 2477-9024
U iD E l N N OVA (Junio, 2018). Vol. 3, No.6 pp. 168-176
T —— : DOI: https://doi.org/10.33890/innova.v3.n6.2018.897
URL: http://revistas.uide.edu.ec/index.php/innova/index

Correo: innova@uide.edu.ec

La importancia del uso del material didactico para la construccién de
aprendizajes significativos en la educacion inicial

The importance of the use of didactic material for the construction of
significant learning in initial education

Zila Isabel Esteves Fajardo

Universidad de Guayaquil, Ecuador

Norma Garcés Garcés

Universidad de Guayaquil, Ecuador

Veronica Narcisa Toala Santana

Elizabeth Eunice Poveda Gurumendi

Colegio Emblematico Guayaquil, Ecuador

Autor para correspondencia: zilaisabelesteves@hotmail.es, Norma.garcesg@ug.edu.ec,
veritont@hotmail.com, lizlpz30(@yahoo.com

Fecha de recepcion: 25 de Enero de 2018 - Fecha de aceptacion: 26 de Junio de 2018

Resumen: El presente trabajo de investigacion analizé la situacion de las escuelas de Ecuador
respecto al uso del material didactico y a la ejecucion de las varias estrategias educativas. Quisiera
darle valor a la palabra “innovacion” y que reciba una acepcion positiva en el dmbito escolar; ya

Importancia del problema

El material didéctico es de suma importancia para el desarrollo de los nifios/as en esta
edad, pues la mejor manera de aprender es mediante el juego y la diversion a través del uso de
material concreto, asi se logra que los pequefios se involucren de manera interactiva a la hora de
dprender: considerandose una etapa fundamental y determinante para el resto de los afios
venideros. Estas experiencias del nifio/a con distintos estimulos permiten que avance su
desarrollo, por ello el uso de material didactico se hace cada vez mas necesario para la ensefianza
de los nifios/as, favorece su observacion y sus habilidades para la toma de decisiones. Los
nifios/as alcanzan un nivel de creatividad sorprendente dado que motiva mentes mas sanas,
democraticas, cambia la forma de ver y asumir la vida, formandose asi la disciplina y
responsabilidad hacia el autoaprendizaje.
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Articulo de e

Resumen

El presente articulo muestra diferentes
aspectos sobre la mtervencion realizada
en la Insutucion Educanva Politéenico
Alvaro Gonzilez Santana, con base en
experiencias anteriores en las cuales se
dentificd la estrategia didactica como
clemento fundamental en ¢l proceso de
aprendizaje de la fraccion. Ademas, se
consideraron resultados de investigaciones
sobre la implementacion  del  ABP
en la ensenanza de las matematcas;
hilados con tecomas amparadas en el
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resolucion de problemas, vy que estas
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pensamiento matematico involucrando la
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AESUMEN ABSTRACT

El propésito del articulo es dar a conocer el uso de losre-  The purpose of the article is to publicize the use of teaching
cursos didacticos empleados por los docentes para pro-  resources used by teachers to promote students’ interest
mover el interés de los estudiantes por las matematicas.  in mathematics. The obiective was to determine if didactic
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cion, tanto en su exploracion como en Su manejo, que
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enla correcta utlizacion de los objetos de aprendizaje.
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propuestas, asi como también el proporcionar la capacidad de poder crear, relacionar, y
transformar lo que se quiere alcanzar en conocimiento, con un ambiente lleno de emociones,
sensaciones y experiencias propias del ser humano mediante actividades ludicas.

Hay que tomar en cuenta que ¢l material con el que se trabaje debe estar a acorde a las
actividades a realizar y muchas veces puede ser lo mas sencillo que quiza no lo utilizamos y
podemos encontrar en nuestro alrededor, todo esto dependera del proposito con el cual se vaa
trabajar analizando: el medio, la edad, las capacidades, el entorno, entre otras. Todo esto
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La actividad participante versus estudiantes Los  productos  educomunicativos  como
procedimientos pedagogicos. En este proceso
de ensenanza-aprendizaje se hizo necesario
que los estudiantes aplicaran los conocimientos
adquiridos por medio de sus estrategias
pedagogicas preferidas, segun su experiencia en
¢l aula de clase. Lo encontrado en esta priactica
de acercamiento con la comunidad fue su
anhelo por crear ambientes de confianza con
los demas participantes, y fue entonces cuando
REC ey . Y recurrieron a aplicar las estrategias propuestas
dinamico en medio del asombro que causa el juego, o, wsta investigacion, abriendo las puertas a la
permitiendo que exista la exigencia de aplicar 10 fuociitivcidad cen Lue acicbomiias  la o facitiod
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Las estrategias pre-instruccionales por lo general preparan y alertan al
estudiante en relaciéon a qué y cémo va a aprender (activacion de
conocimientos y experiencias previas pertinentes). y le permiten ubicarse en
el contexto del aprendizaje pertinente. Algunas de las estrategias pre-
instruccionales tipicas son: los objetivos y el organizador previo. Las
estrategias coinstruccionales apoyan los contenidos circulares durante el
proceso mismo de ensenanza. Cubren funciones como las siguientes:

deteccion de la informacion principal: conceptualizacién de contenidos:
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S ESTRATEGIAS DIDACTICAS COINSTRUCCIONALES
La subcategoria de cstrategias didacticas construccionales permite conocer como
el docente apoya los contenidos curriculares durante ¢i proceso de enseilanza, para que
¢l estudiante inscrito en el curso logre una mejor aprehension de los contenidas. atencion
y una adecuada codificacion de I informacion que redunda cn la obtencion de una

mayor molvacion,
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Use of didactic strategies in the teaching of mathematics
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permite que los estudiantes de matematicas

En lo que respecta con las estrategias post-
instruccionales, estas estrategiazconsolidan
en loz estudiantss lo aprendideo e incluso
les permite crear visiones criticas del tema
[22] Sobre el uso de mapas conceptuales ze
confirman sus bondades para el desarrollo
del pensamiento matematico [32]-[33]
finalmente se expresa la importancia del
reforzamiento, transferencia v aplicaciin
de los  conocimientos  matematicos  en
actividades de cierre, [13], [21]. [G1]. tema
que los profesores encuestados corrchoran
con sus respuestas.

Con respecto a los cormmporerites de los

mejoren notablemente en su construceion de
conocimientos matematicos  significativos,
operativos  estructurados

Sobre los efectos de la aplicacion de las
estrategias didacticas, se sefiala gque los
docentes deben estar atentos a ellos, para
modificar o camhbiar la estrategia en funcién
de lo chtenido [21]. Esto wa en concordancia
con lo expresado por los docentasencuestados,
quienes no solo toman en cuenta el logro de
los aprendizajes en loz estudiantes, sino
también su accion como docentes.

Finalmente, en lo que hace referencia a las

Tmdo Fesc, 10 (12, pp. 74-86, halio-Dic dem bre, 2020, IS5 2216-0353, 2216-0388



https://www.fesc.edu.co/Revistas/OJS/index.php/mundofesc/article/view/623
http://paperpile.com/b/DH8Bn9/Xode
http://paperpile.com/b/DH8Bn9/Xode
http://paperpile.com/b/DH8Bn9/Xode
http://paperpile.com/b/DH8Bn9/Xode
http://paperpile.com/b/DH8Bn9/Xode

NUmero de cita 21

Pagina del proyecto | 25
de investigacion

Referencia https://revistas.udistrital.edu.co/index.php/infancias/article/view/14133

Infancias Imégenes, 19(2), 133-142.

‘ P ‘
|2 b= LAl g LS
PR b o

= % o
SR
hitpe/frevistas_udistrital.edy co/ojsAindex.phpvinfanciz -

UNIVERSIDAD DISTRITAL DO 10:12483/1 6579089.1 4133
FRANOSOC JOSE DE CALOAS L% ) 1 24483/1657 89

TEXTOS Y CONTEXTOS

El juego como estrategia pedagogica para la ensenanza de
las matematicas: retos maestros de primera infancia

The game as a pedagogical strategy for teaching of mathematics:
Early childhood master challenges

Adriana Maria Gallego Henao'™, Enid Daniej_)a Vargas Mesa?™, Oscar Alberto Peldez Henao®™,
Leisy Magdali Arroyave Taborda®™, Leidy Johana Rodriguez Marin®"~

Para citar este articulo: Gallego, A. M., Vargas, £ [0, Pe- Recibido: 21-10-2019 - Aceplado: 06-07-2020
laez, O. A, Arroyave, L. M., Rodriguez, L. | (2020}, H jue-

go como estrategia pedagogica para la ensenanza de las

matematicas: retos maestros de primera infancia. Infancias

Imagernes, 19(2), 133-142

"

Introduccion El juego es una estrategia pedagogica gue pro-

Socialmente como Unaestrategial ~ mueve mltiples aprendizajes y le permite al nifo
conocer, investigar, experimentar, descubrir su
contexto de una manera amigable y lidica. En este
sentido, Chamoso et al. refieren que “los juegos
se utilizan a cualquier edad pues las ventajas de
aprender en un ambiente agradable son indepen-
lidades sociales cuando juega dientes de ésta” (2004, p. 50). Lo anterior sugiere
aue en las aulas de clase v. especialmente en la  aue a través del iuego los nifos pueden comunicar

TEXTOS Y CONTEXT!

Mesa, E. D. V., Henao, A. M. G., Henao, O. A. P, Taborda, L. M. A., &
Marin, L. J. R. (2020). El juego como estrategia pedagdgica para la
ensefianza de las matematicas: retos maestros de primera infancia.
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Matematicas con juegos: Aprender y disfrutar

Ana Garcia Azcarate

Profesora de ensefianza secundaria v bachillerate jubilada

Resumen: En éste articulo, presentamos ofra forma de dar clases de matemdticas. una
metodologia basada en los materiales ldicos, gue nos permite en clase contrarrestar
la imagen cldsica de las maremcdticas escolares, como una mareria seria, dificil y sobre
todo abwrrida Basandonos en una larga experiencia de utilizacion de juegos matemcdti-
cos en clase, apuntamos los bengficios gue se obtienen, la motivacicon de nuestros altim-
nos v las dificultades a la gue nos enfrentamos. Para apoyvar estas ideas, se presenran
cuatro efemplios de juegos gue se han utilizade en clase.

Palabras clave: materiales lidicos, morivacion, puzies, bingo, juegos de tablero

LW senvmcianos

El Ringo es un juego muy similae o o
Loteria. Un “Cantor™ saca los niuneros
ul wenr de un bomba, que contiene boll
Tlas numerndos. Fl simero gue se sacn
e myuncindo v los jugadores deben ma-
carfo, w1 on que lo tenen, on s Cartones

Hemos sdaptado las reglos tradicions-
les del Bingo para trabuge ln tradaccion
de puestros ntameros o los cormespon-
diontes nGom eros ro mos

El bombo, en ede cusn un sco ce
rrado, contime 36 fichae como éntne

Nived
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1.2. Interacciones docentes-estudiantes y aprendizajes de género
Docentes y estudiantes interactian en el aula escolar desde sus

necesidades, intereses, cosmovisiones y afectos particulares. Se establecen

relaciones de poder en funcion de roles especificos (docentes-estudiantes),

Ravista Sclentific - Articulo

ciclos de vida (nifias, nifios-adultos), géneros (mujer-hombre), pertenencia

cultural o étnica (autoidentificacién como indigenas o mestizos), entre otros
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Este tipo de aprendizaje activo despierta emociones, captura sensaciones v experiencias gracias a
la participacion activa del estudiante, definiendo una relacidn interactiva con el objeto de
conocimiento, en algunos casos asumiendo retos progresives que mejoran = proceso de
aprendizaje ¥ generan recordacion de largo plazo (Cabezas, Molina y Ricaurte, 2018). Dentro de
las diversas ventajas del uso del juego como estrategia de aprendizaje, se pueden encontrar las
siguientes:

+ Promueve la inferaccion social entre estudiantes y docentes, mejorando el ambiente humano del aula
de clases, con fodo lo que ello significa en Brminos de competendas como el liderazgo ¥ el trabajo en
equipo, ademas de lo que implica en términos emocionales para unos Pvenes que cada vez mas o
necesitan.

» Asu vez, este irabajo interactivo motiva el aprendizaje de pares, el aprendizaje conjunio en los
cuales todos los participantes pueden proponer, modificar, inferir, dedudr ¥ concluir sobre los temas

me oo ochidian ¥ enhre nirne rine¥ne
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Analisis de una Escape Room Educativa en Clase de
Matematicas de Educacion Primaria

Pedro Antonlo Garcia-Tudela’', Isabel Maria Solano-Fernandez’,
Maria del Mar Sanchez-Vera'

1) Universidad de Murcia, Spain
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Los mismos autores también reflejan ciertos inconvenientes que puede
generar: incrementar la desmotivaciéon por falta de interés: crear adiccion:
consumen demasiado tiempo: producirse trampas cuando el nivel de
competitividad es demasiado alto: generar excesivo ruido. entre otras
desventajas propias de cada juego.

Educational Escape Room o Habitacion de Escape Educativa como
Concrecion del ABJ
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L3 [AED coma apayo al praceso de contextualizacion én fa resolucion de problemas matematicos, abren nugvas
positilidades |an ¢l praceso de ejercitacion yevaluacﬁ de habilidades del pensamiento de arden superior en
maten'ﬂicas, representando problemas autlélmms del munda gue nos rodea para usar y aplicar conacimiento y
habilidades matematicas, generando una entrega de resultados personalizados y opartunas,



https://www.redalyc.org/journal/3495/349557964011/349557964011.pdf
http://paperpile.com/b/ehq0HN/BSk5
http://paperpile.com/b/ehq0HN/BSk5
http://paperpile.com/b/ehq0HN/BSk5
http://paperpile.com/b/ehq0HN/BSk5

NUmero de cita 30

Pagina del proyecto #41
de investigacion

Referencia https://revistas.uma.es/index.php/NE1J/article/view/11852

Pefia, M. A. B., Cordero, Y. J. Q., & Molero, D. A. L. (2021). Club de matematicas
Iudicas para estudiantes del Liceo La Colina-Quito. International Journal of New|
Education, 7. https://doi.org/10.24310/IJNE4.1.2021.11852

Iy‘m E International Journal of New Education
ISSH: 26051931 « Nim. 7 - Julio 2021

Club de matematicas lWudicas para estudiantes
del Liceo La Colina-Quito

Enviado: 3 de febrero de 2021 f Aceptado: 20 de abril de 2021 f Publicado: 12 de julic de 2021

MAYRA ATEJANDRA BUSTILLOS PENA
Deparramento Arres v homanidades, Universidad Israel, Ecuador
mbestillos @wisrael edo ec

TOLVY JAVIER QUINTERD CORDERO
Departamento Artes v Humanidades, Universidad Istael, Ecuador
vouintero{@oisracl edu.ec

DILIDA ANAYPRA IUENGO MOLERD

Universidad WNacional de Educacidn, Cuenca, Ecuador
dilimolero{@gmall . com

DOT 1024310/ TJNE4 1. 2021 11852

RESUMEN ABSTRACT

Fstae5 una fonma de ensefianza atvactiva y sencil que s fundamenta en foegos  actvida
des recreativas, convierte el aprendizaje matematico tradicional y utdpico en un aprendizaje
recreativoy divertido. Actividad que desarrolla el ser humano con [a necesidad de comunicar,
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Por esto, la actualizacton docente debe ser continua v considerar aspectos que orienten a los
profesores hacia 1a busqueda de formas amenas v placenteras de ensefiar Matematica para as!
despertar en los estudiantes el inferés hacia el estudio de sus contenudos. Lo planteado

anteriorments, es oo uno de los mltiples problemas que atraviesa la educacion en Ecuador, ante
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Las estrategias lidicas utilizadas permiten reforzar y afianzar lo aprendido por les estu
diantes, también aumentan su capacidad en la resclucién de problemas cotidianes, asi
misme adquieren un aprendizaje significative; ademas logran tener un cambio de actitue
hacia la matematica. Como maestros, debemos comenzar a generar verdaderos espacio
de aprendizaje, donde los estudiantes tengan un gusto y habito por aprender, a través d
estrategias ladicas, con la finalidad de lograr que el proceso de aprendizaje sea realment:
significativo para nuestros estudiantes. Ademas, resaltar que los procesos pedagogico
en el aula deben ser didacticas a fin de motivar a los estudiantes y que estes logren alcan
zar conocimientos, habilidades, capacidades y experiencias que les sea util en la resclu
cion de sus problemas cotidianos.
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nifios y nifias, asi como sus habilidades logicas, el uso de Ia estrategia de
manipulacion permite la motivacién por ordenar y contar objetos. Igualmente,
|a aplicacion de juegos de observacion y percepcion contribuyen al interés por
conocer objefos, fexturas y formas, en consecuencia, e genera una

La aplicacion de estrategia ludica facilita el desarrollo cognitivo de los
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Clencias de la Educacion
Articulo de investugacion

Ahora bien, los docentes también destacan que es de igual importancia que el estudiante
reconozca sus habilidades v debilidades con el fin Unico de lograr conectar las habilidades v
destrezas con su perfil profesional v su desarrollo academico, v mejorar aquellas debilidades que
dificulten su aprendizage, es por ello la importancia de [a dedicacion al estudio tanto dentro como
fuera del aula de clases, va sea de manera propia o gmado por el docente. Es aqui entonces donde

aparece nuevamente 1a figura del asesor estudiantil pero desde una perspectiva distinta a a del
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Referencia

PAMNORAMA

OBJETO VIRTUAL DE APRENDIZAJE
PARA DESARROLLAR LAS
HABILIDADES NUMERICAS: UNA
EXPERIENCIA CON ESTUDIANTES DE
EDUCACION BASICA

2006).

Ademas, s¢ puede inferir que la habilidad numérica se hace visible en
la medida en que se desarrollan estrategias ueiles al mancjar nimeros
y operaciones mediante los diferentes tipos (mental, cscrito, estimado,
aproximado, exacto y mecdnico), que constituyen estrategias didacticas
del pensamiento numérico que proporcionan la intcligcncia que utilizan
los individuos ¢n su vida de forma correcta para cumplir procesos
de mancra adecuada y asi trabajar distintos topicos de la matematica
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RESUMEN

La logica como sistemas de representacion de procesos de razonamiento se
presenta haciendo énfasis en los procesos argumentativos desde las reglas de
inferencia, ¥ como complemento se enuncian algunos métodos directos e
indirectos de demostracion. El ohjetivo es que especialmente los estudiantes
cuenten con mas herramientas que les permitan hacer razonamientos sobre la
verdad o la falsedad de una proposicion dada. El mismo muestra una estrategia

Aidarticra v metndnlaeicra hagads en 11ma tenria conetmictitieta donde 22 Aeia al

- e o

Importencia del desarrollo l6gico-matematico

El pensatmiento logico matematico es fundamental para comprender conceptos
abstractos, razonamiento v comprension de relaciones. Todas estas habilidades
van mucho mas alla de las Matematicas entendidas como tales, los beneficios
de este tipo de pensamiento contribuyen a un desarrollo sano en muchos

Ll 1 L] CL]



https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6595073
http://paperpile.com/b/A6dDk6/5Tbt
http://paperpile.com/b/A6dDk6/5Tbt
http://paperpile.com/b/A6dDk6/5Tbt
http://paperpile.com/b/A6dDk6/5Tbt
http://paperpile.com/b/A6dDk6/5Tbt

NUmero de cita 37

Pagina del proyecto de | 52

investigacion

http://www.scielo.org.pe/scielo.php?pid=S2307-
79992019000100008&script=sci abstract&ting=en

Referencia _ o
Salvatierra Melgar, & Gallarday Morales. (2019). Caracterizacion de las
habilidades del razonamiento matematico en nifios con TDAH. Propdsitos
Y Representaciones.

Propositos ¥ Representaciones Ene - Abr 2019 Vol 7. IN° 1: pp. 165 — 184
ISSM 2307-7999 Mhonografico: Avances en investigacion cualitativa en educacicn
e-ISSN 2310-4635 httpe//dx ded.erg/ 10 2031 1/par2019.vTnl 273

ARTICULO DE INVESTIGACION

Caracterizacion de las habilidades del razonamiento
matematico en ninos con TDAH

Characterization of Mathematical Reasoning Skills in
Children with ADHD

Angel Salvatierra Melgar™
Universidad César Vallejo, Lima, Pera
ORCID: https://orcid org/0000-0003-2817-6303

Santiago Aquiles Gallarday Morales
Universidad César Vallejo, Lima_, Pert
ORCID: https://orcid.org/0000-0002-0452-5862

OpEractones Dasicas, NAciendo uso dg simbolos, ierprefando v resolviendo  problefmas

relactonadas a la vida cotdiana v laboral Calzada (2014), astmismo, la expresion del
razonamiento, esta ligado a la vocalizacton de simbolos, a la transposicion del mundo abstracto a

los enunciados verbales para su comunicacion sezun al proposito v [a naturaleza de situaciones.
Sin embargo, la iterpretacion, esta basada en la comprension del formato grafo, el stenificado de

la informacion simbolica v numerica conlleva a la resolucion de problemas quien se traduce a
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en la sociedad inciden en la dermanda de una redefinicidn del trabajo del profesor y de la profesidn docente, de
su formacidn y de su desarrollo profesional {Careaga v Avendafio, 2017). Es en este punto donde |a intaligencia
artificial en la educacidn (AIED) se presenta como un gran apoyo al docente en el proceso de redefinicidn,
ofreciends experiencias de aprendizaje rnds flexibles e inclusivas, personalizadas, efectivas y atractivas en
entornos formales e informales desarrollando sisternas de tutoria mds dindmicos y adaptativos al alumno.

La IAED como apoyo al proceso de contextualizacidn en |a resolucidn de problemas matematicos, abren nuevas
posibilidades en el process de gjercitacidn v evaluacidn de habilidades del pensarniento de orden superior an
rmaterndticas, representando problemas auténticos del mundo que nos rodea para usar y aplicar conocimianto v
habilidades rmaterndticas, gererands una entrega de resultad os personalizados ¥ oportunos.
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