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RESUMEN 

En la actualidad el sistema educativo requiere nuevos cambios e innovaciones en el 

proceso de enseñanza  con el propósito de perfeccionar la calidad educativa, lo cual es 

fundamental realizar  un trabajo de investigación que aborda estrategias lúdicas para la 

enseñanza de matemáticas en los estudiantes de tercer año de la escuela Guillermina Unda 

de García puesto que, son esenciales en la práctica docente la utilización de juegos 

educativos porque contribuye a que los educandos aprendan las operaciones básicas de 

forma divertida, esto conlleva a potenciar las habilidades y destrezas. 

Para la elaboración de la tesis se recabó información de publicaciones científicas con la 

intención de que el trabajo sea fiable, la revisión bibliográfica nos permitió conocer la 

opinión de diversos autores, además se utilizó instrumentos, técnicas para la recolección 

de datos como encuestas y entrevistas donde se comprobó que la carencia de estrategias 

lúdicas afecta al aprendizaje de suma, resta y multiplicación. 

Referente a los resultados obtenidos se evidenció que la implementación de estrategias 

lúdicas favorece al proceso de enseñanza-aprendizaje porque promueve la creación de 

aulas dinámicas, participativas favoreciendo al desarrollo de habilidades matemáticas que 

permiten resolver problemas de la vida cotidiana, por esta razón los docentes tienen que 

estar en continúa actualización buscando formas amenas de enseñar esta asignatura. 

Se ejecutó la propuesta a intervenir que está dirigido a los docentes de tercer año con la 

finalidad de mejorar la enseñanza de matemática, para la elaboración del manual 

informativo de estrategias lúdicas fue indispensable revisar el currículo priorizado del 

subnivel elemental a fin de conseguir establecer objetivos del área de matemáticas, 

criterios de evaluación, destrezas con criterio de desempeño, logros de aprendizaje. 

Por consiguiente, este manual está destinado a brindar información sobre cómo 

implementar la lúdica en aula de clases, también se proporcionó materiales concretos a 

los maestros para que apliquen al instante de enseñar las operaciones básicas dado que, 

facilitan a la adquisición de conocimientos y fomenta el aprendizaje significativo. 

Palabras claves: estrategias, docente, enseñanza, habilidades 
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ABSTRACT 

At present, the educational system requires new changes and innovations in the teaching 

process in order to improve educational quality, which is essential to carry out a research 

work that addresses playful strategies for teaching mathematics in third-year students. 

EGB of the Guillermina Unda de García school, the use of educational games is essential 

in teaching practice because it helps students learn basic operations in a fun way, this 

leads to enhancing skills and abilities. 

For the preparation of the thesis, information was collected from scientific publications 

with the intention that the work be reliable, the bibliographic review allowed us to know 

the opinion of various authors, in addition to instruments, techniques for data collection 

such as surveys and interviews where it was found that the lack of playful strategies 

affects the learning of addition, subtraction and multiplication. 

Regarding the results obtained, it was evidenced that the implementation of playful 

strategies favors the teaching-learning process because it promotes the creation of 

dynamic, participatory classrooms, favoring the development of mathematical skills that 

allow solving problems of daily life, for this reason teachers have to be in continuous 

updating looking for pleasant ways to teach this subject. 

In conclusion, the proposal to intervene was executed, which is aimed at third-year 

teachers in order to improve the teaching of mathematics, for the elaboration of the 

informative manual of playful strategies it was essential to review the prioritized 

curriculum of the elementary sublevel in order to achieve establish objectives in the area 

of mathematics, evaluation criteria, skills with performance criteria, evaluation 

indicators, learning achievements and evaluation indicators. 

Therefore, this manual is intended to provide information on how to implement 

playfulness in the classroom, concrete materials were also provided to teachers so that 

they can apply instantly to teach basic operations since they facilitate the acquisition of 

knowledge and encourage learning. significant learning. 

Keywords: strategies, teacher, teaching, skills 
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INTRODUCCIÓN 

La presente investigación abarca el tema de estrategias lúdicas para la enseñanza de 

matemáticas en los estudiantes de tercer año de la escuela Guillermina Unda de García, 

este proyecto tiene como finalidad conocer las falencias que existen en la institución 

mencionada, respecto a la información obtenida se comprendió que los estudiantes no 

dominan la suma, resta y multiplicación por la escasa implementación de estrategias 

lúdicas dado que, estas generan un ambiente de aprendizaje dinámica e interactivo. 

Esta investigación es de suma importancia en el proceso educativo porque tiene como 

objetivo establecer estrategias lúdicas que brindan diversas ventajas como motivar al 

estudiante, generar un escenario interactivo y fomentar el trabajo colaborativo para 

desarrollar habilidades matemáticas, de este modo los estudiantes conseguirán mejorar el 

rendimiento académico, además adquirir conocimientos para aplicar en diferentes 

contextos de la vida. 

La metodología que se aplicó en la indagación de información es cuali-cuantitativa 

contemplando la modalidad de campo para ello se aplicó encuestas a los estudiantes y 

entrevistas a los docentes, el nivel de investigación utilizado fue explicativo y descriptivo. 

Por otra parte, la identificación de variables contribuyó a la construcción del marco 

teórico transformándose en parte esencial el criterio de varios autores de artículos 

científicos con la intención de obtener veracidad del trabajo realizado. 

En sentido el trabajo de investigación está compuesto del capítulo I donde se desglosa el 

diagnóstico del objeto de estudio, justificación, se estableció objetivos, marco conceptual, 

contextual y legal, así mismo se determinó hipótesis, descripción del proceso operativo, 

selección de variables e indicadores, análisis de las encuestas, discusión de los resultados 

obtenidos, selección de requerimiento a intervenir. 

En el capítulo II se elaboró la propuesta con los respectivos objetivos, organización de 

los contenidos del manual como materiales, procedimiento y utilización, consecutivo los 

componentes estructurales, además se detallaron las fases de implementación, finalmente 

en capítulo III se efectuó la valoración de factibilidad que está conformado de la 

dimensión técnica, social, económica y legal de la propuesta. 
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Se pudo evidenciar que los docentes necesitan que se proporcione información acerca de 

estrategia lúdicas para efectivizar el proceso de enseñanza-aprendizaje de matemáticas, 

debido a que utilizan estrategias tradicionales, las mismas que provocan que los 

estudiantes se sientan desinteresados y desmotivados al momento de incorporar nuevos 

conocimientos, fue preciso la elaboración del manual para que los educadores integren 

juegos educativos a sus clases. 
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CAPÍTULO I. DIAGNÓSTICO OBJETO DE ESTUDIO 

1.1. Concepciones – normas o enfoques diagnóstico 

1.1.1. Objeto de estudio - selección y delimitación del tema 

Castro (2019)  señala que las matemáticas son complejas por los elementos que 

contiene entonces es indispensable que los educadores sean investigadores para que 

busquen formas diferentes de enseñar para promover el desarrollo de aptitudes en los 

estudiantes para generar en cambios notables en la toma de decisiones y resolver 

problemas a lo largo de la vida. 

El objeto de estudio de esta investigación surge de estrategias lúdicas para la 

enseñanza de matemáticas puesto que esta asignatura es un poco compleja para el 

aprendizaje de los estudiantes, por lo tanto, es necesario implementar materiales 

adecuados para desarrollar habilidades numéricas de manera sencilla y divertida , por esta 

razón se ha tomado de referencia la problemática latente que está localizada en el Cantón 

Santa Rosa para ello sea a realizado un análisis para establecer el tema de nuestra 

investigación “ Estrategias lúdicas para la enseñanza de matemáticas en estudiantes de 

tercer año, escuela Guillermina Unda de García , periodo 2021. 

1.1.2. Justificación 

La presente investigación corresponde a estrategias lúdicas que van a favorecer al 

aprendizaje de matemáticas en las instituciones educativas de esta manera los educandos 

mejorarán su rendimiento académico, lograrán asimilar con facilidad las operaciones que 

son la suma, resta y la multiplicación. En otro contexto, se ha observado que los docentes 

no implementan estrategias lúdicas para motivar al estudiante a desarrollar sus destrezas 

y habilidades en matemáticas, es de vital importancia dar solución a la problemática 

observada en esta asignatura. 

Se ha evidenciado que en el Ecuador existe falencias en el aprendizaje de 

matemáticas en los niños como señala el Ministerio de Educación (MINEDUC), por el 

motivo que esta asignatura carece de estrategias lúdicas dificultando al proceso de 

enseñanza / aprendizaje, este factor influye en el rendimiento académico y en la vida 

https://paperpile.com/c/rXratY/AD8q/?noauthor=1
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cotidiana. En la actualidad se ha generado mayor dificultad en la comprensión de esta 

asignatura, por el hecho de que el estudiante y docente no podían interactuar directamente, 

debido a la pandemia Covid -19. 

La investigación se va ejecutar en el cantón Santa Rosa en la Escuela “Guillermina 

Unda de García” con los estudiantes de tercer año porque esta institución corresponde al 

nivel de educación básica, por ende, es necesario implementar estrategias lúdicas para la 

enseñanza de la matemática. Es importante que el docente se enfoque en aplicar juegos 

educativos, para ayudar a consolidar el aprendizaje de la suma, resta y multiplicación con 

la finalidad de que el estudiante disponga de razonamiento, pensamiento lógico y 

resolución de problemas. 

Esta temática es de gran relevancia porque se basa en las estrategias lúdicas, la 

cual nos indica que el aprendizaje de los niños es más sencillo mediante juegos y así el 

docente desarrolle sus habilidades intelectuales y cognitivas, este tipo de enseñanza 

permite que el estudiante sea partícipe de su propio aprendizaje de acuerdo a sus 

necesidades e interés, es indispensable motivar al estudiante para obtener resultados 

favorables en el aprendizaje de matemáticas. 

De acuerdo a los criterios teóricos en esta investigación se tomará como referencia 

artículos, revistas de alto impacto que va permitir recopilar información científica que 

aportará con bases teorías y estrategias lúdicas para perfeccionar la enseñanza de 

matemáticas, así mismo consideramos los criterios sociales para la investigación que 

estará basada en información relevante con el propósito de implementar estrategias para 

el mejoramiento de la práctica docente y optimizar el aprendizaje de cada estudiante. 

Con relación a criterios institucionales el tema elegido para la investigación surgió 

de una problemática que se está manifestando en la Escuela “Guillermina Unda de 

García” en la asignatura de matemáticas especialmente en la suma, resta y multiplicación, 

pues se decidió indagar acerca de las estrategias lúdicas en esta asignatura que brindará 

un impacto positivo beneficiando a todos los miembros de la comunidad educativa. 

Dentro del criterio personal el tema seleccionado para la investigación fue 

escogido porque durante las prácticas pre profesionales se logró observar que los 
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estudiantes de tercer grado tienen falencias en la asignatura de matemáticas. Cabe resaltar 

que el objeto de estudio si es factible porque existe una gran cantidad de información 

científica, así mismo se cuenta con recursos humanos y materiales. 

La presente investigación tiene como objetivo de implementar estrategias lúdicas 

para mejorar el proceso de enseñanza-aprendizaje de matemáticas porque va a permitir 

establecer comprensión de la suma, resta y multiplicación, con el propósito de obtener 

habilidades matemáticas en los estudiantes, debido a que esta asignatura presenta 

dificultad sino se utiliza dinámicas y juegos educativos. 

1.1.3.  Problema de investigación 

1.1.3.1. Problema Central 

✔ ¿Cuál es el nivel de incidencia de la implementación de estrategias lúdicas para 

la enseñanza de matemáticas en los estudiantes de tercer año, escuela Guillermina Unda 

de García periodo 2021? 

1.1.3.2. Problemas complementarios 

✔ ¿Qué estrategias aplica el docente para la enseñanza de matemáticas en los 

estudiantes de tercer año, escuela Guillermina Unda de García periodo 2021? 

✔ ¿Cuáles son las ventajas de la utilización de estrategias lúdicas para la 

enseñanza de matemáticas en los estudiantes de tercer año, escuela Guillermina Unda de 

García periodo 2021? 

✔ ¿Qué tipos de estrategias lúdicas debe utilizar el docente para la enseñanza de 

matemáticas en los estudiantes de tercer año, escuela Guillermina Unda de García periodo 

2021? 
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1 .1.4. Objetivos de la investigación 

1.1.4.1. Objetivo General 

✔ Identificar el nivel de incidencia de la implementación de estrategias lúdicas 

para la enseñanza de matemáticas en los estudiantes de tercer año, Escuela Guillermina 

Unda de García periodo 2021. 

1.1.4.2. Objetivos Específicos 

✔ Seleccionar las estrategias que aplica el docente para la enseñanza de 

matemáticas en los estudiantes de tercer año, escuela Guillermina Unda de García periodo 

2021. 

✔ Sintetizar las ventajas de la utilización de estrategias lúdicas para la enseñanza 

de matemáticas en los estudiantes de tercer año, escuela Guillermina Unda de García 

periodo 2021. 

✔ Determinar qué tipos estrategias lúdicas debe utilizar el docente para la 

enseñanza de matemáticas en los estudiantes de tercer año, escuela Guillermina Unda de 

García periodo 2021. 

1.1.5. Marco teórico 

1.1.5.1. Marco teórico conceptual 

Enseñanza de matemáticas en educación primaria. Como afirma Quintanilla 

(2020) la escuela tiene como regla básica desarrollar potencialidades matemáticas que 

son de vital importancia para los niños. No obstante, el docente debe poseer 

conocimientos de estrategias que busquen dar solución a diversas problemáticas que se 

ocasionan en el campo educativo, para ello es preciso vincular las experiencias previas y 

crear el nuevo conocimiento. 

https://paperpile.com/c/rXratY/Yr7a/?noauthor=1
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Los centros educativos tienen como objetivo establecer habilidades y destrezas en 

matemáticas porque es fundamental que los estudiantes de primaria adquieran 

conocimientos numéricos para que logren desarrollar problemas matemáticos, 

pensamiento lógico y razonamiento, para ello es indispensable que el docente aplique 

estrategias lúdicas que motiven al estudiante a aprender de manera simple y divertida de 

acuerdo a sus intereses. Además, es importante tomar en consideración el contexto que 

rodea al niño para conseguir el aprendizaje significativo. 

Principios didácticos en matemáticas. Desde el punto de vista de Breda et al., 

(2018) es importante que los educadores  investiguen acerca de la didáctica matemática 

para aplicar formas idóneas de enseñar con el fin de que los estudiantes comprendan 

conceptos y contenidos de las ciencias exactas, es crucial que los docentes reflexionen 

acerca de la práctica educativa con el propósito de generar una educación de calidad  y 

calidez. 

La educación ha pasado por una serie de cambios y transformaciones con el 

objetivo de mejorar el proceso de enseñanza- aprendizaje, por lo cual es necesario 

implementar nuevas estrategias que son importantes para analizar los ritmos y estilos de 

aprendizaje de cada estudiante, cabe destacar que los principios didácticos buscan 

perfeccionar la práctica docente para beneficiar al desarrollo cognitivo de los educandos. 

Enseñanza tradicional de matemáticas. En el criterio de Rodríguez & Martínez 

(2018) la educación estaba cimentada en una metodología tradicional enfocada en hojas 

de trabajos, el cual no aporta a la motivación e interacción entre maestros y niños, con el 

paso del tiempo fueron insertando bits- poco manipulativos, esto en una parte favoreció 

al proceso de enseñanza- aprendizaje, pero no se estaba atendiendo a las necesidades de 

todos los alumnos. 

En décadas pasadas para enseñanza de matemáticas se empleaba métodos, 

técnicas y recursos con carencia de estrategias lúdicas dando como resultado que el niño 

no alcance a desarrollar conocimientos en las operaciones básicas, puesto que, son 

fundamentales para desarrollar las habilidades de razonamiento y solución de problemas, 

con esta metodología se obtenía aprendizajes poco satisfactorios, por el motivo de que el 

docente no estaba en constante innovación con actividades que despierten el interés. 

https://paperpile.com/c/rXratY/ygQZ/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/rXratY/gYHH/?noauthor=1
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Impacto de las matemáticas en la escuela. Como afirma Becerra et al., (2018) 

que las matemáticas atribuyen valores en los niños, para el desarrollo de actitudes que 

promueven la búsqueda de resultados para conseguir comprender de forma clara y 

precisa. Para alcanzar logros de aprendizaje en matemáticas es de gran trascendencia la 

escuela, pues esta etapa es esencial para los niños porque pueden aprender con mayor 

facilidad cuando se proporcionan estrategias y materiales convenientes para el proceso de 

aprendizaje. Así mismo, se mejorará el rendimiento académico de cada individuo para 

obtener una educación de calidad y excelencia, para esta transformación es elemental el 

aporte de los agentes educativos. 

El aprendizaje de matemáticas es importante para el desarrollo intelectual, dado 

que, los estudiantes primero tienen que comprender conceptos teóricos y luego resolver 

problemas matemáticos, por ende, la teoría y la práctica no se pueden desintegrar con el 

fin de superar la complejidad en el proceso de enseñanza- aprendizaje de esta materia. 

Estrategias lúdicas en la educación básica. De acuerdo con el autor Ramírez et 

al., (2019) estrategias lúdicas hace referencia a juegos, dinámicas y actividades que 

motivan al alumno a alcanzar nuevos aprendizajes de manera sencilla debido a que, el 

alumno puede utilizar cualquier material que le interese y facilite la comprensión 

numérica, los juegos educativos tienen como objetivo potenciar el nivel cognitivo de 

manera espontánea esto ayuda al educando cambiar de perspectiva sobre la enseñanza de 

las matemáticas. 

El maestro tiene que ser innovador y creativo al momento llevar a la práctica las 

estrategias porque debe tomar en cuenta las necesidades de los niños para lograr 

establecer el juego adecuado, otro aspecto que se debe considerar es la edad, este tipo de 

actividades fomenta el trabajo colaborativo y el aprendizaje significativo para obtener 

clases dinámicas entonces la lúdica apoya a la asimilación de contenidos. 

 

 

https://paperpile.com/c/rXratY/jIL8/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/rXratY/cBq0/?noauthor=1
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Definición. Según Parra  (2020) la adquisición de conocimientos ayuda a los 

alumnos al aprendizaje por lo que se puede empezar con estrategias basadas en 

actividades lúdicas, ya que el ámbito educativo tiene finalidad aplicar contenidos para 

beneficiar al estudiante con una formación integral a través del juego. Además, influye 

en la interacción con las personas que les rodean, fortaleciendo la capacidad de 

involucrarse con la sociedad. 

Gutiérrez et al.,  (2020) deduce que cuando se incluyen estrategias didácticas el 

docente asume la función de mediador del conocimiento para consolidar capacidades 

cognitivas e intelectuales. Por ende, se ejecuta de acuerdo al maestro porque considera 

contenidos, objetivos buscando favorecer diversos ritmos y estilos de aprendizaje 

mediante un proceso innovador y de interacción en el aula, por lo tanto, el escenario de 

clases debe contar con un ambiente oportuno que incremente los saberes matemáticos 

como es la suma, resta y multiplicación, puesto que son fundamentales para potenciar sus 

habilidades. 

Estrategias lúdicas en la enseñanza. Como plantea Alean et al.,(2020) que la 

estrategia didáctica busca ideas y argumentos para crear conocimientos, a través de  

experiencias significativas que se desarrollan en el salón de clases, es imprescindible 

cambiar la educación tradicional por una enseñanza constructivista   para establecer un 

ambiente ameno y despertar el interés por el aprendizaje de matemáticas porque es una 

asignatura fundamental en la sociedad. 

En la enseñanza es de gran relevancia la inserción de juegos pues se considera que 

una excelente forma en el que niño se distraiga y disfrute con toda libertad sin el uso de 

reglas debido a que, la aplicación de actividades rutinarias hace que el aprendiz se 

desinterese por desarrollar el pensamiento lógico matemático del mismo modo el docente 

conoce y comprende cómo crear ambientes de aprendizajes divertidos dando lugar a 

grandes cambios en las instituciones educativas. 

La creación de aulas interactivas contribuye a la participación y competitividad 

entre compañeros, el cual permite insertar con mayor facilidad saberes para toda la vida, 

además las estrategias buscan fomentar el trabajo colaborativo, un escenario interactivo 

https://paperpile.com/c/rXratY/GJ28/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/rXratY/GJ28/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/rXratY/7rDW/?noauthor=1
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y estimula la imaginación abstrayendo contenidos relevantes que aporta a la correcta 

formación académica.  

Tipos de estrategias para la enseñanza de matemáticas. Según Guerrero (2018) 

describe que el trabajo colaborativo contribuye a la participación y colaboración al 

momento de elaborar una tarea asignada, pero cada uno proporciona sus ideas y los demás 

respetan su forma de pensar. También se enfatiza los estudiantes para que intercambien 

ideas y conseguían que despejar dudas porque todos los integrantes cumplen un rol de 

apoyo y motivación con la intención de que todos alcancen el aprendizaje numérico. 

 En este sentido Esteves et al., (2018) señala que el uso de material concreto es de 

gran relevancia porque ayuda al desarrollo de habilidades y competencias debido a que, 

los niños a temprana edad aprenden a través juegos educativos y a la vez se divierten. 

Pues es indispensable que el niño de básica elemental manipule materiales que le motiven 

al aprendizaje de este modo el docente va conseguir afianzar los conocimientos. 

 El aprendizaje basado en problemas tiene como finalidad que los estudiantes 

aprendan a analizar y resuelvan problemas de la vida cotidiana, de este modo los discentes 

serán los encargados de construir su propio conocimiento. Según Cárdenas & 

Cárdenas  (2018) el ABP surge de una problemática para ello es importante una discusión 

previa, un estudio autónomo y luego discusión final para proporcionar una solución. 

Recursos didácticos. Pardo et al., (2020) destacan que los recursos didácticos se 

originaron aproximadamente en el siglo XVII, Comenio expresaba que fueron creados 

con el objetivo de favorecer a la adquisición de conocimientos tomando en consideración 

las diversas representaciones simbólicas. Mediante los recursos didácticos se contribuye 

al razonamiento lógico y resolución de problema porque son materiales tangibles, esto 

ayuda a elevar la práctica educativa enfocada en el proceso de enseñanza- aprendizaje y 

lograr cumplir los objetivos planteados en la educación, se busca sintetizar para que sea 

del agrado del aprendiz. 

 

 

https://paperpile.com/c/rXratY/LcTu/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/rXratY/RVV3/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/rXratY/rSXQ/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/rXratY/TNUA/?noauthor=1
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Importancia de los recursos didácticos. Para Pallares & Murillo (2019) el recurso 

didáctico sirve para estimular la atención del niño y obtener un aprendizaje significativo 

en el área de matemáticas. El empleo de recursos se enfoca en la enseñanza de las ciencias 

exactas en educación básica, para ello se requiere de una completa modificación en la 

planificación del docente, para llevar a cabo este proceso es de suma importancia 

capacitaciones de cómo establecer estrategias mediante juegos educativos, en la 

actualidad la educación busca promover aulas con alumnos participativos siendo los 

encargados de la asimilación y acomodación para lograr incorporar nuevos saberes. 

Como lo manifiesta Duque  (2020) es esencial tener presente el uso del material 

que se va aplicar en clases de acuerdo a la edad, las capacidades y el contexto que lo rodea 

al niño, no se requiere de muchos gastos en el proceso de elaboración de materiales pero 

si tienen que ser duraderos. La utilización de material lúdico tiene importancia pedagogía, 

aunque no es nada sencillo pues se debe atender algunos factores que influyen en el 

aprendizaje, es necesario ejecutar actividades que han sido analizadas e interpretadas 

minuciosamente durante la planificación de clases solo así se lograra estimular a la 

construcción del desarrollo intelectual. 

Estrategias lúdicas en la enseñanza de las matemáticas. Por su parte Quiroz  

(2019) destaca que las estrategias lúdico- pedagógicas enfocadas al juego, se empieza 

desde la reflexión convirtiéndose en el pilar fundamental para el aprendizaje, es pertinente 

agregar imágenes en el juego se va emplear con la intención de que observen e interpreten 

de forma asertiva ya que, es primordial para la adquisición de conocimientos y el 

aprendizaje significativo.   

En cuanto a estrategias lúdicas en la comunidad educativa coopera con el 

estudiante para que no sea un sujeto que solo escuche, sino que se involucre, sea participe 

con la relación de sus conocimientos previos y adquiera nuevos saberes a través de un 

ambiente dinámico mediante el juego de representaciones lo primero que despertará el 

sentido de vista de esta forma se logrará cautivar la atención de los educandos. 

 

 

https://paperpile.com/c/rXratY/G97D/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/rXratY/Z2jH/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/rXratY/ekrK/?noauthor=1
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Tipos de estrategias didácticas  

✔ Las estrategias didácticas pre- instruccionales. “Por lo general preparan y 

alertan al estudiante en relación a qué y cómo va a aprender (activación de conocimientos 

y experiencias previas pertinente” (Muñoz 2020, page 37).  Estas estrategias se enfatizan 

en los objetivos propuestos en la planificación y la organización preliminar para generar 

un apropiado contexto de aprendizaje de las ciencias exactas. 

✔ Las estrategias didácticas coinstruccionales. Como señala Clavijo et al., 

(2021) este tipo de estrategia posibilita que el docente tome de referencia los contenidos 

curriculares para modificar la forma de enseñar. Por lo tanto, es oportuno identificar los 

temas que se va aplicar, considerando al profesor como intermediario de conocimientos 

para beneficiar al aprendiz a través de actividades que promuevan la motivación e 

interacción en el aula. 

✔   Las estrategias post instruccionales. Según Pineda et al., (2020) en esta etapa 

final se busca que los estudiantes consoliden conocimientos primero se debe seleccionar 

las palabras claves para luego crear mapas conceptuales, ya que estos mediante la 

visualización ayudan a afianzar la teoría y fomenta el desarrollo del pensamiento 

matemático.  

El juego lúdico como estrategia.  

Como afirma Mesa et al., ,(2020) que el juego es percibido por la sociedad como 

una especie de diversión y muchas de las veces una pérdida de tiempo pero en el campo 

de la pedagogía es el juego es una estrategia lúdica que favorece al aprendizaje 

transformándose en un eje fundamental para fomentar competencias matemáticas. Desde 

la perspectiva educativa ayuda desarrollar el razonamiento, pensamiento lógico puesto 

que, en el medio que crece e interactúa el niño debe ser agradable constituido de buena 

convivencia y armonía caso contrario esto afectará a alcanzar excelentes resultados en la 

formación académica y a lo largo de la vida estudiantil. 

 

https://paperpile.com/c/rXratY/XCAP/?locator=37
https://paperpile.com/c/rXratY/wBpR/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/rXratY/F3iI/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/rXratY/1lCm/?noauthor=1
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Tipos de juegos 

Puzle. Menciona Subinas & Berciano (2019) que para este juego se necesita crear 

grupos de estudiantes, además es similar a un rompecabezas que está conformado de 

fichas permitiendo deslizar y ordenar los números, operaciones matemáticas orienta al 

trabajo cooperativo en parejas, pues el puzle no necesita de grandes espacios áulicos solo 

es cuestión del educador para la implementación y evitar el desfase de esta asignatura. 

A comer si puedes. Como expresa García (2019) es un juego de mesa que está 

constituido de 4 jugadores cada uno debe tener 3 fichas, no requiere de una anticipación 

sino de una precisa explicación de las reglas, lo primero que se hace es lanzar un dado 

para que se mueva cualquiera de las fichas, luego el estudiante debe sacar la ficha para 

calcular el resultado. Son actividades lúdicas establecidas en tableros para contribuir al 

desarrollar habilidades y destrezas matemáticas mientras el estudiante juega y se divierte 

consiguiendo un aprendizaje significativo. 

El bingo. Describe García (2019)  es similar al juego de la lotería para ello el 

docente menciona quenúmero deben sacar para proceder a ejecutar la operación, además 

ayuda a reforzar los contenidos explicados en clase para generar aprendizajes perdurables. 

Interacción docente- estudiante 

Plantea Villalta & Martinic  (2018)  la interacción didáctica es crucial en salón de 

clases porque anexa criterios conceptuales con experiencias de aprendizaje, es un proceso 

que se incorpora conocimientos y culturas de este modo enlaza las dos teorías dando lugar 

al aprendizaje sociocultural. Es importante la interacción docente- estudiante porque 

genera confianza al instante de que surge alguna duda se pueden realizar preguntas sin 

ningún problema, por ende, este ambiente se debería desarrollar en las aulas de tal forma 

se contribuye a la interacción mutua y los estilos cognitivos para propiciar el aprendizaje 

significativo en la escolaridad. 

 De acuerdo con Villafuerte (2020) es indispensable que docentes y estudiantes 

interactúen en el aula tomando en consideración sus necesidades, intereses y 

concepciones para desarrollar habilidades cognitivas e intelectuales, por lo tanto, es 

https://paperpile.com/c/rXratY/f5Gs/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/rXratY/vVyF/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/rXratY/vVyF/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/rXratY/jr4U/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/rXratY/bkV2/?noauthor=1


21 

 

necesario que se establecen relaciones humanas óptimas con la finalidad de que dos 

sujetos desempeñen su rol de forma correcta y lograr que los estudiantes engloben un 

mecanismo de participación activa. 

Ventajas  

Según Prieto & Cabrera  (2020) es necesario la interacción entre alumnos y 

maestros para generar escenarios favorables y adquisición de aprendizajes significativos, 

también aporta a la creación de liderazgo, capacidad de trabajar en equipo de tal manera 

se obtiene socializar con todos los compañeros y se desarrolla habilidades comunicativas. 

En el contexto educativo la lúdica cumple diversas ventajas como es motivar, 

desarrollar la creatividad y perfeccionar el proceso de enseñanza- aprendizaje de las 

ciencias exactas debido a que, desde años atrás se ha investigado cómo mejorar las 

estrategias lúdicas en las instituciones educativas para fortalecer el proceso formación 

estudiantil para luego aplicar en la vida diaria. 

Citando a Tudela et al., (2020) deduce que existen algunos inconvenientes cuando 

se implementa juegos educativos debido a que el uso de las mismas actividades puede 

ocasionar desmotivación, despertar adición, ocupa demasiado tiempo, realizan trampas 

entre compañeros con el objetivo de ganar el juego y causan demasiada bulla en aula de 

clases. Por consiguiente, las desventajas de la lúdica es que pueden ocasionar conflictos 

al momento de que los estudiantes no sean organizados cuando van a utilizar los juegos 

como también acceder el tiempo límite en estos, incluso los niños pueden llegar a destruir 

el material que se aplica para la enseñanza de las operaciones básicas, es por ello que el 

docente tiene que estar pendiente cuando se aplique estas actividades. 

1.1.5.2. Marco teórico contextual 

Ubicación. La escuela de Educación Básica Guillermina Unda”está localizada en 

las calles San vicente y Zoila Araúz de Cordova, barrio Chilla,cantón Santa Rosa, 

provincia El Oro, código AMIE: AMIE: 07H01105. 

 

https://paperpile.com/c/c75pjs/ReIY7/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/c75pjs/r2aa2/?noauthor=1
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Breve reseña histórica. La institución se creó en 2001, se designó con el nombre 

de “Guillermina Unda de García” en honor a una mujer ejemplar con extraordinarias 

cualidades, es considerada como la pionera de la educación santarroseña. Además, fue la 

primera maestra en laborar en esta escuela. 

Los principales mentalizadores de la obra fueron: 

Sr. Luís Álvarez 

Sr. Cleber Saldaña 

Sr. Luis Ortega 

Sr. Luis Honorato Alvares 

Sra. Melida Ortiz 

Sra. Magali Preciado 

Cuando empezó a funcionar este establecimiento educativo los padres de familia 

pagaron a la primera maestra que se llama Laura Hidalgo Roldán que impartía clases 

desde primer año hasta el cuarto año básico, con un total de 35 alumnos. Luego los señores 

padres de familia contratan a las profesoras Dolores Mendoza y Tania Loaiza, hasta que 

la Dirección de Educación de El Oro, nombre al Profesor Titular. Debido al incremento 

de alumnos, la Dirección de Educación y la Supervisión Escolar de la UTE N° 2 de Santa 

Rosa decidió asignar profesores fiscales, con el siguiente orden de llegada a la escuela. 

✔ Prof. Humberto Alejandro Reyes Espinoza, Nombramiento fiscal con fecha del 

7 de noviembre de 2002. 

✔ Prof. Angel Sebastian Chavez Pulgarin, Nombramiento fiscal con fecha del 7 

de mayo de 2004. 

✔ Prof. Enma Abigail Carrion Ruiz, Nombramiento fiscal parvulario con fecha 

del 13 de Diciembre de 2004 
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✔ Dr. Anita Oyola Tamayo, llego en el mes de julio del 2007 con servicio 

prestado. 

✔ Prof. especiales de Educación Física y Computación pagado por los padres de 

familia duranteel año lectivo 2007-2008. 

✔ Prof. Computación Esthela Villacis Vitonera, voluntaria durante el año lectivo 

2006 -2007. 

Misión. Fortalecimiento de la Educación Educativa mediante la capacitación de 

los docentes y la potenciación de la capacidad crítica e investigativa de los estudiantes. 

Visión. La Escuela Fiscal Mixta “Guillermina Unda de García” en el 2013 será 

una Institución Educativa con docentes capacitados y con estudiantes críticos reflexivos 

o investigativos, con gran interés hacia la lectura, lo que contribuye al mejoramiento de 

la calidad Educativa que ofrece la institución. 

Organigrama institucional. La Escuela de Educación Básica “Guillermina Unda 

de García” está conformada por el área administrativa, director de la institución, 

subdirectora, personal docente, comités, estudiantes, gobierno estudiantil y padres de 

familia para alcanzar los objetivos propuestos de la institución 

Infraestructura. La institución educativa está construida de hormigón y cemento 

que cuenta con 15 aulas en adecuadas condiciones donde cada una tiene capacidad para 

aproximadamente 25 estudiantes. También existen 8 baños de mujeres y 3 urinarios de 

hombres, la escuela dispone de otras áreas que describe a continuación 

✔ Cancha deportiva 

✔ Patio de juegos 

✔ Áreas verdes 

✔ Sala de docentes 
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✔ Sala de computación 

Recursos Humanos. Esta institución está constituida por el director, 7 docentes 

contratados, 3 docentes titulares, 2 practicantes y el número de estudiantes de 295 de los 

cuales 140 son niñas y 155 son niños. 

Sostenimientos. La escuela de Educación Básica “Guillermina Unda” dispone de 

sostenimiento fiscal, dado que los recursos económicos otorgan el estado ecuatoriano, por 

lo tanto, realizan supervisiones técnicas y administrativas con la finalidad mejorar la 

calidad y calidez de la educación. 

1.1.5.3. Marco teórico administrativo legal 

Mencionando a la Constitución de la República del Ecuador (2008) en el artículo 

27 que la educación está orientada a la formación de los individuos por medio de un 

desarrollo holístico para promover los valores, incentivar al cuidado de medio ambiente 

y aportar a la democracia pues, el objetivo de la educación es que sea participativa, 

igualitaria e intercultural para generar competencias y capacidades de trabajar en el 

equipo respetando las opiniones de los demás de esta manera construir un aprendizaje 

integral para beneficiar al sistema educativo nacional. 

De acuerdo a la Ley Orgánica de Educación Intercultural (2017)en el artículo 7, 

literal b alude que todos los estudiantes tienen derecho a un proceso de formación integral 

y científica que permita establecer nuevos conocimientos potenciando las habilidades 

para disponer de bases sólidas. Por su parte las instituciones educativas buscan fomentar 

el respeto por la igualdad de género, la diversidad cultural debido a que, es fundamental 

apreciar las diferentes culturas porque Ecuador es país pluricultural. 

Según la LOEI  (2017)en el artículo 10, literal a los docentes de las instituciones 

públicas tienen el derecho a acceder de forma gratuita a capacitaciones, educación 

continua, mejoramiento pedagógico para de atender las necesidades de los estudiantes 

tomando en consideración los ritmos y estilos de aprendizaje aplicando estrategias que 

permite desarrollar habilidades cognitivas e intelectuales. 
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1.1.6. Hipótesis 

1.1.6.1. Hipótesis central 

✔ El nivel de incidencia de la implementación de estrategias lúdicas es alto para 

la enseñanza de matemáticas en los estudiantes de tercer año, escuela Guillermina Unda 

de García periodo 2021, puesto que ayudar a mejorar el proceso de enseñanza, lo cual 

permite a los estudiantes desarrollar habilidades y destrezas lógico matemáticas 

1.1.6.2. Hipótesis particulares 

✔ Las estrategias que aplica el docente para la enseñanza de matemáticas en los 

estudiantes de tercer año EGB, escuela Guillermina Unda de García periodo 2021, son 

carteles, fichas de trabajo, elaboración de resúmenes y trabajos autónomos, debido a que, 

los docentes no están en constante innovación, el cual causa desinterés de los alumnos 

por esta asignatura. 

✔ Las ventajas del uso de estrategias lúdicas para la enseñanza de matemáticas en 

los estudiantes de tercer año EGB, escuela Guillermina Unda de García periodo 2021, son 

el motivar al estudiante, escenario interactivo, estimular habilidades matemáticas y 

aportar al trabajo colaborativo, debido a que, los discentes mediante juegos educativos 

van a mejorar el rendimiento académico. 

✔ Los tipos de estrategias lúdicas que debe utilizar el docente para la enseñanza 

de matemáticas en los estudiantes de tercer año EGB, escuela Guillermina Unda de García 

periodo 2021, son aprendamos jugando, el juego de la oruga, el juego de la caja y el juego 

de tablero, puesto que aportan a la enseñanza de las operaciones básicas, lo que favorece 

a la asimilación de contenidos. 
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1.2. Descripción del proceso diagnóstico 

1.2.1. Descripción del procedimiento operativo 

El procedimiento operativo se comenzó con la delimitación del tema propuesto, 

la problematización nos permitió plantear los problemas, objetivos e hipótesis. Para 

enunciar el objeto de estudio se realizó una revisión bibliográfica, se seleccionó revistas 

de alto impacto, del mismo modo para la construcción del marco teórico se identificó las 

variables y finalmente se procedió a la recopilación de información. 

Enfoque, nivel y modalidad de la investigación 

Para el presente proyecto de investigación se utilizó el enfoque cuali- cuantitativo, 

cualitativo porque permite analizar e interpretar las variables mediante la recopilación de 

información científica y cuantitativo porque se basa en la problemática de la Escuela 

“Guillermina Unda de García” para ello se aplicó encuestas que ayudo a la recolección 

de datos de dicha institución. 

El nivel aplicado es descriptivo y explicativo, el primer nivel tiene como finalidad 

la caracterización de las variables del objeto de estudio seleccionado y el explicativo tiene 

como objetivo conocer los métodos y técnicas que se aplicaron para obtener resultados 

verídicos, logrando identificar las causas que originaron el problema. 

La modalidad desarrollada es bibliográfica puesto que, se efectuó la revisión de 

revistas y libros indexados que aportaron con teorías de diversos autores de este modo se 

logró contrastar ideas que beneficiaron a la investigación, además es de campo que porque 

contribuyó a la obtención de datos mediante encuestas y entrevistas para verificar las 

variables. 

Unidad de la investigación 

La unidad de estudio para la investigación está constituida por de docente y 

estudiantes de tercer año de la escuela “Guillermina Unda de García”. Por lo tanto, ellos 

son parte fundamental para la aplicación de encuestas y obtención de resultados 

requeridos. 
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Universo 

La institución Educativa cuenta con 295 estudiantes y 10 docentes dando un total 

305 dentro este plantel. 

Muestra 

Se aplicó el muestreo aleatorio simple por motivo de que esta institución no es 

muy numerosa, se tomó en consideración tercer año paralelo “A” 25 y el “B” 25 

estudiantes. En el caso de los docentes fue de igual manera no se aplicó ningún tipo de 

fórmula porque son 2 docentes y se aplicó una entrevista. 

1.2.2. Operación de variables 

1.2.2.1. Definición de variable 

Estrategias. Está conformado de actividades que promueven perfeccionar el 

proceso de enseñanza- aprendizaje tiene como objetivo motivar al estudiante a 

comprender y consolidar los conocimientos de manera sencilla y significativa. 

Enseñanza de Matemáticas. Dentro del ámbito educativo es esencial las 

matemáticas puesto que, es una asignatura que busca resolver problemas por medio del 

razonamiento- lógico, lo que permite aplicar en vida diaria. 

Desinterés de los alumnos. Es causado por la escasa motivación del docente lo 

que conlleva que el estudiante se sienta aburrido y desinteresado por el aprendizaje, por 

lo tanto, es fundamental impartir clases innovadoras. 

Ventajas del uso de estrategias lúdicas. Es importante aplicar para desarrollar 

habilidades matemáticas en los niños porque contribuye al aprendizaje mediante el juego 

e interacción con los compañeros. 

Rendimiento Académico. Hace referencia a las capacidades del alumno 

adquiridas a lo largo del ciclo escolar, esto se puede medir mediante evaluaciones o 

participación en clases. 
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Tipos de estrategias lúdicas. Se implementan para hacer más factible la 

adquisición de conocimientos matemáticos, por consiguiente, tienen que ser dinámicas e 

interactivas para despertar la curiosidad de los alumnos. 

Asimilación de contenidos. Se refiere cuando el estudiante demuestra dominio de 

los conceptos y procedimientos durante impartidos la clase, por ende, el aprendizaje sea 

consolidado. 

1.2.2.2.  Selección de variables e indicadores 
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1.2.2.2.  Selección de variables e indicadores 

 

HIPOTESIS PARTICULAR  1 VARIABLES INDICADORES 

Las estrategias que aplica  el docente 

para la enseñanza de matemáticas en 

los estudiantes de tercer año EGB, 

escuela Guillermina Unda de García 

periodo 2021, son carteles, fichas de 

trabajo, elaboración de resúmenes y 

trabajos autónomos,  debido  causa 

desinterés de los alumnos por esta 

asignatura a que, los docentes no 

están en constante innovación, el 

cual. 

Estrategias 

 

 

 

 

 

 

 

 

Enseñanza de Matemáticas 

 

 

 

 

Desinterés de los alumnos 

 

 

1. ¿Qué estrategias (juegos educativos) 

utiliza el docente para la enseñanza de 

matemáticas? 

a. Carteles 

b. Fichas de trabajo 

c. Elaboración de resúmenes  

d. Trabajos autónomos  

 

2. Considera que docentes utilizan 

estrategias (juegos educativos) que facilite la 

interacción y motivación al momento de 

adquirir nuevos conocimientos.  

a. Muy de acuerdo 

b. De acuerdo 

c. En desacuerdo 

d. Muy en desacuerdo  

3. ¿Cuál es el nivel de incidencia del uso de 

estrategias tradicionales en la enseñanza de 

Matemáticas? 

a. Alto 

b. Medio 

c. Bajo 

4.Usted como estudiante cree que la falta de 

juegos educativos causa el desinterés por el 

aprendizaje de matemáticas 

a. Siempre 

b. Casi siempre 

c. A veces  

d. Nunca 



30 

 

HIPOTESIS PARTICULAR 2 VARIABLES INDICADORES

  

Las ventajas del uso estrategias lúdicas  

para la enseñanza de matemáticas en los 

estudiantes de tercer año EGB, escuela 

Guillermina Unda de García periodo 

2021, son motivar al estudiante, 

escenario interactivo, estimular 

habilidades matemáticas y aporta  al 

trabajo colaborativo, debido a que, los 

discentes mediante juegos educativos 

van a mejorar el rendimiento académico 

Ventajas del uso de 

estrategias lúdicas  

 

 

 

 

 

Rendimiento Académico 

5. ¿Cuáles son las ventajas que se logrará 

desarrollar con la implementación de estrategias 

lúdicas (juegos educativos)? 

a. Motivar al estudiante 

b. Escenario interactivo 

c. Estimula habilidades matemáticas  

d. Trabajo colaborativo 

6.Cree usted los juegos educativos influye que en su 

rendimiento académico rendimiento  

a.  Muy de acuerdo 

b. De acuerdo 

c.En desacuerdo 

d.Muy en desacuerdo 

HIPOTESIS PARTICULAR 3 VARIABLES INDICADORES

  

Los tipos de  estrategias lúdicas que 

debe utilizar el docente para la 

enseñanza de matemáticas   en los 

estudiantes de tercer año EGB, escuela 

Guillermina Unda de García periodo 

2021, son aprendamos jugando, el juego 

de la oruga, el juego de la caja y el juego 

de tableros, puesto que aportan a la 

enseñanza de las operaciones básicas, lo 

que favorece a la asimilación de 

contenidos aplicados en el aula de clase. 

Estrategias lúdicas 

 

 

 

 

 

7.¿Qué  estrategias lúdicas (juegos educativos) le 

gustaría que utilice tu docente para mejorar la 

enseñanza de las matemáticas? 

a. Aprendamos jugando 

b. El juego de la oruga 

c. El juego de la caja 

d.El juego de tableros 
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1.2.4.3. Técnicas e instrumentos de investigación. 

Entrevista (Guía de entrevista) 

Encuestas (Cuestionario) Estudiantes. 

1.3. Análisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimientos 

1.3.1. Análisis - discusión de resultados y verificación de hipótesis 

1.3.1.1. Análisis e interpretación de los resultados obtenidos en la entrevista  

De acuerdo con la información obtenida de las entrevistas que se aplicó a 2 

docentes de tercer año se logró determinar el nivel de incidencia del uso de estrategias 

lúdicas es alto en la enseñanza de las matemáticas porque se enfatiza en un ambiente de 

aprendizaje interactivo, el cual contribuye a desarrollar habilidades de razonamiento 

lógico matemáticas desde los primeros años de escolaridad. 

Las estrategias que aplican los docentes para motivar al estudiante a adquirir 

nuevos conocimientos son carteles, fichas de trabajo y trabajos autónomos, se comprueba 

que todavía se basan en una enseñanza tradicional dando como resultado clases 

monótonas en consecuencia el niño desarrollar desinterés por el aprendizaje. 

Los entrevistados manifestaron que la implementación de estrategias lúdicas tiene 

varias ventajas como es motivar al estudiante, fomenta la participación activa y aporta al 

trabajo colaborativo porque pueden despejar dudas interactuando entre compañeros para 

consolidar los contenidos explicados durante la clase, además contribuye a mejorar el 

Asimilación de contenido 8.Considera usted que aprendamos jugando, el 

juego de la oruga, el juego de la caja y el juego de 

tableros, ayudará a la asimilación de contenidos 

a. Muy de acuerdo 

b. De acuerdo 

c. En desacuerdo 

d. Muy en desacuerdo 
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rendimiento académico debido a que, el alumno va aprender más rápido las operaciones 

básicas mediante el juego. 

A través de la entrevista se comprendió que es necesario innovar para la enseñanza 

de matemáticas, por este motivo es importante las capacitaciones a los docentes deben ser 

continuas lo que va encaminar a la búsqueda de estrategias creativas para fortalecer la 

práctica docente para alcanzar los objetivos que ha planteado la educación. 

1.3.1.2. Análisis e interpretación de los resultados obtenidos en la encuesta a 

los estudiantes. 

Respecto a los resultados obtenidos de la encuesta que se aplicó a los estudiantes 

de tercer año de la escuela “Guillermina Unda de García” se puede constatar que los 

docentes carecen de estrategias lúdicas ya que, con mayor frecuencia utilizan carteles para 

impartir sus clases, así mismo se puede evidenciar que los alumnos están poco de acuerdo 

con las estrategias que aplica el docente para la interacción y motivación a la hora de 

adquirir nuevos conocimientos. 

En relación al nivel de incidencia del uso de estrategias tradicionales es alto de 

acuerdo a la encuesta, esto genera desajuste en el proceso de enseñanza- aprendizaje de 

matemáticas, además se puede evidenciar que la falta de estrategias lúdicas causa siempre 

desinterés en los niños por el aprendizaje. Sin embargo, la utilización de juegos 

educativos establece ventajas entre las principales son estimular las habilidades 

matemáticas y motivar al educando. 

Los niños están muy de acuerdo que las estrategias lúdicas influyen en el 

rendimiento académico puesto que, el poco uso de estas dificulta la comprensión de 

matemáticas. Además, se demuestra en mayor porcentaje que es necesario implementar 

el juego de la oruga, el juego de la caja para lograr desarrollar habilidades y destrezas 

matemáticas. 

1.3.1.3. Verificación de Hipótesis 

Con respecto a las hipótesis determinadas en nuestra tesis se muestra los 

siguientes resultados. 
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Hipótesis Particular 1. Las estrategias que aplica el docente para la enseñanza de 

matemáticas en los estudiantes de tercer año,EGB, escuela Guillermina Unda de García 

periodo 2021, son carteles, fichas de trabajo, elaboración de resúmenes y trabajos 

autónomos, debido a que, los docentes no están en constante innovación, el cual causa 

desinterés de los alumnos por esta asignatura. 

La hipótesis es verdadera puesto que, se verificó en el cuadro y grafico 1 y 2 que 

las docentes utilizan estrategias tradicionales para la enseñanza de matemáticas, por ende, 

no contribuyen a la interacción en el aula esto ocasiona que los estudiantes no se interesen 

en el aprendizaje por este motivo, es fundamental que los maestros estén en continua 

innovación. 

Hipótesis Particular 2. Las ventajas del uso de estrategias lúdicas para la 

enseñanza de matemáticas en los estudiantes de tercer año EGB, escuela Guillermina 

Unda de García periodo 2021, son el motivar al estudiante, escenario interactivo, 

estimular habilidades matemáticas y aportar al trabajo colaborativo, debido a que, los 

discentes mediante juegos educativos van a mejorar el rendimiento académico. 

La hipótesis particular 2 es verdadera dado que, se comprobó en el cuadro y 

gráfico 5 y 6 que el uso de estrategias lúdicas brinda ventajas como es motivar al 

estudiante, estimular habilidades matemáticas para favorecer al rendimiento académico 

de los educandos y generar aprendizaje significativo. 

Hipótesis Particular 3. Los tipos de estrategias lúdicas que debe utilizar el 

docente para la enseñanza de matemáticas en los estudiantes de tercer año EGB, escuela 

Guillermina Unda de García periodo 2021, son aprendamos jugando, el juego de la oruga, 

el juego de la caja y el juego de tablero, puesto que aportan a la enseñanza de las 

operaciones básicas, lo que favorece a la asimilación de contenidos aplicados en el aula 

de clase. 

La hipótesis particular 3 es verdadera, porque ha sido verificada mediante el 

cuadro y gráfico 7 y 8 debido a que, los estudiantes están de acuerdo que los docentes 

implementen estrategias lúdicas pues estos son indispensables para la enseñanza de la 
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suma, resta y multiplicación para ello es necesario comprender que los niños aprenden 

jugando. 

1.3.1.4. Discusión de resultados 

En cuanto a los resultados obtenidos de la investigación se puedo constatar que 

los docentes carecen de implementación de estrategias lúdicas para el proceso de 

enseñanza en los estudiantes de tercer año de la escuela “Guillermina Unda de García”, 

de acuerdo a la hipótesis particular 1, se determinó que los profesores emplean estrategias 

tradicionales como carteles, fichas de trabajo, elaboración de resúmenes y trabajos 

autónomos, dificultando al desarrollo de habilidades matemáticas. 

Como manifiesta Mato et al., (2018)  que la educación trabaja constantemente 

para crear nuevos escenarios de aprendizaje y sobre todo matemáticas se enfatiza en 

realizar trabajos colaborativos dejando a un lado la enseñanza tradicional. Para la 

enseñanza de las matemáticas es indispensable generar ambientes de interacción entre 

docente y estudiantes mediante juegos educativos de este modo lograr despertar el interés 

de los niños ya que se divierte y aprende al mismo tiempo 

De acuerdo a los resultados obtenidos de la encuesta y entrevista se evidenció que 

las estrategias lúdicas estimulan habilidades matemáticas, motivan al estudiante a adquirir 

nuevos conocimientos y ayuda a mejorar el rendimiento académico “esta es una forma de 

enseñanza atractiva y sencilla que se fundamenta en juegos y actividades 

recreativas”(Peña et al. 2021, p 111) 

Citando a Azúa el al., (2019) menciona que la actualización docente debe ser 

constante y continua con el propósito de guiar a los maestros a la indagación de nuevas 

estrategias que dentro de ellas incluyan juegos, actividades lúdicas para mejorar el 

proceso de enseñanza para ello es importante que modifiquen la planificación de clases. 

Basado a la encuesta aplicada a los estudiantes expresaron estar de acuerdo que los 

docentes utilicen estrategias lúdicas como aprendamos jugando, el juego de la oruga, el 

juego caja y el juego de tableros permitiendo asimilar contenidos y facilitar el aprendizaje 

de las operaciones básicas para ayudar al proceso de formación estudiantil y luego aplicar 

en la vida cotidiana. 

https://paperpile.com/c/rXratY/zgem/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/rXratY/Y3Hs/?locator=111
https://paperpile.com/c/rXratY/131j/?noauthor=1
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1.3.2. Matriz de requerimiento 

TEMA: ESTRATEGIAS LÚDICAS PARA LA ENSEÑANZA DE MATEMÁTICAS EN 

ESTUDIANTES DE TERCER GRADO EGB, ESCUELA GUILLERMINA UNDA DE GARCÍA 

PERIODO 2021 

PROBLEMA 

PARTICULAR 1 

SITUACIÓN 

ACTUAL 

OBJETIVO REQUERIMIENTO 

¿Qué estrategias aplica el 

docente para la enseñanza 

de matemáticas en los 

estudiantes de tercer año, 

escuela Guillermina Unda 

de García periodo 2021? 

Los docentes utilizan 

estrategias son carteles, 

fichas de trabajo, 

elaboración de 

resúmenes y trabajos 

autónomos lo que no 

permite desarrollar 

interacción en el aula, pues 

esto provoca dificultad en 

el proceso de aprendizaje 

Identificar las 

estrategias que 

utiliza el docente 

para la enseñanza de 

matemáticas en los 

estudiantes de tercer 

año EGB , escuela 

Guillermina Unda 

de García periodo 

2021. 

 

Realizar un manual 

informativo acerca de la 

implementación de 

estrategias lúdicas y los 

beneficios en para el 

desarrollo de habilidades 

y destrezas matemáticas 

 

PROBLEMA 

PARTICULAR 2 

SITUACIÓN 

ACTUAL 

OBJETIVO REQUERIMIENTO 

¿Cuáles son las ventajas 

de la utilización de 

estrategias lúdicas para la 

enseñanza de matemáticas 

en los estudiantes de 

tercer año, escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021? 

Los discentes no se 

sienten motivados por 

desarrollar habilidades 

matemáticas, debido a la 

escasa implementación de 

estrategias lúdicas 

Analizar las ventajas  

del uso de 

estrategias 

lúdicas para 

la  enseñanza de 

matemáticas en los 

estudiantes de tercer 

año EGB, escuela 

Guillermina Unda 

de García periodo 

2021. 

Capacitación virtual 

dirigida a los maestros 

acerca de la 

importancia del uso de 

estrategias lúdicas 

PROBLEMA 

PARTICULAR 3 

SITUACIÓN 

ACTUAL 

OBJETIVO REQUERIMIENTO 

¿Qué tipos de estrategias 

lúdicas debe utilizar el 

docente para la 

enseñanza de 

matemáticas en los 

estudiantes de tercer año 

escuela Guillermina 

Unda de García periodo 

2021? 

Los tipos estrategias 

lúdicas que debe utilizar 

el docente para la 

enseñanza de matemáticas 

deben ser innovadores 

como es aprendamos 

jugando, juego de la caja, 

juego de la oruga,juego de 

tableros puesto  que, 

aportan a la enseñanza de 

las operaciones básicas, lo 

que favorece a la 

asimilación de 

contenidos aplicados en el 

aula de clase. 

Determinar el tipo 

de estrategias 

lúdicas que debe 

utilizar el docente 

para la enseñanza de 

matemáticas en los 

estudiantes de tercer 

año EGB, escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 

2021. 

Charlas a los docentes 

para la implementación 

de estrategias lúdicos 

para la enseñanza de las 

operaciones básicas. 
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Es indispensable la implementación de estrategias lúdicas en la enseñanza de 

matemáticas para generar aprendizajes significativos en las operaciones básicas, debido 

a que, los estudiantes presentan bajo rendimiento académico porque los docentes emplean 

estrategias que no contribuyen a la interacción, el cual provoca que los educandos se 

desmotiven momento de adquirir nuevos conocimientos. 

Es fundamental establecer que esta investigación ayuda a desarrollar habilidades 

y destrezas matemáticas, dado que la implementación de actividades lúdicas brinda 

diversas ventajas dentro del proceso de enseñanza – aprendizaje, además contribuye a la 

asimilación de contenidos de una forma divertida e interactiva. Por lo tanto, es importante 

que los docentes siempre estén innovando con el propósito de despertar el interés de los 

niños y favorecer a la formación estudiantil. 

Respecto a los problemas planteados que se ha identificado en el campo educativo 

es necesario dar solución para optimizar el proceso de enseñanza, por consiguiente, se ha 

evidenciado la situación actual es que los discentes no se sienten motivados por 

desarrollar habilidades y destrezas matemáticas, debido a la escaso uso de estrategias 

lúdicas de tal manera se elaboró la matriz de requerimiento el cual va permitir que los 

docentes comprenda el impacto que tienen los juegos dentro de matemáticas. 

En función a la matriz se va a realizar un manual que brinde información acerca 

de la implementación de estrategias lúdicas y los beneficios en el desarrollo de 

habilidades matemáticas. 

1.4. Selección de requerimiento a interpretar – justificación 

1.4.1. Selección del requerimiento a intervenir-justificación  

Luego del análisis de las discusiones y conclusiones se estableció en la matriz de 

requerimiento dar solución a la problemática latente, por ende, se seleccionó el siguiente 

requerimiento que realizar un manual informativo acerca de la implementación de 

estrategias lúdicas y los beneficios para el desarrollo de habilidades y destrezas 

matemáticas 

1.4.2. Justificación 
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La educación a través del tiempo ha evolucionado puesto que, en décadas pasadas 

con la enseñanza tradicional se obtuvo buenos resultados. Sin embargo, en la actualidad 

este tipo de enseñanza no es beneficiosa en el ámbito educativo, es fundamental innovar 

para motivar al estudiante al aprendizaje de las matemáticas. Por lo tanto, el profesor al 

momento de elaborar su planificación de clase debe tomar en consideración las estrategias 

que va emplear. Gutiérrez  (2018) menciona que es necesario que los maestros deben 

escoger juegos lúdicos tomando en cuenta los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje 

del educando. 

En el presente proyecto se realizará actividades como, realizar un manual 

informativo acerca de la implementación de estrategias lúdicas y los beneficios para el 

desarrollo de habilidades y destrezas matemáticas porque esta asignatura es un poco 

compleja. 

Como afirma Ramírez et al., (2019) los docentes de matemáticas aplican didáctica 

limitada esto dificulta al proceso de enseñanza, debido al problema planteado es 

importante dar solución a través del uso de estrategias y recursos lúdicos que motiven, 

fortalezcan el aprendizaje significativo en los niños y a la vez mejorar el rendimiento 

académico para alcanzar una educación de calidad y excelencia. Asimismo, contribuye al 

docente a ser innovador y creativo, esto le permite mejorar la práctica educativa.  

Por lo tanto, la investigación se sustenta en el análisis del mejoramiento de la 

práctica docente mediante estrategias lúdicas para la enseñanza de matemáticas en los 

estudiantes de tercer grado de la escuela “Guillermina Unda de García”, es primordial la 

revisión de revistas y libros indexados concerniente al requerimiento seleccionado para 

que los niños comprendan las operaciones básicas de manera sencilla. 

CAPÍTULO II. PROPUESTA INTEGRADORA 

2.1. Descripción de la propuesta. 

La escasa implementación de estrategias lúdicas en la enseñanza afecta al 

desarrollo de habilidades matemáticas, debido a que los docentes no aplican dinámicas, 

juegos educativos para lograr la participación activa de los niños, esto conlleva que se 

https://paperpile.com/c/rXratY/SfyA/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/rXratY/cBq0/?noauthor=1
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sientan desmotivados al momento de adquirir nuevos conocimientos. Es importante que 

los maestros tengan en consideración que la educación está en constantes cambios, puesto 

que tiene como objetivo mejorar la calidad educativa. 

De acuerdo con Vélez et al., ,(2020) en la actualidad Ecuador presenta falencias 

en matemáticas por la escasa aplicación de estrategias ocasionado desinterés y 

desmotivación en los estudiantes, pues así firman los resultados obtenidos de la prueba  

PISA (Programa para la Evaluación Internacional de los Alumnos). Se ha evidenciado 

que los docentes se basan en la enseñanza tradicional y aprendizaje memorístico, es 

importante que los educadores implementen estrategias lúdicas que favorezcan a la 

construcción del aprendizaje significativo y la capacidad de resolver problemas de forma 

rápida y eficaz de este modo se progresará en la educación y se alcanza resultados 

favorables. 

Bermúdez et al., (2021) menciona que un estudio realizado en la Unidad 

Educativa El Empalme provincia del Guayas, un número grupo de alumnos encuestados 

manifiestan que matemáticas es la asignatura más compleja de aprender en esta 

institución se puede constatar que los docentes no son de la especialidad de matemáticas, 

por lo tanto, no utilizan estrategias lúdicas para incentivar al estudiante a adquirir nuevos 

conocimientos esto ocasiona bajo rendimiento académico y obstaculiza al desarrollo de 

habilidades matemáticas. Por eso, es indispensable que los educadores reflexionen acerca 

de la labor pedagógica dado que, son los responsables de construir capacidades para 

resolver cálculos matemáticos, pensamiento numérico, solución de problemas y asimilar 

conocimientos. 

Contrastando con la información obtenida en el Capítulo I a través de encuestas, 

entrevistas y análisis de resultados se evidenció que los docentes no utilizan estrategias 

lúdicas para la enseñanza de matemáticas, debido a que las capacitaciones no son 

continuas esto afecta gravemente al aprendizaje de matemáticas 

En el presente proyecto se seleccionó la propuesta que es elaborar un manual 

informativo acerca de la implementación de estrategias lúdicas y los beneficios en el 

desarrollo de habilidades matemáticas puesto que, tiene como finalidad dar solución al 

problema identificado en la escuela “Guillermina Unda de García” porque se evidenció 

https://paperpile.com/c/rXratY/BmMG/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/rXratY/x4IE/?noauthor=1
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que los profesores no utilizan estrategias lúdicas que faciliten la enseñanza de 

matemáticas. 

La propuesta está basada en elaborar un manual para los docentes, acerca de la 

implementación de estrategias lúdicas y sus beneficios en el desarrollo de habilidades y 

destrezas matemáticas, debido a que los maestros no aplican estrategias lúdicas, lo cual 

provoca que los estudiantes no presten atención, se desmotiven, obteniendo como 

resultado falencias en la suma, resta y multiplicación, ya que estas son operaciones 

básicas que se aplican en la vida cotidiana. El manual va a estar compuesto de estrategias 

lúdicas como aprendamos jugando, el juego de la oruga, el juego de la caja y juego de 

tableros, además describirá los materiales, la elaboración y los beneficios que brinda para 

el aprendizaje de las ciencias exacta 

De acuerdo con la LOEI en el art.10 (2017) menciona que todos los docentes 

tienen derechos y obligaciones de recibir capacitaciones, formación continua, 

mejoramiento pedagógico y académico para que implementen estrategias y actividades 

lúdicas acorde a las necesidades y capacidades de los alumnos en función de mejorar el 

sistema de educación ecuatoriano. Por lo tanto, los docentes desempeñan un papel 

fundamental en las instituciones educativas porque son los encargados de desarrollar la 

pertinencia, calidad y calidez en los estudiantes, además es de gran importancia activar 

las experiencias previas de los discentes con el propósito de que ellos sean los encargados 

de crear su propio conocimiento. 

2.2. Objetivos de la propuesta 

 Realizar un manual informativo acerca de la implementación de 

estrategias lúdicas y los beneficios en el desarrollo de habilidades y destrezas 

matemáticas. 

2.2.1. Objetivo general 
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 Elaborar un manual informativo para los docentes de tercer año de la 

escuela “Guillermina Unda de García” acerca de cómo implementar estrategias 

lúdicas para el fortalecimiento de habilidades y destrezas matemáticas. 

2.2.2. Objetivos específicos 

 Establecer estrategias lúdicas que contribuyan al desarrollo de habilidades 

y destrezas matemáticas fomentando la participación activa de los estudiantes. 

 Socializar las estrategias lúdicas del manual con los docentes de tercer año 

para fortalecer las habilidades y destrezas matemáticas. 

2.3. Componentes estructurales 

El autor Torrez   (2021) establece que las estrategias lúdicas contribuyen a reforzar 

y afianzar el contenido adquirido por los estudiantes, se enfatiza en desarrollar 

capacidades de resolución de problemas diarios de esta forma se encamina a la 

construcción del propio conocimiento logrando cambiar de perspectiva sobre la 

matemática. Cabe recalcar que para el proceso de enseñanza-aprendizaje es fundamental 

aplicar juegos educativos porque brinda diversas ventajas como: ambiente interactivo, 

asimilación de contenidos, fomenta el trabajo colaborativo para mejorar el rendimiento 

académico. 

Es de vital importancia el docente al momento de efectuar cambios y 

modificaciones en la forma de enseñar puesto que, se busca erradicar las clases 

monótonas porque provoca que el estudiante se sienta desinteresado por el aprendizaje de 

matemáticas y a la vez impide la comprensión de algoritmos, operaciones aritméticas 

interfiriendo en el desarrollo de habilidades que permiten resolver los problemas que se 

presentan en diferentes contextos. 

Tipos de estrategias lúdicas. 

Las estrategias lúdicas contribuyen a establecer vínculos con los demás, a resolver 

problemas consiguiendo desarrollar competencias educativas, en virtud de que el 

https://paperpile.com/c/rXratY/w7n5/?noauthor=1
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educando va comprender los conceptos matemáticos a través del juego se despierta el 

interés y motivación que son fundamentales para el aprendizaje. Entre las principales 

estrategias tenemos las siguientes: 

Aprendamos jugando. Este juego ayuda a resolver operaciones de suma, resta y 

multiplicación a los niños de tercer año, por lo tanto, es necesario que el educador 

implemente estrategias lúdicas, dado que estas tienen como objetivo que el estudiante 

aprenda jugando mediante un escenario interactivo, así mismo beneficiando al proceso 

de enseñanza. 

Para ejecutar este juego se utilizará una ruleta que está dividida en nueve partes 

iguales en forma de pizza en este caso en el centro tendrá una flecha que cuando se gire 

apunta a un número, se darán 2 vueltas a la ruleta para tener la cantidad a trabajar, pero si 

se desea la cantidad de más cifras es necesario dar más giros, también es preciso una 

ruleta más pequeña donde estarán los signos de adición, sustracción y multiplicación, se 

realizará una girada para conocer qué operación se va a realizar este juego ayuda a que el 

niño salga de lo rutinario y obtenga competencias matemáticas. 

El juego de la oruga. Este juego lúdico nos ayudará a practicar la suma, resta y 

multiplicación para ello es fundamental que el docente esté dispuesto a actualizarse, por 

consiguiente, esta estrategia tiene como finalidad fomentar el trabajo colaborativo 

generando un ambiente agradable para el enriquecimiento de habilidades numéricas, 

pensamiento lógico y razonamiento. Para realizar este juego necesitaremos la oruga que 

consta de 10 agujero, se usará sorbetes que se insertará en cada agujero, el cual ayudará 

aprender de forma dinámica a los estudiantes, para ello se debe seguir la orden que pide 

el maestro, para saber las respuestas se debe contar cada sorbete y así descubriremos el 

resultado. 

El juego de la caja. Para el aprendizaje de la adicción se aplicará el juego de la 

caja que tiene similitud a una calculadora, pero es divertida y dinámica para los niños, 

además se enfatiza en el fomentar habilidades de cálculos matemáticos y resolución de 

problemas, así mismo aporta a la formación de una educación transversal. Este juego es 

significativo para que el niño aprenda a sumar jugando, por lo tanto, la caja va a tener dos 
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tubos pegados donde se insertaran unas tapas de cola estas caerán dentro de la caja y para 

descifrar que cantidad es, deben de contarlas las tapas que están dentro del material. 

El juego de tablero. Los educandos con este juego obtendrán un aprendizaje 

eficiente en la adición y sustracción el cual será muy útil para su formación académica, 

también ayuda a superar dificultades que conlleva el aprender las ciencias exactas, ayuda 

en el aumento de memoria, concentración y estimula la imaginación, además el juego 

promueve la socialización entre estudiantes y docentes. El juego consta de un tablero con 

una superficie cuadrada que está constituido de regletas que va desde el número 1 hasta 

el 10 incluye tapillas, para sumar es hacia abajo y restar para arriba en el resultado solo 

contaremos las tapillas teniendo en cuenta las regletas. 

Formas de aplicación de estrategias lúdicas. Según Báez  (2021) para ejecución 

de estrategias lúdicas es necesario generar un escenario áulico agradable que promueva 

el desarrollo cognitivo de los alumnos, así como también crear habilidades matemáticas. 

El docente cuando elabora su planificación de clase debe incorporar el uso de juegos que 

permitan a los estudiantes pensar y razonar para luego de desarrollar conocimientos que 

contribuyan a perfeccionar la calidad educativa. 

Definición. Como expresa Williner et al., (2018)“las que las habilidades 

matemáticas son denominadas como tareas dirigidas para cumplir el logro del objetivo de 

dicha asignatura, está vinculada a establecer que estrategias que aportan a resolver 

múltiples problemas de forma autosuficiente. Por lo tanto, son capacidades que permiten 

identificar números, ordenar y contar cantidades para lograr el dominio de las operaciones 

básicas de este modo alcanzar los logros de aprendizaje esperados, es necesario utilizar 

actividades adecuadas considerando la edad de los alumnos. 

La destreza matemática surge cuando el niño es capaz de comprender conceptos 

matemáticos en los primeros años de escolaridad, posteriormente el educando es apto para 

razonar, pensar lógicamente, resolver problemas de cálculo de mental de manera rápida 

y sencilla, mejorando los procesos cognitivos puesto que, esto facilita a que educando sea 

el encargado de construir su propio conocimiento. 

https://paperpile.com/c/rXratY/Tb6I/?noauthor=1
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Importancia de las habilidades y destrezas. De acuerdo con los autores 

Quintero y Sequera  (2019) es primordial que los alumnos identifiquen cuáles son sus 

debilidades para fortalecerlas y convertirlas en habilidades puesto que, la asignatura de 

matemáticas es esencial en la vida de todas las personas ya que, es el eje central para 

desenvolverse en la sociedad.  Por consiguiente, el docente tiene que guiarse en los 

contenidos que han aprendido en los años anteriores, con el propósito de que los 

estudiantes adquieran destrezas para analizar, relacionar e interpretar problemas 

matemáticos de este modo contribuir al proceso de formación académica. 

Tipos de habilidades matemáticas  

Habilidad numérica. Como menciona Albarracín et al., ,(2020) la habilidad 

numérica es notoria cuando se utilizan estrategias que favorezcan al dominio de números 

y operaciones aritméticas a través de diferentes tipos   ( mental , escrito, estimado, 

aproximado , exacto y mecánico) esto que permite asimilar los contenidos matemáticos 

para contribuir al aprendizaje de la suma, resta, multiplicación y división mediante 

planteamientos de ejercicios que aportan a la compresión y relación de los números 

puestos que, es imprescindible obtener conocimientos de las operaciones básicas porque 

se utilizan a lo largo de la vida. 

Pensamiento lógico. Hidalgo  (2018) deduce que el pensamiento lógico es el pilar 

fundamental para interpretar conceptos abstractos y permite relacionar cualidades 

particulares de los elementos. Además, afianza conocimientos numéricos, simbólicos y 

representaciones permitiendo al estudiante percatarse de los errores y corregir utilizando 

la lógica esto permite establecer si una proposición es verdadera o falsa aportando a la 

formulación de hipótesis. 

Razonamiento. Desde el punto de vista de Salvatierra et al., (2019) el 

razonamiento está vinculado con la articulación de símbolos, ejercicios de razonamiento 

de contextos reales, para ello es importante utilizar estrategias y procedimientos 

pertinentes. Para el fortalecimiento de esta habilidad es necesario implementar juegos 

educativos, dinámicas que incentiven al estudiante a ser participativo y cambie de 

perspectiva sobre el aprendizaje de matemáticas, por esta razón es esencial consolidar los 

https://paperpile.com/c/rXratY/5cEA/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/rXratY/kYFp/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/rXratY/Lo4o/?noauthor=1
https://paperpile.com/c/rXratY/o5Yo/?noauthor=1
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contenidos y conceptos desde la escuela para obtener buenos resultados en años 

superiores de estudio. 

Resolución de problemas. Según Díaz & Careaga (2021) la resolución de 

problemas matemáticos, brinda nuevas aptitudes en el proceso de comprensión y 

evaluación de habilidades del pensamiento desde un orden ascendente acerca de los 

problemas de la vida cotidiana para ejecutar lo aprendido. Es conveniente realizar una 

lectura comprensiva, analizar correctamente para dar solución al problema planteado, 

para esto es oportuno saber resolver las operaciones básicas, es decisivo que el maestro 

promueva el trabajo cooperativo porque contribuye a los estudiantes a contrastar ideas, 

además fortalece capacidades para encontrar respuestas generando un aprendizaje 

significativo. 

2.4. Fases de implementación  

Para dar solución a la problemática investigada se optó por elaborar un manual 

informativo fue fundamental indagar el contexto educativo para conocer las falencias que 

existen en la escuela de educación básica “Guillermina Unda de García.  Por consiguiente, 

el manual mediante las actividades lúdicas busca fortalecer el proceso de enseñanza con 

el objetivo de promover a los estudiantes el desarrollo de habilidades y destrezas 

matemáticas. 

2.4.1. Fase de construcción  

Para la elaboración de la fase de construcción, se realizó una revisión del currículo 

nacional, libros y artículos científicos para la adecuada aplicación de estrategias lúdicas 

que contribuyen a la asimilación de contenidos matemáticos en los niños de tercer año. 

Por lo tanto, el manual informativo contiene actividades lúdicas, objetivos, destrezas con 

criterio de desempeño, logros de aprendizaje, indicador de evaluación, procedimiento y 

utilización con la intención de que los docentes puedan incluir en su planificación de 

clases para generar un ambiente dinámico e interactivo que favorezca a la obtención del 

aprendizaje significativo.  

2.4.2. Fase de socialización  

https://paperpile.com/c/rXratY/UptL/?noauthor=1
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Para la ejecución de esta etapa, es necesario integrar a los docentes de la escuela 

“Guillermina Unda de García" con el fin de que conozcan el contenido del manual 

informativo, la fase de socialización es sustancial puesto que, se brindará información a 

los maestros de tercer año con el propósito de mejorar el proceso de enseñanza de 

matemáticas. Es importante resaltar los beneficios que tiene este documento en el ámbito 

educativo, ya que ayuda a construir habilidades numéricas, razonamiento, pensamiento 

lógico y la capacidad de resolver problemas. 

2.4.3. Desarrollo de la propuesta  

 Para la realización del manual informativo se enfatizó en el escaso uso de 

estrategias lúdicas en la enseñanza de matemáticas, el cual impide desarrollar 

capacidades, habilidades a los educandos, para llevar a cabo la propuesta fue 

indispensable conocer la opinión de los docentes mediante entrevistas y los estudiantes a 

través de encuestas, para luego proceder a crear el manual con el objetivo de proporcionar 

una solución a la problemática identificada. 

Se investigó artículos y revistas indexadas que poseen información relevante para 

establecer estrategias lúdicas las cuales son aprendamos jugando, juego de la caja, juego 

de la oruga y juego de tableros, además el manual está compuesto de argumentos que 

fortalecen las habilidades y destrezas matemática, objetivos del área, pasos a seguir para 

la elaboración de la actividad lúdica y finalmente está constituida de cómo van a utilizar 

los educadores. 

 Posteriormente, se realizó una reunión virtual para explicar a los docentes acerca 

de los contenidos del manual y lograr una correcta implementación de los juegos 

educativos, por último, se envió correos electrónicos del manual de estrategias lúdicas 

para la enseñanza de matemáticas a los docentes de (3ro “A” y “B”).  

 

2.4.3.1 Estimación del tiempo  

Fase de construcción                                                                           8 semanas  
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Fase de socialización                                                                           1 semana 

2.4.3.2 Cronograma de actividades 

 

 

N° 

 

 

ACTIVIDADES 

MESES 

Junio Julio Agosto 

1 Descripción de la propuesta             

2 Revisión bibliográfica de los componentes 

estructurales  

           

3 Esquematización de los componentes teóricos             

4 Revisión del currículo del subnivel elemental de 

matemáticas  

           

5 Elaboración de los objetivos del manual            

6 Fundamentación teórica de las estrategias lúdicas             

7 Descripción de los tipos de estrategias lúdicas             

8 Aprendamos jugando            

9 Juego de la oruga             

10 Juego de la caja            

11 Juego de tableros            

12 Elaboración de las actividades lúdicas             

13 Reunión virtual con los docentes             

14 Se envió correos del manual informativo             
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2.5 Recursos Logísticos 

ACTIVIDAD: Construcción y socialización  DURACIÓN  1 mes 3 semanas  

A.- TALENTO HUMANO    

N°  Denominación  Tiempo  Costo H/T  Total USD  

2  Autoras  2 meses  $ 0,00  $ 0,00  

SUBTOTAL   $ 0,00  

B.- RECURSOS MATERIALES    

N°  Descripción  Cantidad  Precio Unitario  Precio Total  

1  Cartulinas  4 $1.50  $6,00  

2 Papel contact 2 $2,00  $4,00  

3 Limpiapipas  2  $1,10 $2,20  

4 Marcadores 4 $2,00  $8,00  

5 Goma  2 $1,00  $2,00  

SUBTOTAL   22,20 

C.- OTROS    

N°  Descripción  Cantidad  Precio Unitario  Precio Total  

1  Movilización        $5,00  

2  Refrigerio        $5,00  

SUBTOTAL   $ 10,00  

TOTAL GENERAL   $ 32,20  
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CAPÍTULO III. VALORACIÓN DE LA FACTIBILIDAD 

3.1 Análisis de la dimensión técnica de implementación de la propuesta 

El manual informativo de estrategias lúdicas fue elaborado con el objetivo de 

mejorar el proceso de enseñanza- aprendizaje de este modo facilitar el desarrollo de 

habilidades y destrezas matemáticas debido a que, son fundamentales en el proceso de 

formación académicas. Para crear el manual se analizó el contexto real de la institución 

educativa la cual permite conocer la factibilidad para realizar la propuesta, por 

consiguiente, es importante tomar en consideración la infraestructura, ubicación 

geográfica, espacio físico, personal docente, estudiantes y materiales. 

La escuela de Educación Básica “Guillermina Unda de García” está localizada en 

el cantón Santa Rosa parroquia Santa Rosa en las calles San Vicente y Zoila Arauz de 

Cordova, la institución está constituida de una pequeña infraestructura porque la cantidad 

de estudiante no es numerosa. Sin embargo, cuenta con una cancha deportiva, patio de 

juegos, áreas verdes, sala de computación y aulas, estos espacios aportan al desarrollo de 

la propuesta sin inconvenientes. 

Para ejecutar la propuesta se requiere del apoyo de 50 estudiantes del paralelo A 

y B de tercer año de educación básica y 2 docentes, también se necesita de la autorización 

del director para implementar el manual que está compuesta de actividades que lúdicas 

que contribuyen a la motivación e interacción para generar el aprendizaje significativo, 

para efectuar los juegos educativos hay que disponer de un pequeño espacio físico en el 

aula con el propósito de que los niños aprendan jugando y adquieran competencias 

matemáticas. 

3.2 Análisis de la dimensión económica de implementación de la propuesta 

Con respecto a la elaboración del manual informativo de estrategias lúdicas, se 

realizó revisión bibliográfica donde se utilizó computadoras e internet, pero no agregamos 

como gasto económico porque cada uno dispone en sus hogares, luego se procedió a crear 

juegos educativos para que los estudiantes se diviertan y aprendan al mismo tiempo, por 

lo tanto, se tenía que comprar materiales con un costo $ 32,20, el gasto fue mínimo porque 
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utilizamos elementos que estaban en nuestro entorno. De esta manera el manual 

informativo está alcance de todos para su aplicación puesto que, no demanda de grandes 

gastos, es factible para los docentes porque se envió a través de correos de electrónicos el 

manual con la finalidad de que adapten a las planificaciones de clases, además se entregó 

materiales lúdicos a los maestros de tercer año. 

3.3. Análisis de la dimensión social de implementación de la propuesta. 

Es fundamental resaltar que la sociedad está relacionada con las instituciones 

educativas porque es un lugar donde se forman las personas, por esta razón la educación 

es de vital importancia para el desarrollo de la propuesta, dado que los estudiantes van 

adquirir conocimientos que contribuyen a la solución de problemas de diferentes 

contextos, fortaleciendo habilidades de relacionarse con los demás. Contribuye a los 

docentes a mejorar la práctica educativa a través de la implementación de estrategias 

lúdicas, aislando la enseñanza tradicional para dar apertura al constructivismo de esta 

forma los estudiantes van alcanzar aprendizajes favorables que aportan a la formación 

académica y cumplir con los objetivos planteados por el sistema educativo. 

3.4. Análisis de la dimensión legal de la implementación de la propuesta 

La propuesta está vinculada con la Constitución de la República del Ecuador  

(2008) menciona en el artículo 27 que todos los niños tienen igualdad de oportunidades 

fomentando que los mismos estudiantes sean los encargados de crear su propio 

conocimiento, está relacionada con la Ley Orgánica de Educación Intercultural  (2017) 

destaca en el artículo 7, literal b que los estudiantes deben acceder una educación integral 

que les permita potenciar sus habilidades, es indispensable aplicar estrategias lúdicas 

considerando los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje para lograr consolidar el nuevo 

conocimiento. 
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CONCLUSIONES 

✔ Se determinó que los docentes aplican estrategias tradicionales para la 

enseñanza de matemáticas, esto ocasiona que los estudiantes se sientan desinteresados 

por el aprendizaje de las operaciones básicas y no logren desarrollar habilidades 

matemáticas por la escasa aplicación de juegos educativos. 

✔ A través de la investigación minuciosa de artículos científicos se estableció que 

el uso de estrategias lúdicas brinda ventajas como es estimular habilidades matemáticas, 

motiva al estudiante, escenario interactivo y fomenta el trabajo colaborativo que ayuda a 

mejorar el proceso de enseñanza. Por lo tanto, es importante que los maestros consideren 

en las planificaciones la implementación de juegos de acuerdo a los ritmos y estilos de 

aprendizaje de los educandos. 

✔ Es indispensable que los docentes utilicen estrategias lúdicas como es 

aprendamos jugando, juego de la oruga, juego de la caja y juego de tableros para 

consolidar el proceso de enseñanza- aprendizaje, de este modo ayudar a los alumnos a 

mejorar el rendimiento académico de manera eficaz mediante el juego. 

✔ Mediante el manual informativo se propusó a los docentes aplicar estrategias 

lúdicas que faciliten el aprendizaje de la suma, resta y multiplicación puesto que, estas 

operaciones son fundamentales para desenvolverse en la sociedad. 

✔ Fue fundamental socializar con los profesores acerca de cómo está compuesto 

el manual para que tengan conocimiento e incorporen adecuadamente las estrategias 

lúdicas dado que, estas buscan fomentar un ambiente de aprendizaje dinámico e 

interactivo para proporcionar el desarrollo intelectual de los alumnos.  
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RECOMENDACIONES. 

✔ Se sugiere a los docentes que impartan sus clases de manera divertida y 

dinámica mediante la lúdica para lograr despertar el interés por el aprendizaje de la suma, 

resta y multiplicación con la finalidad de que los educandos sean los encargados de 

construir su propio conocimiento. 

✔ Es primordial proporcionar información a los docentes acerca de estrategias 

lúdicas para estimular la habilidad numérica, razonamiento, pensamiento lógico y 

resolución de problemas en los niños, además es importante fomentar el trabajo 

colaborativo en el aula porque favorece a los estudiantes a que despejen dudas y 

compartan conocimientos adquiridos.  

✔ Incentivar a los docentes a utilizar estrategias lúdicas para fortalecer el proceso 

de enseñanza, el cual facilita a que los estudiantes adquieran nuevos conocimientos de 

forma rápida y sencilla contribuyendo a mejorar el rendimiento académico dado que, 

matemáticas es indispensable en la vida cotidiana. 

✔ Se recomienda a los docentes que reciban información mediante manuales con 

el fin de que utilicen actividades lúdicas que contribuyan al proceso de enseñanza 

aprendizaje para que puedan potenciar sus capacidades y habilidades intelectuales. 

✔ Es primordial socializar con los docentes cuando se entrega algún material para 

cumplir con el objetivo planteado ya que, se busca que implementen estrategias lúdicas 

en la enseñanza de matemáticas y así el estudiante aprenda las operaciones básicas de 

manera divertida y dinámica. 
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ANEXOS 

Anexo 1. Instrumento de entrevista  ...............................................................................  

ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES 

DATOS PERSONALES: 

Nombre y Apellido (opcional): 

Área de enseñanza: 

Fecha: 

Genero: Femenino

 Masculi

no Edad: 

1. ¿Cómo considera el nivel de incidencia del uso de estrategias lúdicas para la enseñanza 

de matemáticas en estudiantes de tercer grado? 

2.¿Cree usted que importante ayudar a desarrollar a los estudiantes habilidades de 

razonamiento lógico matemático? 

3. ¿Qué estrategias utilizar para motivar al estudiante a adquirir nuevos conocimientos? 

4.  Considera usted que aplicación de estrategias lúdicas genera ventajas en la enseñanza 

de las matemáticas 

5. ¿Cómo influyen las estrategias lúdicas en el rendimiento académico 

6.  Considera usted que es necesario innovar las estrategias para favorecer la enseñanza 

de las operaciones básicas  
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Anexo 2. Instrumento de encuesta  

ENCUESTA DIRIGIDA  A ESTUDIANTES 

DATOS PERSONALES: 

Nombre y Apellido (opcional): 

Área de enseñanza: 

Fecha: 

Edad: 

1. PRESENTACION  

Reciban un cordial saludo estimados profesionales de la educación, la presente 

encuesta busca reunir información fundamental que será utilizada con fines académicos 

de manera muy comedida solicitamos que su respuesta sea sincera 

INSTRUCCIONES 

 Marque con una X su respuesta seleccionada 

 Marque solo una respuesta 

 

2. TEMA: “Estrategias lúdicas para la enseñanza de matemáticas en los estudiantes de 

tercer grado EGB, escuela Guillermina Unda de García período 2022” 

3. OBJETIVO: Recopilar información verídica a través la aplicación de una encuesta 

que beneficiara a nuestro proyecto de investigación. 

4. DESAROLLO 

1. ¿Qué estrategias utiliza el docente para la enseñanza de matemáticas? 

a. Carteles ( ) 

b. Pizarra ( ) 

c. Hojas de trabajo ( ) 

d. Textos escolares ( ) 
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e. Otros ( ) 

2. ¿Crees que las actividades que realiza el docente ayuda interacción y 

motivación? 

a. Muy de acuerdo ( ) 

b. De acuerdo ( ) 

c. En desacuerdo ( ) 

d. Muy en desacuerdo ( ) 

 

3. ¿Cuál es nivel de incidencia del uso de las estrategias mencionadas anteriormente 

en la enseñanza de Matemáticas? 

a. Alto ( ) 

 

b. Medio ( ) 

 

c. Bajo ( ) 

4. ¿Crees que la falta de juegos educativos causa el desinterés el aprendizaje? 

a. Siempre ( ) 

b. Casi siempre ( ) 

c. A veces ( ) 

d. Nunca ( ) 

5. ¿Qué ventajas crees que se desarrolla con los juegos educativos? 

a. Trabajo en equipo ( ) 

b. Escenario interactivo ( ) 

c. Estimula la imaginación ( ) 

d. Otros ( ) 
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6. ¿Crees que las actividades que realiza el docente ayuda interacción y motivación? 

a. Muy de acuerdo ( ) 

b. De acuerdo ( ) 

c. En desacuerdo ( ) 

d. Muy en desacuerdo ( ) 

 

7. ¿Qué tipo juegos te gustaría que utilice el docente para la enseñanza de 

matemáticas?  

a. Aprendamos jugando ( ) 

b. Juego de la oruga ( ) 

c. Juego de la caja ( ) 

d.  Juego de tableros                                                         
( )

 

 

8. Consideras que aprendamos jugando, juego de la oruga, juego de la caja, juego 

de tableros te ayuda aprender con mayor facilidad  

a. Muy de acuerdo ( ) 

b. De acuerdo ( ) 

c. En desacuerdo ( ) 

d. Muy en desacuerdo ( ) 
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Anexo 3. Matriz de delimitación del tema de investigación  .........................................  

 

Anexo 4. Matriz de justificación 
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Anexo 5. Matriz de problemas-objetivos  

  

 

 

 

 

TEMA: ESTRATEGIAS LÚDICAS PARA LA ENSEÑANZA DE MATEMÁTICAS EN 

ESTUDIANTES DE TERCER GRADO EGB, ESCUELA GUILLERMINA UNDA DE 

GARCÍA PERIODO 2021 

PROBLEMA 

CENTRAL 

PROBLEMA 

PARTICULAR 1 

PROBLEMA 

PARTICULAR 2 

PROBLEMA 

PARTICULAR 3 

¿CUÁL ES EL 

NIVEL 

INCIDENCIA 

DE 

LA UTILIZACIÓN 

DE ESTRATEGIAS 

LÚDICAS para la 

enseñanza de 

matemáticas en los 

estudiantes de tercer 

grado EGB, escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021 

¿QUÉ 

ESTRATEGIAS 

LUDICAS utiliza el 

docente para la 

enseñanza de 

matemáticas en los 

estudiantes de tercer 

grado EGB , escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021 

¿CUÁLES SON LAS 

VENTAJAS DE LA 

UTILIZACION DE 

ESTRATEGIAS 

LUDICAS para la 

enseñanza de 

matemáticas en los 

estudiantes de tercer 

grado EGB , escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021 

¿QUE TIPO 

ESTRATEGIAS 

LUDICAS DEBE 

UTILIZAR EL 

DOCENTE PARA la 

enseñanza de matemáticas 

en los estudiantes de tercer 

grado EGB, escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021 

OBJETIVO 

GENERAL 

OBJETIVOS 

ESPEFICO 1 

OBJETIVOS 

ESPEFICO 2 

OBJETIVOS ESPEFICO 

3 

DETERMINAR el 

nivel de incidencia de 

la utilización de 

estrategias lúdicas para 

la enseñanza de 

matemáticas en los 

estudiantes de tercer 

grado EGB, Escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 

2021. 

IDENTIFICAR las 

estrategias lúdicas 

que utiliza el docente 

para la enseñanza de 

matemáticas en los 

estudiantes de tercer 

grado EGB , escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021. 

ANALIZAR las 

ventajas de la 

utilización de 

estrategias lúdicas 

para la enseñanza de 

matemáticas en los 

estudiantes de tercer 

grado EGB, escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021. 

DETERMINAR el tipo de 

estrategias ludicas que debe 

utilizar el docente para la 

enseñanza de matemáticas 

en los estudiantes de tercer 

grado EGB, escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021. 
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Anexo 6. Guión esquemático  

 

 

TEMA : ESTRATEGIAS LUDICAS PARA LA ENSEÑANZA DE MATEMÁTICAS EN ESTUDIANTES DE 

TERCER GRADO EGB ESCUELA GUILLERMINA UNDA DE GARCIA PERIODO 2021. 

  VARIABLE INDEPENDIENTE 

CAPITULO I 

ENSEÑANZA DE 

MATEMÁTICAS 

VARIABLE DEPENDIENTE 

CAPITULO II 

ESTRATEGIAS LÚDICAS  

CRUCE DE VARIABLES 

CAPÍTULOS III 

ESTRATEGIAS LUDICAS 

PARA LA ENSEÑANZA DE 

MATEMÁTICAS EN 

ESTUDIANTES 

 

1.1 ENSEÑANZA DE 

MATEMÁTICAS EN 

EDUCACIÓN PRIMARIA  

1.1.1. PRINCIPIOS DIDACTICOS 

EN MATEMÁTICA 

1.1.3.  CARACTERISTICAS DE 

LA ENSEÑANZA DE LAS 

MATEMÁTICAS  

1.2 ENSEÑANZA   

TRADICIONAL DE LAS 

MATEMATICAS   

 1.2.1.  VENTAJAS Y 

DESVENTAJAS  

1.2.2 METODOLOGÍA DE 
ENSEÑANZA  

 

 

 

2.1 ESTRATEGIAS LUDICAS EN 

LA EDUCACIÓN BÁSICA  

2.11 DEFINICIÓN  
2.1.2 CLASIFICACIÓN DE LAS 

ESTRATEGIAS  
2.1.3      ESTRATEGIAS LUDICAS 

EN LA ENSEÑANZA  

2.1.4 CARACTERISTICAS  
2.1.5 VENTAJAS DE LAS 

ESTRATEGIAS LUDICAS  
2.2 TIPOS DE ESTRATEGIAS 

PARA LA ENSEÑANZA EN 
EDUCACIÓN BÁSICA  

1.2.1 TIPOS DE JUEGOS 
LUDICOS  

2.2.3 GENERALIDADES DE 
LOS RECURSOS 
LUDICOS  

2.2.4  CARACTERISTICAS DE LAS 

ESTRATEGIAS LUDICAS  

2.3   ESTRATEGIAS LUDICAS EN 

LA ENSEÑANZA DE LAS 

MATEMÁTICAS  

2.3.1 EL JUEGO COMO 
ESTRATEGIA LUDICA  

2.3.2 TIPOS DE JUEGOS 
LÚDICOS  

2.3.3 CARACTERISTICAS  
2.3.4 INTERACCIÓN 

DOCENTE-  
ESTUDIANTE   

2.3.5 VENTAJAS  
2.3.6 DESVENTAJAS  
 

 

 

 

 

 

3.1 VENTAJAS DE LAS 

ESTRATEGIAS LÚDICAS 

PARA LA ENSEÑANZA DE 

MATEMÁTICAS.            

3.1.1.  CARACTERISTICAS  

3.1.2. LIMITACIONES  

3.1.3. RECOMENDACIONES  
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Anexo 7. Matriz de problemas-objetivos-hipótesis 

 

 

TEMA: ESTRATEGIAS LÚDICAS PARA LA ENSEÑANZA DE MATEMÁTICAS EN 

ESTUDIANTES DE TERCER GRADO EGB, ESCUELA GUILLERMINA UNDA DE GARCÍA 

PERIODO 2021 

 

PROBLEMA 

CENTRAL 

PROBLEMA 

PARTICULAR 1 

PROBLEMA 

PARTICULAR 2 

PROBLEMA 

PARTICULAR 3 

 

 

¿Cuál es el nivel de 

incidencia de la 

utilización de 

estrategias lúdicas 

para la enseñanza de 

matemáticas en los 

estudiantes de tercer 

grado EGB, escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021 

 

¿Qué estrategias lúdicas 

utiliza el docente para la 

enseñanza de matemáticas 

en los estudiantes de tercer 

grado EGB, escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021  

0 

 

¿Cuáles son las ventajas 

del uso de estrategias 

ludicas para la enseñanza 

de matemáticas en los 

estudiantes de tercer 

grado EGB, escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021  

 

 

¿Qué tipos de 

estrategias lúdicas debe 

utilizar el docente para 

la enseñanza de 

matemáticas en los 

estudiantes de tercer 

grado EGB, escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021  

 

 

HIPÓTESIS 

 

   HIPÓTESIS 

PARTICULAR  

 

 HIPÓTESIS 

PARTICULAR 

 

 HIPÓTESIS 

PARTICULAR 

 

El nivel de incidencia 

de la utilización de 

estrategias ludicas es 

alta   para la enseñanza 

de matemáticas en los 

estudiantes de tercer 

grado EGB, escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021 

puesto que ayudar a  

mejorar el proceso de 

enseñanza, lo cual 

permite  a los 

estudiantes desarrollar 

habilidades y destrezas 

lógico matemáticas  

Las estrategias ludicas que 

utiliza  el docente para la 

enseñanza de matemáticas 

en los estudiantes de tercer 

grado EGB, escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021 son 

recursos poco interactivos, 

debido a que los docentes 

no están en constante 

innovación, causando 

desinterés por parte de los 

alumnos en esta asignatura  

. 

Las ventajas del uso de 

estrategias lúdicas para la 

enseñanza de 

matemáticas en los 

estudiantes de tercer 

grado EGB , escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021, son 

satisfactorias para la 

enseñanza de 

matemáticas, debido a 

que , los dicentes  van a 

utilizar el recurso  que les 

agrade, lo que ayuda 

mejorar el rendimiento 

académico de los 

estudiantes. 

Los tipos de estrategias 

ludicas que debe utiliza el 

docente son la  enseñanza 

de matemáticas en los 

estudiantes de tercer 

grado EGB, escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021son 

la caja de las sumas, la 

ruleta, puesto que aporta 

a la enseñanza  de las 

operaciones básicas, lo 

que favorece a la 

asimilación de 

contenidos aplicados en 

el aula de clases.  
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Anexo 8. Matriz de procedimiento operativo  

VARIABLES OPERACIONALIZACIÓN 

Estrategias  Las estrategias lúdicas son actividades que 

incluyen juegos educativos, dinámicas de 

grupo, empleo de dramas, juegos de mesa, etc., 

estas herramientas son utilizados por los 

docentes para reforzar los aprendizajes, 

conocimientos y competencias de los alumnos 

dentro o fuera del aula. 

Enseñanza de Matemáticas Surgirán situaciones de trabajo individual y 

grupal en caso de problemas con los 

números deben usar sus conocimientos 

 

Desinterés de los alumnos 

El desinterés del alumno es el desapego por el 

estudio puede ser por distintos 

factores dentro y fuera del aula de clases. 

 

Ventajas de la utilización estrategias 

lúdicas  

Favorece al dicen en el momento de adquirir

 nuevos aprendizajes 

significativos. 

Rendimiento Académico Está basada en la evolución de 

conocimiento que se le realiza al alumno. 

Tipos de estrategias Se refiere a estrategias impartidas por el 

docente para mejorar la adquisición de nuevos 

conocimientos de sus estudiantes a 

través del juego. 

Asimilación de contenidos Es cuando el educando puede demostrar que está 

inmersos en los nuevos contenidos dados, es 

decir se puede desenvolver sin ninguna dificultad 

sobre 

el tema dictado. 
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Anexo 9. Matriz de variables, técnicas e instrumentos  

 

TEMA: ESTRATEGIAS LÚDICAS PARA LA ENSEÑANZA DE MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE TERCER GRADO EGB, 

ESCUELA GUILLERMINA UNDA DE GARCIA PERIODO 2021 

HIPOTESIS PARTICULAR  1 VARIABLES INDICADORES 

Las estrategias que aplica  el docente para 

la enseñanza de matemáticas en los 

estudiantes de tercer grado EGB, escuela 

Guillermina Unda de García periodo 2021, 

son carteles, fichas de trabajo, elaboración 

de resúmenes y trabajos autónomos,  

debido  causa desinterés de los alumnos por 

esta asignatura a que, los docentes no están 

en constante innovación, el cual. 

Estrategias 

 

 

 

 

 

 

 

 

Enseñanza de Matemáticas 

 

 

 

 

Desinterés de los alumnos 

 

 

1. ¿Qué estrategias (juegos educativos) utiliza el docente 

para la enseñanza de matemáticas? 

e. Carteles 

f. Fichas de trabajo 

g. Elaboración de resúmenes  

h. Trabajos autónomos  

 

2. Considera que docentes utilizan estrategias (juegos 

educativos) que facilite la interacción y motivación al 

momento de adquirir nuevos conocimientos.  

e. Muy de acuerdo 

f. De acuerdo 

g. En desacuerdo 

h. Muy en desacuerdo  

3. ¿Cuál es el nivel de incidencia del uso de estrategias 

tradicionales en la enseñanza de Matemáticas? 

a. Alto 

b. Medio 

c. Bajo 

4.Usted como estudiante cree que la falta de juegos 

educativos causa el desinterés por el aprendizaje de 

matemáticas 

e. Siempre 

f. Casi siempre 

g. A veces  

h. Nunca 
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HIPOTESIS PARTICULAR 2 VARIABLES INDICADORES

  

Las ventajas del uso estrategias lúdicas  para 

la enseñanza de matemáticas en los 

estudiantes de tercer grado EGB, escuela 

Guillermina Unda de García periodo 2021, 

son motivar al estudiante, escenario 

interactivo, estimular habilidades 

matemáticas y aporta  al trabajo colaborativo, 

debido a que, los discentes mediante juegos 

educativos van a mejorar el rendimiento 

académico 

Ventajas del uso de estrategias 

lúdicas  

 

 

 

 

 

Rendimiento Académico 

5. ¿Cuáles son las ventajas que se logrará desarrollar con 
la implementación de estrategias lúdicas (juegos 

educativos)? 

a. Motivar al estudiante 

b. Escenario interactivo 

c. Estimula habilidades matemáticas  

d. Trabajo colaborativo 

6.Cree usted los juegos educativos influye que en su 

rendimiento académico rendimiento  

a.  Muy de acuerdo 

b. De acuerdo 

c.En desacuerdo 

d.Muy en desacuerdo 

HIPOTESIS PARTICULAR 3 VARIABLES INDICADORES

  

Los tipos de  estrategias lúdicas que debe 

utilizar el docente para la enseñanza de 

matemáticas   en los estudiantes de tercer 

grado EGB, escuela Guillermina Unda de 

García periodo 2021, son aprendamos 

jugando, el juego de la oruga, el juego de la 

caja y el juego de tableros, puesto que aportan 

a la enseñanza de las operaciones básicas, lo 

que favorece a la asimilación de contenidos 

aplicados en el aula de clase. 

Estrategias lúdicas 

 

 

 

 

 

Asimilación de contenido 

7.¿Qué  estrategias lúdicas (juegos educativos) le gustaría 
que utilice tu docente para mejorar la enseñanza de las 

matemáticas? 

a. Aprendamos jugando 

b. El juego de la oruga 

c. El juego de la caja 

d.El juego de tableros 

8.Considera usted que aprendamos jugando, el juego de la 

oruga, el juego de la caja y el juego de tableros, ayudará a 

la asimilación de contenidos 

a. Muy de acuerdo 

b. De acuerdo 

c. En desacuerdo 

d. Muy en desacuerdo 
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Anexo 10. Matriz de requerimiento 

TEMA: ESTRATEGIAS LÚDICAS PARA LA ENSEÑANZA DE MATEMÁTICAS EN ESTUDIANTES DE 

TERCER GRADO EGB, ESCUELA GUILLERMINA UNDA DE GARCÍA PERIODO 2021 

PROBLEMA 

PARTICULAR 1 

SITUACION 

ACTUAL 
OBJETIVO REQUERIMIENT

O 

¿Qué estrategias aplica el 

docente para la enseñanza 

de matemáticas en los 

estudiantes de tercer 

grado, escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021? 

Los docentes utilizan 

estrategias son carteles, 

fichas de trabajo, 

elaboración de 

resúmenes y trabajos 

autónomos lo que no 

permite desarrollar 

interacción en el aula, 

pues esto provoca 

dificultad en el proceso 

de aprendizaje 

Identificar las  

estrategias que utiliza el 

docente para la 

enseñanza de 

matemáticas en los 

estudiantes de tercer 

grado EGB , escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021. 

Realizar un manual informativo 

acerca de la implementación de 

estrategias lúdicas y los 

beneficios en para el desarrollo 

de habilidades y destrezas 

matemáticas 

PROBLEMA 

PARTICULAR 2 

SITUACIÓN 

ACTUAL 
OBJETIVO REQUERIMIENT

O 

¿Cuáles son las ventajas 

de la utilización de 

estrategias lúdicas para la 

enseñanza de 

matemáticas en los 

estudiantes de tercer 

grado, escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021? 

Los discentes no se 

sienten motivados por 

desarrollar habilidades 

matemáticas, debido a la 

escasa implementación 

de estrategias lúdicas 

Analizar las ventajas de 

del uso de estrategias 

lúdicas para la 

enseñanza  de 

matemáticas en los 

estudiantes de tercer 

grado EGB, escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021. 

Capacitación virtual dirigida a 

los maestros acerca de la 

importancia del uso de 

estrategias lúdicas 

PROBLEMA 

PARTICULAR 3 

SITUACIÓN 

ACTUAL 

OBJETIVO REQUERIMIENT

O 

¿Qué tipos de 

estrategias lúdicas 

debe utilizar el docente 

para la enseñanza de 

matemáticas en los 

estudiantes de tercer 

grado, escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021? 

Los tipos estrategias 

lúdicas que debe utilizar 

el docente para la 

enseñanza de 

matemáticas deben ser 

innovadores como es 

aprendamos jugando, 

juego de la caja, juego de 

la oruga,juego de tableros 

puesto  que, aportan a la 

enseñanza de las 

operaciones básicas, lo 

que favorece a la 

asimilación

 

de contenidos aplicados 

en el aula de clase. 

Determinar el tipo de 

estrategias ludicas que 

debe utilizar el docente 

para la enseñanza de 

matemáticas en los 

estudiantes de tercer 

grado EGB, escuela 

Guillermina Unda de 

García periodo 2021. 

Charlas a los docentes para la 

implementación de estrategias 

lúdicas para la enseñanza de las 

operaciones básicas. 



70 

 

Anexo 11. Matriz de la propuesta 

 

 

Anexo 12. Matriz de los componentes estructurales 

Variables  Capitulaciones 

Estrategias lúdicas 

 

 

 

 

 

 

-Ventajas de las estrategias lúdicas 

-Tipos de estrategias lúdicas 

-Aprendamos jugando 

-Juego de la oruga 

-Juego de la caja 

-Juego de tableros 

Formas de aplicación de estrategias lúdicas 

Habilidades y destrezas -Definición  

-Importancia de las habilidades y destrezas 

-Tipos de habilidades matemáticas   

-Habilidad numérica- 

-Pensamiento lógico 

-Razonamiento  

-Resolución de problemas  

 

TEMA PROBLEMA IDENTIFICADO REQUERIMIENTO - PROPUESTA 

“Estrategias lúdicas para la 

enseñanza de matemática en 

estudiantes de tercer grado de 

EGB escuela Guillermina Unda 

de García periodo 2021” 

El problema que se identificó en la 

investigación es que los docentes 

no implementan estrategias 

lúdicas para la enseñanza, el cual 

dificulta al estudiante desarrollar 

habilidades matemáticas. 

Realizar informativo acerca de la 

implementación de estrategias lúdicas y  

los beneficios en para el desarrollo de 

habilidades y destrezas matemáticas. 
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Anexo 13. Análisis de las encuestas aplicada a los estudiantes  

Tabla 1. Estrategias que aplica el docente para la enseñanza de matemáticas. 

 

 

 

 

 
 

Elaborado: María Belduma y Sandy Galarza. 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes. 
 

Figura 1. Estrategias que aplica el docente para la enseñanza de matemáticas. 

Fuente: Tabla 1 

Como se puede observar en el cuadro y gráfico 1 el 54% que representa a (27 estudiantes) 

indican que los docentes utilizan como estrategia las fichas de trabajo, el 26% (13 

estudiantes) manifiestan que los maestros aplican trabajos autónomos, mientras que el 14% 

(7 estudiantes) expresan que los profesores utilizan carteles y el 6% (3 estudiantes) 

manifiestan elaboran resúmenes para la enseñanza de las matemáticas. 

De acuerdo a los datos obtenidos se puede evidenciar claramente un mayor porcentaje de 

docentes que aplican como estrategia ficha de trabajo y 3 % elaboran resúmenes, se deduce 

que los profesores de la escuela “Guillermina Unda de García” no aplican estrategias lúdicas 

Estrategias Valores Naturales Valores 

Porcentuales 

Carteles 7 14 % 

Fichas de trabajo 27 54% 

Elaboración de 
resúmenes 

3 6% 

Trabajos autónomos 13 26% 

Total 50 100% 
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para la enseñanza, pues esto conlleva a clases monótonas lo que causa el desinterés de los 

estudiantes por el aprendizaje de las matemáticas. 

Tabla 2. Estrategias utilizadas por el docente que facilite la interacción y motivación al 

momento de adquirir los nuevos conocimientos. 

 

 

 

 

 

 
Elaborado: María Belduma y Sandy Galarza. 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes. 

 

 

Figura 2. Estrategias utilizadas por el docente que facilite la interacción y motivación al 

momento de adquirir los nuevos conocimientos 

Fuente: Tabla 2. 

La encuesta realizada a 50 estudiantes de tercer grado de la escuela “Guillermina Unda de 

García” en la pregunta 2 se obtuvo los siguientes resultados; 50% de ellos (25 alumnos) están 

poco de acuerdo que el docente utiliza estrategias que facilite la interacción y motivación, el 

30 % (15 alumnos) manifiestan estar muy acuerdo y el 20% (10 alumnos) demuestra 

indecisión. 

Interacción y 

motivación 

Valores Naturales Valores 

Porcentuales 

Muy de acuerdo 15 30 % 

Poco de acuerdo 25 50% 

Indeciso 10 20% 

En desacuerdo 0 0% 

Muy de acuerdo 0 0% 

Total 50 100% 
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Según los datos se observa que los educandos consideran estar poco de acuerdo sobre las 

estrategias que utiliza el docente para facilitar la interacción y motivación en el aula. Por lo 

tanto, se infiere que los maestros no aplican estrategias lúdicas. 

Tabla 3. Nivel de incidencia del uso de estrategias tradicionales en la enseñanza de 

matemáticas 

 

 

 

 

 
Elaborado: María Belduma y Sandy Galarza.  

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes. 

 

 

Figura 3. Nivel de incidencia del uso de estrategias tradicionales en la enseñanza de 

matemáticas 

Fuente: Tabla 3 

En el cuadro y gráfico 3 se puede visualizar que el 56% que representa a (28 estudiantes) 

consideran que el nivel de incidencia del uso de estrategias tradicionales en la enseñanza de 

las matemáticas es alto, el 40% que son 20 de ellos medio y el 4% que son 2 de ellos bajo. 

Nivel de incidencia Valores Naturales Valores 

Porcentuales 

Alto 28 56% 

Medio 20 40% 

Bajo 0 4% 

En desacuerdo 0 0% 

Muy de acuerdo 0 0% 

Total 50 100% 
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Según los resultados obtenidos se contrasta que el nivel de incidencia del uso estrategias 

tradicionales es alto, puesto que con el paso del tiempo la educación ha ido cambiando, por 

lo tanto, es importante que el maestro implemente estrategias lúdicas para la enseñanza de 

las matemáticas, por esta razón es necesario emplear juegos educativos para contribuir al 

estudiante a desarrollar habilidades y destrezas lógico- matemática. 

Tabla 4. Falta de estrategias lúdicas (juegos educativos) causa el desinterés por el aprendizaje 

de matemáticas. 

 

 

 

 

Elaborado: María Belduma y Sandy Galarza.  

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiante 

Figura 4. Falta de estrategias lúdicas (juegos educativos) causa el desinterés para el 

aprendizaje de matemáticas. 

Fuente: Tabla 4.

Desinterés por el 

aprendizaje  

Valores Naturales Valores 

Porcentuales 

Siempre 22 44% 

Casi siempre  18 36% 

A veces 9 18% 

Nunca 1 2% 

Muy de acuerdo 0 0% 

Total 50 100% 
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Como demuestra el gráfico el 44% de ellos (22 alumnos) manifiestan que la falta de 

estrategias lúdicas siempre causa desinterés para el aprendizaje de las matemáticas, el 

36%(18 alumnos) expresan el casi siempre, mientras que el 18% (9 alumnos) indican que a 

veces y el 2% (1 alumno) denota que nunca. 

Con respecto a la encuesta realizada se puede deducir que la falta de estrategias lúdicas 

siempre causa el desinterés para el aprendizaje de las matemáticas, siendo el principal 

problema que afecta al desarrollo de habilidades y capacidades matemáticas, es indispensable 

que el docente este en constante innovación realizando capacitaciones acerca de cómo 

implementar estrategias lúdicas para motivar al estudiante a adquirir nuevos conocimientos. 

Tabla 5. Ventajas que se logrará desarrollar con la implementación de estrategias lúdicas 

(juegos educativos). 

 

 

 

 

Figura 5. Ventajas que se logrará desarrollar con la implementación estrategias lúdicas 

(juegos educativos). 

Fuente: Tabla 5 

Ventajas de los 

recursos lúdicos  

Valores Naturales Valores 

Porcentuales 

Trabajo colaborativo 6 12% 

Estimular habilidades 

matemáticas  

17 34% 

Escenario interactivo 11 22% 

Motivar al estudiante 6 32% 

Total 50 100% 
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De acuerdo a la encuesta aplicada el 34% (17 estudiantes) aseguran que la implementación 

de estrategias lúdicas estimula las habilidades matemáticas, el 32% (16 estudiantes) 

manifiestan que el uso de estrategias lúdicas motiva al estudiante, mientras que el 22 % (11 

estudiantes) expresan que fomenta un escenario interactivo y el 12% (6 estudiantes) indican 

que las estrategias lúdicas aportan al trabajo colaborativo.   

Tabla 6. Estrategias lúdicas (juegos educativos) influyen en su rendimiento académico. 

 

 

 

 

 

 
Elaborado: María Belduma y Sandy Galarza.  

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes. 

Figura 6. Estrategias lúdicas (juegos educativos) influyen en su rendimiento académico. 

Fuente: Tabla 6 

 

Rendimiento 

académico  

Valores Naturales Valores 

Porcentuales 

Muy de acuerdo  27 54% 

De acuerdo  21 42% 

Indeciso 2 4% 

En desacuerdo 0 0% 

Muy en desacuerdo 0 0% 

Total 50 100% 
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En los datos recolectados se muestra que el 54% (27 alumnos) indican estar muy de acuerdo 

en que las estrategias lúdicas influyen en su rendimiento académico mientras que el 42% que 

son 21 de ellos dicen estar de acuerdo y tal solo el 4% que son 2 de ellos expresa estar 

indecisos 

De acuerdo a la encuesta aplicada a los estudiantes de tercer grado de escuela “Guillermina 

Unda  de García” se puede visualizar un alto índice de alumnos que aseguran estar muy de 

acuerdo que las estrategias lúdicas si influyen en el rendimiento académico. 

Tabla 7. Estrategias lúdicas (juegos lúdicos) que  le gustaría que utilice su docente para la 

enseñanza de matemáticas. 

 

 

 

 
Elaborado: María Belduma y Sandy Galarza.  

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes. 

 

7. Figura. Estrategias lúdicas (juegos lúdicos) le gustaría que use su docente para la 

enseñanza de las matemáticas 

 

 

 

 

Fuente: Tabla  

Estrategias lúdicas  Valores Naturales Valores 

Porcentuales 

Aprendamos jugando 11 22% 

El juego de la oruga 17 34% 

El juego de la caja 16 32% 

El juego de tableros 6 12% 

Total 50 100% 
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Las encuestas aplicadas muestran que el 34% que representa a (17 estudiantes) expresan que 

les gustaría que el docente utilice como estrategia el juego de la oruga, el 32% que 

representan a (16 estudiantes) manifiestan que se debería emplear el juego de la caja, el 22% 

(11 estudiantes) revelan que se aplique aprendamos jugando y 12% (6 estudiantes) prefieren 

el juego de tableros. 

Tabla 8. Aprendamos jugando, el juego de la oruga, el juego de la caja y el juego de tableros 

favorece a la asimilación de contendidos. 

 

 

. 

 

 

Elaborado: María Belduma y Sandy Galarza.  

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes. 

 

Figura 8. Aprendamos jugando, el juego de la oruga, el juego de la caja y el juego de tableros 

favorece a la asimilación de contendidos. 

 

 

 

 

Fuente: Tabla 8 

Asimilación de 

contenidos  

Valores Naturales Valores 

Porcentuales 

Muy de acuerdo  23 46% 

De acuerdo 25 50% 

Indeciso  2 4% 

En desacuerdo 0 0% 

Muy en desacuerdo 0 0% 

Total 50 100% 
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En proporción al cuadro y gráfico 8 se evidencia que el 50% (25 estudiantes) manifiestan 

estar de acuerdo que aprendamos jugando, el juego de la oruga, el juego de la caja y el juego 

de tableros favorecen la asimilación de contenidos, el 46% que son 23 estudiantes dicen estar 

muy de acuerdo y el 4% indecisos. 

En relación a las estrategias lúdicas mencionados se ha demostrado que los niños consideran 

estar de acuerdo que estas estrategias favorecen a la asimilación de contenidos como es la 

suma, resta y multiplicación ya que, mediante estos juegos los estudiantes van aprender de 

manera más práctica el cual permite desarrollas habilidades y destrezas matemáticas. Por lo 

otro lado, el docente va estar en constante innovación considerando que las estrategias lúdicas 

brindan mayores benéficos para el proceso de enseñanza de las matemática
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Anexo 14: Análisis de las entrevistas ...............................................................................  

1.Nivel de incidencia del uso de estrategias lúdicas para la enseñanza de matemáticas en 

estudiantes de tercer grado 

Según las entrevistas realizadas a los docentes de tercer grado manifestaron que el nivel de 

incidencia del uso de estrategias lúdicas es alto para la enseñanza de matemáticas. Además, 

la aplicación de estrategias lúdicas fomenta un ambiente de aprendizaje interactivo el cual 

contribuye a afianzar conocimientos significativos. 

2. Habilidades de razonamiento lógico matemático 

De acuerdo a las respuestas obtenidas los docentes consideran que es de gran importancia 

ayudar a desarrollar habilidades de razonamiento lógico- matemático por eso, es 

indispensable el aprendizaje de las operaciones básicas. Por otro lado, las maestras 

mencionaron las actividades que realizan en clases como son los ejercicios individuales y 

ejercicios cooperativos que contribuyen a la comprensión de las matemáticas. 

3.Estrategias que motiva al estudiante a adquirir nuevos conocimientos 

Con respecto a la información recolectada se puede deducir que los docentes emplean 

estrategias tradicionales como es carteles, elaboración de resúmenes, fichas de trabajo lo que 

conlleva a clases monótonas causando desinterés de los alumnos por el aprendizaje de las 

matemáticas. 

4.Ventajas del uso de estrategias lúdicas en la enseñanza de matemáticas 

Los docentes consideran que las estrategias lúdicas presentan diversas ventajas como motivar 

al estudiante, fomentar la participación activa y facilitar la asimilación de contenidos. 
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5.Influencia de las estrategias lúdicas en el rendimiento académico 

Los entrevistados dieron a conocer que las estrategias lúdicas si influyen el rendimiento 

académico por el motivo de que el niño aprende jugando, lo cual facilita a adquirir nuevos 

conocimientos porque se logrará despertar interés por matemáticas. 

6.Necesidad innovar las estrategias para favorecer la enseñanza de las operaciones básicas. 

De acuerdo con los docentes manifiestan que es necesario innovar las estrategias, para ello 

las capacitaciones deben de ser continuas, considerando que estos recursos orientan hacia la 

búsqueda de estrategias creativas permitiendo reforzar la práctica docente para consolidar el 

proceso de enseñanza – aprendizaje de las matemáticas. 
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Anexo 15 Oficio para la selección de la modalidad de investigación  
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Anexo 16. Oficio para la selección de la modalidad de investigación 
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Anexo 17. Oficio para la conformación grupos de titulación 
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Anexo 18. Oficio para la selección del tema de investigación 
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Anexo 19. Petición de autorización de la institución 

 

                                                                                     Machala, 17 de diciembre 2021 

 

Lcdo. Jorge Daniel Salvatierra G. 

DIRECTOR DE LA ESCUELA DE EDUCACIÓN BÁSICA 

"GUILLERMINA UNDA DE GARCÍA" 

 

 
Presente 

 
De mi consideración 

 
Nosotras, María Mercedes Belduma Gia y Sandy Lisbeth Galarza Izurieta, 

estudiantes del SÉPTIMO P.A.O paralelo "B" jomada nocturno periodo 2021-

2 de la carrera de Educación Básica nos dirigimos a Ud. De la manera más 

comedida posible para solicitarle se nos permita realizar la investigación con la 

temática ESTRATEGIAS LUDICAS PARA LA ENSEÑANZA DE 

MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE TERCER GRADO EGB 

ESCUELA” GUILLERMINA UNDA DE GARCÍA” PERIODO 2021,misma 

que corresponde al proceso de titulación como requisito previo a la obtención 

del título de Licenciados/as en Educación Básica. 

 

Esperando su respuesta positiva anticipamos nuestra gratitud. 

 

 
Atentamente: 

 

 
María Mercedes Belduma Gia Sandy Lisbeth Galarza Izurieta 

 

 

 

070609119-6 070598936-6 



87 

 

Anexo 20. Autorización de la institución 
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Anexo 21. Propuesta 
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