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RESUMEN 

El presente estudio de tesis se orienta en la investigación sobre la repercusión de las 

“estrategias lúdicas en la enseñanza aprendizaje de la ortografía del subnivel básica media de 

la Escuela de Educación Básica Vicente Rocafuerte en el periodo 2021-2022”. Puesto que la 

responsabilidad del docente es de mantenerse en constante capacitación y actualizarse 

continuamente, lo que conduce a la búsqueda de nuevas formas de aprendizaje. 

El nivel del presente estudio es explicativa, descriptiva y relacional ya que preexiste 

correlación entre cada una de ellas, su desarrollo se enmarca en una investigación 

documentada basada en la revisión de artículos científicos del objeto de estudio analizando 

la evolución de las estrategias lúdicas y manejo adecuado para la aplicación de las mismas.  

Los métodos que se utilizaron para llevar a cabo la investigación se establecieron por la 

encuesta, entrevista y guía de observación como herramientas de recolección de datos, puesto 

que sirvieron en la determinación del uso de las estrategias lúdicas hacia optimizar la calidad 

de redacción en los estudiantes y en los docentes la aplicabilidad de actividades que emplean 

en el aula de clases. 

Con los resultados emanados de cada uno de los instrumentos empleados, se manifiesta la 

relevancia que tienen las estrategias lúdicas dentro de la enseñanza aprendizaje y la mejora 

que trae consigo en los estudiantes, sin embargó se evidencio la falta de recursos didácticos 

para la correcta aplicación de la ortografía, por lo cual ha sido notorio para los “alumnos del 

subnivel básica media el bajo rendimiento académico en las áreas de aprendizaje de lengua 

y literatura” causados por la mala implementación ortográfica y aplicación de las normas. 

Por lo cual, es indispensable dar respuesta a cada una de las necesidades de los educandos y 

docentes, por ello la propuesta de este proyecto tiene la finalidad realizar un “Blog Educativo 

empleando estrategias lúdicas para la enseñanza aprendizaje de la ortografía” que permitan 

a los estudiantes mejor su calidad de redacción y su rendimiento académico en las respectivas 

áreas de aprendizaje. Se plantea una metodología con un enfoque cuantitativo y cualitativo 
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por medio de la revisión de artículos científicos y de revistas indexadas para una mejor 

compresión y con el fin de efectuar los objetivos planteados.    

La actual investigación se encuentra distribuida por una introducción en donde se demuestra 

la problemática encontrada en los estudiantes de subnivel básica media y los objetivos 

planteados del trabajo, seguido del desarrollo del marco teórico en donde se explican los 

temas más relevantes de la investigación para mejorar las técnicas de aprendizaje y la 

comprensión de los temas asignados, así como los puntos esenciales para mejorar la calidad 

de redacción, motivación y mejoramiento educativo. además de la elaboración de un Blog 

educativo que permite mejorar las faltas ortográficas de los estudiantes y permitirá que los 

docentes cuenten con un instrumento que les apoyara para la ejecución de “estrategias lúdicas 

en el aprendizaje de los educandos.” 

Para ello, se plasmaron actividades de talleres pedagógicos y talleres de capacitación, los 

cuales se detallan en la propuesta y para finalizar se presenta una conclusión basándose por 

medio de los resultados esperados. 

Palabras Claves: Estrategias lúdicas, enseñanza–aprendizaje, ortografía, estudiantes, 

docentes, talleres pedagógicos, talleres de capacitación.  
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ABSTRACT 

The present thesis study is oriented in the research on the impact of "playful strategies in the 

teaching and learning of spelling of the middle basic sub-level of the Vicente Rocafuerte 

School of Basic Education in the period 2021-2022". Since the teacher's responsibility is to 

be in constant training and continuous updating, which leads to the search for new ways of 

learning. 

The level of the present study is explanatory, descriptive and relational since there is a pre-

existing correlation between each of them, its development is framed in a documented 

research based on the review of scientific articles of the object of study analyzing the 

evolution of playful strategies and adequate management for their application.  

The methods used to carry out the research were established by the survey, interview and 

observation guide as data collection tools, since they served in determining the use of playful 

strategies to optimize the quality of writing in students and in teachers the applicability of 

activities used in the classroom. 

With the results emanating from each of the instruments used, the relevance of playful 

strategies in teaching and learning and the improvement it brings to the students is evident, 

however, the lack of didactic resources for the correct application of spelling is evident, 

which has been notorious for the "students of the intermediate basic sub-level the low 

academic performance in the learning areas of language and literature" caused by the poor 

spelling implementation and application of the rules. 

Therefore, it is essential to respond to each of the needs of students and teachers, so the 

proposal of this project aims to make an "Educational Blog using playful strategies for 

teaching and learning spelling" that allow students to improve their writing quality and 

academic performance in the respective areas of learning. A methodology with a quantitative 

and qualitative approach is proposed through the review of scientific articles and indexed 

journals for a better understanding and in order to achieve the stated objectives.    
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The current research is distributed by an introduction where the problematic found in the 

students of basic secondary level and the objectives of the work are shown, followed by the 

development of the theoretical framework where the most relevant topics of the research are 

explained in order to improve the learning techniques and the understanding of the assigned 

topics, as well as the essential points to improve the quality of writing, motivation and 

educational improvement. In addition to the elaboration of an educational Blog that allows 

to improve the students' spelling mistakes and will allow teachers to have an instrument that 

will support them for the execution of "playful strategies in the learning of the students". 

For this purpose, activities of pedagogical workshops and training workshops were 

developed, which are detailed in the proposal and, finally, a conclusion is presented based on 

the expected results. 

 

Key words: Playful strategies, teaching-learning, spelling, students, teachers, pedagogical 

workshops, training workshops. 
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INTRODUCCIÓN 

En este presente trabajó de investigación sobre “Estrategias lúdicas para la enseñanza 

aprendizaje de la ortografía, sub nivel básica media, escuela Vicente Rocafuerte, Pasaje, 

2021-2022” ha abordado la pregunta con relación establecido, de tal forma que los educandos 

mejoren su calidad de redacción mediante las diversidad de estrategias metodológicas que 

motiven y ayuden en la concentración de las normas ortográficas, estableciendo juegos 

acorde a la temática asignada, para que de esta manera aprendan de forma fácil y de manera 

divertida sin apartarse de los conceptos teóricos.  

 

Bajo esta hipótesis, en los diferentes centros de educación los docentes cada vez más buscan 

aplicar diferentes estrategias y métodos de enseñanza para las diferentes áreas de aprendizaje, 

pero no las manipulan de forma adecuado causando confusión en la teoría y la práctica, no 

saber utilizar las estrategias lúdicas de aprendizaje se convirtió en uno de los primordiales 

problemas que afrontan los instructivos en las salas de clase, causando desinterés, bajo 

desempeño estudiantil, así como también problemas de enseñanza. Por ello el autor Piedra 

(2018), menciona como las estrategias lúdicas favorecen el aprendizaje de los educandos por 

medio de la implementación de juegos, mejorando el progreso de habilidades y destrezas, no 

obstante, busca que los docentes se motiven aplicar juegos educativos adecuados a la 

temática correspondientes mejorando su motivación y desarrollar la construcción de su 

propio aprendizaje.  

 

“El uso de las estrategias lúdicas en el aprendizaje de la ortografía” es esencial para mejorar 

la calidad de redacción en los estudiantes, por ello la aplicación y manejo adecuado es 

primordial en las aulas educativas de esta forma se requiere que los docentes formen parte de 

esta apertura a un nuevo inicio de aprendizaje  estableciendo contendidos y estrategias 

adecuadas para mejorar en los estudiantes su nivel de aprendizaje y mejorar de manera fácil 

y sencilla su ortografía por medio de juegos educativos, permitiendo crear una adecuada 

relación impidiendo la confusión de contenidos. 
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La incidencia del uso de estrategias lúdicas en el aprendizaje ortográfico es necesaria ya que 

en nuestro respectivo trabajo de investigación se establecen diferentes tipos de estrategias 

ayudando a la resolución de problemas que tiene los estudiantes en el uso de las normas 

ortográficas, por este motivo se desarrolló una lista de estrategias lúdicas que correspondan 

con las necesidades de los estudiantes, mejorando su calidad de redacción.  

 

Por medio a la revisión realizada en el “sub nivel básica media de la escuela de educación 

básica Vicente Rocafuerte”, por ende  se evidencio que los educandos poseen dificultades en 

el manejo y enseñanza de las normas ortográficas, desinterés en las clases y académico en la 

asignatura de lenguaje causados por errores ortográficos cometidos, por estos motivos que 

presentan los estudiantes, los docentes emplean estrategias que ayuden en el mejoramiento 

de las normas ortográficas mediante juegos educativas para no centrarse constantemente en 

los métodos tradicionales.  

 

Capítulo I: Se establecieron los objetivos de estudio, problemática y sucesos encontrados, así 

mismo también la sistematización del problema por medio de la utilización de instrumentos 

sobre las estrategias lúdicas para la ortografía para mejorar la calidad de redacción en los 

estudiantes, empleando objetivos de investigación con el propósito de manifestar las 

falencias de aprendizaje, manejando metodología, variables y resultados. 

 

Capitulo II: Elaboración sobre la propuesta integradora que se establecerá para el uso y 

benéfico de los educandos y de la unidad educativa, determinado los factores importantes 

para su desarrollo positivo en la enseñanza aprendizaje  

 

Capitulo III: Desarrollo de la problemática encontrada mediante el proceso de investigación, 

elaboración de la propuesta, implementación de taller pedagógico dirigido a docentes y 

estudiantes con el propósito de enseñar el manejo y uso de cada una de las opciones que 

ofrece el blog educativo elaborado por las tesistas para la enseñanza aprendizaje de la 

ortografía y por último desarrollo de los recursos logísticos tanto humanos y materiales. 
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En cuanto a las estrategias lúdicas que se plantaron en nuestra investigación son acorde a las 

necesidades de aprendizaje que necesitan los estudiantes para mejorar su calidad de redacción 

de manera fácil y sin ninguna confusión de los contenidos, de esta forma los docentes podrán 

ser partícipes por medio de la propuesta que se estableció siendo este fundamental para el 

desarrollo de aprendizaje, así mismo establecimos juegos educativos que mejoraran su interés 

por aprender y así mismo comprenderán de manera fácil los contenidos a tratar evaluando lo 

aprendido mediante actividades prevista para su retroalimentación académica.  
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CAPITULO I: DIAGNOSTICO OBJETIVO DE ESTUDIO 

1.1. Concepciones – normas enfoques diagnóstico 

1.1.1. Objeto de estudio – selección y delimitación del tema 

Actualmente uno de los retos que enfrentan las comunidades educativas a la hora de enseñar 

es el desinterés de los estudiantes en mejorar la ortografía, siendo este un problema que ha 

ido aumentando, ampliando grandes consecuencias académicas de los estudiantes. Para esto, 

se han promovido estrategias de enseñanza permitiendo solucionar esta problemática y así 

ayudar al mejoramiento de la ortografía de los estudiantes, dado que, el problema más común 

al momento de enseñar es la mala utilización de métodos, estrategias y recursos didácticos 

que imparte el docente en la temática, siendo estas de gran utilidad en la motivación de los 

estudiantes. 

 

Por otro lado, los centros educativos del Ecuador, han empezado a implementar diversas 

“estrategias de enseñanza aprendizaje para la formación de los alumnos en la respectiva área 

de aprendizaje”, así mismo estas nuevas implementaciones ayudarán en la motivación de los 

estudiantes, dado que, entre los fundamentos curriculares, las estrategias de aprendizaje 

incluyen métodos adecuado para la enseñanza del educando no solo en el campo educativo, 

sino también en la práctica del día a día para ampliar su interés por la enseñanza.  

 

De acuerdo con información obtenida de las autoridades de la unidad educativa “Vicente 

Rocafuerte”, se puede afirmar que existen docentes que no cuentan con “estrategias lúdicas” 

necesarias en la implementación de estrategias de aprendizaje ortográfico, lo cual conlleva a 

que los educandos del subnivel de la básica media y el resto de subniveles básicos de dicha 

institución presenten dificultades de ortografía en la materia de lengua y literatura, lo cual 

desencadena un déficit en su rendimiento académico. Se comprobó que una de las primeras 

causas de esta situación se encuentra la falta de estrategias lúdicas para la enseñanza 

aprendizaje de ortografía. 
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En el establecimiento educativo de “Educación básica Vicente Rocafuerte, de la ciudad de 

Pasaje, provincia de El Oro”, se ha evidenciado “la falta de estrategias Lúdicas para la 

enseñanza de la ortografía”, además del reconocimiento sobre recursos didácticos, lo cual 

impide llevar a cabo un proceso dinámico que permita al estudiante logar alcanzar un 

aprendizaje-significativo. 

 

La finalidad en priorizar el mejoramiento sobre la enseñanza aprendizaje en los estudiantes 

de las diversas Instituciones Educativas hemos tomado como objeto de investigación la 

“Escuela de Educación Básica Vicente Rocafuerte del cantón Pasaje, de la provincia de El 

Oro”, en el cual realizamos nuestro trabajo de tesis, cuyo tema es “Estrategias lúdicas para 

la enseñanza aprendizaje de la ortografía, del subnivel de la básica media, Escuela Vicente 

Rocafuerte, pasaje, 2021-2022” 

 

1.1.2. Justificación. 

En la actualidad la educación básica media ha sufrido cambios radicales tanto en su 

modalidad como en la implementación de los contenidos de aprendizaje, por ello a través de 

la tecnología se han ido innovando mediante el uso de plataformas y herramientas virtuales, 

lo que ha puesto de manifiesto las debilidades que tiene el docente en el manejo de dichas 

herramientas tecnológicas, es por ello que se establecen estrategias lúdicas para aportar en su 

proceso académico. 

 

Por lo tanto, nuestro trabajo tiene como contexto la “Institución Vicente Rocafuerte ubicada 

en la cuidad de Pasaje”, particularmente en el “subnivel de básica media” poseyendo 

beneficiarios directos a profesores quienes por medio de la presente podrán conocer las 

“estrategias lúdicas para la enseñanza aprendizaje de la ortografía”, además también se 

beneficiarán los estudiantes quienes mediante las estrategias propuestas por parte del docente 

podrán mejorar su rendimiento académico. 
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Por ello se seleccionó como tema de investigación previo a la obtención del título de 

Licenciadas en “Educación Básica Estrategias lúdicas para la enseñanza aprendizaje de la 

ortografía, subnivel de la básica media, Escuela Vicente Rocafuerte, Pasaje, 2021-2022” 

 

Teóricamente la investigación se suscribe a una didáctica fundamentada en las estrategias 

lúdicas para la enseñanza aprendizaje, tal como lo señala el autor Caballero (2021), cuya 

reflexión nos menciona que a través de los juegos se logra aprender valores, normas y nuevas 

formas de aprendizaje que son primordiales para el progreso integral de los alumnos, además 

de desarrollar en ellos nuevas habilidades, destrezas y competencia necesarias para su 

desarrollo académico.  

 

“La importancia de la estrategias lúdicas en la enseñanza aprendizaje de la ortografía   radica 

en la Pedagogía Lúdica”, sin embargo, es importante saber que para la implementación de 

cualquier tipo de herramienta tecnológica el docente debe tener el conocimiento reciente y 

actualizado que permita la resolución de su clase en el proceso educativo, los mecanismos 

lúdicos se consideran una actividad innata que surge de forma natural, así lo  demuestra el 

estudio realizado por Jean Piaget, por lo que a través del proceso realizado se pretende ofrecer 

a la comunidad educativa una investigación actual, que le permita al docente de educación 

básica media utilizar herramientas lúdicas como un utensilio  esencial en el desarrollo de 

enseñanza aprendizaje, para fomentar la participación y motivación durante la clase. 

 

La preeminencia social del problema objeto de estudio se relaciona en la necesidad de los 

docentes al no saber utilizar las estrategias que ayuden en el mejoramiento académico de los 

estudiantes, por ello es necesario implementar nuevas formas de aprendizaje de acuerdo al 

estilo y ritmo de enseñanza de los alumnos, así mismo se reconoce la importancia de dichas 

actividades académicas lúdicas como facilitador de aprendizaje de los estudiantes, ayudando 

al crecimiento académico y desarrollo integral de los educandos .  

 

Institucionalmente la investigación reviste gran aporte, porque además de investigar la 

problemática al final del mismo se presentará en la “Escuela de Educación Básica Vicente 
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Rocafuerte” una propuesta integradora fundamental como un Blog educativo sobre 

estrategias lúdicas para la ortografía a través de distintas capacitaciones. 

 

Es menester dar a conocer que la presente temática es de gran importancia personal de las 

tesistas, ya que, como futuras profesionales de la educación, hemos palpado de cerca en los 

procesos de prácticas preprofesionales de las falencia y necesidades de los docentes en el 

campo de lengua literatura, siendo muchas de las veces desperdiciados los beneficios que 

esta área de aprendizaje ofrece, ya que esta permite aprender nuevas formas de aprendizaje 

de manera agradable y placentera. 

 

“La investigación se garantiza debido a que contamos con los procesos operativos necesarios 

para su realización y culminación, en este sentido las tesistas cuentan con el dominio teórico, 

metodológico, además de la existencia de las fuentes de consultas, el acceso a las fuentes de 

información, de asesoramiento y el tiempo necesario para su desarrollo”. 

 

 

1.1.3. Problema de investigación  

1.1.3.1. Problema Central 

¿Qué incidencia tiene el uso de estrategias lúdicas para la enseñanza aprendizaje de la 

ortografía, subnivel Básica media, Escuela Vicente Rocafuerte, pasaje, periodo lectivo, 

¿2021-2022? 

 

1.1.3.2.Problemas Complementarios  

 ¿Qué factores causan problemas de aprendizaje en la ortografía en los estudiantes del 

subnivel básica media? 

 

 ¿Qué consecuencias tiene una inadecuada ortografía en el proceso educativo de los 

estudiantes del subnivel básica media? 
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 ¿Qué estrategias lúdicas debe utilizar el docente para mejorar la enseñanza 

aprendizaje de la ortografía en los estudiantes del subnivel básica media? 

 

1.1.4. Objetivos de la investigación 

1.1.4.1.Objetivo Central  

Determinar la incidencia del uso de estrategias lúdicas para la enseñanza aprendizaje de la 

ortografía, subnivel Básica Media, Escuela Vicente Rocafuerte, pasaje, periodo lectivo, 

2021-2022 

 

1.1.4.2.Objetivos Específicos 

 Puntualizar los factores causales de los problemas de ortografía en los estudiantes del 

subnivel básica media. 

 

 Identificar las consecuencias que tiene la inadecuada ortografía en el proceso 

académico de los estudiantes subnivel básica media.   

 

 Describir las estrategias metodológicas lúdicas que debe utilizar el docente para 

mejorar la enseñanza aprendizaje de la ortografía del subnivel básica media. 

 

 

 

 

1.1.5. Marco teórico.  
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1.1.5.1.Marco teórico conceptual (Estrategias Lúdicas - Estrategias Metodológicas) 

 

A. Importancia de las Estrategias Metodológicas 

 
Las estrategias metodológicas en el aprendizaje son técnicas diligentes que mediante su 

proceso se seleccionan, coordinan y aplican en la enseñanza de los estudiantes, de tal modo 

que acceden a contribuir en el desarrollo de aprendizaje y se desenvuelvan mejor en su campo 

educativo (Silva y Maturana, 2017), por ello el docente se centra en las actividades que se 

realizan en clase para desarrollar sus habilidades y destrezas mediante la práctica, ya que 

mediante la práctica se aprende rápido más que los contenidos de los textos, de tal manera 

que las estrategias metodológicas son de vital importancia en el desarrollo del aprendizaje. 

(p.5). 

 

En el campo educativo las estrategias metodológicas tienen un papel importante en el 

desarrollo de los estudiantes, porque se encargan en el desarrollando diversas formas de 

aprendizaje que son utilizadas por el docente cotidianamente en su labor de trabajo que 

permite darles a los estudiantes la oportunidad de expresarse, entender mejor el contenido, 

motivarse en las actividades, estimular su desarrollo cognitivo, mejora sus métodos de 

enseñanza-aprendizaje, entre otros. 

 

Por otro lado, el autor Cruz et al. (2017), mencionan que las estrategias metodológicas de 

aprendizaje se deben adecuar conforme a la temática asignada, estas permiten un mejor 

entendimiento y explica claramente su desarrollo de enseñanza aprendizaje, así mismo 

existen docentes que no aplican estrategias relacionadas y esto causa que se pierda conexión 

entre los estudiantes desaprovechando toda información de aprendizaje. (p.4). 

 

La principal importancia que tienen las estrategias metodológicas en la enseñanza-

aprendizaje de los niños/as es que se logran desarrollar procesos de aprendizaje en el ámbito 

educativo, que van de la mano con el aprendizaje significativo y el “aprender a aprender”, 
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generando en los estudiantes la comprensión en el proceso de aprendizaje adquiridos por 

medio de procedimientos y habilidades alcanzadas durante su desarrollo integral y campo 

educativo. 

 

B. Clasificación de las Estrategias Metodológicas. 

 

Las estrategias metodológicas de aprendizaje se caracterizan por ser estrategias que ayudan 

en el desarrollo académico del estudiante, siendo de gran utilidad en las temáticas de clase, 

según el autor González (2019), menciona que la metodología son criterios que ayudan de 

manera general toda gestión didáctica en el salón de clase, estas estrategias cumplen una 

función importante en la educación tanto para maestros como para estudiantes ya que son 

actividades que ayudan en el desarrollo de aprendizaje del educando, así como también 

estrategias que se utilizaran del entorno del aula donde se realiza las actividades académicas 

como los trabajos cooperativos. (p. 11). 

 

El método de enseñanza en los estudiantes varía según como lo aplica el docente en el salón 

de clase, siendo este uno de los más importantes en el aprendizaje del estudiante, el rol del 

docente es enseñar todo lo que el educando necesite para su formación profesional en el 

ámbito educativo, implementando técnicas necesarias y métodos de enseñanza para 

desarrollar sus conocimientos y esto se lograra si se imparten las estrategias adecuadas a su 

ritmo de aprendizaje.  

 

 

Por otro lado, cuando mencionamos que estrategias de aprendizaje se pueden utilizar y como 

se pueden implementar en el aula para ayudar a lograr el objetivo educativo en el estudiante 

nos referimos a aquellas técnicas de enseñanza-aprendizaje que involucran al educando. 

(p.12). Entre ellas podemos encontrar:  

Actividades individuales, que son trabajos que ayudaran al estudiante a reflexionar y a 

desarrollar su propio conocimiento, adaptándose a los nuevos desarrollos de información 

conforme este los aprenda, de tal manera que ampliara aprendizaje y de esta manera podrá 

logra adquirir conocimientos necesarios para su aprendizaje significativo. 
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Actividades grupales, son trabajos donde se realizan entre 3 o más personas en un entorno 

social preciso, aquí van a interaccionar y compartir ideas entre compañeros y docente, esta 

se realiza mediante la facilitación de su material de apoyo con el propósito de relacionarse 

con todos y poder intercambiar pensamientos críticos y reflexivos.  

 

En este sentido la utilización de las estrategias metodológicas en el aprendizaje contribuye 

en aspectos importantes y fundamentales en el proceso educacional del estudiante, con el fin 

de desarrollar y fortalecer la formación profesional del educando por tal razón los docentes 

necesitan desarrollar nuevas técnicas de aprendizaje para lograr cumplir su rol docente en la 

enseñanza aprendizaje de sus alumnos. 

 

Por otro lado, el autor Ávila et al. (2018), menciona que las herramientas fundamentales que 

cumple las estrategias metodológicas en la enseñanza-aprendizaje de los alumnos son un 

proceso complicado donde se busca aplicar las estrategias adecuadas al ritmo de aprendizaje 

de cada estudiante, siendo poco utilizadas por los docentes, así mismo las caracterizas 

principales que cumplen las estrategias son incrementar el desarrollo de aprendizaje en los 

estudiantes permitiendo un aprendizaje duradero y significativo. (p.7).  

 

Por tal motivo el docente tiene que implementar nuevas técnicas de aprendizaje ya que no 

solo es el quien trasmite conocimientos a los estudiantes si no que este tiene el papel principal 

de promover el avance de destrezas y habilidades en el proceso de aprendizaje de los 

educandos, así mismo enriqueciendo y trasformando su progreso estudiantil, midiendo el 

ritmo de aprendizaje que logra en el proceso del periodo académico. 

 

El aprendizaje significativo se logra por medio del uso adecuado de las estrategias 

metodológicas que se imparten por parte del docente, siendo este uno de los retos que 

enfrentan algunos docentes en el campo educativo, ya que no se aplican correctamente las 

técnicas de aprendizaje, causando confusión en la temática o actividades propuestas en los 
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estudiantes, por ello no se puede hablar sobre estrategias de aprendizaje sin analizar y 

explicar cuál es la función y propósito del mismo en la enseñanza de los estudiantes. 

 

De tal manera que el autor también mención que existen características que se deben tener 

en cuenta al momento de implementarlas y desarrollarlas en el salón de clase, con la finalidad 

de que los alumnos relacionen sus nuevos conocimientos y los trasformen en información 

esencial en el aprendizaje. Algunas de estas estrategias metodológicas se pueden caracterizar 

por: diarios de dialogo, rompecabezas, lluvias de ideas, preguntas y respuestas, aprendizaje 

basado en problemas, estudio de casos, juegos de rol 

 

Estas estrategias metodológicas de enseñanza-aprendizaje son formas o procedimientos de 

recursos utilizados por el tutor de las escuelas educativas para promover aprendizaje 

significativo en los estudiantes, por otro lado, de acuerdo con la práctica de cada estrategia 

metodológica, se clasifican en:  

 

 Estrategias didácticas de enseñanza. 

 

Son actividades que realizan los docentes para transmitir el proceso didáctico y alcanzar el 

aprendizaje de los educandos favoreciendo la reflexión y el razonamiento del conocimiento. 

 

 Estrategias didácticas de aprendizaje  

 

Constituye la complejidad de trabajos que el educando realiza para afianzar los 

conocimientos que el docente enseña. 

Estrategias Lúdicas 

 

A. Importancia de las Estrategias Lúdicas. 
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Las actividades lúdicas en la enseñanza de los estudiantes cumplen un papel importante en 

el desarrollo de aprendizaje de los educandos puesto a que cada uno de los estudiantes se 

motivaban más por medio de los juegos y al mismo tiempo aprenden, experimentan, 

examinan y descubren su entorno, así mismo las estrategia lúdica favorecen al progreso 

físico, motriz, cognitivo, social, emocional y moral de los estudiantes, lo cual no solo es 

importante sino fundamental y totalmente  necesario en el progreso integral de los educandos. 

 

El autor Córdoba et al. (2017), menciona que el propósito de las estrategias lúdicas en el 

aprendizaje es de suma importancia en el desarrollo educacional de los estudiantes, por ello, 

están centradas en el estudiante para su motivación, creatividad, y mejoramiento académico, 

de esta manera por medio de las estrategias lúdicas el docente se encarga de organizar y 

preparar actividades para estimular el progreso de aprendizaje de acuerdo con las necesidades 

de cada educando. (p.6). 

 

El desarrollo de aprendizaje de los estudiantes se basa por medio de aprendizaje esencial y 

significativo, las estrategias lúdicas son las que ayudan a que el aprendizaje no solo dure un 

tiempo determinado sino más bien dure durante para toda su vida Gutiérrez et al. (2018), es 

por esta razón que las estrategias lúdicas ayudan a que el aprendizaje sea entendible, divertido 

y comprensible, por tal razón puedan lograr un aprendizaje duradero y fácil de manejar. (p.5). 

 

Las importancias de las estrategias lúdicas en la enseñanza de los estudiantes significan un 

gran estímulo de aprendizaje, de tal manera de que mientras realizan las actividades de 

manera divertida al mismo tiempo aprenden, permitiendo a que los estudiantes refuercen y 

fortalezcan su autoconfianza, así mismo tener interés sobre cosas nuevas y querer aprender 

más, logrando que el aprendizaje no se quede solo un momento sino más bien el estudiante 

desarrolle habilidades y destrezas que le permitirán desenvolverse en su rol estudiantil.  

 

B. Beneficios de las Estrategias Lúdicas.  
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Las estrategias lúdicas son un gran aporte en el desarrollo personal y profesional de los 

estudiantes ayudando en la enseñanza y fortaleciendo su desarrollo en el proceso educativo 

(Pillajo et al., 2021) por ello es que todo docente debe saber cuan importantes son estas 

estrategias lúdicas en el progreso del niño, pero una de las dificultadas que se encuentran hoy 

en día es la falta de implementación de estrategias lúdicas en algunas instituciones educativas 

ya que se desconoce el gran impacto que hace en el aprendizaje de los estudiantes (p.4). 

 

Por ello es necesario conocer sobre estas técnicas de aprendizaje, ya que es de gran ayuda en 

el progreso del educando de las instituciones educacionales, así mismo estas estrategias van 

contribuyendo en diversas formas de enseñanza-aprendizaje, además de brindan estrategias 

que favorecen la motivación de los estudiantes, llama la atención para participar activamente 

en las clases y se divierten mientras aprenden.  

 

De igual manera, las estrategias lúdicas fueron de gran impacto ya que  estas técnicas de 

aprendizaje ha contribuido mucho en la educación, ayudando a la construcción del 

conocimiento y el desarrollo de destrezas de tipo lógico en los estudiantes (Ramírez et al., 

2018) las escuelas se han ayudado mucho, con la implementación de estrategias lúdicas por 

parte de los docentes, obteniendo resultados satisfactorios en los educandos, logrando que el 

niño se mantenga al margen y participe activamente con las actividades de cada 

temática.(p.7)  

 

Los beneficios que nos ofrecen las estrategias lúdicas es el desarrollo de aprendizaje del 

educando se caracteriza por la creatividad en su forma de enseñanza-aprendizaje, aprender a 

relacionarse con los demás compañeros del aula o entorno, aprenden a respetar las normas 

de convivencia, mejoran su manejo del lenguaje y escritura, conocen su entorno e interactúan 

con él, entre otros., estas estrategias también son una herramienta esencial y primordial que 

se utiliza para trasmitir y respetar la cultura de las demás personas. 

 

C. Tipos de Estrategias Lúdicas.  
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Tomando en cuenta a las estrategias lúdicas en el desarrollo educacional de los estudiantes, 

son un gran aporte dentro de la educación en general, brindándonos herramientas esenciales 

para desarrollar su creatividad y su pensamiento lógico, de esta forma el autor Ramírez 

(2018), menciona que la lúdica en el transcurso educativo  se toma como un elemento de 

mejora integral de todo individuo y de gran importancia como otros espacios auténticamente 

aceptadas, brindando al alumnado la transformación de conocimiento y mejoramiento en su 

desempeño académico. (p.8). 

 

Es preciso recalcar que los maestros deben tener presente que la lúdica es una cualidad mayor 

al juego, no solamente se jugar y divertirse sino más bien enseñar los contendidos de manera 

divertida, por lo que el juego es una de las tantas expresiones de lo lúdico, de tal manera que 

las estrategias lúdicas alcanzan un papel importante en la educación, teniendo como propósito 

enseñar conforme a los contenidos planteados para fortalecer los procesos cognitivo así como 

desarrollar la imaginación, el razonamiento lógico, aprendizaje significativo, entendiendo, 

entre otros. 

 

Las herramientas lúdicas estimulan y favorecen el desarrollo del aprendizaje, pensamiento y 

creatividad de los estudiantes, creando disfrute por la adquisición de nuevos conocimientos 

y formas de aprendizaje, el aprendizaje significativo se logra por la participación activa de 

los estudiantes de esta manera el estudiante se interesa por descubrir e investigar a 

profundidad sus intereses personales de lo contendidos aprendidos, desarrollando y logrando 

alcanzar un aprendizaje significativo para toda la vida. El autor nos explica que la lúdica se 

puede categorizar; 

 

 Como instrumento para la enseñanza 

 Como expresión de la cultura 

 Como herramienta o juego 

 Como actitud frente a la vida 
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Ahora bien, actualmente las instituciones educativas incentivan a que los docentes 

implementen la lúdica en la enseñanza de los estudiantes a través de los contenidos y 

manejarlo de manera más clara y sencilla, logrando alcanzar un mejor aprendizaje y 

entendimiento en los contenidos asignados, así en su periodo académico poder logran 

alcanzar su objetivo propuesto en el aprendizaje significativo. 

 

Por otro lado, el autor Parra (2020), menciona que la responsabilidad del docente es crear sus 

propias actividades académicas de aprendizaje para que por medio de estas el estudiante 

pueda adquirir conocimientos significativos y fortalecer sus habilidades académicas, así 

mismo estas actividades realizadas por el tutor ya sean individuales o grupales ayudan a 

socializar con los demás compañeros fortaleciendo aun el proceso de socialización en al salón 

de clase (p.8) 

 

Tomando en cuenta los criterios de aprendizaje por parte de docente existen diversidad de 

estrategias lúdicas que se consiguen utilizar en las instituciones educativas y que se pueden 

implementar en las temáticas del diario, estas pueden ser:  

 

 Juegos eficaces y figurados 

 Juegos de construcción  

 Juegos educativos 

 Juegos competitivos y cooperativos 

 Juegos disponibles con la ayuda de la tecnología  

 

Estas diversidades de juegos son de gran importancia para el aprendizaje de los educandos, 

de tal manera que lo más primordial es que pueden realizarse de manera divertida y al mismo 

tiempo aprenden, esto ayudara a poder interactuar nuevas cosas, adaptándose a tener más 

control emocional. 

 

Enseñanza aprendizaje de ortografía. 
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A. Importancia de la Enseñanza Aprendizaje de la Ortografía en Educación Básica.  

 

La educación básica es un muy importante en la formación de los adolescentes pues al 

estudiar la misma permite adquirir capacidades que se van desarrollando conforme se va  

 

subiendo de nivel educativo, permite tener responsabilidades a partir de valores 

fundamentales que se aprenden tanto en los colegios como en casa lo cual permite llegar a 

ser unos buenos bachilleres, para llegar a este punto y crear estudiantes de provecho un punto 

fundamental en la educación es la creación de programas de iniciación profesional, puesto 

que al establecer una buena carrera permite tener mayores posibilidades, es por lo que es de 

vital importancia la formación, tanto inicial como permanente. (Montes  y Gamboa, 2018) 

 

Por lo cual parte importante de la formación profesional es el aprendizaje de la ortografía 

pues al escribir de manera correcta, muestra la primera presentación que tienen las personas 

de nuestro alrededor hacia cada uno de nosotros, es por lo cual el aprendizaje del manejo 

ortográfico es amplio pues la comunicación escrita requiere de una mayor concentración, 

debido a que ya no solo se apoya del lenguaje corporal si no que necesita la utilización de 

signo letras y demás, por lo cual cada uno de ellos es muy importante para poder darnos a 

entender en cualquier situación que se presente. (Espinosa, 2021) 

 

Es así que aprender ortografía es de suma importancia desde nuestra niñez, pues al ser un 

poco complicada aprenderla como lo mencionamos anteriormente requiere de mucho más 

acciones, para poder hacernos entender de manera escrita, es por lo que debemos aprender 

conforme vamos avanzando de nivel educativo, es esencial dicho aprendizaje en la educación 

básica pues en este punto de nuestras vidas, se va a necesitar en algún momento expresarse 

de manera escrita en donde se debe escribir de manera correcta utilizando los respectivos 

signos de puntuación, acentos ortográficos entre otros, pues de esta manera el lector podrá 

entender lo que se desea transmitir. 

 

Es precisamente en ese momento en donde se puede observar cuán importante es aprender a 

escribir con todos los elementos necesarios, pues al utilizar de manera incorrecta algún 
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elemento principal, puede cambiar el sentido u significado del mensaje que sé que desea  

transmitir, pues el receptor o lector puede entender el mensaje de manera equivocada. 

(Espinosa, 2021) 

 

Es así que la ortografía se comprende como el conjunto de normas que son necesarias para 

la corrección escrita, por lo que la misma es un rasgo de nivel cultural y su enseñanza empieza 

en las escuelas y su aprendizaje implica poder desarrollar la memoria, el razonamiento, la 

atención, la capacidad visual y la auditiva. (Rodrigez  y Sánches, 2017) 

 

Es por lo cual es importante aprender la ortografía desde temprana edad para conforme pase 

el tiempo ir conociendo mucho más sobre cómo escribir de la manera adecuada, como utilizar 

cada signo de puntuación con el fin de hacer llegar el mensaje de la manera correcta y de que 

el lector entienda lo que se desea transmitir. 

 

B. Características de la Enseñanza Aprendizaje de la Ortografía.  

 

El aprendizaje de la ortografía es esencial y se encuentra presente en toda actividad ya sea 

esta educativa o en cualquier otra actividad, es por lo que es muy relevante la preocupación 

que están teniendo los docentes debido a las existentes faltas ortográficas que se presentan 

en los escritos escolares. 

 

Una de las características que encontramos es que el proceso del aprendizaje de la lengua 

escrita depende del entorno alfabetizador que se tiene alrededor debido a que parte de este 

punto es en donde se promoverá el gusto y la valoración de la lectura y por ende de la 

escritura, lo cual permitirá al estudiante poder tener bases para realizar conceptos, expresar 

sentimientos y de esta manera se promueve el leer y escribir. (Montesdeoca et al., 2021) 

 

Debido a que al leer continuamente mejora el léxico y el vocabulario de cada uno de los 

estudiantes, y de esta manera se aprende una parte de la ortografía, pues al leer se conocen 

nuevas palabras, se observan cómo se emplean los signos de puntuación en cada situación, 
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entre otras cosas, es por lo que se puede establecer que el aprendizaje de la ortografía va de 

la mano del entorno alfabetizador. 

 

Es importante que los estudiantes tengan un tratamiento ortográfico el cual se deriva del 

estudio de la lengua, que se deriva de la lectura, que es la cual permite que los estudiantes 

tengan un mayor entendimiento del análisis de las palabras y por ende se puedan emplear de 

la manera correcta en la expresión escrita. (Tomás y Patterson, 2019) 

 

Es así como es de suma importancia promover en los estudiantes el habito de leer debido a 

que como se mencionó anteriormente es un paso fundamental para llenarse de información 

que al momento de escribir lo que se desea transmitir, se lo pueda realizar de una manera 

más precisa y correcta utilizando de manera apropiada los signos de puntuación, acentos entre 

otros puntos importantes en la ortografía. 

 

 

C. Principales dificultades de la Ortografía que presentan los estudiantes de 

Educación Básica. 

 

Hoy en día los estudiantes debido a la existencia de la tecnología y herramientas como lo son 

Word, Power Point entre otros, han dejado de lado el aprendizaje de la ortografía pues estas 

herramientas u aplicaciones corrigen las faltas ortográficas que se cometen, de esta manera 

en cierta parte nos arregla la vida, debido a que no tenemos que concentrarnos en escribir de 

la manera adecuada, ya que como se menciona anteriormente las aplicaciones realizan la 

corrección ortográfica  de manera automática. (Corredor  y Romero, 2020) 

 

Por lo que este punto viene a ser una de las importantes carencias para determinar la 

problemática que se presentan hoy en día en los estudiantes, debido a que si se les presenta 
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realizar alguna explicación de manera escrita sin uso de la tecnología presentan arduas 

falencias al momento de escribir y dar a entender lo que quiere transmitir al lector.  

 

Por lo general los estudiantes escriben de manera corrida sin hacer las pausas necesarias para 

darse a entender es decir no utilizan los respectivos signos de puntuación, para que de esta 

manera el lector pueda leer adecuadamente y entienda lo que se quiere expresar, esta es una 

de las falencias que tienen los estudiantes al momento de escribir. (Pascual  y Carril, 2017) 

 

Estrategias Lúdicas para la enseñanza aprendizaje de la ortografía.  

 

A. Beneficios de las Estrategias lúdicas para la enseñanza aprendizaje de la 

ortografía 

 

Las “estrategias lúdicas” aportan un papel significativo en el aprendizaje como reflejo 

espontaneo de la actividad intelectual consiente de cada educando, por esta razón existen 

diversas técnicas de aprendizaje que ayudan en el progreso académico de los estudiantes, así 

mismo los docentes con ayuda de las estrategias de aprendizaje pueden modificar ciertos 

contenidos según las adaptaciones, circunstancias y necesidades reales en el campo 

educativo, se pueden cambiar los contenidos establecidos mediante juegos enriquecedores de 

aprendizaje para centrarse en la ortografía siempre y cuando tomando en cuenta las 

necesidades que tiene cada alumno. 

 

Los beneficios que nos brindan las estrategias lúdicas en los estudiantes es la fácil 

comprensión de contenidos y conocimiento claros de las reglas básicas de la ortográficas 

(León y Tamayo, 2018), por ello las estrategias lúdicas brindan técnicas de aprendizaje 

esenciales para el desarrollo de aprendizaje en los educandos, de esta forma los juegos son  

utilizados para transmitir aprendizaje y contendidos para el mejoramiento la redacción de 

texto de los educandos, por ello para conseguir la construcción de aprendizaje se necesita 

implementar estas estrategias en el aula, el dictado es un de las actividades más esenciales 
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para identificar el problema de ortografía en los estudiantes, pues permite poner a prueba su 

proceso de aprendizaje que desarrollo durante la clase.  (p.7) 

 

De esta manera teniendo en cuenta la relevancia que tienen “las estrategias lúdicas en el 

aprendizaje de los alumnos” para lograr mejorar la ortografía, se debe considerar que no se 

trata de solo juegos para divertir al estudiante, sino más bien estrategias que aportaran de 

manera fructífera en su desarrollo académico.  

 

Dicho esto, existen múltiples estrategias lúdicas que ayudan en el aprendizaje del desarrollo 

académico del educando y por ello no todas las estrategias son utilizadas de manera correcta 

en los salones de clase por parte del docente, de esta manera se ocasiona conjunciones en los 

contenidos y desinterés por la asignatura, evitando recibir la información por parte del 

docente y causan en los estudiantes bajo rendimiento académico. 

 

Por otra parte, el autor Custodio y Rodríguez  (2021), mencionan que la enseñanza de la 

ortografía ha desarrollado nuevas técnicas y estrategias de aprendizaje con el paso del tiempo, 

permitiendo al estudiante lograr mejorar su ortografía de manera fácil y sencilla, ya que no 

solo el docente se centrará en la enseñanza basada en el enfoque tradicional sino más bien se 

basa en la enseñanza por medio de las estrategias lúdicas para mejorar su aprendizaje y 

desarrollar en ellos su mejoramiento ortográfico. (p.8). 

 

La enseñanza de la ortografía y desarrollo académico de los estudiantes debe despertar el 

interés cognoscente para la utilización sobre dichas herramientas de aprendizaje, por ello para 

alcanzar nuestro objetivo se solicita la colaboración activa del docente, aplicando ejercicios 

que ayudaran a mejorar la ortografía siempre y cuando el docente facilite la comprensión de 

la gramatical de los vocablos.   

 

B. Tipos de estrategias lúdicas para la enseñanza aprendizaje de la ortografía. 
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La lúdica constituye una herramienta esencial en la construcción del conocimiento del 

educando, porque les permite la concentración y el goce de las actividades; hace que el 

docente mejore su quehacer pedagógico con clases amenas, participativas, creativas, donde 

se le permite al estudiante pensar y actuar en su medio, obteniendo resultados en situaciones 

difíciles, podemos decir que, la lúdica está ligada a los entornos pedagógicos. 

 

Según Suárez et al. (2019), menciona que la enseñanza de la ortografía tiene que 

contextualizarse dentó del entorno de aprendizaje de los estudiantes a través de estrategias 

lúdicas y procedentitos que el docente imparta dentro del salón de clase, y para ello 

clasificamos algunos tipos de estrategias que sirvieran de mucha ayuda en clase, tales como:  

 

 Presentación de actividades sencillas para trabajar con los contenidos. 

 Creación de poemas  

 Los detectives de las faltas ortográficas 

 La carta misteriosa  

 Juego de palabras 

 

C. Metodología aplicando estrategias lúdicas para la enseñanza aprendizaje de la 

ortografía  

 

Las estrategias lúdicas son un paso importante para ser un modo de enseñanza para los 

estudiantes, pues es la manera más didáctica que los estudiantes puedan aprender mucho más 

fácil, sin necesidad de estresarlos con maneras ambiguas, pues las estrategias lúdicas 

permiten tener un acercamiento con los estudiantes debido a que es un método mucho más 

dinámico y divertido de enseñanza, a través de este se pueden emplear varias herramientas. 

(Sotomayor et al., 2017) 
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Una de las herramientas más interesantes es los aparatos tecnológicos ya que a través de ellos 

se formarán plantillas útiles para el aprendizaje de la ortografía realizando juegos, 

intercambiando significado entre otros. 

 

En la enseñanza aprendizaje en la ortografía permiten que todos aquellos alumnos que 

cuentan con una mayor o menor capacidad intelectual logren alcanzar por igual el mismo 

ritmo de aprendizaje, de la misma manera la labor del docente en el salón de clase es 

implementar estrategas metodológicas de acuerdo al aprendizaje que se explicara durante la 

temática planteada, crear que todos los estudiantes durante el transcurso de enseñanza 

desarrollen sus propias estrategias y obtengan un mejor rendimiento durante el proceso 

académico. (Contreras, 2020) 

 

1.1.5.2.Marco teórico contextual.  

Reseña Histórica de la Institución. 

La Escuela de Educación Básica Mixta VICENTE ROCAFUERTE se creó el 5 de julio de 

1955 con el nombre de Casa Maternal Militar #2, estando en calidad de presidente de la 

República, el Dr. José María Velasco Ibarra, con el objetivo de brindar   bienestar social a 

los hijos del personal de tropa del Comando de Infantería No.1 El Oro. De forma inicial tenía 

35 alumnos, entre los 3 y 5 años, ofertaba Guardería Infantil, Enseñanza Pre-primaria, Centro 

Materno con Atención Médica, Farmacia y Enfermería, Sección de Enseñanza de 

Manualidades Femeninas, dirigida para las esposas del personal de tropa; el servicio llamado 

GOTA DE LECHE, mismo que consistía en el reparto de un litro de leche, para niños de 

hasta un año de edad, se contaba con comedor escolar y servicios de almuerzo a las 12h:00 

y colación a las 16h:00. Con oficio circular # 760262, de fecha 25 de febrero de 1976, la 

institución pasa a depender directamente del DIGEME (Dirección del Instituto Geográfico 

Militar) con sede en Quito, cuyo director general de Brigada era el Sr. Jorge Aguirre Azanza. 

La institución pasó a ser dirigida por religiosas, luego por disposición superior deja de 
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llamarse Casa Materna Militar #2 y toma el nombre de Escuela Primaria VICENTE 

ROCAFUERTE. 

Misión y Visión Institucional. 

Misión 

 

Educar y formar seres críticos y reflexivos, con sólidos valores humanos, en el marco de un 

liderazgo docente, con el apoyo de los Padres de Familia, enfocados en el respeto a la 

biodiversidad, al medio ambiente, a la inclusividad y al Buen Vivir.  

 

 

Visión 

 

Ser garantista de una Educación de Calidad, equidad, participación, inclusión e igualdad de 

oportunidades, con actores educativos comprometidos en el logro de las metas y objetivos 

institucionales y estándares de Calidad Educativa. 
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Organigrama institucional.

Ilustración 1 
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Infraestructura Institucional. 

Nombre de la escuela: Vicente Rocafuerte 

Provincia: El Oro 

Cantón: Pasaje  

Parroquia: Ochoa León 

Dirección: Bolívar 

Zona: 7 

Circuito: 07dc1c09_11_12 

Código amie: 07h00816 

Teléfono: 07-2912950  -  2913308 

Correo: cebviceroca3@hotmail.com 

Sostenimiento: Fiscal 

Régimen: Costa 

Sexo: Mixto 

Jornada: Matutina - Vespertina 

Nombre de la rectora: Lcda. Katty Valarezo Pereira 

Miembros del consejo ejecutivo:  

Lic. Pricila Barrera, Mgs   Lic. Isabel Peña 

Prof. Mercedes Murillo               Prof. Narcisa Enrique 

Lic. Catalina Arias               Lic. Yessenia herrera 

Número de profesores: 34 

 Hombres: 6 

 Mujeres: 28 

Número de estudiantes: 1110 

 Hombres: 576 

 Mujeres: 534 

Oferta educativa:  

Inicial-Preparatoria 

Básica elemental-Básica media 

mailto:cebviceroca3@hotmail.com
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Básica Superior  

Analista del DECE: Ps. Clin.Rebeca Astudillo 

 

Croquis  

  

Ilustración 2 

1.1.5.3.Marco teórico administrativo legal. 

 

En la educación las estrategias lúdicas han podido transformar nuevas destrezas pedagógicas 

para el proceso de aprendizaje de los estudiantes permitiendo el desarrollo de nuevos 

conocimientos durante su periodo académico, además estas mismas facilitan al educador 

poder interactuar en diferentes ambientes de aprendizaje, enfrentando situaciones reales de 

forma grupal e individual.   

 

Según la ley orgánica de educación intercultural, referente al artículo 2 indica sobre los 

principales fundamentos filosóficos para el desarrollo de actividades educativas y su 

importancia dentro del ámbito educativo, por otro lado en su literal h, nos menciona sobre 

las herramientas educativas para el desarrollo de capacidades de aprendizaje relacionado con 

el interaprendizaje y multi-aprendizaje que tienen acceso a su implementación hacia la 

mejora educativa, fuentes de información, deportes, tecnología, etc. No obstante, el literal S, 

nos indica que la educación gozara de una flexibilidad que le acceda a la diversidad locales, 
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globales preservando a identidad nacional y diversidad cultural, para integrarlas en el sistema 

educativo nacional.  

 

Así mismo referente en el artículo 6 nos indica la principal obligación que tiene el estado es 

el cumplimiento pleno de los derechos esenciales en los centros educativos, así como las 

garantías plenas establecidos en la Ley. En su literal E, F y J nos mencionan que las 

obligaciones que tiene el estado en la educación es el mejoramiento de calidad educacional, 

educación integral coeducativa para lograr una visión transversal y Garantizar la 

alfabetización digital mediante el uso de herramientas tecnológicas y comunicación para el 

desarrollo educativo, de tal forma que mediante la respectiva socialización y revisión de las 

misma ayuden y favorezcan el desarrollo de actividades de aprendizaje significativo en su 

respectivos periodos académicos  

 

Además, menciona el artículo 10 sobre los derechos de todos docentes en el sector público, 

tales como acceder de manera gratuita en los procesos de “desarrollo profesional, 

capacitaciones, formación continua, mejoramiento pedagógico y académico en los niveles de 

modalidad según las necesidades tanto de los docentes como del sistema nacional del 

Ecuador”. 

 

Por otro lado, en el capítulo 2, nos indica algunas pautas importantes de “la autoridad 

educativa nacional como lo son rectora del sistema nacional de educación”, manifestara 

estándares de calidad y gestión educacional, desarrollo de talento humano del sistema 

educativo, de esta menara nos muestra en el literal i; que es de necesaria importancia gozar 

de recursos adecuados para poder garantizar los suministros de talentos humanos, así como 

“recursos materiales, financieros y tecnológicos para efectuar los planes educativos”. 

 

“El código de la niñez y adolescencia, en el artículo 37, menciona que niños, niñas y 

adolescentes tienen derecho a una educación de calidad”.  Este derecho de educación 

demanda un “sistema educativo” que aplique una calidad de enseñanza para todos y todas, 

en el respectivo numerador 4 nos indica que todos los educandos cuenten con laboratorios, 
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docentes, locales, recursos y materiales didácticos para su calidad educativa, gozando de un 

ambiente favorable para el desarrollo de su aprendizaje educativo. 

 

1.1.6. Hipótesis. 

1.1.6.1. Hipótesis central. 

 

El uso de las estrategias incide significativamente en la enseñanza aprendizaje de la ortografía 

en el subnivel básica media, Escuela “Vicente Rocafuerte”, Pasaje, periodo lectivo, 2021-

2022, debido a que a través de juegos se desarrollan competencias lingüísticas para la correcta 

escritura. 

 

1.1.6.2. Hipótesis particulares. 

 

 Los factores que causan problemas de aprendizaje en la ortografía en los estudiantes 

en el subnivel de la básica media son desconocimiento de las reglas ortográficas y 

escasos hábitos de lectura-escritura lo que ocasiona la escritura incorrecta de palabras, 

confusión de letras en palabras. 

 

 Las consecuencias que tiene una inadecuada ortografía en el desarrollo educativo de 

los alumnos en el subnivel de la básica media son escribir de manera lenta, incorrecta 

y confusa lo que genera el poco interés en la lectura y el bajo rendimiento. 

 

 las estrategias metodológicas lúdicas que debe utilizar el docente para mejorar la 

enseñanza aprendizaje de la ortografía son la creación de poemas, los detectives de 

las faltas ortográficas, la carta misteriosa, juego de palabras debido a que mejora en 

el aprendizaje de los estudiantes y sean capaces de leer, comprender, reflexionar e 

interesarse diversos tipos de texto de manera divertida y entretenida.  
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1.2. DESCRIPCIÓN DEL PROCESO DIAGNÓSTICO 

 

1.2.1. Descripción del procedimiento operativo 

 

El inicio del presente trabajo comenzó con la delimitación del tema de estudio y mediante 

esta se pudo evidenciar la problematización la cual nos facilitó elaborar los problemas, 

objetivos e hipótesis de la investigación. Mediante la respectiva selección de los artículos 

científicos se pudo realizar la revisión bibliográfica para poder elaborar el marco teórico. Una 

vez ejecutada la “operacionalización de variables se procedió a elaborar los instrumentos de 

la investigación.” 

 

Preliminarmente se creó las unidades de investigación, universo, muestra y objeto de estudio, 

los cuales sirvieron para la elaboración de instrumentos y así obtener la recolección de 

información de campo que fue tabulada y presentada en gráficos estadístico, cuyos resultados 

permitieron establecer las conclusiones y recomendación de la dificultad estudiada. 

 

1.2.2. Enfoque, nivel y modalidad de investigación. 

 

El enfoque del presente trabajo de estudio es cuanti–cualitativo; es cuantitativa porque se 

obtendrá información de campo que es tabulada y presentada a través de cuadros y gráficos 

estadístico; es cualitativa porque dichos datos serán detallados e descifrados. 

 

En el presente nivel se determinó una investigación es explicativa, descriptiva y relacional. 

Explicativa porque se estable la relación causa efecto entre la variable dependiente 

“Enseñanza aprendizaje de la ortografía”, la variable independiente “Estrategias lúdicas” 

además es relacional porque se establece una correlación entre ellas y también descriptiva 

porque se presentará la realidad estudiada a través de la descripción de frecuencias. 

 

El presente estudio se enmarca en un tipo de investigación documental ya que se apoyó en la 

revisión de artículos científicos de revistas indexadas y es de campo en virtud que se 
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aplicaron instrumentos de investigación en el lugar donde se desarrolla fenómeno estudiados: 

Escuela Vicente Rocafuerte 

 

1.2.3. Unidades de investigación – universo y muestra 

 

Universo 

 

Las unidades de investigación están constituidas por “docentes y estudiantes de la Escuela 

Vicente Rocafuerte del subnivel básica media” con un universo de 3 docentes y 357 

estudiantes, así como se establece en la siguiente tabla. 

 

Grado de educación básica Unidades de investigación Universo 

Quinto grado 

Docente 1 

Estudiantes “A” 39 

Estudiantes “B” 40 

Estudiantes “C” 40 

Sexto grado 

Docente 1 

Estudiantes “A” 40 

Estudiantes “B” 40 

Estudiantes “C” 39 

Séptimo grado Docente 1 
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Estudiantes “A” 40 

Estudiantes “B” 39 

Estudiantes “C” 40 

              Tabla 1:Universo y selección de la muestra. 

Muestra 

Procedimiento para obtener la muestra (m) y la distribución muestral (dm) o tamaño muestral 

  

 

 
357                                            357 

m  =  -------------------------------  =      tm  =  ----------------------     m  =  4,57 ---- 45 
1 + (0.10 ) 2 x  357                      4,57 

 

 

Procedimiento para distribuir la muestra (dm) 

 

                 m  x  n 

dm  =  --------------------------- 

                       N 
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5to “A”…………………………………………. 39 

5to “B”…………………………………………. 40 

5to “C”…………………………………………. 40 

6to “A”………………………………………..…40 

6to “B”……………………………………....…...40 

6to  “C”……………………………………...…..39 

7mo “A”…………………………....……………40 

7mo “B”….……………………………………...39 

7mo “C”……………………………………....    40 

 

DISTRIBUCIÓN MUESTRAL 

5to “A” …………………………………………        (45 x 39) /357 =        5 

5to “B” …………………………………………        (45 x 40) /357 =        5 

5to “C” …………………………………… ….          (45 x 40) /357 =        5 

6to “A” …………………………………………        (45 x 40) /357 =        5 

6to “B” …………………………………….……       (45 x 40) /357 =        5 

6to “C” ……………………………………….…       (45 x 39) /357 =        5 

7mo “A” ………………………………………          (45 x 40) /357 =        5 

7mo “B” ………………………………………          (45 x 39) /357 =        5 

7mo “C” ………………………………………          (45 x 40) /357 =        5 

 

TOTAL……………………………………………………………………   45 

 

1.2.4. Operacionalización de variables 

 

1.2.4.1. Definición de variables 

 

El actual trabajo de indagación se sustenta en dos variables, variable independiente 

“Estrategias lúdicas”, y variable dependiente “Enseñanza aprendizaje de la ortografía” 

mismas que se contemplan de la siguiente manera: 
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Estrategias lúdicas 

 

Para Candela y Benavides (2020),  manifiestan que las estrategias ludicas ayudan en el 

desarrollo de las activdades de los estudiantes, asi mismo contribuye como tomar decisiones, 

socializar comodamente con su entorno y tambien en su proceso de enseñanza aprendizaje 

de su transcurso educativo, de tal modo que para el desarrollo de acciones de aprendizaje 

sean efectivas y de facil de aplicarlas según su nivel de enseñanza permitiendo utilizar 

estrategias para el mejoraiento de contenidos por parte del docente para de esta manera 

dearrollar en los estudiantes habilidades y detrezas en su comprencion tanto oral, lectora, 

auditiva y de manera escrita.  

 

Enseñanza aprendizaje de la ortografía 

 

Para González  y Carnero (2019), la enseñanza aprendizaje de la ortografía debe despertar 

el interés cognitivo, ya que es un área de lenguaje compleja, lidiar con sus estándares 

actualizados y el lenguaje en constante cambio, crear condiciones para facilitar el acto 

comunicativo, de esta forma tiene pertinencia como una herramienta de comunicación. 

 

1.2.4.2.Técnicas e Instrumentos de investigación 

 

Las técnicas de investigación utilizadas en la investigación son:  

 

a) Entrevista dirigida a los docentes, con “el objetivo de indagar acerca de las 

estrategias lúdicas para la enseñanza aprendizaje de la ortografía en estudiantes 

de básica media”. Por consiguiente, se elaboró una guía de entrevista conformada 

con 7 preguntas abiertas. 

 

b) Encuesta “los estudiantes del subnivel de básica media, conformado por   quito, 

sexto y séptimo grado con la finalidad de conocer aspectos relacionados con las 

estrategias lúdicas para la enseñanza aprendizaje de la ortografía” para lo cual se 

elaboró un cuestionario estructurado con 12 preguntas 
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c) Observación para el avance de la enseñanza aprendizaje de “la asignatura de 

Lengua y Literatura”, al fin de cuentas se realizó en modalidad virtual apoyándose 

en la plataforma Microsoft teams y Zoom. durante 5 días para lo cual se elaboró 

una guía de observación la misma que oriento los aspectos y situaciones a 

observase con el objetivo de conocer las estrategias ludias en el desarrollo de 

enseñanza de la ortografía. 

 

1.3. ANÁLISIS DEL CONTEXTO Y DESARROLLO DE LA MATRIZ DE 

REQUERIMIENTOS  

 

1.3.1. Análisis -discusión de resultados y verificación de hipótesis 

1.3.1.1. Verificación de hipótesis. 

 

La hipótesis particular 1 que textualmente dice: Los factores que causan problemas de 

aprendizaje en la ortografía en los estudiantes en el subnivel de la básica media son 

desconocimiento de las reglas ortográficas y escasos hábitos de lectura-escritura lo que 

ocasiona la escritura incorrecta de palabras, confusión de letras en palabras, se HA 

VERIFICADO PARCIALMENTE en relación con los resultados obtenidos en la 

investigación de campo y presentados en los cuadros N°4,5,6,7 y 8 a su vez en la entrevista 

pregunta N°2 y la guía de observación , dimensión 3. 

 

La hipótesis particular 2 que textualmente dice: Las consecuencias que tiene una inadecuada 

ortografía en el proceso educativo de los estudiantes en el subnivel de la básica media son 

escribir de manera lenta, incorrecta y confusa lo que genera el poco interesen la lectura y el 

bajo rendimiento, se HA VERIFICADO PARCIALMENTE en relación con los resultados 

obtenidos en la investigación de campo y presentados en los cuadros N°5 y 9 , a su vez en la 

entrevista pregunta N°3, 4, y la guía de observación , dimensión 4. 
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La hipótesis particular 3  que textualmente dice: las estrategias metodológicas lúdicas que 

debe utilizar el docente para mejorar la enseñanza aprendizaje de la ortografía son la creación 

de poemas, los detectives de las faltas ortográficas, la carta misteriosa, juego de palabras 

debido a que mejora en el aprendizaje de los estudiantes y sean capaces de leer, comprender, 

reflexionar e interesarse diversos tipos de texto de manera divertida y entretenida, se HA 

VERRIFICADO PARCIALMENTE en relación con los resultados obtenidos en la 

investigación de campo y presentados en los cuadros N°1 y 2 a su vez en la entrevista 

pregunta 1,6, y la guía de observación , dimensión 1. 

 

1.3.1.2.Discusión de resultados 

 

Uno de los problemas principales de los estudiantes al momento de escribir es la falta del 

aprendizaje de las reglas ortográficas, pues en la actualidad pocos estudiantes tienen el hábito 

de leer y es aquí en donde poco a poco se va conociendo las reglas ortográficas pues al 

momento de leer se van conociendo nuevas palabras y de esta manera se va reconociendo las 

faltas que se llegan a cometer en ciertas ocasiones. 

 

Es por lo cual el correcto uso de la ortografía permite poder transmitir al lector lo que en 

realidad se le quiere dar a entender, debido a que si se cometen varios errores ortográficos el 

mensaje que se desea transmitir no va a llegar de la manera correcta. 

 

Por lo cual Espinosa (2021), concluyo que, “en las producciones escritas, la mayor parte de 

los elementos de conexión entre sentidos está dada por elementos que pertenecen a los 

códigos no verbales, como un cambio de entonación o de velocidad en el habla, pausas y 

gestos”. (p. 7) 

 

De esta manera es que debido a esos códigos no verbales se llegan a cometer errores 

ortográficos es así como de acuerdo con las encuestas aplicadas a los estudiantes de básica 

media establece que los alumnos cuentan con un conocimiento medio de las reglas 

ortográficas y casi no aplican el habito de leer pues a la semana rara vez lo realizan lo cual 

en cierta parte afecta a las calificaciones de los estudiantes. 
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Los estudiantes a raíz que van avanzando de nivel a nivel van aprendiendo a escribir y 

conocer las reglas ortográficas, pero para poder escribir de manera rápida y sin faltas es muy 

importante que se inculque la práctica de escribir de manera prolongada pues al realizarlo 

ayuda a que la mano tenga un mayor desenvolviendo para poder escribir rápido y de la 

manera correcta. 

 

Para los estudiantes que es muy difícil escribir de manera rápida se les puede ayudar con 

estrategias de movimiento de la mano ya que de esta manera se puede desarrollar el 

movimiento rápido de la mano y así escribir un poco más rápido, claro que esto de ir en 

conjunto con la práctica constante hasta lograr el objetivo deseado, es por lo cual Peñalver 

(2019), refiere que: 

 

“La competencia ortográfica, no es posible dejar de referirse al conocimiento de 

las capacidades y habilidades ortográficas que tienen un carácter precedente en 

los alumnos, las cuales deben alcanzarse en el grado que se imparte y se 

desarrollarán con posterioridad”. (p.6) 

 

Es así como de acuerdo con la entrevista realizada a los docentes establece que en la 

actualidad se aplican métodos de aprendizaje más llamativos lo cual ayuda en gran parte a 

recibir la “atención de los estudiantes”, de esta manera la enseñanza de aprendizaje 

demostrada sea el adecuado y que poco a poco se vayan corrigiendo los problemas de 

ortografía que tiene los alumnos/as. 

 

Actualmente todos los docentes aplican estrategias de aprendizaje llamativas, que captan la 

atención de los estudiantes y de esta manera cada uno de ellos presta la atención necesaria 

para ir aprendiendo y corrigiendo las falencias que tienen al momento de escribir, pues los 

docentes aplican juegos de palabras entre otro los cuales ayudan a tener un mejor aprendizaje. 

 

Es así que la “educación lúdica constituye una acción inherente al niño, adolescente y adulto 

y aparece siempre como una forma transaccional orientada a la obtención de conocimientos, 
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mismos que apoyaran en la formación del pensamiento individual en continua relación con 

el pensamiento colectivo” (Paredes, 2020). 

 

Conclusiones y recomendaciones. 

 

Conclusiones 

 

Los factores causales de los problemas de ortografía en los educandos del subnivel básica 

media son desconocimiento de las reglas ortográficas y escasos hábitos de lectura-escritura. 

Las consecuencias que tiene la inadecuada ortografía en el proceso académico de los 

estudiantes subnivel básica media es porque los docentes no utilizan las estrategias adecuadas 

en clases causando en los estudiantes desinterés por aprender las reglas ortográficas 

ocasionando así también el bajo rendimiento académico. 

 

Las estrategias lúdicas que se pueden utilizar y ayudar al docente para mejorar su “método 

de enseñanza aprendizaje de la ortografía del subnivel básica media” son creación de poemas, 

los detectives de las faltas ortográficas, la carta misteriosa y juegos de palabras. 

 

Recomendaciones  

 

Para evitar los problemas ortográficos se recomienda que los docentes apliquen las 

estrategias lúdicas ya que es una manera para que los estudiantes aprendan de una manera 

divertida y significativa, también se recomienda incentivar en los estudiantes la lectura, con 

el fin de que misma permita al estudiante desarrollar un vocabulario más extenso. 

 

Se requeriré que los docentes se centren más en el “aprendizaje de la ortografía de los 

estudiantes”, pues bien, dicho esto no tendrán malas calificaciones y así mismo para que los 

estudiantes que tiene la inadecuada orografía en el proceso académico en el subnivel básico 

media reciban tutorías académicas y retroalimentación. 
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Que los docentes utilicen de manera adecuada y acorde al ritmo de “aprendizaje del 

estudiante las estrategias metodológicas lúdicas para mejorar la enseñanza aprendizaje de la 

ortografía del subnivel básica media” se recomienda que los docentes reciban capacitaciones 

para conocer las nuevas estrategias de aprendizaje lúdico y así los estudiantes tengan un 

mejor desenvolvimiento académico. 

 

1.3.2. Matriz de requerimiento. 
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Tabla 2: Matriz de requerimientos. 

 

1.4. Selección del requerimiento a intervenir-justificación. 

 

1.4.1. Selección del requerimiento a intervenir. 

 

Por medio del “análisis de resultados del proceso de investigación de campo”, obtenidos en 

la aplicación de los diversos “instrumentos de recolección de datos” como la entrevista, 

encuesta y guía de observación, una vez culminada las conclusiones y recomendaciones, se 

procedió a la elaboración de la matriz de requerimiento, se ha determinado seleccionar como 

requerimiento a intervenir la “elaboración de un Blog Educativo para el fortalecimiento de 

la enseñanza aprendizaje de la ortografía”, a través de las distintas estrategias lúdicas, lo cual 

se reflejó en la problemática estudiada, además la misma permitirá capacitar a docentes del 

subnivel básica media, quinto, sexto y séptimo grado de la escuela de educación básica 

“Vicente Rocafuerte” para la implementación de  las estrategias metodológicas lúdicas. 

 

1.4.2. Justificación   

 

Una de las principales razones por la elección de este requerimiento es la forma de nos ofrece 

interactuar de manera fácil, además de los trabajos cooperativos y debates en tiempo real, por 

medio de estos podemos avaluar el avance de los aprendido y ver los resultados de estos 

mismos.  
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Actualmente estamos planteando la elaboración de blog educativos centrados principalmente 

en el aprendizaje de la ortografía del estudiante, que sean llamativos de enriquecedores de 

conocimiento, además en los talleres de capacitación docente se implementaran temas de 

estrategias lúdicas para la ortografía y usarlas al ritmo de aprendizaje del estudiante.  

 

Buzando información para tener conocimiento en lo que se va a implementar y aplicar en los 

respectivos blogs educativos y los semanarios talleres de capacitación docente, además de 

tener la participación de docentes y estudiantes para completar el requerimiento. 
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CAPÍTULO II  

PROPUESTA INTEGRADORA 

 

2.1.  Descripción de la propuesta 

 

Una vez demostrados los resultados obtenidos por medio de los instrumentos trabajados y la 

elaboración de la matriz de requerimiento se logró determinar que  el problema por parte de 

los estudiantes  radica en el limitado conocimiento sobre las normas ortográficas, lo cual se 

da debido a la falta de control al momento de escribir pues no se realizan las correcciones 

necesarias y debido a que los docentes no aplican nuevas herramientas de aprendizaje, pues 

se pretende que de una manera ambigua los estudiantes aprendan y esto provoca la inatención 

además por el desinterés de aplicar estrategias lúdicas en el proceso académico por parte de 

los docentes. Cabe recalcar que los docentes no son conscientes de las consecuencias que 

trae consigo no aplicar y enseñar correctamente las reglas ortográficas, así mismo el 

desinterés por buscar estrategias lúdicas para mejorar la parte ortográfica en el proceso 

académico de los educados. En este sentido, Sáenz y Duran (2019), mencionan que la parte 

integradora de aprendizaje se enriquece en base de conocimientos nuevos, por ello el blog 

educativo implementa herramientas que ayudarán a mejorar el aprendizaje de los estudiantes 

facilitando métodos adecuados a su ritmo de enseñanza con la ayuda de talleres, juegos e 

imágenes. Por lo tanto, se consideró como propuesta necesaria e importante la elaboración 

de un Blog Educativo para que los estudiantes refuercen y mejoren su  ortografía sin ninguna 

dificultad, con cuyo objetivo de fortalecer el aprendizaje sobre las reglas ortográficas por 

medio de actividades asignadas para diferentes estilos de aprendizajes de los educandos, 

específicamente está dirigido a los estudiantes  que desempeña su  función académica en 

el  sub nivel básica media en la institución educativa Vicente Rocafuerte de la Cuidad de 

Pasaje.  

 

El presente blog educativo incluye actividades de refuerzo, temas establecidos de las reglas 

ortográficas y ejercicios ortográficos que el docente también podrá utilizar en la aula con el 
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fin de orientar al estudiante en el desarrollo de aprendizaje significativo para favorecer el 

interés didáctico y a su vez utilizarlo como estrategias lúdicas en el salón de clase, el presente 

también servirá como un instrumento práctico para mejorar el aprendizaje de los estudiantes 

sobre las normas ortográfica mediante actividades y ejercicios establecidos en el mismo 

fortaleciendo lo aprendido en clase. 

 

El código de la niñez y adolescencia, en el artículo 37, menciona que niños, niñas y 

adolescentes tienen derecho a una educación de calidad.  Este derecho de educación demanda 

un sistema educativo que aplique una calidad de enseñanza para todos y todas, en el 

respectivo numerador 4 nos indica que todos los educandos cuenten con laboratorios, 

docentes, locales, recursos y materiales didácticos para su calidad educativa, gozando de un 

ambiente favorable para el desarrollo de su aprendizaje educativo. 

 

Con la elaboración de este se pretende lograr que los estudiantes cuenten con instrumentos 

que ayuden a mejorar su aprendizaje y perfeccionar su ortografía logrando cumplir con 

nuestro objetivo, a su vez que los docentes logren involucrarse en la participación activa de 

los estudiantes en el aula.  

 

Elaborar un blog educativo con estrategias lúdicas para mejorar la calidad de redacción a 

través del uso correcto de la ortografía a estudiantes, sub nivel básica media, Escuela 

“Vicente Rocafuerte”, Pasaje, 2021-2022 

 

El blog educativo presenta diversas herramientas útiles para que el proceso de aprendizaje 

sea significativo, así mismo se pretende implantar actividades para reforzar la ortografía y 

diseñar talleres que enseñen las normas ortográficas de forma fácil y divertida para que pueda 

aprender sin dificultad, de esta manera los docentes pueden evidenciar el proceso de avance 

que están haciendo los estudiantes y de cierta manera puedan implementar estrategias lúdicas 

para fortalecer el aprendizaje de los educandos. Por lo tanto, tomar talleres que están 

asignados en el blog educativo para reforzar en el aula de clase es una forma de evidenciar 

el progreso que están haciendo los alumnos, a su vez, desarrolla habilidades y destrezas para 

su desarrollo educacional durante su periodo lectivo. 
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2.2.Objetivos de la propuesta 

2.2.1. Objetivo General 

 

Diseñar un “blog educativo” dirigido a estudiantes y docentes del subnivel básica media, 

escuela “Vicente Rocafuerte”, para que refuercen y mejoren su calidad de redacción en base 

a la aplicación de las reglas ortográficas mediante la implementación de estrategias lúdicas 

 

2.2.2. Objetivo Específicos  

 

 Definir las estrategias lúdicas que deben implementarse para mejorar la 

calidad de redacción aplicando correctamente las reglas ortográficas. 

 

 Identificar las estrategias metodológicas para mejorar la calidad de redacción 

mediante la lúdica vinculada a todas las áreas de conocimiento. 

 

 Elaborar juegos por medio de la lúdica para aumentar el interés y motivación 

de los estudiantes  

 

2.3. Componentes estructurales 

 

2.2.3.  Estrategias Lúdicas. 

 

Características 

 

Una de las principales características lúdicas son las siguientes: 

 

 Tienen mayor interés hacia las distintas asignaturas. 

 Permite poder tomar buenas decisiones. 
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 Permite a los estudiantes mejorar sus habilidades al momento de trabajar. 

 Ayuda en la implementación de los conocimientos que se han adquirido. 

 Son de gran ayuda pues permiten fortalecer los conocimientos que se han ido 

aprendiendo en las clases. 

 Permite que los estudiantes sean más dinámicos. 

 Existe la simplicidad entre estudiantes y docentes pues se interactúa de mejor 

manera. 

 

Es por lo cual es de suma importancia las enseñanzas a través de estrategias lúdicas pues de 

esta manera el campo educativo va mejorando sus métodos de enseñanza ya que se conoce 

muchas más estrategias que ayudan a los estudiantes a interactuar con sus compañeros y 

maestros de una mejor manera, a través de estas se obtiene una enseñanza mucho más 

didáctica. 

 

Clasificación 

 

Dentro de la clasificación de las estrategias lúdicas de acuerdo con las distintas experiencias 

de docentes con respecto a su práctica se clasifica de la siguiente manera: 

 

 Enseñanza a través de juegos lúdicos de habilidades 

 Enseñanza a través de juegos de memorización 

 Enseñanza a través de juegos lúdicos fortaleciendo los valores de cada uno de los 

estudiantes. 

 

Estas enseñanzas a través de los juegos permiten que los estudiantes interactúen de una mejor 

manera, pues así aprenden de una manera divertida es aprendizaje que se les quiere dar a 

conocer. 
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Componentes estructurales 

 

Los componentes estructurales que se llevan a cabo durante las actividades lúdicas son las 

siguientes: 

 

 Intelectual-Cognitivo:  En este apartado los estudiantes desarrollan las 

habilidades de observación, atención, imaginación, investigación, mejoran sus 

hábitos entre otras situaciones más. 

 

 Volitivo- Conductual: En este apartado los estudiantes desarrollan su espíritu 

crítico pues empiezan a comparar situaciones y acciones que les permite ser 

críticos y autocríticos, además de que fomenta la disciplina el respeto la 

puntualidad y la aplicación de los valores aprendidos. 

 

 Afectivo-motivacional: En este apartado los estudiantes aprenden a ser más 

comprensivos, propicia el compañerismo, es realizar actividades de manera 

colectiva entre otros. 

 

Principios básicos 

 

Entre los principios básicos se tiene los siguientes: 

 

 Participación: Este principio representa uno muy importante pues es aquí en 

donde los estudiantes aprenden a ser más participativos a interactuar con sus 

compañeros y docentes de esta manera se permite que cada uno de ellos se pueda 

expresar de manera libre y voluntaria. 

 

 Dinamismo: Este principio permite que los estudiantes demuestren sus cualidades 

en las diferentes actividades que se realicen, es un papel muy importante pues este 

crea un principio y un fin de las participaciones de los estudiantes. 
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 Entretenimiento: En este principio se toma mucho en cuenta las situaciones 

placenteras que se dan entre docentes y estudiantes pues a través de estrategias 

divertidas los estudiantes aprenden de una mejor manera y mucho más sencilla. 

 

 Desempeño de roles: En este principio se representa los roles que tienen los 

estudiantes y los docentes cómo se desempeñan cada uno de ellos con las 

estrategias lúdicas. 

 

 Competencia: En este principio se despierta a los estudiantes a participar de 

manera más activa motivándolos de alguna manera a participar en cada uno de las 

actividades. 

 

2.2.4. Calidad de redacción 

 

Definición  

 

La calidad de redacción es la forma que escribimos nuestros pensamientos, dar ideas 

claras y lógicas de acuerdo el contenido a escribir también es la acción que realizamos 

comúnmente en nuestro diario vivir, así mismo, en una calidad de redacción se debe de 

tener en cuenta los aspectos formales, así como el contenido de la misma para no hacer 

confusión de las ideas transmitidas en el contenido. 

 

Formas de enseñanza a través de la lúdica. 

 

Por otra parte, las estrategias lúdicas son de suma importancia en nuestra propuesta ya 

que para la implementación de las normas ortográficas se necesita de un aprendizaje que 

se aprenda de forma fácil por medio de juegos, por ello aplicar juegos de aprendizaje 

ayudará a mejorar su conocimiento y mejorar su calidad de redacción. Es decir que por 
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medio de las actividades lúdicas se podrá evidenciar el ritmo de aprendizaje del 

educando y como va su progreso de aprendizaje. 

 

Tipos de juegos 

 

Los tipos de juegos que se van a implementar para mejorar la ortografía de los 

estudiantes son:  

 

 Videos 

 Creación de poemas  

 Los detectives de las faltas ortográficas 

 La carta misteriosa  

 Juego de palabras 

 

Aplicación de las normas ortográficas a través de la lúdica. 

 

Las aplicaciones de las normas ortográficas a través de la lúdica se realizarán por medio del 

blog educativo establecido, así mismo se implementarán dentro del salón de clase con la 

ayuda de la docente encargada en el área de Lengua y Literatura, de esta manera se evaluará 

lo aprendido y también se realizar la respectiva retroalimentación para no dejar vacíos y 

cumplir con nuestro objetivo establecido anteriormente. 

 

La propuesta de nuestro trabajo resulta motivadora para los educandos y de gran ayuda para 

los docentes del área de lengua y literatura, ya que se han impartido dicha asignatura de 

manera monótona fallando en la enseñanza de los estudiantes, debido a que se están poniendo 

en práctica las nuevas herramientas de aprendizaje, resulta una mejora en la enseñanza 

aprendizaje de los estudiantes. 
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2.4.Fase de implementación  

 

La propuesta de la solución establece una clasificación ordenada para su adecuada aplicación en 

la institución educativa. Por ello, para la implementación de la propuesta se estudió con 

anticipación el establecimiento educativo con cuyo objetivo principal de investigar “las 

necesidades que presentan los estudiantes del subnivel básica media de la escuela de educación 

básica VICENTE ROCAFUERTE, PASAJE, 2021-2022”. Por ende, de esta manera la fase de 

construcción y socialización están presentadas en función de mejorar las implementaciones áulicas 

con nuevas estrategias de aprendizaje aplicando la lúdica para desarrollar mejores resultados de 

aprendizaje ortográfico en los estudiantes del subnivel básica media. 

 

2.4.1. Fase de construcción  

 

En esta fase se realizó la búsqueda de “estrategias lúdicas” para mejorar la calidad de redacción y 

actividades lúdicas mediante los distintos estilos de aprendizaje de los estudiantes con el propósito 

de examinar la propuesta metodológica más conveniente dentro del desarrollo de la enseñanza 

aprendizaje de la ortografía. El presente blog educativo se ha construido en función de ayudar a 

los docentes para aplicar “estrategias lúdicas de aprendizaje para mejorar la calidad de redacción” 

y aprender mucho más fácil las normas ortográficas mediante los juegos permitiendo al docente 

implementar estrategias desde el blog educativo de manera virtual y asimismo con sus grupos de 

estudiantes.  

 

2.4.2.  Fase de socialización  

 

En la fase de socialización se envuelve el desarrollo de las capacitaciones sobre el uso del blog 

educativo, por lo que se va a implementar jornadas de formación dirigidas al equipo “docente y 

estudiantil del sub nivel básica media de la escuela de educación básica VICENTE 

ROCAFUERTE, PASAJE, 2021-2022”. Esta fase es esencial, dado que, se constituyen los 

criterios de intervención donde se realizarán talleres de capacitación a docentes y estudiantes, de 

esta manera permitirá a los docentes apoyarse con un instrumento que beneficiará el uso de 



67 
 

estrategias lúdicas de aprendizaje con el fin de que estos logren “promover el mejoramiento de la 

calidad de redacción de la ortografía en los estudiantes”.  

 

2.4.3.  Desarrollo de la propuesta  

 

El blog educativo es elaborado en base a los resultados alcanzados en la presente investigación, 

donde se identificó diferentes estrategias lúdicas de aprendizaje con la finalidad de ver mejores 

resultados de aprendizaje, las cuales conciernen a destrezas educativas que organizan la dimensión 

educacional de cada alumno, por ende se recalca “la importancia de promover en el presente blog 

educativos diferentes formas de aprendizaje mediante la lúdica para alcanzar el rendimiento 

académico que se desea en los estudiantes de la escuela de educación básica VICENTE 

ROCAFUERTE, PASAJE”.  

 

Por lo que, para la aplicación de estas estrategias lúdicas es esencial desarrollar en primera 

instancia la socialización del blog educativo al equipo docente y estudiantil, para que conozcan el 

uso y manejo del sitio web, de tal forma se podrá explicar las ventajas de su aplicación como el 

desarrollo de sus capacidades y destrezas de aprendizaje de una manera fácil, del mismo modo se 

podrá reforzar los contenidos mediante la misma plataforma tanto en aula como de manera digital 

evaluando cada vez que se realicen las actividades. 

 

El blog educativo se encuentra desarrollado para la intervención de estudiantes como docentes del 

sub nivel básica media de quinto, sexto y séptimo año, el presente blog educativo ha sido elaborado 

a partir de los objetivos y fundamentación teórica sobre las “estragáis lúdicas para la enseñanza 

aprendizaje de la ortografía”, actividades lúdicas, calidad de redacción para el mejoramiento de la 

ortografía y estrategias de aprendizaje para que el docente pueda aplicarlas en el salón de clase. 
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2.4.3.1.  Estimación del tiempo 

      

 

 

 

 

 

 

 

Tabla 3 Estimación de tiempo 

 

2.4.3.2. Cronograma de actividades 

Actividades Meses y semanas 

 Junio Julio Agosto 

S1 S2 S3 S4 S1 S2 S3 S4 S1 S2 S3 S4 

Identificación del 

problema y 

delimitación de la 

propuesta  

            

Descripción de la 

propuesta  

 

            

Desarrollo de los 

objetivos  
            

Elaboración de la 

matriz de las 

capitulaciones de la 

propuesta. 

            

Búsqueda de 

información en 

fuentes 

bibliográficas para 

la construcción de 

los componentes 

estructurales. 

            

N° ACTIVIDADES TIEMPO 

1 Organización de la información a implementar 2 semana 

2 Avance de la estructura de propuesta 1 semanas 

3 Redacción de base teórica 2 semana 

4 Elaboración, esquema y reconstrucción de la propuesta 3 semanas 

5 Ejecución de la propuesta por fases 1 semana 

6 Descripción sobre las actividades y recursos. 1 semana 

7 Exposición del desarrollo de la propuesta 1 semana 

8 Aprobación de la propuesta 1 semana 

9 Socialización de la propuesta a las autoridades institucionales 1 semana 

TOTAL 13 semanas 
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Diseño y 

construcción de la 

propuesta 

            

Fase de 

implementación y 

socialización  

            

Desarrollo del 

seminario taller, 

tiempo, actividades 

y recursos  

            

    Tabla 4: Cronograma 

 

2.5.Recursos logísticos 

    
Tabla 5: Recursos 
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CAPÍTULO III VALORACION DE LA FACTIBILIDAD 

 

3.1 Análisis de la dimensión técnica de implementación de la propuesta 

 

El desarrollo de nuestra propuesta está dirigida a la elaboración del blog educativo, como tal 

está direccionada a que los estudiantes refuercen y mejoren su calidad de redacción en base 

a la aplicación de las reglas ortográficas mediante el uso e implementación de estrategias 

lúdicas, permitiendo que los estudiantes desarrollen sus propias fortalezas, habilidades y 

destrezas, por medio de la aplicación de herramientas tecnológicas innovadoras, se cuenta 

con la participación de docentes que se encargaran de ejecutar de las distintas actividades y 

talleres en conjunto con los padres de familia y/o representantes a través de la utilización de 

los distintos recursos necesarios para su implementación. 

 

3.2  Análisis de la dimensión económica de implementación de la propuesta 

 

En la dimensión económica de la propuesta se realizó un análisis socioeconómico, es  por 

ello que se consideró que esta sea sin ningún gasto económico puesto que las autoras de esta 

propuesta cuentan con los recursos necesarios para realizar los diferentes talleres de 

capacitación mediante las distintas plataformas virtuales gratuitas, a su vez se dio a conocer 

que todos cuentan con alguna herramienta de trabajo tecnológica  para poder ingresar al 

“Blog Educativo” y realizar las actividades planteadas, permitiendo que los docentes evalúen 

lo que se realiza dentro del mismo y así poder observar el aprendizaje de cada uno de los 

estudiantes durante la realización de actividades. 

 

3.3  Análisis de la dimensión social de implementación de la propuesta 

 

Al realizar el respectivo taller educativo sobre el manejo de una plataforma wiki de nuestro 

blog educativo que respondan a estrategias lúdicas de aprendizaje para reformar la calidad 

de redacción, se pretende mejorar los estándares ortográficos de los estudiantes con el 

objetivo de que sean entendidos y manejados adecuadamente por docentes y estudiantes. La 
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elaboración de este se desarrolló con el propósito de mejorar la ortografía mediante las 

actividades en él. De igual forma, en nuestro blog de educación se encuentran actividades 

anexas al espacio de evaluación que pueden ser extraídas e implementadas en el aula, 

permitiendo a los docentes contar con más material para estrategias de aprendizaje lúdico 

para mejorar la calidad de redacción. 

 
3.4 Análisis de la dimensión ambiental de implementación de la propuesta 

   

La propuesta actual está diseñada en torno a estrategias lúdicas de aprendizaje para mejorar 

la calidad de redacción, previstas en los documentos legales de la Constitución ecuatoriana, 

en el código de la niñez y la adolescencia y la ley orgánica de la educación Intercultural; 

integrados en las bases, alineaciones y normas que brindan los instrumentos legales de 

educación. 

 

Esta propuesta se relaciona con el contenido referente al artículo 6 de la Ley Orgánica de 

Educación Intercultural del literal j, en el cual se garantiza la alfabetización digital, el uso de 

herramientas tecnológicas y la comunicación para el desarrollo educativo, así mismo en el 

código de la niñez y adolescencia en su artículo 37, numeral 4 especifica que los niños y 

adolescentes cuentan con  laboratorios, docentes, instalaciones, recursos y materiales 

didácticos, que gocen de un ambiente propicio para el aprendizaje.  

 

Según el artículo 10 en la respectiva Ley Orgánica de Educación Intercultural, decreta uno 

de los derechos que tienen los docentes en la educación; acceder de manera gratuita en los 

procesos de desarrollo profesional, así como a la formación a nivel de modalidad según las 

necesidades, formación continua, desarrollo pedagógico y académico en los niveles de 

modalidad según las necesidades de docentes y el sistema nacional ecuatoriano. 
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De hecho, la dimensión legal se ajusta necesariamente con la propuesta desarrollada, debido 

a que el blog educativo ofrece diversas ventajas tanto a los docentes como a los estudiantes 

del subnivel básica media de la escuela de educación básica “Vicente Rocafuerte”, aquellos 

que quieran analizan y requieran aplicar estas estrategias lúdicas de aprendizaje para el 

mejoramiento ortográfico, tengan conocimiento sobre los aspectos legales de las propuestas 

realizada. Para cumplir con lo establecido en los lineamientos, se deben aplicar estrategias 

de aprendizaje lúdico para el mejoramiento de la ortografía publicada en los documentos 

referenciados en el área de lengua y literatura, que se enfoca en mejorar la calidad educativa 

declarado en la Constitución del Ecuador, Ley Orgánica y Código de la niñez y adolescencia. 
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CONCLUSIONES. 

 

Estar constantemente evolucionando los métodos educativos permite que los estudiantes 

tengan una mejor calidad de redacción y los docentes manejen recursos más didácticos, de 

esta manera la educación es mucho más divertida y entretenida, puesto que en ellas se 

encuentran herramientas que son de gran ayuda para la institución educativa, pues se 

implementa recursos didácticos que permiten a cada estudiante del subnivel básica media 

mejorar su rendimiento académico, destrezas y habilidades. 

 

Por consiguiente, un ves identificada las consecuencias de la inadecuada ortografía en los 

educandos del subnivel básica media se emplea la elaboración de un Blog Educativo que 

permite que poco a poco las faltas ortográficas se vayan corrigiendo por medio de juegos 

didácticos a través del uso de recursos electrónicos en casa y herramientas tradicionales en 

juegos manuscritos llevados por los docentes a la institución educativa, teniendo una 

enseñanza mixta. 

 

Para concluir, la aplicación de estrategias lúdicas mediante el blog educativo permite que los 

estudiantes puedan aprender gradualmente y permanezcan activamente tanto en casa como 

en la institución, además de que se pueda mejorar la enseñanza en la ortografía y cumplir con 

las necesidades que se presentan debida a la evolución constante que existe hoy en día en la 

educación. 
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RECOMENDACIONES 

 

Se recomienda que para la implementación del blog educativo que se entregara a los docentes 

del subnivel básica media tomen en consideración las distintas estrategias lúdicas que 

contiene, además de actividades y una variedad de juegos educativos relacionados con la 

ortografía para el desarrollo y mejoramiento de las normas ortográficas, de esta forma el blog 

les servirá de gran ayuda en cuanto metodología, guía y apoyo académico para su calidad de 

redacción a los estudiantes. 

 

Por otro lado, se indica al docente tomar en cuenta las actividades que se pueden implementar 

fuera del blog educativo ya que están elaboradas de acuerdo con las necesidades de los 

estudiantes para contribuir en su progreso académico por medio de diferentes contenidos de 

aprendizaje relacionados con la ortografía  

 

Por último, con respecto a evaluar los contenidos establecidos en el blog educativo para 

fortalecer las habilidades y destrezas de los educandos se recomienda imprimir algunas de 

estas actividades para la respectiva retroalimentación de lo realizo en el blog educativo por 

parte de los estudiantes, permitiendo al docente tener conocimiento del avance que se 

consigue mediante la implementación de las estrategias lúdicas que se desarrollaran por 

medio de juegos educativos.  
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ANEXOS 

Anexo 1 Matriz de problema objetivos e hipótesis.  

PROBLEMA CENTRAL PROBLEMA PARTICULAR 1 PROBLEMA PARTICULAR 2 PROBLEMA PARTICULAR 3 

 

¿Qué incidencia tiene el uso de 

estrategias lúdicas para la enseñanza 

aprendizaje de la ortografía, Subnivel 

Básica, Escuela Vicente Rocafuerte, 

pasaje, periodo lectivo, 2021-2022? 

¿Qué factores causan problemas de 

atención en la ortografía en los 

estudiantes del subnivel básica media 

¿Qué consecuencias tiene una 

inadecuada ortografía en el proceso 

educativo de los estudiantes del 

subnivel básica media? 

¿Qué estrategias lúdicas debe utilizar el 

docente para mejorar la enseñanza 

aprendizaje de la ortografía en los 

estudiantes del subnivel básica media? 

OBJETIVO GENERAL OBJETIVO ESPECIFICO 1 OBJETIVO ESPECIFICO 2 OBJETIVO ESPECIFICO 3 

 

Determinar la incidencia del uso de 

estrategias lúdicas para la enseñanza 

aprendizaje de la ortografía, Sub-Nivel 

Básica Media, Escuela Vicente 

Rocafuerte, pasaje, periodo lectivo, 

2021-2022 

Puntualizar los factores causales de los 

problemas de aprendizaje en la 

ortografía en los estudiantes del 

subnivel básica media. 

Identificar las consecuencias que tiene 

la inadecuada ortografía en el proceso 

académico de los estudiantes subnivel 

básica media   

Describir las estrategias metodológicas 

lúdicas que debe utilizar el docente para 

mejorar la enseñanza aprendizaje de la 

ortografía del subnivel básica media   

HIPOTESIS CENTRAL HIPOTESIS PARTICULAR 1 HIPOTESIS PARTICULAR 2 HIPOTESIS PARTICULAR 3 

El uso de estrategias lúdicas incide 

significativamente en la enseñanza 

aprendizade la ortografía en el subnivel de 

la básica media, escuela Vicente 

Rocafuerte, pasaje, periodo lectivo, 2021-

2022, debido a que a través de juegos se 

desarrollan competencias lingüísticas para 

la correcta escritura permitiendo mejorar la 

conexión entre lengua hablada y Escritura. 

Los factores que causan problemas de 

aprendizaje en la ortografía en los 

estudiantes en el subnivel de la básica 

media son desconocimiento de las reglas 

ortográficas y escasos hábitos de lectura-

escritura lo que ocasiona la escritura 

incorrecta de palabras, confusión de letras 

en palabras y pronunciación equivocada. 

 

Las consecuencias que tiene una 

inadecuada ortografía en el proceso 

educativo de los estudiantes en el subnivel 

de la básica media son escribir de manera 

lenta, incorrecta y confusa lo que genera el 

poco interesen la lectura y el bajo 

rendimiento  

 

 

Las estrategias metodológicas lúdicas que 

debe utilizar el docente para mejorar la 

enseñanza aprendizaje de la ortografía son 

la creación de poemas, los detectives de las 

faltas ortográficas, la carta misteriosa, juego 

de palabras debido a que mejora en el 

aprendizaje de los estudiantes y sean 

capaces de leer, comprender, reflexionar e 

interesarse diversos tipos de texto de 

manera divertida y entretenida. 

Tabla 6: Matriz del problema
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Anexo 2: Matriz de variables, técnicas e instrumentos  

 

Tema: “Estrategias lúdicas para la enseñanza aprendizaje de la 

ortografía, del subnivel de la básica media, Escuela Vicente 

Rocafuerte, pasaje, 2021-2022”. 

VARIABLE 1 INDICADORES DIMENSIONES TECNICAS 

Estrategias 

Lúdicas 

Tipos 

a) Videos 

b) Creación de poemas 

c) Los detectives de 

las faltas 

ortográficas. 

d) La carta misteriosa 

e) Juego de palabras. 

 

OBSERVACION 

(clases de lengua y 

literatura)  

INSTRUMENTO 

Guía de 

observación 

ENTREVISTA 

(docentes) Guía de 

entrevista 

ENCUESTA 

(estudiantes) 

Cuestionario 

Beneficios 

a) Motivan al 

estudiante 

b) Mejoran la 

comprensión de los 

textos 

c) Mejora el 

aprendizaje de las 

reglas ortográficas.  

OBSERVACION 

(clases de lengua y 

literatura)  

INSTRUMENTO 

Guía de 

observación 

ENTREVISTA 

(docentes) Guía de 

entrevista 
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Características 

a) Divertidos 

b) Aburridas  

OBSERVACION 

(clases de lengua y 

literatura)  

INSTRUMENTO 

Guía de 

observación 

ENCUESTA 

(estudiantes) 

Cuestionario 

VARIABLE 2 INDICADORES DIMENSIONES TECNICAS 

Enseñanza 

aprendizaje de la 

Ortografía 

Problemas de 

aprendizaje 

FACTORES 

a) Desconocimiento de 

las reglas 

ortográficas. 

b) Escasos hábitos de 

lectura-escritura 

c) Confusión de letras 

en palabras 

CONSECUENCIAS 

a) Escritura incorrecta 

b) Escritura lenta 

c) Escritura confusa. 

OBSERVACION 

(clases de lengua y 

literatura)  

INSTRUMENTO 

Guía de 

observación 

ENTREVISTA 

(docentes) Guía de 

entrevista 

 

 

 

 

 

 

 

CONOCIMIENTO 

METODOLOGICO 

a) Interesantes 

b) Buenas 

c) Aburridas 

CONOCIMENTO DE 

LAS REGLAS 

ORTOGRAFICAS 

a) Alto 

OBSERVACION 

(clases de lengua y 

literatura)  

INSTRUMENTO 

Guía de 

observación 

ENCUESTA 

(estudiantes) 

Cuestionario 
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b) Medio 

c) Bajo 

INTERES  

a) Si 

b) No 

c) A veces 

LECTURA 

a) Una vez 

b) Dos a cuatro veces 

c) Rara vez leo 

REDACCION DE 

ORACIONES 

a) Siempre 

b) A veces 

c) Nunca 

VELOCIDAD DE 

DICTADO 

a) Bueno 

b) Regular 

c) Malo 

RENDIMIENTO 

ACADEMICO 

a) Si 

b) No  

c) A veces 

 

Docentes 

 

CAPACITACION 

RECIBIDA 

a) Frecuente 

b) Poco frecuente 

c) Nuca 

 

OBSERVACION 

(clases de lengua y 

literatura)  

INSTRUMENTO 

Guía de 

observación 
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ENTREVISTA 

(docentes) Guía de 

entrevista 

Proceso 

Metodológico 

 

CARACTERISTICAS 

a) Dinámico 

b) Poco dinámico 

c) Motivación. 

d) Poco motivador 

OBSERVACION 

(clases de lengua y 

literatura) 

INSTRUMENTO 

Guía de 

observación 

ENTREVISTA 

(docentes) Guía de 

entrevista 

Estudiantes  PARTICIPACION 

a) Alto 

b) Medio 

c) Bajo 

RENDIMIENTO 

ACADEMICO 

a) Alto 

b) Medio 

c) Bajo 

 

OBSERVACION 

(clases de lengua y 

literatura)  

INSTRUMENTO 

Guía de 

observación 

ENTREVISTA 

(docentes) Guía de 

entrevista 

Tabla 7: Matriz Variables 
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Modelos de instrumento de investigación aplicados para el levantamiento de 

información-matrices referenciales del proyecto. 

Anexo 3: Guía de encuesta 

 

UNIVERSIDAD TÉCNICA DE MACHALA 
Calidad, Pertinencia y Calidez 

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES  

CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN  

MENCIÓN EDUCACIÓN BÁSICA 

ENCUESTA DIRIGIDO A ESTUDIANTES DE LA INSTITUCIÓN “VICENTE 

ROCAFUERTE” 

Un saludo cordial estimados estudiantes, somos estudiantes de séptimo semestre de la carrera de 

Educación Básica de la UTMACH la presente encuesta tiene como objetivo reunir información 

fundamental sobre estrategias lúdicas para la enseñanza aprendizaje de la ortografía en estudiantes 

de básica media escuela "Vicente Rocafuerte". Agradecemos de antemano el tiempo destinado 

para completar esta encuesta. 

TEMA: Estrategias Lúdicas Para La Enseñanza Aprendizaje De La Ortografía, Sub-Nivel 

Básica Media, Escuela Vicente Rocafuerte, Pasaje, 2021-2022 

INSTRUCCIONES: 

• Leer cuidadosamente cada una de las interrogantes y seleccione la alternativa que 

considere conveniente. 

• Marcar una sola opción por cada pregunta. 

• Responder todas las interrogantes con la mayor transparencia y veracidad 

• Si se presenta alguna duda o inquietud, consulte con su maestro o a las encuestadoras.                 

DATOS INFORMATIVOS. 

Nombre y Apellidos (opcional): ………………………………. 

Grado: …………………………………………………………..                         
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DATOS ESPECIFICOS:  

1. Cuáles de las siguientes actividades utiliza tu docente en clases. 

□ Videos 

□ Creación de poemas 

□ Los detectives de las faltas ortográficas. 

□ La carta misteriosa 

□ Juego de palabras. 

□ Ninguna 

2. ¿Cómo crees que son las actividades en la pregunta anterior? 

□ Divertidas 

□ Aburridas 

3. ¿Qué opinión tienes acerca de las clases que da el docente?  

□ Interesantes 

□ Buenas  

□ Aburridas 

4. ¿Cuál es tu nivel de conocimiento de las reglas ortográficas? 

□ Alto 

□ Medio 

□ Bajo 

5. ¿Sientes interés por la lectura? 

□ Si 

□ No 

□ A veces  

6. ¿Cuántas veces practicas la lectura a la semana? 

□ Una vez  

□ Dos a cuatro veces 

□ Rara vez leo  
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7. Confundes a menudo las letras cuando redactas una oración. 

 

□ Siempre 

□ A veces  

□ Nunca    

   

8. ¿Qué tan bueno eres para el dictado? 

□ Bueno 

□ Regular 

□ Malo 

9. En caso de no ser buena tu ortografía consideras que afectarían tus 

calificaciones 

 

□ Si 

□ No 

□ A veces 

 
 

Anexo 4: Guía de entrevista 

UNIVERSIDAD TÉCNICA DE MACHALA 

Calidad, Pertinencia y Calidez 

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES CARRERA 

DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

MENCIÓN EDUCACIÓN 

BÁSICA 

CUESTIONARIO DE ENTREVISTA 

Un saludo cordial estimados Docentes, somos estudiantes de séptimo semestre de la carrera 

de Educación Básica de la UTMACH la presente entrevista tiene como objetivo de recabar 

información acerca del uso de estrategias lúdicas para la enseñanza aprendizaje de la 
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ortografía en estudiantes de básica media escuela "Vicente Rocafuerte". agradecemos de 

antemano el tiempo destinado para completar esta entrevista. 

TEMA: Estrategias Lúdicas Para La Enseñanza Aprendizaje De La Ortografía, Sub-Nivel 

Básica Media, Escuela Vicente Rocafuerte, Pasaje, 2021-2022.                 

DATOS INFORMATIVOS. 

Nombre del entrevistador: ………………………………………………………………. 

DATOS ESPECIFICOS:  

1. ¿Qué tipo de instrumentos utiliza para tener una clase motivadora? 

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

_____________________________________________________________ 

2. ¿Cuáles son los problemas ortográficos que más detecta en el 

aprendizaje de sus estudiantes? 

________________________________________________________________

________________________________________________________________

__________________________________________________________ 

3. Considera usted que la mala ortografía afecta en el rendimiento 

académico de los estudiantes 

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

____________________________________________________________ 

4. ¿La mala ortografía qué consecuencia cree que afectan en el 

aprendizaje de la ortografía en los estudiantes? 

________________________________________________________________

________________________________________________________________

__________________________________________________________ 

5. Usted ha participado en eventos sobre las estrategias lúdicas para la 

enseñanza de la ortografía 

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

_____________________________________________________________ 
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6. ¿Considera que el manejo de las estrategias lúdicas ayuda a mejorar la 

ortografía en su clase? 

________________________________________________________________

________________________________________________________________

__________________________________________________________ 

7. ¿Cuál es el nivel de participación del estudiante en su clase de 

ortografía? 

________________________________________________________________

________________________________________________________________

__________________________________________________________ 

 

8. Consideraría usted que la aplicación de las estrategias lúdicas 

aumentaría el rendimiento académico de los estudiantes en el aula  

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

________________________________________ 

 

Anexo 5: Guía de observación.  

UNIVERSIDAD TÉCNICA DE MACHALA 
Calidad, Pertinencia y Calidez 

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES  

CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN  

MENCIÓN EDUCACIÓN 

 BÁSICA 

GUIA DE OBSERVACIÓN 

TEMA: Estrategias Lúdicas Para La Enseñanza Aprendizaje De La Ortografía, Sub-Nivel Básica 

Media, Escuela Vicente Rocafuerte, Pasaje, 2021-2022.                 

DATOS INFORMATIVOS. 

Nombre del entrevistador: ………………………………………………………………. 



90 
 

  

DATOS ESPECIFICOS:  

INDICADORES Siempre A veces Nunca 

DIMENSION 1: TIPOS DE RECURSOS    

a) Los docentes usan videos para presentar su 

clase. 
  

 

b) Los docentes aplican creación de poemas para 

presentar su clase. 
  

 

c) Los docentes utilizan los detectives de las faltas 

ortográficas videos para presentar su clase. 
  

 

d) Los docentes usan la carta misteriosa para 

presentar su clase. 
  

 

e) Los docentes usan juegos de palabras para 

presentar su clase. 
  

 

DIMENSION 2: BENEFICIOS    

a) Motivan al estudiante     

b) Mejoran la comprensión de los textos    

c) Mejora el aprendizaje de las reglas ortográficas.    

DIMENSION 3: FACTORES    

a) Desconocimiento de las reglas ortográficas.    

b) Escasos hábitos de lectura-escritura    

c) Confusión de letras en palabras    

DIMENSIÓN 4: CONSECUENCIAS     

a) Escritura incorrecta    

b) Escritura lenta    

c) Escritura confusa    

DIMENSIÓN 5: METODOLÓGIA    

a) Conocimiento Adecuado    

b) Interés por la lectura    
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Anexo 6. Análisis e interpretación de los resultados obtenidos en la entrevista  

Pregunta 1: Estrategias lúdicas que utiliza en clases. 

De acuerdo en la entrevista realizada se establece que los instrumentos que utiliza 

el docente son actividades como videos llamativos, los detectives de las faltas 

ortográficas, la carta misteriosa creaciones de poemas y juegos de palabras para que 

el estudiante se mantenga concentrado dentro de la clase y mejore su ortografía. 

Pregunta 2: Problemas ortográficos que más se detecta en el aprendizaje de los 

estudiantes 

De acuerdo con la entrevista realizada se establece que los problemas ortográficos 

que más se detectan en los estudiantes son: el desconocimiento de las reglas 

ortográficas, el escaso hábito de la lectura escritura y también la confusión de letras 

en palabras 

 

Pregunta 3: La mala ortografía afecta en el rendimiento académico de los 

estudiantes. 

De acuerdo con la entrevista realizada se establece que los docentes afirman que la 

mala ortografía si afecta en el rendimiento académico y más si es la asignatura de 

lengua y literatura ya que los errores continuos de ortografía reflejaran una baja 

calificación  

 

Pregunta 4: La mala ortografía qué consecuencia cree que afectan en el 

aprendizaje de la ortografía en los estudiantes. 

De acuerdo en la entrevista realizada a los docentes se establece que las 

consecuencias de la mala ortografía afectan en el escritura incorrecta, lenta y 

confusa la cual se ve afectada en el aprendizaje de la ortografía del estudiante. 

Pregunta 5: Participación en eventos sobre las estrategias lúdicas para la 

enseñanza de la ortografía. 
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De acuerdo con la entrevista realizada se establece que los docentes no tienen la 

información necesaria para el desarrollo de estrategias lúdicas relacionadas con la 

ortografía ya que no han sido partícipes de los eventos relacionados sobre esta 

temática y si lo hicieron fue aproximadamente 2 años atrás. 

 
Pregunta 6: Manejo de las estrategias lúdicas ayuda a mejorar la ortografía en 

las clases. 

De acuerdo con la entrevista realizada a los docentes se establece que las estrategias 

lúdicas ayudan a mejorar la ortografía en los estudiantes ya que de esta manera se 

puede aprender de una manera más rápida y llamativa, la nueva implementación de 

estrategias lúdicas ayuda al aprendizaje del alumno mejorando la ortografía y el 

aprendizaje en las reglas ortográficas. 

 

Pregunta 7: Nivel de participación del estudiante en la clase de ortografía 

De acuerdo con la entrevista realizada a los docentes se establece que el nivel de 

participación del estudiante es bajo para el número de alumnos en clase por lo que 

las clases en vez de ser llamativas resultan monótonas.  

 

Anexo 7: Análisis e interpretación de los resultados obtenidos en la encuesta  

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS EN LA 

ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE QUINTO, SEXTO Y 

SÉPTIMO GRADO. 

Pregunta N°1: Cuáles de las siguientes actividades utiliza tu docente en clases. 

 

Cuadro N°1: Estrategias metodológicas que utiliza el docente. 

Alternativas Frecuencia Porcentaje  

Videos 11 13.6% 
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Creación de poemas 16 19.8% 

Los detectives de las faltas ortográficas 20 24.7% 

La carta misteriosa 17 21% 

Juego de palabras 16 19.8% 

Ninguno 1 1.1% 

TOTAL 81 100% 

Tabla 8: Resultados primera pregunta, encuesta 

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de la Escuela “Vicente Rocafuerte” 

Elaborado por: Diana Plua y Dahiana Valencia 

 

Gráfico N°1: Estrategias metodológicas que utiliza el docente. 

 

Gráfico N°1: Estrategias metodológicas que utiliza el docente 

Figura 1: Resultados de la encuesta para la primera pregunta 

 

Análisis e interpretación:  

De acuerdo con los resultados obtenidos de la encuesta realizada a los 45 estudiantes, el 24.7% de los 

estudiantes nos dice que el docente utiliza “Los detectives de las faltas ortográficas”, el 21% dice que 

utiliza “La carta misteriosa, el 19.8% dice que utiliza la “Creación de poemas y Juego de palabras”, 

el 13.6% dice que utiliza videos para rendir su clase y el 1.2% dice que no utiliza actividades para 

rendir la clase. Por lo tanto, se puede evidenciar que un porcentaje a 20 estudiantes mencionan que el 

docente hace uso de la actividad de “Los detectives de las faltas ortográficas” para el mejorar su 

ortografía en su desarrollo académico. 
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Pregunta N°2: ¿Cómo crees que son las actividades en la pregunta anterior? 

 

Cuadro N°2: Las estrategias metodológicas 

Alternativas Frecuencia Porcentaje  

Divertidas 39 86.7% 

Aburridas 6 13.3% 

TOTAL 45 100% 

Tabla 9: Resultados segunda pregunta, encuesta 

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de la Escuela “Vicente Rocafuerte” 

Elaborado por: Diana Plua y Dahiana Valencia 

Gráfico N°2: Las estrategias metodológicas 

 

Gráfico N°2: Las estrategias metodológicas 

 

Figura 2: Resultados de la encuesta para la segunda pregunta 

Análisis e interpretación:  

De acuerdo con los resultados obtenidos de la encuesta realizada a los 45 estudiantes, el 13.3% de 

estudiantes indicaron que las actividades son aburridas mientras que el resto del 86.7% manifestaron 

que las actividades son divertidas. Por lo tanto, se puede evidenciar que un porcentaje de 39 

estudiantes les gusta las actividades que el docente imparte en clase. 

Pregunta N°3: ¿Qué opinión tienes acerca de las clases que da el docente? 
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Cuadro N°3: Clases impartidas por el docente 

Alternativas Frecuencia Porcentaje  

Interesantes 19 42.2% 

Buenas 24 53.3% 

Aburridas 2 4.4% 

TOTAL 45 100% 

Tabla 10: Resultados tercera pregunta, encuesta. 

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de la Escuela “Vicente Rocafuerte” 

Elaborado por: Diana Plua y Dahiana Valencia 

Gráfico N°3: Clases impartidas por el docente 

 

Gráfico N°3: Clases impartidas por el docente 

Figura 3: Resultados de la encuesta para la tercera pregunta 

Análisis e interpretación:  

De acuerdo con los resultados obtenidos de la encuesta realizada a los 45 estudiantes, el 

54.5% indicaron que las clases son buenas mientras que el 40,9% de estudiantes les resulta 

interesante y el 2.5% de estudiantes indicaron que las clases son aburridas. Por lo tanto, se 

puede evidenciar que un porcentaje 24 estudiantes están cómodos con las clases que imparte 

el docente ya que resultan ser buenas.   

Pregunta N°4: ¿Cuál es tu nivel de conocimiento de las reglas ortográficas? 
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Cuadro N°4: Conocimiento de las reglas ortográficas 

Alternativas Frecuencia Porcentaje  

Alto 2 4.4% 

Medio 40 88.9% 

Bajo 3 6.7% 

TOTAL 45 100% 

Tabla 11: Resultados cuarta pregunta, encuesta. 

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de la Escuela “Vicente Rocafuerte” 

Elaborado por: Diana Plua y Dahiana Valencia 

Gráfico N°4: Conocimiento de las reglas ortográficas 

 

Gráfico N°4: Conocimiento de las reglas ortográficas 

Figura 4: Resultados de la encuesta para la cuarta pregunta 

Análisis e interpretación:  

De acuerdo con los resultados obtenidos de la encuesta realizada a los 45 estudiantes, el 

88,9% tienen un nivel de conocimiento medio mientras que el 4.4% de los estudiantes tienen 

conocimiento sobre las reglas ortográficas, y el 6.7% restantes de estudiantes tienen un nivel 

bajo de conocimiento. Por lo tanto, se puede evidenciar que un porcentaje 40 estudiantes 

tiene poco conocimiento acerca de las reglas ortográficas. 

Pregunta N°5: Cuáles de las siguientes actividades utiliza tu docente en clases. 
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Cuadro N°5: Interés por la lectura 

Alternativas Frecuencia Porcentaje  

Si 19 42.2% 

No 7 15.6% 

A veces 19 42.2% 

TOTAL 45 100% 

Tabla 12: Resultados quinta pregunta, encuesta. 

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de la Escuela “Vicente Rocafuerte” 

Elaborado por: Diana Plua y Dahiana Valencia 

 

Gráfico N°5: Interés por la lectura 

 

Gráfico N°5: Interés por la lectura 

Figura 5: Resultados de la encuesta para la quinta pregunta 

Análisis e interpretación:  

De acuerdo con los resultados obtenidos de la encuesta realizada a los 45 estudiantes, el 

42.2% de los estudiantes tienen interés por la lectura mientras que el 42,2% de los estudiantes 

a veces toman lectura y el otro 15,6% de los estudiantes no sienten interés por leer. Por lo 

tanto, se puede evidenciar que un porcentaje de 19 estudiantes le gusta y le interesa la lectura   

Pregunta N°6: ¿Cuantas veces practicas la lectura a la semana? 
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Cuadro N°6: Lectura por semana. 

Alternativas Frecuencia Porcentaje  

Una vez 12 26.7% 

Dos a cuatro veces 8 17.8% 

Rara vez leo 25 55.6% 

TOTAL 45 100% 

Tabla 13: Resultados sexta pregunta, encuesta. 

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de la Escuela “Vicente Rocafuerte” 

Elaborado por: Diana Plua y Dahiana Valencia 

 

Gráfico N°6: Lectura por semana. 

 

Gráfico N°6: Lectura por semana. 

Figura 6: Resultados de la encuesta para la sexta pregunta 

 

Análisis e interpretación:  

De acuerdo con los resultados obtenidos de la encuesta realizada a los 45 estudiantes, el 

55.6% de los estudiantes rara vez lee por otro lado el 26,7% de los estudiantes practican la 

lectura por semana una vez y el 17,8% dos a cuatro veces. Por lo tanto, se puede evidenciar 

que un porcentaje 25 estudiantes que usualmente practican la lectura en la semana.  
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Pregunta N°7: Confundes a menudo las letras cuando redactas una oración 

 

Cuadro N°7: Confusión de letras. 

Alternativas Frecuencia Porcentaje  

Siempre 0 0% 

A veces 33 73.3% 

Nunca 12 26.7% 

TOTAL 45 100% 

Tabla14: Resultados Séptima pregunta, encuesta. 

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de la Escuela “Vicente Rocafuerte” 

Elaborado por: Diana Plua y Dahiana Valencia 

 

Gráfico N°7: Confusión de letras. 

 

Gráfico N°7: Confusión de letras. 

Figura 7: Resultados de la encuesta para la séptima pregunta 

Análisis e interpretación:  

De acuerdo con los resultados obtenidos de la encuesta realizada a los 45 estudiantes, el 

42.2% de los estudiantes tienen interés por la lectura mientras que el 42,2% de los estudiantes 

a veces toman lectura y el otro 15,6% de los estudiantes no sienten interés por leer. Por lo 
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tanto, se puede evidenciar que un porcentaje de 33 estudiantes tiene rara vez con función de 

letras cuando escriben. 

Pregunta N°8: ¿Qué tan bueno eres para el dictado? 

 

Cuadro N°8: Escritura correcta 

Alternativas Frecuencia Porcentaje  

Bueno 8 17.8% 

Regular 34 75.6% 

Malo 3 6.7% 

TOTAL 45 100% 

Tabla 15: resultados octava pregunta, encuesta. 

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de la Escuela “Vicente Rocafuerte” 

Elaborado por: Diana Plua y Dahiana Valencia 

 

Gráfico N°8: Escritura correcta 

 

Gráfico N°8: Escritura correcta 

Figura 8: Resultados de la encuesta para la octava pregunta 

Análisis e interpretación:  

De acuerdo con los resultados obtenidos de la encuesta realizada a los 45 estudiantes, el 

75,6% de los estudiantes tienen un dictado regular, mientras que 17,8% de los estudiantes 
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son buenos para el dictado mientras que el 6,7% de estudiantes indicaron. Por lo tanto, se 

puede evidenciar que un porcentaje de 34 estudiantes no son tan buenos en los dictados en 

clase. 

Pregunta N°9: En caso de no ser buena tu ortografía consideras que afectarían tus 

calificaciones 

 

Cuadro N°9: Bajo rendimiento académico. 

Alternativas Frecuencia Porcentaje  

Si 14 31.1% 

No 16 35.6% 

A veces 15 33.3% 

TOTAL 45 100% 

Tabla 16: Resultados novena pregunta, encuesta. 

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de la Escuela “Vicente Rocafuerte” 

Elaborado por: Diana Plua y Dahiana Valencia 

Gráfico N°9: Bajo rendimiento académico. 

 

Gráfico N°9: Bajo rendimiento académico. 

Figura 9: Resultados de la encuesta para la novena pregunta 

 

Análisis e interpretación:  
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De acuerdo con los resultados obtenidos de la encuesta realizada a los 45 estudiantes, el 

35,6% de los estudiantes consideran que la mala ortografía no afectaría sus calificaciones, 

mientras que el 33,3% consideran que a veces les puede afectar a su promedio y el 31,1% 

mencionan que la mala ortografía si afecta con sus calificaciones. Por lo tanto, se puede 

evidenciar que un porcentaje de 16 estudiantes mencionando que las calificaciones no tienen 

nada que ver con la mala orografía por lo cual esto no afecta en su rendimiento académico  

Anexo 8: Análisis e interpretación de los resultados obtenidos en la guía de 

observación 

a. TIPOS DE RECURSOS 

De acuerdo con la guía de observación realizada se pudo evidenciar que los docentes 

implementan en clase instrumentos como la utilización de videos creativos y 

actividades como creaciones de poemas, los detectives de las faltas ortográficas, la 

carta misteriosa y los juegos de palabras para el desarrollo de su proceso académico 

en las clases de ortografía en los estudiantes 

 

b. BENEFICIOS 

De acuerdo con la guía de observación realizada se evidencio que los recursos 

empleados por parte del docente ayudan en la motivación y el mejoramiento de 

la comprensión de textos, por lo tanto, los recursos que se implementan en el aula 

no son adecuadamente a la temática asignada, sin embargo, como resultado se 

pudo comprobar que las utilizaciones de estos recursos de aprendizaje no se 

aplican correctamente causando en los estudiantes confusión y vacíos de la 

asignatura afectando así el aprendizaje de los estudiantes. 

  

c. FACTORES 

De acuerdo con la guía de observación realizada se evidencio que existe un gran 

vacío y desconocimientos sobre las reglas ortográficas, por lo cual esto afecta en 

el desinterés por mejorar en su ortografía causando en los estudiantes un escaso 

habito de la lectura-escritura y a su vez la confusión de palabras mientras plasma 

un dictado o realizan actividades dentro del aula. 
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d. CONSECUENCIAS 

De acuerdo con la guía de observación realizada se evidencio que los estudiantes 

al culminar sus actividades en clase y la respectiva revisión sobre la misma, en su 

redacción de texto se manifiesto su mala escritura, además de ser lenta y confusa, 

afirmando el desconocimiento que tiene sobre la ortografía causando malas notas 

que afectan así en su rendimiento académico. 

   

e. METODOLOGIA 

De acuerdo con la guía de observación realizada se evidencio que los docentes no 

cuentan con el conocimiento apropiado para poder implementar distintos recursos 

didácticos y estratégicos dentro de clase, dejando a un lado el interés de buscar o 

recibir tutorías para el mejoramiento de sus clases de ortógrafa lo que ocasiona en 

el estudiante el desinterés por la lectura-escritura.
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Anexo 9: Fotos 

Anexo A: Oficio para la selección de modalidad de investigación (Dahiana Valencia) 
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Anexo A: Oficio para la selección de modalidad de investigación (Diana Plua) 
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Anexo B: Oficio para la conformación de grupos de titulación.  
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Anexo C: Oficio para la selección del tema de investigación.  
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Anexo D: Petición de autorización de la institución.   
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Anexo E: Autorización de la institución   
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Anexo F: Demostración de la wix. 
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Anexos 10: Propuesta integradora  

Anexo A: Blog Educativo 
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Anexo B: Taller de capacitación. 

Dimensiones  Temas  Objetivos   Contenidos   Medios y recursos 
utilizados  

tiempo  

Blog educativo  

Sección 1  
Inducción sobre las 
utilidades que nos 

ofrece el blog 
educativo  

Conocer las utilidades 
que nos ofrece el blog 
educativo por medio de 
presentaciones para su 
aprovechamiento como 
recurso digital educativo  

  

 Presentación del  
Seminario taller  

 Que es el blog 
educativo  

 Características y 
beneficios  
  

 Internet  

 Computadora o  
celular  

 Presentación  
(Power Point)  

 Plataforma Zoom  

2 horas  
(Desde las 3:00 pm – 

hasta las 5pm)  

Sección 2  
Inducción sobre la 

Plataforma Wix  

Conocer la base de la 
plataforma, mediante la 
socialización de su 
función y practica  
para el manejo de la 
misma  

 Que es la Wix  

 Registro en la pagina  

 Características y 
beneficios  

 Manejo de la pagina  

 Internet  

 Computadora o  
celular  

 Presentación  
(Power Point)  

 Plataforma Zoom  

2 horas  
(Desde las 3:00 pm – 

hasta las 5pm)  

Proceso de 
enseñanza en el área  

de lengua y literatura 
sobre el uso de las 

normas ortográficas  

Sección 3  
Presentación del blog 

educativo y el  
manejo sobre la  

plataforma Wix para 
los docentes   

Conocer el blog 
educativo por medio de 
la plataforma wix para su 
aplicación en el proceso 
de enseñanza 
aprendizaje.  

 Elaboración de 
temáticas 
relacionadas sobre 
el uso ortográfico  

 Presentación y  
socialización del blog 
educativo.  

 Internet  

 Computadora o  
celular  

 Presentación  
(Power Point)  

 Plataforma Zoom 

2 horas  
(Desde las 3:00 pm – 

hasta las 5 pm)  

Sección 4  
Presentación del blog 

educativo y el  

Explicar el uso correcto 
del blog educativo por 
medio de la plataforma 

 Inicio  

 Blog  
 Internet  

 Computadora o  

2 horas (Desde las 
2:00 pm – hasta las 

4pm) 
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Tabla 17: Taller Capacitación

manejo sobre la  
plataforma Wix para 

los estudiantes   

Wix y la utilización de las 
actividades  
propuestas en la misma 

 Evaluación  celular  

 Presentación  
(Power Point)  

Plataforma Zoom 
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Anexo 11: Captura de pantalla de los artículos científicos 

Cita 1: Las actividades lúdicas para el aprendizaje 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cita 1: Teóricamente la investigación se suscribe a una didáctica fundamentada en las estrategias lúdicas 

para la enseñanza aprendizaje, tal como lo señala el autor Caballero (2021), cuya reflexión nos menciona 

que a través de los juegos se logra aprender valores, normas y nuevas formas de aprendizaje que son 

necesarias para el desarrollo integral de los estudiantes, además de desarrollar en ellos nuevas habilidades, 

destrezas y competencia necesarias para su desarrollo académico 
Captura 1 

 

Captura 2 
 

 
 

Pág. 
Revista  

………………….  
LINK: https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7926973   

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7926973
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Cita 2: Una propuesta de modelo para introducir metodologías activas en educación 

superior 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cita 2: Las estrategias metodológicas en el aprendizaje son técnicas diligentes que mediante su proceso se 

seleccionan, coordinan y aplican en la enseñanza de los estudiantes, de tal modo que acceden a contribuir en 

el desarrollo de aprendizaje y se desenvuelvan mejor en su campo educativo (Silva  y Maturana, 2017), por 

ello el docente se centra en las actividades que se realizan en clase para desarrollar sus habilidades y destrezas 

mediante la práctica, ya que mediante la práctica se aprende rápido más que los contenidos de los textos, de 

tal manera que las estrategias metodológicas son de vital importancia en el desarrollo del aprendizaje. (p.5). 

 

Captura 2 
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LINK: http://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1665-26732017000100117  

Captura 2 
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Revista  

Innovación Educativa 

http://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1665-26732017000100117
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Cita 3: Estrategias metodológicas para la Enseñanza-Aprendizaje con Enfoque Aprender 

en Libertad 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 3: Por otro lado, el autor Cruz et al. (2017), mencionan que las estrategias metodológicas de aprendizaje 

se deben adecuar conforme a la temática asignada, estas permiten un mejor entendimiento y explica 

claramente su desarrollo de enseñanza aprendizaje, así mismo existen docentes que no aplican estrategias 

relacionadas y esto causa que se pierda conexión entre los estudiantes desaprovechando toda información 

de aprendizaje. (p.4). 

 

Captura 3 
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Captura 3 
 

 
 

Pág. 4 
Revista  

INNOVA Research Journal 

LINK: https://revistas.uide.edu.ec/index.php/innova/article/view/439/1353  

https://revistas.uide.edu.ec/index.php/innova/article/view/439/1353
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Cita 4, el Desarrollo De Competencias Docentes Para El Fortalecimiento De La Calidad 

Educativa En La Enseñanza Superior. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cita 4: Las estrategias metodológicas de aprendizaje se caracterizan por ser estrategias que ayudan en el 

desarrollo académico del estudiante, siendo de gran utilidad en las temáticas de clase, según el autor 

González (2019), menciona que la metodología son criterios que ayudan de manera general toda gestión 

didáctica en el salón de clase, estas estrategias cumplen una función importante en la educación tanto para 

maestros como para estudiantes ya que son actividades que ayudan en el desarrollo de aprendizaje del 

educando, así como también estrategias que se utilizaran del entorno del aula donde se realiza las 

actividades académicas como los trabajos cooperativos. (p. 11). 

 

Por otro lado, cuando mencionamos que estrategias de aprendizaje se pueden utilizar y como se pueden 

implementar en el aula para ayudar a lograr el objetivo educativo en el estudiante nos referimos a aquellas 

técnicas de enseñanza-aprendizaje que involucran al educando. (p.12). Entre ellas podemos encontrar:  

-Actividades individuales, que son trabajos que ayudaran al estudiante a reflexionar y a desarrollar su 

propio conocimiento, adaptándose a los nuevos desarrollos de información conforme este los aprenda, de 

tal manera que ampliara aprendizaje y de esta manera podrá logra adquirir conocimientos necesarios para 

su aprendizaje significativo. 

-Actividades grupales, son trabajos donde se realizan entre 3 o más personas en un entorno social preciso, 

aquí van a interaccionar y compartir ideas entre compañeros y docente, esta se realiza mediante la 

facilitación de su material de apoyo con el propósito de relacionarse con todos y poder intercambiar 

pensamientos críticos y reflexivos.  
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Captura 4 
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Captura 4 
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Revista Científica ECOCIENCIA 
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LINK: https://revistas.ecotec.edu.ec/index.php/ecociencia/article/view/250  

Captura 4 
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https://revistas.ecotec.edu.ec/index.php/ecociencia/article/view/250
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Cita 5: estrategias Metodológicas Colaborativas Para Mejorar El Aprendizaje De Estudios 

Sociales En Los Estudiantes De Cuarto Grado En El ECUADOR 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 5: Por otro lado, el autor Ávila et al. (2018), mencionan que las herramientas fundamentales que cumple 

las estrategias metodológicas en la enseñanza-aprendizaje de los estudiantes son un proceso complicado 

donde se busca aplicar las estrategias adecuadas al ritmo de aprendizaje de cada estudiante, siendo poco 

utilizadas por los docentes, así mismo las caracterizas principales que cumplen las estrategias son 

incrementar el desarrollo de aprendizaje en los estudiantes permitiendo un aprendizaje duradero y 

significativo. (p.7).  

 

Captura 5 
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Captura 5 
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Revista de la Facultad de Cultura Física de la Universidad de Granma. 

LINK  https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6585408  

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6585408
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Cita 6: El Juego Como Estrategia Lúdica Para La Educación Inclusiva Del Buen Vivir 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 6: El autor Córdoba et al. (2017), mencionan que el propósito de las estrategias lúdicas en  el 

aprendizaje son de suma importancia en el desarrollo educacional de los estudiantes, por ello, están 

centradas en el estudiante para su motivación, creatividad, y mejoramiento académico, de esta manera por 

medio de las estrategias lúdicas el docente se encarga de  organizar y preparar actividades para estimular 

el progreso de aprendizaje de acuerdo a las necesidades de cada educando. (p.6). 

 

Captura 6 
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Captura 6 
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Revista de la Facultad de Educación de Albacete 

LINK: https://revista.uclm.es/index.php/ensayos/article/view/1346  

https://revista.uclm.es/index.php/ensayos/article/view/1346
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Cita 7: Estrategia Lúdico-Pedagógica Dirigida A Niños Y Niñas De Transición Para El 

Fortalecimiento De La Atención Sostenida En Su Proceso De Aprendizaje 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 7: El desarrollo de aprendizaje de los estudiantes se basa por medio de aprendizaje esencial y significativo, 

las estrategias lúdicas son las que ayudan a que el aprendizaje no solo dure un tiempo determinado sino más 

bien dure durante para toda su vida (Gutiérrez et al., 2018) es por esta razón que las estrategias lúdicas ayudan 

a que el aprendizaje sea entendible, divertido y comprensible, por tal razón puedan lograr un aprendizaje 

duradero y fácil de manejar. (p.5). 

 

Captura 7 
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Captura 7 
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Cita 8: El juego-trabajo como estrategia de enseñanza-aprendizaje en Educación Inicial. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 8: Las estrategias lúdicas son un gran aporte en el desarrollo personal y profesional de los estudiantes 

ayudando en la enseñanza y fortaleciendo su desarrollo en el proceso educativo (Pillajo et al., 2021)  por 

ello es que todo docente debe saber cuan importantes son estas estrategias lúdicas en el progreso del niño, 

pero una de las dificultadas que se encuentran hoy en día es la falta de implementación de estrategias lúdicas 

en algunas instituciones educativas ya que se desconoce el gran impacto que hace en el aprendizaje de los 

estudiantes (p.4). 

 

Captura 8 
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  Captura 8 
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Cita 9: El material didáctico potencia la enseñanza de los docentes en formación 

participantes de la estrategia itinerante Aula Móvil 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 9: De igual manera, las estrategias lúdicas fueron de gran impacto ya que  estas técnicas de aprendizaje 

ha contribuido mucho en la educación, ayudando a la construcción del conocimiento y el desarrollo de 

destrezas de tipo lógico en los estudiantes (Ramírez et al., 2018) las escuelas se han ayudado mucho, con 

la implementación de estrategias lúdicas por parte de los docentes, obteniendo resultados satisfactorios en 

lo educandos, logrando que el niño se mantenga al margen y participe activamente con las actividades de 

cada temática.(p.7)  

 

Captura 9 
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Captura 9 
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Cita10: Trascendencia De La Lúdica Como Dimensión Psicoespiritual En El Proyecto De 

Vida De Los Actantes Educativos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 10: Tomando en cuenta a las estrategias lúdicas en el desarrollo educacional de los estudiantes, son un 

gran aporte dentro de la educación en general, brindándonos herramientas esenciales para desarrollar su 

creatividad y su pensamiento lógico, de esta forma el autor Ramírez (2018), menciona que la lúdica en el 

transcurso educativo  se toma como un elemento de mejora integral de todo individuo y de gran importancia 

como otros espacios auténticamente aceptadas, brindando al alumnado la transformación de conocimiento 

y mejoramiento en su desempeño académico. (p.8). 

 

Captura 10 
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Captura 10 
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Cita 11: Actividades Lúdicas como Estrategias de Transición Educativa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 11: Por otro lado, el autor Parra (2020), menciona que la responsabilidad del docente es crear sus 

propias actividades académicas de aprendizaje para que por medio de estas el estudiante pueda adquirir 

conocimientos significativos y fortalecer sus habilidades académicas, así mismo estas actividades 

realizadas por el tutor ya sean individuales o grupales ayudan a socializar con los demás compañeros 

fortaleciendo aun el proceso de socialización en al salón de clase (p.8) 

 

Captura 11 
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Captura 11 
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Cita12: Miradas sobre la calidad de la educación básica en Iberoamérica: Visiones de 

España y Colombia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 12: La educación básica es un muy importante en la formación de los adolescentes pues al estudiar la 

misma permite adquirir capacidades que se van desarrollando conforme se va subiendo de nivel educativo, 

permite tener responsabilidades a partir de valores fundamentales que se aprenden tanto en los colegios 

como en casa lo cual permite llegar a ser unos buenos bachilleres, para llegar a este punto y crear estudiantes 

de provecho un punto fundamental en la educación es la creación de programas de iniciación profesional, 

puesto que al establecer una buena carrera permite tener mayores posibilidades, es por lo que es de vital 

importancia la formación, tanto inicial como permanente. (Montes y Gamboa, 2018) 

 

Captura 12 
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Captura 12 
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Cita 13: Propuesta de investigación pedagógica para el tratamiento y mejora de la 

ortografía en los alumnos del Centros de Bachillerato Tecnológico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 13: Por lo cual parte importante de la formación profesional es el aprendizaje de la ortografía pues al 

escribir de manera correcta, muestra la primera presentación que tienen las personas de nuestro alrededor 

hacia cada uno de nosotros, es por lo cual el aprendizaje del manejo ortográfico es amplio pues la 

comunicación escrita requiere de una mayor concentración, debido a que ya no solo se apoya del lenguaje 

corporal si no que necesita la utilización de signo letras y demás, por lo cual cada uno de ellos es muy 

importante para poder darnos a entender en cualquier situación que se presente. (Espinosa, 2021) 

Es precisamente en ese momento en donde se puede observar cuán importante es aprender a escribir con 

todos los elementos necesarios, pues al utilizar de manera incorrecta algún elemento principal, puede 

cambiar el sentido u significado del mensaje que sé que desea transmitir, pues el receptor o lector puede 

entender el mensaje de manera equivocada 

 

Captura 13 
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Captura 13 
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https://www.dilemascontemporaneoseducacionpoliticayvalores.com/index.php/dilemas/article/view/255

3  

https://www.dilemascontemporaneoseducacionpoliticayvalores.com/index.php/dilemas/article/view/2553
https://www.dilemascontemporaneoseducacionpoliticayvalores.com/index.php/dilemas/article/view/2553
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Cita 14: El desarrollo de la competencia ortográfica en estudiantes de educación 

secundaria 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 14: Es así que la ortografía es entendida como el conjunto de normas que son necesarias para la 

corrección escrita, por lo que la misma es un rasgo de nivel cultural y su enseñanza empieza en las escuelas 

y su aprendizaje implica poder desarrollar la memoria, el razonamiento, la atención, la capacidad visual y 

la auditiva. (Rodrigez y Sánches, 2017) 

 

 

Captura 14 
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Captura 14 
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Cita 15: Actividades informáticas y su importancia en el desarrollo de la ortografía 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 15: Una de las características que encontramos es que el proceso del aprendizaje de la lengua escrita 

depende del entorno alfabetizador que se tiene alrededor debido a que parte de este punto es en donde se 

promoverá el gusto y la valoración de la lectura y por ende de la escritura, lo cual permitirá al estudiante 

poder tener bases para realizar conceptos, expresar sentimientos y de esta manera se promueve el leer y 

escribir. (Montesdeoca et al., 2021) 
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Cita 16: Actividades informáticas y su importancia en el desarrollo de la ortografía 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 16: Es importante que los estudiantes tengan un tratamiento ortográfico el cual se deriva del estudio 

de la lengua, que se deriva de la lectura, que es la cual permite que los estudiantes tengan un mayor 

entendimiento del análisis de las palabras y por ende se puedan emplear de la manera correcta en la 

expresión escrita. (Tomás y Patterson, 2019) 
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Cita 17: Enseñanza de la ortografía: de camino agreste a experiencia investigativa y psico 

sociolingüística 

  
Cita 17: Hoy en día los estudiantes debido a la existencia de la tecnología y herramientas como lo son Word, 

Poder Point entre otros, han dejado de lado el aprendizaje de la ortografía pues estas herramientas u 

aplicaciones corrigen las faltas ortográficas que se cometen, de esta manera en cierta parte nos arregla la 

vida, debido a que no tenemos que concentrarnos en escribir de la manera adecuada, ya que como se 

menciona anteriormente las aplicaciones realizan la corrección ortográfica  de manera automática. 

(Corredor y Romero, 2020) 
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Cita 18: Relación entre la comprensión lectora, la ortografía y el rendimiento: un estudio 

en Educación Primaria 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 18: Por lo general los estudiantes escriben de manera corrida sin hacer las pausas necesarias para darse 

a entender es decir no utilizan los respectivos signos de puntuación, para que de esta manera el lector pueda 

leer adecuadamente y entienda lo que se quiere expresar, esta es una de las falencias que tienen los 

estudiantes al momento de escribir. (Pascual y Carril, 2017) 
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Cita 19: Texto y Ortografía. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 19: Los beneficios que nos brindan las estrategias lúdicas en los estudiantes es la fácil comprensión de 

contenidos y conocimiento claros de las reglas básicas de la ortográficas (León  y Tamayo, 2018) por ello 

las estrategias lúdicas brindan técnicas de aprendizaje esenciales para el desarrollo de aprendizaje en los 

educandos, de esta forma los juegos son utilizados para transmitir aprendizaje y contendidos para el 

mejoramiento la redacción de texto de los educandos, por ello para conseguir la construcción de aprendizaje 

se necesita implementar estas estrategias en el aula, el dictado es un de las actividades más esenciales para 

identificar el problema de ortografía en los estudiantes, pues permite poner a prueba su proceso de 

aprendizaje que desarrollo durante la clase.  (p.7) 
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Cita 20: La ortografía, un breve recorrido hasta formación docente 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 20: Por otra parte, el autor Custodio y Rodríguez (2021), mencionan que la enseñanza de la ortografía 

ha desarrollado nuevas técnicas y estrategias de aprendizaje con el paso del tiempo, permitiendo al 

estudiante lograr mejorar su ortografía de manera fácil y sencilla, ya que no solo el docente se centrará en 

la enseñanza basada en el enfoque tradicional sino más bien se basa en la enseñanza por medio de las 

estrategias lúdicas para mejorar su aprendizaje y desarrollar en ellos su mejoramiento ortográfico. (p.8). 
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Cita 21: La ortografía en el ámbito universitario: una realidad que exige la reflexión del 

alumnado y la implicación del profesorado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 21: Según Suárez et al. (2019), mencionan que la enseñanza de la ortografía tiene que 

contextualizarse dentó del entorno de aprendizaje de los estudiantes a través de estrategias lúdicas y 

procedentitos que el docente imparta dentro del salón de clase, y para ello clasificamos algunos tipos de 

estrategias que sirvieran de mucha ayuda en clase, tales como:  

 Presentación de actividades sencillas para trabajar con los contenidos. 

 Creación de poemas  

 Los detectives de las faltas ortográficas 

 La carta misteriosa  

 Juego de palabras 
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Cita 22: Desempeño ortográfico de estudiantes chilenos: claves para la enseñanza de la 

ortografía. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 22: Las estrategias lúdicas son un paso importante para ser un modo de enseñanza para los estudiantes, 

pues es la manera más didáctica que los estudiantes puedan aprender mucho más fácil, sin necesidad de 

estresarlos con maneras ambiguas, pues las estrategias lúdicas permiten tener un acercamiento con los 

estudiantes debido a que es un método mucho más dinámico y divertido de enseñanza, a través de este se 

pueden emplear varias herramientas. (Sotomayor et al., 2017) 
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Cita 23: Análisis de los errores ortográficos en la escritura de los estudiantes de en la 

escritura de los estudiantes de herencia. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 23: En la enseñanza aprendizaje en la ortografía permiten que estudiantes con mayor o menor 

capacidad intelectual logren alcanzar por igual el mismo ritmo de aprendizaje, de la misma manera la labor 

del docente en el salón de clase es implementar estrategas metodológicas de acuerdo al aprendizaje que se 

explicara durante la temática planteada, crear que todos los estudiantes durante el transcurso de enseñanza 

desarrollen sus propias estrategias y obtengan un mejor rendimiento durante el proceso académico. 

(Contreras, 2020) 
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Cita 24: Actividades lúdicas en el proceso de enseñanza-aprendizaje de los estudiantes de 

la básica superior. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 24: Según Candela y Benavides (2020), manifiesta que las estrategias ludicas ayudan en el desarrollo 

de las activdades de los estudiantes, asi mismo contribuye como a tomar decisiones, socializar 

comodamente con su entorno y tambien en su proceso de enseñanza aprendizaje de su transcurso educativo, 

de tal modo que para el desarrollo de actividades de aprendizaje son efectivas y de facil de aplicarlas según 

su nivel de enseñanza permitiendo utilizar estrategias para el mejoraiento de contenidos por parte del 

docente para de esta manera dearrollar en los estudiantes habilidades y detrezas en su comprencion tanto 

oral, lectora, auditiva y de manera escrita.  
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Cita 25: La ortografía en la universidad. Un modelo didáctico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 25: Para González y Carnero (2019), la enseñanza aprendizaje de la ortografía debe despertar el 

interés cognitivo, ya que es un área de lenguaje compleja, lidiar con sus estándares actualizados y el 

lenguaje en constante cambio, crear condiciones para facilitar el acto comunicativo, de esta forma tiene 

pertinencia como una herramienta de comunicación 
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Cita 26: Propuesta de investigación pedagógica para el tratamiento y mejora de la 

ortografía en los alumnos del Centros de Bachillerato Tecnológico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cita 26: Por lo cual Espinosa (2021), concluyo que, en las producciones escritas, la mayor parte de los 

elementos de conexión entre sentidos está dada por elementos que pertenecen a los códigos no verbales, 

como un cambio de entonación o de velocidad en el habla, pausas y gestos. (p.7) 
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Cita 27: La competencia ortográfica para la preparación integral del profesional de las 

ciencias médicas 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Cita 27: Para los estudiantes que es muy difícil escribir de manera rápida se les puede ayudar con estrategias 

de movimiento de la mano ya que de esta manera se puede desarrollar el movimiento rápido de la mano y 

así escribir un poco más rápido, claro que esto de ir en conjunto con la práctica constante hasta lograr el 

objetivo deseado, es por lo cual Peñalver (2019), refiere que: 

En la competencia ortográfica, no es posible dejar de referirse al conocimiento de las 

capacidades y habilidades ortográficas que tienen un carácter precedente en los alumnos, las 

cuales deben alcanzarse en el grado que se imparte y se desarrollarán con posterioridad, para 

esto evidentemente, el diagnóstico de los estudiantes y la proyección posterior del tratamiento 

correctivo son indispensables. (p.6) 
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Cita 28: Importancia del factor lúdico en el proceso enseñanza-aprendizaje 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Cita 28 Es así que la educación lúdica constituye una acción inherente al niño, adolescente y adulto y 

aparece siempre como una forma transaccional orientada a la obtención de conocimientos, mismos que 

apoyaran en la formación del pensamiento individual en continua relación con el pensamiento colectivo 

(Paredes, 2020). 
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Capitulo II 

Cita 29: El blog educativo como herramienta didáctica para la enseñanza universitaria 

 

 

  

Cita 28 Con la elaboración del blog educativo se pretende lograr que los estudiantes cuenten con 

instrumentos que ayuden a mejorar su aprendizaje y mejoren su ortografía logrando cumplir con nuestro 

objetivo, a su vez que los docentes logren involucrarse en la participación activa de los estudiantes en el 

aula. En este sentido,  Sáenz y Duran (2019,) mencionan que la parte integradora de aprendizaje se 

enriquece en base de conocimientos nuevos, por ello el blog educativo implementa herramientas que 

ayudaran a mejorar el aprendizaje de los estudiantes facilitado métodos adecuados a su ritmo de enseñanza 

con la ayuda de talleres, juegos e imágenes.   
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Introducción  

Cita 30: Factores que aportan las actividades lúdicas en los contextos educativos 

 

 

  

Cita 30. Por ello el autor Piedra (2018), menciona que las estrategias lúdicas favorecen el aprendizaje de 

los educandos por medio de la implementación de juegos, mejorando el desarrollo de las habilidades y 

destrezas de los estudiantes, no obstante, busca que los docentes se motiven aplicar juegos educativos 

correspondientes a la temática para motivar a la participación y la construcción de su propio aprendizaje.  
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