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RESUMEN 

El tema que comprende esta investigación trata sobre el material didáctico lúdico para 

fomentar el aprendizaje de las Ciencias Naturales en los estudiantes de tercer año de la 

Unidad Educativa “Batallón Cayambe N°3” del año 2021. Con la siguiente objetividad, 

generalizando la determinación de los diferentes tipos de materiales didácticos lúdicos para 

el área en mención donde puedan favorecer los aprendizajes de los estudiantes; así mismo, 

las especificidades como: identificar el uso y aplicabilidad de los materiales didácticos en la 

orientación de los estudiantes de tercer año, analizar las pro y contras de la implementación 

de los mismos en el aprendizaje, y por último establecer el uso de materiales didácticos desde 

la parte docente para ratificar el aprendizaje en el área de CC.NN. Esto viene acompañado 

de los referentes conceptuales, teóricos y legales de la temática, para corroborar y afirmar la 

veracidad con la que se está impartiendo esta información hacia sus receptores; posterior a 

ello se encuentras las hipótesis enmarcadas que buscan los manejos de las veracidades para 

proceder a los siguientes parámetros como el enfoque de investigación, el nivel y modalidad 

de estos. Los enfoques se regulan desde la conjunción del carácter cualitativo y cuantitativo, 

desde un nivel explicativo y descriptivo en base a los resultados de la metodología y a su vez 

maneja la interpretación de la población dada por el estudio. 

Entre las siguientes secuencias son las operaciones de las variables que fueron dadas por las 

hipótesis particulares, considerando los indicadores que cumplan los requisitos de los 

mismos. Estos fueron elaborados para una obtención de datos que puedan descifrarse por las 

necesidades que van abarcando en los contextos educativos, específicamente la rama de las 

Ciencias Naturales para valorar y mejorar la calidad del aprendizaje estudiantil y a su vez el 

desempeño docente. Posterior a ello, se elaboró la guía didáctica que muestra la resolución 
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fundamental que propicia adecuaciones al contexto educativo, pero en esta ocasión los 

beneficiados de la misma serían los alumnos de tercer año de la institución. Luego de haber 

manejado las referentes que validan la creación de la guía y ser aplicada por los estudiantes, 

se concluye la importancia de recabar la necesidad de mejorar los contenidos aplicados 

durante el año lectivo que es parte de la formación estudiantil. 

Palabras clave:  Materiales, estudiantes, Ciencias naturales, aprendizajes, metodología, 

didáctica. 
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ABSTRAC 

 

The topic that this research includes deals with the playful didactic material to promote the 

learning of Natural Sciences in the third-year students of the Educational Unit "Cayambe 

Battalion N°3" of the year 2021. With the following objectivity, generalizing the 

determination of the different types of playful didactic materials for the area in question 

where they can favor student learning; likewise, the specificities such as: identifying the use 

and applicability of didactic materials in the orientation of third-year students, analyzing the 

pros and cons of their implementation in learning, and finally establishing the use of didactic 

materials from the teaching part to ratify learning in the area of CC.NN. This is accompanied 

by the conceptual, theoretical and legal references of the subject, to corroborate and affirm 

the veracity with which this information is being imparted to its recipients; After that, you 

find the framed hypotheses that seek the management of the veracity to proceed to the 

following parameters such as the research approach, the level and modality of the same. The 

approaches are regulated from the conjunction of the qualitative and quantitative character, 

from an explanatory and descriptive level based on the results of the methodology and in turn 

manages the interpretation of the population given by the study 

Among the following sequences are the operations of the variables that were given by the 

particular hypotheses, considering the indicators that meet the requirements thereof. These 

were elaborated to obtain data that can be deciphered by the needs that are encompassing in 

educational contexts, specifically the branch of Natural Sciences to assess and improve the 

quality of student learning and, in turn, teacher performance. After that, the didactic guide 

was elaborated that shows the fundamental resolution that propitiates adjustments to the 

educational context, but on this occasion the beneficiaries of it would be the third-year 
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students of the institution. After having handled the references that validate the creation of 

the guide and being applied by the students, the importance of gathering the need to improve 

the contents applied during the school year that is part of student training is concluded. 

Keywords: Materials, students, natural sciences, learning, methodology, didactics. 
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INTRODUCCION 

 

La educación equipara los contextos contemporáneos que se da bajo las acciones del 

individuo como a su vez en las conjunciones de grandes masas, donde buscan la construcción 

intelectual y adquirir una formación que dé a conocer la importancia del perfeccionamiento 

y superación en base al conocimiento adquirido hasta en ese entonces. La educación ayuda 

en la conexión intencional que conduce y convive la participación de varias personas o 

conjuntos, ayudando a condensar la interacción y manifestación. 

De este apartado, la educación tiene varias maneras de transmitir los conocimientos e 

intenciones por medio de varias modalidades, metodologías, secuencias, apoyos, entre otros. 

Uno de estos refiere a los materiales didácticos que se basan desde la parte lúdica, que, si 

bien esto último no era un buen apogeo, se han modificado varias intervenciones donde el 

aprendizaje puede mejorar de manera significativa y sin perder la esencia de quienes van a 

irse formando desde la parte educativa, como el caso del alumnado. 

Por otra parte, hay que conocer la materia que deberá ser aplicada, puesto que este medio de 

transmisión no debe ser tomado a la ligera; como supone un cierto grado de dificultad, la 

adecuación de los materiales didácticos deberá basarse en la cátedra que debe impartir el 

docente y facilitar de manera efectiva el conocimiento y la objetividad que tomará en cuenta 

el alumno.  
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Ciencias Naturales es la materia conformada por varias disciplinas donde llevan un fin en 

común: el estudio de la naturaleza. Al abordar una amplitud en base a la misma, permite la 

reflexión e interpretación del medio o el entorno, tomando la consideración de una posible 

apreciación o a su vez una mejora que ayude a corto, medio o largo plazo la intencionalidad 

que se deje abarcando en su desarrollo. De este modo, existe un interés por parte del 

estudiante que querrá conocer las cualidades que tiene a su alrededor, deduciendo un ámbito 

científico que lo haga sentir más inmerso en la naturaleza desde su mejor auge actual 

Los materiales de aprendizaje consideran la importancia de la eficacia del evento educativo 

y la creatividad del manejo de estos para mejorar la retención del contenido hacia los 

estudiantes. Uno de los puntos a destacar es la transferencia de los materiales didácticos 

lúdicos desde la unidad educativa hacia la cotidianidad, puesto que la limitación de ejercer 

dentro de un solo espacio limitaría de manera contundente los procesos constantes que tiene 

el alumnado durante su etapa formativa. 

Los materiales didácticos desde la parte tecnológica han engrandecido los caminos para 

ingeniar nuevas posibilidades ante los docentes, mediante ordenadores, audios, vídeos, 

instructivos, etc. Por ello, no hay que declarar la negatividad de los materiales aplicados, 

puesto que cada uno de ellos tiene una función y que se verá limitado por varios factores en 

los que se encuentre inmerso el docente. La importancia de cómo manejar estos materiales 

será en el proceso final cuando los alumnos tienen una participación durante su uso en el aula 

de clase. 
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CAPÍTULO I 

DIAGNÓSTICO OBJETO DE ESTUDIO 

 1.1 CONCEPCIONES – NORMAS O ENFOQUES DIAGNÓSTICO 

 1.1.1 OBJETO DE ESTUDIO - SELECCIÓN Y DELIMITACIÓN DEL TEMA 

La palabra hoy en día ya no es suficiente para llevar a cabo el aprendizaje y requiere 

experimentos e investigaciones, especialmente en el campo de la educación, que se está 

desarrollando porque los niños en estos días son más activos, más curiosos, más inquisitivos, 

realmente necesitan estar informados sobre las nuevas innovaciones o herramientas de 

mejora para enseñarlo porque ya se aplica, en la práctica no es la zona de la barra que tiene 

el frente la que se pone a andar. Una vez formulado y complementado por la pedagogía 

conductista tradicional, ahora toma el control el modelo constructivista que ve al niño como 

el agente de su propio aprendizaje sobre sus padres, por lo que es importante moldear sus 

experiencias. 

Las experiencias de aprendizaje lúdicas son las más importantes para el desarrollo de los 

niños porque es la mejor manera de aprender jugando usando estas herramientas, por lo que 

es posible participar de forma interactiva durante el aprendizaje, teniendo en cuenta el nivel 

básico que necesita para tener diferentes experiencias y motivaciones. un marco de 

referencia. También es fundamental utilizar esta herramienta de aprendizaje para enseñar a 

los niños un nivel de creatividad que promueva la observación y la toma de decisiones. Tal 

como lo expresa (Montessori, 2017) 

 “El material didáctico de la siguiente manera: No es un simple pasatiempo, ni una sencilla 

fuente de información, es más que eso, es material didáctico para enseñar. Están ideados a 
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fin de captar la curiosidad del niño, guiarlo por el deseo de aprender. Para conseguir esta 

meta han de presentarse agrupados, según su función, de acuerdo con las necesidades innatas 

de cada alumno. (pág. 45)” 

Esto facilita la evaluación de los recursos que utilizan los profesores para enseñar las materias 

de ciencias, ya que estas materias deberían estar incluidas en muchos recursos didácticos para 

facilitar el aprendizaje. 

Nos lleva a cuestionar una interrogante en este proyecto, si se utiliza los materiales didácticos 

lúdicos adecuados para el aprendizaje en los estudiantes de 2do año de EGB en la Unidad 

Educativa Batallón Cayambe N°3, período 2021, ya que estos recursos se utilizan con 

diferentes propósitos, siendo fundamental para generar nuevos conocimientos en los niños, 

cabe mencionar que necesitan mediadores que les ayuden a integrarse mediante el juego para 

consolidar sus habilidades.  

1.1.2.  JUSTIFICACIÓN 

En este proyecto de investigación surge de la importancia que tienen los materiales didácticos 

que juegan en el 3er año de los alumnos de la EGB de la Unidad Educativa Batallón Cayambe 

N° 3, la oportunidad 2021, ya que está dirigido a implementar estos recursos para establecer 

el estudio de ciencias naturales, lo que le permite enfocarse en la motivación en el proceso 

de aprendizaje. 

Los niños deben desarrollarse en un ambiente agradable y estimulante, ya que si no se 

implementan estos recursos se impide que el estudiante aprenda, son las principales variables 

y estrategias las que inciden positivamente en el rendimiento académico, además, permite 

que el docente se apoye en estrategias que fomenten la creatividad, la colaboración, el 

descubrimiento o la combinación de nuevos conocimientos.  
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Tal como lo menciona Cortés (2018) 

“Cada vez que los niños(as) usan alguno de sus sentidos (vista, tacto, olfato, audición, gusto), 

se crea una nueva conexión. Esto quiere decir que, si al niño(a) se le provee de diversas 

experiencias en forma continua, se estará favoreciendo las conexiones cerebrales que se 

generan a partir de los estímulos de dichas experiencias, transformándose así, en la base de 

los futuros aprendizajes que pueda adquirir el infante, convirtiéndose en una herramienta 

clave para dicho proceso y una consideración que no debe escapar de los educadores 

infantiles. (pág. 65).”  

El rol del especialista es mantener buenas relaciones personales con los estudiantes, crear 

una atmósfera de seguridad y confianza, y hacer que el ambiente de aprendizaje sea más 

efectivo. 

Por otro lado, la investigación sugiere que el aprendizaje material no se limita al 

enriquecimiento o evaluación de un determinado conocimiento, sino que facilita procesos 

didácticos o dinámicos de aprendizaje, refuerza a los estudiantes y por ende refuerza las 

lecciones materiales. En esta etapa, los niños necesitan un ambiente divertido y estimulante 

que proporcione nuevos conocimientos y brinde oportunidades para un buen desarrollo, por 

lo que aprender en el proceso de aprendizaje es muy importante. Así lo menciona (Barca, 

2017) 

“Las principales variables motivacionales y de estrategias que afectan al rendimiento 

académico, de manera positiva o negativa, proporcionan información fehaciente para poder 

determinar cómo el profesorado puede apoyarse, en su función docente, en aquellas variables 

de estrategias de aprendizaje de organización, comprensión, en las estrategias de apoyo, así 



23 

 

 

como en las de autoeficacia ya que, sin duda, facilitarán la motivación para el aprendizaje y, 

en definitiva, para el rendimiento académico. (pág. 7).” 

De tal manera el rendimiento académico se incrementa a partir de las estrategias que el 

docente implemente en su clase, ya que esta metodología facilita el aprendizaje de los 

estudiantes para obtener nuevos conocimientos acerca de la asignatura de Ciencias Naturales. 

1.2 PROBLEMA DE INVESTIGACIÓN. 

1.2.1 Problema Central 

¿Cómo incide en los docentes la poca utilización de material didáctico lúdico para la 

enseñanza de las Ciencias Naturales en estudiantes de tercer grado, de la Unidad Educativa 

Batallón Cayambe N°3 periodo 2021? 

1.2.2 Problemas Complementarios 

¿Cuáles son los recursos didácticos lúdicos que los docentes utilizan en el área de Ciencias 

Naturales, de los estudiantes de tercer grado de la Unidad Educativa Batallón Cayambe N° 3 

periodo 2021? 

¿Cuáles son las ventajas y desventajas de la falta de implementación del material didáctico 

lúdico para fomentar el aprendizaje de Ciencias Naturales, en estudiantes de 3er grado de la, 

Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3, ¿periodo 2021? 

¿Qué tipos de materiales didácticos que deben utilizar los docentes de tercer grado de la 

Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3? periodo 2021? 
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1.3 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACIÓN 

      1.3.1 Objetivo General  

- Determinar los diferentes tipos de materiales didácticos lúdicos para el área de 

Ciencias Naturales que favorecen los procesos de aprendizaje en estudiantes de tercer 

grado, de la Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3 periodo 2021 

      1.3.2 Objetivos Específicos 

- Identificar el uso y la aplicabilidad de los materiales didácticos para orientar a los 

estudiantes en la adquisición de conocimientos en el área de Ciencias Naturales de 

tercer grado, de la Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3 periodo 2021 

- Analizar las ventajas y desventajas para la implementación de los materiales 

didácticos lúdicos para fomentar el aprendizaje en los estudiantes en el área de 

ciencias naturales de tercer grado, de la Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3 

periodo 2021. 

- Establecer el uso de materiales didácticos lúdicos en los docentes para fortalecer el 

aprendizaje en el área de ciencias naturales en estudiantes de tercer grado, de la 

Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3 periodo 2021. 

1.4 MARCO TEÓRICO 

1.4.1 MARCO TEÓRICO CONCEPTUAL 

1.4.1.1 Material didáctico lúdico  

A lo largo de los años se ha conocido a los materiales didácticos de diversas formas, tales 

como apoyo didáctico, recursos didácticos, materiales o medios educativos, entre ellos el 

material didáctico lúdico ha sido el más utilizado durante los últimos años. 
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La lúdica representa algo más que un juego, ya que propicia disfrute, alegría, experiencia y 

desarrollo integral en el ser humano; al mismo tiempo crear una visión positiva de la vida 

expresando sus sentimientos y disfrutando de lo que hace (González et al ., 2021). 

Hay dos tipos de didácticas:  general y especial; la didáctica general nos permite comprender 

de una manera integral los recursos pedagógicos primordiales que se encuentran dentro del 

proceso de planificación, enseñanza y aprendizaje, mientras tanto la didáctica especial 

enfatiza el desarrollo de estrategias específicas. 

Los materiales didácticos se pueden utilizar de forma individual o en grupo, lo que favorece 

una mayor comunicación e intercambio de ideas, y para ello los docentes deben tener en 

cuenta los cuatro valores fundamentales que permiten impartir la enseñanza en el aula y fuera 

de ella, o en este caso, según el enfoque de este estudio el cual debe ser pertinente y adecuado 

(Gómez & Londoño-Vásquez, 2019). 

Llamamos materiales de aprendizaje lúdico a un conjunto de materiales que interactúan y 

apoyan el proceso de aprendizaje. Pueden ser físicos o virtuales, los cuales no solo pueden 

estimular el interés de los estudiantes, sino también adaptarse a las características físicas y 

mentales de los estudiantes, y los docentes tienen un papel protagónico. 

1.4.1.2 Clasificación del material didáctico 

Estos materiales están diseñados para estimular, generar interés, enfocar, comprender, 

realizar trabajos, se proyectan principalmente en medios auditivos, visuales y táctiles. 

Para utilizar materiales didácticos, es necesario tener en cuenta el tema que se va a tratar y 

los logros a alcanzar, también es primordial que el docente sepa clasificar estos materiales 

para que, en consecuencia, pueda determinar qué es lo mejor para el estudiante (Soto Ureta, 

2021). 
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Medios audiovisuales: Se los consideran como herramientas subordinadas del docente, los 

cuales enfatizan la importancia de pizarrones, mapas, pizarras, grabaciones de audio y todos 

los materiales utilizados para observar y practicar en la cátedra de Ciencias Naturales. 

Mapa climático: Muestra el estado general de la atmosfera en un lugar fijo de la superficie 

terrestre, y sus datos se refieren a temperatura anual, cantidad de lluvia anual y tipo de clima.  

Las láminas: Proporcionan imágenes e información básica sobre un tema específico y son 

útiles para acompañarlas con actividades que conduzcan a un aprendizaje concreto. 

Organizador cognitivo: Es un instrumento que tiene como finalidad analizar una situación 

en un contexto determinado, facilitando el almacenamiento de información, un tablero para 

presentar ideas en forma de exposición. 

El rompecabezas: Es un material de aprendizaje que los estudiantes disfrutarán cuando 

estudien el cuerpo humano y cuándo elaboren los sistemas con plastilina.  

Materiales impresos: Desde libros de textos regulares hasta materiales de autoaprendizaje 

en sistemas no tradicionales y diversos materiales complementarios como folletos, revistas, 

periódicos, entre otros (Barrios & Rubiano Albornoz, 2021). 

Las ventajas de los materiales didácticos son su bajo costo y facilidad de uso, lo que permite 

manejarlo en planteles educativos de todos los niveles; Además, no requieren una 

capacitación excesiva por parte del maestro, debido a la facilidad de manejo de los mismos 

(Niño Vega & Fernández Morales, 2019). 

Caamaño  et al (2021) indica que se observan ciertas desventajas al momento de emplear 

recursos didácticos en la educación básica elemental tales como:   

✔ Insuficiente planificación de materiales didácticos para su uso en las clases 

✔ Escasas estrategias metodológicas soportadas en medios didácticos 
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✔ Los profesores no muestran su interés en su empleo 

✔ Desconocimiento sobre la aplicación de metodologías lúdicas  

✔ Habilidades limitadas en el uso de materiales didácticos.  

1.4.1.3 Importancia  

El proceso de aprendizaje puede tener lugar en un ambiente relajado y divertido. El 

componente lúdico se puede utilizar como fuente de recursos estratégicos, porque aporta 

muchas ventajas, y como estrategia emocional  porque inhibe, relaja, motiva. ( Esteves et al., 

2018). 

Se necesitan docentes conscientes que luchen por lograr mejores resultados de aprendizaje, 

aumenten el conocimiento intelectual de los estudiantes, busquen comprender y también  

ayudar a los alumnos a  desarrollar empatía por el sistema pedagógico. El educador debe ser 

facilitador, colaborador y guía del aprendizaje de los alumnos y, por tanto, junto con la 

familia y las autoridades educativas, es responsable de la calidad de la enseñanza (Tocora 

Lozano & García González, 2018). 

Vale la pena señalar que los materiales didácticos son un método de desarrollo muy 

importante para los niños de esta edad, porque la mejor manera de aprender es divirtiéndose, 

usando materiales concretos que mantengan a los estudiantes interesados, por lo tanto, se 

considera que esta es una etapa fundamental y decisiva para los próximos años (Esteves et 

al., 2018). Esto se debe a que la estimulación de los órganos sensoriales afecta al aprendiz, 

es decir, poniéndose de forma directa o indirecta en contacto con el objeto de aprendizaje. 
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1.4.2 Proceso de enseñanza aprendizaje en la cátedra de Ciencias Naturales 

El aprendizaje humano implica obtener, procesar, comprender y posteriormente aplicar 

información que ha sido enseñada, lo que significa que a medida que aprendemos, nos 

adaptamos a las exigencias establecidas por el contexto (Fundación Wikimedia, 2022). 

Las ciencias naturales o también conocida como la ciencia que estudia la naturaleza, 

utilizando el método empírico. Siendo parte de las ciencias básicas mientras se desarrollan 

las ciencias aplicadas, interactuando con ellas y los sistemas productivos (De La Rosa 

Valdiviezo et al., 2019). 

La enseñanza de esta disciplina requiere reflexión para crear, sustentar los planes de estudio 

y las estrategias didácticas necesarias relacionadas con los principios y reglas que definen el 

método de la indagación científica, donde el contenido procedimental es igualmente 

importante. Al mismo tiempo, enseñar genera curiosidad e interés por el conocimiento y la 

verdad, respeto y preocupación por el medio ambiente, rigor, moralidad en la presentación 

de los resultados de la investigación y una actitud que valora la colaboración, el conocimiento 

ancestral, la discusión y el razonamiento, pensamientos sobre las personas que se encuentran 

en su entorno (Corrales Gaitero & Vaca Castro, 2019). 

En el primer año de estudios, la relación entre el niño y el maestro es fundamental, 

especialmente en el ámbito familiar, porque es el inicio del desarrollo de la persona como 

sujeto social y el hogar es el primer lugar donde los niños y niñas crecen en la sociedad. 

(Suárez Palacio & Vélez Múnera, 2018). 

1.4.2.1 El rol del docente en ciencias naturales 

En el proceso de aprendizaje, el docente se convierte en un facilitador del trabajo en el aula, 

basado en la evidencia empírica, enseñar ciencias se trata de enseñar habilidades 
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investigativas, lo que hace que el docente no valore los conceptos y por lo tanto parte de la 

relación entre ciencias académicas y disciplinas. Esto convierte a los maestros como 

intermediarios pedagógicos entre la información brindada y el aprendizaje de los alumnos 

(Blandón Dávila, 2019). 

Las estrategias didácticas son recursos los cuales ayudan dentro de la formación continua y 

diversificada de los estudiantes (Reynosa Navarro et al., 2020). Los maestros deben saber 

utilizar estrategias educativas para adquirir nuevos conocimientos, basarse en mejorar el 

nivel de educación para que haya una comunidad cultural en cuanto a forma individual o 

colectiva, así como para lograr un funcionamiento eficaz en su entorno social, absorbiendo 

culturas para desarrollar una identidad solida con lo esencial ética y moral (Sihuacollo 

Bernal, 2018). 

Los docentes comunican, exhiben, organizan, facilitan los contenidos científico-histórico-

sociales de los estudiantes, además establecen una comunicación con los docentes, así como 

también lo hacen con la comunidad (Abreu et al., 2018) 

Los estudiantes son tratados como sujetos que adquieren conocimientos en contacto con la 

realidad; la mediación se reduce y los estudiantes viven y se comportan como pequeños 

científicos, explorando conceptos y leyes desde la observación por medio del razonamiento 

inductivo. 

Cuando el alumno regresa todos los días al aula y con la ayuda de la experiencia, revela una 

serie de estrategias de aprendizaje mediante el desarrollo de habilidades que le ayudarán a 

solucionar las dificultades que se presenten a lo largo de su vida (Gordillo Mera et al., 2018).  
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1.4.2.2 Recursos didácticos en la educación  

Los recursos didácticos son instrumentos pedagógicos, en la que el docente se convierte en 

mediador del proceso de aprendizaje. Aquellos permiten el logro de las metas educativas del 

profesorado (Medina, 2020).  

Mientras que Palacios-Chávez & Bravo-Barrezueta (2022) cree que los recursos didácticos 

son materiales complementarios, los docentes lo utilizan para mejorar la eficiencia de su 

trabajo, cualquier objeto puede ser un material didáctico porque no tiene un concepto estricto, 

siempre y cuando sea capaz promover el aprendizaje y adaptarlo a las necesidades de los 

educandos. 

Tienen como intención alcanzar los objetivos educativos, la intención es utilizarlos de forma 

adecuada y buscar su relación con los demás elementos del proceso formativo, objetivos, 

planes y programa escolares (Gruezo et al., 2022). 

Esta construcción del conocimiento se testifica en el manejo y manipulación de diferentes 

recursos didácticos y ajustes de los contenidos al medio en que se desenvuelven los alumnos, 

para beneficiar el proceso de enseñanza aprendizaje (Tene-Tingo et al., 2020). También 

ayudan a desarrollar las habilidades de los alumnos, estimulan la motivación y el interés por 

los contenidos de las asignaturas, ayudan a sintetizar los temas, facilitan el aprendizaje a 

través de imágenes y diagramas y, en definitiva, permiten evaluar los conocimientos de los 

alumnos en función de sus criterios ¿Qué aprendió? 

Esta razón ha llevado a que aumente la popularidad del uso de nuevas plataformas de 

aprendizaje donde los estudiantes no solo interactúan con sus compañeros, sino que también 

integran materiales como videos, audios, juegos; cumpliendo con la teoría constructivista del 
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aprendizaje en la que el estudiante es un sujeto activo y debe formar su conocimiento 

interactuando con su entorno. (Menéndez y otros, 2018). 

1.1.5.2. MARCO TEÓRICO CONTEXTUAL 

RESEÑA HISTÓRICA DE LA INSTITUCIÓN 

En 1977 luego de haber cumplido una muy buena labor la Sr. profesora Dora Romero, quien 

en base a la entrega y sacrificio logró la construcción del nuevo y actual local escolar a través 

de DINACE, construcción que se hizo efectiva gracias a la donación del terreno de un hombre 

dinámico y de gran espíritu de colaboración, lamentablemente ya fallecido el Sr. Gerardo 

Terrero y también se le agradece al Sr. Rigoberto Tinoco por las gestiones realizadas para 

ese Centro Educativo, que en ese tiempo era Presidente del cantón Arenillas, en ese año la 

Sra. Profesora Dora Romero deja este plantel para dar paso a la presencia de la Sra. Profesora 

Irma Benavides quedando estructurado el cuerpo docente de la siguiente manera: Sra. Irma 

Benavides como Directora del Plantel Profesores Guido Macas y Luis Quezada como 

auxiliares, en ese entonces la Escuela labora con seis grados. 

 Es necesario notar que desde el año 1977 hasta 1981 la Escuela Batallón Cayambe N.º 3 fue 

convertida como institución de práctica o de colaboración del en ese entonces Instituto 

Normal Superior # 12 de Santa Rosa. En 1981 a 1982 debido a que la población fue creciendo 

y lógicamente el número de alumnos también se hizo necesario solicitar un incremento para 

el Plantel siendo favorecido con la presencia de la Sra. Profesora Gladys Armijos Sánchez, 

actual directora del Plantel. En 1982 a 1983 el Profesor Luis Quesada solicita el cambio y en 

su reemplazo llega la Sra. Profesora Rosa Caballero Álvarez y además el Plantel es 

favorecido con el incremento de dos Profesores el Sr. profesor Luis Paladines Tinoco y la 

Sra. Profesora Gladys Manda Romero, con lo cual la Institución pasó a convertirse en una 
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Escuela completa graduada. Para 1984 y 1985 se da un nuevo cambio, esta vez el Sr. Profesor 

Guido Macas Chapa es reemplazado por la Sra. Profesora Mirian Martínez. En 1986 la Sra. 

Profesora Irma Benavides por la disposición de la Dirección Provincial de Educación es 

motivo de cambio quedando encargada de la Dirección del Plantel la compañera Sra. Gladys 

Armijos, de esta manera es reducido a cinco maestros un acto que consideramos de injusticia 

para la comunidad. 

En 1987-1988 gracias al esfuerzo de la colega Gladys Armijos al frente de la institución, del 

cuerpo docente y de toda la comunidad. se logra restituir la partida que injustamente fue 

quitada al establecimiento educativo, para ello se incluye en el Personal Docente a la Sra. 

Profesora Sara Zambrano Palacios, y en ese mismo año la compañera Gladys Armijos se 

convierte en la Directora Titular del Plantel. De igual manera por gestiones realizadas del 

parte del Personal Docente ante el DINACE se logra conseguir la construcción de un aula, 

mejorando así la infraestructura de nuestro plantel. Luego de parte de la Gobernación de El 

Oro en ese entonces precedida por el Profesor Carlos Falquez Batallas fue beneficiada nuestra 

institución con la construcción de otra aula, patio cívico y parte del cerramiento frontal de la 

misma, y que de esta manera quedó nuestro plantel mejorado y dando mayor comodidad a 

nuestra niñez.  

De igual manera cabe destacar un hecho muy importante en la vida de nuestro Plantel que 

así mismo de parte de todos los compañeros se logró incrementar el terreno de nuestro Plantel 

Educativo, con el aporte muy valioso de parte del Sr. Teófilo Madrid, persona altruista 

colaboradora en beneficio de la niñez, lo cual dona en forma espontánea al Ministerio de 

Educación una hectárea de terreno el mismo que se encuentra contiguo al terreno actual. En 
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1996 se produce el cambio mutuo entre los compañeros Luis paladines Tinoco quién es 

reemplazado por la compañera Sra. Esthela Rosero Espinoza.  

En el año 1998 - 1999 la educación del país es sometida a la aplicación de la REFORMA 

CURRICULAR por lo tanto se deja al margen de la denominación de grado y se toma en 

consideración Años de Educación Básica, por lo tanto, nuestro plantel contando con un sólido 

personal Docente con el anhelo que nuestra educación supere cada día más estamos 

aportando para la aplicación de la mencionada Reforma. Finalmente damos a conocer al 

grupo de compañeros que conformamos el cuerpo docente de este Plantel en el presente año 

lectivo 2021-2022. 

El presente proyecto, propone la implementación y el uso de material lúdico- didáctico, en la 

Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3, para el periodo educativo periodo 2021, en los 

estudiantes de  3er grado con el fin de fomentar el aprendizaje de la ciencias naturales, debido 

que la enseñanza de forma tradicional suele presentar inconvenientes a la hora de transmitir 

el conocimiento hacia los alumnos, por el hecho de ser un proceso teoría que lleva al 

cansancio mental y esto permite que con facilidad a los estudiantes se distraigan, y por eso 

es que da un gran margen de error en la enseñanza - aprendizaje ya que alguien cansado se 

duerme o se distrae con facilidad con algo que le llame la atención. 

Así lo menciona Soto Fernández (2017) 

“Permite que los niños aprendan los ojos son los órganos receptores del sentido de la vista; 

mediante este sentido se conoce forma, tamaño y color de las cosas, ellos captan los estímulos 

luminosos que se encuentran en el ambiente, y que función cumple cada una de sus partes” 

(pág. 70). 
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Misión 

La Unidad Educativa Batallón Cayambe Nro. 3 del cantón arenillas del sitio san Vicente del 

jobo tiene como misión fundamental formar niños, niñas, jóvenes críticos reflexivos, 

creativos a partir de la aplicación de los principios constructivistas tomando en cuenta sus 

experiencias, diferencias individuales, convirtiéndoles en actores de una educación de 

calidad, calidez, e incluyente, la misma que repercutirá en el desarrollo en el desarrollo social 

de la comunidad cayambeña. 

Visión 

La Unidad Educativa Batallón Cayambe Nro. 3 del cantón arenillas del sitio san Vicente del 

jobo tiene como misión fundamental formar niños, niñas, jóvenes críticos reflexivos, 

creativos a partir de la aplicación de los principios constructivistas tomando en cuenta sus 

experiencias, diferencias individuales, convirtiéndoles en actores de una educación de 

calidad, calidez, e incluyente, la misma que repercutirá en el desarrollo en el desarrollo social 

de la comunidad cayambeña. 

Los docentes de Ciencia Naturales Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3, para el periodo 

educativo periodo 2021, en los estudiantes de 3er grado, Se limita a la enseñanza teórica, no 

innova utilizando recursos didácticos e interactivos para mejorar las actividades y ampliar la 

participación de los alumnos, pero al mismo tiempo quiere aprender cosas nuevas. Por lo 

tanto, este proyecto busca desarrollar e implementar métodos, estrategias y técnicas 

innovadoras y dinámicas para la enseñanza y el aprendizaje de las ciencias de la vida y el uso 

de materiales de aprendizaje. – lúdico (Rosero Milton, 2020).  

En la actualidad falta actividades y material pedagógico que ayude al docente en el tarea de 

enseñar las ciencias naturales a los estudiantes de  3er grado Unidad Educativa Batallón 
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Cayambe N°3, provoca falta de motivación al momento de aprender acerca de la asignatura, 

no obstante la predisposición al cambio y a la aplicación y utilización de material pelágico – 

lúdico por parte de los docentes y directivos de esta prestigiosa institución establece una 

posibilidad de plantear mejoras para el proceso de enseñanza – aprendizaje (Aldana et al ., 

2019). 

Infraestructura 

En la infraestructura de la institución las aulas de educación inicial cuentan con mampostería, 

estructura (columnas, vigas), techos/cubiertas, puertas/ventanas, pisos y piezas eléctricas se 

consideran en buen estado. En educación general básica hay 8 aulas cuentan la 

mampostería/paredes en estado regular, estructura (columna, vigas) en buen estado, 

techos/cubiertas, puertas/ventanas, pisos y piezas eléctricas en estado regular. En el 

bachillerato existe 3 aulas en las cuales la mampostería/paredes, estructura (columnas, vigas), 

techos/cubiertas, puertas/ventanas, pisos y piezas eléctricas se encuentra en buen estado; en 

el área administrativa la mampostería/paredes, estructura (columnas, vigas), 

puertas/ventanas, piso se encuentra en buen estado y los techos/cubierta, piezas eléctricas en 

estado regular. 

En los bares la infraestructura de la institución se encuentra en buen estado, en los 

laboratorios la mampostería/pareces, estructura (columnas, vigas), techos/cubiertas, 

puertas/ventas, piezas eléctricas están en buen estado y las puertas/ventanas en estado 

regular; en los espacios exteriores los pisos y componentes (arco, aro, etc.) en buen estado, 

los juegos infantiles están en regular estado. En el cerramiento se encuentra en buen estado 

la estructura y mampostería, el portón está en mal estado debido a las condiciones del clima. 

Los baños en su infraestructura cuentan con buen estado para que los estudiantes utilicen.  
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Organigrama institucional 

En el organigrama institucional se encuentra la rectora Lcda. Kerlly María Romero López, 

en el consejo ejecutivo Lic. José Calero como primer vocal, Lcda. Maritza Guarnizo segundo 

vocal y Lcda. Elizabeth Paladines como tercer vocal; secretaria Lcda. Mirian Amada Feijoo 

Cortez, la encargada de inspección es Lcda. Jessica Vele Salazar y en la junta académica es 

la Lcda. Kelly Romero, Lcda. Iris Severino Rueda, Prof. María Elizabeth Paladines, BQF. 

María Cristina Rivas, Lcda. Alexandra Jaqueline Muñoz, Lic. Ronald Sánchez Muñoz, Lic. 

Vila Escobar Guarnizo; la Lcda. Mercy Romero Jaén como coordinadora de la comisión 

técnico pedagógico; además la institución cuenta con junta general de directivos, docentes y 

finalmente personal de servicio. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3 

Ilustración 1. Organigrama Institucional 
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Recursos humanos 

La institución educativa cuenta con recursos humanos las cuales laboran con el objetivo de 

desarrollar los contenidos de un área curricular en concreto ya que se dedican a la formación 

de niñas, niñas y jóvenes para lograr metas académicas planificadas. La Unidad Educativa 

Batallón Cayambe N°3 posee una estructura organizativa que establece su visión y misión 

que es definido por sus directivos, además el personal organiza, gestiona y conduce los 

equipos de trabajo. 

Sostenimiento  

La escuela pertenece a un sostenimiento fiscal con jurisdicción hispana en la modalidad 

presencial de jornada matutina y vespertina y nivel educativo de inicial, educación básica y 

bachillerato. 

1.1.5.3. MARCO TEÓRICO ADMINISTRATIVO LEGAL 

En nuestro país el Ecuador permite y garantiza la liberta de a la enseñanza y esto lo podemos 

revisar las leyes de nuestra constitución y en la ley orgánica de Educación Intercultural 

(LOEI), porque la educación es considerada como un medio de cambio en la sociedad y por 

ello ha sido adoptada y establecida en las leyes de nuestro país bajo su responsabilidad. 

1.5.3.1 Constitución del Ecuador: 

Art. 29.- El Estado garantizará la libertad de instrucción, la libertad de elección en la 

educación superior y el derecho de las personas a aprender en su propio idioma y contexto 

cultural. 

En el Ecuador la educación es el derecho de todos los niños, niñas y jóvenes a asistir a las 

instituciones educativas ya que está definido por la misma persona jurídica que el gobierno 
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debe brindar educación gratuita en todos los niveles y ser parcialmente financiada. en el 

campo de la educación. 

Art. 343.- El desarrollo de las competencias individuales y colectivas y el potencial de la 

población es el objetivo de los sistemas educativos nacionales que crean e implementan 

conocimientos, habilidades, conocimientos, artes, cultura y aprendizaje. El plan de estudios 

es el núcleo de un sistema flexible, dinámico, inclusivo, eficiente y eficaz. 

Art. 347.- Será responsabilidad del Estado. - Mejorar la educación pública e inclusiva; 

Mejora continua de los estándares de calidad en las instituciones educativas públicas, 

ampliación de alcance, dotación de infraestructura física y equipamiento especializado. 

Si se tiene en cuenta la libertad de educación establecida en la ley ecuatoriana, se puede 

concluir que el estado quiere promover el desarrollo educativo de su población para facilitar 

la generación de educación y ciencia, y se puede concluir que la educación es su objetivo 

principal.  

1.5.2.2 Ley Orgánica de Educación Intercultural (LOEI) 

Art. 2.3.- Principios del sistema educativo nacional. - El sistema educativo nacional se basa 

en estos principios. Libertad de educación separada: Esto incluye respetar la libertad de los 

padres o autoridades legales para elegir una institución educativa sin afectar a sus hijos o 

estudiantes. Sin embargo, si el criterio 

B. Educación para el cambio: La educación es una herramienta para el cambio social. Ayudar 

a construir planes de paz, vida y libertad para las personas, comunidades y naciones. Conoces 

a la gente, especialmente cuando se trata de arte. 23. Según la ley de permisos para la 

educación intercultural, lo más importante en el país es brindar a las personas, especialmente 

a los jóvenes, la oportunidad de programas educativos. 
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1.1.6 HIPOTESIS 

1.1.6.1 Hipótesis central 

El uso de material didáctico lúdico fomenta el aprendizaje de C.C.N.N en estudiantes de 3er 

grado de la, Unidad Educativa batallón Cayambe N°3, periodo 2021 debido a que incrementa 

la participación la cual permite desarrollar caracteres importantes de la expresión creativa, el 

pensamiento lógico favoreciendo a una estructuración mental y conocimiento del entorno. 

1.1.6.2 Hipótesis particulares 

Los materiales didácticos que utilizan los docentes para fomentar el aprendizaje de las 

ciencias naturales en estudiantes tercer grado de la Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3, 

periodo 2021; son los folletos, láminas, libros papelógrafos, que son considerados 

tradicionales y no permite aprendizajes significativos. 

La utilización de materiales didácticos lúdicos para fomentar el aprendizaje de ciencias 

naturales en estudiantes tercer grado de la Unidad Educativa Batallón Cayambe N3, periodo 

2021, permite favorecer el aprendizaje y facilitar la comprensión mediante la práctica y el 

laboratorio y el trabajo colaborativo con la gamificación.  

El docente debe utilizar materiales didácticos lúdicos para el aprendizaje de Ciencias 

Naturales en los estudiantes de 3er grado de la Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3 

período 2021, como maquetas ruletas, gamificación, materiales reciclables y espacios de aire 

libre, que contribuye a mejorar la capacidad de aprendizaje. 

1.2. DESCRIPCIÓN DEL PROCESO DIAGNÓSTICO 

1.2.1. Descripción del procedimiento operativo 

En el trayecto de la información presentada dentro de la tesis se inició con la selección y 

delimitación del tema. La problematización, permitió elaborar el sistema problema- objetivo 
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e hipótesis. Con la ayuda de la revisión bibliográfica, referente al objeto de estudio se realiza 

a través de la selección de artículos científicos más pertinentes se realizó en la construcción 

del marco teórico. Una vez operacionalizadas las variables intervinientes de cada hipótesis, 

se procedió con recolección de información para la demostración de estas. 

Por lo tanto, la aplicación de la fórmula de prueba integral realizada en el departamento de 

investigación de tercer año del tercer año de educación primaria de las instituciones 

educativas mencionadas también es necesaria para desarrollar las herramientas utilizadas 

para recopilar los datos necesarios. Cree una colección de información de campo relevante 

organizada en tablas y tablas y gráficos estáticos. 

Es importante recordar que los resultados presentados por el investigador son analizados e 

interpretados con el fin de completar la investigación, por lo que es posible realizar algunas 

recomendaciones en base al caso presentado. 

1.2.2. Enfoque, nivel y modalidad de investigación 

Enfoque 

El enfoque de la investigación es de carácter mixto porque es cuantitativa ya que permite 

realizar encuestas a los docentes y alumnos de la institución sobre el material didáctico 

lúdico, y es cualitativo porque los datos se pueden observar e interpretar. 

Nivel. 

El nivel de investigación que conlleva el presente proyecto es de carácter explicativo, 

descriptivo. En primer lugar, es explicativa porque permite se direcciona en los resultados de 

la metodología aplicada mediante la técnica de recolección de datos, en segundo lugar, es 

relacional porque se establece la relación que tienen las variables de la problemática para 
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tratar de darle una solución, y finalmente es descriptiva porque permite interpretar el enfoque 

de la población que es el sujeto de estudio.  

Modalidad.  

La modalidad que presenta la investigación es documental, porque se seleccionan los 

artículos científicos de las revistas indexadas que se relacionan con la temática de estudio y 

el objeto de estudio, por lo que también es de campo porque las encuestas elaboradas en los 

estudiantes y entrevistas a los docentes se las realizó en la institución Unidad Educativa 

Batallón Cayambe N°3 donde se evidenció el fenómeno de investigación.  

1.2.3 UNIDADES DE INVESTIGACIÓN  

POBLACIÓN Y MUESTRA 

Población: En la Escuela Unidad Educativa Batallón Cayambe N° 3 del cantón Arenillas 

Provincia de el Oro, en el tercer grado de Educación Básica, existe respectivamente en el 

paralelo A 14 estudiantes y el paralelo B 18 estudiantes, el total de la población es de 32 

estudiantes, siendo entre ellos niños y niñas. Además, las 2 docentes encargadas de cada 

paralelo 

Muestra 

Para la investigación se tomó de la población de 32 estudiantes, 32 estudiantes de manera 

aleatoria simple, de los 2 grados que corresponden al 94% de la población, y los 2 docentes 

de aula. 
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1.2.4. OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES 

1.2.4.1 Selección de variables e indicadores 

Tabla 1.Selección de variables e indicadores 

OPERACIONALIZACIÓN DE LA VARIABLE SELECCIÓN DE VARIABLES E 

INDICADORES 

HIPOTESIS 

PARTICULAR 1 
VARIABLES INDICADORES 

Los materiales 

didácticos que utilizan 

los docentes para 

fomentar el 

aprendizaje de las 

ciencias naturales en 

estudiantes tercer 

grado de la Unidad 

Educativa Batallón 

Cayambe N°3, periodo 

2021; son los folletos, 

laminas, libros 

papelógrafos, que son 

considerados 

tradicionales y no 

permite aprendizajes 

significativos.   

 

Materiales didácticos  

 

 

 

Folletos  

 

Laminas  

 

 

Libros  

 

 

Papelógrafos  

 

Aprendizaje  

¿De los siguientes materiales didácticos 

señale el que docente utiliza para 

fomentar el aprendizaje de las ciencias 

naturales?  

 

• Folletos  

• Laminas  

• Libros  

• Fichas 

• Papelógrafos  

¿Considera que su docente utiliza 

materiales didácticos que permita 

aprendizajes significativos?  

• Muy de acuerdo  

• De acuerdo  

• En desacuerdo  

¿Con que frecuencia el docente utiliza 

libros para fomentar el aprendizaje 

significativo de las ciencias naturales?  

• Siempre  

• Pocas veces  

• Nunca  
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HIPOTESIS 

PARTICULAR 2 
VARIABLES  INDICADORES 

La utilización de 

materiales didácticos 

lúdicos para fomentar 

el aprendizaje de 

ciencias naturales en 

estudiantes tercer 

grado de la unidad 

educativa Batallón 

Cayambe N3, periodo 

2021, permite 

favorecer el 

aprendizaje y facilitar 

la comprensión 

mediante la práctica y 

el laboratorio y el 

trabajo colaborativo 

con la gamificación.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Favorece el 

aprendizaje  

 

 

Facilita la 

comprensión  

 

Practica  

 

 Trabajo colaborativo  

 

Gamificación  

¿Considera que los materiales 

didácticos lúdicos favorecen el 

aprendizaje y ayude al rendimiento 

académico?  

• Muy de acuerdo  

• De acuerdo  

• En desacuerdo  

¿Considera que el trabajo colaborativo 

permite facilitar la comprensión en el 

área de ciencias naturales? 

• Muy de acuerdo  

• De acuerdo 

• En desacuerdo  

¿Considera que la practica en los 

laboratorios favorece al área de ciencias 

naturales?  

• Muy de acuerdo  

• De acuerdo 

• En desacuerdo  

¿Cree que usted aprendería mejores 

ciencias naturales si su docente emplea 

juegos interactivos? 

• Muy de acuerdo  

• De acuerdo  

• En desacuerdo  

HIPOTESIS 

PARTICULAR 3 
VARIABLES  INDICADORES 



44 

 

 

El docente debe 

utilizar materiales 

didácticos lúdicos para 

el aprendizaje de 

Ciencias Naturales en 

los estudiantes de 3er 

grado de la Unidad 

Educativa Batallón 

Cayambe N°3 período 

2021, como maquetas 

ruletas, gamificación, 

materiales reciclables 

y espacios de aire 

libre, que contribuye a 

mejorar la capacidad 

de aprendizaje.  

Maquetas  

 

Ruletas 

  

Gamificación  

 

Experimentos  

 

Espacios de aire libre  

 

Aprendizaje  

¿Su docente utiliza los espacios de aire 

libre para hacer demostración de alguna 

temática en el área de ciencias 

naturales? 

• Siempre  

• A veces  

• Nunca  

¿Señale cuál de estos recursos 

didácticos lúdicos le gustaría que use su 

docente para contribuir al aprendizaje? 

• Maquetas 

• Ruletas  

• Gamificación  

• Material reciclable  

Fuente: Investigación directa  

 

1.2.4.2 Definición operativa de cada variable 

Tabla 2. Definición operativa de cada variable 

VARIABLE OPERACIONALIZACIÓN 

A. MATERIALES 

DIDACTICOS  

Pueden ser cualquier tipo de dispositivo diseñado y 

elaborado con la intención de facilitar un proceso de 

enseñanza y aprendizaje, es decir, facilitar la enseñanza 

del profesorado y el aprendizaje del alumnado 

 

B. FOLLETOS 

 

Texto impreso en pequeñas hojas de diferentes formas 

C. LAMINAS Medio de enseñanza consistente en una fotografía o 

dibujo 
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D. LIBROS  Un libro es una obra impresa, manuscrita o pintada en 

una serie de hojas de papel, pergamino, vitela u otro 

material, unidas por un lado y protegidas con tapas, 

también llamadas cubiertas 

E. PAPELOGRAFOS Instrumento usado para la presentación de ideas en forma 

de exposiciones 

F. APRENDIZAJE  Adquisición del conocimiento de algo por medio del 

estudio, el ejercicio o la experiencia, en especial de los 

conocimientos necesarios para aprender algún arte u 

oficio. 

G. COMPRENSIÒN  destrezas lingüísticas que nos permite interpretar el 

discurso escrito. Para ello, es necesario que la persona 

involucre su actitud, experiencia y conocimientos 

previos 

H. TRABAJO 

COLABORATIVO 

se da cuando dos o más personas trabajan juntas a través 

del intercambio de ideas y de pensamientos para lograr 

un objetivo común. 

I. GAMIFICACION  Es una técnica de aprendizaje que traslada la mecánica 

de los juegos al ámbito educativo-profesional  

J. MAQUETAS  Montaje funcional, a menor o mayor escala de un objeto, 

artefacto o edificio, realizada con materiales pensados 

para mostrar su funcionalidad, volumetría, mecanismos 

internos o externos o bien para destacar aquello que, en 

su escala real 

K. RULETAS Material como un potente instrumento educativo ya que 

es una manera sencilla, a la vez que original, de abordar 

el currículo de las diferentes áreas de una forma 

innovadora, creativa y diferente. 

L. EXPERIMENTOS Los experimentos científicos contribuyen al desarrollo 

de distintos contenidos de las ciencias y 
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permiten enseñar los pasos de investigación del método 

científico. Otras de sus ventajas son: Generan curiosidad. 

M. ESPACIOS DE 

AIRE LIBRE  

Los espacios de juego o enseñanza al aire libre facilitan 

la lucha contra la propagación del virus y alivian los 

problemas físicos 

Fuente: Investigación directa  

1.2.4.3 Selección de técnicas 

 

Tabla 3  Selección de técnicas 

 

VARIABLES E INDICADORES 

B

I

B

L

I

O

G

R

A

F 

I

A 

O

B

S

E

R

V

A

C

I

O

N 

A

R

C

H

I

V

O 

E

N

T

R

E

V

IS

T

A  

E

N

C

U

E

S

T

A 

A. MATERIALES DIDÁCTICOS      X 

¿Considera que su docente utiliza materiales didácticos que permita aprendizajes 

significativos?  

• Muy de acuerdo  

• De acuerdo  

• En desacuerdo  

     

A. Folletos, laminas libros, papelógrafos      X 

¿De los siguientes materiales didácticos señale el que docente utiliza para 

fomentar el aprendizaje de las ciencias naturales?  

• Folletos  
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• Laminas  

• Libros  

• Fichas 

• Papelógrafo 

B. APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO     X 

¿Con que frecuencia el docente utiliza libros para fomentar el aprendizaje 

significativo de las ciencias naturales?  

• Siempre  

• Pocas veces  

• Nunca 

     

C. APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO     X 

¿Cree usted que el estudiante obtendrá aprendizajes significativos para 

mejorar el vocabulario? 

• Muy de acuerdo 

• de acuerdo 

• Indeciso 

• En desacuerdo 

     

D. APRENDIZAJE     X 

¿Considera que los materiales didácticos lúdicos favorecen el aprendizaje 

y ayude al rendimiento académico?  

• Muy de acuerdo  

• De acuerdo  

• En desacuerdo 

     

E. TRABAJO COLABORATIVO      

¿Considera que el trabajo colaborativo permite facilitar la comprensión en 

el área de ciencias naturales? 

• Muy de acuerdo  

• De acuerdo 

• En desacuerdo  
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F. PRÁCTICA      X 

¿Considera que la practica en los laboratorios favorece al área de ciencias 

naturales?  

• Muy de acuerdo  

• De acuerdo 

• En desacuerdo  

     

G.  ESPACIOS DE AIRE LIBRE     X 

¿Su docente utiliza los espacios de aire libre para hacer demostración de 

alguna temática en el área de ciencias naturales? 

• Siempre  

• A veces  

• Nunca  

     

H. MAQUETAS, RULETAS, GAMIFICACIÓN, MATERIAL 

RECICLABLE. 
    X 

¿Señale cuál de estos recursos didácticos lúdicos le gustaría que use su 

docente para contribuir al aprendizaje? 

• Maquetas 

• Ruletas  

• Gamificación  

• Material reciclable 

     

Fuente: Investigación directa  

1.3. Análisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimientos. 

De acuerdo con el gráfico 1, se determina que el 56,3% de los estudiantes que representa a 

18 estudiantes manifiestan que sus docentes utilizan libros, mientras el 18,8% que representa 

a 6 estudiantes expresan que su docente utiliza papelógrafo, y a su vez el 15,6% que simboliza 

a 5 estudiantes respondió que su docente utiliza fichas, el 6,3% que representa a 2 estudiante 

respondió a folletos y finalmente el 3,1% restante que representa a 1 estudiante enfatizo que 

su docente utiliza laminas.  
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Interpretación: Según los resultados obtenidos en la pregunta se muestra que en su mayoría 

los estudiantes resaltar que el docente utiliza lo que es el libro de la asignatura como un 

material didáctico; hay que acotar que con los libros el estudiante solo aprende lo que es la 

teoría de la clase, mientras tanto existe un error muy grande con el docente, ya que él debe 

preparar y elaborar su material de trabajo para poder brindar una clase hay que tomar en 

cuenta también las metodologías activas que utiliza el docente y cuál es el ritmo de 

aprendizaje de cada uno de los estudiantes, ya que la practica debe de innovarla con 

materiales didácticos lúdicos que favorezcan a la enseñanza.   

El gráfico 2, comprueba que el 65,5% que representa 21 estudiantes están muy de acuerdo 

con que sus docentes presentan materiales didácticos que permite aprendizajes significativos, 

el 31,3% que representa a 10 estudiantes está de acuerdo, y por lo tanto el 3,1% restante que 

representa a 1 estudiante está en desacuerdo con que sus docentes presentan materiales 

didácticos.  

Interpretación:  Según los resultados obtenidos en la primera pregunta de la encuesta a los 

estudiantes, se puede observar que la mayoría de los estudiantes resaltaron que sus docentes 

siempre utilizan material didáctico lúdico cuando imparten la clase de ciencias naturales; esto 

hace énfasis en la primera pregunta donde en su mayoría respondió que sus docentes utilizan 

los libros y son considerados tradicionales.  

Según el gráfico 3, refleja que el 100% que corresponde a 32 estudiantes confirman que el 

docente siempre utiliza libros para fomentar el aprendizaje significativo de las ciencias 

naturales.  
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Interpretación: Según los resultados obtenidos todos los estudiantes responden que su 

docente utiliza libros para impartir las clases, razón por la cual no hay un buen rendimiento 

académico ni tampoco adquieren aprendizajes significativos.  

El grafico 4 señala que el 84,4% que representa a 27 estudiantes están muy de acuerdo que 

al utilizar materiales didácticos lúdicos favorecen el aprendizaje y ayuda al rendimiento 

académico, y el 15,6% que representa a 5 estudiantes están de acuerdo con la pregunta 

planteada.  

Interpretación: Según los resultados arrojados en esta pregunta se establece que la mayoría 

de los estudiantes afirman que los materiales didácticos lúdicos si favorece a su aprendizaje 

y al rendimiento académico, debido a que facilita la enseñanza, y también los estudiantes 

adquieren lo que son conceptos, habilidades y destrezas ya que a su vez benefician como es 

en la motivación y percepción. 

De acuerdo con los datos obtenidos que se reflejan en el grafico 5, se determina que el 68,8 

que representa a 22 estudiantes están muy de acuerdo que el trabajo colaborativo permite 

facilitar la comprensión en el área de ciencias naturales, y el 31,3% que representa a 10 

estudiantes están de acuerdo con la pregunta planteada.  

 Interpretación: Según los resultados que se obtuvieron en esta pregunta se establece que 

en su mayoría los estudiantes están muy de acuerdo que al momento que el docente emplea 

la técnica de trabajo colaborativo mejora la comprensión en el área de ciencias naturales; 

debido a que al momento de reunirse con más compañeros podrán mejorar su comprensión 

por que todos van a tener diferentes ideas lo que va a ayudar a crear aprendizajes 

significativos. 
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Con los resultados obtenidos y reflejados en el grafico 6 se determina que el 75% que 

representa a 24 estudiantes están muy de acuerdo en que las prácticas en los laboratorios 

favorecen el área de ciencias naturales, al igual que el 25% que representa a 8 estudiantes 

están de acuerdo a la pregunta planteada. 

Interpretación: Según los resultados obtenidos se evidencia que, en su mayoría los 

estudiantes afirman que las prácticas en los laboratorios ayudan a la enseñanza-aprendizaje 

de las ciencias naturales, debido a que se puede experimentar con la realidad y el entorno, lo 

que contribuye a una mejor percepción, y evitando resultados porque cuando se aprende de 

manera teórica solo se ven los datos plasmados en los libros, pero cuando aprenden de manera 

practica la enseñanza se convertirá en significativa.  

En base a los datos del grafico 7, se determina que el 62% que representa a 20 personas están 

muy de acuerdo en que aprenderían mejor la asignatura de ciencias naturales si el docente 

emplea juegos interactivos, al igual que el otro 37,5% que representa a 17 estudiantes están 

de acuerdo sobre la pregunta antes mencionada.  

Interpretación: Según los resultados reflejados en esta pregunta, se determina que la 

mayoría de los estudiantes enfatizaron que a través de los juegos si aprenderían mejor en el 

área de ciencias naturales, ya que se convierte en diversión y los estudiantes se adaptan al 

ritmo de aprendizaje de sus compañeros; hay que resaltar que el juego también tiene reglas y 

los estudiantes deberán de respetar, a su vez se adquiere lo que son habilidades cognitivas y 

sociales para demostrar que al docente si se le facilita la aplicación de recursos ya que 

fortalece las competencias y habilidades de los niños.  

El grafico 8 comprueba que, el 25% de los estudiantes que corresponde a 8 estudiantes 

responde que sus docentes siempre utilizan los espacios de aire libre, el 40,6% de los 
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estudiantes que corresponde a 13 estudiantes responde que a veces sus docentes utilizan los 

espacios de aire libre, mientras que el 34,4% de los estudiantes que corresponde a 11 

estudiantes responde a que nunca sus docentes utilizan estos espacios para demostrar alguna 

temática en el área de ciencias naturales. 

Interpretación: Según los resultados obtenidos se puede observar que en su mayoría los 

estudiantes respondieron que sus docentes pocas veces el docente utiliza los espacios de aire 

libre, hay que recalcar que al aprovechar los espacios para jugar e interactuar con los demás 

niños es muy importante porque se conectan con aprendizaje exterior, debido que ayuda a 

desarrollar las habilidades sociales y emocionales.  

Los datos reflejados en el grafico 9 muestran que el  43,8% que representa a 14 estudiantes 

manifestaron que les gustaría que su docente implemente maquetas para contribuir al 

aprendizaje, el 6,3% representa a 2 estudiantes respondió que le gustaría que impartan las 

clases con ruletas, el 15,6% que representa a 5 estudiantes le gustaría que su docente utilice 

la gamificación y el restante que es 43,8% que representa a 14 estudiantes consideran que el 

docente debería utilizar maquetas para una mejor demostración en las clases de la asignatura 

de ciencias naturales.  

Interpretación: Según los datos obtenidos, se evidencia que los estudiantes en su mayoría 

les gustaría que su docente implemente maquetas para mejorar el rendimiento académico de 

ellos, el uso de maquetas permite proyectar y mostrar de forma animada o de escala real, le 

permite al estudiante la aplicación de los conocimientos tantos teóricos como prácticos, y a 

desarrollar las destrezas como observación y el análisis, lo que a su vez le ayudara a crear 

aprendizajes significativos al poder experimentar tanto la elaboración y la explicación si así 

lo menciona el docente.  
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1.3.1.4 Verificación de Hipótesis  

Considerando los resultados de los instrumentos de la investigación se procedió a realizar la 

verificación de las hipótesis particulares:  

Hipótesis particular 1, que textualmente dice: Los materiales didácticos que utilizan los 

docentes para fomentar el aprendizaje de las ciencias naturales en estudiantes tercer grado de 

la Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3, periodo 2021; son los folletos, laminas, libros 

papelógrafos, que son considerados tradicionales y no permite aprendizajes significativos.   

Por tanto, esta hipótesis se declara verdadera en relación de los resultados obtenidos en la 

investigación y presentados en las tablas y gráficos Nº1, Nº2, Nº3, se pudo demostrar que los 

docentes de la asignatura de ciencias naturales solo utilizan libros por tal razón los 

aprendizajes no son significativos, aunque en una de las preguntas respondieron que los 

docentes si utilizan materiales didácticos significativos sus respuestas fueron claras cuando 

respondieron la mayoría de los profesores solo imparten las clases con el libro, conociendo 

que este recurso no permite desarrollar habilidades y destrezas.  

 

Hipótesis particular 2, que textualmente dice: La utilización de materiales didácticos 

lúdicos para fomentar el aprendizaje de ciencias naturales en estudiantes tercer grado de la 

Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3, periodo 2021, permite favorecer el aprendizaje y 

facilitar la comprensión mediante la práctica y el laboratorio y el trabajo colaborativo con la 

gamificación.  

Obteniendo los resultados en las tablas y gráficos Nº4, Nº5, Nº6, Nº7, se declara a la hipótesis 

verdadera, debido a que la utilización de materiales didácticos lúdicos si permite la 

adquisición de conocimientos, favorece el aprendizaje y permite la comprensión, por lo tanto, 
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las practicas dentro de las salas de los laboratorios permiten experimentar con la realidad, 

mientras que el trabajo colaborativo se fomenta la responsabilidad y el respeto y trabajan por 

un logro en común intercambiando ideas, hay que acotar que el juego también es muy 

importante porque se desarrolla la motricidad fina y gruesa.  

 

Hipótesis particular 3, que textualmente dice: El docente debe utilizar materiales didácticos 

lúdicos para el aprendizaje de Ciencias Naturales en los estudiantes de 3er grado de la Unidad 

Educativa Batallón Cayambe N°3 período 2021, como maquetas ruletas, gamificación, 

materiales reciclables y espacios de aire libre, que contribuye a mejorar la capacidad de 

aprendizaje.  

La hipótesis se la declara verdadera, según se evidencia en las tablas y gráficos Nº8 y Nº9, 

donde los estudiantes responden que los profesores deben utilizar lo que son maquetas con 

mayor frecuencia para mejorar a la capacidad del aprendizaje, por lo tanto, también podemos 

hacer mención que los docentes deberán utilizar los espacios de aire libre para que ellos 

puedan relacionarse con el entorno y poder experimentar, y crear habilidades sociales.  

 

1.3.1.5 Discusiones de los resultados: 

En esta investigación se fundamentan los objetivos propuestos dentro del estudio por esta 

razón los resultados que se han obtenido sobre el material didáctico lúdico para fomentar el 

aprendizaje de las ciencias naturales y mejorar el rendimiento académico. Por lo tanto, se ha 

puesto en consideración que los materiales didácticos lúdicos según han manifestado en las 

encuestas si contribuye a mejorar el aprendizaje, En consecuencia, coincido con los autores 

(Josefina, Yasmím, & Eduardo, 2020), quienes destacan que el material didáctico permite 
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reforzar los conocimientos dentro del proceso educativo, por lo que se debe utilizar a los 

docentes para realizar la instrucción educativa. 

Donde se resalta que el material didáctico permite reforzar los conocimientos dentro del 

proceso educativo, y por lo tanto deben utilizar los docentes para poder llevar a cabo la 

enseñanza-aprendizaje, del mismo modo (Esteves Zila, 2018) manifiesta que al implementar 

actividades lúdicas desarrollan aptitudes y motiva al aprendizaje y la atención de los 

estudiantes.  

La didáctica de las Ciencias Naturales vista desde la formación de formadores constituye 

entonces, el proceso de enseñanza y aprendizaje de los contenidos relacionados con los 

sistemas y los procesos físicos, químicos y biológicos que tienen lugar en el universo, 

teniendo en consideración el lugar del hombre en la relación naturaleza-sociedad (Soto Ureta, 

2021). Las actividades de exploración inicial permiten situar al estudiante en las temáticas 

objeto de estudio y a la vez, realizar un diagnóstico que permita activar los saberes previos 

los cuales se desarrollan a partir de estrategias didácticas. 

Del mismo modo los estudiantes manifestaron que sus clases serán más activas si el docente 

utiliza gamificación y áreas libres, por lo que se coincide con el autor (Olivares Tarrillo, 

2019) donde enfatiza que los materiales didácticos permiten crear ambientes agradables por 

lo tanto deberá conocer el tipo de aprendizaje y cuál es el nivel en que se encuentran los 

estudiantes para poder realizar los materiales didácticos lúdicos de acuerdo a los lineamientos 

curriculares. 

Por otra parte, los estudiantes responden que las maquetas son los materiales que deben 

utilizar los docentes para mejorar el aprendizaje de la asignatura, lo que coincide con 

(Ramirez Andrea & Guzmán, 2019) que comenta sobre que es importante la innovación 
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dentro del sistema educativo por lo tanto contribuye a una comprensión de la naturaleza 

relacionando la realidad con las experiencias adquiridas creando asimilación e interés por el 

conocimiento.  

1.3.2 MATRIZ DE REQUERIMIENTO  

Luego del analizar los resultados, discusiones obtenidas de los instrumentos de campo y 

determinar las conclusiones de la investigación, y con el propósito de dar solución a la 

problemática investigada se ha escogido el siguiente requerimiento: Proveer capacitaciones 

a los docentes donde se elabore materiales didácticos lúdicos innovadores para fortalecer el 

aprendizaje y comprendan los procesos y fenómenos de las ciencias y adquieran habilidades 

y actitudes 
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Tabla 4. Matriz de requerimientos 

 

TEMA: MATERIAL DIDÁCTICO LÚDICO PARA FOMENTAR EL APRENDIZAJE DE CIENCIAS NATURALES    EN ESTUDIANTES DE  

3ER GRADO DE LA, UNIDAD EDUCATIVA BATALLÓN CAYAMBE N°3, PERIODO 2021. 

Problema Particular 1  Situación actual  Objetivo Requerimiento 

¿Cuáles son los recursos 

didácticos lúdicos que los 

docentes utilizan en el área de 

Ciencias Naturales, de los 

estudiantes de tercer grado de la 

Unidad Educativa Batallón 
Cayambe N°3 periodo 2021?  

Los docentes no presentan 

material didáctico lúdico que 

permita mejorar el aprendizaje, 

por lo que solo utilizan 

papelógrafos y libros y no son 

recursos innovadores que 

contribuyan a la enseñanza ni 

tampoco ayuda a mejorar su 

creatividad.   

Identificar el uso y la aplicabilidad de los 

materiales didácticos para orientar a los 

estudiantes en la adquisición de 

conocimientos en el área de ciencias 

naturales de tercer grado de la Unidad 

Educativa Batallón Cayambe Nº3 

periodo 2021  

Realizar un curso sobre elaboración de 

material didáctico donde se 

implementen nuevas estrategias 

metodológicas que contribuyan al 

mejoramiento del aprendizaje 

significativo del educando.  

Problema Particular 2 Situación actual Objetivo Requerimiento 

¿Cuáles son las ventajas 

desventaja de la falta de 

implementación del material 
didáctico lúdico para fomentar el 

aprendizaje de Ciencias Naturales, 

en estudiantes de 3er grado de la, 

Unidad Educativa Batallón 

Cayambe N°3, ¿periodo 2021? 

Los estudiantes no presentan 

motivación por que el docente no 

implementa material didáctico por 

lo que sus clases se tornan 

complejas porque solo imparten 

teoría y no las dinamizan a través 

de la práctica.  

Analizar las ventajas y desventajas para 

la implementación de los materiales 

didácticos lúdicos para fomentar el 

aprendizaje en los estudiantes en el área 

de ciencias naturales de tercer grado de 

la Unidad Educativa Batallón Cayambe 

Nº3 periodo 2021 

Realizar talleres dentro del aula de 

laboratorio para que los docentes 

puedan conocer mediante la 

observación y puedan aplicar practicas 

experimentales.   

Problema Particular 3 Situación actual Objetivo Requerimiento 

¿Qué tipos de materiales 

didácticos que deben utilizar los 

docentes de tercer grado de la 

unidad educativa Batallón 

Cayambe N°3? periodo 2021? 

Los docentes deben utilizar 

materiales didácticos lúdicos 

como materiales realizados con 

fomix y maquetas de acuerdo a la 

temática de ciencias naturales.  

Establecer el uso de materiales 

didácticos lúdicos en los docentes para 

fortalecer aprendizaje significativo en el 

área de ciencias naturales de tercer grado 

de la Unidad Educativa Batallón 

Cayambe Nº3 periodo 2021 

Proveer capacitaciones a los docentes 

donde se elabore materiales didácticos 

lúdicos innovadores para fortalecer el 

aprendizaje y comprendan los procesos 

y fenómenos de las ciencias y 

adquieran habilidades y actitudes.  
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1.4 SELECCIÓN DEL REQUERIMIENTO A INTERVENIR: JUSTIFICACIÓN. 

1.4.1Selección del requerimiento 

Luego del analizar los resultados, discusiones obtenidas de los instrumentos de campo y 

determinar las conclusiones de la investigación, y con el propósito de dar solución a la 

problemática investigada se ha escogido el siguiente requerimiento: Proveer capacitaciones 

a los docentes donde se elabore materiales didácticos lúdicos innovadores para fortalecer el 

aprendizaje y comprendan los procesos y fenómenos de las ciencias y adquieran habilidades 

y actitudes. 

1.4.2 Justificación 

Es importante destacar que el proceso de enseñanza aprendizaje en un ambiente favorable 

contribuye al rendimiento académico y de esta manera motiva al estudiante, de esta forma 

realizar materiales didácticos lúdicos fortalece los logros de la enseñanza, transformándolas 

de esta manera en significativa, lo que conlleve a reforzar conocimientos para el proceso 

educativo. (Zila & Elizabeth, 2018). 

De esta manera, en el presente proyecto se realiza diferentes actividades como realización de 

capacitaciones, donde se evalúe y se presenten diversos temas, relacionados con el tema 

anteriormente mencionado, de esta manera que mejore el rendimiento académico de los 

educandos y de la misma forma el docente implemente estas metodologías activas que 

permita al estudiante desarrollar sus habilidades para que puedan comprender de una mejor 

manera el área de ciencias naturales, por lo que se pone en consideración que con la 

gamificación, practica y teoría se desarrolla el aprendizaje significativo.  

Se enfatiza, que dentro del sistema educativo se ha verificado que existen diversas 

problemáticas en las áreas dadas por el docente, como se puede destacar al área de ciencias 

naturales, existe un bajo rendimiento académico debido a que los docentes no implementan 

ludotecas para un mejor aprendizaje, por lo tanto la tarea del docente, es que en la medida 

posible se trate de desarrollar estrategias para mejorar el proceso de enseñanza, haciendo 

énfasis al uso de recursos didácticos para incentivar mediante valores y trabajos colaborativo 

donde se enriquezca las habilidades cognitivas del niño (Ossa, 2018) 

En consecuencia, el estudio de la situación actual de la presente investigación, requiere 

alcanzar un desarrollo educativo, mediante la aplicación de recursos y metodologías lúdicos 

para la enseñanza de ciencias naturales en 3er grado de la, unidad educativa batallón 
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Cayambe N°3, para ello se hará la respectiva revisión de las bases teóricas correspondientes 

a la temática y al requerimiento seleccionado, para que sea validada por aportes teóricos y 

contribuya a experimentar la realidad para obtener una educación de calidad.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



60 

 

 

CAPITULO II 

 PROPUESTA INTEGRADORA 

2.1 Descripción de la propuesta  

Dicha propuesta se basa en presentar una guía metodológica que contenga distintas 

actividades con material didáctico lúdico para que los docentes responsables de la cátedra de 

ciencias naturales la apliquen con los alumnos de básica elemental. Será aplicada en la 

Unidad Educativa Batallón Cayambe Nº3 con alumnos de básica elemental.  

La guía es factible, flexible y fácil de aplicar, sirve de apoyo para el docente que dicta dicha 

asignatura de manera que puedan aplicar técnicas motivacionales para fortificar la enseñanza-

aprendizaje, de esta manera los estudiantes se sentirán capaces de realizar las actividades, 

despertar el interés, sentirse motivados y de esta forma lograrán un rendimiento académico 

favorable.  

Sin lugar a duda la guía metodológica se establece como un recurso que le va a permitir al 

docente orientarse y guiarse por un proceso metodológico, didáctico con actividades 

secuenciales debidamente planificadas para lograr los objetivos planteados. 

2.2 Objetivos de la propuesta   

Diseñar una guía metodológica con material didáctico lúdico dirigido a niños de tercer grado 

en la asignatura de Ciencias Naturales de la Unidad Educativa Batallón Cayambe Nº3. 

2.2.1 Objetivos Específicos 

- Conocer los diferentes tipos de materiales y medios para la elaboración del material 

didáctico lúdico innovador. 

- Diseñar distintas actividades con material didáctico lúdico de manera que para los alumnos 

sea más sencillo la adquisición de conocimientos y obtengan un aprendizaje significativo. 
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- Dar la guía metodológica al director y docentes de la institución educativa con la finalidad 

de facilitar el proceso de aprendizaje. 

2.3 Componentes Estructurales 

2.3.1 Gamificación  

Como expresa Arias (2019) la gamificación es una introducción al dinamismo que incluye la 

interacción entre alumnos y docente, además es lúdico porque permite adquirir aprendizajes 

a través del juego, ayuda a motivar a los estudiantes, el objetivo es activar el conocimiento 

poniendo el contenido en práctica para que tenga sentido. 

2.3.2 Material didáctico  

Desde el punto de vista científico de Mallitasig Sangucho & Freire Aillón (2020) exponen 

que es importante hacer saber a las personas que los materiales didácticos influyen en el 

desarrollo del aprendizaje porque entienden las actividades y el contenido de los estudiantes. 

También es posible crear materiales lúdicos, ya que integrará a todos los alumnos, incluidos 

los niños con necesidades educativas especiales, se adaptará al ritmo y estilo de aprendizaje 

de ellos. 

Los materiales didácticos se utilizan generalmente para referirse a los elementos didácticos 

educativos para facilitar el aprendizaje, o sea, los recursos profesionales usados para la 

enseñanza tales como libros, presentaciones audiovisuales, entre otras (Rodríguez Flores, 

2020).  

Para utilizar materiales didácticos, primero es necesario tener en cuenta el tema que se va a 

tratar y los logros a alcanzar, también es muy importante que los maestros sepan clasificar 

estos materiales para que, en consecuencia, puedan determinar qué es lo mejor para el 

estudiante y el tema que quiere enseñar (Soto Ureta, 2021). 
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2.3.3 Clasificación de los materiales didácticos 

Criollo Guartan (2018) menciona que los materiales didácticos se clasifican en:  

Material impreso: Se utiliza para la lectura y la investigación tales como libros y revistas, 

los cuales ayudan a los alumnos a leer siendo un material didáctico imprescindible para 

facilitar el aprendizaje. 

Material de ejecución: Destinado a producir algo como una pintura, ordenadores, 

impresoras, facilitando así el aprendizaje que les brinda ayuda al alumno y docente. 

Material audiovisual: Es muy importante estimular el aprendizaje a través de percepciones 

visuales y auditivas o mixtas, como películas, programas de radio y computación, todos estos 

recursos alcanzables para que los estudiantes, a través de la visión y el oído, capten la 

información requerida.  

Material tridimensional: La realidad misma o sus representaciones son como su nombre lo 

indica: ancho y largo, como por ejemplo un pez, semillas que estén al alcance de los 

estudiantes y pueden pasar de lo concreto a lo abstracto. 

Los docentes deben desarrollar, seleccionar y utilizar profesionalmente los materiales de 

aprendizaje, teniendo en cuenta el nivel de desarrollo cognitivo de los estudiantes. 

Importancia del material didáctico 

Los materiales didácticos juegan un papel crucial en el éxito de la didáctica elegida y el 

desarrollo general del niño. A través de las experiencias creadas por la interacción con los 

objetos, el niño logra participar en el contexto de la realidad que lo rodea, puesto que podrá 

dar sentido a todas sus acciones y convertirse en partícipe de su propio aprendizaje. (Quinga 

et al ., 2021). 
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Tal como Esteves Fajardo et al., (2018)   manifiestan la importancia del uso de material 

didáctico lúdico de tal manera que el proceso de aprendizaje puede tener lugar en un ambiente 

relajado y divertido. El componente de entretenimiento puede ser utilizado como una fuente 

de recursos estratégicos que aporta ventajas y puede servir como estrategia emocional. 

Aprendizaje  

Tal como lo expresa De La Rosa Valdiviezo et al ., (2019) el aprendizaje es un cambio formal 

que, en el campo de la educación, se concibe como tarea de alumnos y docentes. Los 

estudiantes necesitan habilidades para desenvolverse académicamente con éxito, tienen un 

estilo cognitivo específico, necesitan practicar, percibir y visualizar correctamente las tareas 

escolares, rendirse al aprendizaje condicionado por sus propias expectativas y recibir de su 

maestro, tener un estilo de atribución (tendencia a atribuir el éxito o fracaso a uno mismo o 

a posiciones externas).  

El aprendizaje comienza en casa y en la escuela, a temprana edad, es muy importante porque 

estudiamos no sólo conocimientos sino también actitudes, formas de relacionarnos y 

experiencias requeridas para llevar a cabo juicios (Falcon Vasquez & Garay Pella, 2018). 

Todo esto hace del aprendizaje un fenómeno complejo y mediocre. Por otro lado, el docente 

no solo es responsable de dirigir conocimientos a sus alumnos, sino también de ayudarlos a 

aprender estrategias para su toma de conciencia, razonamiento, identificación de procesos, 

errores y deficiencias. 

Se logra a través de un cambio permanente en el comportamiento humano. Básicamente 

supone tanto la actividad como la habilidad con que se adquiere el conocimiento porque 

resulta de la interacción del sujeto según la interpretación del lugar en el que interactúa 

(Sánchez-Palacios, 2020). 
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 Dominios de Aprendizaje 

Los seremos humanos aprenden desde el nacimiento y asimilan lo que aprenden en tres 

dominios de aprendizaje (Sáez López, 2018): 

- Dominio cognitivo: Hace referencia al reconocimiento de hechos y conceptos 

específicos los cuales ayudan en el desarrollo de habilidades y destrezas intelectuales. 

- Dominio afectivo: Se refiere a los sentimientos, aprecio, valores, motivaciones y 

actitudes en las personas. 

- Dominio psicomotor: Incluye el movimiento físico, la coordinación y uso de áreas de 

habilidad motora. 

El proceso de Aprendizaje y Ciencias Naturales 

El proceso de aprendizaje en dicha cátedra se considera uno de los más dinámicos por la 

cantidad y tipo de contenidos a desarrollar, pero cuando la asignatura es claramente 

rechazada, es necesario cambiar el método de enseñanza para lograr una mayor relevancia 

(Cornejo Narváez, 2019). 

Dentro del proceso de aprendizaje de las ciencias naturales, el docente puede utilizar un 

conjunto de estrategias posibles, siempre que tengan en cuenta que deben ser implementadas 

como un medio para lograr resultados (De La Rosa Valdiviezo et al ., 2019). 

 

2.4 FASES DE IMPLEMENTACIÓN DE LA PROPUESTA 

Una vez elaborada la guía metodológica se procedió a coordinar con el directivo del plantel 

la socialización de la guía con los docentes. Con el propósito de que conozcan los contenidos, 

objetivos y actividades a realizar. 
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La guía ayuda a fortificar el proceso de aprendizaje en Ciencias Naturales de la Unidad 

Educativa Batallón Cayambe N ° 3 en el subnivel de Básica Elemental. Para la socialización 

con los docentes se utilizará la herramienta Zoom la misma que permitirá ponerse en contacto 

con ellos y exponer la estructura de la guía metodológica acerca de la importancia del uso de 

materiales didácticos lúdicos con niños de 6 a 8 años. 

2.4.1 Fase de construcción 

Para realizar la fase de construcción, realizamos un levantamiento de información como es 

la revisión bibliográfica en base a los datos que se asocian en el proceso de instrucción con 

los contenidos con el propósito de tamizar los más relevantes y lograr el objetivo deseado. 

La guía metodológica esta puntualizada a través de la identificación del problema y a su vez 

considerando las necesidades que encontraron en el aula de clases, por ende, se estima el 

levantamiento de las planificaciones que van dirigidas a los docentes, los recursos, el tiempo 

y las sugerencias para mejorar las tácticas del aprendizaje. 

Dentro de ello, se tomó en cuenta la excedencia de los docentes y las autoridades para la 

participación en los días que se ejecutará la guía metodológica, se estima valioso la 

socialización para reforzar la formación de los docentes estén sumidos dinámicos durante el 

proceso de la actuación para perfeccionar el proceso de aprendizaje. 

2.4.2 Fase de socialización 

Esta fase parte en la Unidad Educativa Batallón Cayambe No 3 para presentar la guía  

metodológica a los docentes , la cual se oficiará de manera presencial y se  anhela establecer 

la  Guía metodológica con material didáctico lúdico para fortalecer el proceso de aprendizaje 

de la asignatura ciencias naturales con alumnos de tercer grado EGB, a partir de las horas 

establecidas para facilitar a los docentes a vincularse con la propuesta de manera apropiada 
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y se la examine como el desenlace , donde se percibirán favorecidos tanto docentes como 

estudiantes . 

2.4.3 Desarrollo de la propuesta  

La guía metodológica se desarrolló con ayuda del análisis de la matriz de requerimiento, de 

manera que las variables se puedan identificar de forma clara siendo estas material didáctico 

lúdico, aprendizaje, seguido de ello se planteó el tema de la propuesta considerando que sea 

flexible y factible para los docentes del subnivel Básica Elemental , mismos a quién se les 

presentará la guía que consta con 5 sesiones acerca de la implementación de material 

didáctico lúdico en diversas actividades para impartir las clases de Ciencias Naturales a niños 

de tercer grado. 

Más adelante se formularon los objetivos que dieron paso a la selección de los componentes 

estructurales que se desarrollaron dentro de la propuesta, en cuanto al planteamiento de las 

diversas actividades dentro de esta guía metodológica fueron corroboradas por el currículo 

de la asignatura antes mencionada, tomando en cuenta sus  bloques curriculares los cuales 

consolidaron la información.  

De esta manera la elaboración de la guía metodológica se pudo desarrollar de manera 

correcta, siendo pertinente en su revisión y verificación para ser ejecutada con éxito. 

Finalmente, en cuanto a la revisión y aprobación de la propuesta, se lleva a cabo la 

socialización de esta, considerando los objetivos que se plasmaron con la finalidad de 

conseguir resultados esperados y dar una solución a los problemas existentes. Y los docentes 

logren utilizar materiales didácticos lúdicos en sus clases de Ciencias Naturales lo cual 

ayudará a contribuir en la educación de los alumnos de 6 a 8 años. 
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2.4.3.1 Estimación de tiempo  

.  . 

Tabla 5 Estimación de tiempo 

Actividades Tiempo 

Identificación del problema 1 

Búsqueda y verificación de información  1 

Construcción de la propuesta 5 

Socialización  1 
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Tabla 6. Cronograma de actividades. 

 

Actividades 

INDICADOR DE PROGRESO 

Junio Julio Agosto Septiembre 

S1 S2 S3 S4 S1 S2 S3 S4 S1 S2 S3 S4 S1 S2 S3 S4 

1. Revisión de los 

requerimientos y 

planteamiento de la 

propuesta integradora. 

                

2. Descripción de la 

propuesta. 
                

3. Redacción de objetivos 

de la propuesta 

integradora. 

                

4. Investigación 

bibliográfica para 

construir los 

componentes 

estructurales. 

                

5. Revisión de resultados 

del diagnóstico 

ejecutado en la 

institución. 

                

6. Definición de la 

estructura del plan de 

capacitación. 

                



69 

 

 

7. Investigación de 

referentes bibliográficos 

y curriculares.  

                

8. Construcción de la guía 

didáctica.  
                

9. Culminación del 

documento y proceso de 

revisión. 

                

10. Aprobación de la 

propuesta culminada.  
                

11. Organización del 

calendario de 

presentación del 

mismo.  

                

12. Entrega de guía 

didáctica a la 

institución.  

                

Elaborado por: Castillo Jiménez Karen Tatiana y Pintado Córdova Joanna Mishell 
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Tabla 7. Recursos Logísticos. 

RECURSOS MATERIALES 

Descripción Precio 

unitario 

Cantidad Total 

Servicio de internet $25,00 1 $25,00 

Energía eléctrica $18,00 1 $18,00 

Computador portátil. --- 2 -- 

Material para elaboración de los 

recursos didácticos ilustrativos. 

$6,00 

 

8 

 

$48,00 

 

Pasajes 4 2 8 

SUBTOTAL: $89,00 

RECURSOS HUMANOS. 

Descripción Precio 

unitario 

Cantidad Total 

Investigadores -- 2 $0,00 

Tutor de titulación -- 1 $0,00 

Especialistas -- 3 $0,00 

Docentes de cuarto grado. --  $0,00 

Estudiantes de cuarto grado. --  $0,00 

OTROS 

Costos de membresía en la plataforma zoom. $15,00 
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SUBTOTAL: $15,00 

TOTAL, GENERAL: $104,00 

Elaborado por: Castillo Jiménez Karen Tatiana y Pintado Córdova Joanna Mishell 

 

CAPÍTULO III 

VALORACIÓN DE LA FACTIBILIDAD  

3.1 Análisis de la dimensión técnica de implementación de la propuesta  

Está dirigida a docentes de la “Unidad Educativa Batallón Cayambe Nº3” planteando como 

finalidad fortalecer el proceso de estrategias pedagógicas y favorecer el proceso de 

aprendizaje manera que los alumnos puedan desarrollar sus habilidades y competencias. 

También, se cuenta con el apoyo del director y docentes de dicho plantel. Por lo tanto 

consideramos que la propuesta es técnicamente factible, ya que cuenta con los recursos 

necesarios para desarrollar las actividades que están plasmadas en la guía. 

3.2 Análisis de la dimensión económica de implementación de la propuesta 

Con respecto a esta dimensión la propuesta es factible, ya que para la construcción de la guía 

metodológica se utilizaron revisiones bibliográficas de diversas bases de datos, por lo que el 

proceso de construcción no incurrió gastos significativos puesto , por el motivo de que cada 

autora investigó la fundamentación teórica.  

El presupuesto total de la propuesta fue de $89, los cuales se derivan al servicio de internet, 

energía eléctrica, computador portátil, materiales para elaborar los recursos didácticos 

lúdicos y costes de transporte. 

3.3 Análisis de la dimensión social de implementación de la propuesta  

La educación desde un enfoque social permite a los estudiantes comprender cómo construir 

su aprendizaje interactuando con su entorno social. Por ello, optimizar la calidad del proceso 
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educativo es responsabilidad de toda la comunidad educativa. Cabe recalcar que con el 

desarrollo de la guía se fortalecen las interacciones de los niños en la sociedad de manera 

participativa. 

3.4 Análisis de la dimensión legal de implementación de la propuesta 

Al implementar la guía para docentes que dictan la materia de Ciencias Naturales nos brinda 

diferentes contenidos que se encuentra expuestos en el Currículo de Educación Básica 

elemental el cual pretende que los estudiantes de básica elemental valoren la importancia de 

diversas temáticas y conozcan el uso de las TIC. Reconocer los recursos naturales, clasificar 

en renovables y no renovables y destacar la importancia que posee como fuente de alimentos 

para acoger una actitud crítica y positiva en  la conservación del medio ambiente. Está 

enlazado con el marco legal de la LOEI artículo 2.3 manifiesta que los principios del sistema 

educativo nacional nos muestra el derecho a la educación siendo los planteles educativos 

espacios democráticos para que puedan ejercer sus derechos y convivir pacíficamente . 
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CONCLUSIONES 

- Partiendo del objetivo general, cabe mencionar que el docente es el protagonista 

principal en el proceso de enseñanza y aprendizaje porque necesita comprender los 

libros de texto disponibles en diferentes tipos de asignaturas de ciencias, los cuales 

son recursos importantes para impartir conocimientos a los estudiantes. 

- En cuanto al primer objetivo específico el cual consistió en la revisión de distintas 

bases de datos, el uso y aplicabilidad de materiales didácticos en la asignatura 

Ciencias Naturales es muy importante, ya que, revitaliza el entorno educativo y 

contribuye en el mejoramiento del proceso de aprendizaje del alumnado. 

- Continuando con el segundo objetivo específico se analizaron las ventajas y 

desventajas de utilizar materiales didácticos, considerando factores importantes tales 

como la edad de los alumnos, sus necesidades intereses. 

- Con respecto al tercer objetivo específico se logró establecer que los docentes 

necesitan una guía metodológica que orienté y guie el proceso de aprendizaje de la 

cátedra Ciencias Naturales, tomando en cuenta el desarrollo de las diversas 

actividades planteadas acorde a la edad e interés de los educandos. 

- Luego de recabar información mediante los aportes de varios autores, se pudo definir 

el diseño de la guía metodológica que engloba el uso de material didáctico con 

finalidad lúdica, esto con el fin de mejorar el sistema de aprendizaje y conocer varias 

alternantes que permitan manejar el tipo de enseñanza que propone el docente, 

dejando a un margen la enseñanza mecánica donde deba ser hecho y resuelto bajo la 

misma secuencia de procedimientos. 

- Entre algunos materiales y medios didácticos que puedan innovar la elaboración de 

la guía didáctica se encuentran los medios audiovisuales, los materiales impresos; así 

como referentes intermediarios como las láminas, el organizador, el rompecabezas y 

el mapa climático. No obstante, existen otros medios, pero estos últimos serán los 

indicios para la elaboración didáctica dirigida hacia el docente 

- Se organizaron actividades que puedan ser sencillas pero interactivas para promover 

la participación tanto activa como pasiva del alumnado, todos pueden estar  a la par 

de sus destrezas y mejorar su razonamiento cognitivo  en el transcurso del desarrollo 

de las clases de CCNN. 
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- En base al término de la guía metodológica, se desarrolló la socialización de esta con 

el ente rector y los docentes encargados de la materia con el fin de adoptar  esta guía 

base hacia sus actividades y ser funcional. Del mismo modo, poder encontrar nuevas 

ideas que propicien el aprendizaje del alumnado para moldear los estímulos que 

reciben durante su formación académica 

 

RECOMENDACIONES 

- En función de las referencias bibliográficas y tomando en cuenta el resultado y 

conclusiones de la investigación, se recomienda la implementación de una guía 

metodológica que sea como soporte para los maestros que imparten la cátedra de 

Ciencias Naturales del subnivel básica elemental, para evitar clases monótonas, 

convirtiéndolas en activas y participativas. 

- La aplicación de la guía metodológica consentirá optimizar los procesos de 

aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales con estudiantes de tercer grado, 

desarrollando con ellos actividades lúdicas; para lo cual, es necesario planear fases 

secuenciales con el pertinente procedimiento. 

- Seleccionar cuidadosamente la metodología a utilizar, tomando en cuenta los 

objetivos específicos de cada tema, destrezas con criterio de desempeño, resultados 

de aprendizaje. De esta manera, las habilidades y el potencial de los discentes se ven 

reflejados en su rendimiento, aumentando su sentido emocional.  

- Generar propuestas didácticas que puedan ser adecuadas a las demás asignaturas para 

los docentes que tengan los métodos tradicionales de enseñanza, esto fomentará la 

innovación y creatividad al momento de impartir una clase y llamar la atención del 

alumno para ser un agente participativo durante su período formativo. 

- Analizar los contenidos que propone la materia de ciencias naturales para ser 

modificados según el nivel educativo del estudiante, puesto que el mismo tipo de 

enseñanza bajo esta misma guía no pueda ser efectiva para todas las edades. Es por 

ello que deberá adecuarse al nivel de aprendizaje y conocimiento que tienen los 

alumnos y aplicar de manera efectiva la guía didáctica. 

- Solicitar el apoyo estudiantil para la adquisición de materiales no convencionales 

como medio alterno para el uso aplicativo de la guía didáctica, debido a los conflictos 
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económicos que puede haber en las instituciones, no suele generarse el costeo 

adecuado para implementos de último momento donde pueda haber mejor 

adquisición de aprendizaje por parte del alumnado. 
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ANEXOS  

Anexo 1. INSTRUMENTO DE ENCUESTA 
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Anexo 2. MATRIZ DE DELIMITACIÓN DEL TEMA DE INVESTIGACIÓN  

Delimitación del tema: Material didáctico ilustrativo para fortalecer el pensamiento lógico 

en estudiantes de cuarto grado EGB, escuela ‘’24 de julio’’, periodo 2021. 
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Anexo 3. MATRIZ DE JUSTIFICACIÓN 

TEMA: Material didáctico lúdico para fomentar el aprendizaje de  Ciencias Naturales,  

en estudiantes de  3er grado de la, Unidad Educativa Batallón Cayambe N° 3, periodo 

2021. 

PROBLEMA 

CENTRAL 

PROBLEMA 

PARTICULAR 

I 

PROBLEMA 

PARTICULAR 2 

PROBLEMA 

PARTICULA 3 

Esta 

investigación 

nos permite 

obtener nueva 

información 

teórica sobre 

el 

requerimiento 

que tienen las 

instituciones 

educativas 

sobre la 

utilización de 

material 

didáctico 

lúdico cuyas 

teorías 

contribuirán 

en el 

mejoramiento 

del 

aprendizaje de 

los niños /as 

 Gracias a esta 

investigación 

podemos 

acoplar a la 

educación 

nuevas 

metodologías de 

enseñanza 

donde el docente 

podrá alcanzar 

la excelencia 

académica de 

acuerdo con lo 

establecido en la 

institución. 

 

El tema que hemos 

seleccionado inicia 

sobre las 

innovaciones 

educativas siendo 

estas consideradas   

como una de las 

problemáticas de hoy 

en día. 

Nuestro tema seleccionado 

nace a partir de una 

problemática observada de 

nuestra realidad educativa 

vivenciada en las prácticas 

Prepro-fesionales, por lo 

que consideramos que es 

viable la realización del 

presente proyecto 

investigativo como un 

aporte a la solución de 

problemas educativos. 
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de tercer 

grado   en el 

proceso de 

enseñanza 

aprendizaje. 

SE DERIVA 

DEL TEMA 

PREGUNTA 

PARA 

CONOCER 

LAS CAUSAS 

DEL 

PROBLEMA 

PREGUNTA PARA 

CONOCER LAS 

CONSECUENCIAS 

DEL PROBLEMA 

PREGUNTA PARA DAR 

LA SOLUCION AL 

PROBLEMA 
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ANEXO 4. MATRIZ DE PROBLEMATIZACIÓN 

TEMA: Material didáctico lúdico para fomentar el aprendizaje de Ciencias Naturales, en estudiantes de  3er 

grado de la, Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3, periodo 2021. 

PROBLEMA 

CENTRAL 

PROBLEMA 

PARTICULAR 1 

PROBLEMA 

PARTICULAR 2 

PROBLEMA 

PARTICULAR 3 

¿Cómo influye a 

los docentes sobre 

la utilización de 

material didáctico 

lúdico para la 

enseñanza de las 

ciencias naturales 

en estudiantes de 

tercer grado, de la 

Unidad Educativa 

Batallón Cayambe 

N°3 periodo 2021? 

¿Cuáles son los recursos 

didácticos lúdicos que los 

docentes utilizan en el 

área de Ciencias 

Naturales, de los 

estudiantes de tercer 

grado de la Unidad 

Educativa Batallón 

Cayambe N°3 periodo 

2021? 

 ¿Cuáles son las ventajas 

desventaja de la falta de 

implementación del 

material didáctico lúdico 

para fomentar el 

aprendizaje de Ciencias 

Naturales, en estudiantes 

de 3er grado de la, Unidad 

Educativa Batallón 

Cayambe N°3, ¿periodo 

2021? 

¿Qué tipos de materiales 

didácticos que deben 

utilizar los docentes de 

tercer grado de la unidad 

educativa Batallón 

Cayambe N°3? periodo 

2021? 

SE DERIVA DEL 

TEMA 

PREGUNTA PARA 

CONOCER LAS 

CAUSAS DEL 

PROBLEMA 

PREGUNTA PARA 

CONOCER LAS 

CONSECUENCIASDEL 

PROBLEMA 

PREGUNTA PARA DAR 

LA SOLUCIÓN AL 

PROBLEMA 
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Anexo 5. MATRIZ DE PROBLEMAS – OBJETIVO
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Anexo 6. MATRIZ GUION ESQUEMÁTICO 

 

 TEMA: MATERIAL DIDÁCTICO LÚDICO PARA FOMENTAR EL APRENDIZAJE DE CIENCIAS NATURALES EN ESTUDIANTES 

DE  3ER GRADO DE LA, UNIDAD EDUCATIVA BATALLÓN CAYAMBE N° 3, PERIODO 2021. 

VARIABLE DEPENDIENTE 

CAPITULO 1 

MATERIAL DIDÁCTICO-

LÚDICO 

VARIABLE INDEPENDIENTE 

CAPITULO 2 

APRENDIZAJE DE LAS 

CIENCIAS NATURALES 

CRUCE DE VARIABLES 

CAPITULO 3 

MATERIAL DIDÁCTICO LÚDICO PARA FOMENTAR 

EL APRENDIZAJE DE CIENCIAS NATURALES 

1.1 MATERIALES DIDÁCTICOS 

LÚDICOS EN LAS CIENCIAS 

NATURALES 

1.1.1. Definición  

1.1.2. Importancia  

1.1.2. Características  

1.1.4. Clasificación del material 

didáctico lúdico. 

1.2 MANEJO DE LOS MANEJOS 

DE RECURSO DIDÁCTICOS - 

LÚDICOS 

2.1 APRENDIZAJE DE LAS 

CIENCIAS NATURALES   

2.1.1. Principios de las ciencias 

naturales 

2.1.2. Métodos de enseñanza 

2.1.   Estrategias de aprendizaje en la 

asignatura de ciencias naturales 

2.1.1 Estrategias de motivación para el 

aprendizaje 

3.1 INCIDENCIA DE LA IMPLEMENTACIÓN DE LOS 

MATERIALES DIDÁCTICO - LÚDICOS PARA LA 

ENSEÑANZA- APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS 

NATURALES EN EL TERCER GRADO DE EGB 

3.1.1. Características 

3.1.2. Limitaciones 

3.1.3. Recomendaciones 
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1. 2.1 Tipos de recursos didácticos -

lúdicos 

1.2.1. Implementación del material 

didáctico lúdico en las ciencias 

naturales 
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Anexo 7. MATRIZ PROBLEMA – HIPÓTESIS 

PROBLEMA CENTRAL PROBLEMA PARTICULAR 1 PROBLEMA PARTICULAR 2 PROBLEMA PARTICULAR 

3 

¿Cómo incide en los docentes la 

poca utilización de material 

didáctico lúdico para la 

enseñanza de las ciencias 

naturales en estudiantes de 

tercer grado de la Unidad 

Educativa Batallón Cayambe 

N°3 periodo 2021? 

 

¿Cuáles son los recursos 

didácticos lúdicos que los 

docentes utilizan en el área de 

ciencias naturales, de los 

estudiantes de tercer grado de la 

Unidad Educativa Batallón 

Cayambe N°3 periodo 2021? 

  

¿Cuáles son las ventajas y 

desventajas de la falta de 

implementación del material 

didácticos lúdicos para fomentar el 

aprendizaje de ciencias naturales, 

de los estudiantes de tercer grado 

de la Unidad Educativa Batallón 

Cayambe N°3 periodo 2021? 

¿Qué tipos de materiales 

didácticos que deben utilizar los 

docentes de tercer grado de la 

Unidad Educativa Batallón 

Cayambe N°3 periodo 2021? 

 

OBJETIVO CENTRAL OBJETIVO PARTICULAR 1 OBJETIVO PARTICULAR 2 OBJETIVO PARTICULAR 

3 
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Determinar los diferentes tipos 

de materiales didácticos lúdicos 

para el área de ciencias 

naturales que favorecen los 

procesos de aprendizaje en 

estudiantes de tercer grado de la 

Unidad Educativa Batallón 

Cayambe N°3 periodo 2021. 

Identificar el uso de la 

aplicabilidad de los materiales 

didácticos para orientar a los 

estudiantes en la adquisición de 

conocimientos en el área de 

ciencias naturales de tercer grado 

de la Unidad Educativa Batallón 

Cayambe N°3 periodo 2021. 

Analizar las ventajas y desventajas 

para la implementación del 

material didáctico lúdico para 

fomentar el aprendizaje en los  

estudiantes en el área de ciencias 

naturales de tercer grado de la 

Unidad Educativa Batallón 

Cayambe N°3 periodo 2021. 

Establecer el uso de materiales 

didáctico lúdicos en los 

docentes para fortalecer el 

aprendizaje en el área de ciencia 

naturales en estudiantes de 

tercer grado de la Unidad 

Educativa Batallón Cayambe 

N°3 periodo 2021. 

 

HIPOTESIS CENTRAL HIPOTESIS PARTICULAR 1 HIPOTESIS PARTICULAR 2 HIPOTESIS PARTICULAR 

3 



92 

 

El uso de material didáctico 

lúdico fomenta el aprendizaje 

CC. NN. en estudiantes de 

tercer grado de la Unidad 

Educativa Batallón Cayambe 

N°3 periodo 2021. Debido a 

que incrementa la participación 

la cual permite desarrollar 

caracteres importantes de la 

expresión creativa, el 

pensamiento lógico 

favoreciendo a una 

estructuración mental y 

conocimiento del entorno. 

 

Los materiales didácticos que 

utilizan los docentes para 

fomentar el aprendizaje de la 

ciencias naturales en estudiantes 

de tercer grado de la Unidad 

Educativa Batallón Cayambe N°3 

periodo 2021; son folletos, 

laminas, libros, papelógrafos que 

son considerados tradicionales y 

no permite aprendizajes 

significativos. 

La utilización de materiales 

didácticos lúdicos para fomentar el 

aprendizaje de ciencias naturales 

en estudiantes de tercer grado de la 

Unidad Educativa Batallón 

Cayambe N°3 periodo 2021, 

permite favorecer el aprendizaje y 

facilitar la comprensión mediante 

la práctica y el laboratorio y el 

trabajo colaborativo como la 

gamificación.  

El docente debe utilizar 

materiales didácticos lúdicos 

para el aprendizaje de ciencias 

naturales en los estudiantes de 

tercer grado de la Unidad 

Educativa Batallón Cayambe 

N°3 periodo 2021, como 

maquetas, ruletas, gamificación, 

materiales reciclables y 

espacios de aire libre, que 

contribuye a mejorar la 

capacidad de aprendizaje. 
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Anexo 8. MATRIZ DE PROCEDIMIENTO OPERATIVO 

PROCEDIMIENTO ENFOQUE NIVEL MODALIDAD UNIDADES UNIVERSO MUESTRA 

En la investigación 

operacional, se partió de 

la delimitación del tema, 

donde la problemática 

proporciono lo que son 

problema-objetivos e 

hipótesis. Mediante la 

revisión de los artículos 

bibliográficos de las 

revistas indexadas se 

elaboró el marco teórico, 

además se alcanzó 

resultados para las 

hipótesis planteadas, 

donde se originó para 

dar recolección al 

análisis para demostrar 

la validez.  

El enfoque de la 

investigación es 

de carácter 

cuantitativa-

cualitativa, es 

cuantitativo 

porque permite 

realizar encuestas 

a los docentes y 

alumnos de la 

institución sobre 

el material 

didáctico lúdico, 

y es cualitativo 

porque los datos 

se pueden 

observar e 

interpretar. 

Por el nivel en la 

investigación es 

explicativa, 

descriptiva, es 

explicativa porque 

permite se 

direcciona en los 

resultados de la 

metodología 

aplicada mediante 

la técnica de 

recolección de 

datos, y es de 

carácter descriptiva 

porque permite 

interpretar el 

enfoque de la 

La modalidad que 

presenta la 

investigación es 

documental, 

porque se 

seleccionan los 

artículos 

científicos de las 

revistas indexadas 

que se relacionan 

con la temática de 

estudio y el objeto 

de estudio, por lo 

que también es de 

campo porque las 

encuestas 

elaboradas se las 

realizo en la 

Dentro de las 

unidades de 

investigación 

tenemos a los 

docentes y 

estudiantes de 3er 

grado de EGB, 

quienes fueron 

parte del proceso 

con las encuestas 

realizadas y luego 

se partió a realizar 

la tabulación de 

las mismas y a la 

interpretación de 

los datos.  

El Universo en la 

unidad educativa 

Batallón Cayambe 

N°3 de la ciudad 

de Arenillas, 

Provincia de El 

Oro, cuenta con 

400 estudiantes y 

18 docentes en la 

institución a nivel 

general.  

 

La muestra está 

conformada en segundo 

año de educación básica 

con 38 estudiantes y 2 

docente. 

Para el muestreo se va a 

realizar un muestreo 

probabilístico a través de 

la siguiente ecuación: 

 

𝑡𝑚 =         𝑁    

       1 + (𝐸/100)2 × 𝑁 
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  población que es el 

sujeto de estudio.  

 

institución 

educativa 24 de 

Julio donde se 

evidencio el 

fenómeno de 

investigación. 
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Anexo 9. MATRIZ DE VARIABLES – TÉCNICAS E INSTRUMENTOS 

 

OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES 

 

HIPOTESIS 

PARTICULAR 1 

 

VARIABLES 

 

INDICADORES 

 

Los materiales didácticos 

lúdicos que utilizan los 

docentes para fomentar el 

aprendizaje de las ciencias 

naturales en los estudiantes de 

3er grado de la Unidad 

Educativa Batallón Cayambe 

N° 3 periodo 2021; son los 

folletos, laminas, libros, 

fichas, papelógrafos, lo que 

conlleva a identificar 

propiedades,clasificar, 

establecer semejanzas/ 

diferencias y resolver 

problemas propiciando así 

relaciones operatorias y 

enriquecimiento de nuevos 

conocimientos. 

 

 

 

 

Docentes 

 

 

 

 

 

Fomenta el 

aprendizaje 

 

 

 

 

Enriquecimiento 

de nuevos 

conocimientos 

 

¿Considera usted que los estudiantes aprenden de la 

mejor con la aplicación de materiales didácticos 

lúdico? 

• Si 

• No 

• Talvez  

 

¿Cuál es el nivel de incidencia en la implementación de 

materiales didácticos lúdicos en la asignatura de Ciencias 

Naturales ayuda a fomentar el aprendizaje en los 

estudiantes? 

● Alto 

● Medio 

● Bajo 

 

¿Los materiales didácticos lúdicos en la enseñanza ayuda 

a enriquecer nuevos conocimientos en los estudiantes? 

● Siempre 

● Casi siempre 

● A veces 

● Nunca 
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HIPOTESIS 

PARTICULAR 2 

  

 

Los métodos de aprendizaje de 

las ciencias naturales 

utilizando materiales 

didácticos lúdicos en los 

estudiantes de 3er grado de la 

Unidad Educativa Batallón 

Cayambe N° 3, periodo 2021, 

son la elaboración de material 

didáctico a partir de elementos 

reciclados en el entorno, y la 

utilización de dinámicas 

creativas lo que permite 

fortalecer las destrezas 

cognitivas de los estudiantes y 

de esta manera puedan 

incentivarse a aprender de 

forma interactiva en clases 

fomentando la participación de 

los estudiantes 

 

 

 

 

Métodos de 

aprendizaje 

 

 

 

Elaboración de 

material didáctico 

 

 

 

 

 

 

 

Fortalece las 

destrezas 

cognitivas 

 

 

Fomentar la 

participación 

activa 

 

 

 

¿Cuál es el impacto de los métodos de aprendizaje en 

la asignatura de Ciencias en los estudiantes? 

● Alto 

● Medio 

● Bajo 

 

¿La elaboración de material didáctico ayuda los 

estudiantes a reforzar los conocimientos previos? 

● Siempre 

● Casi siempre 

● A veces 

● Nunca 

 

¿Considera usted que los materiales didácticos 

lúdicos fortalecen las destrezas cognitivas en los 

estudiantes? 

● Siempre 

● Casi siempre 

● A veces 

● Nunca 

 

¿La implementación de los materiales didácticos 

lúdicos fomenta la participación activa en los 

estudiantes? 
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● Siempre 

● Casi siempre 

● A veces 

● Nunca 
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Anexo 11. MATRIZ DE REQUERIMIENTO 

 

TEMA: MATERIAL DIDÁCTICO LÚDICO PARA FOMENTAR EL APRENDIZAJE DE CIENCIAS NATURALES    EN 

ESTUDIANTES DE  3ER GRADO DE LA, UNIDAD EDUCATIVA BATALLÓN CAYAMBE N°3, PERIODO 2021. 

 

Problema Particular 1  Situación actual  Objetivo Requerimiento 

¿Cuáles son los recursos 

didácticos lúdicos que los 

docentes utilizan en el área de 

Ciencias Naturales, de los 

estudiantes de tercer grado de la 

Unidad Educativa Batallón 

Cayambe N°3 periodo 2021?  

Los docentes no presentan 

material didáctico lúdico que 

permita mejorar el aprendizaje, 

por lo que solo utilizan 

papelógrafos y libros y no son 

recursos innovadores que 

contribuyan a la enseñanza ni 

tampoco ayuda a mejorar su 

creatividad.   

Identificar el uso y la aplicabilidad 

de los materiales didácticos para 

orientar a los estudiantes en la 

adquisición de conocimientos en el 

área de ciencias naturales de tercer 

grado de la Unidad Educativa 

Batallón Cayambe Nº3 periodo 

2021  

Realizar un curso sobre elaboración 

de material didáctico donde se 

implementen nuevas estrategias 

metodológicas que contribuyan al 

mejoramiento del aprendizaje 

significativo del educando.  

Problema Particular 2 Situación actual Objetivo Requerimiento 
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¿Cuáles son las ventajas 

desventaja de la falta de 

implementación del material 

didáctico lúdico para fomentar el 

aprendizaje de Ciencias Naturales, 

en estudiantes de 3er grado de la, 

Unidad Educativa Batallón 

Cayambe N°3, ¿periodo 2021? 

Los estudiantes no presentan 

motivación por que el docente no 

implementa material didáctico 

por lo que sus clases se tornan 

complejas porque solo imparten 

teoría y no las dinamizan a través 

de la práctica.  

Analizar las ventajas y desventajas 

para la implementación de los 

materiales didácticos lúdicos para 

fomentar el aprendizaje en los 

estudiantes en el área de ciencias 

naturales de tercer grado de la 

Unidad Educativa Batallón 

Cayambe Nº3 periodo 2021 

Realizar talleres dentro del aula de 

laboratorio para que los docentes 

puedan conocer mediante la 

observación y puedan aplicar 

practicas experimentales.   

Problema Particular 3 Situación actual Objetivo Requerimiento 

¿Qué tipos de materiales 

didácticos que deben utilizar 

los docentes de tercer grado de 

la unidad educativa Batallón 

Cayambe N°3? periodo 2021? 

Los docentes deben utilizar 

materiales didácticos lúdicos 

como materiales realizados con 

fomix y maquetas de acuerdo a la 

temática de ciencias naturales.  

Establecer el uso de materiales 

didácticos lúdicos en los docentes 

para fortalecer aprendizaje 

significativo en el área de ciencias 

naturales de tercer grado de la 

Unidad Educativa Batallón 

Cayambe Nº3 periodo 2021 

Proveer capacitaciones a los 

docentes donde se elabore 

materiales didácticos lúdicos 

innovadores para fortalecer el 

aprendizaje y comprendan los 

procesos y fenómenos de las 

ciencias y adquieran habilidades y 

actitudes.  
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Anexo 12. MATRIZ DE COMPONENTES ESTRUCTURALES DE LA 

PROPUESTA 

 

VARIABLES CAPITULACIONES 

MATERIAL DIDACTICO LÚDICO 

-Gamificación  

-Aplicación y desarrollo de cada material didáctico 

lúdico.  

● Tablero de serpientes y escaleras 

● Macetas decoradas 

● Pirámide de la buena alimentación  

● Partes y órganos del cuerpo en el espejo 

● Experimento sobre los estados de la materia 

● Descubrimos la luz  

● Buscar muestras de suelo 

● Juego del sol y luna 

● Ruleta de movimientos del planeta tierra 

CIENCIAS NATURALES 

● Bloque curricular 1:  Los seres vivos y su 

ambiente 

● Bloque curricular 2: Cuerpo humano y salud. 

● Bloque curricular 3: Materia y energía 

● Bloque curricular 4: La Tierra y el Universo. 

● Bloque curricular 5: Ciencia en acción 

 

 

 

 

 

 

 



 

101  

  

ANEXOS B. RESULTADOS 

Anexo 13. ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE LOS RESULTADOS 

OBTENIDOS EN LA ENCUESTA 

Pregunta 1. ¿De los siguientes materiales didácticos señale el que docente utiliza para 

fomentar el aprendizaje de las ciencias naturales? 

Tabla 8 Materiales didácticos para el aprendizaje de las ciencias naturales 

Descripción  

 
% 

Folletos 1 3,1 

Laminas  2 6,3 

Libros  18 56,3 

Fichas  5 15,6 

Papelógrafos  6 18,8 

TOTAL 32 100% 

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3 

 GRAFICO 1. Materiales didácticos para el aprendizaje de las ciencias naturales 

 
Fuente: Investigación directa  

 

3,1% 6,3%

56,3%

15,6%

18,8%

¿De los siguientes materiales didácticos señale el que 

docente utiliza para fomentar el aprendizaje de las 

ciencias naturales?

Folletos

Laminas

Libros

Fichas

Papelografos
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Análisis: En base a los datos obtenidos se determina que el 56,3% de los estudiantes que 

representa a 18 estudiantes manifiestan que sus docentes utilizan libros, el 18,8% que 

representa a 6 estudiantes manifestaron que su docente utiliza papelógrafo, el 15,6% que 

representa a 5 estudiantes respondió que su docente utiliza fichas, el 6,3% que representa 

a 2 estudiante respondió a folletos y el 3,1% restante que representa a 1 estudiante enfatizo 

que su docente utiliza laminas.  

Interpretación: Según los resultados obtenidos en la pregunta se evidencia que en su 

mayoría los estudiantes resaltar que el docente utiliza lo que es el libro de la asignatura 

como un material didáctico; hay que acotar que con los libros el estudiante solo aprende 

lo que es la teoría de la clase, mientras tanto existe un error muy grande con el docente, ya 

que él debe preparar y elaborar su material de trabajo para poder brindar una clase hay que 

tomar en cuenta también las metodologías activas que utiliza el docente y cuál es el ritmo 

de aprendizaje de cada uno de los estudiantes, ya que la practica debe de innovarla con 

materiales didácticos lúdicos que favorezcan a la enseñanza.   

Pregunta 2. ¿Considera que su docente utiliza materiales didácticos que permita 

aprendizajes significativos? 

Tabla 9. El docente utiliza materiales didácticos que permita aprendizaje significativo 

Descripción  

 
% 

Muy de acuerdo 21 65,6 

De acuerdo 10 31,3 

En desacuerdo 1 3,1 

Total 32 100 

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3 
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GRAFICO 2 El docente utiliza materiales didácticos que permita aprendizajes significativos 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

Fuente: Investigación directa  

 

Análisis: En base a los datos obtenidos se determina que el 65,5% que representa 21 

estudiantes están muy de acuerdo con que sus docentes presentan materiales didácticos 

que permite aprendizajes significativos, el 31,3% que representa a 10 estudiantes está de 

acuerdo, y el 3,1% que representa a 1 estudiante está en desacuerdo con que sus docentes 

presentan materiales didácticos.  

Interpretación:  Según los resultados obtenidos en la primera pregunta de la encuesta de 

los estudiantes, se puede evidenciar que la mayoría de los estudiantes resaltaron que sus 

docentes siempre utilizan material didáctico lúdico cuando imparten la clase de ciencias 

naturales; esto hace énfasis en la primera pregunta donde en su mayoría respondió que sus 

docentes utilizan los libros y son considerados tradicionales.  

Pregunta 3.  ¿Con que frecuencia el docente utiliza libros para fomentar el 

aprendizaje significativo de las ciencias naturales? 

 

 

 

 

 

65,6%

31,3$

3,1%

¿Considera que su docente utiliza materiales 

didácticos que permita aprendizajes significativos?

Muy de acuerdo

De acuerdo

En desacuerdo
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Tabla 10 Frecuencia con que el docente utiliza libros para fomentar el aprendizaje significativo de las 
ciencias naturales  

Descripción  

 
% 

Siempre 32 100 

Pocas veces 0 0 

Nunca 0 0 

Total 32 100 

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3 

 

GRAFICO 3 Frecuencia con que el docente utiliza libros para fomentar el aprendizaje significativo de las 
ciencias naturales 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Investigación directa  

 

Interpretación: En base a los datos obtenidos se determina que el 100% que corresponde 

a 32 estudiantes confirman que el docente siempre utiliza libros para fomentar el 

aprendizaje significativo de las ciencias naturales.  

Análisis: Según los resultados obtenidos todos los estudiantes responden que su docente 

utiliza libros para impartir las clases, razón por la cual no hay un buen rendimiento 

académico ni tampoco adquieren aprendizajes significativos.  

 

100%

¿Con que frecuencia el docente utiliza libros para 

fomentar el aprendizaje significativo de las ciencias 

naturales?

Siempre

Pocas veces

Nunca
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Pregunta 4. ¿Considera que los materiales didácticos lúdicos favorecen el 

aprendizaje y ayude al rendimiento académico? 

Tabla 11 Materiales didácticos lúdicos favorecen el aprendizaje y ayude al rendimiento académico 

Descripción  F % 

Muy de acuerdo 27 84,4 

De acuerdo 5 15,6 

En desacuerdo 0 0 

Total 32 100 

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3 

 

GRAFICO 4 Materiales didácticos lúdicos favorecen el aprendizaje y ayude al rendimiento académico 

 

 

 

 

 

 

 

 
Fuente: Investigación directa 

Análisis  

En base a los datos obtenidos se determina que el 84,4% que representa a 27 estudiantes 

están muy de acuerdo que al utilizar materiales didácticos lúdicos favorecen el aprendizaje 

y ayuda al rendimiento académico, y el 15,6% que representa a 5 estudiantes están de 

acuerdo con la pregunta planteada.  

Interpretación: Según los resultados obtenidos en esta pregunta se establece que la 

mayoría de los estudiantes afirman que los materiales didácticos lúdicos si favorece a su 

aprendizaje y al rendimiento académico, debido a que facilita la enseñanza, y también los 

84,4%

15,6%

¿Considera que los materiales didácticos lúdicos 

favorecen el aprendizaje y ayude al rendimiento 

académico?

Muy de acuerdo

De acuerdo

En desacuerdo



 

106  

  

estudiantes adquieren lo que son conceptos, habilidades y destrezas ya que a su vez 

benefician como es en la motivación y percepción. 

Pregunta 5. ¿Considera que el trabajo colaborativo permite facilitar la comprensión 

en el área de ciencias naturales? 

 Tabla 12 El trabajo colaborativo permite facilitar la comprensión en el área de ciencias naturales 

Descripción  

 

% 

Muy de acuerdo 22 68,8  

De acuerdo 10 31,3 

En desacuerdo 0 0 

Total 32 100% 

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3 

grafico 5 . El trabajo colaborativo permite facilitar la comprensión en el área de ciencias naturales 

  

 

 

 

 

 

 

Fuente: Investigación directa 

 

Análisis: En base a los datos obtenidos se determina que el 68,8 que representa a 22 

estudiantes están muy de acuerdo que el trabajo colaborativo permite facilitar la 

comprensión en el área de ciencias naturales, y el 31,3% que representa a 10 estudiantes 

están de acuerdo con la pregunta planteada.  

68,8%

31,3%

¿Considera que el trabajo colaborativo permite facilitar 

la comprensión en el área de ciencias naturales?
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 Interpretación: Según los resultados obtenidos en esta pregunta se establece que en su 

mayoría los estudiantes están muy de acuerdo que al momento que el docente emplea la 

técnica de trabajo colaborativo mejora la comprensión en el área de ciencias naturales; 

debido a que al momento de reunirse con más compañeros podrán mejorar su comprensión 

por que todos van a tener diferentes ideas lo que va a ayudar a crear aprendizajes 

significativos. 

Pregunta 6. ¿Considera que la práctica en los laboratorios favorece al área de 

ciencias naturales?  

Tabla 13 La práctica en los laboratorios favorece al área de ciencias naturales 

Descripción  F % 

Muy de acuerdo 24 75 

De acuerdo 8 25 

En desacuerdo 0 0 

Total 32 100% 

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3 

 

GRAFICO 6 . La práctica en los laboratorios favorece al área de ciencias naturales 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Investigación directa 

 

Interpretación: En base a los datos obtenidos se determina que el 75% que representa a 

24 estudiantes están muy de acuerdo en que las prácticas en los laboratorios favorecen el 

75%
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área de ciencias naturales, al igual que el 25% que representa a 8 estudiantes están de 

acuerdo a la pregunta planteada. 

Análisis: Según los resultados obtenidos se evidencia que, en su mayoría los estudiantes 

afirman que las prácticas en los laboratorios ayudan a la enseñanza-aprendizaje de las 

ciencias naturales, debido a que se puede experimentar con la realidad y el entorno, lo que 

contribuye a una mejor percepción, y evitando resultados porque cuando se aprende de 

manera teórica solo se ven los datos plasmados en los libros, pero cuando aprenden de 

manera practica la enseñanza se convertirá en significativa.  

Pregunta 7. ¿Cree que usted aprendería mejor la asignatura de ciencias naturales si 

su docente emplea juegos interactivos? 

Tabla 14. Se aprendería mejor la asignatura de ciencias naturales si su docente emplea juegos interactivos 

Descripción  

 

% 

Muy de acuerdo 20 62,5 

De acuerdo 17  37,5 

En desacuerdo 0 0 

Total 32 100% 

 
Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3 

 

  



 

109  

  

GRAFICO 7. Se aprendería mejor la asignatura de ciencias naturales si su docente emplea juegos interactivos 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Investigación directa 

 

Análisis: En base a los datos obtenidos se determina que el 62% que representa a 20 

personas están muy de acuerdo en que aprenderían mejor la asignatura de ciencias 

naturales si el docente emplea juegos interactivos, al igual que el otro 37,5% que representa 

a 17 estudiantes están de acuerdo sobre la pregunta antes mencionada.  

Interpretación:  Según los resultados obtenidos en esta pregunta, se evidencia que la 

mayoría de los estudiantes enfatizaron que a través de los juegos si aprenderían mejor en 

el área de ciencias naturales, ya que se convierte en diversión y los estudiantes se adaptan 

al ritmo de aprendizaje de sus compañeros; hay que resaltar que el juego también tiene 

reglas y los estudiantes deberán de respetar, a su vez se adquiere lo que son habilidades 

cognitivas y sociales para demostrar que al docente si se le facilita la aplicación de recursos 

ya que fortalece las competencias y habilidades de los niños.  
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Pregunta 8. ¿Su docente utiliza los espacios de aire libre para hacer demostración de 

alguna temática en el área de ciencias naturales? 

Tabla 15. El docente utiliza los espacios de aire libre para hacer demostración de alguna temática en el área 
de ciencias naturales 

Descripción  

 

% 

Siempre 8 25 

A veces 13 40,6 

Nunca  11 34,4  

Total 32 100% 

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3 

 

GRAFICO 8 El docente utiliza los espacios de aire libre para hacer demostración de alguna temática en el 
área de ciencias naturales 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Investigación directa 

 

Análisis: En base a los datos obtenidos se determina que el 25% de los estudiantes que 

corresponde a 8 estudiantes responde que sus docentes siempre utilizan los espacios de 

aire libre, el 40,6% de los estudiantes que corresponde a 13 estudiantes responde que a 

veces sus docentes utilizan los espacios de aire libre, mientras que el 34,4% de los 

estudiantes que corresponde a 11 estudiantes responde a que nunca sus docentes utilizan 

estos espacios para demostrar alguna temática en el área de ciencias naturales. 
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Interpretación: Según los resultados obtenidos se evidencia que en su mayoría los 

estudiantes respondieron que sus docentes pocas veces el docente utiliza los espacios de 

aire libre, hay que recalcar que al aprovechar los espacios para jugar e interactuar con los 

demás niños es muy importante porque se conectan con aprendizaje exterior, debido que 

ayuda a desarrollar las habilidades sociales y emocionales.  

Pregunta 9. ¿Señale cuál de estos recursos didácticos lúdicos le gustaría que use su 

docente para contribuir al aprendizaje? 

Tabla 16 Recursos didácticos lúdicos le gustaría que use su docente para contribuir al aprendizaje 

Descripción  

 

% 

Maquetas 14 43,8 

Ruletas 2 6,3 

Gamificación  5 15,6 

Material reciclable  11 34,4 

Total 32  100% 

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa Batallón Cayambe N°3 

GRAFICO 9 Recursos didácticos lúdicos le gustaría que use su docente para contribuirá al aprendizaje 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Investigación directa 

 

Análisis: En base a los datos obtenidos se determina que el  43,8% que representa a 14 

estudiantes manifestaron que les gustaría que su docente implemente maquetas para 

contribuir al aprendizaje, el 6,3% representa a 2 estudiantes respondió que le gustaría que 
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impartan las clases con ruletas, el 15,6% que representa a 5 estudiantes le gustaría que su 

docente utilice la gamificación y el restante que es 43,8% que representa a 14 estudiantes 

consideran que el docente debería utilizar maquetas para una mejor demostración en las 

clases de la asignatura de ciencias naturales.  

Interpretación: Según los resultados obtenidos, se evidencia que la mayoría de los 

estudiantes les gustaría que su docente implemente maquetas para mejorar el rendimiento 

académico de los estudiantes, el uso de maquetas permite proyectar y mostrar de forma 

animada o de escala real, le permite al estudiante la aplicación de los conocimientos tantos 

teóricos como prácticos, y a desarrollar las destrezas como observación y el análisis, lo 

que a su vez le ayudara a crear aprendizajes significativos al poder experimentar tanto la 

elaboración y la explicación si así lo menciona el docente. 
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Anexo 16. Guía Metodológica con material didáctico lúdico para fortalecer el 

proceso de aprendizaje en las clases de Ciencias Naturales con estudiantes de Tercer 

grado EGB.  

 

Guía Metodológica con material didáctico lúdico para fortalecer el proceso de 

aprendizaje en las clases de Ciencias Naturales con estudiantes de Tercer grado 

EGB.  
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La educación es considerada como un proceso de formación y desarrollo, siendo un 

medio donde los educandos van creciendo y alcanzando competencias necesarias para ser 

parte activa en la sociedad.  

Los maestros deben proporcionar a los estudiantes gran cantidad de materiales y recursos 

de una forma planificada y sistematizada.  

Los recursos didácticos que se utilizan en la educación sirven como apoyo para la 

intervención pedagógica que realiza el docente, es importante que los tipos de materiales 

que se les presente a los educandos sean variados de manera que fomenten el aprendizaje 

de todo tipo de contenido, autonomía e interacción.   

Los recursos que manejamos en el aula son un eje primordial a través del cual se apoyan 

las condiciones pedagógicas a alcanzar tales como los objetivos que se pretenden lograr, 

siendo necesario definir la función que queremos que desarrollen los distintos materiales, 

adaptándonos siempre a las características personales y desarrollo de los escolares.  

  

  

 

 

 

 

 

 

  

  

  

  

PRESENTACIÓN  
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Las actividades didácticas están orientadas a la realidad del entorno, donde los estudiantes 

serán los protagonistas de su aprendizaje, al momento de indagar, buscar, observar 

planificar, experimentar, analizar el entorno, puesto a que la asignatura de Ciencias 

Naturales se basa en conocer la relación del ser humano con la naturaleza, siendo el 

docente un mediador de conocimiento, en otros términos, el encargado de direccionar las 

actividades acordes a los temas de aprendizaje.  

En el área de Ciencias Naturales se pueden usar diversas actividades didácticas, 

dependiendo del tema a tratar. Su aplicación dependerá del contenido, objetivos 

curriculares de cada unidad para que su uso sea sustentable y se pueda llevar un proceso 

de aprendizaje satisfactorio con el medio que los rodea.  

Para el planteamiento de las diversas actividades planteadas se tomaron en cuenta los 

cinco bloques curriculares que presenta la asignatura de ciencias naturales del subnivel 

Básica Elemental.  

En el desarrollo de la clase del docente, se establecen metodologías que serán aplicadas 

para que sus estudiantes participen y adquieran las competencias necesarias como, por 

ejemplo: aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado en proyectos, enseñanza por 

descubrimiento.  

  

  

 

 

  

  

  

  

INTRODUCCIÓN  
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Nombre de la propuesta  

Guía metodológica con material didáctico lúdico para fortalecer el proceso de aprendizaje 

en las clases de ciencias naturales con estudiantes de tercer grado EGB.   

  

Objetivos de la propuesta    

Objetivo General  

• Orientar al docente en la elaboración de materiales didácticos para el aprendizaje 

del alumnado a través del ámbito lúdico.   

Objetivos Específicos  

• Enriquecer las metodologías tradicionales, con propuestas alternativas como el uso 

y planteamiento de actividades lúdicas dentro de las clases de Ciencias Naturales. 

- Desarrollar metodologías activas de enseñanza con la finalidad de brindar un 

aprendizaje optimo a los estudiantes.  

• Contribuir al desarrollo integral de los estudiantes a través de actividades que 

propicien la imaginación, la motricidad y demás dimensiones de desarrollo.  

Beneficiarios  

Los docentes que dictan la asignatura de Ciencias Naturales en tercer grado de la Unidad 

Educativa Batallón Cayambe N ° 3 son los beneficiarios directos, mientras que los 

estudiantes se convierten en beneficiarios indirectos puesto a que tendrán acceso a un 

proceso de aprendizaje basado en metodología activa, lúdica, innovadora, enfocado al 

logro de aprendizajes significativos acorde a sus necesidades e intereses.   

 

DATOS INFORMATIVOS  
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Mediante la ejecución de este instrumento de apoyo, se plantea como logro que los 

docentes optimen sus competencias profesionales enlazado con el desarrollo de 

metodologías activas dentro del proceso de enseñanza, de tal manera que aprovechen los 

distintos beneficios que ofrece el material didáctico lúdico. Así mismo, se espera que los 

maestros adopten esta guía metodología como un referente para plantear nuevas formas 

de llevar el proceso formativo de los estudiantes.  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 

 

 

 

  

  

  

  

RESULTADOS ESPERADOS  
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 Ejemplo práctico N°1  

Datos Informativos:  

Asignatura   Ciencias Naturales  

Eje temático   Los seres vivos y su ambiente  

Objetivo   Explicar y dar solución a cada pregunta acerca de la temática de los seres 

vivos.  

Objetivo de aprendizaje   OG.CN.2. Comprender el punto de vista de la ciencia sobre la naturaleza 

de los seres vivos, su diversidad, interrelaciones y evolución; sobre la 

Tierra, sus cambios y su lugar en el Universo, y sobre los procesos, 

físicos y químicos, que se producen en la materia.  

Destreza  con  criterio 

desempeño  

de  CN.2.1.5. Indagar sobre los animales útiles para el ser humano e 

identificar lo que proveen como alimento, vestido, compañía y 

protección.  

  

  

  

Indicador de evaluación  

 I.CN.2.2.1. Clasifica a los animales en vertebrados e invertebrados, en 

función de la presencia o ausencia de columna vertebral y sus 

características externas (partes del cuerpo, cubierta corporal, tamaño, 

forma de desplazarse, alimentación). A su vez, agrupa a los vertebrados 

según sus características, examina su utilidad para el ser humano y su 

relación con el hábitat en donde se desarrollan. (J.3., I.2.)  

Metodología    

Método   Analítico- sintético   

Técnica   Clase expositiva   

Estrategia   Trabajo cooperativo   

Descripción de las actividades  
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Pre- tarea  

Asistencia   

 El docente impartirá su clase acerca de la temática Seres Vivos para luego llevar a cabo la siguiente fase.  

Presentación de animales vertebrados e invertebrados  

Recursos  Canva  

 Proyector   

 Link del material de apoyo 

https://drive.google.com/file/d/1kgGhsSoeNoYmlE07dzBcz9vr04GLkm3M/view  

  

Elaboración    

 Abrimos plataforma Canva   

https://drive.google.com/file/d/1kgGhsSoeNoYmlE07dzBcz9vr04GLkm3M/view
https://drive.google.com/file/d/1kgGhsSoeNoYmlE07dzBcz9vr04GLkm3M/view
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  Link  https:/ / www.canva.com/es_419 /     

  
  Colocamos “Elige tu pregunta”, luego de eso vamos a la pestaña Insertar - Formas y seleccionamos  

la que más nos guste.   

  

  Insertamos la figura que escogimos, la seleccionamos y con la tecla control presionada  

arrastramos de  manera que dupliquemos los cuadros.   

  

  

  Seguido de ello, colocamos los números del 1 al 20, en la siguiente diapositiva colocaremos la  

pregunta junto con las opciones de respuesta correcta e incorrecta.   

  

  

  

https://www.canva.com/es_419/
https://www.canva.com/es_419/
https://www.canva.com/es_419/
https://www.canva.com/es_419/
https://www.canva.com/es_419/
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  En la siguiente diapositiva colocaremos: “Sigue i ntentando” “Intentar de nuevo” mientras que  

en otra diapositiva colocaremos ¡Excelente!   

  

  
  

  

  Hacemos clic en el cuadro de la respuesta correcta, nos vamos a la pestaña Insertar: Vínculo:  

Lugar de este documento y seleccionamos la diapositiva que dice:  ¡Excelente!, en cuanto a las  

respuestas incorrectas insertamos vínculo con la diapositiva que manifiesta “Sigue intentando” e  

“Intentar de nuevo” para volver a resolver la pregunta.   

  

  
  De esta manera se seguirá elaborando el resto de las preguntas.   

  

  

  
Procedimiento de la actividad    
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 Formación de 4 grupos de 8 estudiantes.  

 El docente proyectará la actividad, colocará número a cada grupo.  

 Cada grupo deberá responder 5 preguntas de manera correcta las cuales equivalen a 2 puntos cada una, 

puesto a que, si el grupo se equivocan en una pregunta, el grupo que sigue tendrá el acceso a responderla 

y el grupo anterior perderá esos 2 puntos.  

 El equipo que consiga los 10 puntos será el ganador.  

 Se estima que dicha actividad tendrá una duración de 45 minutos.   

Evaluación   

 En una hoja los estudiantes escribirán 10 animales vertebrados y 10 animales invertebrados, luego deberán 

explicar porque colocó dichas respuestas.  

  

  

Logros de Aprendizaje  

 Despeja sus dudas planteando preguntas  

 Su comportamiento es adecuado y mantiene buena 

relación dentro de su equipo de trabajo.  

 Muestra una actitud positiva al momento de realizar 

la actividad.  

Elaborado por: Castillo Jiménez Karen Tatiana y Pintado Córdova Joanna Mishell  
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Ejemplo práctico N°2  

Datos Informativos:  

Asignatura   Ciencias Naturales  

Eje temático   Los seres vivos y su ambiente  

Objetivo    Reutilizar material, logrando con esto una educación ambiental y 

beneficiando nuestro ecosistema.  

Objetivo de aprendizaje   OG.CN.2. Comprender el punto de vista de la ciencia sobre la 

naturaleza de los seres vivos, su diversidad, interrelaciones y 

evolución; sobre la Tierra, sus cambios y su lugar en el Universo, y 

sobre los procesos, físicos y químicos, que se producen en la 

materia  

Destreza  con  criterio 

desempeño  

de  Observar y describir las partes de la planta, explicar sus funciones 

y clasificarlas por su estrato y uso  

Indicador de evaluación   I.CN.2.2.2. Clasifica a las plantas en angiospermas y gimnospermas 

en función de sus semejanzas y diferencias. Describe sus partes, 

las clasifica según su estrato (árbol, arbusto y hierba), y usos 

(industriales, medicinales y ornamentales). Expone el aporte al 

conocimiento científico que realizó el ecuatoriano Misael Acosta 

Solís, a partir del estudio de la flora ecuatoriana. (J.3., S.4.)  

Metodología    

Método   Analítico- sintético   

Técnica   Taller   

Estrategia   Trabajo individual  

Descripción de las actividades  
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Pre- tarea  

 Asistencia   

 Breve introducción con preguntas tales como: ¿Qué son las plantas? ¿Para qué sirven? ¿Qué nos dan 

las plantas?  

 Clase dictada por el docente acerca de la temática: Las plantas, funciones y sus características.    

Maqueta de las plantas  

 Recursos  

 Plumafón 50 cm x 50 cm   

 Papel cometa  

 Limpiapipas   

 Fomix    Verde, amarillo , rojo , blanco)  

 Papel periódico  

 Goma   
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  Pintura    

  Pistola de silicona y siliconas   

  

Procedimiento de la actividad    

  Se organiza   grupos de 8  4 estudiantes .   

  La docente proporcionar á   a cada grupo los materiales para  llevar a cabo la realización de   la  

maqueta.   

  A continuación,   los estudiantes empezar á n a entorchar el papel periódico   con goma  para  

formar el tallo de la planta   

.   

  

    Con la ayuda de la docente colocaran el tallo en el plumafon y lo aseguraran con  silicona  

caliente y procederán a pintar a su gusto.   

  C on la ayuda de la docente los alumnos realizar á n las ramas con el  limpiapipas  para  

incorporarlo al tallo.   
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  Para elabo rar las hojas  y las flores  deberán realizar un molde y recortar  utilizar el fomix  

para adherir de acuerdo a la explicación de la clase.    

  

  

  

  

  

  

  

  Finalmente podrán decorarlo con las pinturas cómo más les guste: colocándole s   hojas ,   flores  

y frutos.   

  

  Se estima que dicha actividad tendrá una duración de  50   minutos.    

Evaluación   
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 Mediante un organizador grafico los alumnos deberán escribir las partes de la planta y sus 

funciones.  

  

  

Logros de Aprendizaje  

 Analiza y comprende las partes de la planta y su 

función.  

 Alcanza los logros propuestos en la actividad.  

Elaborado por: Castillo Jiménez Karen Tatiana y Pintado Córdova Joanna Mishell  
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Ejemplo práctico N°3  

Datos Informativos:  

Asignatura   Ciencias Naturales  

Eje temático   Cuerpo humano y salud  

Objetivo    Identificar las partes y órganos del cuerpo con la finalidad de 

comprender la función orgánica en el ser humano.  

Objetivo de aprendizaje   OG.CN.7. Utilizar el lenguaje oral y el escrito con propiedad, así 

como otros sistemas de notación y representación, cuando se 

requiera.  

Destreza  con  criterio 

desempeño  

de  CN.2.2.1. Ubicar el cerebro, el corazón, los pulmones y el 

estómago en su cuerpo, explicar sus funciones y relacionarlas con 

el mantenimiento de la vida.  

Indicador de evaluación   I.CN.2.4.1. Explica con lenguaje claro y pertinente, la ubicación del 

cerebro, pulmones, corazón, esqueleto, músculos y articulaciones 

en su cuerpo; y sus respectivas funciones (soporte, movimiento y 

protección), estructura y relación con el mantenimiento de la vida. 

(J3, I3).  

Metodología    

Método   Analítico- sintético   

Técnica   Taller   

Estrategia   Trabajo en equipo  

Descripción de las actividades  
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Pre- tarea  

 Asistencia  

 Intervención de la clase del docente acerca de la temática: Órganos del cuerpo humano.  

Chaleco didáctico y ruleta de los órganos del cuerpo humano   

Recursos  

 Caja de perfume   

 2 círculos de cartón   

 Pintura negra  

 Marcadores de colores  

 Spinner  

 Goma  

 Pistola de silicona  

 Tarjetas con nombres de partes y órganos del cuerpo  

  Fómix crema, amarrillo, azul, rosado, fucsia, blanco, verde o hojas recicladas  colores  
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Elaboración   mandil de los órganos del cuerpo humano   

  Realizaremos los órganos utilizando  Fomix    

  Link de los moldes   

https://docs.google.com/document/d/1r76crBbyZ27QttwtaQ8u6aJfPMe5MI0o/edit?usp=s h   

aring&ouid=115905037183096526410&rtpof=true&sd=true       

  

  

  
.   

  Seguidamente  con el silicón caliente le pegaremos velcro en la parte de atrás de cada  

órgano, de igual manera en el mandil ya sea este de tela o de fomix   

  

  
  

  

  Y quedara listo para su uso.    

https://docs.google.com/document/d/1r76crBbyZ27QttwtaQ8u6aJfPMe5MI0o/edit?usp=sh
https://docs.google.com/document/d/1r76crBbyZ27QttwtaQ8u6aJfPMe5MI0o/edit?usp=sh
https://docs.google.com/document/d/1r76crBbyZ27QttwtaQ8u6aJfPMe5MI0o/edit?usp=sh
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PARA LA ELABORACION CON LA RULERA  ESTUDIANTES   

  

  Colocaremos una bolsita de arroz dentro de la caja de perfume para que tenga peso y  

procedemos a  envolverla con una hoja   de color blanco   reciclada   

.      

  

  Luego pintamos nuestro circulo de color negro   

  
  

  Haremos dos círculos en hoja de papel de 22 cm, doblaremos por la mitad de manera que  

obtengamos 8 piezas por cada hoja, obteniendo  8   piezas.    
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  Recortamos cada pieza, procedemos a pintarlas con marcadores de diferentes colores para  

luego pegarlas en el círculo de cartón.    

  

  
  Pegamos el spinner en la mitad del círculo con la ayuda de la pistola de silicona y finalmente  

lo pegaremos en la base del   perfume.   
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Procedimiento   

 Es una alternativa divertida para que los niños puedan identificar las partes y órganos del cuerpo 

humano.  

 Haremos 4 grupos de 8 estudiantes  

 Los órganos del cuerpo deben ubicarse en el chaleco que estará guindado en un armador, el 

estudiante debe girar la ruleta, la cual al detenerse indicará el órgano del cuerpo que el alumno 

debe colocar en el chaleco.  

 Se estima que dicha actividad tendrá una duración de 40 minutos.   

Evaluación  

 Los estudiantes deberán enlistar en una hoja, los órganos y partes del cuerpo que colocaron en el 

chaleco.  

  

  

  

Logros de Aprendizaje  

 Analiza y comprende las partes de la planta y su 

función.  

 Alcanza los logros propuestos en la actividad.  

Elaborado por: Castillo Jiménez Karen Tatiana y Pintado Córdova Joanna Mishell  
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Ejemplo práctico N° 4  

Datos Informativos:  

Asignatura   Ciencias Naturales  

Eje temático   La tierra y el universo  

Objetivo   Diferenciar los distintos tipos de suelo que existen en la naturaleza.  

Objetivo de aprendizaje   OG.CN.3. Integrar los conceptos de las ciencias biológicas, químicas, 

físicas, geológicas y astronómicas, para comprender la ciencia, la 

tecnología y la sociedad, ligadas a la capacidad de inventar, innovar 

y dar soluciones a la crisis socioambiental.  

Destreza  con  criterio 

desempeño  

de  Indagar y clasificar los tipos de suelo por sus componentes e 

identificar las causas de su deterioro y las formas de conservarlo en 

la localidad.  

  

Indicador de evaluación  

 I.CN.2.11.1. Analiza las características, formación, clasificación y 

causas del deterioro del suelo y propone estrategias de 

conservación para este recurso natural. (J.3., I.2.)  

Metodología    

Método   Analítico-sintético  

Técnica   Fichas didácticas  

Estrategia   Trabajo individual  

Descripción de las actividades  
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Pre- tarea  

 Asistencia  

 Preguntas de intervención: ¿Qué es el suelo? ¿Por qué es importante? ¿Para qué sirve el suelo?  

 Después de responder las interrogantes, el docente imparte su clase.  

Fichas didácticas de los tipos de suelo   

Recursos  

 Cinta de empaque   

 Cartón   

 Imágenes impresas de los tipos de suelo  

 Tijera   

 Cartulinas de diferentes colores   

 Goma   

 Cinta de colores   

 Regla  

Elaboración   

 Primero realizamos el molde del cartón en forma de regleta  
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  Recortamos el cartón y la cartulina en seis regletas    

  

  

    
  

  Pegamos las imágenes en cada una de las regletas      
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  Colocamos información de cada  una   de las clases de suelo y decoramos al gusto del  

estudiante.   

  
  Para finalizar   perforamos y   con la cinta de empaque revestimos la  regleta.   

  

  
  

  Como ultimo paso con la ayuda de la docente le colocamos una argolla o un limpiapipas   
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          Procedimiento   

 Cada estudiante colocará los materiales en el pupitre   

  Con las directrices dictada por la docente los alumnos empezarán a realizar la regleta.  

 Así también que establezcan una comparación de los diferentes tipos de suelos e indiquen cuales son 

los suelos más aptos para el cultivo.  

 Se estima que dicha actividad tendrá una duración de 40 minutos.   

  

Evaluación   

 El docente entregará hojas a los estudiantes donde deberán señalar las imágenes de suelos 

conservadores y suelos deteriorados.  

   

  

Logros de Aprendizaje  

 Los alumnos diferencian los movimientos que 

hace la Tierra.  

 Plantea preguntas acerca de la temática.  

Elaborado por: Castillo Jiménez Karen Tatiana y Pintado Córdova Joanna Mishell  
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Ejemplo práctico N° 5  

Datos Informativos:  

Asignatura   Ciencias Naturales  

Eje temático   La Tierra y el Universo   

Objetivo   Distinguir los diferentes tipos de movimientos del planeta tierra y su 

importancia.  

Objetivo de aprendizaje   OG.CN.9. Comprender y valorar los saberes ancestrales y la historia 

del desarrollo científico, tecnológico y cultural, considerando la 

acción que estos ejercen en la vida personal y social  

Destreza  con  criterio 

desempeño  

de  CN.2.4.3. Describir las características de la Tierra y sus movimientos 

de traslación y rotación y relacionarlos con las estaciones, el día, la 

noche y su influencia en el clima, tanto local como global.  

  

  

Indicador de evaluación  

 I.CN.2.9.1. Propone actividades que los seres vivos pueden cumplir 

durante el día y la noche (ciclo diario), en función de la comprensión 

de la influencia del Sol (forma, tamaño. posición), la Luna (forma, 

tamaño, movimiento, fases) y las estrellas sobre la Tierra (forma, 

tamaño, movimiento) y el clima. (J.3., I.2.)  

Metodología    

Método   Analítico-sintético  

Técnica   Juego sobre los movimientos del planeta  

Estrategia   Trabajo cooperativo  

Descripción de las actividades  
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Pre- tarea  

 Asistencia  

 El docente proyectará sus diapositivas para dar su clase y luego procederá con la actividad lúdica junto 

a sus estudiantes.  

  

                                                                Tarea  

Recursos  

 Esfera de plumafón  

 Pinturas (celeste/ azul y amarillo)  

 Pinceles   

 Plastilina verde Elaboración   

 Pintamos de color amarillo y naranja una esfera de plumafón, para agregarle un toque dinámico 

podemos dibujarle ojitos y boca, simulando que es el sol.  

 La otra bola de plumafón la pintaremos de color celeste o azul. Luego de que seque bien, colocaremos 

plastilina verde en forma de mapa.  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Procedimiento de la actividad  

 Formar parejas   

 El estudiante A será el sol y el estudiante B, será la tierra.   

 Para el movimiento de rotación el estudiante que tenga el sol en sus manos deberá girar alrededor del 

estudiante que tiene en sus manos la tierra.  

 Mientras que para el movimiento de traslación el estudiante que tenga en sus manos la tierra deberá 

girar alrededor del estudiante que sea el sol.  

 Se estima que dicha actividad tendrá una duración de 45 minutos.  Evaluación  
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 Los estudiantes deberán realizar un dibujo donde demuestren el movimiento de rotación y traslación.   

  

Logros de Aprendizaje  

 Los alumnos diferencian los movimientos que 

hace la Tierra.  

 Plantea preguntas acerca de la temática.  

Elaborado por: Castillo Jiménez Karen Tatiana y Pintado Córdova Joanna Mishell 
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Anexo 15. OFICIO PARA LA SELECCIÓN DE LA MODALIDAD DE 

INVESTIGACIÓN 
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Anexo 16. OFICIO 2 CONFORMACIÓN DE EQUIPO. 
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ANEXO 17. Oficio 3 Selección del Tema 
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Anexo 18. OFICIO 4 DE AUTORIZACIÓN DE INSTITUCIÓN  
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ANEXO 19.  Ofició 5 Aceptación de Institución. 
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Título: Uso de materiales didácticos en la escuela “Galo Plaza Lasso” de Machala: estudio 

de caso. 
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Título: La enseñanza de las ciencias de la tierra en Ecuador y su reflejo sobre la reforma 
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