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      RESUMEN 

En el presente trabajo se abordará sobre los materiales didácticos interactivos en el área de 

lengua y literatura que ayudaran a fortalecer la lectura en el estudiante, además se presentaran 

las ventajas de su aplicabilidad dentro del contexto educativo, es por ello que, se ha tomado en 

cuenta el déficit que existe surgiendo así algunas incógnitas previo a una solución. Para su 

elaboración primero se identificó y analizó los tipos de herramientas que se utilizan en el aula 

de clases, posteriormente se estableció materiales que servirán de gran asistencia a los docentes 

de área. Por tal motivo es fundamental que se conozca y se aplique los materiales didácticos en 

general, cuyo objetivo de dinamizar una clase será optima en su totalidad.  

Para la elaboración de este trabajo de investigación se aplicó la metodología mixta. Cabe 

recalcar que, en ella se desenvuelve la cuantitativa y cualitativa estas nos ayudaron a  analizar 

sobre las premisas que nos brindaba la institución educativa donde aplicamos este proceso, la 

carencia en la utilización de estos materiales didácticos es una gran desventaja en el 

rendimiento académico de estudiantes pese a que muchos de ellos tienen dificultades en 

alcanzar el nivel de aprendizaje que los demás, cabe recalcar que dentro del aula de clases no 

existe una necesidad educativa de mayor importancia, por lo que las herramientas que se 

aplicaran servirán y se desarrollaran a todo el grado de cuarto año de educación básica 

elemental; es así que se llegó a diversas conclusiones acerca del uso de la didáctica donde 

además se interpretó sus ventajas en la educación. Fue cuantitativa porque se realizó encuestas 

y entrevista a los estudiantes y al docente de área, cuyos resultados aportaron de gran ayuda 

para esta investigación.  

Como resultados generales se obtuvo que, es considerable utilizar los materiales para una 

mejora en la comprensión lectora, además de usar imágenes impresas puedan utilizar 

pictogramas con el fin de que el alumno vea y sienta la clase dinámica. En la evaluación dirigida 

a los estudiantes, se manifestó que no siempre se aplican estas herramientas, teniendo en cuenta 

que existen niños tímidos y otros que, sí sobresalen es por eso que se debe estar en constante 

evaluación. Finalmente, en la interacción mediante juegos dinámicos cuyo fin es llegar a un 

aprendizaje interactivo, los docentes indicaron que, los ambientes educativos deben ser 

agradables conforme a las condiciones del alumnado para que así todos participen y se incluyan 

en toda actividad. 

Finalmente, a manera de conclusión se pudo manifestar que, en la actualidad es más factible 

trabajar con los estudiantes de una manera dinamizada, es decir aprender a través del juego, 

esto hará que los estudiantes mejoren sus destrezas en el área de Lengua y Literatura, los 
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docentes deberán estar bien capacitados para ejercer esta nueva metodología que se 

implementará en el aula. 

Palabras claves: material didáctico, interacción, enseñanza, aprendizaje, motivación, 

rendimiento académico.  

 

      ABSTRACT 

In the present work, the interactive didactic materials in the area of language and literature will 

be addressed, which will help to strengthen reading in the student, in addition, the advantages 

of its applicability within the educational context will be presented, which is why, it has been 

taken into account the deficit that exists, thus arising some unknowns prior to a solution. For 

its elaboration, the types of tools used in the classroom were first identified and analyzed, later 

materials were established that will be of great assistance to area teachers. For this reason it is 

essential that teaching materials are known and applied in general, whose objective of making 

a class more dynamic will be optimal in its entirety. 

 

For the elaboration of this research work, the mixed methodology was applied. It should be 

emphasized that, in it, the quantitative and qualitative techniques are developed, these helped 

us to analyze the premises that the educational institution where we applied this process offered 

us, the lack in the use of these didactic materials is a great disadvantage in the academic 

performance of students. Despite the fact that many of them have difficulties in reaching the 

level of learning that the others, it should be emphasized that within the classroom there is no 

educational need of greater importance, so the tools that will be applied will serve and be 

developed for everyone. fourth year grade of elementary basic education; Thus, various 

conclusions were reached about the use of didactics where its advantages in education were 

also interpreted. It was quantitative because surveys and interviews were carried out with the 

students and the area teacher, whose results provided great help for this research. 

 

As general results, it was obtained that it is considerable to use the materials for an 

improvement in reading comprehension, in addition to using printed images, they can use 

pictograms so that the student sees and feels the dynamic class. In the evaluation aimed at 

students, it was stated that these tools are not always applied, taking into account that there are 

shy children and others who do stand out, that is why they must be constantly evaluated. 

Finally, in the interaction through dynamic games whose purpose is to achieve interactive 
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learning, the teachers indicated that educational environments must be pleasant according to 

the conditions of the students so that everyone participates and is included in all activities.  

Finally, by way of conclusion, it was possible to state that, at present, it is more feasible to 

work with students in a dynamic way, that is, to learn through play, this will make students 

improve their skills in the area of Language and Literature, teachers must be well trained to 

exercise this new methodology that will be implemented in the classroom. 

Keywords: teaching material, interaction, teaching, learning, motivation, academic 

performance. 
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      INTRODUCCIÓN 

El trabajo actual se centra en el fortalecimiento de la lectura y refiere al tema “Material 

didáctico interactivo para fortalecer el aprendizaje en Lengua y Literatura para cuarto grado, 

EGB Otilia María Serrano Pareja, 2021”; se encuentran direccionado en la elaboración de reloj 

silábico, ruleta silábica y dado de la lectura para fomentar la enseñanza. En este sentido la 

investigación responde a la necesidad de conocer de manera profunda los aspectos generales 

que tienen un impacto en el desarrollo de la lectura de los infantes y generar así propuesta de 

intervención para los mismos. 

La falta de ejecución de los materiales didácticos interactivo en la instrucción de la materia de 

Lengua y Literatura por parte de los docentes se ha visto reflejada en bajos niveles de 

comprensión lectora que presentan los alumnos de la institución educativa “Otilia María 

Serrano Pareja” que desencadenan en problemáticas como los bajos niveles de vocabulario 

durante el proceso de enseñanza y aprendizaje. 

La calidad de la temática abordada radica en el déficit lector que presentan los estudiantes en 

la actualidad y que se ha visto en ascenso durante los últimos años no solo en el contexto escolar 

de abordaje, sino también a nivel global, cuyas principales causas es la nueva modalidad de 

educación a distancia que se está ejerciendo. 

El objetivo del proyecto está encaminado en identificar la importancia que cumplen el empleo 

de los materiales didácticos interactivos dirigido a los alumnos de cuarto grado para facilitar el 

aprendizaje del estudiante en relación a la problemática establecida con el fin de destacar las 

estrategias de estudio del Docente dentro del área educativa. 

Como objetivos específicos se busca destacar la eficacia del uso de los materiales didácticos 

interactivos en la enseñanza de Lengua y Literatura y la influencia de manera significa y directa 

brindándoles nuevos conocimientos de manera interactiva y didáctica con el fin de atraer la 

atención del estudiante. 
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La metodología cuantitativa utilizada dentro del proceso de titulación permitió recabar la 

información necesaria con el fin de realizar una intervención eficaz y con ello verificar los 

resultados acordes a la propuesta ejecutada dentro del centro educativo.  

En presente trabajo de titulación aborda los siguientes capítulos: 

Capítulo I: Describe el objeto de estudio, la justificación y se aborda los problemas de la 

investigación, los objetivos de investigación, se conceptualiza el marco teórico, el marco 

teórico contextual, con ellos el marco administrativo legal en el que se sustenta el trabajo de 

titulación y las hipótesis del estudio. 

Se enfoca en la descripción del procedimiento operativo en los cuales se describe todos los 

pasos y actividades a realizar en la investigación, se aborda las unidades de investigación en la 

cual se enfoca el presente trabajo de titulación y se definen las variables a direccionarse y 

finamente las técnicas e instrumentos a desarrollarse. 

Capítulo II: Se aborda la propuesta integradora, en la que se describen los componentes 

estructurales y objetivos de la propuesta, seguido de las fases de implementación y desarrollo 

de la propuesta, y finalmente un cronograma de las actividades. 

Capítulo III: Se exponen los estudios de las diversas dimensiones técnicas, económicas y 

sociales de la implementación de la propuesta, se plantean las conclusiones y las 

recomendaciones de la experiencia sistematizada
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CAPITULO I 

DIAGNOSTICO DE ESTUDIO. 

1.1 CONCEPCIONES, NORMAS O ENFOQUES DE DIAGNOSTICO. 

La didáctica es la herramienta que los maestros en la actualidad usan con el fin de realizar una 

clase dinámica dejando así a un lado lo monótono. La aplicabilidad de este recurso a nivel 

nacional se efectúa en casi la mitad del mismo, sin embargo, gran parte aún no adapta esta 

ayuda en las clases áulicas y para ello existen diversos factores que lo impiden, en el transcurso 

de este trabajo de investigación se analizará al respecto. 

1.1.1 OBJETO DE ESTUDIO, SELECCIÓN Y DELIMITACION DE TEMA.  

Esta investigación  corresponde al bajo nivel de lectura en alumnos de cuarto grado, y como es 

debido a la nueva modalidad que se está ejerciendo, hace que ciertos alumnos pierdan el interés 

de seguir al mismo ritmo de aprendizaje que los demás, es por esta razón que en este proceso 

investigativo se lo considera como problemática actualmente se lo ubica en la unidad educativa 

Otilia María Serrano Pareja y determinando como tema de investigación “Material didáctico 

interactivo para fortalecer el aprendizaje en Lengua y Literatura para Cuarto grado, EGB Otilia 

María Serrano Pareja, 2021”. 

 1.1.2 JUSTIFICACION 

El siguiente trabajo se relaciona con los materiales didácticos interactivos, mismos que 

estimulan el interés de forma activa y creativa en estudiantes para fortalecer la lectura. Cabe 

recalcar que, mediante una introspección se evidenció que los docentes no emplean algún tipo 

de herramienta didáctica en la enseñanza de la lectura. Por lo tanto, es satisfactorio resolver 

este problema a través de materiales en el proceso de enseñanza aprendizaje destinado en el 

área de Lengua y Literatura. 

Por todo ello, esta investigación parte de la realidad de un cambio, que se va a gestar de manera 

progresiva y que se afianza en la creación de materiales didácticos interactivos en el 

fortalecimiento del aprendizaje, tal como las estrategias y directrices que nos ayudarán al 

incremento mental y habilidad, motivando al alumno el agrado por la materia, a través del 

desarrollo interactivo con el fin de formar estudiantes comprometidos con Lengua y Literatura. 
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Para la elaboración del presente estudio investigativo se centró en el Sitio Parlamento en la 

escuela "Otilia María Serrano Pareja" al alumnado de cuarto año de educación básica, debido 

que es una unidad educativa la cual requiere la debida implementación de materiales didácticos 

para el mejoramiento de los procesos de aprendizaje de la lectura. Por ende, es fundamental 

que el personal educativo esté altamente capacitado para la ejecución de cualquier tipo de 

material didáctico, esto permitirá que el alumno se incentive además de despertar su motivación 

en aprender.  

Esta temática es importante debido a que se centra en el método por aprendizaje significativo, 

así como manifiesta David Ausubel, en su teoría “trata de identificar conceptos, ideas y 

proposiciones que sean específicamente relevantes para el aprendizaje del contenido que se va 

a enseñar, además, enseñar empleando recursos y principios que faciliten el paso de la 

estructura conceptual del contenido a la estructura cognitiva del alumno de manera 

significativa”.  

En lo que concierne al criterio personal podemos recalcar que la Lengua y Literatura es la base 

principal para que los estudiantes se interrelacionan y se socialicen en el contexto que los rodea, 

debido a la enseñanza tradicional, la misma abarca diferentes déficits en el aprendizaje del 

alumno, y como lo es ahora en la modalidad virtual, hace que el mismo alumno pierda un poco 

el interés por aprender. 

 

1.1.3 PROBLEMA DE INVESTIGACION  

1.1.3.1 Problema central 

⮚ ¿De qué manera incide el no “uso de material interactivo en el proceso de aprendizaje 

en Lengua y Literatura en estudiantes de cuarto grado, EGB Otilia María Serrano 

Pareja, 2021”? 

1.1.3.2 Problemas complementarios. 

⮚ ¿Qué recursos educativos utilizan los docentes en el proceso de enseñanza aprendizaje 

de Lengua y Literatura en los estudiantes cuarto grado, EGB Otilia María Serrano 

Pareja, 2021? 
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⮚ ¿Cuáles son los beneficios de utilizar materiales educativos interactivos en el estudio 

de lengua y literatura de los estudiantes de cuarto grado, EGB Otilia María Serrano 

Pareja, 2021? 

⮚ ¿Qué material interactivo deben utilizar los docentes para la enseñanza aprendizaje de 

Lengua y Literatura en los estudiantes de cuarto grado, EGB Otilia María Serrano 

Pareja, 2021? 

1.1.4 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION  

1.1.4.1 Objetivo general. 

⮚ Determinar el impacto del uso de materiales interactivo en el proceso de aprendizaje en 

Lengua y Literatura en estudiantes de cuarto grado, EGB Otilia María Serrano Pareja, 

2021 

1.1.4.2 Objetivos específicos. 

⮚ Identificar los materiales didácticos que utilizan los profesores durante el proceso de 

aprendizaje de Lengua y Literatura en los estudiantes cuarto grado, EGB Otilia María 

Serrano Pareja, 2021. 

⮚ Analizar los beneficios del uso de contenidos educativos interactivos en el proceso de 

aprendizaje de lengua y literatura de los estudiantes de cuarto grado, EGB Otilia María 

Serrano Pareja, 2021. 

⮚ Establecer los materiales interactivos que los docentes deben utilizar para la enseñanza 

aprendizaje de Lengua y Literatura en los estudiantes de cuarto grado, EGB Otilia María 

Serrano Pareja, 2021. 
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1.1.5 MARCO TEORICO. 

1.1.5.1 Marco teórico conceptual. 

Contenido de material didáctico para el aprendizaje. 

Huerta (2019), comenta que los materiales didácticos, son los objetos que permite a un docente 

facilitar el desempeño del estudiante dentro del aula de clase, donde se pone algunos ejemplos 

como son: carteles, mapas, libros, fotografías, videos y software, también se puede decir que 

son aquellos objetos o equipos donde se da la construcción de nuevos aprendizajes, es decir 

donde el docente representa la creatividad y su formación para llegar a los alumnos. 

Moreira (2020), enfatiza que es de gran relevancia que un docente manifieste la importancia 

de usar material didáctico dentro del aula de clase, para que esta información llegue a los 

directivos del sistema educativo, de esta manera se asume las competencias y habilidades que 

destacan la construcción y el diseño del propio plan educativo, es sustancial comprender que 

el material didáctico, no es de valor, si no que el docente y el alumno promueven cambios 

significativos a través de las actividades propuestas. 

Ruiz & Duarte (2019), resaltan las principales características de los materiales didácticos entre 

ellas tenemos las siguientes: 

Fácil utilización, por medio de ello el docente, alumno y padre de familia podrá utilizar de 

forma fácil y sencilla y no necesita atención personalizada. Se le puede dar uso grupal o 

individual Es versátil, ya que se puede adaptar a diferentes entornos educativos y al ritmo de 

aprendizaje de cada estudiante. 

Es flexible y manejable, porque se adapta a varios contenidos de diversas áreas. Proporciona 

información de forma creativa. Promueve la creatividad, porque despierta el interés de los 

alumnos 

Así como lo manifiesta Muñoz (2019) “los medios o recursos que sirven para aplicar una 

técnica concreta en el ámbito de un método de aprendizaje determinado, entendiéndose por 

método de aprendizaje el modo, camino o conjuntos de reglas que se utiliza para obtener un 

cambio en el comportamiento de quien aprende, y de esta forma que potencie o mejore su nivel 

de competencia a fin de desempeñar una función productiva” 
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Desde una postura pedagógica educativa es importante conocer cuál es la relación y el 

planteamiento del material que será beneficioso y que permita establecer comunicación tanto 

con el docente y alumno para obtener un aprendizaje desarrollado mediante los contextos de 

símbolos. 

Según como lo manifiestan lo autores Santos-Loor, & Zamora-Lucas, (2019) “cuando se trata 

de procesos de desarrollo infantil temprano, el docente debe hacer uso de recursos educativos 

que son innatos a la pulsión biopsicosocial y cognitiva del niño. Al hacer referencia a estos 

componentes, se hace referencia específica a materiales educativos que favorecen el desarrollo 

de los sistemas psicomotor, perceptivo, socioafectivo y lingüístico, así como áreas que se 

organizan de acuerdo con las edades biológicas y poseen cualidades distintivas dada la 

complejidad de la individualidad de cada sujeto.”. 

Durante la formación de los niños es importante llegar a un aprendizaje significativo, debido a 

que estos conocimientos darán noción en un futuro a particularidades básicos, los docentes 

encargados deben buscar métodos y estrategias para cumplir este rol, en la infancia se aprende 

a través del juego, dinámicas y sobre todo con la implementación de material didáctico para 

que el alumno interactúe con el maestro. 

Uso de materiales de instrucción para ayudar a los estudiantes a aprender lecciones 

significativas. 

Carranza & Caldera (2018), dentro de los usos de los materiales didácticos y el aprendizaje 

significativo, se puede dar las funciones y cómo estos pueden estar orientados con los objetivos 

de estudios y alineados a los estándares educativos. 

A continuación, señalan, cuáles son las funciones: 

 Innovadora, crear materiales didácticos, incentiva a cambiar su proceso de enseñanza. 

  La motivación es una función principal, por medio del interés y el contexto el 

estudiante podrá despertar el interés ya sea educativo o social. 

 Acorde a la realidad, estos materiales son mediadores del contenido del docente, por 

esta razón él conoce a sus estudiantes y cómo podrá ayudar a cambiar sus expectativas 

educativas. 

 Acción didáctica, permite la interacción entre los estudiantes, permite obtener 

experiencias significativas. 
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 Incentiva, por medio de los materiales didácticos se puede incentivar al educando y a 

su vez promueve las emociones y expresiones, obteniendo a su vez valores. 

Según Camillo, Cueva & Vargas (2020), señala, que cada institución educativa es quien 

prevalece los medios didácticos y mide el alcance del desempeño académico de cada 

estudiante, no obstante, maestro es quien va a utilizar diversos materiales didácticos donde se 

generen las actividades donde obtenga excelente aprendizaje, por esta razón existen la 

selección de los materiales didácticos que es una tarea ardua para el docente como es la 

observación, deberá tomar en cuenta las debilidades y fortalezas que tiene dentro del aula de 

clase, evaluar los contextos educativos, y así realizar el material didáctico de acuerdo a la 

necesidad de cada caso, de esta manera se invitara a los alumnos a reflexionar en cada 

asignatura. 

Matienzo (2020) hace un análisis, para la evaluación donde se radica en el juicio de valor para 

obtener aprendizajes significativos a su vez la revisión de la evaluación mediante la realización 

de materiales didácticos, si bien es cierto es un proceso sistemático, el cual tiene que determinar 

los criterios de desempeño, cabe que recalcar que a través de la evaluación se podrá asimilar 

los aprendizajes y si estos han llegado a ser significativos por medio de la praxis, el docente 

deberá realizarse varias interrogantes como ¿Qué debemos evaluar de los materiales didácticos 

utilizados en el aula de clase?, ¿Se está llevando a cabo un aprendizaje significativo?, ¿Se 

fomenta la interacción docente-alumno?, ¿El contenido que se lleva a cabo esta correcto con el 

material didáctico?, ¿Los niños están captando la información correctamente?. 

Mientras que Olmedo (2019), hace mención a Ausubel como el principal autor del aprendizaje 

significativo, donde también redacta a los instrumentos que el docente deberá utilizar para 

obtener una evaluación correcta y precisa, los autores Rivero & Ramírez(2019), relaciona a la 

evaluación como una herramienta que se utiliza para medir conocimientos, el docente deberá 

crear su instrumento y tomar en cuenta los objetivos y la experiencia que existe dentro del aula 

de clase, se detallan como: cuestionarios, entrevistas, trabajos colaborativos y cooperativos, a 

su vez se conocerán las ventajas y desventajas del uso de material didáctico, y cómo a partir de 

un aprendizaje previo se llega a un aprendizaje significativo. 
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Enseñanza de conceptos mediante el uso de materiales didácticos. 

Vega, Ducuara & Fernández (2019), enfatizan que la formación de los conceptos científicos y 

tecnológicos, ha ido avanzando acorde el paso del tiempo y la innovación que se ha enmarcado 

como primordial, según lo relacionado con los materiales didácticos, los docentes deberán estar 

en constante formación, a su vez diseñar los planes de clases para obtener mejores resultados 

dentro de la formación académica. Es innumerable las veces que el sistema educativo ha 

decaído por falta de recursos tecnológicos, el país reconoce la crisis existente sobre todo en 

ciencia y tecnología, no obstante, los docentes todavía no generan medios para que el estudiante 

mantenga la curiosidad y la creatividad.  

Mientras que Domínguez et al (2019), contrapone la idea de Vega, Ducuara & Fernández 

(2019), ya que comenta que en la actualidad, existen juegos dentro de plataformas virtuales 

educativas, donde el estudiante puede interactuar, charlar, competir, aprender y crear preguntas 

interactivas, se pueden mencionar plataformas conocidas como es Educaplay, Quizizz, que 

tiene como objetivo realizar preguntas donde el estudiante puede responder y esto dará un 

puntaje y se evaluará los conocimientos adquiridos, y aplicaciones para trabajar en grupo como 

Genially y Canva, que permiten realizar presentaciones interactivas y contenidos visuales. Es 

importante hacer uso de estas plataformas, porque se apoya la teoría con la práctica, así el 

estudiante podrá constatar si ha aprendido o no realmente y se verá ligado con la tecnología y 

ciencia, cabe resaltar que muchos estudiantes ya han trabajado con estas plataformas y tendrá 

conocimiento previo, pero no está de más explicarles cuál es su función y en que ayudará al 

desarrollo del desempeño académico. 

Por otro lado, según los autores Serrato, Fernández Escárzaga, & Vázquez Soto, (2019) 

analizan que, desde el punto de vista de la inclusión educativa, una escuela es capaz de 

identificar en detalle los componentes que se llevan a cabo de acuerdo con esa filosofía de 

trabajo, así como los que faltan. Con esta información, la escuela está en condiciones de dirigir 

una propuesta de intervención educativa que le permita dar respuesta a las necesidades del 

centro y transformar sus prácticas educativas, así como innovar y gestionar los recursos que 

permitan el acceso a este tipo de educación.  

Sobre todo, es importante conocer que un material didáctico es aquel que debe facilitar la 

enseñanza mediante el desarrollo de habilidades y métodos de aprendizaje; es así que el valor 

pedagógico de los recursos, está relacionado con el contexto educativo en el cual se ponga en 
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práctica y a la medida en que se adecuen los objetivos y las actividades planteadas hacia un fin 

determinado y organizado. 

Los textos interactivos deben contener información de alta relevancia donde el niño trabaje y 

desarrolle el interés de leer tanto en colaborativo o en grupo, que contengan imágenes coloridas 

para llamar la atención y ánimo de tener un aprendizaje eficaz en la lectura 

En lo que contrastan Silva & Galdámez, (2021) La definición de " realidad aumentada " es la 

representación virtual de un objeto real mostrado en imagen que proporciona información de 

contexto e información en tiempo real para permitir el aprendizaje instantáneo, cabe recalcar 

que, en la actualidad se está manejando el sistema de educación virtual, por ende, existen varios 

factores que aún no se han acoplado a la realidad educativa de niños en la educación primaria.  

Es importante los materiales de la actualidad ya que el niño debe desarrollar su aprendizaje 

mediante la enseñanza y la forma del material donde manipule el objeto con el que está 

desarrollando sus clases el docente en lo presencial, en lo virtual debe llamar la atención donde 

el alumno sea capaz de incentivar y saber memorizar el contenido que especifique en el 

aprendizaje. 

El método de aprendizaje cooperativo y su uso en las aulas. 

Según Vilella & Rodríguez (2020), recalcan que la innovación educativa, no está en mano 

solamente de las TIC en la educación, sino que también tiene que estar relacionado con la 

pedagogía, es así que se toma en cuenta a los métodos y modelos que no están vinculados con 

la tecnología, y que ha ayudado a mejorar su rendimiento académico y es interesante como lo 

es el AC, aprendizaje cooperativo. Pero a que se conoce como aprendizaje cooperativo, es una 

metodología, donde su principal función es el trabajo en grupo, y su objetivo es construir 

conocimientos y adquirir habilidades cognitivas y sociales, por lo tanto, hay que mantener un 

orden dentro de los grupos donde el niño se va a relacionar, deberán trabajar de forma 

responsable y heterogéneos, la forma de participar será de manera objetiva, y cada participante 

tendrá el reto de aprender de forma cooperativa alcanzando objetivos diarios, el docente deberá 

formar parte integradora de su proceso, estar atento a cualquier situación que amerite su 

presencia y erradicar la exclusión dentro de su aula de clase. 

Formento Torres (2019), hace énfasis a los elementos esenciales que debe tener el aprendizaje 

cooperativo dentro del salón de clase, a continuación, se detalla cada una de ellas: 
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⮚ Interprendería positiva: el estudiante se da cuenta que su acotación dentro del trabajo 

cooperativo también depende de él, por tal razón para que se cumpla el objetivo 

propuesto para el maestro deberán participar todos los integrantes, de tal manera que al 

final de su trabajo no alcanzara la nota prevista si alguno de ellos llega a fallar. 

⮚ La responsabilidad colectiva a individual: Dependerá de todos los miembros del grupo 

y su compromiso como persona y estudiante, donde cada uno se haga responsable de 

sus actos, y el docente deberá estar atento para calificar a cada estudiante. 

⮚ Interacción motivadora:  Los estudiantes deberán promover sus habilidades de 

interacción para animar a sus compañeros a trabajar y dar el mayor esfuerzo para 

cumplir con el trabajo propuesto, así también la adquisición de las destrezas personales. 

⮚ Comunicación: la comunicación es la base fundamental para organizar ideas y tomar 

decisiones, a su vez disminuirán conflictos entre compañeros, y se podrán apoyar, 

teniendo así una formación integral. 

Los grupos escolares y el proceso educativo de inclusión y exclusión. 

Según Batista Sardain (2019), hace relación al proceso de la evaluación y a la responsabilidad, 

para que se erradique la exclusión educativa, ya que si los estudiantes trabajan de forma 

equitativa, respetuosa y con criticidad, los estudiantes serán recibidos de forma cordial, es así 

que, el uso del trabajo cooperativo, fomenta los valores cómo ser tolerantes, respetuosos, que 

se formen competencias y habilidades propias, con una reciprocidad que se verá a lo largo del 

año lectivo y se obtendrán resultados favorables. Es muy importante incluir a todos los alumnos 

dentro de alguna actividad que se esté desarrollando, generando mayor interacción entre ellos 

hacia el docente, el trabajo en equipo hace que el refuerzo sea significativo para todos, por lo 

que cada quien comparte sus experiencias.  

Importancia del uso de material didáctico para crear experiencias de aprendizaje 

significativas en la educación. 

López (2018), recalca que el material didáctico es un medio de enseñanza y aprendizaje que 

tiene como característica principal despertar el interés de los estudiantes, así mismo se adapta 

a sus características para poder desenvolverse en las tareas y desarrollarlas de forma coherente 

y acorde con el contenido, por lo tanto, su importancia es evidente que el uso de los materiales 
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didácticos interactivos mejora el rendimiento académico y el aprendizaje es intencional, por lo 

que el ambiente será factible para poder incrementar el interés y la motivación en los planes de 

clases del docente, por otra parte aplicar estos materiales, genera mejor conocimiento y se logra 

que la explicación se retenga en su memoria y se aplique en su diario vivir. 

Ortega et al.  (2019), recalca que utilizar materiales educativos en la educación primaria 

favorece para la motivación de los órganos sensoriales de forma directa, ya que así mismo 

permitirá la inserción de competencias que le va a permitir al estudiante aprender de forma 

óptima, esto a su vez tiene la contribución de la participación en su proceso de enseñanza-

aprendizaje para la exploración de nuevos conocimientos, de la misma manera se genera un 

ambiente favorable para la estimulación de las inteligencias múltiples del estudiantes, al 

docente le convendrá trabajar de manera conjunta con los estudiantes para la planificación, ya 

que existen estudiantes con necesidades educativas especiales el cual tendrá un proceso 

diferente al momento de trabajar, pero se los incluirá con los demás estudiantes, a ellos les 

motivara la opción de la gamificación y su interacción con los demás miembros de la sala 

educativa.  

Haciendo referencia a los autores Chisag & Venegas Alvarez, (2017) al utilizar recursos 

educativos interactivos los docentes de la unidad educativa se verán estimulados por el 

razonamiento porque tendrán la posibilidad de convertirse en actores de lo que sucede mientras 

desarrollan su propio conocimiento concreto a partir de experiencias previas. Estas 

experiencias servirán como herramientas de aplicación en el aula que _relacionarse con su 

experiencia del mundo real.  

Como hace referencia Chavarría, Gallego Condoy, & González-Montesino, (2019) que es 

importante resaltar el importante papel que jugará la emoción en el proceso de aprendizaje a 

través de estrategias basadas en DUA. Es fundamental hacer referencia al Diseño Universal de 

Aprendizaje, ya que da apertura a poder personalizar el desenvolvimiento que incluirá el 

estudiante en el proceso de aprendizaje. 

Considerando que cuando se trata de temas educativos siempre existirá una participación de 

todas las entidades y comunidad dentro de ella, como lo recalca Tolentino Quiñones, (2020) 

que el liderazgo participativo , que implica la participación de padres, madres, maestros, 

administradores y directores, también debe extenderse a los estudiantes para que puedan 

comenzar su propia preparación para el liderazgo ahora en lugar de esperar hasta que lleguen 

a la edad adulta cuando el carácter ya está desarrollado. Por ende, la participación de la 
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comunidad educativa es muy importante, ya que, permite a que el desenvolvimiento del 

estudiante sea de su agrado considerando las adversidades que superara con la ayuda y 

acompañamiento de sus allegados. 

Por otro lado, según Herrera, Novoa-Cáceres, & Casanova-Seguel, (2019) consideran que los 

mecanismos de evaluación que permiten a los educadores observar los procesos productivos e 

interpretativos que los han llevado a lograr determinados resultados lingüísticos y demostrar 

dichos procesos a través de ejercicios de autorregulación metacognitiva son cruciales en el 

ámbito educativo. Del mismo modo, las evaluaciones ayudan a que los docentes comprueben 

el nivel de conocimiento que va adquiriendo el alumno para así después las nociones sean 

satisfactorias.  

Según los autores con referencia a las estrategias para la comprensión lectora Fonseca, Graciela 

Migliardo, & Marina Simian, (2019) consideran que “la mayoría de los lectores requieren 

instrucción explícita en habilidades y estrategias de lectura para mejorar su comprensión. Para 

aquellos alumnos que tienen más dificultades por falta de conocimientos previos, este proceso 

de enseñanza-aprendizaje es especialmente importante y eficaz”. 

Referente a la consecuencia que obtiene la narración oral, Valdés (2017) hace referencia que 

la enseñanza de la narración oral adquiere un carácter holístico y se basa en dos concepciones: 

una sociocultural y otra lingüística. Estas concepciones profundizan en la comprensión de las 

teorías y principios generales que sustentan la enseñanza -aprendizaje de la narración oral. 

En lo que concierne refuerzos académicos como estrategias para fortalecer los procesos de 

enseñanza aprendizaje, Domínguez (2021) manifiesta que “no todos los alumnos adquieren los 

conocimientos de la misma manera, lo que puede deberse a diversos factores, como las 

diferencias en los estilos de aprendizaje, la falta de recursos, la incapacidad de la escuela para 

adaptarse al entorno sociocultural de sus alumnos y la necesidad de más capacidad docente, 

entre otros”. 
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1.1.5.2. Marco teórico contextual. 

Misión y visión de la escuela general básica Otilia María Serrano Pareja. 

MISIÓN 

La Institución Educativa Rural Otilia María Serrano Pareja, “está comprometida con la 

Formación integral de los estudiantes para fortalecer en ellos una mentalidad emprendedora, 

reflexiva, crítica e investigadora, fundamentada en competencias que desarrollen el Ser, el 

Saber, el Hacer, el Convivir y el Trascender que vaya en Pro de la calidad de vida y un mejor 

futuro para la comunidad educativa con un modelo pedagógico humano con miras a su propio 

desarrollo y con educadores comprometidos y capacitados para la calidad, responsabilidad, 

fraternidad y democracia participativa”. 

VISIÓN 

La escuela de Educación Básica Otilia María Serrano Pareja zona rural su visión es: “formar 

estudiantes con pensamiento futurista, con una educación basada en una formación integral, 

convencidos de su potencial humano. Que trabajen en busca de estrategias que le permitan 

desarrollar habilidades para lograr un nivel de vida sostenible, aprendiendo a afrontar la vida 

con sus propias perspectivas y con el aprovechamiento de los recursos que le brinda la 

institución educativa Otiliana”. 
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Ubicación geográfica de la escuela. 

 

 

 

 

Fuente: Escuela de Educación básica Otilia María Serrano Pareja. 

La Escuela de Educación Básica de Otilia María Serrano está ubicada en la Parroquia Barbones 

de la Provincia de El Oro en el sector conocido como Cantón El Guabo (Sucre). Ubicado 

geográficamente en la región Zona 7 de Ecuador, este establecimiento educativo es un centro 

rural. Su modo de funcionamiento es presencial durante las horas de la mañana y brinda 

educación regular. 

1.1.5.3 Marco teórico administrativo legal.  

Art. 27.- “La educación estará centrada en el ser humano y asegurará su desarrollo integral 

respetando los derechos humanos, el medio ambiente sostenible y la democracia. Será también 

participativo, obligatorio, intercultural, democrático, incluyente y diverso, de alta calidad y 

calidez, y promoverá la igualdad de género, la justicia, la solidaridad y la paz. También 

estimulará el pensamiento crítico, la cultura artística y física, la iniciativa individual y grupal, 

así como el crecimiento del carácter”. 

En la Constitución de la Republica del Ecuador (2008) considera que, la búsqueda del 

conocimiento, el ejercicio de los derechos y la creación de una nación soberana dependen de 

la educación, que también sirve como pilar estratégico para el crecimiento nacional. 

(Constitución de la República del Ecuador, 2008) Art 347 numeral 8 menciona que “Será 

responsabilidad del Estado (...) 8. Incorporar las tecnologías de la información y comunicación 

en el proceso educativo y propiciar el enlace de la enseñanza con las actividades productivas o 

sociales” 
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(Código de la niñez y adolescencia, 2003) prescribe que: “Art. 26.- Los niños, niñas y 

adolescentes tienen derecho a una vida digna, que les permita disfrutar de las condiciones 

socioeconómicas necesarias para su desarrollo integral.” 

Este derecho abarca todos los servicios que aseguren una alimentación adecuada, equilibrada 

y nutritiva, la recreación y el tiempo de juego, el acceso a servicios de salud de calidad, una 

educación de calidad, vestimenta adecuada, vivienda segura e higiénica y la prestación de los 

servicios esenciales. 

1.1.1  HIPÓTESIS  

1.1.6.1 Hipótesis central. 

⮚ El uso de material interactivo en el proceso de aprendizaje en lengua y literatura en 

estudiantes de cuarto grado inciden significativamente debido a que, mejora el 

desarrollo de la habilidad lectora, lo que permite la obtención de conocimientos nuevos 

en competencias lectoras. 

1.1.6.2 Hipótesis complementarios. 

⮚ Los materiales didácticos que utilizan los maestros en el proceso de enseñanza de la 

lengua y la literatura son: libros de textos, cuentos, láminas y gráficas impresas, debido 

a que son demostradores que no permiten obtener una comprensión lectora afectando 

el aprendizaje de los alumnos.   

⮚ Las ventajas de la utilización de material didáctico interactivo en el proceso de 

aprendizaje en lengua y literatura es que ayuda a mantener la atención, mejora el 

rendimiento de altos niveles de aprendizaje del alumno, originando una buena 

interacción en la comprensión lectora. 

⮚ Los materiales didácticos que deben utilizar los docentes para la enseñanza aprendizaje 

son: la ruleta de palabras, reloj silábico, pictogramas, debido a que mejora el 

aprendizaje de la lectura mediante la interacción de juegos.  
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1.2 DESCRICPION DEL PROCESO DE DIAGNOSTICO 

1.2.1 DESCRIPCION DEL PROCEDIMIENTO OPERATIVO. 

El trabajo inicia con la definición del tema de estudio. La problematización nos posibilitó 

elaborar el sistema problema-objetivos e hipótesis. Procediendo con la revisión del artículo. 

bibliográficos indexados para la construcción del marco teórico. El proceso de recolección de 

datos para la demostración de cada hipótesis se inició una vez operativizadas las variables que 

contribuyen a la misma. 

1.2.2 ENFOQUE, NIVEL Y MODALIDAD DE INVESTIGACIÓN. 

El enfoque de la investigación actual es mixto. Cualitativo, porque se obtuvieron datos durante 

el proceso investigativo, estableciendo características básicas del problema. Cuantitativo, 

porque se realizaron encuestas hacia los alumnos, además, de una entrevista a docentes.  Para 

que posteriormente se efectuó la respectiva tabulación. 

Por su nivel la presente investigación es explicativa y descriptiva. Explicativo porque da a 

conocer cuáles son las variables estableciendo sus causas y efectos, descriptivo porque desglosa 

e interpreta cada característica. 

La modalidad investigativa ejecutada fue de campo y bibliográfica, es de campo debido a que 

se acude al lugar de estudio a verificar la problemática que se está elaborando. Es bibliográfica 

porque, se corrobora a partir de artículos científicos, empleando la técnica cualitativa, 

encargada de recopilar información benigna. 

1.2.3 UNIDADES DE INVESTIGACIÓN – UNIVERSO Y MUESTRA. 

Universo 

Hay 20 alumnos de cuarto grado de educación básica en la Escuela Primaria Otilia Mara 

Serrano Pareja del Cantón El Guabo Provincia de El Oro, siendo la mayoría niños pequeños de 

entre 7 y 8 años. También se incluyen los tres profesores designados de la institución. 

Muestra.  

Para la investigación se tomó como muestra a los 20 alumnos del cuarto paralelo A y 1 docente, 

debido a que la institución cuenta con pocos estudiantes. 
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1.2.4 OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES. 

1.2.4.1. Definición de variables. 

 Materiales didácticos: auxiliares didácticos o medios didácticos, pueden ser cualquier 

tipo de dispositivo diseñado y elaborado con la intención de facilitar un proceso de 

enseñanza y aprendizaje. 

 Comprensión lectora: capacidad de entender lo que se lee, tanto en referencia al 

significado de las palabras que forman un texto. 

 Material didáctico interactivo: reúne medios y recursos que favorece la enseñanza-

aprendizaje y facilita la adquisición de conceptos, habilidades y destrezas. 

 Mantiene la atención: la atención constituye una focalización de nuestra consciencia 

que permite filtrar la información de forma adecuada. 

 Interacción: es la acción que se ejerce recíprocamente entre dos o más objetos, 

personas, energías o entes. 

 Tipos de materiales didácticos: elementos que empleamos los docentes para facilitar 

y conducir el aprendizaje de nuestros/as alumnos/as (libros, carteles, mapas, fotos, 

láminas, videos, software. 

 Aprendizaje de lectura: proceso que cobra funcionalidad dentro de un complejo 

sistema que enlaza objetivos e intenciones de los lectores 

 Interacción de juegos: el juego facilita el autoconocimiento, el desarrollo de la 

conciencia personal: En las interacciones lúdicas 

1.2.4.3. Técnicas e instrumentos de investigación  

El presente trabajo de investigación preside una manera efectiva de recolección datos e 

información, ya que permite obtener dichos resultados de manera sistematizada u organizada 

para un proceso de análisis e interpretación eficaz. Las técnicas que se utilizarán para la 

obtención de   información son la encuesta y la entrevista.    

 La encuesta es una técnica que se lleva a cabo mediante la aplicación de un cuestionario 

a una muestra de personas. Las encuestas proporcionan información sobre las 

opiniones, actitudes y comportamientos de las personas. Se aplica ante la necesidad de 

probar una hipótesis o descubrir una solución a un problema, identificar e interpretar 

un grupo de testimonios de la manera más metódica posible para que sirvan al propósito 

previsto. 
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1.3 ANALSIS DEL CONTEXTO Y DESARROLLO DE LA MATRIZ DE 

REQUERIMIENTOS. 

1.3.1. ANALISIS – DISCUSIÓN DE RESULTADOS Y VERIFICACION DE 

HIPOTESIS. 

1.3.1.1. Análisis e interpretación de resultados obtenidos en la entrevista a los                  

docentes. 

En la primera pregunta planteada a los docentes con respecto a los materiales que utilizan en 

el proceso de enseñanza aprendizaje, manifestaron que, aplican imágenes de tamaño grande 

acorde a lo planificado que se desarrollará en clases. Por consiguiente, a la importancia de una 

planificación con materiales didácticos para así obtener una comprensión lectora, manifestaron 

que, es sumamente importante debido a que el alumno despertara las pretensiones de aprender 

dinámicamente. Así mismo, es una ventaja el uso de estos instrumentos ya que el alumno podrá 

interactuar y servirá de ayuda al momento de ejercer la lectura.  

De acuerdo a que estos materiales ayudan a mantener la atención de los niños, los profesores 

manifestaron que, siempre que se vaya a impartir la clase se debe usar adecuadamente las 

figuras en la enseñanza respecto a la lectura, luego de ello, aquellas imágenes hay retirar del 

aula por lo que en varios casos se ha presentado distracción por gráficos u objetos que haya en 

el aula sin relevancia a lo que se esté enseñando en ese momento.  

En la pregunta referente a que, si es considerable utilizar estos materiales para una mejora en 

la comprensión lectora, indicaron que además de usar imágenes impresa utilizan pictogramas 

con el fin de que el alumno vea y sienta la clase dinámica. En la evaluación dirigida a los 

estudiantes, manifestaron que siempre se aplican a todos los alumnos, teniendo en cuenta que 

existen niños tímidos y otro que, si sobresalen es por eso que se debe estar en constante 

estimación. Finalmente, en la interacción mediante juegos dinámicos cuyo fin es llegar a un 

aprendizaje significativo, los docentes indicaron que, los ambientes deben ser agradables y 

acorde a las condiciones para el alumno para que así todos participen y se incluyan en toda 

actividad. 
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1.3.1.2. Verificación de hipótesis. 

Demostración de hipótesis. 

Los siguientes hallazgos se basan en las hipótesis propuestas en nuestra investigación. 

Hp 1. En respuesta a la afirmación de que los materiales didácticos utilizados por los docentes 

son: libros de textos, cuentos, láminas y gráficas impresas debido a que son demostradores que 

no permiten obtener una comprensión lectora afectando el aprendizaje de los alumnos. En las 

encuestas hemos determinado que se están aplicando materiales tradicionales y no interactivos 

como consta en el cuadro estadístico N° 3. En consecuencia, la hipótesis ha sido verificada.  

Hp 2. De igual manera, se planteó la hipótesis de que los beneficios de utilizar material 

didáctico interactivo en el proceso de aprendizaje de la lengua y la literatura es que ayuda en 

el aprendizaje a mantener la atención, mejora el rendimiento de altos niveles de aprendizaje del 

alumno, originando una buena interacción en la comprensión lectora. Además, en las encuestas 

hemos determinado que generaría ventajas en el rendimiento académico tal y como consta en 

los cuadros estadísticos N° 7 y 8. En efecto, la hipótesis ha sido verificada. 

Hp 3. Por último, se planteó hipotéticamente que los materiales didácticos que deben utilizar 

los docentes para la enseñanza aprendizaje son: la ruleta de palabras, reloj silábico, 

pictogramas, debido a que mejora el aprendizaje de la lectura mediante la interacción de juegos. 

Por ello, en las encuestas planteadas hemos determinado que estos materiales didácticos 

despertarán la interacción entre los estudiantes favoreciendo un aprendizaje significativo como 

constan en los cuadros estadísticos N° 6 y 7. En consecuencia, la hipótesis ha sido verificada. 

1.3.1.3. Discusión de resultados 

Esta investigación tuvo como propósito conocer las características que genera la utilización de 

material didáctico en la asignatura de Lengua y Literatura, en la carrera de Educación Básica, 

Facultad de Ciencias Sociales, Universidad Técnica de Machala. Sobre todo, se pretendió 

examinar cuáles son los materiales didácticos que usan los docentes en la respectiva institución, 

en perspectiva de la interacción que genera entre estudiante y docente. Además, se identificaron 

aquellos factores asociados a la implementación de estos en el desarrollo de una clase. 

A continuación, se discutirán los principales hallazgos de este estudio. 
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De los resultados obtenidos en esta investigación, se puede deducir que los docentes padecen 

de implementación de los diferentes tipos de materiales didácticos interactivos aseverando en 

las encuestas y entrevista realizada a estudiantes y maestros. Así mismo, se pudo comprobar 

que la aplicación de estos materiales despierta el interés por aprender, según   Loor, (2019) 

manifiesta que “los materiales didácticos son un gran medio lúdico y dinamizador para el 

proceso de enseñanza y aprendizaje, lo cual permite despertar el interés de los estudiantes en 

la medida en que se alejan del aburrimiento y la rutina, por cuanto configura una forma de 

aprender jugando. Además, contribuye al manejo de herramientas que coadyuvan a la  

construcción del conocimiento”, sin embargo, ante lo analizado en esta investigación cabe 

recalcar que, el docente de área trabaja de manera tradicional generando poco interés en la 

interacción con el alumno.  

Por otra parte, de acuerdo a los resultados se logran establecer a través de nuevos medios 

didácticos se promueve un mayor interés y un buen rendimiento académico generando un 

aprendizaje significativo, por ende, para Pamplona-Raigosa & Cuesta Saldarriaga, (2019) “los 

educadores deben desprenderse del exceso de confianza en sí mismos, dejar la idea que es 

suficiente solo con dominar las temáticas curriculares y dar un cambio radical en su pedagogía, 

con el fin de generar la construcción de aprendizajes significativos, donde cada una de las partes 

ejerce un rol activo con autonomía y creatividad”, sin embargo, en contraste a lo analizado en 

la recolección de información, se puede constatar que el docente debe generar ambientes de 

creatividad convirtiéndose este factor de mayor ímpetu al momento de aprender. 

1.3.1 MATRIZ DE REQUERIMIENTO. 

Análisis de contexto. 

Considerando el diagnóstico y los resultados verificados para nuestro proyecto investigativo se 

hizo el análisis correspondiente, por lo tanto, hemos obtenido que los docentes no utilizan 

materiales didácticos, puesto que en la totalidad de sus clases usan los libros y es considerado 

como un material tradicional, por consiguiente, existe un déficit en el aprendizaje por lo que el 

estudiante se siente desmotivado y no hay interés en los educandos ya que el docente no le 

permite establecer experiencias con otros materiales ilustrativos o elaborados con material 

reciclado, también hay que tomar en cuenta que los docentes solo se centran en la teoría y no 

en la praxis, por lo cual no realizan adaptaciones de acuerdo a la necesidad y ritmo de 

aprendizaje de cada estudiante.  
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Del modo que se ha demostrado su importancia para el proceso de aprendizaje, puesto que al 

utilizar materiales didácticos para el área de lengua y literatura los estudiantes podrán 

comprender de mejor manera y mucho más fácil porque va a lograr un aprendizaje 

significativo, también es considerado como un facilitador para potenciar la creatividad y 

concentración, debido a que su principal función es que los estudiantes obtengan experiencias 

verdaderas y que desarrollen habilidades sociales, del modo que influya en su mejoramiento 

en el rendimiento académico.  

De tal manera se ha puesto en consideración que los problemas evidenciados dentro del aula 

de clase sean resueltos de la manera más eficiente, debido que en la situación actual los 

estudiantes no interactúan y no están activos para demostrar sus habilidades y destrezas a la 

hora de realizar una lectura, por lo que se realizó una matriz de requerimiento en base a los 

resultados de nuestra investigación de campo para poder dar solución a la problemática. 

En el área de lengua y literatura se requiere mejorar la lectura comprensiva y es necesario que 

se realice un taller pedagógico a los docentes sobre los tipos de materiales didácticos como 

ruletas, reloj silábico, pictogramas especializados en la educación para fortalecer la lectura y 

del mismo modo interactúe docente y estudiante de acuerdo a la metodología utilizada y la 

temática planteada. 

1.4 SELECCIÓN DEL REQUERIMIENTO A INTERVENIR – JUSTIFICACION  

1.4.1 SELECCIÓN DEL REQUERIMIENTO A INTERVENIR. 

Luego de un análisis de los hallazgos, discusiones y conclusiones de la investigación, y con el 

fin de dar solución al problema investigado, se ha realizado la siguiente solicitud: Realización 

de un taller pedagógico para docentes sobre los tipos de materiales didácticos especializados 

en educación para fortalecer la lectura en alumnos de cuarto grado, EGB Otilia María Serrano 

Pareja 2021. 

1.4.2 JUSTIFICACIÓN.  

En la actualidad los materiales didácticos han tomado lugar en la educación, puesto que son 

instrumentos muy importantes a la hora de impartir clases, su finalidad radica en que da 

apertura en la interacción entre docente y alumno despertando la creatividad y la dinámica para 

que el proceso de enseñanza y aprendizaje sea más factible. Vega Ducuara & Fernández, (2019) 
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manifiestan que, los docentes deberán estar en constante formación, a su vez diseñar los planes 

de clases para obtener mejores resultados dentro de la formación académica.  

Sin embargo, es innumerable las veces que el sistema educativo ha decaído por falta de recursos 

tecnológicos, el país reconoce la crisis existente sobre todo en ciencia y tecnología, no obstante, 

los docentes todavía no generan medios para que el estudiante mantenga la curiosidad y la 

creatividad. 

Por consiguiente, el actual proyecto incluirá un taller pedagógico para docentes sobre los tipos 

de materiales didácticos especializados en educación para fortalecer la lectura, así como 

estrategias para el desarrollo de destrezas y habilidades necesarias para enfrentar los retos 

educativos actuales, para que así, los estudiantes puedan ejercer un juicio de valor referente a 

lo que el docente esté impartiendo en clases, posteriormente su rendimiento académico mejore. 

Además, se pretende orientar y a la vez fortalecer el perfil de los docentes y el aprendizaje de 

los estudiantes; como lo menciona Fernández, (2019) que se puede considerar que “el material 

didáctico es cualquier elemento o dispositivo utilizado como medio en el proceso de enseñanza 

y aprendizaje. Sin embargo, no todos los materiales traídos al salón de clases han sido 

desarrollados con intención educativa”. 

Se precisa que, existe un déficit en la aplicación de materiales didácticos no solo en el área de 

lengua y literatura si no en todas las asignaturas impartidas a los estudiantes,  en este caso se 

pudo constatar que en la lengua y literatura se presenta un bajo rendimiento en el proceso del 

aprendizaje en la lectura comprensiva, debido a que los docentes deben implementar 

instrumentos necesarios para solventar esta problemática, con el objetivo de mejorar su 

desempeño y participar en procesos de enseñanza que conduzcan a logros de aprendizaje 

significativos. 

La presente investigación, se sustenta el análisis en la implementación didáctica en una 

situación competitiva de los docentes para alcanzar la mejora educativa, mediante el uso de 

materiales didácticos como lo son relojes silábicos, ruletas de palabras, pictogramas con el fin 

de “fortalecer la comprensión lectora en estudiantes de cuarto grado de EGB de la Unidad 

Educativa Otilia María Serrano Pareja, para ello se hará la respectiva revisión bibliográfica 

referente al requerimiento seleccionando las estrategias específicas en base al problema, 

validadas por aportes teóricos, y acciones afirmativas siempre enfocadas en el desempeño 

profesional”. 
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CAPÍTULO II 

PROPUESTA INTEGRADORA. 

2.1. Descripción de la propuesta 

Antecedentes 

Brito, (2021) manifiesta que “la falta de implementación de estrategias metódicas de enseñanza 

conduce a la desmotivación de los estudiantes, lo que les impide mejorar sus habilidades 

lectoras y, en consecuencia, no pueden cumplir con los estándares de calidad educativa 

establecidos por el Ministerio de Educación”. 

En la actualidad los tipos de materiales didácticos que utilizan los docentes para hacer una clase 

amena, frecuentan obtener desventajas en su desarrollo, debido a que el único en usar era el 

mismo docente; no obstante, se consideran materiales tradicionales como pizarra, libros de 

textos, fotografías y papelógrafos. 

Recalcando lo que manifiesta Linares, (2010) los libros de textos son materiales tradicionales 

y que también en la actualidad se lo sigue empleando, de esta manera éste hace que el alumno 

aprenda de él, tanto en casa como en el aula educativa. 

Considerando lo que el autor manifiesta en aquel año, los libros de textos son una herramienta 

fundamental en el aprendizaje guiándose respectivamente por su estructura para que al término 

del año lectivo corroborar si el aprendizaje se ha alcanzado. Por ello, para fortalecer y hacer 

más dinámica la práctica se necesitan materiales de apoyo dentro del aula de clases. 

Nombre de la propuesta 

La presente propuesta consiste en elaborar e implementar materiales didácticos interactivos 

para fortalecer el aprendizaje de la lengua y literatura en estudiantes de cuarto grado EGB de 

la Unidad Educativa Otilia María Serrano Pareja, 2021 

¿Qué es y en qué consiste? 

El presente trabajo tiene como fin elaborar y aplicar materiales didácticos, mismos que serán 

una fuente de ayuda al momento de realizar la clase de lengua y literatura principalmente en la 

comprensión lectora, tal cual es el problema identificado en alumnos de cuarto grado en la 
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Unidad Educativa Otilia María Serrano Pareja, por eso se sugiere la implementación de 

material didácticos interactivos, dejando a un lado los de tipo tradicional. 

La propuesta constituye una serie de acciones que van encaminadas a elaborar materiales 

didácticos interactivos y a implementarlos en la institución, se podría considerar: reloj silábico, 

ruletas silábicas, dados de la lectura, máquina de lectura, por ello, para su elaboración se 

utilizará material reciclado, obteniendo técnicas fáciles de manejar, con el fin de fomentar y 

mejorar la lectura comprensiva en los estudiantes. Una vez elaborado los materiales se 

procederá a realizar un respectivo manual de instrucciones sobre: su utilización, sus ventajas 

en el beneficio del docente y a la vez de los estudiantes. 

Importancia y relevancia para el contexto educativo. 

Según MINEDUC, (2019) “es fundamental que los niños y adolescentes tengan la oportunidad 

de acercarse a la magia que cerrará la puerta a la lectura recreativa y de ocio. La capacidad de 

leer no es innata en las personas; por ello, es importante despertar en los alumnos un sentido 

de curiosidad que los lleve a descubrir su amor por la lectura. Deben aprender a leer y al mismo 

tiempo aprender a disfrutar de la lectura. Esto sucederá si existen suficientes estímulos para 

mantener a las personas motivadas e interesadas en la lectura”. 

Tal y como lo manifestó Fajardo (2018) “el uso de materiales didácticos es de suma 

importancia para el desarrollo de los niños/adolescentes en esta franja etaria, pues la mejor 

manera de aprender es a través del juego y la diversificación mediante el uso de materiales 

concretos, ya que esto permite que los niños se involucren en el proceso de aprendizaje de 

forma interactiva, haciendo de esta una etapa crucial y determinante para el resto de sus vidas”. 

“La motivación es el punto de partida de todo aprendizaje, por lo que es fundamental que la 

iniciación a la lectura sea una experiencia amena que fomente el interés y las ganas de leer de 

los niños. Debido a que la lectura es una actividad voluntaria y placentera, las familias y los 

docentes juegan un papel importante en el desarrollo de un clima emocional, así como en la 

motivación y generación de actividades que den sentido y propósito al por qué y para qué se 

lee”. MINEDUC, (2019) 

El uso de material didáctico como estrategia permite motivar a los niños y adolescentes. 

Despierta la curiosidad, mantiene la atención y reduce la ansiedad, resultando en efectos 

positivos, favorece el proceso de enseñanza y aprendizaje, ayuda a niños y adolescentes a 
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desarrollar la concentración, facilitando la adquisición de destrezas y habilidades, finalmente, 

pone a prueba el conocimiento en ambiente seguro y satisfactorio. 

2.2 OBJETIVOS DE LA PROPUESTA 

Diseñar una guía mediante estrategias metodológicas basada en materiales didácticos 

interactivos para mejorar el aprendizaje de lengua y literatura de cuarto grado EGB. 

2.2.1 Objetivos Específicos 

 Diseñar materiales didácticos interactivos mediante la implementación de una guía que 

permitan desarrollar la lectura en los estudiantes para obtener un mejor desempeño 

académico a partir de la creatividad del docente 

 Socializar la guía didáctica a los docentes sobre la implementación de materiales 

didácticos interactivos para fortalecer el aprendizaje y mejorar el rendimiento 

académico de los estudiantes. 
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Definición de materiales didácticos. 

La existencia de los materiales didácticos ha obtenido grandes cambios debido a que su 

evolución se enfoca en el aprendizaje dinámico hacia el estudiante, por lo que se puede afirmar 

que a través del uso de estos materiales se puede potenciar la retención de la información, con 

la realización de actividades estimuladoras. 

Sin embargo, se describe al material didáctico no solamente como un pasatiempo, o una fuente 

de información, sino como un material didáctico para enseñar, ya que están ideados con el 

objetivo de captar la curiosidad del estudiante, aumentando su deseo de aprender, y 

recomiendan presentar agrupados, en relación a las necesidades innatas de cada estudiante. 

(Fajardo et al., 2018, p. 171) 

Funciones de los materiales pedagógicos 

Entre las funciones de las madres educadoras se encuentran las funciones de apoyo al 

aprendizaje , motivación, innovación y coordinación del aprendizaje. 

 Función de apoyo al aprendizaje, ésta se profundiza más la información para que 

después se concrete de manera eficiente en el aula de clases. 

 Función motivadora, debido a que tiene que ser llamativos tienden a estar muy bien 

presentados colores llamativos para que el estudiante halle más interacción con el 

docente y así ejercer una clase placentera. 

 Función innovadora, en esta destaca más al docente ya que es el encargado de tener 

innovación en los materiales didácticos que emplee en el aula de clases. 

 Función coordinadora del aprendizaje, esta se desarrolla acorde a al proceso de 

información que los estudiantes obtengan en el transcurso de la clase. 

Sin embargo, todas las funciones mencionadas anteriormente van a variar debido a lo que el 

docente desee desarrollar en el aula de clases, por ende, la actitud crítica del docente y su 

discernimiento, van a influir en los resultados de aprendizaje de su estudiantado. 

 

Ventajas 

Algunos autores mencionan como ventaja de los materiales didácticos, el poder reproducir o 

simular la realidad y realizar experimentos científicos, desarrollando la capacidad de 
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observación, reflexión y análisis, adicionalmente el estímulo de la memorización de la 

información y el desarrollo de habilidades espaciales y de ubicación temporal, finalmente son 

potenciadores de la asimilación rápida y eficaz de los contenidos impartidos. (Zambrano et al., 

2021, págs. 319-320) 

Así mismo, los materiales didácticos, utilizados en conjunto con metodologías lúdicas y 

abundantes en aprendizaje práctico para los estudiantes, tiene la ventaja de lograr fortalecer su 

desarrollo, además provocar esquemas cognitivos significativos, estimular los sentidos y 

desempeñar la inteligencia.  

 

Tipos de materiales didácticos empleados en las macro destrezas de leer y escribir. 

Ruletas silábicas 

A través de la ruleta silábica se podrá reforzar y repasar las sílabas vistas en clases anteriores 

al desarrollo de este ejercicio, es un excelente material para trabajar las sílabas y también la 

conciencia fonológica con los estudiantes, potencia el aprendizaje de la descomposición 

silábica y motricidad fina, al girar la ruleta. (Esser, 2021) 

Debemos en primera instancia elegir las sílabas con las que deseamos trabajar. Se puede iniciar 

trabajando solamente con una consonante, leyendo cada sílaba y se puede acompañar de 

ejemplos de palabras que inicien o incluyan la sílaba, también se puede usar la ruleta dictando 

la sílaba y que la localicen al girar la ruleta. Adicionalmente se pueden utilizar dos ruletas o 

tres para formar palabras con los resultados al girar.  

La edad recomendada para aplicar la ruleta silábica, en estudiantes de 5 a 8 años, este material 

didáctico permite utilizar varias ruletas de manera progresiva, de acuerdo al conocimiento 

previo de los estudiantes, las ruletas silábicas además nos permiten segmentar mentalmente las 

palabras. También se puede iniciar a realizar esta actividad lúdica a través de y la ruleta tema 

o campo semántico, familiarizándose de esta manera con las fichas y van descubriendo la 

manera en las que se nombran las imágenes.  
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Reloj silábico 

El propósito del reloj silábico, es que los estudiantes puedan formar palabras con significado, 

pero dentro de un mismo campo semántico, se puede realizar este material con cartón y 

marcadores. “En un dibujo de reloj de forma redonda, se escriben las sílabas que se hayan visto 

anteriormente en clases, y a través de las manecillas del reloj se pedirá al estudiante que forme 

palabras. Además, podemos inducir la actividad indicando a los estudiantes que palabra 

podemos formar si una manecilla se encuentra en un número y la otra en un número diferente”. 

(Orientación Andujar, 2017) 

Dados de la lectura 

Los dados de lectura son un material didáctico para utilizar con los estudiantes luego de una 

lectura, facilitando la comprensión lectora, sus ventajas es que es un material fácil de hacer y 

que a su vez torna a la comprensión lectora en una actividad dinámica. La modalidad en que se 

trabaje va a depender de las características del texto y de los estudiantes, pudiendo trabajar de 

forma individual o en equipos para el análisis de una lectura, y posteriormente cada uno deberá 

lanzar el dado y responder según su percepción a la pregunta que apareció en el dado.  

Máquina de lectura 

Mediante esta máquina de lectura se pueden elaborar palabras, con las que se puede fomentar 

la lectura y posteriormente elaborar frases, pudiendo ser cortas o largas, dependiendo de las 

capacidades y habilidades del estudiante, además se puede utilizar para practicar con el binomio 

fantástico de Rodari, en el que se deben inventar historias con dos palabras que figuradamente 

no tienen relación.  

Macro destrezas de la Lengua y Literatura 

Referente a las macro destrezas en esta área, para Beltrán (2020) manifiesta que el desarrollo 

de las macro habilidades está influenciado por una serie de factores didácticos, que buscan 

identificar el contexto educativo, el sujeto de la acción y las metodologías que pueden facilitar 

ese acto. Por ende, en el desenvolvimiento de los diferentes tipos de macro destrezas se 

comprenden a los materiales didácticos que faciliten una mejor comprensión durante el proceso 

de enseñanza y aprendizaje.  
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La comunicación oral. 

En la realizacion del trabajo investigativo de Ugarte (2019) recalca que la lectura promueve la 

interacción social y el comportamiento, aumenta el vocabulario, fomenta el razonamiento 

abstracto, fomenta el pensamiento creativo y promueve el pensamiento crítico, entre otros 

beneficios. Además, la lectura es una fuente de placer inigualable. En consecuencia, la lectura 

oral es muy importante porque ayuda a la articulación y enunciación de palabras, donde el 

lector no solo se enfoca en entregar información con precisión, sino también en darle forma y 

expresión al texto que está leyendo. En consecuencia, esta actividad fortalece la expresión oral. 

La comunicación escrita. 

En la intervención de las habilidades comunicativas en las macro destrezas, para Guzmán 

(2021) Experiencias y aprendizajes relacionados con todas las habilidades lingüísticas 

(escuchar, hablar, y leer) se integran en ella y se ponen en funcionamiento todas las 

dimensiones del sistema lingüístico (fonológica, morfosintáctica, léxica-semántica y 

pragmática). 

Comprensión lectora 

Una persona que tiene dificultades con la lectura puede estar mejor preparada para el resto de 

su educación. Por ello, es fundamental que, a una edad tan temprana, cuando los niños absorben 

todo tipo de conocimientos como si fueran esponjas naturales, se fomente la lectura y los niños 

empiecen a entender cómo funciona el mundo. La lectura tiene gran importancia en la sociedad 

actual, ya que a través de esta los cimientos de la educación se establecen a través de la lectura, 

la cual brinda conocimientos que ayudan en la comprensión de los objetos naturales y es el eje 

central en el proceso educativo. Además, se desarrolla lo intelectual como social de la persona, 

en todo momento se considera a la lectura como un elemento primordial en la sociedad y 

comunidad educativa. 

Aprendizaje colaborativo 

El aprendizaje colaborativo es un término que ha tenido importancia tanto en la enseñanza 

tradiconal como la actual, puesto que implica más areas de investigación como la psicología y 

educación. Por lo que expone que el aprendizaje colaborativo es aprender el conocmiento 

trabajando en equipo.  
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Revelo et al. (2018) mencionan que el aprendizaje colaborativo, es un modelo de enseñanza 

dinámico que ayuda a los estudiantes a la participación conjunta, la cual impulsa compartir 

habilidades, talentos, esfuerzos y competencias, para obtener metas en equipo. 

Lectura dirigida 

La lectura dirigida es una estrategia de lectura que permite al docente guiar el proceso de lectura 

e impulsar a sus alumnos a reflexionar sobre lo que se lee y generar sus propias concepciones 

del texto que se lee, promoviendo el interés del estudiante y a su vez desarrolle habilidades y 

destrezas que fortalecen la capacidad lectora y el pensamiento crítico reflexivo del estudiante. 

Se recomienda trabajar con esta estrategia agrupando a los estudiantes por su nivel de lectura 

y trabajar con ellos en relación a su nivel.  

2.4 Fase de implementación  

La unidad educativa María Serrano Pareja ubicada en El Guabo, consta con 101 estudiantes y 

6 docentes, su infraestructura es adecuado, con aulas, pero carece de áreas verdes y de un 

laboratorio de computación. Hay evidencia basada en lo planteado en la problemática que en 

el cuarto grado EGB, evidenció que los docentes no aplican frecuentemente los materiales 

didácticos interactivos principalmente en la motivación por la lectura lo cual trae consigo un 

déficit en el aprendizaje del estudiante.  

La respectiva propuesta brinda facilidad en el uso de estos materiales además de ello se ha 

considerado instruir a los docentes sobre la elaboración y correcto uso de cada actividad 

planteada y descrita en la guía metodológica. 

 2.4.1 Fases de construcción 

Para llevar a cabo esta fase de construcción se utilizó la técnica de revisión bibliográfica en la 

base de datos que fue adquirida o incorporada al proceso de enseñanza y aprendizaje de los 

contenidos, es por eso que luego de haber analizado se procedió a escoger aquella información 

con más impacto a nuestro problema. 

La guía metodológica implementada en este trabajo está basada a través de la identificación 

del problema en su consideración a las necesidades de aprendizaje que se presenta en el aula. 

No obstante, se consideró el tiempo en el que los docentes nos ayudaran para la previa 

explicación de la implementación de los materiales didácticos. 
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2.4.2 Fase de socialización. 

Para llevar a cabo esta fase se partió por el ingreso a la unidad educativa “María Serrano Pareja” 

para poder ofrecer las debidas instrucciones a nuestra proposición la cual se efectuará de 

manera presencial ya que los materiales son tangibles y por ende se tendrá que palpar. Además, 

se pretende fundamentar el uso y aplicación favoreciendo ventas en el proceso de aprendizaje 

de los estudiantes de cuarto grado de educación general básica, se las aplicara en las horas 

establecidas a los docentes de catedra que necesitan conocer de estas herramientas del aula 

educativa.  

2.4.3 Desarrollo de la propuesta. 

El desarrollo de la guía metodológica se elaboró con la asistencia del estudio de la matriz de 

requerimiento identificando las variables de manera clara y precisa, luego pasaran a ser un 

objeto de estudio, después de eso, se procedió a plantear el nombre para nuestra propuesta 

tomando en cuenta que sea llamativo para el docente, es así que se aplicaran 3 actividades para 

la implementación de materiales didácticos interactivos que fomente el correcto uso en las 

macro destrezas de la Lengua y Literatura dirigido al alumnado de cuarto grado de la “unidad 

educativa Otilia María Serrano Pareja” 

Así mismo, se procedió a realizar los respectivos objetivos generales y específicos para la 

contribución en “la selección de los componentes estructurales a desarrollar en la propuesta, 

mismas que fueron fundamental en la elaboración de la guía metodológica considerando que 

se utilizó una revisión bibliográfica confiable para su redacción”. 
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 CAPITULO III 

VAL0RACION DE LA FACTILIBILIDAD     

3.1 Análisis de la dimensión técnica de la implementación de la propuesta 

En base a la dimensión técnica se toman en consideración los recursos, el tiempo y medios 

técnicos benefician la implementación de la propuesta; sin embargo, el desarrollo de este 

trabajo de investigación se basó en prácticas preprofesionales realizadas durante el proceso de 

formación docente, revelando una falta de uso de materiales didácticos interactivos a lo largo 

del proceso de enseñanza y aprendizaje en las clases auditivas.  

Por ende, para la elaboración de la ruleta silábica en la guía metodológica se detalló el 

procedimiento paso a paso, además de sus objetivos, criterios de evaluación que los alumnos 

obtendrán al momento de realizar el respectivo uso de este material didáctico, es por ello que 

tiene como finalidad fortificar el proceso de aprendizaje principalmente en una de las macro 

destrezas de la Lengua y Literatura. 

3.2 Análisis de la dimensión económica de la implementación de la propuesta. 

Con base en la dimensión económica, los autores del proyecto actual lo autofinanciaron, con 

valores denotados en el transporte y los materiales utilizados, como la madera contrachapada., 

lijas para madera, cartulinas A4, pintura esmalte, pinceles, brochas, silicón en barra, tijeras, 

etc. Mismos que obtuvieron un costo no muy elevado. Cabe recalcar que, el material ya 

elaborado se entregara como obsequio a los docentes de cuarto grado de la Unidad Educativa 

María Serrano Pareja, para que pongan en práctica las diferentes actividades cuyo 

funcionamiento está estructurado en la guía metodológica.  

No obstante, debido a que la revisión de artículos científicos es gratuita, no hay ningún costo 

para realizar la investigación en los diferentes repositorios es extremadamente gratuita, además, 

para encontrar la información se utilizó los siguientes repositorios tales como, Redalyc, Scielo, 

Dialnet, etc. En efecto, la socialización de la guía metodológica será de manera presencial, así 

mismo la entrega del material didáctico como lo es La Ruleta Silábica en físico. 
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3.3 Análisis de la dimensión social de la implementación de la propuesta. 

Esta proposición planteada servirá de gran ayuda en la labor docente de la institución ya que 

gracias a ella se brindará apoyo a docentes y estudiantes para que tanto la enseñanza como el 

aprendizaje sea más dinámico e interactivo en el área de Lengua y Literatura.  

Es primordial que los maestros estén en firme aprendizaje en cualquier tema educativo debido 

a los beneficios en su desarrollo profesional, a través de estas capacitaciones se podrá poner en 

práctica lo aprendido en cualquier problema que se presente en la institución. No obstante, y 

ejemplificando con nuestra propuesta, el alumno se beneficiará en los conflictos que tienen en 

la lectura y escritura, es por ello que se tendrá que formar sus conocimientos para avanzar y 

superar sus problemas para constituir ciudadanos que se sean críticos y analíticos en la edad 

adecuada. 

3.4 Análisis de la dimensión legal de la implementación de la propuesta. 

La existencia del procedimiento lógico propicio que la implementación de la propuesta siga en 

base al marco legal, es por eso que nos hemos basado en la Ley Orgánica de la Educación 

Intercultural, Art. 2 especificando en el punto f. Desarrollo de procesos. – “Los niveles 

educativos deben adecuarse a los ciclos de vida de las personas, al desarrollo cognitivo, afectivo 

y psicológico, a las capacidades, a los entornos culturales y lingüísticos y a las necesidades 

nacionales, con especial énfasis en la exclusión histórica de grupos de personas o la 

perpetuación de desventajas, tales como las personas y grupos designados para atención 

prioritaria en la Constitución de la República. El concepto de educación como un aprendizaje 

continuo que se desarrolla a lo largo de la vida”. Es decir que para el desarrollo de estos 

procesos metodológicos la capacitación sobre el manejo del material didáctico será considerado 

como un espacio en donde intervendrá el docente y alumno. 
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CONCLUSIONES: 

La realización del trabajo investigativo de campo expresado a través de la ejecución de 

encuestas tanto a los estudiantes como una entrevista a los docentes, posibilitó la evaluación 

del problema objeto de estudio, además de la realización de una propuesta enfocada a la 

interacción en el salón de clases, es así que se pudo llegar a las siguientes conclusiones: 

⮚ Por lo tanto, se identificó que los docentes solamente utilizan libros y gráficos que no 

permiten al estudiante mejorar en la lectura comprensiva puesto que son materiales que 

no fortalecen el aprendizaje a los niños de 4to de básica. 

⮚ Mediante el análisis del proyecto hemos considerado que las ventajas de que es factible 

que el docente implemente los materiales didácticos interactivos porque permite al 

estudiante mejorar en el rendimiento académico y ayuda a mantener la atención de esta 

manera origina una buena comprensión lectora.  

⮚ De esta manera se estableció que los materiales didácticos interactivos que debe utilizar 

el docente son ruletas, reloj silábico, pictogramas que ayudan a emplear la experiencia 

y mejorar las habilidades sociales de los estudiantes. 

⮚ Se ha concluido que la elaboración de la guía metodológica en donde detalla la 

ejecución paso a paso de estos materiales didácticos con intención de implementarlas 

dentro del aula, aporta al desenvolvimiento óptimo del docente sobre una clase 

interactiva con sus estudiantes.  

⮚ En la fase de implementación se ha concluido con la elaboración de una guía a través 

de estrategias metodológicas basadas en materiales didácticos interactivos fortalecerán 

el aprendizaje en los estudiantes además la enseñanza de los docentes será innovadora 

y dinamizada durante el uso de estas herramientas.  

⮚ Una vez culminado el material didáctico cuyo nombre es “La ruleta silábica” se 

socializó con los docentes de área la guía metodológica conjunto a otras tres 

herramientas, cabe recalcar que cada una está orientada a tres de las cuatro macro 

destrezas de la Lengua y Literatura mejorando el rendimiento académico estudiantil. 
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RECOMENDACIONES 

En consideración a las conclusiones establecidas por el trabajo investigativo, se implementó 

las siguientes recomendaciones: 

✔ Se recomienda que el docente utilice materiales didácticos interactivos y motive a sus 

estudiantes por medio de recursos innovadores para fomentar el aprendizaje entre pares 

y de esta manera contribuir al desempeño académico.  

✔ Se recomienda que el docente investigue la importancia de los materiales didácticos 

interactivos de esta manera va a ayudar al estudiante y el aprendizaje será flexible.  

✔ Se recomienda que el docente planifique sus clases utilizando materiales didácticos 

interactivos de esta manera va a integrar a todos los estudiantes y mejorar en las 

habilidades y destrezas de los educandos construyendo aprendizajes significativos. 

✔ La implementación de los materiales didácticos es de gran importancia, por lo que se 

recomienda su aplicación en su total cabalidad cuyo desarrollo esta presentado a través 

de la guía metodológica realizada por los autores de esta tesis. 

✔ La realización de la ruleta silábica beneficia al correcto pronunciamiento de las 

palabras, por ende, se recomienda utilizar este material al momento de repasar o evaluar 

el nivel de aprendizaje que tienen los estudiantes. 

✔ El uso de esta herramienta es fácil en su totalidad, por lo que se recomienda que al 

momento de ejercerla se detalle correctamente su función y despertar así las ganas de 

aprender jugando con el propósito de fortalecer sus conocimientos en la lectura. 
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     ANEXO 1: CAPTURAS DE CITAS 

Número de 

cita:   

            1 

Página del 

proyecto:  

16 

Referencia:  https://dilemascontemporaneoseducacionpoliticayvalores.com/index.php/dilemas/article/view/1743/1958 

Título: Propuesta de aprendiza significativo, mediante el uso de la plataforma Moodle como 

estrategia didáctica. 
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Número de 

cita: 

2 

Página del 

proyecto: 

            16 

Referencia: http://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/110620/Documento_completo.pdf-

PDFA.pdf?sequence=1&isAllowed=y 

Título: Aprendizaje significativo: la visión clásica, otras visiones e interés.  
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Número de cita   3 

Página del 

proyecto 

16 

Referencia  http://www.scielo.org.co/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2027-

83062018000100295 

 

Título Diseño de un material didáctico computarizado para la enseñanza.  
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Número de 

cita:   

4 

Página del 

proyecto: 

16 

Referencia:  http://190.57.147.202:90/jspui/bitstream/123456789/721/1/Elaboracion_material_didactico.pdf 

Título: Elaboración de material didáctico.  
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Número de 

cita:   

5 

Página del 

proyecto: 

17 

Referencia:  https://www.dominiodelasciencias.com/ojs/index.php/es/article/view/964/1272 

Título: Uso de los materiales didácticos en el aprendizaje significativo de los estudiantes de 

Educación Básica.  
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Número de 

cita:  

6 

Página del 

proyecto: 

17 

Referencia:  http://148.202.112.11:8080/jspui/bitstream/123456789/650/1/Percepci%c3%b3n%20de%20los%20Estudiantes%20sobre%20e l%20Aprendizaje.pdf 

Título:  Percepción de los estudiantes sobre el aprendizaje significativo y estrategias de 

enseñanza de en Blended Learning. 
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Número de 

cita:  

7 

Página del 

proyecto: 

18 

Referencia:  https://revistas.uece.br/index.php/redufor/article/view/3079/2923 

Título: Trabajo cooperativo y aprendizaje significativo. 
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      ANEXO 2: ENCUESTAS A ESTUDIANTES 

MATERIAL DIDACTICO 

1. ¿Cuál de estos materiales didácticos utiliza para el aprendizaje de lengua y literatura?  

a. Libros  

b. cuentos 

c. laminas 

d. gráficos  

e. Otros  

 

COMPRENSION LECTORA 

2. ¿Considera usted que es importante la planificación con materiales didácticos para una 

buena obtención de la comprensión lectora? 

a. Muy de acuerdo 

b. de acuerdo 

c. Indeciso 

d. En desacuerdo 

e. Muy en desacuerdo 

 

MATERIAL DIDACTICO INTERACTIVO. 

3. ¿Cree que una de las ventajas de utilizar material didáctico interactivo es que mejora 

el rendimiento académico? 

a. Muy de acuerdo 

b. de acuerdo 

c. Indiferente 

d. En desacuerdo 

e. Muy en desacuerdo 

 

MANTIENE LA ATENCION  

4. ¿Cree usted que el material didáctico interactivo ayuda a mantener la atención de los 

estudiantes en el aula de clase?  

a. Muy de acuerdo 

b. de acuerdo 
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c. Indiferente 

d. En desacuerdo 

e. Muy en desacuerdo 

INTERACCIÓN  

5. ¿Considera usted que al usar material didáctico ilustrativo origina una buena 

interacción en la comprensión lectora? 

a. Muy de acuerdo 

b. de acuerdo 

c. Indiferente 

d. En desacuerdo 

e. Muy en desacuerdo 

 

TIPOS DE MATERIALES DIDACTICOS 

6. ¿Qué tipo de materiales didácticos deben utilizar los docentes para la enseñanza 

de lengua y literatura? 

a. Ruletas 

b. Reloj silábico  

c. Pictogramas 

d. Imágenes  

e. Otras  

APRENDIZAJE DE LA LECTURA. 

7. ¿Considera que utilizar ruletas, reloj silábico, pictogramas e imágenes mejora el 

aprendizaje de la lectura? 

a. Muy de acuerdo 

b. de acuerdo 

c. Indeciso 

d. En desacuerdo 

e. Muy en desacuerdo 

INTERACCIÓN DE JUEGOS  

8. ¿Cree usted que el correcto uso de la interacción de juegos crea un ambiente favorable 

para la enseñanza de lengua y literatura? 

a. Muy de acuerdo 
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b. De acuerdo 

c. Indeciso 

d. En desacuerdo 

e. Muy en desacuerdo 
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Pregunta 1. ¿Tu docente evalúa la participación en clases? 

 Tabla 1 

 

   

 

 

                Elaborado por: los autores. 

                Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes.  

Figura 1. 

 

 

 

 

 

 

                     

 

                Fuente: tabla 1. 

 

ANÁLISIS:  

Como se puede observar en el grafico 1 referente a la pregunta realizada a los estudiantes en 

cuanto si el docente evalúa la participación en clases, los resultados nos muestran que el 75% 

de ellos (15 respuestas) indican que siempre, un 15% (3 respuestas) casi siempre y mientras 

que un 10% (2 respuestas) consideran que de vez en cuando.  

INTERPRETACIÓN:  

Según los resultados obtenidos en esta pregunta se evidencia que gran parte de los estudiantes 

si son evaluados por el docente, teniendo un mínimo porcentaje que manifiestan lo contrario, 

concordando así con la entrevista hacia el docente que revela que, si aplica evaluación, cabe 

recalcar que a través de ella se mide el alcance de conocimientos que se han obtenido durante 

las clases.  

INDICADOR f % 

Siempre 15 75,00% 

Casi siempre 3 15,00% 

De vez en cuando 2 10,00% 

Total 20 100% 
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Pregunta 2. ¿En las clases de Lengua y literatura su profesor utiliza material didáctico que 

facilite su aprendizaje? 

Tabla 2 

INDICADOR f % 

Siempre 15 75,00% 

Casi siempre 2 10,00% 

De vez en cuando 3 15,00% 

Total 20 100% 
 

                                     Elaborado por: los autores. 

                Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes .  

Figura 2 

 

 

 

 

 

                                 

 

 

                 Fuente: tabla 2. 

ANÁLISIS:  

Como se puede observar en el grafico 1 referente a la pregunta realizada a los estudiantes en 

cuanto si el docente evalúa la participación en clases, los resultados nos muestran que el 75% 

de ellos (15 respuestas) indican que siempre, un 15% (3 respuestas) casi siempre y mientras 

que un 10% (2 respuestas) consideran que de vez en cuando. 

 

INTERPRETACIÓN:  

Se puede interpretar que los resultados obtenidos se evidencian que gran parte de los 

estudiantes manifiestan que el docente usa materiales para la enseñanza de la asignatura; la 

aplicación de materiales al momento de impartir clases despierta el interés en aprender de una 

manera interactiva.  
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Pregunta 3. ¿Cuál de estos materiales el docente utiliza para el aprendizaje de lengua y 

literatura? 

Tabla 3 

INDICADOR f % 

Libros  12 60,00% 

Cuentos   6 30,00% 

Gráficos  1 5,00% 

Otros 1 5,00% 

Total 20 100% 
 

                                     Elaborado por: los autores. 

                Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes .  

Figura 3 

 

 

                         

 

 

 

           Fuente: tabla 3 

 

ANÁLISIS:  

Como se puede observar en el grafico 1 referente a la pregunta realizada a los estudiantes en 

cuanto si el docente evalúa la participación en clases, los resultados nos muestran que el 75% 

de ellos (15 respuestas) indican que siempre, un 15% (3 respuestas) casi siempre y mientras 

que un 10% (2 respuestas) consideran que de vez en cuando.  

 

INTERPRETACIÓN:  

Se puede interpretar que los resultados de esta pregunta nos manifiestan que son los libros de 

texto que se utiliza durante el proceso de enseñanza y aprendizaje, es decir que no hay una 

utilización de material didáctico por parte del docente, y esto repercute significativamente a 

que el alumno obtenga un bajo déficit en la asignatura de lengua y literatura. 
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Pregunta 4. ¿Lo que usted aprende en las clases de Lengua y Literatura le sirve para aplicar 

en su vida diaria? 

Tabla 4 

INDICADOR f % 

Siempre 16 80,00% 

Casi siempre 1 5,00% 

De vez en cuando 1 5,00% 

Rara vez 2 10,00% 

Total 20 100% 
                      Elaborado por: los autores. 

                Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes.  

. 

Figura 4 

 

 

 

 

 

                   Fuente: tabla 4 

 

ANÁLISIS: 

Como se puede observar en el grafico 1 referente a la pregunta realizada a los estudiantes en 

cuanto si el docente evalúa la participación en clases, los resultados nos muestran que el 75% 

de ellos (15 respuestas) indican que siempre, un 15% (3 respuestas) casi siempre y mientras 

que un 10% (2 respuestas) consideran que de vez en cuando.  

 

INTERPRETACIÓN:  

Se puede interpretar que en los resultados de esta pregunta la mayoría manifiestan que es de 

gran utilidad lo aprendido en la escuela para su diario vivir, dando mención a un aprendizaje 

significativo, este tipo de aprendizaje es aquella información nueva que se asocia con la que ya 

posee el alumno, generando un aprendizaje que les servirá en su vida a desarrollarse. 
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Pregunta 5. ¿Te gustaría que tu profesor enseñe Lengua y Literatura con material didáctico? 

Tabla 5 

INDICADOR f % 

Si 20 100,00% 

Total 20 100% 
            Elaborado por: los autores 

                                Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes.  

 

Figura 5 

 

 

 

 

 

                     

         Fuente: tabla 5 

ANÁLISIS:  

Como se puede observar en el grafico 5 se determina que el 100% que corresponde a 20 

estudiantes, manifiestan que, si les gustaría que el profesor enseñe la asignatura de lengua y 

literatura con material didáctico, del mismo modo se indagó que el docente explica sus clases 

con el texto educativo adjuntando imágenes con colores llamativos. 

 

INTERPRETACIÓN:  

Según los resultados obtenidos en esta pregunta se evidencia que todos los estudiantes les 

gustarían que sus clases sean dinámicas e interactivas, ya que el uso de material didáctico 

beneficia en la motivación y su aprendizaje es significativo lo que complementa a mejorar el 

rendimiento académico y a reafirmar conocimientos.  
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Pregunta 6. ¿Qué tipo de materiales didácticos te gustaría utilizar para el aprendizaje de lengua 

y literatura? 

Tabla 6 

 

 

 

 

                Elaborado por: los autores 

                                    Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes.  

Figura 6 

 

 

 

          

           Fuente: tabla 6 

 

ANÁLISIS:  

En base a los datos obtenidos se determina que el 70% que corresponde a 14 estudiantes, 

manifiesta que le gustaría aprender con imágenes, el 20% que corresponde a 4 estudiantes 

enfatiza que desean aprender con ruletas, el 5% que corresponde a 1 estudiante respondió que 

requiere un aprendizaje con el reloj silábico, y de la misma manera el otro 5% restante que 

corresponde a 1 estudiante respondió a pictogramas. 

 

INTERPRETACIÓN:  

Se puede interpretar que los resultados obtenidos se evidencian que la mayoría de los 

estudiantes les gustaría que sus docentes utilicen material didáctico para que se les facilite la 

asignatura de lengua y literatura; el uso de material didáctico es una herramienta importante 

para la función de la enseñanza, y promueve la construcción del conocimiento, al momento de 

que el docente elabora toma en cuenta de que sea llamativo pero que a su vez sea accesible y 

de fácil comprensión para el estudiante.   

INDICADOR f % 

Ruletas 4 20,00% 

Reloj silábico 1 5,00% 

Pictogramas 1 5,00% 

Imágenes  14 70,00% 

Total 20 100% 
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Pregunta 7. ¿Crees que utilizar ruletas, reloj silábico, pictogramas e imágenes mejora el 

aprendizaje de la lectura? 

Tabla 7 

INDICADOR f % 

Muy de acuerdo 13 65,00% 

De acuerdo 6 30,00% 

Indeciso  1 5,00% 

Total 20 100% 
            Elaborado por: los autores. 

            Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes.  

Figura 7 

 

 

 

 

 

                   

        Fuente: tabla 7 

 

ANÁLISIS:  

En base a los datos obtenidos se determina que el 65% que corresponde a 13 estudiantes están 

muy de acuerdo que al utilizar materiales didácticos como ruletas, reloj silábico, pictogramas 

e imágenes mejoran el aprendizaje en la lectura, el 30% que corresponde a 6 estudiantes están 

de acuerdo a la interrogante y el 5% restante que corresponde a 1 estudiante respondió a 

indeciso.  

INTERPRETACIÓN:  

Según los resultados obtenidos en la séptima pregunta se evidencia que en su mayoría los 

estudiantes están muy de acuerdo que utilizar materiales didácticos ayuda a fomentar la lectura 

dentro del aula de clase, de esta manera con actividades se incentiva a los estudiantes desde 

temprana a edad a experimentar de forma dinámica la lectura, y así no se torne tedioso, del 

mismo modo obtener respuestas positivas ayuda a crear un ambiente favorable donde el 

docente puede incentivar al niño a que realicen sus propios cuentos y fabulas despertando la 

imaginación y curiosidad.  
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Pregunta 8. ¿Considera que, si le enseñan la asignatura de Lengua y Literatura con material 

didáctico a modo de juego, su aprovechamiento escolar mejoraría? 

Tabla 8 

INDICADOR f % 

Si 20 100,00% 

Total 20 100% 
           Elaborado por: los autores. 

                               Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes. 

Figura 8 

 

 

 

 

             

                                

 

 

                                Fuente: tabla 8 

 

ANÁLISIS:  

En base a los datos obtenidos se determina que el 100% que representa a 20 estudiantes, 

respondieron que si se le enseña la asignatura a través de juegos con materiales didácticos el 

aprovechamiento escolar mejoraría, esto nos da como resultado que el docente no aplica 

material didáctico innovador utilizando la técnica del juego.  

 

INTERPRETACIÓN:  

Según los resultados obtenidos en la octava pregunta se evidencia que todos los estudiantes les 

gustarían que el docente aplique la técnica de juegos para mejorar su rendimiento académico, 

también es importante acotar que estudios han demostrado que los estudiantes aprenden a 

través de la gamificación por lo tanto la imaginación y la creatividad juego un papel importante 

dentro de la enseñanza-aprendizaje de los educandos.  
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Pregunta 9. ¿En casa recibes ayuda de tus padres para el aprendizaje de la lectura? 

Tabla 9 

INDICADOR f % 

Siempre 17 85,00% 

Casi siempre 3 15,00% 

Total 20 100% 
            Elaborado por: los autores. 

            Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes. 

Figura 9 

 

 

 

 

 

                      

          Fuente: tabla 9 

 

ANÁLISIS:  

En base a los datos obtenidos se determina que el 85% que representa a 17 estudiantes enfatizan 

que siempre reciben ayuda en clase para el aprendizaje de la lectura, mientras que el 15% que 

representa a 3 estudiantes casi siempre sus padres ayudan a la revisión de los deberes y tareas.   

 

INTERPRETACIÓN:  

Según los resultados obtenidos en la novena pregunta se evidencia que los padres siempre están 

pendientes de las tareas de los hijos, cabe recalcar que tener ayuda en casa es muy importante 

de esto va a depender como es el comportamiento del niño en la escuela, también a supervisar 

las tareas en el hogar, a desenvolverse en el ámbito académico y social, y así mismo el 

estudiante va a ser participativo y activo en todas las dinámicas que presente el docente, por 

otra parte los 3 estudiantes que casi siempre reciben ayuda en casa, el docente deberá tomar en 

cuenta y llamar a reunión para verificar lo que está pasando, sin dejar de lado el trabajo y los 

horarios en los que trabaja el padre de familia. 
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ANEXO 3: MATRÍZ DE REQUERIMIENTO 

TEMA: Material didáctico interactivo para fortalecer el aprendizaje en Lengua y Literatura para Cuarto 

grado, EGB Otilia María Serrano Pareja, 2021 

PROBLEMA 

PARTICULAR 1 

SITUACION 

ACTUAL 

OBJETIVO REQUERIMIENTO  

¿Cuáles son los 

materiales didácticos 

que utilizan los 

docentes en el 

proceso de 

aprendizaje de 

Lengua y Literatura 

en los estudiantes 

cuarto grado, EGB 

Otilia María Serrano 

Pareja, 2021? 

Los docentes no utilizan 

materiales didácticos 

para desarrollar la 

lectura, ya que usan el 

libro de texto y gráficos, 

los mismos que son 

considerados como 

materiales tradicionales 

y esto genera un 

desinterés en el 

aprendizaje. 

Determinar la 

incidencia del uso de 

materiales didácticos 

en el proceso de 

aprendizaje de 

Lengua y Literatura 

en los estudiantes 

cuarto grado, EGB 

Otilia María Serrano 

Pareja, 2021. 

 

Realización de una guía 

didáctica para la elaboración 

de materiales didácticos 

interactivos. 

PROBLEMA 

PARTICULAR 2 

SITUACION 

ACTUAL 

OBJETIVO REQUERIMIENTO  

¿Cuáles son las 

ventajas del uso de 

material didáctico 

interactivo en el 

proceso de 

aprendizaje en 

Lengua y Literatura 

en estudiantes de 

cuarto grado, EGB 

Otilia María Serrano 

Pareja, 2021? 

Los estudiantes no 

interactúan y no pueden 

demostrar las destrezas 

a la hora de ejercer la 

práctica en la lectura. 

Determinar las 

ventajas del uso de 

material didáctico en 

el proceso de 

aprendizaje en 

Lengua y Literatura 

en estudiantes de 

cuarto grado, EGB 

Otilia María Serrano 

Pareja, 2021 

Capacitación virtual teórica 

para incentivar el uso de 

materiales didácticos 

interactivos para fortalecer el 

conocimiento a los profesores. 

PROBLEMA 

PARTICULAR 2 

SITUACIÓN 

ACTUAL 

OBJETIVO REQUERIMIENTO 

¿Qué material 

interactivo deben 

utilizar los docentes 

para la enseñanza 

aprendizaje de 

Lengua y Literatura 

en los estudiantes de 

cuarto grado, EGB 

Otilia María Serrano 

Pareja, 2021? 

Los tipos de materiales 

didácticos que deben 

utilizar los docentes 

son: ruletas, reloj 

silábico, pictogramas, 

con el fin de interactuar 

entre estudiante y 

docente. 

Establecer los 

materiales 

interactivos que los 

docentes deben 

utilizar para la 

enseñanza 

aprendizaje de 

Lengua y Literatura 

en los estudiantes de 

cuarto grado, EGB 

Otilia María Serrano 

Pareja, 2021. 

Realizar taller pedagógico a 

los docentes sobre los tipos de 

materiales didácticos 

especializados a la educación 

para fortalecer la lectura. 
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          ANEXO 4: MATRÍZ PROPUESTA INTEGRADORA. 

Variables Problemas Análisis del problema Requerimientos. 

Comprensión lectora. Bajo rendimiento en el 

desarrollo de lectura, los 

estudiantes realizan 

lectura a través de 

libros. 

Existencia de un bajo 

rendimiento en la lectura 

en estudiantes de la 

Unidad Héroes de 

Paquisha. 

Fortalecer la lectura en 

los estudiantes de cuarto 

grado a través de 

materiales didácticos. 

Materiales didácticos La implementación de 

materiales didácticos 

tradicionales conlleva a 

obtener los mismos 

resultados a diferencia 

del material didáctico 

interactivo. 

Aprender a través de 

dinámicas y juegos ayuda 

a los estudiantes a 

conocer otros tipos de 

entornos. 

Los docentes deben 

cambiar la metodología al 

momento de enseñar la 

lectura, utilizar ruletas, 

reloj silábico, 

pictogramas, con el fin de 

interactuar entre 

estudiante y docente. 

Desatención por parte 

de los docentes. 

Los docentes consideran 

que el material de apoyo 

tradicional es primordial 

en el aprendizaje.   

La aplicación de 

materiales interactivos 

mejora el aprendizaje de 

la lectura. 

Realización de un taller 

pedagógico a los docentes 

sobre los tipos de 

materiales didácticos 

especializados a la 

educación para fortalecer 

la lectura de cuarto grado, 

EGB Otilia María 

Serrano Pareja 2021.  

 

TEMA  PROBLEMA 

IDENTIFICADO 

REQUERIMIENTO  PROPUESTA  

Material didáctico 

interactivo para 

fortalecer el 

aprendizaje en 

lengua y literatura 

para cuarto grado, 

EGB Otilia María 

Serrano Pareja, 

2021. 

La implementación de 

materiales didácticos 

tradicionales conlleva 

a obtener los mismos 

resultados a diferencia 

del material didáctico 

interactivo. 

Realización de una guia 

metodologica a 

docentes sobre los tipos 

de materiales didácticos 

especializados a la 

educación para 

fortalecer la lectura de 

cuarto grado, EGB 

Otilia María Serrano 

Pareja 2021. 

Guía metodológica 

para la 

implementación de 

materiales 

didácticos 

interactivos que 

fomente el correcto 

uso en las macro 

destrezas de la 

lengua y literatura 

dirigido a 

estudiantes de 

cuarto grado. 
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               ANEXO 5: MATRÍZ COMPONENTES ESTRUCTURALES. 

 

 

 

 

VARIABLES  CAPITULACIONES  

Materiales didácticos 

 

2.1.1 Definición  

2.1.2 FUNCIONES DE LOS MATERIALES 

DIDÁCTICOS 

2.1.4 Ventajas 

2.1.3 Tipos 

Ruletas silábicas: 

Reloj silábico: 

Dados de la lectura: 

Máquina de lectura: 

 

Aprendizaje en la lectura 

 

2.2 Definición 

2.2.1 ¿Como se desarrolla el aprendizaje en la lectura? 

Comprensión lectora 

Aprendizaje colaborativo 

Lectura dirigida 
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              ANEXO 6: CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES 

 

N° 

 

Actividades  

MESES/SEMANAS 

Mayo  Junio Julio Agosto 

1 2 3 4 1 2 3      4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Identificación del 

problema. 

                

2 Descripción de la 

propuesta. 

                

3 Planteamiento de 

objetivos generales 

y específicos. 

                

4 Revisión de 

literatura. 

                

5 Elaboración de 

componentes 

estructurales. 

                

6 Construcción de 

planificación para 

la propuesta 

                

7 Realización de 

actividades. 

                

8 Revisión de la 

propuesta. 

                

9 Presentación de la 

propuesta. 

                

10 Socialización de las 

capacitaciones. 
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            ANEXO 7: MATRÍZ RECURSOS LOGÍSTICOS. 

Actividades: construcción y socialización  Duración  2 meses  

A. TALENTO HUMANO 

N° Denominación tiempo Costo H/T Total, USD 

2 Autores 2 mese  $0.00 $0.00 

SUBTOTAL $ 0.00 

B. RECURSOS MATERIALES 

N° Descripción  cantidad Precio 

Unitario 

Precio total. 

1 Papel bond (resma) 1 $ 10.00 $ 10.00 

2 Tinta de impresora. 4 $ 10.00 $ 40.00 

3 Pendrive 1 $20.00 $20.00 

 SUBTOTAL   $70.00 

 TOTAL, GENERAL   $70.00 
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         ANEXO 8: GUÍA METODOLÓGICA. 

     PRESENTACIÓN DE GUÍA METODOLOGICA. 

 

La presente guía metodológica pretende contribuir al objetivo de obtener una enseñanza que se 

adapte a las necesidades que presentan los estudiantes, mediante la práctica dinámica y 

participativa, en este sentido y con el objeto de que se utilice materiales didácticos como 

herramientas de trabajo en las actividades diarias de estudiantes y docentes en el aula, se ha 

desarrollado la presente guía metodológica la cual contempla la elaboración de  3 materiales 

didácticos para fortalecer el aprendizaje en la lengua y literatura.  

Por ello, la estructura de esta guía metodológica contiene 3 actividades, las cuales constan de 

temas, objetivos para cada actividad, acompañado de la forma en cómo desarrollarla, además 

los materiales que se utilizaran y el tiempo. En cuanto al tiempo para cada ejercicio va a variar 

según la clase cuyo docente lo distribuirá. Los estudiantes deben comprender la instrucción, 

realizar lo que se pide en la actividad de forma individual. 
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INTRODUCCIÓN  

Las guías metodológicas son una alternativa orientadora para que, tanto el docente como el 

estudiante, identifiquen la forma de actuar al proceso de enseñanza aprendizaje, según los 

contenidos, los objetivos que se deseen alcanzar en la respectiva asignatura. No obstante, los 

docentes como mediadores son quienes implementan brindan los materiales que permitan a los 

estudiantes cumplir con los objetivos planificados para un desenvolvimiento en el rendimiento 

académico. 

La guía es factible, flexible y fácil de aplicar, sirve de apoyo para el docente que dicta dicha 

asignatura de manera que puedan aplicar técnicas motivacionales para fortificar la enseñanza-

aprendizaje, de esta manera los estudiantes se sentirán capaces de realizar las actividades, 

despertar el interés, sentirse motivados y de esta forma lograrán un rendimiento académico 

favorable. 
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DATOS INFORMATIVOS 

2.1 Nombre de la propuesta 

Guía metodológica para la implementación de materiales didácticos interactivos en el 

fortalecimiento en las macro destrezas de la lengua y literatura dirigido a estudiantes de cuarto 

grado.   

2.2.1 Objetivo General 

Ofrecer todas las orientaciones necesarias a través de la elaboración de la respectiva guía 

metodológica que permitan integrar los elementos básicos para la asignatura de lengua y 

literatura.  

2.2.2 Objetivos Específicos 

 Diseñar los materiales didácticos interactivos que permitan desarrollar la lectura y 

escritura en estudiantes de Cuarto grado EGB Otilia María Serrano Pareja. 

 Asesorar a los docentes sobre de materiales didácticos interactivos para fortalecer el 

aprendizaje y mejorar el rendimiento académico de los estudiantes. 

2.3 Enfoque metodológico  

Los elementos planteados en la guía brindan las orientaciones metodológicas necesarias para 

que los maestros cuenten con un plan de acción efectivo en el proceso de aprendizaje realizando 

actividades con material didáctico lúdico. 

No obstante, es necesario identificar los métodos que permitieron diseñar y desarrollar esta 

guía, los cuales son el método inductivo y analítico. … 

 

2.4 Beneficiarios 

Los docentes que dictan la asignatura de Lengua y Literatura en el cuarto grado de la Unidad 

Educativa Otilia María Serrano Pareja son los beneficiarios directos, mientras que los 

estudiantes se convierten en beneficiarios indirectos por lo que tendrán acceso a un proceso de 

aprendizaje basado en metodología interactiva, innovadora, enfocado al logro de aprendizajes 

acorde a sus necesidades y beneficios.  
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2.5 Resultados esperados 

A través de este instrumento de apoyo, se pretende alcanzar como logros que los docentes 

perfeccionen las competencias profesionales relacionándose con didáctica interactiva en el 

proceso de enseñanza aprendizaje, así mismo considerar los beneficios durante el desarrollo y 

ejecución de las actividades. De esta manera, se espera que los docentes adopten esta guía 

metodología como un referente para plantear nuevas formas de llevar el proceso formativo de 

los estudiantes. 
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Ejemplo práctico N°1 

Datos Informativos: 
Asignatura Lengua y Literatura 

Eje temático Lengua y Cultura 

Objetivo  Comprender que la lengua escrita se usa con diversas intenciones 

según los contextos y las situaciones comunicativas, para desarrollar 

una actitud de indagación crítica frente a los textos escritos. 

Objetivo de aprendizaje O.LL.2.3. Participar en situaciones de comunicación oral propias de los 

ámbitos familiar y escolar, con capacidad para escuchar, mantener el 

tema del diálogo y desarrollar ideas a partir del intercambio. 

Destreza con criterio de desempeño Distinguir la intención comunicativa (persuadir, expresar emociones, 

informar, requerir, etc.) que tienen diversos textos de uso cotidiano 

desde el análisis del propósito 

de su contenido. 

Indicador de evaluación CE.LL.2.6. Aplica conocimientos lingüísticos en la decodificación y 

comprensión de textos, leyendo oralmente con fluidez y entonación 

en contextos significativos de aprendizaje y de manera silenciosa y 

personal en situaciones de recreación, información y estudio. 

Metodología  

Método Analítico- sintético  

Técnica taller  

Estrategia Trabajo individual 

Descripción  

Elaboración de una Ruleta silábica  

 Recursos que se utilizarán: 

• 5 cartulinas de varios colores. 

• Marcadores punta fina y gruesa. 

• Lamina de plywood de 50x50 

• Silicon en barra 

• Pistola porta barra de silicón. 
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Procedimiento para la elaboración de la Ruleta: 
Para el desarrollo de esta actividad se tomará en cuenta la participación individual o colectiva. 
Esta herramienta ayuda al desarrollo global del alumnado en todos sus ámbitos: a nivel físico (motricidad), 
cognitivo (agilidad mental, resolución de problema), social y afectivo (participación, habilidades sociales, 
constancia, juego en equipo, autonomía). Se consigue así en el discente favorecer la comprensión y aceptación 
de las diferentes reglas de cada una de las actividades (existen unas normas que hay que respetar para no 
quedar fuera del juego). 

 En equipo se ordenarán para saber quién será el primero.  

 El primer niño gira la ruleta, cuando se detiene en la sílaba indicada por la flecha el niño leerá y tratará 

de formar una palabra con significado.  

 En caso de que el niño no conozca la sílaba pierde su turno.  

• El siguiente niño hace lo mismo. 

 Gana el niño que haya formado 5 o 6 palabras con significado.  

 Por último, copian todas las palabras de todos y los pasan a leer frente al grupo. (hacer que las sílabas 

estén de frente a frente y colocar un puntero tanto arriba como abajo 

¿En qué momento se puede utilizar esta herramienta? 
 Esta herramienta didáctica el docente podrá aplicar durante el desarrollo de la clase, previo a una 

introducción dirigida concretamente, es decir, servirá para aplicar lo teórico en práctica. 

¿Qué se pretende evaluar con este material? 
 El correcto pronunciamiento de las palabras que el estudiante formará como actividad.  

 

 

Logros de Aprendizaje 

 Reconoce y comprende las palabras que se 

forman. 

 Alcanza los logros propuestos en la actividad. 
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Ejemplo práctico N°2 

Datos Informativos: 
Asignatura Lengua y Literatura 

Eje temático Lectura 

Objetivo  Comprender que la lengua escrita se usa con diversas intenciones 

según los contextos y las situaciones comunicativas, para 

desarrollar una actitud de indagación crítica frente a los textos 

escritos. 

Objetivo de aprendizaje Comunicar oralmente sus ideas de forma efectiva mediante el 

uso de las estructuras básicas de la lengua oral y vocabulario 

pertinente a la situación comunicativa. 

Destreza con criterio de desempeño Compartir de manera espontánea sus ideas, experiencias y 

necesidades en situaciones informales de la vida cotidiana. / Usar 

las pautas básicas de la comunicación oral (turnos en la 

conversación, ceder la palabra, contacto visual, escucha activa.) y 

emplear el vocabulario acorde con la situación comunicativa. 

Indicador de evaluación I.LL.2.3.2. Interviene espontáneamente en situaciones informales 

de comunicación oral, expresa ideas, experiencias y necesidades 

con un vocabulario pertinente a la situación comunicativa, y sigue 

las pautas básicas de la comunicación oral. 

Metodología  

Método Analítico  

Técnica Taller  

Estrategia Trabajo individual 

Descripción  

Elaboración del dado de lectura: 

 ¿Qué recursos necesitaremos para la elaboración? 

 Imágenes impresas con figuras de animales. 

 Dados grandes de papel con dibujos pegados en las 

caras y tarjetas con palabras. 

 Cartón 

 Goma 

 Tijeras 

 
 
Procedimiento para la elaboración de Dado de la 
lectura: 
 
•Colocar en el pizarrón seis tarjetas con palabras y que coincidan con los dibujos de las 
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caras de uno de los dados que se jugarán. 
• Un niño tirará el dado y dirá a sus compañeros que dibujo quedó en la parte de arriba. 
• El profesor preguntará al grupo: ¿con qué letra inicia el nombre? ¿con cuál termina? ¿cuántas letras 
tiene? 
• Después de haber realizado el análisis reflexivo de las palabras, invitar a un niño para que pase a escoger 
la tarjeta que corresponda al nombre analizado. 
•Realizar los “tiros” restantes hasta agotar el juego.  
•Los niños escribirán las palabras en forma de lista en su cuaderno.  
• Pueden ilustrar cada una de ellas con dibujos. 
 
¿En qué momento se puede utilizar esta herramienta? 

 La utilización de esta herramienta didáctica será al final de la clase, es decir, con ella vamos a 

comprobar el nivel de aprendizaje que el estudiante ha obtenido durante la clase. 

 

 

¿Qué se pretende evaluar con este tipo de material? 
 Se pretende evaluar la correcta interpretación de las palabras que el estudiante formará. 

 Distinguir de que animal le tocara describir aleatoriamente. 

 

 

Logros de Aprendizaje 

 Reconoce y comprende las palabras que se 

divisan. 

 Alcanza los logros propuestos en la actividad. 
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Ejemplo práctico N°3 

Datos Informativos: 
Asignatura Lengua y Literatura 

Eje temático Escritura 

Objetivo  Comprender que la lengua escrita se usa con diversas intenciones 

según los contextos y las situaciones comunicativas, para 

desarrollar una actitud de indagación crítica frente a los textos 

escritos. 

Objetivo de aprendizaje Reflexionar sobre los patrones semánticos, léxicos, sintácticos, 

ortográficos y las propiedades textuales para aplicarlos en sus 

producciones escritas. 

Destreza con criterio de desempeño Aplicar estrategias de pensamiento (ampliación de ideas, 

secuencia lógica, selección ordenación y jerarquización de ideas y 

uso de organizadores gráficos, entre otras) en la escritura de 

relatos de experiencias personales, hechos cotidianos u otros 

sucesos y acontecimientos de interés, y de descripciones de 

objetos, animales, lugares y personas en la autoevaluación de sus 

escritos. 

Indicador de evaluación I.LL.2.2.1. Identifica el significado de palabras y expresiones de las 

lenguas originarias y/o variedades lingüísticas del Ecuador, e 

indaga sobre los dialectos del castellano en el país. 

Metodología  

Método Analítico  

Técnica Taller  

Estrategia Trabajo individual 

Descripción  

Elaboración de reloj silábico  

 Recursos que utilizaran para elaborar el material: 

 Lamina de plywood de 50x50 

 Marcadores punta fina y gruesa. 

 Silicon en barra 

 Pistola porta barra de silicón. 

 Cartón 

 Plumones. 
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Procedimiento 
• En una carátula de reloj, de preferencia redonda, se escriben sílabas.  

• Con las manecillas del reloj se le pedirá al niño que forme palabras.  

• También podemos inducir la actividad diciéndoles a los niños que palabra podemos formar si una 

manecilla está en X número y la otra en otro. 

• Como cierre de actividad, escribamos palabras faltándole una sílaba, ya sea la primera o la final.  

• me _ _. Mesa _ _ lla. Silla  

• Modalidad: Grupal o individual. 

 

 

¿En qué momento se puede utilizar esta herramienta? 
 Esta herramienta didáctica el docente podrá aplicar durante el desarrollo de la clase, para reforzar 

el tema que se está desarrollando. Por ende, el estudiante reflejara sus conocimientos adquiridos 

en esta herramienta. 

 

 
¿Qué se pretende evaluar con este tipo de material? 

 La correcta formación de las palabras formadas.  

 

 

Logros de Aprendizaje 

 Reconoce y comprende las palabras que se 

forman. 

 Alcanza los logros propuestos en la actividad. 


