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RESUMEN 

 

El presente trabajo de investigación, previo a la obtención del título de Licenciadas en 

Educación General Básica, describe y explica con claridad la influencia de los recursos 

audiovisuales en la metodología de enseñanza docente para el aprendizaje de las tablas 

de multiplicar, buscando un argumento sólido que permita defender la efectividad de estos 

insumos didácticos en el mejoramiento profesional de los maestros. En este contexto, se 

estableció como problema central de estudio la interrogante ¿Cómo incide el uso de 

recursos audiovisuales en la enseñanza de las tablas de multiplicar, subnivel básico 

medio, Escuela de Educación General Básica “Dr. David Rodas Cuervo”, Machala, 2021-

2022? El objetivo principal de este proyecto es determinar el aporte de estos recursos en 

la enseñanza de las tablas de multiplicar, apoyando esta moción con una investigación 

documental que refiera las ventajas al implementar estas herramientas dentro del aula. 

Partiendo de esta premisa, se propone como hipótesis central que, los recursos 

audiovisuales tienen una alta incidencia en la enseñanza de esta operación matemática, 

debido a que, sirven como mediadores para el perfeccionamiento y enriquecimiento de 

habilidades cognitivas de memorización y retención en el estudiante, lo que permite 

fomentar un aprendizaje activo a través de la utilización de grabaciones e imágenes 

motivadoras y significativas. Por otra parte, la metodología suscrita en este trabajo de 

investigación representa una combinación entre los enfoques cualitativo y cuantitativo, 

garantizando el abordaje integral del problema objeto de estudio, así mismo, se estableció 

un informe de tipo descriptivo, porque establece cualidades particulares del fenómeno 

educativo; explicativo, porque enmarca una relación de causalidad entre ambas variables; 

y relacional porque establece los criterios de convergencia apropiados. Para añadir, la 

modalidad de este estudio fue, por un lado, documental, porque se designó la construcción 

de un marco teórico, con referentes informativos que permitan dar sustento a este 

planteamiento y cotejar criterios argumentativos con los análisis obtenidos al aplicar 

instrumentos de entrevista, encuesta y observación estructurada, además, fue de campo, 

porque las investigadoras tuvieron varios espacios de interacción directa con el lugar 

donde se desarrolló este estudio. Los resultados de este proceso revelaron que los 

maestros del área de Matemáticas no implementaban actividades diversas e interactivas 

relacionadas con la utilización de recursos audiovisuales en la enseñanza de contenidos, 

lo que refería varias limitaciones en el aprovechamiento de la tecnología educativa para 

dinamizar los espacios de formación.  Por consiguiente, se determinó como requerimiento 



principal de la institución, la capacitación docente acerca del uso y beneficio de los 

recursos audiovisuales para mejorar la enseñanza de las tablas de multiplicar, a partir de 

la elaboración de una guía didáctica como alternativa de apoyo. Con la implementación 

y análisis dimensional de la factibilidad de esta propuesta integradora, se llegó a la 

conclusión de que, los recursos audiovisuales representan una ventana hacia múltiples 

posibilidades para la enseñanza de las tablas de multiplicar, dado que, los maestros tienen 

acceso una gama de herramientas interactivas que pueden usar libremente para innovar 

sus tendencias metodológicas dentro del aula, garantizando la formación integral de sus 

estudiantes. Para concluir este apartado, se presentaron algunas sugerencias en cuanto al 

uso responsable de estos recursos, procurando la creación de entornos educativos 

apegados a las nuevas formas de hacer educación en la era tecnológica.  

 

Palabras clave: Educación – recursos audiovisuales – multiplicación – cognición – 

pensamiento lógico, Matemáticas.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT. 

 

This research work, prior to obtaining the Bachelor's degree in Basic General Education, 

clearly describes and explains the influence of audiovisual resources on the teaching 

methodology of the teaching method for learning multiplication tables, looking for an 

argument solid. that allow defending the effectiveness of these didactic inputs in the 

professional improvement of teachers. In this context, the central problem of study is 

established as the question: How did the use of audiovisual resources affect the teaching 

of multiplication tables, middle basic sublevel, School of Basic Education "Dr. David 

Rodas Cuervo”, Machala, 2021-2022? The main objective of this project is to determine 

the contribution of these resources in the teaching of multiplication tables, supporting this 

motion with documentary research that refers to the advantages of implementing these 

tools in the classroom. Starting from this premise, it is proposed as a central hypothesis 

that audiovisual resources have a high incidence in the teaching of this mathematical 

operation, because they serve as mediators for the improvement and enrichment of 

cognitive skills of memorization and retention in the student. which allows promoting 

active learning through the use of motivating and significant recordings and images. On 

the other hand, the methodology subscribed to this document represents a combination 

between the qualitative and quantitative approaches, guaranteeing the integral approach 

of the problem under study, likewise, a descriptive report was established, because it 

establishes particular qualities of the educational phenomenon; explanatory, because it 

frames a causal relationship between both variables; and relational because it establishes 

the appropriate convergence criteria. To add, the modality of this study was, on the one 

hand, documentary, because the construction of a theoretical framework was designated, 

with informative references that allow to support this approach and compare 

argumentative criteria with the analyzes obtained by applying interview instruments, 

survey and structured observation, in addition, it was field, because the researchers had 

several spaces of direct interaction with the place where this study was developed. The 

results of this process revealed that mathematics teachers did not implement diverse and 

interactive activities related to the use of audiovisual resources in teaching content, which 

referred to several limitations in the use of educational technology to dynamize training 

spaces. Therefore, the main requirement of the institution was determined to be teacher 

training on the use and benefit of audiovisual resources to improve the teaching of 

multiplication tables, based on the development of a didactic guide as a support 



alternative. With the implementation and dimensional analysis of the feasibility of this 

integrating proposal, it was concluded that audiovisual resources represent a window to 

multiple possibilities for teaching multiplication tables, since teachers have access to a 

range of interactive tools that they can use freely to innovate their methodological 

tendencies within the classroom, guaranteeing the integral formation of their students. To 

conclude this section, some suggestions were presented regarding the responsible use of 

these resources, seeking the creation of educational environments attached to the new 

ways of doing education in the technological age. 

 

Keywords: Education – audiovisual resources – multiplication – cognition – logical 

thinking – math’s.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ÍNDICE GENERAL 
 

 
DEDICATORIA ............................................................................................................... 7 

AGRADECIMIENTOS .................................................................................................... 8 

RESUMEN ....................................................................................................................... 9 

ABSTRACT. ................................................................................................................... 11 

INTRODUCCIÓN .......................................................................................................... 16 

CAPÍTULO I: DIAGNÓSTICO OBJETO DE ESTUDIO ............................................. 18 

1.1.Concepciones-normas enfoques diagnóstico. ......................................................................... 18 

1.1.1. Objeto de estudio - selección y delimitación del tema. ........................................................... 18 

1.1.2. Justificación. .............................................................................................................................................. 21 

1.1.3. Problema de investigación. ................................................................................................................ 23 

1.1.3.1. Problema Central. ............................................................................................................................... 23 

1.1.3.2. Problemas Complementarios......................................................................................................... 23 

1.1.4. Objetivos de la investigación. ............................................................................................................ 24 

1.1.5. Marco teórico ........................................................................................................................................... 25 

1.1.6. Hipótesis ...................................................................................................................................................... 45 

1.2. Descripción del proceso diagnóstico. ...................................................................................... 46 

1.2.1. Descripción del procedimiento operativo. ...................................................................................... 46 

1.2.2. Enfoque, nivel y modalidad de investigación. ................................................................................ 47 

1.2.3. Unidades de investigación – universo y muestra. ......................................................................... 47 

1.2.4. Operacionalización de variables. ....................................................................................................... 49 

1.3. Análisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimientos. ................................. 50 

1.4. Selección del requerimiento a intervenir – justificación ..................................................... 63 

1.4.1. Selección del requerimiento a intervenir. ....................................................................................... 63 

1.4.2. Justificación. ............................................................................................................................................... 63 

CAPÍTULO II ................................................................................................................. 65 

PROPUESTA INTEGRADORA .................................................................................... 65 

2.1 Descripción de la propuesta. ....................................................................................................... 65 

2.2 Objetivos de la Propuesta. ........................................................................................................... 68 

2.2.1 Objetivo General ...................................................................................................................................... 68 

2.2.2 Objetivos Específicos.............................................................................................................................. 68 

2.3 Componentes estructurales. ....................................................................................................... 69 

2.3.1. Recursos audiovisuales: Definición .................................................................................................... 69 

2.3.2. Recursos audiovisuales en el contexto educativo. ........................................................................ 69 

2.4. Fases de Implementación. .......................................................................................................... 74 



 

2.4.1 Fase de construcción. ............................................................................................................................... 75 

2.4.2 Fase de socialización. .............................................................................................................................. 75 

2.4.3 Desarrollo de la propuesta. ................................................................................................................... 75 

2.5 Recursos Logísticos. ....................................................................................................................... 77 

CAPÍTULO III: ............................................................................................................... 78 

VALORACIÓN DE LA FACTIBILIDAD DE LA PROPUESTA. ............................... 78 

3.1. Análisis de la dimensión técnica de la propuesta. ................................................................. 78 

3.2. Análisis de la dimensión económica de la propuesta. .......................................................... 79 

3.3. Análisis de la dimensión social de la propuesta. ................................................................... 79 

3.4. Análisis de la dimensión legal de la propuesta. ..................................................................... 80 

CONCLUSIONES. ......................................................................................................... 81 

RECOMENDACIONES. ................................................................................................ 82 

REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS. .......................................................................... 83 

ANEXOS ........................................................................................................................ 88 

ANEXOS. …………………………………………………………………………….. 79 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

ÌNDICE DE TABLAS 
 

Tabla 1. Dominio de las tablas de multiplicar .............................................................. 106 

Tabla 2. Importancia de la multiplicación en la vida diaria. ......................................... 107 

Tabla 3. Nivel de rendimiento académico en la asignatura de matemáticas. ............... 108 

Tabla 4. Actitud frente a la asignatura de matemática. ................................................. 109 

Tabla 5. Recursos utilizados por el docente en el aula. ................................................ 110 

Tabla 6. Frecuencia con que utiliza el docente recursos audiovisuales tales como: 

diapositivas y videos en clases. ..................................................................................... 111 

Tabla 7. Desea que el docente utilice recursos audiovisuales en clases. ...................... 112 

Tabla 8. Clases de matemática enfocadas en la enseñanza de las tablas de multiplicar.

 ...................................................................................................................................... 113 

Tabla 9. Principales dificultades que presenta el estudiante al momento de aprender las 

tablas de multiplicar. ..................................................................................................... 114 

 

 

 
ÍNDICE DE ILUSTRACIONES. 

 
 

Ilustración 1. Dominio de las tablas de multiplicar ...................................................... 106 

Ilustración 2. Importancia de la multiplicación en la vida diaria. ................................. 107 

Ilustración 3. Nivel de rendimiento académico en la asignatura de matemáticas. ....... 108 

Ilustración 4. Actitud frente a la asignatura de matemática. ......................................... 109 

Ilustración 5. Recursos utilizados por el docente en el aula ......................................... 110 

Ilustración 6. Frecuencia con que utiliza el docente recursos audiovisuales tales como: 

diapositivas y videos en clases. ..................................................................................... 111 

Ilustración 7. Desea que el docente utilice recursos audiovisuales en clases. .............. 112 

Ilustración 8. Clases de Matemática enfocadas en la enseñanza de las tablas de 

multiplicar. .................................................................................................................... 113 

Ilustración 9. Principales dificultades que presenta el estudiante al momento de aprender 

las tablas de multiplicar. ............................................................................................... 114 

 



 

INTRODUCCIÓN 

 
La tecnología educativa ha sido por varios años un gran referente de desarrollo en las 

comunidades de aprendizaje, dados sus grandes aportes en la metodología de los maestros 

para impartir saberes dentro de las aulas. En este sentido, las Tics se presentan como 

herramientas vitales en el quehacer pedagógico, sin embargo, la realidad se presenta de 

una forma un tanto controversial actualmente, debido a que, muchos docentes han 

presentado una gran resistencia a escapar de la zona de confort para incorporar estos 

recursos a su planificación didáctica, ocasionando en cierto modo un estancamiento en su 

perfil profesional.  

 
Mencionando específicamente caso de los recursos audiovisuales, a pesar de su presencia 

en los diversos contextos de aprendizaje, se ha evidenciado mucha monotonía en la 

metodología didáctica para aprovechar las bondades que ofrecen, de este modo, no existe 

un índice de aportes creativos al mejoramiento de la formación estudiantil en todas las 

áreas de conocimiento establecidas en el sistema educativo nacional. Partiendo de esta 

distinción, el trabajo investigativo se sostiene en la siguiente pregunta ¿Cómo incide el 

uso de recursos audiovisuales en la enseñanza de las tablas de multiplicar, subnivel básico 

medio, Escuela de Educación General Básica “Dr. David Rodas Cuervo”, Machala, 2021-

2022. 

 
La importancia de abordar esta problemática, radica el hecho de que, la mayoría de los 

maestros se limita a utilizar recursos audiovisuales prediseñados en la red, inhibiendo la 

oportunidad de emprender procesos de elaboración originales, es decir, que ellos tomen 

la iniciativa y propongan ideas innovadoras que conduzcan a la creación de recursos como 

videos, presentaciones digitales u otros insumos de apoyo para el trabajo en aula. En este 

sentido, el aporte generado por la tecnología desde su inserción al campo educativo, ha 

demostrado la gran factibilidad de depender, en una medida moderada, de este bagaje 

técnico para plantear nuevas opciones de formación escolar.  

 

 

 

 

 



 

Siendo así, la metodología de este trabajo de titulación representa una composición de los 

enfoques cuantitativo y cualitativo, debido a que, se partió de la formulación de una 

hipótesis que prediga de forma aproximada los resultados de este estudio, misma que se 

sometió a un análisis riguroso con el método estadístico, que sirvió a su vez para discutir 

la naturaleza de los resultados obtenidos y contar con la información necesaria para 

ejecución y desarrollo de la propuesta integradora. Teniendo en consideración esta 

descripción operativa, el informe de titulación enmarca su progreso en tres capítulos 

principales:  

 
El Capítulo I (Diagnóstico objeto de estudio), permitió analizar la problemática con una 

secuencia histórica y referencial, aterrizando en impacto ocasionado dentro de la 

institución seleccionada, gracias a la información recogida de los actores implicados en 

el proceso. Del mismo modo, se construyó un guion esquemático para el abordaje de los 

referentes teóricos de esta investigación, analizando el concepto de las variables “recursos 

audiovisuales” y “aprendizaje de las tablas de multiplicar”, respectivamente.  

 
Esta información permitió establecer un criterio de comparación claro con los resultados 

obtenidos al aplicar los instrumentos de entrevista a los docentes, encuesta para los 

estudiantes y una guía de observación áulica. Finalmente, se procedió con las siguientes 

acciones: elaboración de la matriz de requerimientos, selección del requerimiento a 

intervenir y justificación del mismo.  

 
Seguido de este, se halla el Capítulo II, (Propuesta Integradora), que comprende las 

temáticas de: descripción de la propuesta, planteamiento de objetivos, componentes 

estructurales, recursos logísticos y fases de implementación; dando lugar al diseño y 

ejecución de un plan de capacitación, destinado a los docentes de la escuela Dr. David 

Rodas Cuervo, con la finalidad de optimar sus competitividades en el campo matemático.  

 
Del mismo modo, se incluyó una descripción de las fases de implementación seguidas en 

este apartado, lo que condujo a la redacción del Capítulo III, titulado “verificación de la 

factibilidad”, mismo que sustenta su contenido en el análisis de cuatro dimensiones 

principales: técnica, económica, social y legal, argumentando las condiciones que 

hicieron posible presentar esta idea a la institución mencionada, reafirmando su eficacia 

en la enseñanza de las tablas de multiplicar.  



 

CAPÍTULO I: DIAGNÓSTICO OBJETO DE ESTUDIO 

1.1. Concepciones-normas enfoques diagnóstico. 

En este capítulo, se realiza una relación histórica y referencial de la problemática 

detectada con las investigaciones emprendidas en diferentes contextos educativos, con la 

finalidad de que, se presente un argumento claro sobre el impacto de la tecnología 

audiovisual en los espacios de enseñanza y aprendizaje. 

1.1.1. Objeto de estudio - selección y delimitación del tema.  

Si bien es cierto a nivel mundial países desarrollados tales como España en gran parte de 

su población hacen uso de los recursos audiovisuales tales como los videos, así lo 

manifiestan (Marcos y Moreno, 2020), de tal manera que además de ser un recurso 

innovador resulta ser verdaderamente útil para la población en general, ya que consideran 

que los recursos audiovisuales son de gran ayuda a la hora de aprender sobre algún tema 

en particular. En lo que a educación respecta este recurso tiene gran acogida en los 

estudiantes debido a que facilita el estudio de forma independiente y a la vez potencia el 

interés y creatividad del estudiante. 

Por otro lado, el sistema educativo español cuenta con la infraestructura y equipamiento 

audiovisual adecuado para llevar a cabo de forma idónea y entretenida la enseñanza de 

las tablas de multiplicar, de tal manera que uno de sus objetivos principales es fortalecer 

y amplificar el conocimiento de sus estudiantes, permitiendo el perfeccionamiento de 

aptitudes y competencias matemáticas que le permitirán al estudiante participar de manera 

óptima en su proceso académico.  Es importante señalar que los recursos audiovisuales 

les permitirán a los estudiantes aprender de forma recreativa ya que llamarán su atención 

logrando que su aprendizaje se torne mucho más sencillo.  

Diversos autores manifiestan que en países Latinoamericanos tales como Estados Unidos 

y Argentina, los recursos audiovisuales también han tenido gran acogida en diversos 

ámbitos, especialmente en la educación debido a que resultan ser recursos atractivos para 

los estudiantes (Cambra et al., 2018), por lo tanto, el uso y manejo de estos recursos de 

carácter tecnológico permiten que la educación sea mucho más interesante, debido a que 

son recursos actuales vinculados con la tecnología, dejando atrás aquella enseñanza 

monótona y tradicional que solía darse, debido a que el uso de videos para la enseñanza 

permite una mejor asimilación de contenidos.  



 

Cabe mencionar que en la actualidad los recursos audiovisuales aún son muy escasos 

debido a que ciertos centros educativos no disponen del capital necesario para hacer uso 

de estos recursos, pues además de ser una buena estrategia de enseñanza, requieren de un 

buen presupuesto e infraestructura para poder trabajar con dichos recursos. No obstante, 

existen docentes que tratan de llevar estos recursos audiovisuales a sus clases a partir de 

sus propios medios, pues consideran que es un excelente recurso para la enseñanza de las 

matemáticas sobre todo en lo que a tablas de multiplicar respecta, ya que sus estudiantes 

se sienten mucho más motivados a la hora de aprender.  

En Ecuador mediante la investigación realizada, se puede manifestar que a pesar del 

cambio que se ha realizado en la infraestructura y en el currículo, aún no se ha logrado 

totalmente incluir los recursos audiovisuales ya que las instituciones no todas cuenta con 

los materiales tecnológicos adecuados para su finalidad, por ello es necesario hacer 

hincapié y que los docentes integren estos recursos puesto a que desempeñan un rol muy   

transcendental en la formación del alumnado (Reyes y Toala, 2019). 

Simultáneamente los autores antes mencionados, hacen relación a la educación del siglo 

XXI, se ha transformado en un soporte valioso para la enseñanza de las matemáticas, de 

esta manera se comprende que por medio de la vista y el oído se puede lograr que los 

estudiantes adquieran y asimilen de manera dinámica e interactiva logrando así un 

aprendizajes significativos, donde se promueve la motivación en cada estudiante, estos 

recursos audiovisuales son importante ya que es una manera fácil y sencilla para aprender 

las matemáticas, es así como el docente promueve su clase para que no se torne monótona. 

Por otro lado, es necesario implementar una guía educativa donde se ejecute el manejo de 

los recursos audiovisuales, todo esto con el fin de que los educadores vean y comprueben 

cuán importante es la implementación de estos medios que facilitan y permiten desarrollar 

destrezas en los estudiantes y de la misma manera fomentar el aprendizaje, otorgando así 

las respectivas músicas visuales para su enseñanza y que esta sea adecuada a su nivel de 

formación. 

Cabe recalcar que el propósito de la educación es suministrar a los estudiantes los 

conocimientos necesarios de los cuales son merecedores, de esta manera se puede 

aplicarlos de forma adecuada en cuanto a su nivel de complejidad para así proceder a la 

solución de problemas matemáticos. Mediante la utilización de recursos audiovisuales 



 

que el docente utiliza para el aprendizaje, teniendo en cuenta el nivel y el grado de 

complejidad de cada estudiante mediante el uso de las herramientas tecnológicas para que 

de esta manera ellos puedan adquirir un aprendizaje significativo, pues este le servirá para 

su posterior desarrollo académico. 

Cabe mencionar que no se puede neutralizar el aprendizaje de los estudiantes ni tampoco 

descuidarlo, es por ello que, si el estudiante es más tardío en captar los conocimientos, el 

docente es el encargado de ayudar con refuerzo académico para que así vaya cubriendo 

poco a poco aquellos vacíos o retrasos que ha tenido. Por ello es muy importante que el 

docente conozca a sus estudiantes pues así él pueda aplicar de manera correcta los 

recursos adecuado, integrando así a todos sus estudiantes e incentivándolos a aprender, 

una buena estrategia son los recursos audiovisuales pues estos mediante la vista y el oído, 

se logra que los estudiantes alcancen los conocimientos en las tablas de multiplicar y que 

sea más fácil la memorización numérica.   

Recursos audiovisuales para la enseñanza de las tablas de multiplicar, sub nivel básica 

media, Escuela de Educación General Básica "Dr. David Rodas Cuervo", Machala, 2021-

2022. En la que se llevará a cabo la fundamentación e investigación de la tesis, haciendo 

alusión a la utilización de los recurso audiovisuales, para así poder identificar si se utiliza 

este tipo de recurso en esta institución educativa y la importancia de el mismo en su 

enseñanza, para ello se realizará una guía didáctica donde se dará conocer los diferentes 

recursos audiovisuales y la implementación de los mismo en las tabla de multiplicar, para 

posteriormente describir los procesos metodológicos que se implementaran en la 

enseñanza y como incrementara la participación activa de los estudiantes.   

 

 

 

 

 

 



 

1.1.2. Justificación.  

 

Actualmente la sociedad se encuentra sumergida en una nueva era, la cual se ha visto 

invadida por la tecnología, pues hoy en día la población entera hace uso de esta, debido a 

que ofrece múltiples beneficios tanto en el ámbito profesional como particular (De León 

et al., 2017). Otro ámbito que se ha visto en la necesidad de hacer uso de recursos 

tecnológicos es el educativo pues este no ha sido la excepción, ya que gracias al uso de la 

tecnología hoy por hoy los docentes tienen la facilidad de enseñar a sus estudiantes a 

través del uso de recursos innovadores tecnológicos, con el fin de hacer de su proceso 

educativo mucho más sencillo y sobretodo significativo.  

Por otro lado, algunos autores mencionan que los recursos audiovisuales, constituyen un 

aporte valioso para alcanzar una educación eficaz, debido a que los recursos audiovisuales 

al ser materiales de carácter tecnológico, fomentan el cambio en el ámbito educativo, 

puesto a que son recursos modernos que buscan cambiar aquella educación tradicionalista 

donde la participación del estudiante era mínima (Agama et al., 2017), es decir que la 

utilización de estos recursos harán que el progreso educativo se torne mucho más 

interesante, buscando de esta manera innovar la educación, permitiendo la asimilación de 

contenidos de forma mucho más práctica.  

La presente investigación tiene como contexto la Escuela de EGB, Dr. David Rodas 

Cuervo ubicada en la ciudad de Machala, específicamente en el subnivel de Básica Media, 

teniendo como beneficiarios directos a los docentes quienes a través de la presente 

investigación tendrán la oportunidad de conocer a profundidad la repercusión de la 

utilización de los recursos audiovisuales para la enseñanza de las tablas de multiplicar y 

además también se beneficiarán los estudiantes debido a que aprenderán de manera más 

práctica y actualizada, pues a través del uso de estos recursos tecnológicos podrán 

dinamizar su aprendizaje y optimizar su rendimiento académico. 

En este sentido se ha seleccionado como tema de estudio previo a la obtención del título 

de Licenciadas en Educación Básica “Recursos audiovisuales para la enseñanza de las 

tablas de multiplicar, Subnivel Básica Media,  de la Escuela de Educación General Básica 

"Dr. David Rodas Cuervo", Machala, 2021-2022” , cabe indicar que uno de los motivos 

centrales por los que se ha decidido investigar esta problemática es debido a que aún 

existen docentes que siguen trabajando con metodologías monótonas, tradicionalistas las 



 

cuales dificultan el aprendizaje de los estudiantes sobretodo en el área de las matemáticas, 

debido a que suelen tornarse aburridas y de difícil comprensión. 

Manifiesta Velázquez et al., (2020), que la falta de motivación y el uso inadecuado de los 

recursos tecnológicos es el problema trascendental que se enmarca en gran parte de los 

planteles educativos. Es por ello que mediante esta investigación se busca hacer 

conciencia sobre el valor que tiene el manejo de la tecnología en la educación, la misma 

tiene grandes beneficios donde se promueve principalmente el aprendizaje en los 

estudiantes, asimismo los instrumentos a utilizar son los recursos audiovisuales donde el 

niño despierta su curiosidad y mediante la observación y lo auditivo aprende de una 

manera dinámica e interactiva.  

Institucionalmente la investigación aporta un gran beneficio porque además de realizar la 

respectiva investigación y fundamentar el tema, se realizará un aporte a la institución 

educativa, Escuela de Educación General Básica “Dr. David Rodas Cuervo”, Machala, al 

final se proporcionará una guía didáctica, dirigida a las matemáticas en base a las tablas 

de multiplicar, esta fomentará el aprendizaje y optimizará el desarrollo de la enseñanza 

aprendizaje para su crecimiento autónomo. 

La importancia del estudio de los recursos audiovisuales para la enseñanza de las tablas 

de multiplicar, Subnivel Básica Media, dirigida al área de Matemáticas, radica en la 

respectiva investigación, no obstante, a pesar de que las guías didácticas representan un 

recurso tradicional en el proceso de enseñanza aprendizaje, de tal manera que el docente 

debe adecuar dicha herramienta para pulir su trabajo dentro del aula, para generar 

conocimientos enriquecedores en los estudiantes.  

En Ecuador, son escasos los maestros que emplean recursos innovadores en el proceso de 

enseñanza aprendizaje, la tecnología últimamente se ha convertido en un medio bastante 

fundamental dentro del sistema de enseñanza, ya que con ello se está procurando mejorar 

el medio formativo, a través de la consumación de los recursos tanto audiovisuales como 

didácticos (Chancusig et al., 2017).  

Por lo que se refiere a relevancia social, resulta esencial mencionar que la presente 

temática es de gran relevancia para las autoras del trabajo de investigación, ya que como 

futuras profesionales, se tuvo la oportunidad de experimentar y conocer gracias a las 

practicas realizadas en cada semestre, todo lo relacionado con la temática a tratar, puesto 



 

a que, se pudo evidenciar la enseñanza tradicional y monótona que solía darse, por lo que 

resulta necesario la implementación de recursos innovadores como lo son los recursos 

audiovisuales como medio de apoyo para el docente, todo esto con la finalidad de 

fortalecer la enseñanza y por ende mejorar el aprendizaje de los estudiantes.  

Por tanto, el presente trabajo investigativo se garantiza gracias a que se dispone de los 

procesos operativos necesarios para su elaboración y cumplimiento, de manera que las 

autoras del trabajo de investigación cuentan con el dominio tanto teórico como 

metodológico, y, asimismo, disponen de tiempo y conocimiento para el manejo de 

diferentes fuentes de consultas de información bibliográfica. 

 

1.1.3. Problema de investigación.  

1.1.3.1. Problema Central.  

¿Cómo incide el uso de recursos audiovisuales en la enseñanza de las tablas de 

multiplicar, subnivel básico medio, Escuela de Educación General Básica “Dr. David 

Rodas Cuervo”, Machala, ¿2021-2022? 

 

1.1.3.2. Problemas Complementarios  

● ¿Cuáles son los recursos que utilizan los docentes para la enseñanza de las tablas 

de multiplicar, subnivel básica media, Escuela de Educación General Básica "Dr. 

David Rodas Cuervo", Machala, 2021-2022? 

● ¿Cuáles son las ventajas de la utilización de recursos audiovisuales en la 

enseñanza de las tablas de multiplicar, subnivel básica media, Escuela de 

Educación General Básica "Dr. David Rodas Cuervo", Machala, 2021-2022? 

● ¿Cuáles son los recursos que debe utilizar el docente para la enseñanza de las 

tablas de multiplicar, subnivel básica media, Escuela de Educación General 

Básica "Dr. David Rodas Cuervo", Machala, 2021-2022?  



 

1.1.4. Objetivos de la investigación.  

1.1.4.1 Objetivo General. 

Determinar la incidencia del uso de recursos audiovisuales en la enseñanza de las tablas 

de multiplicar del cuarto grado, Escuela de Educación General Básica "Dr. David Rodas 

Cuervo", Machala, 2021-2022. 

 

1.1.4.2. Objetivos Específicos.  

 

● Identificar los recursos que utilizan los docentes para la enseñanza de las tablas 

de multiplicar, subnivel básico medio, Escuela de Educación General Básica "Dr. 

David Rodas Cuervo", Machala, 2021-2022 

● Establecer las ventajas de la utilización de recursos audiovisuales en la enseñanza 

de las tablas de multiplicar, subnivel básico medio, Escuela de Educación General 

Básica "Dr. David Rodas Cuervo", Machala, 2021-2022 

● Determinar los recursos que debe utilizar el docente para la enseñanza de las tablas 

de multiplicar, subnivel básico medio, Escuela de Educación General Básica “Dr. 

David Rodas Cuervo”, Machala, 2021-2022 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

1.1.5. Marco teórico 

1.1.5.1. Marco teórico conceptual 

Recursos audiovisuales.  

Los recursos audiovisuales son aquellos medios que reproducen y transmiten información 

a través de imágenes y sonidos con la finalidad de proveer conocimientos a los 

espectadores. Estos recursos como su nombre lo indica tienen relación directa con lo 

visual y lo auditivo, facilitando de esta manera la asimilación de contenidos a través de 

los sentidos (Ames, 2019). Por lo tanto, el uso de los recursos audiovisuales permite al 

espectador acercarse a la realidad, permitiéndole conocer a través de ilustraciones, 

fotografías y reproducciones sonoras información de cualquier índole, facilitando su 

comprensión, ya que a través del video podrá asimilar la información de manera sencilla 

y entretenida. 

Otros autores mencionan que los recursos audiovisuales, son elementos de gran 

relevancia debido a que permiten la fácil compresión de contenidos de cualquier índole 

(Hidalgo y Aliaga, 2020). En otras palabras, a partir del uso de estos recursos se hace 

mucho más factible el proceso de adquisición de aprendizajes significativos, ya que son 

elementos innovadores atractivos que logran captar rápidamente el interés de quien los 

contempla. Por lo tanto, los recursos audiovisuales no son más que materiales que 

involucran los sentidos visual y auditivo, puesto que están compuestos de imágenes y 

grabaciones que tienen como función principal motivar y transmitir mensajes específicos.  

Por otro lado, los recursos audiovisuales, han sido utilizados desde tiempos remotos en 

diversos ámbitos y por supuesto el ámbito educativo no ha sido la excepción. Dentro del 

ámbito educativo los recursos audiovisuales han tenido gran acogida debido a que ha 

resultado ser un arma poderosa que logra atraer la atención de los estudiantes, creando 

gran interés por conocer nuevos temas o contenidos de carácter educativo. Es por ello que 

el uso adecuado de estos recursos resulta fascinante ya que le permite al estudiante 

aprender mucho más rápido. 

Por consiguiente, se considera necesario el uso de recursos audiovisuales dentro del 

sistema educativo puesto que, su intervención dentro del aula de clase es muy productiva 

porque logran que el estudiante se apropie de contenidos significativos que le serán de 

gran ayuda en su proceso educativo. Además, estos recursos son muy buenos a la hora de 



 

aprender sobre un tema en particular pues gracias a su versatilidad el estudiante podrá 

aprender a través de sus sentidos, permitiéndole desarrollar el sentido crítico y por ende 

su imaginación.  

Importancia de los recursos audiovisuales 

La importancia de los recursos audiovisuales radica en que genera ambientes innovadores 

y diversos. Si se habla de recursos audiovisuales dentro de la educación se puede 

manifestar que estas herramientas permiten que los entornos educativos se tornen mucho 

más agradables debido a que son materiales modernos que llaman la atención del 

estudiantado por aprender (Williams et al., 2018).  Es decir que, el uso de estos recursos 

hace que las clases sean mucho más entretenidas permitiéndole al docente interactuar con 

sus estudiantes de manera eficaz rechazando aquellos métodos tradicionales que 

desmotivan a los escolares dificultando su proceso de enseñanza-aprendizaje.  

Continuando con lo antes mencionado, con el transcurso del tiempo se han ido 

implementando en la educación nuevos recursos entre ellos los audiovisuales, estos 

recursos valiosos se han ido adecuando y asociando en el proceso educativo. En términos 

generales unos de los principales motivos por los cuales se han ido implementando estos 

recursos son por la capacidad de atención que generan en los estudiantes, también 

contribuyen en la práctica docente, permitiendo que este se desenvuelva de forma 

eficiente. Por lo tanto, se puede manifestar que estos recursos favorecen positivamente en 

el desarrollo y mejora de habilidades cognitivas, lo que asiente el incremento de la 

atención. 

El uso de las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC’s) en la educación 

trata de acabar con aquellas clases rutinarias donde predominaban los materiales 

tradicionalistas que desmotivan a los discentes. En este sentido, las TIC’s, son incluidas 

en el ámbito educativo con el fin de generar ambientes favorables para el estudiante, 

permitiéndole a la vez aprender de forma diferente y agradable. Por consiguiente, el uso 

adecuado de los recursos audiovisuales son el complemento perfecto que acompañan al 

docente en su labor dentro del aula, debido a que le permite crear ambientes de 

aprendizaje convenientes. 

Es importante recalcar, que los docentes deben contar con los conocimientos necesarios 

en lo que a tecnología respecta, debido a que hoy por hoy se ha ido implementando la 



 

tecnología en la educación con el único fin de promover una educación de calidad y 

sobretodo inclusiva de la que todos sean partícipes (Hernández, 2017). Por lo tanto, 

resulta necesaria la participación idónea del docente al momento de utilizar estos recursos, 

de tal forma que garanticen el desarrollo, asimilación y producto de aprendizajes propios 

en los alumnos. Es así que la implementación de recursos audiovisuales los cuales se 

derivan de las TIC’s, son fundamentales en el contexto educativo, debido a su poder 

transformador. 

Si bien es cierto el uso activo de los recursos audiovisuales dentro del aula es muy 

gratificante, ya que le ofrecen al estudiante conocer nuevas formas de aprendizaje, 

permitiéndole recibir clases más dinámicas (Figueiredo et al., 2018). Estos materiales han 

servido de gran ayuda para el docente debido a que le han permitido hacer uso de estas 

herramientas y poder así hacer de su labor la mejor dentro del contexto áulico, logrando 

que el estudiante internalice contenidos que suelen ser incomprensibles fácilmente. 

Asimismo, es esencial la aplicación de estas herramientas dentro del sistema educativo 

pues son de gran apoyo para el docente, permitiendo que el estudiante obtenga 

aprendizajes duraderos de forma práctica y divertida.   

Por otro lado, el uso de estos materiales, le permitirá al docente romper con la monotonía, 

es decir acabar con la rutina que suele llevarse a cabo en las instituciones educativas, 

dejando de lado metodologías tradicionales que aburren a los estudiantes. También, estos 

materiales fomentan el autoaprendizaje, la socialización y lo más importante es que 

permiten el perfeccionamiento de aptitudes en los estudiantes. Es por tal motivo que la 

implementación de estos materiales se considera esencial dentro de la educación, debido 

a que enriquecen el proceso de enseñanza – aprendizaje. 

Por lo tanto, uno de los propósitos de los recursos audiovisuales es orientar la labor del 

educativo en el aula y por ende facilita la instrucción de los educandos, de tal manera que 

a la hora de poner en práctica estos recursos resulten provechosos y eficaces. Es así que 

se considera elemental que los docentes apliquen y hagan uso de estos estos materiales 

ya que por lo general están destinados a favorecer el trabajo en el aula permitiendo que 

cada estudiante haga uso de sus facultades mentales y por ende pueda desarrollarlas al 

máximo. 



 

Por último, es importante señalar que estos recursos al ser aplicados específicamente en 

el área de matemáticas serán de gran ayuda ya que mediante los cuales se puede construir 

aprendizajes significativos, pues esa es su función.  Dentro del campo educativo, los 

docentes recurren a la utilización y manejo de estos recursos con el propósito de corregir 

el aprovechamiento de los discentes, ya que por lo general esta asignatura resulta ser de 

difícil comprensión, pues jugar con los números no tiene por qué resultar un problema, 

pues si se usan los medios y recursos adecuados para abordar esta asignatura, su 

comprensión resultará sencilla. 

Beneficios de los recursos audiovisuales 

Los recursos audiovisuales fortalecen y mejoran el proceso de enseñanza-aprendizaje, de 

modo que contribuyen de forma efectiva logrando que los estudiantes construyan 

aprendizajes permanentes que le servirán en el transcurso de su proceso educativo 

(Williams et al., 2018). Es decir, el uso de recursos audiovisuales ofrece al estudiante la 

oportunidad de trabajar de forma libre e independiente, permitiéndole de esta manera ser 

responsable de su propio aprendizaje, lo que hace referencia a modelo educativo 

constructivista, el cual resulta ser un excelente paradigma, puesto que obliga al estudiante 

a prepararse por sí solo convirtiéndolo en el responsable de su proceso de aprendizaje. 

La utilización de recursos audiovisuales aporta diversos beneficios en muchos aspectos, 

sobre todo en el ámbito educativo, de manera que no son solo herramientas de las cuales 

puede disponer el docente sino también los estudiantes.  Asimismo, le permiten aprender 

de forma sencilla ya que, si se utiliza un video para la enseñanza en este caso de las 

matemáticas específicamente en lo que son las tablas de multiplicar, este tendrá la 

oportunidad de reproducir el video las veces que sean necesarias para asimilar los 

conceptos mencionados en dicho video, permitiendo de esta manera que el estudiante 

aprenda a su propio ritmo. 

En efecto, los recursos audiovisuales son excelentes a la hora de enseñar, pues estos 

favorecen el trabajo en el aula del docente, estimulan y motivan al estudiantado 

despertando su interés permitiéndole asimilar nuevos conocimientos, son de carácter 

recreativo puesto que dinamizan el aprendizaje, estimulan la creatividad e imaginación 

del estudiante (Sosa, 2021). Es decir, son herramientas modernas atractivas que cautivan 

a los discentes, pues al ser estos recursos provenientes de las TIC’s captan fácilmente la 



 

atención de los mismos. Es así que los recursos audiovisuales juegan un papel 

fundamental dentro del aprendizaje pues brindan variados beneficios tanto a profesores 

como a estudiantes. 

Continuando con lo expuesto anteriormente según Sosa (2021), la utilización de recursos 

audiovisuales incide positivamente en el proceso de enseñanza aprendizaje de los 

discentes, debido a que actúan como mediadores para el perfeccionamiento y 

enriquecimiento de facultades cognitivas en los estudiantes tanto de memorización y 

retención, lo que permite fomentar el aprendizaje activo, a partir de la utilización de 

grabaciones o videos, e imágenes motivadoras y significativas.  

Por consiguiente, los recursos audiovisuales implementados en el aula para la enseñanza, 

facilitan y promueven el análisis, comprensión e interpretación de contenidos en el 

estudiante, además se considera a estos recursos como aquellos elementos modernos, 

inspiradores que favorecen el desarrollo óptimo del discente dentro de su proceso 

académico. De manera que, el uso de estos recursos, permitirá que el estudiante obtenga 

mejores resultados en su proceso de aprendizaje, logrando que su rendimiento académico 

mejore, debido a que sentirá motivado todo el tiempo, pues ese es el fin de estos recursos 

atraer la atención de los alumnos y hacer que estos se sientan cómodos y con ganas de 

aprender. 

Es así que, enseñar matemáticas a partir del uso de materiales audiovisuales resulta ser de 

gran beneficio para el estudiante sobre todo en los primeros años de educación, debido a 

que le permite un mejor desarrollo de su pensamiento lógico y crítico, favorece la 

socialización, participación y estimula los sentidos y la creatividad. Por lo tanto, utilizar 

estos recursos para la enseñanza de las matemáticas siempre será una excelente estrategia 

ya que tiene como función principal hacer mucho más factible el proceso de aprendizaje 

en los estudiantes.   

Por otra parte, es necesario mencionar que existen docentes que aún poseen un 

conocimiento limitado con respecto a la utilización y manejo de estos recursos 

innovadores de carácter interactivo-audiovisual dentro del contexto áulico, lo que genera 

un déficit en el aprendizaje de las matemáticas específicamente en las tablas de 

multiplicar. Por lo que es obligatorio que los pedagógicos se encuentren en constante 

preparación con lo que respecta al uso de las TIC’s debido a que estas son indispensables 



 

hoy en día, pues su participación dentro de la educación ha tenido buenos resultados, 

puesto que han reformado la educación.  

Por lo tanto, el uso de las TIC’s en educación siempre será de gran ayuda tanto para el 

docente como para los estudiantes, ya que además de que permiten la entrada a un 

sinnúmero de información, facilitan el desenvolvimiento eficaz de las potencialidades de 

los estudiantes, promoviendo de esta manera su desarrollo integral (Aparicio, 2019). Es 

que el uso de las TIC’s en la educación es muy gratificante y de gran ayuda pues al ser 

un recurso innovador motiva a los educandos. Sin lugar a duda, la implementación de las 

TIC’s en el contexto educativo cumple un rol muy importante pues son herramientas de 

fácil acceso y además ofrecen múltiples oportunidades tanto en el campo laboral como 

educativo.  

Tipos de recursos audiovisuales. 

Para entender los recursos audiovisuales es necesario clasificarlos, ya que existen tanto 

diversos recursos, como medios para poder diferenciarlos y saber cómo y cuáles son los 

más utilizados actualmente. Si bien es cierto hay muchos recursos audiovisuales con los 

que se puede trabajar, entre ellos están los medios más tradicionales, es decir aquellos 

que se han utilizado desde siempre, tales como el pizarrón y libro de texto (Fombona et 

al., 2020). En otras palabras, hay muchos recursos tradicionales con los que se ha 

trabajado, y estos no son propiamente audiovisuales, sino que son solo visuales, además 

es necesario mencionar que al momento de utilizar estos materiales desde luego van 

acompañados de la exposición oral expresada por el docente.  

Luego, están el televisor, las diapositivas, el radio y la fotografía, recursos de carácter 

visual y sonoro, siendo el televisor el más destacado a nivel global, pues es considerado 

como uno de los medios informativos más utilizados dentro de la humanidad (Chancusig 

et al., 2017). Por lo tanto, se puede decir que el televisor ha servido en diversos ámbitos 

desde tiempos remotos para la difusión de contenido, publicidad e información. Además, 

ha sido de gran utilidad dentro del campo educativo pues, ha servido para acompañar la 

exposición docente permitiéndole hacer de su labor en el aula la mejor, dinamizando de 

esta manera el aprendizaje de los discentes.  

Los autores citados anteriormente también manifiestan que la radio es de carácter sonoro 

y cumple un rol importante en la educación ya que contribuye a ampliar el intelecto de 



 

los más pequeños, y, por otra parte, la fotografía también resulta muy útil a la hora de 

enseñar, ya que permite a los estudiantes aprender a través de lo que observan, pues captan 

sencillamente la información proporcionada por el docente obteniendo aprendizajes 

duraderos. En otras palabras, lo que los estudiantes logran aprender a través de la visión 

difícilmente lo olvidan.  

Otro recurso audiovisual importante viene a ser el video, según diversos autores el video 

es un recurso elemental y de gran importancia en la enseñanza, debido a que contribuye 

a la adquisición de aprendizajes de forma efectiva (De la Fuente et al., 2017). De manera 

que el video como recurso audiovisual tiene gran acogida dentro de la educación puesto 

que al ser un recurso que involucra los sentidos tanto el visual como el auditivo permite 

que el estudiante conozca diferentes aspectos del tema a estudiar, acercándose a la 

realidad mediante la reproducción de imágenes con movimiento y sonido. 

Continuando con lo manifestado por los autores anteriormente, se puede argumentar que 

los videos son recursos innovadores que tienen como objetivo estimular a los estudiantes, 

además de facilitar su aprendizaje, promueven la intervención activa de los escolares, 

creando ambientes de aprendizaje fructíferos, dejando atrás aquellas rutinas de enseñanza 

monótonas, las cuales desmotivaba a los discentes en su proceso de aprendizaje.  Por lo 

tanto, el video puede ser empleado como un complemento para impulsar a los estudiantes 

en la asimilación de aprendizajes, puesto que ofrecen contenido inspirador debido a su 

versatilidad.  

Con la llegada de la red de internet, y el uso de la tecnología en la educación aporta 

significativamente en el aprendizaje de los estudiantes debido a que suelen mostrar un 

gran interés por las tecnologías al momento de utilizarlas en la enseñanza (Bonilla y 

Aguaded, 2018). En otras palabras, el uso del internet y las TIC’s influye positivamente 

en el proceso de enseñanza aprendizaje de los estudiantes, logrando de esta manera que 

las herramientas audiovisuales se vuelvan mucho más interesantes y atractivas para el 

usuario. 

Como lo mencionaron los autores antes citados, gracias al internet hoy en día los discentes 

pueden acceder a cualquier tipo de videos e inclusive hacer video llamadas ya sea a través 

de un teléfono móvil o un ordenador. He aquí la importancia de la utilización del medio 

audiovisual como lo es el ordenador o el teléfono móvil, debido a que a través de estos se 



 

puede acceder a un sinnúmero de contenido de carácter audiovisual, pues se necesita de 

estos medios para poder reproducir, guardar o grabar un video actualmente. Por lo tanto, 

el uso de recursos audiovisuales vinculados a las TIC’s es de gran importancia en la 

educación ya que permite transformar la educación tradicional en una mucho más activa.  

Es así que con la aparición del internet obtuvieron mayor relevancia los recursos 

audiovisuales, pues son de gran interés para los jóvenes ya que, actualmente la sociedad 

se encuentra sumergida en lo que a tecnología respecta y por ende cuentan con estos 

medios, los cuales son útiles y necesarios hoy en día, debido a los múltiples beneficios 

que ofrecen, especialmente en el campo educativo ya que es donde más se los utiliza ya 

sea para aprender o enseñar algún contenido pues qué mejor forma de aprender a través 

de los sentidos como lo es el visual y el auditivo, puesto que a partir de la reproducción 

de un video o una representación el aprendizaje será mucho más factible.  

Enseñanza de las matemáticas. 

Los principios de aprendizaje de las matemáticas tienen sus conocimientos sólidos en los 

tres principios de enseñanza. El principio de aprendizaje activo en la enseñanza enfatiza 

la importancia de lo que los maestros muestran en el aula, pero enfatiza el nivel básico de 

reflexión del estudiante (Mora et al., 2021). Una sugerencia útil para los maestros en este 

punto es involucrar a los estudiantes en la formulación de problemas a resolver, ya que 

formular un problema puede ser la mejor parte de un descubrimiento, ya que la solución 

requiere de menos esfuerzo, más profundidad y originalidad que formula. 

De acuerdo con lo antes mencionado, el principio para una mejor motivación en la 

enseñanza sugiere del rol del maestro, este debe ser similar al de un vendedor, ya que 

debe convencer a los estudiantes de que las matemáticas son interesantes, que la 

asignatura vale la pena ya que se presentará en todo el transcurso de nuestra vida, pues 

está dedicada a resolver un problema en particular. 

Los mismos autores argumentan que, la parte más difícil de responder preguntas es hacer 

preguntas y, por lo tanto, una de las primeras labores de un maestro es enseñar a los 

estudiantes a hacer preguntas, cada maestro debe investigar de acuerdo con el nivel de 

grado que enseña. Por esta razón, todos los docentes deben ser capaces de establecer 

conexiones entre los problemas cubiertos en las materias que enseñan y los problemas en 



 

otras áreas de las matemáticas o en otras asignaturas del grado o los niveles anteriores 

reforzando así el aprendizaje en los estudiantes. 

Los recursos incluyen todo lo que los estudiantes deben de saber sobre matemáticas, sea 

cierto o no. Uno de los primeros deberes del profesor en el aula es saber qué recursos 

están disponibles y aptos para los estudiantes, ya que esto les ayudará a conocer las 

herramientas y técnicas que el solucionador puede usar en una situación particular, si es 

necesario buscando la resolución de problemas matemáticos y ayudar a los estudiantes a 

despejar cualquier tipo de duda que presente, esto se puede ver reflejado en las tablas de 

multiplicar, muchas de las veces suelen tornarse confusa y la utilización de los recursos 

audiovisuales adecuados ayudará a su comprensión y asimilación de respuestas o 

resultados. 

Importancia de la enseñanza de las matemáticas en educación básica. 

La importancia del aprendizaje de las habilidades matemáticas se considera una ciencia 

precisa en la educación y aprendizaje en el campo educativo. En el mismo sentido, las 

habilidades deben proporcionarse sobre la base del conocimiento (Suárez et al., 2020, p. 

38).  Por tal razón es importante que el maestro formador esté sumamente apto para dar 

esta asignatura ya que es compleja de entender, es así como el mismo debe de estar 

capacitado y conocer cada uno de los retos que se presentan en el currículo integrador, 

buscando métodos y técnicas didácticas para llegar a los dicentes de manera fácil y 

precisa. 

Cabe mencionar que, mediante lo estudiado anteriormente por los autores, estos 

argumentan que, a pesar de la importancia del aprendizaje de la Matemática, muchos 

estudiantes la consideran difícil de aprender, por ello se procura formar docentes capaces 

de llegar a sus estudiantes, haciendo uso de la didáctica esto con el fin de que las 

matemáticas no sean aburridas y monótonas, sino más bien dinámicas y activas donde los 

estudiantes les dé gusto de aprender y se sientan motivados. Además, es importante la 

implementación de recursos didácticos entre ellos los recursos audiovisuales, puesto que 

son muy importante para la enseñanza ya que estos favorecen el aprendizaje y es una 

manera dinámica e interactiva para aprender. 

 



 

Los alumnos que tengan problemas para aprender se les proporcionarán asistencias 

dinámicas y motivadores para que logren relacionar tablas con sumas, que es una destreza 

para que los alumnos analicen, no es complicado. Sin embargo, Suarez (2020), menciona 

que la implementación de los recursos audiovisuales ayudará a que los niños aprendan. 

De esta manera el conocimiento que ha adquirido de sus instructores sigue la 

preexistencia de la implementación de los recursos, esto tiene que ser básico, práctico y 

sencillo para que sea educativo y que tenga un enfoque básico en las tablas de multiplicar, 

sin elementos distractores que impidan avanzar en el conocimiento. 

La formación de esta materia ha exteriorizado o mantenido un modo formal y organizado, 

beneficiándose de esta modalidad, los estilos de aprendizaje teóricos y reflexivos. En 

dichos estilos, se destaca la utilización de ciertas herramientas o materiales escritos como 

pizarra, apuntes y libros de texto, que ligados con las definiciones y exposiciones de los 

maestros tienen rendimientos más altos que aquellos que no sientan preferencia. No 

obstante, en la actualidad se buscan estilos y procedimientos que sean dinámicos y 

pragmáticos, favoreciendo a todos los estudiantes o intentando encontrar una disposición 

individualizada de su aprendizaje.  

 Piaget (1991) afirma que el período del desarrollo mental en el que un niño puede adquirir 

conocimientos específicos es entre los 7 y los 12 años, también utiliza la lógica para 

adquirir conocimientos. Luego, después de estos años de edad, aun en la edad adulta, en 

la etapa final, realizan actividades formales, que motiven llegar a conclusiones abstractas, 

puede reflejar lo que ha pensado, forma hipótesis, generar resultados, etc. No obstante, se 

dice que a menudo se crea un proceso mecanizado, mediante el cual el estudiante recuerda 

y ejecuta para cumplir con sus expectativas. 

De esta manera se logra adquirir los conocimientos correspondientes de acuerdo con su 

nivel de educación y complejidad, los recursos audiovisuales generan grandes beneficios 

en el proceso de enseñanza-aprendizaje. En educación, permite favorecer y socializar 

conocimientos con los compañeros, los recursos audiovisuales en educación, como se 

mencionó anteriormente, deben ser vistos como elementos técnicos y didácticos con una 

finalidad o función comunicativa, pues esto lleva a la comprensión y adquisición de los 

conocimientos matemáticos correspondientes.  



 

Características de la enseñanza de las Matemáticas. 

La matemática, como ciencia fundamental, ha realizado importantes aportes a la base 

científica de la educación de los escolares, así como contribuciones de conocimientos 

previos a contenidos directamente relacionados, además de los resultados de diferentes 

planes de aprendizaje (Graus, 2020). Las matemáticas se caracterizan por la naturaleza y 

generalidad de su campo de conocimiento y ayudarán a resolver cuestiones sobre la 

realidad, como el origen de los aspectos del universo físico, los elementos de la vida y la 

actividad mental. 

Otra de las características de las matemáticas es: describir técnicas y procedimientos 

destinados a que los estudiantes solucionen ejercicios siguiendo los pasos 

correspondientes designados por el maestro instructor, ejemplificando y explicando cómo 

solucionar una multiplicación desde un algoritmo tradicional. Las aplicaciones 

matemáticas están a nuestro alrededor, si se desea que el estudiante valore su papel, es 

fundamental que los ejemplos y situaciones se muestren de la forma más completa 

posible.  

Por otro lado, se debe tener en cuenta que saber Matemáticas involucra ser justos en su 

aplicación a entornos extra matemáticos, comienzo de igualdad y la unión de novedosas 

tecnologías de la investigación y la comunicación, los principios y aportes de los 

diferentes enfoques teóricos de las Matemáticas (Breda, 2020). Estos conllevan a un 

aprendizaje activo en los estudiantes, generando conocimiento mediante las destrezas 

correspondientes de aprendizaje activo, donde los estudiantes desarrollen su 

conocimiento de manera precisa y exactas.  

Una de las características de varios enfoques teóricos del área es que, además de aceptar 

los principios para el desarrollo de su creación teórica, especulan que los elementos 

teóricos deben tenerse presente en la educación de las matemáticas para hacerlo mejor  

(Leonardini et al., 2021). Tanto así que los estudiantes adquieran un aprendizaje 

significativo, en cuanto a los diversos tipos de contenido, no tienen que trabajarse por 

separado en las ocupaciones de educación, sino más bien adaptarlos a la enseñanza, en 

este sentido, la comunicación juega un papel significativo en el progreso del pensamiento 

lógico matemático y, por lo tanto, está cada vez más presente en las políticas educativas 

y en los documentos curriculares. 



 

Por otra parte, se ha evidenciado que las tecnologías digitales, así como son un plan 

didáctico indudable, además podrían ser un impedimento para el alumno, puesto que en 

ocasiones las usa para objetivos no matemáticos, lo que no ayuda con su objetivo 

primordial. Es fundamental nombrar el apoyo de las TIC’s, en la comprensión de los 

conocimientos matemáticos, sin embargo, éstas han creado un cambio tan veloz que ni 

los maestros han logrado llevar dicho ritmo, no permitiendo ir acorde y enfrentándose a 

fuertes impactos culturales en la parte curricular, por tal razón el docente y el padre de 

familia deben estar constantemente chequeando al alumno en su educación. 

Principales dificultades que presentan los estudiantes en las tablas de multiplicación  

Con el avance de la ciencia, se ha descubierto que algunos niños y niñas tienen 

dificultades con los conceptos básicos de las matemáticas, de modo que una discapacidad 

de aprendizaje conocida como discalculia, les impide desarrollar habilidades matemáticas 

como contar, manipular y reconocer números, la manipulación y reconocimiento espacial 

y, por tanto, procesos más complejos (Guardias et al., 2018). Pese a ello, en los posteriores 

años se ha oído hablar de la implementación de los recursos audiovisuales interactivos 

como refuerzo de métodos de aprendizaje y materiales didácticos del docente, lo que abre 

nuevas vías para los métodos educativos básicos, especialmente en el campo de las 

matemáticas. 

Varias dificultades pueden afectar el aprendizaje de las matemáticas Sánchez (1995), 

clasifica estas dificultades por regiones, la cual consiste en la atención selectiva en la que 

el alumno se motiva solo para realizar determinadas actividades y por cortos periodos de 

tiempo porque se distrae con facilidad. Otra dificultad sería la impulsividad por la cual 

los aprendices a menudo actúan sin prever consecuencias inconsistentes. Es así que cada 

una de estas dificultades tiene su impacto en el aprendizaje de las matemáticas por lo que 

los docentes deben buscar estrategias metodológicas para reducir las consecuencias. 

Según Salmón (2020), la Matemática tiene relación con la función de ejercer el 

entendimiento matemático y sus instrumentos para explicar, describir y profetizar 

diferentes fenómenos en el entorno. La fluidez numérica necesita una comprensión de 

números, medidas y construcciones, así como operaciones y representaciones 

matemáticas, así como la asimilación de términos y concepciones matemáticas. La 

utilización de instrumentales matemáticas cubre una gama de capacidades que necesitan 



 

el empleo de compendios y métodos matemáticos en entornos diferentes ya sean 

particulares sociales expertos o científicos, así como para producir juicios basados y 

siguiendo una serie de argumentos al hacer cálculos examinar gráficas y representaciones 

matemáticas y manipular expresiones algebraicas integrar medios digitales una vez que 

sea apropiado. 

El razonamiento matemático tiene dificultades, esto se alude al momento de examinar un 

registro de semiótica que prefieren la resolución de los factores individuales, como la 

memorización a largo plazo, carecen de motivación para aprender, con perseverancia o 

fuerza de voluntad. Las Matemáticas son pragmáticas, pero no funcionales; se utilizan 

como una herramienta para encontrar un resultado que rara vez se prueba (Cuesta, 2021). 

Por tanto, a nivel intelectual, el docente como representante del conocimiento en el aula 

es responsable de validar y aprobar los procedimientos aceptados en matemáticas, sin 

embargo, el objetivó del alumno no es buscar la validación del profesor sino hacer 

coincidir las ideas propuestas por el profesor con las de sus compañeros y la riqueza 

conceptual de las ideas del pensamiento matemático, todo aquel proceso para que haya 

un mejor aprendizaje. 

Según Cuesta (2021), en el campo educativo los inconvenientes que tienen los discentes 

para aprender a multiplicar son:  

● Los factores individuales-personales, como la memorización a largo plazo, 

carecen de motivación para aprender, con perseverancia o fuerza de voluntad. 

● Aspecto metodológico, estos, puede ser la misma forma de enseñar a aprender las 

tablas estas podrá facilitar o entorpecer el aprendizaje, también incide en otros 

aspectos como la automotivación. 

● Deficiencias individuales, habilidades individuales y estilos de aprendizaje. Las 

tablas de multiplicar son enseñadas de memoria por la tradición.  

Por otra parte las Matemáticas y la capacidad de entender, se estructura en una red de 

nociones relacionados, conocida como red semántica que influye en cómo se interpreta y 

recuerda la indagación, creando condiciones para una mayor retención y transmisión del 

conocimiento la misma promueve la posterior memorización y un período más largo de 

conocimiento (Samaniego-Erazo et al., 2021). Por lo tanto, si el maestro pone a prueba la 

curiosidad de sus alumnos asignándoles problemas relevantes a sus conocimientos y 



 

ayudándolos a resolverlos con preguntas estimulantes o técnicas de ilustración, logrará 

despertar su interés por el entendimiento, independiente, brindándoles los recursos 

audiovisuales para una mejor comprensión.   

De acuerdo con el autor antes citado, se puede decir, que la forma de trabajar incita a los 

niños a participar más en el aprendizaje porque los niños sienten la capacidad de contactar 

con el contexto y observar los hechos relevantes de la realidad que se vive, lo que estimula 

la curiosidad, la necesidad de ampliar conocimientos, conciencia y motivación. Es decir, 

promueve la orientación afectivo-motivacional del niño hacia el aprendizaje, Por lo 

general, el niño comprende que el conocimiento que adquiere para resolver problemas es 

útil y le permite ser creativo. 

Recursos audiovisuales para la enseñanza de las tablas de multiplicar 

Generalmente la Matemática, es una de las áreas con mayor grado de complejidad. Es 

normal que los discentes sientan apatía por la asignatura y por ende se les dificulte la 

comprensión de la misma, y es por ello que los pedagogos consideran que la mayoría de 

escolares no han desarrollado al máximo su pensamiento lógico – matemático; puesto a 

que ven a las matemáticas desde una perspectiva negativa, lo que obstaculiza su proceso 

educativo, impidiendo de esta manera la adquisición de nuevos juicios matemáticos.  

Las tablas de multiplicar, cuando los niños escuchan esta frase automáticamente tienen 

en la memoria muchos números diferentes que tienen que memorizar (Gándara, 2021). 

Es decir que el aprendizaje autónomo está bastante alejado en este prototipo de actividad, 

hay algunas dificultades entre operar y resolver requiere recolectar elementos como 

crayones, palitos, bolitas, manzanas y dulces, lo que hace que al estudiante le sea ideal 

para aprovechar cualquier situación que puedan resolver en cuanto a la sustracción 

numérica. 

Con respecto a Gándara (2021), los recursos audiovisuales ayudan a generar ideas, 

sugerencias y enriquecen el trabajo de los docentes y también facilitan el aprendizaje 

experiencial con gran creatividad, la variedad de recursos audiovisuales proporciona otras 

formas de comunicación, los recursos audiovisuales brindan experiencias adicionales que 

extienden y atesoran las experiencias pasadas de un estudiante. El contenido que se 

encuentra en un texto o libro de trabajo cobra vida a través de video, televisión, CD, 

teléfono móvil, presentaciones, canciones, audio videos, imágenes en movimiento y la 



 

web. Al final, tienen la autoridad de captar y conservar la atención de los estudiantes, 

posiblemente elevaran el deseo de saber más. 

Estos recursos ayudan de manera progresiva a los estudiantes, ya que, gracias a su 

intervención en el aprendizaje se torna mucho más dinámico, motivador, fomentando la 

atención haciendo uso de su memoria al momento de aprender algo nuevo.   

Con respecto al estudio de las matemáticas, los estudiantes deben esforzarse más, porque 

su aprendizaje no solo se basa en la memorización de conceptos, sino también en la 

capacidad de comprender significados. Por tanto, se utilizan recursos auditivos, que 

permiten a los estudiantes experimentar y construir conceptos abstractos que son difíciles 

de absorber por otros medios. De esa manera, al trabajar con estos recursos audiovisuales, 

los estudiantes se involucran en el aprendizaje, más que simplemente memorizar u 

observar, por lo que se dispone de recursos impresos, gráficos, auditivos, libros y mixtos, 

para la realización del aprendizaje entre ellas las tablas de multiplicar.  

Ventajas y desventajas de la utilización de los recursos audiovisuales para las tablas de 
multiplicar. 

De acuerdo a lo referente en el artículo de Sosa (2021), indica cuales son las ventajas del 

uso de recursos audiovisuales en la enseñanza las cuales se las puede ajustar a las tablas 

de multiplicar:  

● Uso de herramientas innovadoras para que los maestros las integren en sus praxis 

estimulando en los estudiantes los sentidos, los cuales son la vista y el oído. 

● Hacer que dominen el concepto antes de memorizarlo, a través de la utilización 

de imágenes y sonidos para la introducción para la enseñanza-aprendizaje de la 

multiplicación.  

● Memorizar cada serie en secuencia, esto le permite al alumno a recordar lo antes 

estudiado pues le servirá para una posterior enseñanza y un nivel de complejidad 

más elevado en cuanto a lo que conlleva el aprender a multiplicar.  

● Conseguir que el alumno goce de un contexto de aprendizaje eficaz, intuitivo y 

participativo, con recursos auditivos que despertaran el interés del estudiante, éste 

se sentirá motivado al momento de aprender matemáticas y finalmente le 

resultaran fáciles e interesantes.   



 

Por otro lado, García (2021) manifiesta que también existen algunas desventajas con 

respecto a la utilización de los recursos audiovisuales en la enseñanza tales como:  

 Falta de conocimiento a la hora de utilizar los recursos. 

 Puede generar adicción, debido al uso excesivo de estos recursos. 

 Exceso de contenido inadecuado. 

 Falta de recursos económicos para acceder a la utilización de los mismos, debido 

a que se necesita de medios audiovisuales para poder reproducirlos, y además 

estos medios por lo general no están al alcance en la mayoría de los 

establecimientos educativos. 

 Problemas tales como la fatiga o el cansancio visual. 

 Dificultad por parte de los docentes para seleccionar el material adecuado para los 

discentes. 

De manera que existen diversos factores que pueden considerarse malos al momento de 

emplear los recursos audiovisuales, por lo cual es necesario hacer conciencia y hacer uso 

de estos recursos de forma responsable ya que, si se los utiliza de forma correcta se podrán 

obtendrán múltiples beneficios. 

1.1.5.2. Marco teórico contextual. 

Historia de la Escuela de Educación General Básica “Dr. David Rodas Cuervo” 

Según Pizarro (2013), la Escuela de Educación General Básica “Dr. David Rodas 

Cuervo” fue creada el 24 de abril de 1969, gracias al esfuerzo y gestión de los moradores 

del barrio Corina Parral de Velasco y al apoyo de las autoridades educativas de la época, 

esta escuela surge como una necesidad de acoger a la numerosa niñez de esta barriada y 

de los sectores aledaños. 

En primera instancia se crea como escuela unidocente contando solo con el Sr. Ángel 

Valarezo Concha como profesor – director, pero antes de finalizar el año escolar se 

convierte en pluridocente, contando con los profesores Manuel Aguilar, Virginia 

Matamoros y Esmeralda Fernández. 

En 1971 el personal docente aumenta con la presencia de los profesores Rubén Pazos, 

Hugo Romero Espinoza y Judith García de Pazos, teniendo como auxiliar de servicios, 



 

pero sin sueldo, al señor Luis Quezada y como otra docente, pero también sin sueldo se 

desempeñaba la señorita Joba Noles. 

En mayo de ese año se inician las gestiones para adquirir los implementos necesarios de 

la Banda de Guerra. También se consiguió la colaboración de la señorita Margarita 

Ramírez, quien estaba haciendo méritos para obtener el nombramiento de docente de este 

plantel. Además, en ese mismo mes le dan el cambio al profesor Manuel Aguilar y llega 

en su reemplazo la profesora Blanca Pulla de Peñaloza, junto a ella se reciben a las 

profesoras Nancy Araujo y Bertha Aguilar de Carrión como colaboradoras docentes sin 

remuneración económica. 

Para el mes de octubre del 2006 se logra crear el Centro de Educación Inicial para niños 

y niñas de 3 y 4 años, lo cual hizo que el plantel tenga otra mira para los padres de familia 

del plantel. 

Así mismo, en este nuevo año se integran las áreas de inglés y computación para los 

estudiantes y el próximo año lectivo tendrían ya un docente para cultura física. 

El trabajo mancomunado, arduo y constante de la Directora Lcda. Miriam Romero 

Saldarriaga, hizo una nueva imagen del plantel ya que mejoró notablemente su 

infraestructura lo que actualmente tiene otra imagen, así como también supo llegar a todos 

y cada uno de las docentes para realizar una trabajo en beneficio de los estudiantes y 

padres de familia, las excelentes relaciones de del personal docente fue el pilar 

fundamental para que la escuela tome nuevamente el prestigio que en sus primeras época 

lo tenía. 

Los beneficios y avances para el plantel son muchos, entre ellos se destaca: la construye 

un nuevo bloque de aulas, aumenta el número de estudiantes y docentes, se cambia el 

mobiliario viejo por uno nuevo, se construye una sala de cómputo que tiene 20 

computadoras funcionales e ingresan a laborar profesores para las áreas especiales, se 

instala el servicio de Internet. Además, la escuela está incluida en varios programas de 

atención a escolares, tales como: Escuelas Promotoras de Salud, Programa de Salud 

Bucal, Programa Vista para todos, Programa Escuelas del Buen Vivir, entre otros. 

Actualmente cuenta con 4 paralelos de educación inicial, dos de preparatoria y dos 

paralelos por cada grado de básica, por lo que ha habido un enorme incremento estudiantil 



 

y nos hemos visto en laborar en dos jornadas: (matutina desde inicial a 4º grado y 

vespertina desde 5º a 7º grado). 

Cuenta con un total de 426 estudiantes y 18 profesores y dos auxiliares de servicio, los 

mismos que contribuyen día a día para el mejoramiento institucional. 

Esto es el logro del trabajo en equipo, constante, del personal docente y administrativo 

quienes siempre han estado predispuestos para el cambio y avance educativo con la 

finalidad de dar un excelente servicio educativo, con calidad y calidez; eficaz y eficientes, 

enmarcados en las normativas para EL BUEN VIVIR.  

Misión  

La formación humana, holística, cultural, deportiva y el desarrollo pedagógico, 

trabajando conjuntamente con los padres de familia en la formación integral de niños y 

niñas. 

Visión  

La escuela fiscal “Dr. David Rodas Cuervo” para el año 2015 será una institución con 

niños y niñas que emplean el razonamiento lógico para: comunicarse, tomar decisiones, 

solucionar problemas; y posean una elevada autoestima. Con docentes capaces de enseñar 

a sus estudiantes a descubrir sus potencialidades como seres humanos dispuestos a servir 

con voluntad y responsabilidad. Una institución equipada con ambientes y materiales 

fundamentales para el desarrollo integral de los estudiantes, donde sobresale una 

formación de equidad, calidad y calidez. 



 

Organigrama institucional.

 

1.1.5.3. Marco teórico legal. 

Constitución de la República del Ecuador. 

Desde una perspectiva constitucional es importante mencionar que la educación es el 

corazón de una nación, sin educación el hombre seguiría sumergido en la ignorancia y es 

exactamente ahí que la educación se convierte en una necesidad debido a su poder 

transformador. Para que exista calidad en la educación se debe tomar como eje central de 

enseñanza al estudiante de tal forma que la educación debe enfocarse en formar hombres 

y mujeres con visión de un futuro mejor capaces de enfrentar los retos que la educación 

propone. Puesto que, la educación tiene como propósito principal garantizar una 

educación eficaz con igualdad de derechos y oportunidades para todos y cada uno de los 

ciudadanos.  

Por su parte el artículo 26 de la Constitución de la República del Ecuador asimismo 

menciona que, la educación es un derecho que posee cada persona el cual lo acompaña 

en el transcurso de su vida y es garantizado por el Estado. Además, dentro de este artículo 

se concibe el derecho a la educación como la única arma de superación personal, donde 

también se garantiza la inclusión e igualdad social siendo esta un aspecto fundamental 

para vivir en armonía con la sociedad (Constitución de la República del Ecuador, 2008). 



 

Por lo tanto, se destaca la importancia de la participación activa de cada uno de los 

ciudadanos dentro del proceso educativo, debido a que es el único medio capaz de liberar 

a una nación. 

Para obtener una educación eficaz donde se incluya a todos por igual, las instituciones 

educativas deben contar con docentes inclusivos que garanticen una educación de calidad 

de la que todos sean partícipes sin ningún tipo de exclusión. De manera que fomentar la 

inclusión es uno de los principales retos que hoy en día se propone el sistema educativo. 

Si bien es cierto, tiempo atrás, los grupos vulnerables eran excluidos del sistema educativo 

debido a su condición ya sea física o intelectual, pero gracias a la educación que existe 

hoy en día toda esa desigualdad ha sido erradicada. 

Por su lado el artículo 27 indica que la educación se enfocará únicamente en el individuo 

y a su vez garantizará su desarrollo integral, de manera que este derecho ineludible será 

activo, inevitable, intercultural, demócrata, inclusiva y de calidad, además será justa y 

solidaria (Constitución de la República del Ecuador, 2008). Es así, que la educación le 

permitirá al ser humano desarrollar sus competencias y aptitudes de manera óptima las 

cuales le servirán de gran ayuda en un futuro para poder defenderse en el mundo laboral.  

Ley Orgánica de Educación intercultural (LOEI) 

Por su parte en el artículo 6 Obligaciones, literal j se establece que es obligación 

únicamente del Estado garantizar el derecho ineludible como lo es el derecho a la 

educación, asimismo menciona que esta debe llevarse a cabo de forma eficaz a través de 

una enseñanza digitalizada donde se involucre el uso de las TIC’s (Ley Orgánica de 

Educación Intercultural, 2021). Por lo tanto, una educación de calidad requiere de 

discentes motivados y decididos a aprender, y el uso de las TIC en el proceso educativo 

es muy beneficioso, además se necesita de docentes capaces de satisfacer y resolver las 

exigencias de sus educandos a partir del uso de pedagogías activas que estimulen a los 

discentes. 

En este sentido se requiere del uso de recursos modernos que posibiliten la enseñanza en 

el aula de forma dinámica. Puesto que, la aplicación de recursos audiovisuales para la 

enseñanza son una buena opción ya que estos derivan de las TIC’s y son de gran interés 

para el estudiante, pues tienen como función principal estimular el aprendizaje y además 

son un buen complemento para el docente en la enseñanza.  



 

Código de la niñez y adolescencia. 

La educación como derecho imprescindible en la vida de las personas, brinda a los niños 

(as), la oportunidad de integrarse en el proceso educativo, garantizando una educación 

eficaz, donde puedan trabajar con docentes competentes, materiales y recursos tanto 

didácticos como tecnológicos, con el único fin de generar ambientes de aprendizaje 

adecuados para su formación. Por lo tanto, la educación siempre será vista como el único 

medio de superación personal, pues le permite al individuo instruirse convirtiéndolo en 

un ser libre dotado de conocimiento. 

Por su parte el artículo 37 Derecho a la educación, numeral 4 del Código de la Niñez y 

Adolescencia exige que se garantice a los discentes el uso de recursos, materiales 

didácticos y tecnológicos apropiados, además que cuenten con docentes altamente 

capacitados que sean capaces de garantizar una educación provechosa, y que además sean 

capaces de generar ambientes de aprendizaje propicios que estimulen a los discentes 

(Código de la Niñez y Adolescencia, 2013). Por lo tanto, garantizar una educación que 

esté vinculada a las TIC hoy en día es fundamental dentro del proceso educativo. 

1.1.6. Hipótesis  

1.1.6.1. Hipótesis Central  

El uso de recursos audiovisuales incide significativamente en la enseñanza de las tablas 

de multiplicar, subnivel básico media, Escuela de Educación General Básica "Dr. David 

Rodas Cuervo", Machala, 2021-2022 debido a que sirven como mediadores para el 

perfeccionamiento y enriquecimiento de habilidades cognitivas de memorización y 

retención en el estudiante, lo que permite fomentar un aprendizaje activo a través de la 

utilización de grabaciones e imágenes motivadoras y significativas. 

1.1.6.2. Hipótesis Particulares  

● Los recursos que utilizan los docentes para la enseñanza de las tablas de 

multiplicar, en el subnivel básica media, Escuela de Educación General Básica 

"Dr. David Rodas Cuervo", Machala, 2021-2022 son tradicionalistas tales como 

la pizarra y el texto oficial, lo que dificulta el proceso de enseñanza-aprendizaje 

en los estudiantes, debido a que los docentes tienen un conocimiento limitado con 



 

respecto a la utilización de recursos innovadores de carácter interactivo- 

audiovisual, lo que genera un deficiente aprendizaje de las tablas de multiplicar. 

● Las ventajas de la utilización de recursos audiovisuales en la enseñanza de las 

tablas de multiplicar, subnivel básico media, Escuela de Educación General 

Básica "Dr. David Rodas Cuervo", Machala, 2021-2022 son: memorizar cada 

serie en secuencia, hacer que dominen el concepto antes de memorizarlo, a través 

de la utilización de imágenes y sonidos para la introducción en la enseñanza- 

aprendizaje de la multiplicación. 

● Los recursos que debe utilizar el docente para la enseñanza de las tablas de 

multiplicar, subnivel básica media, Escuela de Educación General Básica "Dr. 

David Rodas Cuervo", Machala, 2021-2022 son: los recursos audiovisuales tales 

como: las diapositivas, imágenes con movimiento, videos, fotografía, radio y el 

televisor, debido a que son recursos que favorecen el proceso de enseñanza-

aprendizaje, los cuales facilitan la interpretación de contenidos que el docente a 

de enseñar en el aula, permitiéndole al estudiante aprender de forma interactiva. 

1.2. Descripción del proceso diagnóstico.  

1.2.1. Descripción del procedimiento operativo.  

 
El trayecto investigativo del presente trabajo se inició con la delimitación del tema. 

La problematización ha posibilitado elaborar el sistema problema-objetivos-hipótesis. 

Por otro lado, se procedió a la revisión bibliográfica a través de la selección de 

artículos científicos de revistas anexadas que permitieron elaborar el marco teórico. 

Así mismo se realizó la Operacionalización de variables, posteriormente se elaboró 

los instrumentos de investigación, los mismos que fueron sometidos a una prueba 

piloto para verificar su validez.  

Simultáneamente se estableció las unidades de investigación, el universo y la muestra 

objeto de estudio. Al mismo tiempo se les aplico los instrumentos de investigación, 

la información obtenida en la recolección de campo, esta fue tabulada y representada 

mediante cuadros gráficos y estadísticos, en definitiva, se permitió establecer 

conclusiones y recomendaciones en cuanto al problema de estudio.  

 



 

1.2.2. Enfoque, nivel y modalidad de investigación.  

 

El enfoque de la presente investigación es cuanti-cualitativo; es decir que es 

cuantitativa porque se obtendrá información del campo educativo que esta será 

posteriormente tabulada y mostrada a través de cuadros gráficos y estadísticos, es 

cualitativa porque los datos obtenidos en la tabulación serán analizados e 

interpretados para una mejor explicación.  

 

Por su nivel la presente investigación es explicativa, descriptiva y relacional. Es 

explicativa porque se establece la relación, causa, efecto entre las variables, 

dependiente la cual es la enseñanza de las tablas de multiplicar y la variable 

independiente son los recursos audiovisuales, además es relacional porque se 

formaliza una correlación entre ellas, por consiguiente, es descriptiva porque se 

mostrará la realidad estudiada a través de la explicación de frecuencia.  

 

La modalidad del trabajo de investigación realizado fue documental debido a que para 

su posterior desarrollo se procedió con la búsqueda de información bibliográfica en 

artículos científicos de revistas indexadas con temáticas referentes al trabajo 

investigativo, y además esta investigación también es de campo puesto a que permite 

el contacto directo del investigador con la realidad dentro del ámbito educativo. Por 

lo tanto, los instrumentos de investigación aplicados en el lugar donde se evidencio la 

problemática son: Encuesta, entrevista y guía de observación.  

 

1.2.3. Unidades de investigación – universo y muestra.  

 

Procedimiento para obtener la muestra (m) y la distribución muestral (dm) o tamaño 

muestral. 

 
                                                                        N 
   m = -----------------------------------------------------------   
                                                     1   + (%   EA) 2     x    N 
 
  

   m = muestra 

   N = Población universo 



 

    1 = valor constante 

    EA = Error Admisible 

   % = Porcentaje (debe reducirse a decimal) 

(% EA)2 = Porcentaje de Error Admisible elevado al cuadrado 

 

 
180                                            180 

m = ------------------------------- =      tm = ----------------------     m = 124.13 ---- 124 
            1 + (0.05) 2 x 180                      1.45         
 
 
 
 
Procedimiento para distribuir la muestra (dm) 
 
                 m  x  n 
dm  =  --------------------------- 
                       N 
 
Quinto A………………………………………… 28 
Quinto B………………………………………….29 
Sexto A…………………………………………..34 
Sexto B…………………………………………..34 
Séptimo A………………………………………..28 
Séptimo B………………………………………..27 
 
 
 
Distribución muestral. 
 
Quinto A…………………………………………      (124 x 28) /180 = 20 
Quinto B…………………………………………      (124 x 29) /180 = 20 
Sexto A…………………………………………        (124 x 34) /180 = 23 
Sexto B…………………………………………        (124x 34) /180 = 23 
Séptimo A…………………………………………    (124 x 28) /180 = 19 
Séptimo B…………………………………………    (124x 27) /180 = 19 
TOTAL………………………………………........................................124 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

1.2.4. Operacionalización de variables.  

1.2.4.1. Definición de variables. 

 
El presente trabajo de investigación se sustenta en dos variables, las cuales son la 

variable independiente Recursos audiovisuales y la variable dependiente enseñanza de 

las matemáticas, las cuales se definen de la siguiente manera:  

 
a) Recursos audiovisuales: herramientas derivadas de las TIC’s, de las cuales pueden 

disponer los docentes para propiciar la enseñanza en el aula, son de carácter 

interactivo y de gran atracción debido a que logran captar fácilmente la atención 

de los discentes. Además, estos recursos permiten la interpretación y transmisión 

de contenidos e información de forma instantánea y sencilla.  

 

b) Enseñanza de las matemáticas: Es el cumulo de conocimientos, juicios, aptitudes 

y habilidades que ha de adquirir una persona de otra, en este caso la enseñanza de 

las tablas de multiplicar hace alusión a la adquisición de conocimientos enfocados 

en las matemáticas específicamente en las tablas de multiplicar, el mismo que se 

conoce como un proceso mediante el cual el estudiante recibe instrucción acerca 

de la multiplicación. 

 
 

1.2.4.2. Técnicas e Instrumentos de investigación.  
 
Las técnicas de investigación que se ha empleado en la investigación son:  

 

a) Entrevista: dirigida a los docentes, con el objetivo recabar informar acerca de la 

incidencia del uso de recursos audiovisuales en la enseñanza de las tablas de 

multiplicar en el subnivel de la básica media, a partir de una guía de entrevista 

conformada por 9 preguntas abiertas.  

 

b) Encuesta: fue dirigida a los estudiantes del subnivel de la básica media 

conformado por el 5to grado, 6to grado y 7mo grado con el propósito de recabar 

información acerca de la incidencia del uso de recursos audiovisuales en la 

enseñanza de las tablas de multiplicar en el subnivel de básica media, a partir del 



 

cual se procedió a elaborar un cuestionario estructurado con 9 preguntas las cuales 

darán la información necesaria que se amerita. 

 
c) Observación:  para el proceso enseñanza aprendizaje de la asignatura de 

Matemáticas la misma que se llevó a cabo en modalidad virtual apoyándose en la 

plataforma zoom durante 5 días para lo cual se realizó una guía de observación la 

misma que oriento los aspectos y situaciones a visualizarse con el objetivo de 

reconocer la dinámica del proceso educativo haciendo uso de herramientas 

tecnológicas como los recursos audiovisuales en la enseñanza de las tablas de 

multiplicar en el subnivel básica media. 

1.3. Análisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimientos.  

1.3.1. Procesamiento y análisis de datos. 
1.3.1.1. Análisis de resultados obtenidos con la aplicación de la entrevista. 

Los resultados de este trabajo investigativo han permitido constatar que los recursos 

audiovisuales son de gran importancia dentro del proceso educativo, debido a que 

permiten dinamizar el trabajo de los discentes en el aula de clase, permitiéndoles aprender 

de forma diferente y a la vez entretenida. Para recabar información se aplicaron diversos 

instrumentos de investigación entre ellos las guías de entrevista, encuestas y observación, 

los mismos que fueron aplicados a docentes y a estudiantes.  

La entrevista realizada a los docentes fue de gran importancia en la recolección de los 

resultados obtenidos de acuerdo con los recursos audiovisuales para la enseñanza de las 

tablas de multiplicar, puesto que se pudo apreciar la importancia que presentan estos 

recursos en la enseñanza-aprendizaje de los discentes.   

 

a) Se pudo evidenciar con los resultados obtenidos, características que tienen los 

recursos audiovisuales, la mayoría de los docentes conocen medianamente sobre 

“Los Recursos Audiovisuales”, de acuerdo con su perspectiva, en efecto pudieron 

manifestar que las particularidades de estos se hacen fácilmente visible a la vista 

y comunica ideas, esto hace que las ideas se expresen con mayor claridad tanto 

así que causa curiosidad a los niños y niñas.  Puesto que combinan aspectos 

visuales como imágenes fijas o en movimiento sonoros, por ello es importante la 

utilización de los recursos audiovisuales en la enseñanza-aprendizaje dado que 

trasmiten los conocimientos de forma dinámica. 



 

 

b) De acuerdo con los resultados obtenidos acerca de los recursos utilizados en el 

aula, dos de los docentes manifestaron que utilizan recursos didácticos y 

tecnológicos los cuales son muy esenciales en la clase, los recursos tecnológicos 

y didácticos sirven para optimizar y el proceso de aprendizaje, las clases se vuelve 

más interesantes pues ayuda a los estudiantes en la motivación y despierta el 

interés por aprender. Desde otra perspectiva los demás docentes a su vez indicaron 

que en sus clases hacen uso de papelotes, pizarra, marcadores y radios de esta 

manera llevan sus clases, son un poco más tradicionales, pero de la misma forma 

son útiles para la enseñanza.  

 

c) Por otra parte, de acuerdo con las respuestas obtenidas en las preguntas que 

respecta, a la frecuencia que el docente hace uso de los recurso audiovisuales en 

el proceso de su clase, varios de los docentes de manera similar indicaron que 

durante toda la semana hacen uso de los recursos, es decir que son muy propicios, 

puesto que son aquellos recursos y equipos que registran, reproducen, difunden 

mensajes visuales y sonoros con el fin de facilitar conocimientos, especialmente, 

motivar aprendizajes y actitudes. En cambio, uno de ellos supo manifestar que 

casi siempre hace uso de los recursos audio visuales, mientras que uno de ellos 

manifestó que él no hace uso de estos recuso lo cual no es provechoso para los 

estudiantes.  

 
d) Mediante la recolección de información se pudo evidenciar que los docentes frente 

al nivel de conocimiento de los recursos visuales poseen un nivel medio, lo cual 

quiere decir que no reciben capacitaciones y esto implica mucho en la formación 

de los dicentes, tan solo por el hecho de ser un recurso que posee beneficios en la 

enseñanza por ser dinámico e ilustrativos el cual repercute de manera positiva en 

la formación de los estudiantes.  

 
e) A partir de esta información mediante la pregunta, beneficios que aportan los 

recursos audiovisuales en el proceso de enseñanza-aprendizaje, se ha llegado a 

una respuesta unánime puesto que el beneficio que estos recursos audiovisuales 

mejora la enseñanza, es así que mediante la vista y el oído mejora el 

rendimiento del alumno y hacen más sencilla la tarea del docente en cuanto a 



 

la explicación y memorización de valores, resolución de problemas  o ideas, 

pues que esta información obtenida se convierte en aprendizaje significativo y 

a largo plazo.  

 

f) Según la respuesta de los docentes de acuerdo a la pregunta, características que 

poseen las temáticas orientadas en la instrucción de las tablas de multiplicar, 

varios docentes supieron declarar que la utilización de los recursos 

audiovisuales cumple la función de hacer dinámica la clase de esta manera se 

logra que los estudiantes comprendan con mayor facilidad y tengan interés por 

aprender las tablas de multiplicar. Mientras que uno de ellos también indicó que 

por motivo de esta pandemia muchos de los estudiantes se han despreocupado 

por aprender las tablas ya que por motivo de conectividad a internet no pueden 

ingresar a clases.   

 

g) De acuerdo a la habilidades que poseen los estudiantes para el aprendizaje de 

las tablas de multiplicar se obtuvo información, en la que se afirma que las 

habilidades que poseen los estudiantes son mediana medida ya que son pocos 

los estudiantes que trabajan los trabajos sincrónicos ya que no todos los 

estudiantes participan del acompañamiento pedagógico por motivos de 

conectividad y esto impide que los estudiantes aprendan a multiplicar y esto se 

refleja también a la falacia que han tenido muchos estudiantes en años 

anteriores, dos de los docentes manifiestan que ellos han presenciado que los 

estudiantes han desarrollado habilidades de descomponer, clasificar, ordenar, 

resolver y el desarrollo de su mente y la memorización puesto que son muy 

importante en su formación académica. 

 

h) En cuanto a la pregunta, principales dificultades que presentan los estudiantes 

al momento de aprender las tablas de multiplicar, mediante la indagación 

obtenida uno de los docentes insinuó que la distracción, frustración, recordar, 

reconocer y la concentración son evidentes en los estudiantes esto impide que 

ellos puedan aprender con facilidad las multiplicaciones. 

 
 Esto quiere decir que si se les aplicara otro método de enseñanza integrando 

los recursos audiovisuales mejoraría la retención de los valores numéricos ya 



 

que se vuelve dinámico e interactiva la enseñanza, mientras que otro docente 

supo manifestar que la falta de compromiso de los padres en casa conlleva a 

que los alumnos no memoricen ni sepan las tablas de multiplicar, cabe 

mencionar que el acompañamiento de los padres de familia es esencial para el 

mejoramiento de la enseñanza en los estudiantes.  

 

i) De acuerdo con la información obtenida, el nivel de rendimiento académico que 

poseen los estudiantes en la asignatura de matemática, presentan un nivel medio 

de aprendizaje, lo que quiere decir que el docente si aplica de manera adecuadas 

las destrezas para que así los estudiantes sean capaces de desarrollar los 

problemas que se les presenta en las temáticas impartidas a la vez estas fortalece 

el pensamiento lógico y creativo en las matemáticas aportando así al 

razonamiento, el pensamiento crítico, la argumentación fundamentada y la 

resolución de problemas que son esenciales en la vida diaria.  

 

j) Según los docentes pudieron manifestar, frente a la actitud que presentan los 

estudiantes en la asignatura de matemáticas se presenta mediante, entre ellas la 

ansiedad, distracción, poco emocionados, esto depende a que muchos de ellos 

no les gusta la asignatura pero a pesar de ello hacen un esfuerzo por aprender y 

entender lo que es muy eficiente, mientras que otros indicaron que si les agrada 

las matemáticas al menos a aquellos estudiantes que asisten de forma sincrónica 

puesto que les gusta participar en la clase y quieren saber y aprender más sobre 

las matemáticas y los números.  

 
1.3.1.2. Análisis de resultados obtenidos con la aplicación de la encuesta. 
 
Según los resultados obtenidos en la encuesta realizada a los estudiantes se obtuvo que el 

68% de los estudiantes dominan casi todas las tablas de multiplicar, mientras que el 29,7% 

de los estudiantes dominan todas las tablas de multiplicar, y el 2,3% no domina ninguna 

tabla de multiplicar. Por lo tanto, según los datos recabados en la encuesta se pudo 

constatar que la mayoría de estudiantes si dominan las tablas de multiplicar, lo cual resulta 

gratificante ya que es necesario e importante que los estudiantes dominen al máximo todas 

las tablas de multiplicar debido a que son necesarias tanto en el ámbito escolar como en 

su vida diaria.   



 

Por otra parte, el 96,9% de los estudiantes consideran que la multiplicación si son 

importantes en la vida diaria, mientras que el 3,1% considera que la multiplicación no es 

importante en la vida diaria. De manera que, según los datos obtenidos se evidencia que 

la mayoría de los estudiantes consideran que la multiplicación si es importante en la vida 

diaria, lo que resulta favorable puesto a que, la multiplicación es una operación básica 

imprescindible en la vida de las personas ya que se dispone de ella en todo momento.  

 
En cuanto al desempeño demostrado por los discentes, el 53,8 de los estudiantes tienen 

un nivel de rendimiento medio entre 7 – 8, mientras que el 40% de los estudiantes 

presentan un nivel de rendimiento superior entre 9 – 10, y el 6,2% presenta un nivel de 

rendimiento académico bajo entre 6 o menos.  

 
De acuerdo con los datos recabados se puede evidenciar que una gran cantidad de 

estudiantes poseen un nivel de rendimiento académico medio, lo cual resulta muy bueno 

ya que esto quiere decir que la mayoría de los estudiantes si están aprendiendo 

matemáticas, a pesar de ser considerada esta asignatura una de las más difíciles y 

confusas.  

 
Ahora bien, al analizar la dinámica en el uso de recursos dentro del aula, 44,9% de los 

encuestados manifiestan que la pizarra es el recurso que utiliza el docente en el aula, el 

22,8% corresponde al texto oficial, el 20,5% utiliza diapositivas, y el 11,8% utiliza videos 

como recursos en el aula de clase. De acuerdo con los datos recabados en la encuesta se 

pudo evidenciar que la mayoría de docentes utiliza como recurso en el aula de clase la 

pizarra, lo cual resulta preocupante debido a que es un recurso tradicional y monótono 

que no motiva a los estudiantes, por lo que es necesario que el docente innove sus recursos 

para la enseñanza, con el fin de motivar a sus discentes a seguir aprendiendo.  

 
1.3.1.3. Análisis de resultados obtenidos con la guía de observación.  
 

a) Características de los recursos audiovisuales.  

Mediante la información obtenida se pudo evidenciar que los docentes frente a la 

utilización de los recursos audiovisuales supieron manifestar que estos son muy 

importantes y tienen sus características estimulantes y motivadoras lo cual hace que 

despierte el interés por aprender, estos recursos audio visuales también son muy 

importante para resumir ideas y que sea de fáciles entendimientos para los estudiantes.  



 

 

b) Recursos que utilizan los docentes en el aula 

Se pudo visualizar que los docentes lo que frecuentemente utilizan en sus clases son 

pizarra, texto oficial, diapositivas, esto son los principales recursos presentes en las 

clases lo más tradicional es lo que emplean, no hacen uso de videos e imágenes 

interactivas que llamen la atención de los discentes es por ello que muchos de los 

estudiantes no sienten ese interés por aprender la asignatura ya que la clase es aburrida 

y poco dinámica.  

 

c) Frecuencia del uso de la aplicación de los recursos audiovisuales 

De acuerdo con la observación realizada se pudo constatar que los docentes a veces 

utilizan recursos audiovisuales para impartir sus clases, lo cual resulta bueno ya que 

debido a la modalidad que se maneja hoy en día es necesario que se haga uso de recursos 

tanto audiovisuales como tecnológicos y poder así obtener una mejor interacción entre 

docentes y estudiantes, promoviendo la participación del estudiante.  

d) Nivel de conocimiento acerca del uso de recursos audiovisuales 

Según la observación realizada, se ha podido verificar que los docentes poseen un nivel 

medio con respecto al uso de recursos audiovisuales, de manera que resulta favorable ya 

que es vital que los educadores cuenten con experiencia y especialmente con 

conocimientos tecnológicos, ya que actualmente la sociedad se encuentra invadida por la 

tecnología, la cual es esencial dentro del campo educativo.  

e) Beneficios en el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

De acuerdo con la información recaudada los beneficios que otorgan los recursos 

audiovisuales son de vital importancia en el proceso de aprendizaje puesto que mejora 

y facilita la labor docente motivan y atrae la atención al dicente, promueve la creatividad 

y por ende promueve el aprendizaje significativo en los discentes pues los estudiantes 

se sienten atraídos por la explicación del maestro y por los contenidos audiovisuales lo 

que promueve su interés por aprender. 

  

 

 

 



 

f) Clases de matemática enfocadas en la enseñanza de las tablas de multiplicar 

De acuerdo con la observación realizada se pudo evidenciar que las clases de matemática 

enfocadas en la enseñanza de las tablas de multiplicar son divertidas, lo que resulta 

favorable, puesto a que al ser las matemáticas un tanto complicadas tienden a ser aburridas 

y por lo tanto es esencial que para que esto no ocurra el docente haga uso de los recursos 

adecuados para llevar a cabo la de la mejor manera posible asignatura y por ende lograr 

que los estudiantes asimilen los contenidos de forma eficaz.  

 

g) Habilidades que poseen para el aprendizaje de las tablas de multiplicar 

Según lo visualizado, la destreza que más relevancia tuvo fue la retención y 

memorización, resolución de problemas numéricos, aunque es un nivel medio ya que 

por motivos de pandemia los estudiantes muchas de las veces tienden a no conectarse a 

las clases por motivo de conectividad a la internet y también porque muchos de los 

estudiantes no tienen el apoyo de los padres y no hay ese control en el desarrollo de las 

actividades.   

 

h) Principales dificultades en la enseñanza de las tablas de multiplicar  
Según la observación realizada se pudo constatar que una de las principales dificultades 

que presentan los estudiantes a la hora de aprender las tablas de multiplicar es que les 

resulta difícil memorizar los números, lo cual resulta alarmante debido a que en 

matemáticas memorizar los números es una de las principales habilidades cognitivas 

con las que deben contar los estudiantes para que su proceso educativo siga 

evolucionando de la mejor manera. 

 

i) Nivel de rendimiento académico que poseen los estudiantes en la asignatura 
de matemáticas 

De acuerdo con la observación realizada se pudo comprobar que los estudiantes poseen 

un nivel medio de aprendizaje, lo cual es muy gratificante ya que el aprender 

matemáticas es importante para la vida , en este caso la multiplicación juega un papel 

muy importante en la vida diaria puesto que le permite al estudiante resolver problemas 

de la vida cotidiana como calcular, sumar y contar, estas son habilidades son necesarias 

a lo largo de su vida, además de que esta operación básica permite el desarrollo óptimo 

del pensamiento lógico matemático. 

 



 

j) Actitud frente a la asignatura de matemática 
De acuerdo con la observación realizada se pudo constatar que los estudiantes presentan 

interés medio por la asignatura de matemática, lo cual es muy bueno ya que es importante 

que los estudiantes se sientan motivados todo el tiempo pues, esto les permitirá asimilar 

los contenidos fácilmente y sobre todo podrán alcanzar aprendizajes significativos, por lo 

tanto, es fundamental que el docente mantenga motivados  a sus discentes siempre con la 

finalidad de hacer del proceso de enseñanza-aprendizaje el mejor.    

 
1.3.1.4. Verificación de hipótesis. 
 
Hipótesis 1  

Los recursos que utilizan los docentes para la enseñanza de las tablas de multiplicar, en 

el subnivel básica media, mediante la respectiva obtención de resultado de la guía de 

observación, entrevista y encuesta, se ha evidenciado que se cumple mediana mente esta 

hipótesis ya que los docentes utilizan los recursos tradicionales tales como la pizarra y el 

texto tradicional lo que es poco motivador en la enseñanza aprendizaje.  

Se ha verificado en su totalidad en los gráficos de la investigación de campo y presentados 

en los cuadros N° 3 y 5, entrevista pregunta 2,4,8 y 9 y guía de observación ítem, 7 y 10.  

 

Hipótesis 2  

Las ventajas de la utilización de recursos audiovisuales en la enseñanza de las tablas de 

multiplicar, subnivel básica media, de acuerdo con los resultados obtenidos, si se cumple 

con esta hipótesis, puesto que los estudiantes si dominan casi todas las tablas de 

multiplicar lo cual es muy gratificante, cabe mencionar que es muy importante que sepan 

y haga uso de las tablas de multiplicar en diferentes ámbitos de la vida cotidiana y en sus 

estudios pues estas les ayudara a obtener un buen promedio en la asignatura.  

Se adjunta los gráficos con la verificación en su totalidad en la investigación de campo y 

presentados en los cuadros N°1y 8 donde se menciona el dominio, rendimiento académico 

y en la entrevista pregunta 5 y 2 donde los docentes informan sobre los beneficios y 

recursos que el docente utiliza en la asignatura de matemáticas frente a las tablas de 

multiplicar y en la guía de observación item, 4 y 5 donde se menciona los beneficios y 

recursos.  

 

 

 



 

Hipótesis 3  

Los recursos que debe utilizar el docente para la enseñanza de las tablas de multiplicar, 

de acuerdo con la guía de observación, entrevista y en cuenta, pudieron manifestar, que 

el docente debe de utilizar los recursos audiovisuales los cuales son: imagines con 

movimiento, videos , fotografías, radio y el televisor de tal manera que favorezca el 

proceso de enseñanza-aprendizaje, facilitando la interpretación de contenidos que el 

docente a de enseñar en el aula, permitiéndole al estudiante aprender de forma interactiva 

y la clase sea dinámica y propicia con un aprendizaje significativos. 

En la entrevista realizada a los docentes en la pregunta 1,2 y 5, guía de observación ítem 

4 y 5 y encuestas grafico 5 y 7, donde se manifiesta esta hipótesis, donde se llega a la 

conclusión que a pesar de los beneficios que tienen estos recursos audiovisuales, no son 

utilizados frecuentemente en su totalidad, pero si conoces sobre las características y los 

beneficios que lo poseen, además en la guía de observación se evidencio que no todos los 

docentes utilizan los recursos audiovisuales.  

1.3.1.5. Discusión de resultados. 

De acuerdo a los resultados recabados con respecto a los recursos utilizados por el docente 

para promover la enseñanza son los didácticos y tecnológicos, puesto a que mencionaron 

que estos son de apoyo y fundamentales al momento de abordar la clase, debido a que 

transforman la práctica educativa, es decir las clases se vuelven interesantes para los 

estudiantes manteniéndolos motivados. También utilizan papelotes, marcadores, libro 

oficial, pizarra, entre otros, siendo estos recursos un tanto tradicionales pero que de igual 

forma son útiles para la enseñanza. 

En el estudio realizado de Dionicio (2021), se manifiesta que los recursos más utilizados 

por el docente para complementar su labor en el aula son los de carácter tecnológico, 

audiovisuales y las diapositivas, este resultado tiene cierta similitud con el presente 

trabajo investigativo, donde se demuestra que estos recursos son útiles dentro del ámbito 

educativo, sobre todo en lo que ha enseñanza respecta ya que, influyen significativamente 

en el proceso educativo de los discentes, sin embargo destaca que en las instituciones 

educativas no se aplica estos recursos y por ende no le dan la debida importancia ya que 

no cuentan  con los medios y estrategias necesarias para aplicarlos y contribuir de esta 

manera en la formación de los estudiantes.   

 



 

Es así que se considera necesario el uso y aplicación de recursos audiovisual, puesto a 

que estos recursos despiertan al estudiante manteniéndolo motivado y activo todo el 

tiempo, debido a que logran elevar su capacidad de atención en especial los recursos 

tecnológicos y por ende audiovisuales. De manera que, los recursos audiovisuales hoy en 

día son fundamentales dentro del sistema educativo ya que se encargan de elevar el interés 

del estudiante, permitiéndole receptar información la cual es impartida por el docente.  

 

Por otra parte, también se pudo evidenciar que los recursos audiovisuales presentan 

grandes ventajas entre ellos mejoran la enseñanza, puesto a que a través de los sentidos 

los discentes aprenden con facilidad además mejoran su rendimiento, logran que el trabajo 

del educador sea más sencillo a la hora proporcionar su catedra y a su vez dan paso a la 

obtención de aprendizajes significativos y duraderos.  

 

Asimismo, en el estudio de Williams et al. (2018), en relación al presente trabajo de 

investigación, se puede constatar que existe cierta relación en lo que ha resultados 

respecta, donde se indica que los recursos audiovisuales presentan varias ventajas al 

momento de ser utilizados, puesto a que contribuyen considerablemente en el proceso 

enseñanza-aprendizaje de los estudiantes favoreciendo su rendimiento en el aula, 

promueven el trabajo autónomo, motivan y atraen la atención de los discentes, además de 

que estos recursos apoyan el trabajo del docente en el aula logrando de esta manera que 

sus clases sean más sencillas y de fácil comprensión.  

 

Otra de las ventajas de la utilización de los recursos audiovisuales es que también 

contribuyen al desarrollo de habilidades cognitivas en los discentes tales como las 

habilidades de: memorización, retención, resolución de problemas y juicios.  Es así que 

los recursos audiovisuales resultan beneficiosos dentro del contexto áulico, puesto a que 

conectan al discente con la realidad permitiéndole aprender por si solo a utilizar las TIC, 

y a su vez dando paso al desarrollo de su pensamiento creativo.  

 
De acuerdo con los datos obtenidos en gran parte, los recursos que debe utilizar el docente 

son los recursos audiovisuales siendo estos los más requeridos por los estudiantes al 

momento de aprender ya que sienten gran afición por estos recursos, pues al estar 

relacionados con las TIC se convierten en un recurso innovador y de gran interés.  

 



 

Por consiguiente, del estudio realizado en la investigación de Arias et al. (2019), en 

relación al presente estudio se pudo ratificar que los recursos que debe utilizar el docente 

en la enseñanza son los recursos audiovisuales: diapositivas, videos, radio, puesto a que 

son recursos interactivos derivados de las TIC que resultan llamativos y de gran atracción 

para los estudiantes. Estos datos, coinciden parcialmente con el estudio de los autores ya 

mencionados, el cual revela que los recursos que debe utilizar el docente en la enseñanza 

son precisamente los audiovisuales debido a que despiertan la capacidad de atención, 

mejorando el proceso de enseñanza-aprendizaje de los estudiantes.  

 

Además, al ser recursos innovadores y de fácil manejo, terminan siendo los más 

adecuados para promover la enseñanza ya que, si bien es cierto las personas aprenden de 

formas distintas, y una forma sencilla de aprender es a través de lo que observa o escucha, 

puesto a que se considera que las personas que aprenden a partir de sus sentidos tanto 

visual como auditivo, captan y retienen información fácilmente, logrando de esta manera 

que su aprendizaje sea duradero y sobre todo significativo.  

 

 



 

 

1.3.2. Matriz de requerimiento.  

MATRIZ DE REQUERIMIENTO 
PROBLEMA SITUACION ACTUAL OBJETIVO REQUERIMIENTO 

Cuáles son los recursos que 
utilizan los docentes para la 
enseñanza de las tablas de 
multiplicar, subnivel básica 
media, Escuela de Educación 
General Básica "Dr. David 
Rodas Cuervo", Machala, 
2021-2022 
 

Los recursos que utilizan los docentes 
para la enseñanza de las tablas de 
multiplicar son los recursos didácticos y 
tecnológicos, tales como: los videos, 
diapositivas, texto oficial, imágenes, 
computador, lápices, radio, pizarra y 
material impreso, siendo estos los más 
utilizados por el docente dentro del 
ámbito educativo, ya que resultan 
favorables al momento de llevar a cabo 
su labor dentro del contexto áulico. 
Además, el uso de estos recursos 
mantiene motivados a los discentes, 
dinamizando de esta manera su proceso 
de aprendizaje. 
 

Realizar un conversatorio destinado 
a los docentes para que se instruyan 
y conozcan sobre el uso e 
implementación de recursos 
innovadores para fortalecer la 
enseñanza de las tablas de 
multiplicar. 

Implementación de recursos 
innovadores para mejorar la 
enseñanza de las tablas de 
multiplicar en los estudiantes, a 
través de un conversatorio, en el 
cual se instruya a los docentes 
acerca de la importancia del uso e 
implementación de dichos 
recursos para fortalecer la 
enseñanza en el aula.  

Cuáles son las ventajas de la 
utilización de recursos 
audiovisuales en la enseñanza 
de las tablas de multiplicar, 
subnivel básica media, Escuela 
de Educación General Básica 
"Dr. David Rodas Cuervo", 
Machala, 2021-2022 
 

Las ventajas de la utilización de los 
recursos audiovisuales en la enseñanza 
de las tablas de multiplicar son: 
promueve el aprendizaje autónomo, 
facilitan y mejoran la enseñanza en el 
aula, permiten el desarrollo de 
habilidades cognitivas de memorización 
y retención, clasificación y resolución de 
problemas, además motivan y atraen la 
atención de los discentes, lo cual resulta 

Diseñar un seminario taller dirigido 
a los docentes para dar a conocer las 
ventajas que ofrece el uso de 
recursos audiovisuales en la 
enseñanza de las tablas de 
multiplicar en los estudiantes.  

Concientización acerca de las 
ventajas que ofrece el uso de 
recursos audiovisuales en la 
enseñanza de las tablas de 
multiplicar en los estudiantes a 
través de un seminario taller.  



 

favorable pues, los beneficios que 
ofrecen estos recursos en su mayoría son 
buenos, debido a que logran despertar el 
interés de los discentes mejorando de 
esta manera su rendimiento académico.  
 

Cuáles son los recursos que 
debe utilizar el docente para la 
enseñanza de las tablas de 
multiplicar, subnivel básico 
media, Escuela de Educación 
General Básica "Dr. David 
Rodas Cuervo", Machala, 
2021-2022 
 

Los recursos que debe utilizar el docente 
para la enseñanza de las tablas de 
multiplicar son los recursos 
audiovisuales, puesto a que son aquellos 
que difunden información de forma 
visual y sonora, es decir a través de los 
sentidos, permitiendo de esta manera la 
participación activa del estudiante en el 
aula, logrando que este encuentre más 
interesado en el contenido expuesto por 
el docente a partir del uso de estos 
recursos.  
 

Elaborar una guía didáctica, acerca 
del uso y beneficio de los recursos 
audiovisuales, para mejorar la 
enseñanza de las tablas de 
multiplicar en los estudiantes, 
facilitando de esta manera la 
comprensión y participación activa 
del estudiante.  

Capacitación docente acerca del 
uso y beneficio de los recursos 
audiovisuales para mejorar la 
enseñanza de las tablas de 
multiplicar, a partir de la 
elaboración de una guía didáctica 
como herramienta de apoyo. 

 

 

 

 

 



 

1.4. Selección del requerimiento a intervenir – justificación  

1.4.1. Selección del requerimiento a intervenir.  

A partir del análisis de la información recabada en los resultados del presente trabajo 

investigativo obtenidos en los distintos instrumentos aplicados en la recaudación de datos, 

y una vez elaboradas las conclusiones y recomendaciones, y matriz de requerimiento se 

ha seleccionado como requerimiento a intervenir la capacitación docente acerca del uso y 

beneficio de los recursos audiovisuales para mejorar la enseñanza de las tablas de 

multiplicar, a partir de la elaboración de una guía didáctica como herramienta de apoyo. 

Cabe mencionar que el uso de recursos audiovisuales permitirá la asimilación de 

conocimientos de forma eficiente en los estudiantes del Subnivel Básica Media de la 

escuela de Educación General Básica Dr. David Rodas Cuervo en la ciudad de Machala 

periodo 2021-2022, la misma que facilitará abordar el problema de estudio y elaborar 

diversas alternativas de este tipo de recursos, los cuales contribuirán positivamente en la 

enseñanza de las tablas de multiplicar de los discentes.  

1.4.2. Justificación.  

Una de las razones principales por las que se determinó seleccionar el requerimiento de la 

elaboración de una guía didáctica acerca del uso y beneficio de los recursos audiovisuales,  

la cual consta de una serie de medios audiovisuales interactivos, para la enseñanza de las 

matemáticas enfocadas en las tablas de multiplicar en los estudiantes, fue porque estos 

recursos facilitan de manera eficaz la transmisión de información y contenidos que el 

docente ha de enseñar en el aula, además la implementación de este recurso le permitirá 

al estudiante obtener información de forma ágil. Asimismo, es importante mencionar que 

estos materiales no tratan de reemplazar el rol del educador, sino que actúa como mediador 

y facilitador de contenidos apoyando de esta manera el quehacer docente.  

De manera que el video y las diapositivas interactivas como recursos audiovisuales, tiene 

como características principales: aumentar la atención del alumno, ayudándole a 

interpretar y asimilar contenidos que normalmente suelen ser de difícil comprensión, ya 

que aprenderá a través de sus sentidos, siendo los principales involucrados la vista y el 

oído, además es preciso mencionar que la importancia de estos recursos radica en los 

estilos de aprendizaje, siendo el video una herramienta de fácil atracción resulta ser eficaz 



 

dentro de la enseñanza, puesto a que, al poseer imágenes interactivas, sonidos, y textos 

atraerán rápidamente la visión del estudiante.  

Es así que, el requerimiento seleccionado ayudara a solucionar los problemas de 

distracción que suelen manifestar los estudiantes a la hora de aprender matemáticas, 

específicamente cuando se trata de la enseñanza de la multiplicación. Además, contribuirá 

en el desarrollo su pensamiento lógico-matemático, debido a que los estudiantes podrán 

retener y memorizar los conceptos que el docente proveerá. Por lo tanto, la utilización de 

recursos audiovisuales permitirá alcanzar un nivel educativo de calidad y actualizado.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

CAPÍTULO II 

PROPUESTA INTEGRADORA 

2.1 Descripción de la propuesta. 

Se ha identificado un problema dentro del establecimiento educativo donde, ha quedado 

en evidencia que las clases son rutinarias, lo que conlleva a que los estudiantes asuman un 

desinterés por la asignatura, si bien es cierto los docentes no hacen uso de recursos 

educativos que despierten el interés por aprender, al analizar esta situación se logra 

comprender que hay un bajo déficit en el aprendizaje de las Matemáticas.  

Siendo así que el docente realiza sus actividades basadas en la repetición numérica, 

mientras que el estudiante se muestra desmotivado, con bajo rendimiento académico y 

desinterés por aprender, es preciso insistir que quien enseña necesita ser innovador e 

implementar material audiovisual que despierte la atención e interés del dicente por 

aprender las tablas de multiplicar, esto se puede notar en recursos audiovisuales que logran 

motivar al estudiante como los videos interactivos, canciones, entre otros. Manifiesta 

Marcos & Moreno (2020), los recursos audiovisuales quizás sean la mejor opción debido 

al excesivo consumo de la tecnología especialmente entre los jóvenes que hacen uso de 

productos audiovisuales como películas, series, videojuegos y hasta videos de YouTube. 

Retomando lo anterior, se plantea entonces que cuando se hace uso de los materiales 

audiovisuales no se está remplazando de ningún modo la labor del docente. Por lo tanto, 

se considera un apoyo para los implicados en el proceso de aprendizaje-enseñanza, debido 

a esto se intenta implementar recursos innovadores que mejore el proceso de enseñanza, 

por lo que el recurso debe ser dinámico e interactivo para que motive al estudiante y 

despierte el interés por las matemáticas y aprender a multiplicar (Vega et al., 2022). 

De acuerdo con lo mencionado anteriormente, se consideró necesario la elaboración de 

una guía didáctica como herramienta de apoyo, acerca del uso y beneficios que aportan 

los recursos audiovisuales, para el mejoramiento de la enseñanza aprendizaje de las tablas 

de multiplicar en los estudiantes del subnivel Básica Media, Escuela de Educación General 

Básica Dr. David Rodas Cuervo, Machala, 2021-2022. 

 

 



 

Por consiguiente, se presenta como solución a la problemática, realizar una guía didáctica 

en la cual se indicará de forma explícita la utilización adecuada de los recursos 

audiovisuales, para la enseñanza de las tablas de multiplicar, logrando de esta forma 

incentivar al docente para que haga uso de los recursos audiovisuales dentro del aula. De 

manera que, la implementación de recursos audiovisuales en las clases de matemáticas, 

permitirán que los dicentes desarrollen habilidades de comprensión y retención numérica.  

La propuesta del presente trabajo de investigación parte de una necesidad, la cual fue 

identificada al momento de emplear los instrumentos de investigación, siendo esta 

problemática uno de los motivos principales por el cual se abordó esta propuesta donde se 

pudo evidenciar que, dentro de la institución educativa, los docentes hacen uso de recursos 

tradicionalistas, puesto a que presentan diversos inconvenientes al momento de emplear 

otro tipo de recurso siendo el desconocimiento uno de los primeros problemas. 

 

Por lo tanto, la propuesta no es más que una guía que le servirá al docente como 

herramienta de apoyo para hacer de su praxis en el aula de clase la mejor, todo esto con la 

finalidad de que los docentes adquieran conocimientos en cuanto a la utilización y manejo 

de recursos audiovisuales y, además, permitirá que los estudiantes asimilen nuevos 

conceptos de forma espontánea.  

 

Por otro lado, la propuesta consistirá en la elaboración de una guía didáctica donde se 

explicará detalladamente acerca de los beneficios que aportan los recursos audiovisuales 

en la enseñanza, además dentro de la cual se propondrán diversas alternativas de estos 

recursos de carácter interactivo tales como: videos, diapositivas, con la finalidad de 

fortalecer y mejorar la enseñanza de las matemáticas, particularmente en las tablas de 

multiplicar.  

 

Es por tal motivo que, la propuesta será de gran ayuda para el docente, puesto a que le 

permitirá instruirse en cuanto al uso y manejo adecuado de estos recursos debido a que, 

hoy en día los docentes deben estar preparados ante los avances tecnológicos que se van 

dando con el tiempo, caso contrario si el educador no innova y no hace uso de las TIC’s 

dentro de su labor pedagógica no conseguirá que sus estudiantes se mantengan motivados.  

 

 



 

La presente propuesta se encuentra contenida dentro del artículo 26 de la Constitución 

República del Ecuador (2008), donde se establece que, la educación es un derecho 

ineludible, que tiene como único fin transformar a la sociedad, convirtiéndolos en 

profesionales competentes que aporten positivamente al crecimiento de la nación. 

Asimismo, es necesario que se cumpla a cabalidad con este derecho sin discriminación de 

ninguna índole, de manera que, es indispensable que los centros educativos cuenten con 

profesionales inclusivos, creativos e innovadores, que dejen de lado aquella enseñanza 

monótona acompañada por recursos tradicionalistas que desalientan a los estudiantes. 

 

Por otro lado, dentro del artículo 27 de la Constitución de la República del Ecuador (2008), 

se estipula que, la educación se enfoca principalmente en el desarrollo total del ser 

humano, es decir busca el desarrollo pleno de sus competencias y habilidades con el fin 

de convertirlo en un ser dotado de conocimientos, logrando de esta manera tener una vida 

digna, siendo la educación el único medio para superarse y alcanzar su desarrollo integral.  

 

Dentro del articulo 6 literal j de la Ley Orgánica de Educación Intercultural (LOEI) se 

menciona que, el Estado es el único encargado de garantizar el derecho a la educación, de 

manera que debe llevarse a cabo de la mejor manera posible garantizando así una 

educación eficaz y de calidad, donde además se utilice la tecnología como recurso 

primordial a la hora de enseñar, siendo los recursos audiovisuales una de las mejores 

alternativas para garantizar este proceso educativo, debido a que son innovadores y de 

gran atracción para los discentes. 

 
En este sentido, se requiere del uso activo de las TIC´s dentro del sistema educativo, 

puesto a que garantizan una educación efectiva debido a la versatilidad de recursos que 

estas proveen siendo la tecnología uno de los medios más utilizados hoy en día por los 

estudiantes, ya que proveen de múltiples beneficios, de manera que para el empleo 

eficiente de los mismos es necesario disponer de docentes profesionales innovadores, 

capaces de utilizar recursos interesantes del cual sean partícipes los estudiantes, siendo los 

recursos audiovisuales una buena alternativa para lograr una educación efectiva.  

 

 

 



 

Por tanto, la elaboración de esta propuesta es de gran importancia y sobre todo de gran 

relevancia dentro del contexto educativo debido a que ofrece recursos que estarán a la 

disposición del docente a la hora de ejecutar su clase, además este tipo de recurso 

contribuirá significativamente en el proceso de enseñanza – aprendizaje de los estudiantes 

debido a que son recursos modernos, llamativos e interactivos, que incitan a los 

estudiantes a continuar de forma eficiente con su proceso educativo. Es así que se esta 

propuesta cumple un rol esencial en lo que ha educación respecta debido a que es una 

propuesta moderna encaminada a mejorar la enseñanza en el aula.  

 

Finalmente, la elaboración de la guía didáctica como propuesta para mejorar la enseñanza 

de las tablas de multiplicar en los estudiantes resulta ser un excelente recurso para apoyar 

el trabajo del docente en el aula, permitiendo que este deje de lado aquella enseñanza 

tradicionalista poco activa, además cabe mencionar que esta propuesta tiene como 

beneficiarios directos tanto a docentes como estudiantes, teniendo como finalidad 

contribuir a fortalecer y optimizar dicho proceso, buscando alcanzar aprendizajes 

significativos y duraderos que le servirán al estudiantado a lo largo de su vida tanto 

estudiantil como personal.  

2.2 Objetivos de la Propuesta. 

2.2.1 Objetivo General 

Elaborar una guía didáctica dirigida a los docentes de la Escuela de Educación General 

Básica “Dr. David Rodas Cuervo”, para mejorar y motivar la enseñanza de las tablas de 

multiplicar en los estudiantes, a través del uso de recursos audiovisuales. 

2.2.2 Objetivos Específicos 

 Describir el uso de los recursos audiovisuales como medios para fortalecer el 

proceso de enseñanza de la multiplicación en los estudiantes de básica media. 

 Reconocer la importancia de la utilización de recursos audiovisuales para mejorar 

la enseñanza de la multiplicación en el aula.  

 Socializar la guía didáctica a los docentes de la institución educativa “Dr. David 

Rodas Cuervo”, para su adecuado uso y aplicación. 

 

 



 

2.3 Componentes estructurales.  

2.3.1. Recursos audiovisuales: Definición  

Los recursos audiovisuales, son herramientas de carácter interactivo, estos medios son de 

gran ayuda dentro del contexto educativo, debido a que permiten compaginar la imagen 

con el sonido permitiéndole a los discentes la asimilación de contenidos de forma rápida 

y sencilla (Vargas & Mondelo, 2018). Asimismo, permiten que el sujeto de la enseñanza 

en este caso el docente, haga de su praxis en el aula la mejor, puesto a que estos recursos 

le facilitan el proceso de enseñanza con los estudiantes ayudándolos a interiorizar aquellos 

contenidos de difícil comprensión, fomentando la participación activa de los estudiantes.   

Continuando con lo expuesto anteriormente, cabe recalcar que para la realización de estos 

recursos audiovisuales como por ejemplo: videos y dispositivas, es necesario la utilización 

de las TIC’s mas no imprescindibles, ya que se pueden diseñar este tipo de recursos sin el 

empleo de las mismas, no obstante, el uso de estas herramientas ayudara a que su diseño 

sea mucho más interesante e innovador, puesto a que conquistaran la atención del 

estudiante, permitiéndole profundizar conceptos de manera idónea. Por tanto, es menester 

mencionar que estos recursos son de fácil acceso y manejo tanto para el maestro como 

para el alumno.  

2.3.2. Recursos audiovisuales en el contexto educativo. 

2.3.1.1. Video 

Aguaded y Ortiz (2022), afirman que el video como herramienta de apoyo para el docente, 

incentiva a los estudiantes en su proceso educativo, por tanto, el video es un sistema de 

grabación y reproducción de imágenes interactivas acompañadas de audio o sonido, y 

tienen como finalidad primordial la difusión de cualquier tipo de información, para la 

ejecución de este recurso es necesario disponer de un dispositivo electrónico siendo el 

televisor y el ordenador uno de los medios más utilizados para su reproducción. Es por tal 

motivo que, el video como material audiovisual ha sido reconocido como un elemento 

eficaz dentro de la enseñanza debido a que, dinamiza el proceso de aprendizaje del 

estudiantado.  

 

 



 

Por otro lado, el docente debe emplear en sus clases recursos innovadores que incentiven 

a los estudiantes, siendo el video una buena alternativa para lograrlo, es por tal motivo 

que, al momento de ejecutar una clase en el área de las matemáticas, orientadas 

especialmente en la enseñanza de las tablas de multiplicar, disponer de videos para 

reforzar esta temática sin lugar a duda es una gran elección ya que, estos recursos se 

desarrollan en función de mejorar dicha enseñanza. 

Además, es menester recalcar la importancia de la creación de videos creativos que 

contengan ejemplos diversos y por ende actividades sobre como aprender las tablas de 

multiplicar de forma dinámica, siendo la suma acompañada de juegos o canciones un claro 

ejemplo que podría ser plasmado en un video de forma divertida y sobretodo educativo, 

de tal forma que se le explique al estudiante que al sumar dos cantidades también se puede 

resolver una multiplicación.  

Por tanto, el video al ser un recurso que combina la imagen con el sonido tiene gran 

acogida en lo que ha educación respecta, ya que provoca mayor atracción en los discentes 

al momento de visualizarlo en clase, cabe mencionar que para su realización se requiere 

de una cámara o dispositivo electrónico que permita la grabación del mismo, luego se 

elige el tema a tratar y para ello también es necesario tener claro lo que se quiere explicar 

con este recurso, filmar, realizar animaciones, editarlo si es que es necesario y finalmente 

revisarlo y subirlo al sitio web seleccionado para su posterior reproducción.  

2.3.1.2.  Diapositivas.  

 

Según Chávez et al. (2022), los medios audiovisuales se han convertido en un elemento 

privilegiado para los nativos digitales. Las diapositivas como fotografías interactivas 

constan de la reproducción continua de imágenes de una presentación realizada en un 

programa de su elección, por ejemplo estas pueden contener diversos elementos 

multimedia entre ellos: imágenes con movimiento, fotos, audios, texto, gráficos, música, 

entre otros y tienen como finalidad la trasmisión de información de cualquier índole, es 

por tal motivo que este recurso también es considerado como un medio audiovisual debido 

a que en él se pueden incluir tanto imágenes como sonidos, permitiendo que el contenido 

expuesto en dicho recurso sea más entendible y de fácil asimilación para el usuario. 

 



 

Asimismo, se requiere que el docente haga uso de este recurso al momento de llevar a 

cabo su labor en el aula, las diapositivas son muy útiles pues en ellas se puede insertar 

actividades o contenidos diseñados de forma creativa, estas se desarrollan en función de 

reforzar o exponer las temáticas que el docente quiere dar a conocer a sus estudiantes, pero 

de forma ingeniosa, como por ejemplo al enseñar las tablas de multiplicar en dicho recurso 

es una idea muy favorable puesto a que, en las dispositivas se podrá incluir actividades 

interactivas acompañadas de dibujos, canciones educativas o imágenes en movimiento 

que le ayudaran al alumnado a memorizar y retener las tablas de multiplicar.  

Por tanto, para el diseño de este material es necesario disponer de un dispositivo 

electrónico de preferencia un ordenador para una mejor ejecución, asimismo es necesario 

disponer de internet para obtener mejores resultados dado a que se puede llevar a cabo un 

diseño renovado y llamativo, convirtiéndose así en uno de los mejores y más utilizados 

recursos multimedia dentro del sistema educativo facilitando, además la interactividad 

entre el estudiantado.  

2.3.1.3 Televisión. 

 

Medio a través del cual se reproduce un sinnúmero de información ya sea a través de un 

video o cualquier otro elemento audiovisual, este sistema de comunicación es muy 

utilizado a nivel global por lo que tiene gran acogida y ha sido una de las fuentes más 

importantes de noticias y entretenimiento para un sinnúmero de usuarios a lo largo del 

tiempo, teniendo como principal función la difusión constante de información rápida e 

instantánea. Cabe mencionar que este medio es de gran utilidad a la hora de reproducir un 

recurso audiovisual ya que en él se puede visualizar los contenidos propuestos dentro de 

un video o diapositiva.  

Por otra parte, es importante que el docente disponga de este medio al momento de ejecutar 

su clase, ya que si utiliza recursos renovados tales como: videos o diapositivas es preciso 

disponer de este medio ya que sirve para la reproducción de dichos recursos, sobre todo si 

se trata de reforzar o mejorar la enseñanza en el aula, disponer de este medio hará que los 

estudiantes tengan un mejor aprendizaje pues, por lo general este medio suele ser de su 

preferencia ya que los mantiene entretenidos.  



 

2.3.2. Enseñanza de las tablas de multiplicar:  

2.3.2.1. Definición.  

 

La enseñanza de las tablas de multiplicar, en efecto es un tema muy puntual en las 

matemáticas que ayuda a los niños a desarrollar sus habilidades en la multiplicación u 

otros, pero este proceso de enseñanza suele ser tedioso cuando se educa de la forma 

tradicional en este sentido se comprende que la educación sigue un proceso en el cual 

influye la memorización. Cuando se refiere a las matemáticas se exige la memorización 

de cantidades, por un lado, las tablas de multiplicar requieren que su aprendizaje sea 

aprender con ayuda de la memoria. En relación a la propuesta expuesta los recursos 

audiovisuales se implementan para mejorar la enseñanza de las tablas de multiplicar.  

2.3.2.2. Beneficios de los recursos audiovisuales en la enseñanza de las tablas de 

multiplicar. 

 

En términos generales los recursos audiovisuales son usados como una herramienta para 

el aprendizaje óptimo de los estudiantes, ante todo hay que enfatizar en los beneficios que 

se pueden obtener al hacer uso de este recurso educativo, se plantea más adelante algunos 

de los identificados en el ámbito de aprendizaje.  

En primer lugar, facilitan la comprensión y el análisis lo que quiere decir que el estudiante 

tiene la posibilidad de aprender desde la comprensión visual y auditiva, por lo que 

analizara los procedimientos desde perspectivas reales, en otras palabras las tablas de 

multiplicar serán comprendidas en su totalidad y posteriormente analizadas desde el 

contexto del dicente, a menos que la finalidad del recurso audiovisual no este destinado a 

ser analizado, en tal caso sería memorizado, lo que se consideraría otro beneficio. 

A continuación, se considera que los recursos audiovisuales logran la familiarización de 

los estudiantes con el lenguaje de estos tiempos, permitiendo la integración y adaptación 

al mundo contemporáneo que se encuentra en constante cambio. Todo lo expuesto 

confirma la necesidad de aprender desde lo audiovisual las tablas de multiplicar, puesto 

que la nueva generación está sumida en la tecnología, en vista de ello la enseñanza debe 

actualizarse y estar a la altura de la demanda educacional.  

Actualizar la forma de enseñanza es la respuesta ante las necesidades del mundo actual, 

Confirma Samaniego Erazo et al. (2021), las nuevas tecnologías proporcionan cambios 



 

para la educación, de forma que toma como prioridad al educando y en pequeña parte al 

educador, la importancia de la educación no es transmitir conocimientos, es causar 

impacto en la formación del educando. Por consiguiente, el interés de este trabajo recae 

sobre el estudiante quien es el receptor de la propuesta planteada. 

Por último, la enseñanza por medio de recursos audiovisuales en el área de matemáticas, 

proporciona elementos visuales atractivos que mantienen despierto el interés del alumno 

prolongando su atención en el aprendizaje de las tablas de multiplicar, por ende, se está 

creando un vínculo entre el sujeto y el recurso, como resultado se obtiene la comprensión 

del tema presentado usando el método de recursos audiovisuales o más conocidos como 

recursos educativos.  

 

2.3.2.3. Recursos audiovisuales como herramienta de apoyo para el docente en la 

enseñanza de las tablas de multiplicar.  

 
En cuanto al uso de recursos audiovisuales como herramienta de apoyo para el docente, 

en función de lo planteado con anterioridad, el papel del educador no tiene tanta relevancia 

en la enseñanza por medio de estos recursos, como la importancia que se tiene con el 

educando, con esto no se está minimizando su participación en este proceso, sin embargo, 

se debe realizar el análisis procedente en la competencia que debe presentar el mismo ante 

la sociedad educativa a la que se dirige.  

Como se mencionó, el docente debe presentar competencia en cuanto al uso de recursos 

audiovisuales, teniendo clara su postura ante los nuevos métodos de enseñanza, para ello 

debe seleccionar adecuadamente los recursos que implementara en el desarrollo de las 

enseñanzas de las tablas de multiplicar, de esta forma prolongara el tiempo de atención 

prestada por parte del estudiante, cabe mencionar que este último se distrae fácilmente con 

el entorno y el uso de dichos recursos es con el propósito de mantener la concentración 

prolongada del individuo.  

Cuando se habla de competencias, se refiere al campo en el que se desenvuelve el docente 

y la habilidad comunicativa que tiene el mismo para evolucionar en el entorno que enseña, 

desde el punto de vista de Sosa Paucar (2021), las competencias comunicativas se refieren 

a la habilidad que tienen ciertas personas para comunicarse de forma asertiva 

independientemente si estas son verbales o no verbales, comportándose a la altura de cada 



 

situación comunicativa. Se plantea entonces, que se debe tener un alto conocimiento sobre 

las nuevas tecnologías, para que la enseñanza vaya en función al interés de la nueva 

generación. 

Otro punto es, el uso de recursos adecuado para las enseñanzas de las tablas de multiplicar, 

para ello es importante analizar el meto de aprendizaje de los niños debido a que desde 

muy pequeños ellos aprenden por medio de la vista, al combinar lo visual con lo auditivo 

se genera un punto extra a la educación, por consiguiente, se menciona a los videos 

didácticos como un recurso de ayuda dentro de este aprendizaje, no obstante existen otros, 

pero los videos interactivos mantienen conectado al estudiante con el aprendizaje.  

 

2.4. Fases de Implementación.  

 
En los últimos años, la educación ha sufrido diversos cambios, es decir, ha ido 

evolucionando; actualmente la educación se encuentra ligada a la tecnología, y es por tal 

motivo que los establecimientos educativos se han visto en la obligación de innovar en la 

enseñanza, a partir del uso y manejo de recursos atractivos y tecnológicos. Por tanto, la 

institución educativa seleccionada donde se va a desarrollar la propuesta es en la Escuela 

de Educación General Básica Dr. David Rodas Cuervo, perteneciente al cantón Machala, 

de modo que dentro de esta institución se pudo constatar que los educadores utilizan 

recursos tradicionalistas y monótonos que desalientan a los discentes.  

 

Tomando en cuenta el problema identificado dentro del plantel educativo, surge la 

necesidad de crear la propuesta sobre la elaboración de una guía didáctica dirigida a los 

maestros de dicha institución como herramienta de apoyo, para el fortalecimiento de la 

enseñanza de las tablas de multiplicar a partir del uso de recursos audiovisuales, la cual 

contendrá diferentes alternativas de recursos de este tipo que podrán ser utilizados con el 

fin de mejorar el proceso educativo de los alumnos. Cabe mencionar que la guía didáctica 

le permitirá al docente conocer no solo el manejo y los beneficios que estos medios 

proveen, sino que además le brindan la oportunidad de transformar y propiciar sus 

cátedras.  

 



 

2.4.1 Fase de construcción.  

 

Para el desarrollo de la fase de construcción, primeramente, se llevó a cabo el empleo de 

diferentes técnicas e instrumentos de investigación, los cuales fueron de gran ayuda debido 

a que a través del análisis de los mismos se pudo conocer a ciencia cierta la realidad del 

entorno educativo, dando paso a la construcción de la presente propuesta de trabajo, donde 

además se requirió del uso de diversas fuentes de información bibliográfica. De manera 

que uno de los objetivos principales fue dar solución a la problemática identificada, a partir 

de la guía didáctica, la cual consta de diversos recursos audiovisuales, elaborados con la 

finalidad de proporcionar al docente recursos renovados que activen a los estudiantes.  

 

2.4.2 Fase de socialización. 

 
Para hacer productiva la propuesta, se aspira dar a conocer el uso y los beneficios que 

contribuyen los recursos audiovisuales, el cual se brindara a la institución educativa donde 

se está desarrollando el respectivo trabajo de titulación, con la finalidad de alcanzar el 

respectivo mejoramiento en cuanto a la enseñanza de las tablas de multiplicar, es de esta 

manera que el objetivo final es evidenciar la aceptación de la misma, donde se evidenciara 

la importancia de los recursos audiovisuales que el docente emplea para comprender mejor 

la enseñanza de las tablas de multiplicar, de una forma innovadora y motivacional.  

 

2.4.3 Desarrollo de la propuesta. 

 

El cumplimiento de la propuesta apoyada en la elaboración de una guía didáctica como 

herramienta de apoyo, acerca del uso y los beneficios que aportan los recursos audio 

visuales para la enseñanza de la multiplicación, lo cual son los videos, diapositivas, todas 

estas herramientas aportan al docente en la enseñanza de las tablas de multiplicar. Por 

consiguiente, mediante la misma llegar a los estudiantes a través de una manera didáctica 

e interactiva, lo que permitirá despertará el interés de aprender.  

 

En cuanto a la práctica docente este recurso audio visual es muy beneficioso puesto que, 

elaborado de la manera correcta, mantendrá al estudiante concentrado y enfocado en la 

enseñanza de la temática impartida, desde otra perspectiva, el alumno será el receptor de 

toda la información captada a través de este recurso, el cual le permitirá comprender mejor 



 

la enseñanza de la multiplicación, las cuales han venido siendo tediosas en su comprensión 

desde años posteriores. Cabe mencionar que la nueva tecnología proporciona grandes 

benéficos en la educación y en la enseñanza de praxis docente.  

2.4.3.1 Estimación del tiempo. 

 

Fases Tiempo 

Fase de construcción 3 semanas 

Fase de socialización  1 semanas 

 

2.4.3.2 Cronograma de actividades. 

 

 

Actividades 

Meses y semanas 

Junio Julio Agosto 

S1 S2     S3 S4 S1 S2 S3 S4 S1 S2 S3 S4 

Identificación del 
problema y 
delimitación de la 
propuesta 

 

 

           

Descripción de la 
propuesta 

            

Desarrollo de los 
objetivos 

            

Elaboración de la 
matriz de las 
capitulaciones de la 
propuesta 

            

Búsqueda de 
información en 
fuentes bibliográficas 
para la construcción 
de los componentes 
estructurales 

            

Diseño y 
construcción de la 
propuesta 

            

Fase de 
implementación y 
socialización  

            

Desarrollo de la guía 
didáctica, tiempo, 
actividades y recursos 

            



 

Revisión de 
propuesta  

            

Presentación de la 
guía  

            

 

2.5 Recursos Logísticos. 

 

Actividad Diseño y 
sensibilización 

Duración 4 semanas 

A. Recursos Humanos  

N° Descripción Cantidad ´Precio Unitario Precio Total 

1 Autoras 2 25.00 50.00 

B. Recursos Materiales 

1 Fomix escarchado 3 1.00 3.00 

2 Botellas 10 0.10 1.00 

3 Marcadores  2 0.75 1.50 

4 Silicón  1 1.50 1.50 

5 Plumafón  1 0.75 0.75 

C. Recursos Tecnológicos  

1 Internet  30.00 30.00 

2 Laptop 2 0.00 0.00 

3 Teléfono celular 2 0.00 0.00 

4 Edición de videos   20.00 20.00 

Total 79.10 107.75 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

CAPÍTULO III: 

VALORACIÓN DE LA FACTIBILIDAD DE LA PROPUESTA. 

 

3.1. Análisis de la dimensión técnica de la propuesta. 

 
Desde que la propuesta fue aprobada y anunciada a la comunidad educativa de la Escuela 

de Educación General Básica Dr. David Rodas Cuervo, las autoridades y maestros 

brindaron un apoyo significativo para que las investigadoras procedan con la fase de 

socialización en función al cronograma establecido previamente. Del mismo modo, se 

gestionó con éxito la designación de un espacio dentro del plantel para llevar a cabo la 

reunión con los participantes de este estudio, a quienes era menester someter a un proceso 

e inducción sobre los contenidos enmarcados en la guía didáctica, con la finalidad de dar 

cumplimiento a los objetivos establecidos inicialmente en la propuesta integradora.  

 

En este sentido, es importante reconocer que la infraestructura de la institución no 

brindaba las facilidades necesarias para llevar a cabo este proceso, dado que, se consideró 

pertinente el uso de insumos como el retroproyector para socializar con los maestros el 

documento previsto, sin embargo, con la colaboración conjunta de todos los actores 

mencionados, se propuso una alternativa para realizar esta actividad sin depender de 

recursos tecnológicos.  

 

Para añadir, como investigadoras de este proyecto se tuvo disponibilidad de tiempo total 

para planear las acciones a desarrollarse dentro de la institución, a través de un cronograma 

sistemático que permitía llevar a cabo todo el proceso sin contratiempos y contemplando 

cualquier situación imprevista que pudiera suceder en el trayecto. Partiendo de estas 

afirmaciones, se puede resumir que, a pesar de las posibles complicaciones en cuanto al 

emparejamiento de horarios y disponibilidad de espacios para llevar a cumplimiento esta 

propuesta, la situación fue manejada con total responsabilidad y eficacia, logrando de este 

modo la meta establecida inicialmente.  

 

 

 

 



 

3.2. Análisis de la dimensión económica de la propuesta. 

 
En cuanto a la disponibilidad económica de las investigadoras del estudio, los costos para 

el desarrollo e implementación de la guía se encontraron dentro del presupuesto 

establecido para esta etapa, de este modo, el valor total de gastos operativos fue de 

aproximadamente $108, monto distribuido en insumos para el desarrollo de la propuesta, 

preparación de materiales audiovisuales, edición del material audiovisual, consumo de 

energía e internet y gastos adicionales asumidos por las tesistas.  

En este sentido, es importante reconocer que, al planificar el diseño, desarrollo y entrega 

de la guía didáctica en un formato digital, las investigadoras no tuvieron la necesidad de 

asumir costos adicionales en procesos de impresión, encuadernado y/o anillado del 

documento físico, aspecto que supuso una ventaja económica para la consolidación de la 

propuesta en la escuela Dr. David Rodas Cuervo.  

 

3.3. Análisis de la dimensión social de la propuesta. 

 
La integración de recursos audiovisuales al contexto educativo no es una tendencia nueva, 

sin embargo, la presente propuesta busca que estas herramientas de apoyo permitan a los 

maestros diversificar la metodología de enseñanza para las tablas de multiplicar, 

aprovechando las bondades que ofrece la tecnología educativa en la actualidad. En este 

sentido, la guía didáctica representa un aporte significativo para los docentes de 

matemáticas del subnivel básico medio, puesto que, les permite explicar nuevas opciones 

para la implementación de métodos, técnicas y recursos didácticos que ayuden al discente 

en su aprendizaje. 

 
Del mismo modo, contribuye a reflexionar sobre la praxis del maestro en las aulas de 

clase, debido a que, muchos de los contenidos suscritos en la asignatura de matemáticas 

son de difícil comprensión para los estudiantes, razón por la que algunos experimentan 

situaciones de aprendizaje lento o tardío. Por lo tanto, combinar los métodos ya existentes 

para enseñar las tablas de multiplicar, con los recursos audio visuales, supone un beneficio 

para toda la institución en general, ofreciendo una oportunidad al docente para mejorar 

sus competencias digitales, fortaleciendo aquellas aptitudes que los encaminan hacia la 

excelencia escolar.  

 



 

En resumen, la presente guía didáctica hará algo más que informar a los docentes acerca 

de nuevas alternativas para mejorar el aprendizaje de las multiplicaciones; creará un reto 

para formar estudiantes capaces de resolver problemas que implican el uso de estos 

conocimientos, reflexionando sobre la pertinencia de las matemáticas en la vida cotidiana, 

aspecto que para muchos estudiantes y la comunidad educativa en general, es 

imprescindible para comprender la importancia de esta área del conocimiento en la 

sociedad. 

3.4. Análisis de la dimensión legal de la propuesta. 

 
Esta propuesta se relaciona de forma directa con los fundamentos curriculares para la 

asignatura de matemáticas, puesto que, su intencionalidad va encaminada al desarrollo de 

habilidades cognitivas como el pensamiento lógico, razonamiento, comunicación, 

aplicación y valoración del conocimiento en un contexto real, elementos esenciales para 

el aprendizaje de las multiplicaciones.  

 
Con respecto de ello, la guía didáctica se mostró como una herramienta para facilitar las 

orientaciones metodológicas necesarias en la creación e implementación de recursos 

audiovisuales en este campo, favoreciendo la capacidad de los maestros para insertar a los 

estudiantes en un ambiente de aprendizaje que combina las nuevas tendencias pedagógicas 

del constructivismo con los beneficios de las Tics, lo que garantiza un impacto positivo 

en la formación integral del educando. 

 
Por otro lado, no se debe omitir la pertinencia de la guía con los principios legales de la 

Ley Orgánica de Educación Intercultural, que en el artículo 347, sección 8, enfatiza 

claramente en la responsabilidad del Estado para favorecer la incorporación de las 

tecnologías al proceso educativo, mejorando la enseñanza del maestro en la era digital.  

De acuerdo con esta normativa, el gobierno nacional debe ser el que se encuentra al frente 

de esta tarea, permitiendo que instituciones educativas como la Escuela de Educación 

General Básica Dr. David Rodas Cuervo, procuren un proceso de mejoramiento 

profesional continuo para los maestros, ya que, es menester que posean la experticia 

necesaria y dominio sobre metodologías activas en el campo de las Matemáticas.  

 

 



 

Partiendo de este argumento, la propuesta sugerida en este proyecto investigativo, ha 

recogido todos los requerimientos enmarcados en las leyes que permiten el 

funcionamiento organizado del sistema educativo, contribuyendo de este modo al 

cumplimiento de objetivos como aquellos enmarcados en la famosa Agenda 2030, 

encaminados a la construcción de un sistema educativo de vanguardia, que aporte al 

desarrollo de la sociedad con el paso del tiempo.  

CONCLUSIONES. 

Al finalizar el trabajo investigativo se consideró las siguientes conclusiones:  

 Los resultados obtenidos con el diagnóstico del objeto de estudio, determinaron 

que los maestros tienen una preferencia mayor en el empleo de recursos como 

videos, diapositivas, ilustraciones y computador portátil. En este sentido, los 

referentes documentales de la investigación teórica revelaron que estos recursos 

representan un elemento de gran apoyo a la metodología de enseñanza docente, 

debido a que, se destaca el valor de la tecnología en el proceso formativo de los 

estudiantes. Además, al tener un sistema educativo casi digitalizado, es menester 

que las nuevas tendencias pedagógicas y didácticas sean orientadas al uso de las 

TIC’s. 

 Las ventajas de la utilización de los recursos audiovisuales en la enseñanza de las 

tablas de multiplicar: promueve el aprendizaje autónomo, facilitan y mejoran la 

enseñanza en el aula, permiten el desarrollo de habilidades cognitivas de 

memorización y retención, clasificación y resolución de problemas, además 

motivan y atraen la atención de los discentes, lo cual resulta favorable pues, los 

beneficios que ofrecen estos recursos en su mayoría son buenos, debido a que 

logran despertar el interés de los discentes mejorando de esta manera su 

rendimiento académico.  

 La combinación entre los recursos audiovisuales y otros insumos de gamificación 

dentro de la guía didáctica presentada como propuesta, implican grandes 

beneficios para la explicación de contenidos, lo que deriva en la creación de 

ambientes de aprendizaje dinámicos, sumado el incremento en los niveles de 

participación activa del estudiante en el aula, garantizando la integración de los 

conocimientos matemáticos a sus esquemas cognitivos.  



 

RECOMENDACIONES. 

 
Al culminar el presente trabajo investigativo resulta pertinente realizar las siguientes 
recomendaciones:  
 

 Es importante considerar el uso de diferentes recursos y materiales didácticos para 

la explicación de contenidos dentro de los videos, dado que, esto contribuye 

directamente en los niveles de atención y concentración de los estudiantes al 

observarlos. Del mismo modo mejoran la practica educativa, dejando de lado 

aquella enseñanza tradicional y monótona, puesto a que suelen ocasionar 

desinterés y por ende un déficit en el aprendizaje de los estudiantes.  

 Emprender una investigación más profunda sobre los tipos de recursos 

audiovisuales que se pueden elaborar para dinamizar los entornos de enseñanza y 

aprendizaje, específicamente, en las tablas de multiplicar, aplicando un valor 

agregado a las alternativas suscritas en este proyecto integrador.  

 Explorar otras líneas de investigación suscritas a este estudio, que impliquen, por 

ejemplo, un enfoque más diverso en cuanto a la integración de actividades 

complementarias para la utilización de recursos audiovisuales, e inclusive, 

establecer pautas para la creación de insumos de este tipo, bajo criterios de 

innovación y con base en las necesidades de los estudiantes en torno al aprendizaje 

de las tablas de multiplicar.  
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ANEXOS 

 
Anexo A. Modelos de instrumentos de investigación aplicados para el 
levantamiento de información – matrices referenciales del proyecto. 

 
Anexo 1. Instrumento de entrevista. 
 

UNIVERSIDAD TÉCNICA DE MACHALA 
Calidad, Pertinencia y Calidez 

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES 
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

D.L. No. 69-04 de 14 de abril de 1969 
Liderando el Desarrollo Institucional, por la Excelencia Académica 
 

TEMA: Recursos audiovisuales para la enseñanza de las tablas de multiplicar, Subnivel 
Básica Media, Escuela Dr. David Rodas Cuervo, Machala, 2021-2022 

 
OBJETIVO: Recabar informar acerca de la incidencia del uso de recursos audiovisuales 
en la enseñanza de las tablas de multiplicar en el subnivel de básica media, a partir de una 
guía de entrevista conformada por 10 preguntas abiertas.  

 
INSTRUCCIONES: 
- Leer detenidamente cada una de las interrogantes y responder según su criterio. 

 
DATOS INFORMATIVOS 
 
Nombre y Apellidos (opcional): 
Grado: 
Fecha:  

 
 

FORMULARIO DE ENTREVISTA A DOCENTES DE LA ESCUELA 
DE EDUCACIÓN BÁSICA "DR. DAVID RODAS CUERVO 

 
1. ¿Qué características cree usted que tienen los recursos audiovisuales? 

……………………………………………………………………………………………
………………. 
2. ¿Qué recursos utiliza en el aula?  

……………………………………………………………………………………………
…………….. 
3.  ¿Con que frecuencia utiliza usted recursos audiovisuales durante sus clases? 

……………………………………………………………………………………………
………………... 
4. ¿Cuál es el nivel de conocimiento que posee usted con respecto al uso de recursos 

audiovisuales?  

……………………………………………………………………………………………
…... 



 

5. ¿Qué beneficios considera usted que aportan los recursos audiovisuales en el 
proceso de enseñanza-aprendizaje? 

            
……………………………………………………………………………………………
……………….. 
 
6. ¿Cómo son sus clases de matemática enfocadas en la enseñanza de las tablas de 

multiplicar?  

……………………………………………………………………………………………
……………….. 
7. ¿Cuáles son las destrezas o habilidades que poseen los estudiantes para el 

aprendizaje de las tablas de multiplicar? 

……………………………………………………………………………………………
………………. 
8. ¿Cuáles son las principales dificultades que presentan los estudiantes al momento 

de aprender las tablas de multiplicar? 

……………………………………………………………………………………………
………… 
9. ¿Cuál es el nivel de rendimiento académico que poseen los estudiantes en la 

asignatura de matemáticas?  

……………………………………………………………………………………………
……… 
10. ¿Cuál es la actitud que presentan los estudiantes frente a la asignatura de 

matemática?  

……………………………………………………………………………………………
…… 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Anexo 2. Instrumento de encuesta.  
 
 

 UNIVERSIDAD TÉCNICA DE MACHALA  
Calidad, Pertinencia y Calidez 

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES 
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

D.L. No. 69-04 de 14 de abril de 1969 
Liderando el Desarrollo Institucional, por la Excelencia Académica 
 

TEMA: Recursos audiovisuales para la enseñanza de las tablas de multiplicar, Subnivel 
Básica Media, Escuela Dr. David Rodas Cuervo, Machala, 2021-2022 
 
OBJETIVO: Recabar información acerca de la incidencia del uso de recursos 
audiovisuales en la enseñanza de las tablas de multiplicar en el subnivel de básica media, 
a partir de un cuestionario estructurado con 9 preguntas. 
 
INSTRUCCIONES: 
- Leer detenidamente cada una de las interrogantes y seleccione una de las alternativas 

según su criterio. 
- Seleccionar una sola respuesta. 
- Responder todas las interrogantes con transparencia y veracidad. 
 

 
DATOS INFORMATIVOS 
 
Nombre y Apellidos (opcional): 
Grado: 
Fecha:  

 
 

CUESTIONARIO DIRIGIDO A ESTUDIANTES DE LA ESCUELA DE 
EDUCACIÓN BÁSICA "DR. DAVID RODAS CUERVO 

1. ¿Domina las tablas de multiplicar? 
a) Todas            (   ) 
b) Casi todas     (    ) 
c) Ninguna        (   ) 

 
2. ¿Crees que aprender a multiplicar es importante para la vida diaria? 

a) Si    (   ) 
b) No   (   ) 

 
3. ¿Cuál es el nivel de rendimiento académico que posee en la asignatura de 

matemáticas?  
a) 9-10                    (   ) 
b) 7-8                     (   ) 
c) 6 o menos           (   ) 

 
4. ¿Cuál es la actitud que presenta frente a la asignatura de matemática?  



 

a) Mucho interés por la asignatura     (   ) 
b) Poco interés por la asignatura        (   ) 
c) Desinterés por la asignatura           (   ) 

 
5. ¿Cuáles son los recursos que utiliza el docente en el aula? 

a) Pizarra               (  ) 
b) Texto oficial      (  ) 
c) Diapositivas       (  ) 
d) Videos                (  ) 

6. ¿Con que frecuencia utiliza el docente recursos audiovisuales tales como: 
diapositivas y videos en clases? 

a) Siempre               (  ) 
b) A veces                (  ) 
c) Nunca                   (  ) 

 
7. ¿Te gustaría que el docente utilice recursos audiovisuales (diapositivas, videos) 

en sus clases? 
 
a) Si    (  ) 
b) No   (  ) 
 

8. Según su criterio las clases de matemática enfocadas en la enseñanza de las tablas 
de multiplicar son: 

 
a) Divertidas         (  ) 
b) Aburridas          (  ) 
c) Confusas           (  ) 
d) Difíciles            (  ) 

 
9. ¿Cuáles son las principales dificultades que presenta al momento de aprender las 

tablas de multiplicar? 
 
a) No recuerdo las tablas de multiplicar               (  ) 
b) No me gustan las matemáticas                          (  ) 
c) Se me hace difícil memorizar los números       (  ) 
d) No entiendo las matemáticas                             (  ) 
e) Todas las anteriores                                           (  ) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Anexo 3. Instrumento de observación. 
 

 UNIVERSIDAD TÉCNICA DE MACHALA  
Calidad, Pertinencia y Calidez 

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES 
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

D.L. No. 69-04 de 14 de abril de 1969 
Liderando el Desarrollo Institucional, por la Excelencia Académica 
 

TEMA: Recursos audiovisuales para la enseñanza de las tablas de multiplicar, Subnivel 
Básica Media, Escuela Dr. David Rodas Cuervo, Machala, 2021-2022 
 
OBJETIVO: Recabar información acerca de la incidencia del uso de recursos 
audiovisuales en la enseñanza de las tablas de multiplicar en el subnivel de básica media, 
a partir del uso de una guía de observación, con el fin de conocer la dinámica aplicada en 
aula de clase.  
 
GUÍA DE OBSERVACIÓN  

DIMENSIONES INDICADOR VALORACIÓN  
 
 
 
 
 
 
 
Docente  
 

 

1. Características de los recursos 
audiovisuales.  
Estimulantes y motivadores 

    

Captan la atención      
Son fácilmente perceptibles a la vista y 
notifican mensajes con mayor claridad 

    

Resumen ideas     

Despiertan el interés     
2. Frecuencia del uso de la aplicación de los 
recursos audiovisuales 

    

Siempre     
A veces     
Nunca     
3. Nivel de conocimiento acerca del uso de 
recursos audiovisuales  

    

Alto      
Medio     
Bajo     
4.Beneficios en el proceso de enseñanza-
aprendizaje.  
Mejora y facilita la labor docente 

    

Facilita el aprendizaje     

Desarrollo de competencias matemáticas     

Promueven la creatividad e imaginación     
Motiva y atrae a los discentes     
Promueven el aprendizaje autónomo y 
significativo. 

    



 

Facilitan información de forma rápida y 
sencilla 

    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Estudiante 

5.Recursos que utilizan los docentes en el 
aula 
Pizarra 

    

Texto oficial     
Diapositivas     
Videos     
6.Clases de matemática enfocadas en la 
enseñanza de las tablas de multiplicar 
Divertida  

    

Aburridas     
Confusas     
Difíciles     
7.Principales dificultades en la enseñanza 
de las tablas de multiplicar  
No recuerda las tablas de multiplicar 

    

No le gustan las matemáticas 
 

    

Se le hace difícil memorizar los números 
 

    

No entiende las matemáticas     
8.Destrezas que poseen para el aprendizaje 
de las tablas de multiplicar 
Pensamiento lógico-matemático 

    

Resolución de problemas       
Concentración y atención     

Retención y memorización      
9. La multiplicación es importante en la vida 
diaria.  
Si 

    

No     

10. Actitud frente a la asignatura de 
matemática 

Mucho interés por la asignatura  

    

Poco interés por la asignatura         

Desinterés por la asignatura         

Claves: 0 – Nunca 1 – Alguna vez  2 – Muy a menudo  3 - Siempre 

 
 
 
 
 
 
 



 

Anexo 4. Matriz de delimitación del tema de investigación. 
  

 
 
 
Anexo 5. Matriz de Justificación. 
  



 

Anexo 6. Matriz de problematización. 
 

TEMA: Recursos audiovisuales para la enseñanza de las tablas de 
multiplicar, Subnivel Básica Media, Escuela Dr. David Rodas Cuervo, 
Machala, 2021-2022 
Problema Central Problema 

Particular 1 
Problema 
Particular 2 

Problema 
Particular 3 

¿Cómo incide el uso 
de recursos 
audiovisuales en la 
enseñanza de las 
tablas de 
multiplicar, subnivel 
básica media, 
escuela Dr. David 
Rodas Cuervo, 
Machala, 2021-
2022? 

¿Cuáles son los 
recursos que 
utilizan los 
docentes para la 
enseñanza de las 
tablas de 
multiplicar, 
subnivel básica 
media, escuela Dr. 
David Rodas 
Cuervo, Machala, 
2021-2022? 

¿Cuáles son las 
ventajas de la 
utilización de 
recursos 
audiovisuales en la 
enseñanza de las 
tablas de 
multiplicar, subnivel 
básica media, 
escuela Dr. David 
Rodas Cuervo, 
Machala, 2021-
2022? 
 

¿Cuáles son los 
recursos que debe 
utilizar el docente 
para la enseñanza 
de las tablas de 
multiplicar, 
subnivel básica 
media, escuela Dr. 
David Rodas 
Cuervo, Machala, 
2021-2022? 

 
 
Anexo 7. Matriz de problemas – objetivos.  
 

TEMA: Recursos audiovisuales para la enseñanza de las tablas de 
multiplicar, Subnivel Básica Media, Escuela Dr. David Rodas Cuervo, 
Machala, 2021-2022 
Problema Central Problema 

Particular 1 
Problema 
Particular 2 

Problema 
Particular 3 

¿Cómo incide el uso 
de recursos 
audiovisuales en la 
enseñanza de las 
tablas de 
multiplicar, subnivel 
básica media, 
escuela Dr. David 
Rodas Cuervo, 
Machala, 2021-
2022? 

¿Cuáles son los 
recursos que 
utilizan los 
docentes para la 
enseñanza de las 
tablas de 
multiplicar, 
subnivel básica 
media, escuela Dr. 
David Rodas 
Cuervo, Machala, 
2021-2022? 

¿Cuáles son las 
ventajas de la 
utilización de 
recursos 
audiovisuales en la 
enseñanza de las 
tablas de 
multiplicar, subnivel 
básica media, 
escuela Dr. David 
Rodas Cuervo, 
Machala, 2021-
2022? 

¿Cuáles son los 
recursos que debe 
utilizar el docente 
para la enseñanza 
de las tablas de 
multiplicar, 
subnivel básica 
media, escuela Dr. 
David Rodas 
Cuervo, Machala, 
2021-2022? 

Objetivo General  Objetivo 
Especifico 1 

Objetivo 
Especifico 2 

Objetivo 
Especifico 3 



 

Determinar la 
incidencia del uso 
de recursos 
audiovisuales en la 
enseñanza de las 
tablas de 
multiplicar, subnivel 
básica media 
,escuela Dr. David 
Rodas Cuervo, 
Machala, 2021-2022 

Identificar los 
recursos que 
utilizan los 
docentes para la 
enseñanza de las 
tablas de 
multiplicar, 
subnivel básica 
media, escuela Dr. 
David Rodas 
Cuervo, Machala, 
2021-2022 

Establecer las 
ventajas de la 
utilización de 
recursos 
audiovisuales en la 
enseñanza de las 
tablas de 
multiplicar, subnivel 
básica media, 
escuela Dr. David 
Rodas Cuervo, 
Machala, 2021-2022 

Determinar los 
recursos que debe 
utilizar el docente 
para la enseñanza 
de las tablas de 
multiplicar, 
subnivel básica 
media, escuela Dr. 
David Rodas 
Cuervo, Machala, 
2021-2022 

 
 
Anexo 8. Guion esquemático.  

 
 
 

TEMA: Recursos audiovisuales para la enseñanza de las tablas de multiplicar, 
Subnivel Básica Media, Escuela de Educación General Básica Dr. David Rodas 
Cuervo, Machala, 2021-2022 

VARIABLE 
INDEPENDIENTE 

PRIMER EJE 
TEMATICO 

VARIABLE 
DEPENDIENTE 
SEGUNDO EJE 

TEMATICO 

CRUCE DE VARIABLES 
TERCER EJE TEMATICO 

 
1.1.5. MARCO 
TEORICO 
1.1.5.1. MARCO 
TEORICO 
CONCEPTUAL 
 
 
1.1.5.1.1. RECURSOS 
AUDIOVISUALES 
 
A. IMPORTANCIA DE 
LOS RECURSOS 
AUDIOVISUALES.  
 
B. BENEFICIOS DE 
LOS RECURSOS 
AUDIOVISUALES  
 
C. TIPOS DE 
RECURSOS 
AUDIOVISUALES 
  
 

 
1.1.5.1.2. ENSEÑANZA 
DE LAS 
MATEMATICAS 
 
A. IMPORTANCIA DE 
LA ENSEÑANZA DE 
LAS MATEMATICAS 
EN EDUCACION 
BASICA 
 
B. CARACTERISTICAS 
DE LA ENSEÑANZA 
DE LAS 
MATEMATICAS  
 
C. PRINCIPALES 
DIFICULTADES QUE 
PRESENTAN LOS 
ESTUDIANTES EN LAS 
TABLAS DE 
MULTIPLICACION  

 
1.1.5.1.3.  RECURSOS 
AUDIOVISUALES PARA 
LA ENSEÑANZA DE LAS 
TABLAS DE 
MULTIPLICAR 

A. PROCESO 
METODOLÓGICO 
PARA LA 
UTILIZACIÓN DE 
LOS RECURSOS 
AUDIOVISUALES 
EN LA ENSEÑANZA 
DE LAS TABLAS DE 
MULTIPLICAR. 

B. VENTAJAS Y 
DESVENTAJAS DE 
LA UTILIZACIÓN 
DE LOS RECURSOS 
AUDIOVISUALES 
PARA LAS TABLAS 
DE MULTIPLICAR.  



 

Anexo 9. Matriz de problemas – objetivos e hipótesis.  

TEMA: Recursos audiovisuales para la enseñanza de las tablas de multiplicar, 
Subnivel Básica Media, Escuela Dr. David Rodas Cuervo, Machala, 2021-2022 
Problema Central Problema 

Particular 1 
Problema 
Particular 2 

Problema 
Particular 3 

¿Cómo incide el uso 
de recursos 
audiovisuales en la 
enseñanza de las 
tablas de multiplicar, 
subnivel básica 
media, escuela Dr. 
David Rodas Cuervo, 
Machala, 2021-2022? 

¿Cuáles son los 
recursos que 
utilizan los 
docentes para la 
enseñanza de las 
tablas de 
multiplicar, en el 
subnivel básica 
media, escuela Dr. 
David Rodas 
Cuervo, Machala, 
2021-2022? 

¿Cuáles son las 
ventajas de la 
utilización de 
recursos 
audiovisuales en la 
enseñanza de las 
tablas de 
multiplicar, 
subnivel básica 
media, escuela Dr. 
David Rodas 
Cuervo, Machala, 
2021-2022? 
 

¿Cuáles son los 
recursos que debe 
utilizar el docente 
para la enseñanza 
de las tablas de 
multiplicar, 
subnivel básica 
media, escuela Dr. 
David Rodas 
Cuervo, Machala, 
2021-2022 

Objetivo General  Objetivo 
específico 1 

Objetivo 
específico 2 

Objetivo 
específico 3 

Determinar la 
incidencia del uso de 
recursos 
audiovisuales en la 
enseñanza de las 
tablas de multiplicar, 
subnivel básica media 
,escuela Dr. David 
Rodas Cuervo, 
Machala, 2021-2022 

Identificar los 
recursos que 
utilizan los 
docentes para la 
enseñanza de las 
tablas de 
multiplicar, 
subnivel básica 
media, escuela Dr. 
David Rodas 
Cuervo, Machala, 
2021-2022 

Establecer las 
ventajas de la 
utilización de 
recursos 
audiovisuales en la 
enseñanza de las 
tablas de 
multiplicar, 
subnivel básica 
media, escuela Dr. 
David Rodas 
Cuervo, Machala, 
2021-2022 

Determinar los 
recursos que debe 
utilizar el docente 
para la enseñanza 
de las tablas de 
multiplicar, 
subnivel básica 
media, escuela Dr. 
David Rodas 
Cuervo, Machala, 
2021-2022 
 
 

Hipótesis Central Hipótesis 
Particular 1 

Hipótesis 
Particular 2 

Hipótesis 
Particular 3 

El uso de recursos 
audiovisuales incide 
significativamente en 
la enseñanza de las 
tablas de multiplicar, 
subnivel básica 
media, escuela Dr. 
David Rodas Cuervo, 
Machala, 2021-2022 
debido a que sirven 
como mediadores 
para el 

Los recursos que 
utilizan los 
docentes para la 
enseñanza de las 
tablas de 
multiplicar, en el 
subnivel básica 
media, escuela Dr. 
David Rodas 
Cuervo, Machala, 
2021-2022 son 
tradicionalistas 

Las ventajas de la 
utilización de 
recursos 
audiovisuales en la 
enseñanza de las 
tablas de 
multiplicar, 
subnivel básica 
media, escuela Dr. 
David Rodas 
Cuervo, Machala, 
2021-2022 son: 

Los recursos que 
debe utilizar el 
docente para la 
enseñanza de las 
tablas de 
multiplicar, 
subnivel básica 
media, escuela Dr. 
David Rodas 
Cuervo, Machala, 
2021-2022 son: 
los recursos 



 

 
 
Anexo 10. Matriz de variables, técnicas e instrumentos. 
 

VARIABLE 1 INDICADORES DIMENSIONES TÉCNICAS 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

RECURSOS 
AUDIOVISUALES 

Características Características de los 
recursos 
audiovisuales  

a) Estimulantes 
y motivadores 

b) Captan la 
atención  

c) Son 
fácilmente 
perceptibles a 
la vista y 
notifican 
mensajes con 
mayor 
claridad 

d) Resumen 
ideas 

e) Despiertan el 
interés 

Observación: 
guía de 
observación  
Entrevista 
(docentes): guía 
de entrevista 

perfeccionamiento y 
enriquecimiento de 
habilidades cognitivas 
de memorización y 
retención en el 
estudiante, lo que 
permite fomentar un 
aprendizaje activo a 
través de la 
utilización de 
grabaciones e 
imágenes 
motivadoras y 
significativas.  

tales como la 
pizarra y el texto 
oficial, lo que 
dificulta el proceso 
de enseñanza-
aprendizaje en los 
estudiantes, debido 
a que los docentes 
tienen un 
conocimiento 
limitado con 
respecto a la 
utilización de 
recursos 
innovadores de 
carácter 
interactivo- 
audiovisual, lo que 
generan un 
deficiente 
aprendizaje de las 
tablas de 
multiplicar. 
  

memorizar cada 
serie en secuencia, 
hacer que dominen 
el concepto antes 
de memorizarlo, a 
través de la 
utilización de 
imágenes y 
sonidos para la 
introducción para 
la enseñanza- 
aprendizaje de la 
multiplicación.  
 
 
 
 
 
 
 
 

audiovisuales tales 
como: las 
diapositivas, 
imágenes con 
movimiento, 
videos, fotografía, 
radio y el 
televisor, debido a 
que son recursos 
que favorecen el 
proceso de 
enseñanza-
aprendizaje, los 
cuales facilitan la 
interpretación de 
contenidos que el 
docente a de 
enseñar en el aula, 
permitiéndole al 
estudiante 
aprender de forma 
interactiva.  



 

Aplicabilidad 
 
 
 
 
 
 

Frecuencia de la 
aplicación de los 
recursos 
audiovisuales 

a) Siempre 
b) A veces  
c) Nunca 

 

Observación: 
guía de 
observación  
Entrevista 
(docentes): guía 
de entrevista 
Encuesta 
(estudiantes): 
guía de encuesta 
 

Nivel de 
conocimiento  

Nivel de 
conocimiento acerca 
del uso de recursos 
audiovisuales 

a) Alto 
b) Medio 
c) Bajo 

Observación: 
guía de 
observación  
Entrevista 
(docentes): guía 
de entrevista 
 

Beneficios  Beneficios en el 
proceso de 
enseñanza-
aprendizaje 

a) Mejora y facilita 
la labor docente  

b) Facilita el 
aprendizaje 

c) Desarrollo de 
competencias 
matemáticas 

d) Promueven la 
creatividad e 
imaginación 

e) Motiva y atrae a 
los discentes 

f) Promueven el 
aprendizaje 
autónomo y 
significativo. 

g) Facilitan 
información de 
forma rápida y 
sencilla 
 

Observación: 
guía de 
observación  
Entrevista 
(docentes): guía 
de entrevista 

Estudiantes Recursos que utilizan 
los docentes en el aula 

a) Pizarra 
b) Texto oficial 
c) Diapositivas 
d) Videos 

 

Observación: 
guía de 
observación  
Entrevista 
(docentes): guía 
de entrevista 



 

 
 

Encuesta 
(estudiantes): 
guía de encuesta 
 

VARIABLE 2 INDICADORES DIMENSIONES TÉCNICAS 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ENSEÑANZA DE 
LAS TABLAS DE 
MULTIPLICAR 

Enseñanza  Clases de matemática 
enfocadas en la 
enseñanza de las 
tablas de multiplicar 
  
a) Divertidas 
b) Aburridas 
c) Confusas 
d) Difíciles 

 

Observación: 
guía de 
observación  
Entrevista 
(docentes): guía 
de entrevista 
Encuesta 
(estudiantes): 
guía de encuesta 

Dificultades  Principales 
dificultades en la 
enseñanza de las 
tablas de multiplicar  
 

f) No recuerda 
las tablas de 
multiplicar 

g) No le gustan 
las 
matemáticas 

h) Se le hace 
difícil 
memorizar los 
números 

i) No entiende 
las 
matemáticas 
 

Observación: 
guía de 
observación  
Entrevista 
(docentes): guía 
de entrevista 
Encuesta 
(estudiantes): 
guía de encuesta 

Destrezas de los 
estudiantes 

Destrezas que poseen 
para el aprendizaje de 
las tablas de 
multiplicar 
 
a) Pensamiento 

lógico-
matemático 

b) Resolución de 
problemas   

c) Concentración y 
atención  

d) Retención y 
memorización  

 

Observación: 
guía de 
observación  
Entrevista 
(docentes): guía 
de entrevista 
 



 

Estudiantes  Importancia de la 
multiplicación en la 
vida diaria 

a) Si 
b) No 

 
 

 
 
 
Nivel de rendimiento 
académico en la 
asignatura de 
Matemáticas:  
 
a) 9-10 
b) 7-8  
c) 6 o menos.  

 
 
Actitud frente a la 
asignatura de 
matemática 
 

d) Mucho interés 
por la 
asignatura  

e) Poco interés 
por la 
asignatura     

f) Desinterés por 
la asignatura           

Observación: 
guía de 
observación  
Encuesta 
(estudiantes): 
guía de encuesta 
 
 
 
 
 
Observación: 
guía de 
observación  
Entrevista 
(docentes): guía 
de entrevista 
Encuesta 
(estudiantes): 
guía de encuesta 

 
 

Anexo 11. Matriz de propuesta.  
 

TEMA PROBLEMA 
IDENTIFICADO 

REQUERIEMIENTO PROPUESTA 

Recursos 
Audiovisuales 
para la 
Enseñanza de 
las Tablas de 
Multiplicar, 
Subnivel Básica 
Media, Escuela 
Dr. David Rodas 
Cuervo, 

Los docentes 
utilizan recursos 
tradicionales para 
llevar a cabo sus 
clases, por lo que 
los estudiantes se 
sienten 
desmotivados a la 
hora de aprender, 
por lo tanto es 

Mejoramiento en la 
enseñanza de las tablas 
de multiplicar a partir 
del uso de recursos 
audiovisuales, para 
fortalecer el proceso 
educativo del estudiante. 
 

Elaboración de 
una guía 
didáctica como 
herramienta de 
apoyo, acerca del 
uso y beneficios 
que aportan los 
recursos 
audiovisuales, 
para el 



 

 
 
 
Anexo 12. Matriz de componentes estructurales de la propuesta. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Machala, 2021-
2022 

necesario que el 
docente haga uso de 
recursos 
innovadores como 
lo son los recursos 
audiovisuales, con 
el fin de mantener 
motivados a los 
discentes, 
dinamizando de esta 
manera su proceso 
de aprendizaje. 

mejoramiento de 
la enseñanza 
aprendizaje de 
las tablas de 
multiplicar en los 
estudiantes.  

Variables Capitulaciones  
Recursos audiovisuales  
 

2.1. Definición  
2.1.1.  Recursos audiovisuales en el 
contexto educativo 
2.1.1.1. Video 
2.1.1.2. Diapositivas 
2.1.1.3. Televisión   
 

Enseñanza de las tablas de multiplicar 
 

2.1. Definición  
2.2. Beneficios de los recursos 
audiovisuales en la enseñanza de las 
tablas de multiplicar.  
2.3. Recursos audiovisuales como 
herramienta de apoyo para el docente en 
la enseñanza de las tablas de multiplicar.  
 



 

Anexo b. Resultados de la investigación aplicada. 
 
 
Anexo 13: Análisis e interpretación de los resultados obtenidos en la entrevista. 
 

Los resultados de este trabajo investigativo han permitido constatar que los recursos 

audiovisuales son de gran importancia dentro del proceso educativo, debido a que 

permiten dinamizar el trabajo de los discentes en el aula de clase, permitiéndoles aprender 

de forma diferente y a la vez entretenida. Para recabar información se aplicaron diversos 

instrumentos de investigación entre ellos las guías de entrevista, encuestas y observación, 

los mismos que fueron aplicados a docentes y a estudiantes.  

La entrevista realizada a los docentes fue de gran importancia en la recolección de los 

resultados obtenidos de acuerdo con los recursos audiovisuales para la enseñanza de las 

tablas de multiplicar, puesto que se pudo apreciar la importancia que presentan estos 

recursos en la enseñanza-aprendizaje de los discentes.   

 

k) Se pudo evidenciar con los resultados obtenidos, características que tienen los 

recursos audiovisuales, la mayoría de los docentes conocen medianamente sobre 

“Los Recursos Audiovisuales”, de acuerdo con su perspectiva, en efecto pudieron 

manifestar que las particularidades de estos se hacen fácilmente visible a la vista 

y comunica ideas, esto hace que las ideas se expresen con mayor claridad tanto así 

que causa curiosidad a los niños y niñas.  Puesto que combinan aspectos visuales 

como imágenes fijas o en movimiento sonoros, por ello es importante la utilización 

de los recursos audiovisuales en la enseñanza-aprendizaje dado que trasmiten los 

conocimientos de forma dinámica. 

 

l) De acuerdo con los resultados obtenidos acerca de los recursos utilizados en el 

aula, dos de los docentes manifestaron que utilizan recursos didácticos y 

tecnológicos los cuales son muy esenciales en la clase, los recursos tecnológicos y 

didácticos sirven para optimizar y el proceso de aprendizaje, las clases se vuelve 

más interesantes pues ayuda a los estudiantes en la motivación y despierta el 

interés por aprender. Desde otra perspectiva los demás docentes a su vez indicaron 

que en sus clases hacen uso de papelotes, pizarra, marcadores y radios de esta 



 

manera llevan sus clases, son un poco más tradicionales, pero de la misma forma 

son útiles para la enseñanza.  

 

m) Por otra parte, de acuerdo con las respuestas obtenidas en las preguntas que 

respecta, a la frecuencia que el docente hace uso de los recurso audiovisuales en el 

proceso de su clase, varios de los docentes de manera similar indicaron que durante 

toda la semana hacen uso de los recursos, es decir que son muy propicios, puesto 

que son aquellos recursos y equipos que registran, reproducen, difunden mensajes 

visuales y sonoros con el fin de facilitar conocimientos, especialmente, motivar 

aprendizajes y actitudes. En cambio, uno de ellos supo manifestar que casi siempre 

hace uso de los recursos audio visuales, mientras que uno de ellos manifestó que 

él no hace uso de estos recuso lo cual no es provechoso para los estudiantes.  

 
n) Mediante la recolección de información se pudo evidenciar que los docentes frente 

al nivel de conocimiento de los recursos visuales poseen un nivel medio, lo cual 

quiere decir que no reciben capacitaciones y esto implica mucho en la formación 

de los dicentes, tan solo por el hecho de ser un recurso que posee beneficios en la 

enseñanza por ser dinámico e ilustrativos el cual repercute de manera positiva en 

la formación de los estudiantes.  

 
o) A partir de esta información mediante la pregunta, beneficios que aportan los 

recursos audiovisuales en el proceso de enseñanza-aprendizaje, se ha llegado a 

una respuesta unánime puesto que el beneficio que estos recursos audiovisuales 

mejora la enseñanza, es así que mediante la vista y el oído mejora el rendimiento 

del alumno y hacen más sencilla la tarea del docente en cuanto a la explicación 

y memorización de valores, resolución de problemas  o ideas, pues que esta 

información obtenida se convierte en aprendizaje significativo y a largo plazo.  

 

p) Según la respuesta de los docentes de acuerdo a la pregunta, características que 

poseen las temáticas orientadas en la instrucción de las tablas de multiplicar, 

varios docentes supieron declarar que la utilización de los recursos 

audiovisuales cumple la función de hacer dinámica la clase de esta manera se 

logra que los estudiantes comprendan con mayor facilidad y tengan interés por 

aprender las tablas de multiplicar. Mientras que uno de ellos también indicó que 



 

por motivo de esta pandemia muchos de los estudiantes se han despreocupado 

por aprender las tablas ya que por motivo de conectividad a internet no pueden 

ingresar a clases.   

 

q) De acuerdo a la habilidades que poseen los estudiantes para el aprendizaje de 

las tablas de multiplicar se obtuvo información, en la que se afirma que las 

habilidades que poseen los estudiantes son mediana medida ya que son pocos 

los estudiantes que trabajan los trabajos sincrónicos ya que no todos los 

estudiantes participan del acompañamiento pedagógico por motivos de 

conectividad y esto impide que los estudiantes aprendan a multiplicar y esto se 

refleja también a la falacia que han tenido muchos estudiantes en años 

anteriores, dos de los docentes manifiestan que ellos han presenciado que los 

estudiantes han desarrollado habilidades de descomponer, clasificar, ordenar, 

resolver y el desarrollo de su mente y la memorización puesto que son muy 

importante en su formación académica. 

 

r) En cuanto a la pregunta, principales dificultades que presentan los estudiantes 

al momento de aprender las tablas de multiplicar, mediante la indagación 

obtenida uno de los docentes insinuó que la distracción, frustración, recordar, 

reconocer y la concentración son evidentes en los estudiantes esto impide que 

ellos puedan aprender con facilidad las multiplicaciones. 

 
 Esto quiere decir que si se les aplicara otro método de enseñanza integrando los 

recursos audiovisuales mejoraría la retención de los valores numéricos ya que 

se vuelve dinámico e interactiva la enseñanza, mientras que otro docente supo 

manifestar que la falta de compromiso de los padres en casa conlleva a que los 

alumnos no memoricen ni sepan las tablas de multiplicar, cabe mencionar que 

el acompañamiento de los padres de familia es esencial para el mejoramiento de 

la enseñanza en los estudiantes.  

 

s) De acuerdo con la información obtenida, el nivel de rendimiento académico que 

poseen los estudiantes en la asignatura de matemática, presentan un nivel medio 

de aprendizaje, lo que quiere decir que el docente si aplica de manera adecuadas 

las destrezas para que así los estudiantes sean capaces de desarrollar los 



 

problemas que se les presenta en las temáticas impartidas a la vez estas fortalece 

el pensamiento lógico y creativo en las matemáticas aportando así al 

razonamiento, el pensamiento crítico, la argumentación fundamentada y la 

resolución de problemas que son esenciales en la vida diaria.  

 

t) Según los docentes pudieron manifestar, frente a la actitud que presentan los 

estudiantes en la asignatura de matemáticas se presenta mediante, entre ellas la 

ansiedad, distracción, poco emocionados, esto depende a que muchos de ellos 

no les gusta la asignatura pero a pesar de ello hacen un esfuerzo por aprender y 

entender lo que es muy eficiente, mientras que otros indicaron que si les agrada 

las matemáticas al menos a aquellos estudiantes que asisten de forma sincrónica 

puesto que les gusta participar en la clase y quieren saber y aprender más sobre 

las matemáticas y los números.  

 

 

Anexo 14. Análisis e interpretación de los resultados obtenidos en la encuesta.  

 

Tabla 1. Dominio de las tablas de multiplicar 

Tablas de multiplicar No. % 
Todas  36 29.7 
Casi todas 85 68 
Ninguna 3 2.3 

TOTAL 124 100 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

FUENTE: Cuadro No. 1 
AUTORES: Tesistas  
 

Ilustración 1. Dominio de las tablas de multiplicar 



 

Análisis e Interpretación 
Según los resultados obtenidos en la encuesta realizada a los estudiantes se obtuvo que el 

68% de los estudiantes dominan casi todas las tablas de multiplicar, mientras que el 29,7% 

de los estudiantes dominan todas las tablas de multiplicar, y el 2,3% no domina ninguna 

tabla de multiplicar.  

Por lo tanto, según los datos recabados en la encuesta se pudo constatar que la mayoría de 

estudiantes si dominan las tablas de multiplicar, lo cual resulta gratificante ya que es 

necesario e importante que los estudiantes dominen al máximo todas las tablas de 

multiplicar debido a que son necesarias tanto en el ámbito escolar como en su vida diaria.   

 

Tabla 2. Importancia de la multiplicación en la vida diaria. 

Multiplicación en la vida diaria No. % 

Si 120 96.9 

No 4 3.1 

TOTAL 124 100 

 

 

 

FUENTE: Cuadro No. 2 

AUTORES: Tesistas 

 

Análisis e Interpretación  

De acuerdo con los resultados obtenidos en la encuesta realizada a los estudiantes el 96,9% 

de los estudiantes consideran que la multiplicación si son importantes en la vida diaria, 

mientras que el 3,1% considera que la multiplicación no es importante en la vida diaria.  

Ilustración 2. Importancia de la multiplicación en la vida diaria. 



 

De manera que, según los datos obtenidos se evidencia que la mayoría de los estudiantes 

consideran que la multiplicación si es importante en la vida diaria, lo que resulta favorable 

puesto a que, la multiplicación es una operación básica imprescindible en la vida de las 

personas ya que se dispone de ella en todo momento.  

 

Tabla 3. Nivel de rendimiento académico en la asignatura de matemáticas. 

Rendimiento académico No. % 

9 – 10 52 40 

7 – 8 64 53.8 

6 o menos 8 6.2 

TOTAL 124 100 

 

 

Ilustración 3. Nivel de rendimiento académico en la asignatura de matemáticas. 

 

FUENTE: Cuadro No. 3 
AUTORES: Tesistas 
 
 
Análisis e Interpretación  
Según los datos recabados en la encuesta el 53,8 de los estudiantes tienen un nivel de 

rendimiento medio entre 7 – 8, mientras que el 40% de los estudiantes presentan un nivel 

de rendimiento superior entre 9 – 10, y el 6,2% presenta un nivel de rendimiento 

académico bajo entre 6 o menos.  

De acuerdo con los datos recabados se puede evidenciar que una gran cantidad de 

estudiantes poseen un nivel de rendimiento académico medio, lo cual resulta muy bueno 



 

ya que esto quiere decir que la mayoría de los estudiantes si están aprendiendo 

matemáticas, a pesar de ser considerada esta asignatura una de las más difíciles y confusas.  

 

 

Tabla 4. Actitud frente a la asignatura de matemática. 

Actitud No. % 

Mucho interés por la asignatura 70 55.8 

Poco interés por a asignatura 50 41.1 

Desinterés por la asignatura 4 3.1 

TOTAL 124 100 

 

 

Ilustración 4. Actitud frente a la asignatura de matemática. 

 

 

FUENTE: Cuadro No. 4 

AUTORES: Tesistas 

 

Análisis e Interpretación 

Según los datos recabados el 55,8% de los encuestados presentan mucho interés por la 

asignatura de matemática, mientras que el 41,1% tiene poco interés por la asignatura, y el 

3,1% presenta desinterés por la asignatura. 

De acuerdo con los datos recabados en la encuesta dirigida a los estudiantes se pudo 

evidenciar que gran porcentaje de estudiantes presenta mucho interés por la asignatura de 

matemática, lo que resulta favorable ya que es esencial que los discentes se sientan 

atraídos por la asignatura pues esto favorece y permite que su proceso de aprendizaje se 

torne sencillo. 



 

Tabla 5. Recursos utilizados por el docente en el aula. 

Recursos No. % 

Pizarra 57 44.9 

Texto oficial 29 22.8 

Diapositivas 24 20.5 

Videos 14 11.8 

Total 124 100 

 

 

Ilustración 5. Recursos utilizados por el docente en el aula 

 

FUENTE: Cuadro No. 5 

AUTORES: Tesistas 

 

Análisis e Interpretación 

Según los datos obtenidos el 44,9% de los encuestados manifiestan que la pizarra es el 

recurso que utiliza el docente en el aula, el 22,8% corresponde al texto oficial, el 20,5% 

utiliza diapositivas, y el 11,8% utiliza videos como recursos en el aula de clase. 

De acuerdo con los datos recabados en la encuesta se pudo evidenciar que la mayoría de 

docentes utiliza como recurso en el aula de clase la pizarra, lo cual resulta preocupante 

debido a que es un recurso tradicional y monótono que no motiva a los estudiantes, por lo 

que es necesario que el docente innove sus recursos para la enseñanza, con el fin de 

motivar a sus discentes a seguir aprendiendo.  

 

 



 

Tabla 6. Frecuencia con que utiliza el docente recursos audiovisuales tales como: 

diapositivas y videos en clases.  

 

Recursos audiovisuales en clases  No. % 

Siempre 48 38 

A veces 70 57.4 

Nunca 6 4.7 

Total 124 100 

 

 

 

Ilustración 6. Frecuencia con que utiliza el docente recursos audiovisuales tales 
como: diapositivas y videos en clases. 

FUENTE: Cuadro No. 6 

AUTORES: Tesistas 

 

Análisis e Interpretación 

Según los datos obtenidos el 57,4% de los docentes a veces utiliza recursos audiovisuales, 

mientras que el 38% siempre utiliza recursos audiovisuales en clases, y el 4,7% nunca 

utiliza recursos audiovisuales en clases. 

De acuerdo con los resultados obtenidos en la encuesta se pudo evidenciar que la mayoría 

de docente a veces utiliza recursos audiovisuales para impartir sus clases, lo cual resulta 

excelente ya que estos recursos son innovadores y sobretodo muy buenos debido a que 

captan fácilmente la atención de los discentes, facilitando de esta manera su proceso de 

enseñanza-aprendizaje.  



 

Tabla 7. Desea que el docente utilice recursos audiovisuales en clases. 

Recursos audiovisuales No. % 

Si 120 96.1 

No 4 3.9 

Total 124 100 

 

 

Ilustración 7. Desea que el docente utilice recursos audiovisuales en clases. 

 

FUENTE: Cuadro No. 7 

AUTORES: Tesistas 

 

Análisis e Interpretación  

Según los datos obtenidos al 96.1% de los encuestados les gustaría que el docente utilice 

recursos audiovisuales en clases, mientras que el 3,9% no le gustaría que el docente utilice 

recursos audiovisuales en clases.  

De acuerdo con los datos recabados se pudo evidenciar que la mayoría de encuestados si 

les gustaría que los docentes utilicen recursos audiovisuales en sus clases, lo que resulta 

favorable debido a que estos recursos son muy buenos a la hora de enseñar y aprender 

algún contenido en específico, debido a que son recursos modernos que reemplazan a 

aquellos recursos tradicionales que suelen utilizarse en la mayoría de establecimientos 

educativos.  

 

 

 



 

Tabla 8. Clases de matemática enfocadas en la enseñanza de las tablas de multiplicar. 

Clases de matemáticas No. % 

Divertidas 60 46.9 

Aburridas 22 18.8 

Confusas 30 24.2 

Difíciles 12 10.2 

Total 124 100 

 

Ilustración 8. Clases de matemática enfocadas en la enseñanza de las tablas de 
multiplicar. 

 

FUENTE: Cuadro No. 8 
AUTORES: Tesistas 
 

Análisis e Interpretación  

Según los datos obtenidos el 46,9% de los encuestados manifiestan que las clases de 

matemática enfocadas en la enseñanza de las tablas de multiplicar son divertidas, el 

24,2% les parece las clases de matemáticas confusas, el 18,8% encuentra las clases 

aburridas, y finalmente el 10,2% se les hace difíciles las clases de matemáticas enfocadas 

en la enseñanza de las tablas d multiplicar.  

De acuerdo con los datos recabados en la encuesta se pudo evidenciar que la mayoría de 

estudiantes consideran que las clases de matemáticas enfocadas en la enseñanza de las 

tablas de multiplicar son divertidas, lo que resulta beneficioso ya que por lo general las 

clases de matemáticas suelen tornarse un tanto complicadas a la hora de aprender sobre 

algún tema en particular, debido a diversos aspectos ya sea por falta de recursos 

innovadores, o metodología tradicionalista, los cuales dificultan el aprendizaje del 

alumno, debido a que no reciben los estímulos necesarios para aprender.  



 

Tabla 9. Principales dificultades que presenta el estudiante al momento de aprender 

las tablas de multiplicar. 

 

Dificultades  No. % 

No recuerdo las tablas de multiplicar 28 22.8 

No me gustan las matemáticas 18 13.8 

Se me hace difícil memorizar los números 66 53.7 

No entiendo las matemáticas 12 9.8 

Total 124 100 

 

 

Ilustración 9. Principales dificultades que presenta el estudiante al momento de 

aprender las tablas de multiplicar. 

 

FUENTE: Cuadro No. 9 

AUTORES: Tesistas 

 

Análisis e Interpretación 

Según los resultados obtenidos el 53,7% de los estudiantes tienen dificultades para 

memorizar los números, el 22,8% no recuerda las tablas de multiplicar, al 13,8% de los 

estudiantes no le gustan las matemáticas, y el 9,8% de los encuestados no entiende las 

matemáticas.  

De acuerdo con los resultados recabados en la encuesta se pudo evidenciar que a la 

mayoría de estudiantes se les hace difícil memorizar los números, lo cual resulta 

preocupante debido a que presentan problemas de retención y memorización, los cuales 

son habilidades esenciales al momento de aprender matemáticas. 



 

Anexo 15. Análisis e interpretación de los resultados obtenidos en la guía de observación.  

k) Características de los recursos audiovisuales.  

Mediante la información obtenida se pudo evidenciar que los docentes frente a la 

utilización de los recursos audiovisuales supieron manifestar que estos son muy 

importantes y tienen sus características estimulantes y motivadoras lo cual hace que 

despierte el interés por aprender, estos recursos audio visuales también son muy 

importante para resumir ideas y que sea de fáciles entendimientos para los estudiantes.  

 

l) Recursos que utilizan los docentes en el aula 

Se pudo visualizar que los docentes lo que frecuentemente utilizan en sus clases son 

pizarra, texto oficial, diapositivas, esto son los principales recursos presentes en las 

clases lo más tradicional es lo que emplean, no hacen uso de videos e imágenes 

interactivas que llamen la atención de los discentes es por ello que muchos de los 

estudiantes no sienten ese interés por aprender la asignatura ya que la clase es aburrida 

y poco dinámica.  

 

m) Frecuencia del uso de la aplicación de los recursos audiovisuales 

De acuerdo con la observación realizada se pudo constatar que los docentes a veces 

utilizan recursos audiovisuales para impartir sus clases, lo cual resulta bueno ya que 

debido a la modalidad que se maneja hoy en día es necesario que se haga uso de recursos 

tanto audiovisuales como tecnológicos y poder así obtener una mejor interacción entre 

docentes y estudiantes, promoviendo la participación del estudiante.  

n) Nivel de conocimiento acerca del uso de recursos audiovisuales 

Según la observación realizada, se ha podido verificar que los docentes poseen un nivel 

medio con respecto al uso de recursos audiovisuales, de manera que resulta favorable ya 

que es vital que los educadores cuenten con experiencia y especialmente con 

conocimientos tecnológicos, ya que actualmente la sociedad se encuentra invadida por la 

tecnología, la cual es esencial dentro del campo educativo.  

o) Beneficios en el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

De acuerdo con la información recaudada los beneficios que otorgan los recursos 

audiovisuales son de vital importancia en el proceso de aprendizaje puesto que mejora 



 

y facilita la labor docente motivan y atrae la atención al dicente, promueve la creatividad 

y por ende promueve el aprendizaje significativo en los discentes pues los estudiantes 

se sienten atraídos por la explicación del maestro y por los contenidos audiovisuales lo 

que promueve su interés por aprender. 

  

p) Clases de matemática enfocadas en la enseñanza de las tablas de multiplicar 

De acuerdo con la observación realizada se pudo evidenciar que las clases de matemática 

enfocadas en la enseñanza de las tablas de multiplicar son divertidas, lo que resulta 

favorable, puesto a que al ser las matemáticas un tanto complicadas tienden a ser aburridas 

y por lo tanto es esencial que para que esto no ocurra el docente haga uso de los recursos 

adecuados para llevar a cabo la de la mejor manera posible asignatura y por ende lograr 

que los estudiantes asimilen los contenidos de forma eficaz.  

 

q) Habilidades que poseen para el aprendizaje de las tablas de multiplicar 

Según lo visualizado, la destreza que más relevancia tuvo fue la retención y 

memorización, resolución de problemas numéricos, aunque es un nivel medio ya que 

por motivos de pandemia los estudiantes muchas de las veces tienden a no conectarse a 

las clases por motivo de conectividad a la internet y también porque muchos de los 

estudiantes no tienen el apoyo de los padres y no hay ese control en el desarrollo de las 

actividades.   

 

r) Principales dificultades en la enseñanza de las tablas de multiplicar  
Según la observación realizada se pudo constatar que una de las principales dificultades 

que presentan los estudiantes a la hora de aprender las tablas de multiplicar es que les 

resulta difícil memorizar los números, lo cual resulta alarmante debido a que en 

matemáticas memorizar los números es una de las principales habilidades cognitivas con 

las que deben contar los estudiantes para que su proceso educativo siga evolucionando 

de la mejor manera. 

 

s) Nivel de rendimiento académico que poseen los estudiantes en la asignatura 
de matemáticas 

De acuerdo con la observación realizada se pudo comprobar que los estudiantes poseen 

un nivel medio de aprendizaje, lo cual es muy gratificante ya que el aprender 

matemáticas es importante para la vida , en este caso la multiplicación juega un papel 



 

muy importante en la vida diaria puesto que le permite al estudiante resolver problemas 

de la vida cotidiana como calcular, sumar y contar, estas son habilidades son necesarias 

a lo largo de su vida, además de que esta operación básica permite el desarrollo óptimo 

del pensamiento lógico matemático. 

 

t) Actitud frente a la asignatura de matemática 
De acuerdo con la observación realizada se pudo constatar que los estudiantes presentan 

interés medio por la asignatura de matemática, lo cual es muy bueno ya que es importante 

que los estudiantes se sientan motivados todo el tiempo pues, esto les permitirá asimilar 

los contenidos fácilmente y sobre todo podrán alcanzar aprendizajes significativos, por lo 

tanto, es fundamental que el docente mantenga motivados  a sus discentes siempre con la 

finalidad de hacer del proceso de enseñanza-aprendizaje el mejor.    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Anexo D. Cuadros referenciales del soporte investigativo. 
 
Anexo 16. Oficio 1 selección modalidad de titulación  
  

 



 

Anexo 17. Oficio para selección de la modalidad de investigación (Stefany Medina y 
Anneris Luzuriaga).  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Anexo 18. Oficio 2 conformación de equipos de trabajo  
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

Anexo 19. Oficio 3 selección del tema de investigación.  
 

 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Anexo 20. Oficio 4 petición institución educativa.   
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
Anexo 21. Oficio 5 aceptación de la institución educativa. 

 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
  
 
 
 
 
 



 

 

Anexo 22. Formato de solicitud de autorización de padres de familia para la aplicación 
de encuestas en estudiantes.  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
Anexo 23. Evidencia de aplicación de entrevistas. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Anexo 24. Evidencia de aplicación de encuestas. 
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PRESENTACIÓN DE LA ASIGNATURA 

 
La matemática es la ciencia deductiva que se dedica al estudio de las propiedades de los 

entes abstractos y de sus relaciones. Esto quiere decir que las matemáticas operan con 

números, símbolos, figuras geométricas, etc. 

Cabe destacarse que, en la vida cotidiana, solemos recurrir a las matemáticas de manera 

casi inconsciente. Cuando vamos a una verdulería y compramos un kilo de tomates, el 

vendedor nos dice el precio y nosotros realizamos inmediatamente un cálculo básico para 

saber con qué billete pagar y cuánto vuelto tenemos que recibir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
CONTENIDOS INFORMATIVOS 

 
1.1. Objetivo General de la guía didáctica.  

Proponer alternativas metodológicas efectivas para la enseñanza de las tablas de 

multiplicar, aprovechando los beneficios que ofrecen los recursos audiovisuales, 

mejorando el proceso de aprendizaje entre los estudiantes de educación básica media.  

 
1.2. Objetivos Específicos 

 Describir algunas de las actividades de mediación didáctica recomendadas para la 

enseñanza de las tablas de multiplicar, utilizando recursos videos educativos y 

presentaciones digitales, facilitando la enseñanza de contenidos para el docente de 

Matemáticas.   

 Destacar el valor didáctico de los materiales audiovisuales en el desarrollo del 

pensamiento lógico, reconociendo la importancia de la tecnología en el proceso de 

enseñanza y aprendizaje.  

 Socializar los recursos audiovisuales elaborados, como herramienta de apoyo para el 

docente, fortaleciendo la enseñanza en el aula.  

 
1.3. Materiales necesarios para implementación de la guía. 

 
 Ilustraciones 

 Videos educativos 

 Presentación con láminas digitales. 

 Fichas pedagógicas.  

 Material del medio. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

1.4. La evaluación de los aprendizajes. 

Los maestros deben considerar que, los contenidos enmarcados en la presente guía se 

vincularán con los fundamentos curriculares propuestos para la asignatura de matemáticas, 

por lo tanto, los indicadores de evaluación serán adaptados del currículo oficial 

ecuatoriano. En este sentido, los docentes se convierten en los principales evaluadores del 

proceso de aprendizaje, determinando el nivel de logro en los aprendizajes adquiridos con 

el apoyo de material audiovisual.  

Del mismo modo, se propone una autoevaluación para los estudiantes, considerando la 

calidad y procesos metodológicos reflejados en estos recursos para mejorar el pensamiento 

lógico en la resolución de ejercicios con las tablas de multiplicar, mismos que pueden 

complementarse con el planteamiento de situaciones reales, destacando la importancia de 

la multiplicación en el diario vivir.  

Partiendo de lo mencionado anteriormente, los indicadores de evaluación serán 
abordados de la siguiente manera: 
 

 Aplicación de estrategias diversas para cálculo de multiplicaciones. 

 Resolución de problemas cotidianos que implican el uso de las tablas de multiplicar. 

 Conocimiento y dominio de las propiedades básicas de la multiplicación 

 Reconoce patrones de referencia para la resolución de multiplicaciones, utilizando 
recursos de apoyo audiovisuales.  

 
 
1.5. Orientaciones para el estudio y aprendizaje de los contenidos propuestos en 

la guía didáctica.  

Este apartado corresponde a las actividades que permiten al estudiante desarrollar los 

contenidos de la clase con mayor efectividad, por lo tanto, las consideraciones serán 

descritas de la siguiente manera: 

 Investigar diversos métodos para la resolución de multiplicaciones, evitando un 

enfoque en tendencias tradicionales o repetitivas. 

 Plantearse ejercicios de multiplicación con una, dos y hasta 3 cifras, contextualizados 

a situaciones reales, ejercitando la mente de forma efectiva.  

 Elaborar material didáctico de apoyo para resolver multiplicaciones de una forma más 

dinámica.  



 

 Descubrir la esencia de cada método y técnica empleados en la resolución de 

multiplicaciones, lo que les permitirá entender la razón de su aplicación desde un 

enfoque lógico.  

 No limitarse a dar una respuesta numérica a los problemas matemáticos de 

multiplicación, sino, añadir una interpretación que permita contextualizar dicho 

resultado en las características del planteamiento.  

 
1.6. Descripción metodológica de las actividades. 

En este apartado, se presentarán algunas alternativas didácticas para aprovechar los 

recursos audiovisuales en la enseñanza de las multiplicaciones, con especial énfasis en 

estudiantes que cursan el subnivel de educación básica media. Por este motivo, se presenta 

a continuación una descripción detallada, que facilitará en gran medida el trabajo 

pedagógico de los maestros en la asignatura de matemáticas.  

 

1.6.1. Generación de aprendizajes con videos educativos. 

Los videos son un tipo de recurso audiovisual que contribuye a mejorar los niveles de 

concentración y aprendizaje del estudiantado, por eso, se considera su aprovechamiento 

en esta sección. Por ello, las actividades se presentan de la siguiente manera:  

 
1.6.1.1. Dominando la tabla del 4 con el método Maya o de líneas y la suma, 

para 5to grado.  

El método Maya es muy popular en la enseñanza de las matemáticas, debido a que, permite 

conocer las nociones de la multiplicación con el uso de trazos y reconocimiento de 

intersecciones. En este sentido, el maestro debe elaborar un video informativo utilizando 

la plataforma de su preferencia, ya sea Flipgridd, Youtube, Zoom, Google Meet, entre 

otras; la idea es que ellos aparezcan durante la explicación de los contenidos expuestos 

allí, de modo que, los estudiantes sientan que realmente se encuentran recibiendo una clase 

presencial en aula.  

Esta actividad es una alternativa muy efectiva si se pretende desarrollar un proceso de 

refuerzo académico a estudiantes con problemas de aprendizaje, debido a que, permite una 

explicación dinámica sobre las estrategias y técnicas más efectivas para comprender las 

tablas de multiplicar.  

 

 



 

En cuanto al método maya, el docente debe instruir al estudiante con algunos ejemplos 

enmarcados en la tabla del 4, por ejemplo, la operación “4 x 7”, resuelta con este proceso, 

consiste en dibujar sobre un papel nueve líneas verticales, luego trazar siete líneas 

horizontales sobre las anteriores, formando una especie de rejilla. 

Ahora bien, se debe recordar al estudiante que este método se basa en el número de 

intersecciones formadas al unir ambos trazos, por lo tanto, se deben contar esas uniones, 

obteniendo una cantidad que corresponderá al resultado de la operación. A continuación, 

se muestra una imagen de referencia. 

 

Si se cuentan todas las intersecciones del gráfico, los estudiantes notarán que el resultado 

es 63, con esto, darán solución a la operación “9x7”, comprendiendo la dinámica del 

proceso ejecutado antes.  

 

Otra forma de aprender la tabla del 9 de forma rápida y sencilla es a través del método de 

la suma con los dedos de las manos, el cual consiste en extender nuestras manos y bajar 

el dedo de la cantidad por la que queramos multiplicar, tal como se aprecia en la siguiente 

imagen:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Por otro lado, aprender la tabla del 9 ubicando los números de forma ascendente y 

descendente es otro método muy fácil de aplicar para aprender esta tabla, se debe indicar 

a los estudiantes que escriban las operaciones enmarcadas en la tabla, hasta la 

multiplicación de 9 x 10; luego, escribir en el producto los números del 0 al 9 en forma 

ascendente 

Hasta ese punto, los estudiantes tendrán la mitad del resultado, después, deberán escribir 

la misma escala numérica, solo que, de forma invertidas, es decir, del 9 hasta el 0, tal como 

se observa a continuación en la siguiente imagen:  

 

 
Para que los maestros comprendan el proceso de elaboración del video educativo, se 

comparte a continuación un enlace de referencia, creado como modelo para la 

implementación de este recurso audiovisual. 

 

 
 

Al final de la explicación, se incluyen dos problemas de razonamiento que impliquen el 

uso de estas tablas de multiplicar, para reforzar lo aprendido.  

https://drive.google.com/file/d/1I0nnRuqLIjAC2BbvHYlT_vUnZgoBJYsk/view?usp=sh
aring  
 
 



 

1.6.1.2. Método de la suma con tablas del 7 y 8, para estudiantes de 5to y 6to 7mo 
grado. 
 

Con respecto al segundo video, los docentes pueden explicar algunos ejercicios alternando 

entre las tablas del 7 y 8, o hacerlo por orden jerárquico, es decir, empezar con una y 

después demostrar la siguiente. Por ejemplo, si se plantean operaciones como “7x2”; 

7x10”; 8x7” o “8x9”, los maestros deben indicar que la resolución de estas será por medio 

de la suma, es decir, si se va a calcular el resultado del ejercicio “7x10”, los estudiantes 

deberán sumar el 7 la cantidad de veces que corresponde al multiplicador, en este caso, 

10, obteniendo así el resultado, que es 70. 

 

Una buena alternativa para los maestros es, emplear dentro del video objetos del medio 

para realizar la suma, sean frutas, monedas, pelotas, maíz o cualquier elemento contable, 

de esta forma los estudiantes tendrán una mejor captación del fundamento principal que 

define este método. A continuación, se muestra una imagen referencial. 

 

 

Al final de la explicación, el maestro incluye uno o dos problemas de razonamiento que 

impliquen el uso de estas tablas de multiplicar en un contexto de la vida real, apoyándose 

de recursos didácticos dentro del video. De este modo, los estudiantes demostrarán el nivel 

de comprensión son respecto de los ejercicios anteriores, valorando la importancia de la 

multiplicación en la resolución de situaciones cotidianas. La siguiente imagen responde a 

un modelo de recurso alternativo. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Partiendo de esto, se incluye el enlace de referencia que conduce al segundo video 

elaborado como propuesta para implementar material audiovisual en la enseñanza de las 

tablas de multiplicar:  

https://drive.google.com/file/d/11hNCTVcCg5oMuTWxN5LR28tjZY1NAPrv/view?
usp=sharing  

 
 
1.6.2. Generación de aprendizaje con presentaciones virtuales.  

 
1.6.2.1. Dominando las tablas del 6 y 8 con el método de gamificación: sexto y 

séptimo grado.  

En cuanto a la primera presentación con diapositivas, es recomendable que los maestros 

seleccionen información muy puntual, evitando el diseño de láminas repletas de contenido 

textual, mas bien, alternar entre aspectos sintéticos y el uso de ilustraciones, viñetas o 

elementos alternativos. Del mismo modo, se sugiere el empleo de fondos sonoros o 

musicales, dinamizando un poco el estilo de presentación del contenido.  

 

Para iniciar, los maestros pueden plantear diversas operaciones matemáticas relacionadas 

con las tablas del 6 y 8, utilizando dinámicas como juegos de selección o identificación 

de respuestas, con la finalidad de que los estudiantes interactúen activamente en la medida 

en que observan el material presentado.  



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Después de cada ejercicio, los maestros pueden plantear preguntas sencillas como ¿Por 

qué escogiste aquel resultado? O ¿De qué forma descubriste la respuesta correcta? 

Invitándolos a reflexionar un poco sobre el porqué de su selección. En este sentido, estos 

planteamientos permitirán al maestro introducir la explicación que justifica dicho 

resultado. 

De este modo, los estudiantes pueden comparar, de preferencia, utilizando el método de 

la suma, si las ideas que ellos plantearon como respuesta a las interrogantes propias se 

acercan a esta explicación propuesta por su docente, mediante una comparativa.  

 

Finalmente, es posible desarrollar planteamientos de situaciones cotidianas mediante 

adivinanzas o actividades que despierten la curiosidad de los estudiantes, creando la 

necesidad de llegar a la verdad, que es la solución al problema. En este sentido, la 

implementación de juegos es una alternativa muy eficaz para trabajar con presentaciones 

virtuales, dado que, mantiene al estudiante activo y concentrado durante todo el proceso, 

además, incluir aspectos detallados mejora su nivel de captación e integración del 

conocimiento.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Para comprender mejor las etapas de esta actividad, se muestra a continuación un enlace 

que contiene el modelo de presentación virtual descrito en este apartado: 

https://www.canva.com/design/DAFIvllscKk/Q03lfSHoh54bkTlRh9WHkw/edit?utm_co
ntent=DAFIvllscKk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sh
arebutton  
 
 
1.6.2.2. Aprendiendo las tablas del 3 y 7 mediante el juego tres en raya. 

 
Este es un truco novedoso para que los estudiantes puedan asimilar mejor las tablas de 

multiplicar. En este caso, se toma como ejemplo la tabla del 7, donde el maestro plantea a 

los estudiantes un esquema similar al utilizado en el famoso juego tres en raya, luego, 

describe paso a paso la forma para ubicar los números en cada casilla. 

Por ejemplo, los estudiantes pueden graficar este esquema en una hoja papel bond, luego, 

ubicar los números del 0 al 6 en forma secuencial, desde arriba hacia abajo y de izquierda 

a derecha simultáneamente, tal y como se muestra en la imagen de referencia insertada a 

continuación. 

Posteriormente, se da instrucciones para que los estudiantes ubiquen una nueva secuencia 

en el esquema tres en raya, pero, esta vez van a escribir los números siguiendo el orden de 

arriba hacia abajo y de derecha a izquierda simultáneamente, tal y como se aprecia en el 

siguiente gráfico guía. 

 

 
 



 

 
Al explicar este proceso, los estudiantes descubrirán que las cantidades formadas en todos 

los casilleros del esquema corresponden a los resultados de cada operación dentro de la 

tabla del 7.  

Del mismo modo, se aplica esta dinámica para la tabla del tres, con la variación respectiva 

de los valores, sin perder la idea esencial del proceso. Para finalizar esta presentación, el 

docente puede proponer ejercicios prácticos o problemas cotidianos en los que se utilice 

este truco para dar solución a los mismos.  

Ahora bien, como producto de esta explicación y descripción, se presenta un segundo 

enlace, correspondiente a otra presentación digital con diapositivas, elaborada como 

modelo para que los docentes exploren las diversas alternativas para enseñar las tablas de 

multiplicar a sus estudiantes.  

 

 
https://www.canva.com/design/DAFKxJ9JlqY/ATt6pNn13VJis8QXHG3mVw/edit?utm
_content=DAFKxJ9JlqY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_sour
ce=sharebutton  
 
 
 
 
 
 
 
 



 

1.7. Conclusiones  

 
 El uso de recursos audiovisuales representa un elemento de gran apoyo a la 

metodología de enseñanza docente, debido a que, se destaca el valor de la tecnología 

en el proceso formativo de los estudiantes. Además, al tener un sistema educativo casi 

digitalizado, es menester que las nuevas tendencias pedagógicas y didácticas sean 

orientadas al uso de las TIC’s. 

 La implementación de juegos y recursos didácticos dentro de la propuesta del video y 

presentación de diapositivas, constituye un insumo que complementa la explicación 

de contenidos, creando un ambiente virtual de enseñanza y aprendizaje más dinámico, 

que represente un apoyo significativo para los estudiantes, en especial, aquellos que 

precisan de actividades de refuerzo académico para fortalecer la habilidad de cálculo 

en las tablas de multiplicar.  

 

1.8. Recomendaciones. 

 
 Investigar plataformas innovadoras para la creación y edición de videos y 

presentaciones educativas, con la finalidad de incrementar las opciones para producir 

material audiovisual, generando un impacto mayor en el aprendizaje de procesos 

matemáticos como la multiplicación. 

 Considerar el uso de diferentes recursos y materiales didácticos para la explicación de 

contenidos dentro de los videos, esto contribuye directamente en los niveles de 

atención y concentración de los estudiantes al observarlos. 

 Enfocar el planteamiento de problemas matemáticos con el uso de tablas de 

multiplicar, en situaciones cotidianas que sean de fácil comprensión para los 

estudiantes, logrando que, tanto el video como la presentación con láminas virtuales, 

permitan un nivel máximo de captación y entendimiento.  

 

 
 
 
 
 
 

 



 

Anexo F: Capturas de citas reflejadas en el proyecto integrado. 
Anexo cita 1. 

Si bien es cierto a nivel mundial países desarrollados tales como España en gran parte de 

su población hacen uso de los recursos audiovisuales tales como los videos, así lo 

manifiestan (Marcos y Moreno, 2020), de tal manera que además de ser un recurso 

innovador resulta ser verdaderamente útil para la población en general, ya que consideran 

que los recursos audiovisuales son de gran ayuda a la hora de aprender sobre algún tema 

en particular. En lo que a educación respecta este recurso tiene gran acogida en los 

estudiantes debido a que permite aprender de forma autónoma y a la vez potencia el interés 

y creatividad del estudiante. 

 

 

 

 

 

    https://doi.org/10.12804/revistas.urosario.edu.co/disertaciones/a.7310  

 

 



 

Anexo cita 2. 

Diversos autores manifiestan que en países Latinoamericanos tales como Estados Unidos 

y Argentina, los recursos audiovisuales también han tenido gran acogida en diversos 

ámbitos, especialmente en la educación debido a que resultan ser recursos atractivos para 

los estudiantes (Cambra et al., 2018), por lo tanto, el uso y manejo de estos recursos de 

carácter tecnológico permiten que la educación sea mucho más interesante, debido a que 

son recursos actuales vinculados con la tecnología, dejando atrás aquella enseñanza 

monótona y tradicional que solía darse, debido a que el uso de videos para la enseñanza 

permite una mejor asimilación de contenidos.  

 

 

 

 

 

 

 

  

      

https://doi.org/10.18634/sophiaj.14v.2i.825 

 



 

Anexo cita 3. 

Actualmente la sociedad se encuentra sumergida en una nueva era, la cual se ha visto 

invadida por la tecnología, pues hoy en día la población entera hace uso de esta, debido a 

que ofrece múltiples beneficios tanto en el ámbito profesional como particular (De León 

et al., 2017). Otro ámbito que se ha visto en la necesidad de hacer uso de recursos 

tecnológicos es el educativo pues este no ha sido la excepción, ya que gracias al uso de la 

tecnología hoy por hoy los docentes tienen la facilidad de enseñar a sus estudiantes a través 

de la utilización de recursos innovadores de carácter tecnológico con el fin de hacer de su 

proceso educativo mucho más sencillo y sobre todo significativo.  

 

 

 

 

 

     

https://revistas.up.ac.pa/index.php/centros/article/view/6  

 



 

Anexo cita 4. 

Por otro lado, algunos autores mencionan que los recursos audiovisuales, constituyen un 

aporte valioso para alcanzar una educación eficaz, debido a que los recursos 

audiovisuales al ser estrategias de carácter tecnológico, fomentan el cambio en el ámbito 

educativo, puesto a que son recursos modernos que buscan cambiar aquella educación 

tradicionalista donde la participación del estudiante era mínima (Agama et al., 2017), es 

decir que la utilización de estos recursos harán que el proceso educativo se torne mucho 

más interesante debido a que es una estrategia innovadora pues permitirán la asimilación 

de contenidos de forma mucho más práctica. 

 

 

 

 

 

 



 

 

 http://dx.doi.org/10.6018/eglobal.16.3.260621  
 

 

 

 

 



 

Anexo cita 5. 

Manifiesta (Velazquez et al., 2020),  que la falta de motivación y el uso inadecuado de los 

recursos tecnológicos es el problema principal que se enmarca en la mayoría de las 

instituciones educativas. Es por ello que mediante esta investigación se busca hacer 

conciencia sobre la importancia que tiene la utilización de la tecnología en la educación, 

la misma tiene grandes beneficios donde se promueve principalmente el aprendizaje en 

los estudiantes, asimismo los instrumentos a utilizar son los recursos audiovisuales donde 

el niño despierta su curiosidad y mediante la observación y lo auditivo aprende de una 

manera dinámica e interactiva.  

 

 

 

 

 

 

 

        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  https://doi.org/10.37117/s.v1i16.246  



 

Anexo cita 6. 

En cuanto a Ecuador los maestros son escasos los que emplean dichos recursos 

innovadores en el proceso de la enseñanza aprendizaje, por ende, la tecnología 

últimamente está conquistando un medio bastante fundamental dentro del sistema de 

Enseñanza de nuestro estado con ello estamos procurando buscar el aprendizaje en un 

aprendizaje relevante por medio de la implementación de los recursos didácticos 

(Chancusig et al., 2017).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6119349  



 

Anexo cita 7. 

Los recursos audiovisuales son aquellos materiales que reproducen y transmiten 

información a través de imágenes y sonidos con la finalidad de proveer conocimientos a 

los espectadores. Estos recursos como su nombre lo indica tienen relación directa con lo 

visual y lo auditivo, facilitando de esta manera la asimilación de contenidos a través de 

los sentidos (Ames, 2019). Por lo tanto, el uso de los recursos audiovisuales permite al 

espectador acercarse a la realidad, permitiéndole conocer a través de ilustraciones, 

fotografías y reproducciones sonoras información de cualquier índole, facilitando su 

comprensión, ya que a través del video podrá asimilar la información de manera sencilla 

y entretenida. 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  https://riunet.upv.es/handle/10251/123082 



 

Anexo cita 8. 

Otros autores mencionan que los recursos audiovisuales, son elementos de gran relevancia 

debido a que permiten la fácil compresión de contenidos de cualquier índole (Hidalgo y 

Aliaga, 2020). En otras palabras, a partir del uso de estos recursos se hace mucho más 

factible el proceso de adquisición de aprendizajes significativos, ya que son elementos 

innovadores atractivos que logran captar rápidamente el interés de quien los contempla. 

Por lo tanto, los recursos audiovisuales no son más que materiales que involucran los 

sentidos visual y auditivo, puesto que están compuestos de imágenes y grabaciones que 

tienen como función principal motivar y transmitir mensajes específicos.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

  https://doi.org/10.17561/10.17561/reid.n23.5  



 

Anexo cita 9. 

La importancia de los recursos audiovisuales radica en que genera ambientes innovadores 

y diversos. Si se habla de recursos audiovisuales dentro de la educación se puede 

manifestar que estas herramientas permiten que los entornos educativos se tornen mucho 

más agradables debido a que son materiales modernos que llaman la atención del 

estudiantado por aprender (Williams et al., 2018).  Es decir que, el uso de estos recursos 

hace que las clases sean mucho más entretenidas permitiéndole al docente interactuar con 

sus estudiantes de manera eficaz rechazando aquellos métodos tradicionales que 

desmotivan a los estudiantes dificultando su proceso de enseñanza-aprendizaje.  

 

     https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6595067  

 

 



 

Anexo cita 10. 

Es importante recalcar, que los docentes deben contar con los conocimientos necesarios 

en lo que a tecnología respecta, debido a que hoy por hoy se ha ido implementando la 

tecnología en la educación con el único fin de promover una educación de calidad y sobre 

todo inclusiva de la que todos sean partícipes (Hernández, 2017). Por lo tanto, resulta 

necesaria la participación idónea del docente al momento de utilizar estos recursos, de tal 

forma que garanticen el desarrollo, asimilación y logro de aprendizajes significativos en 

los estudiantes. Es así que la implementación de recursos audiovisuales los cuales se 

derivan de las TIC, son fundamentales en el contexto educativo, debido a su poder 

transformador. 

 

 

 

 

 

 

  

      

https://doi.org/10.20511/pyr2017.v5n1.149  

 



 

Anexo cita 11. 

Si bien es cierto el uso activo de los recursos audiovisuales dentro del aula es muy 

gratificante, ya que le ofrecen al estudiante conocer nuevas formas de aprendizaje, 

permitiéndole recibir clases más dinámicas (Figueiredo et al., 2018). Estos materiales han 

servido de gran ayuda para el docente debido a que le han permitido hacer uso de estas 

herramientas y poder así hacer de su labor la mejor dentro del contexto áulico, logrando 

que el estudiante internalice contenidos que suelen ser incomprensibles fácilmente. 

Asimismo, es esencial la aplicación de estas herramientas dentro del sistema educativo 

pues son de gran apoyo para el docente, permitiendo que el estudiante obtenga 

aprendizajes duraderos de forma práctica y divertida.   

 

  

 

 

 

 

https://www.redalyc.org/journal/4979/497956940015/497956940015_1.pdf  



 

Anexo cita 12. 

En efecto, los recursos audiovisuales son excelentes a la hora de enseñar, pues estos 

favorecen el trabajo en el aula del docente, estimulan y motivan al estudiantado 

despertando su interés permitiéndole asimilar nuevos conocimientos, son de carácter 

recreativo puesto que dinamizan el aprendizaje, estimulan la creatividad e imaginación 

del estudiante (Sosa, 2021). Es decir, son herramientas modernas atractivas que cautivan 

a los discentes, pues al ser estos recursos provenientes de las TIC conquistan fácilmente 

la atención de los mismos. Es así que los recursos audiovisuales juegan un papel 

fundamental dentro del aprendizaje pues brindan múltiples beneficios tanto a docentes 

como a estudiantes. 

 

 

 

 

 

 

 

https://polodelconocimiento.com/ojs/index.php/es/article/view/2252  



 

Anexo cita 13. 

 Por lo tanto, el uso de las TIC en educación siempre será de gran ayuda tanto para el 

docente como para los estudiantes, ya que además de que permiten el acceso a un 

sinnúmero de información, facilitan el desarrollo eficaz de las potencialidades de los 

estudiantes, promoviendo de esta manera su desarrollo integral (Aparicio, 2019). Es que 

el uso de las TIC en la educación es muy gratificante y de gran ayuda pues al ser un recurso 

innovador motiva a los educandos. Sin lugar a duda, la implementación de las TIC en el 

contexto educativo cumple un rol muy importante pues son herramientas de fácil acceso 

y además ofrecen múltiples oportunidades tanto en el campo laboral como educativo.  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  https://doi.org/10.15332/s1657-107x.2019.0001.04 



 

Anexo cita 14. 

Para entender los recursos audiovisuales es necesario clasificarlos, ya que existen tanto 

diversos recursos, como medios para poder diferenciarlos y saber cómo y cuáles son los 

más utilizados actualmente. Si bien es cierto hay muchos recursos audiovisuales con los 

que se puede trabajar, entre ellos están los medios más tradicionales, es decir aquellos que 

se han utilizado desde siempre, tales como el pizarrón y libro de texto (Fombona et al., 

2020). En otras palabras, hay muchos recursos tradicionales con los que se ha trabajado, 

y estos no son propiamente audiovisuales, sino que son solo visuales, además es necesario 

mencionar que al momento de utilizar estos materiales desde luego van acompañados de 

la exposición oral expresada por el docente.  
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Anexo cita 15. 

Luego, están el televisor, las diapositivas, el radio y la fotografía, recursos de carácter 

visual y sonoro, siendo el televisor el más destacado a nivel global, pues es considerado 

como uno de los medios de comunicación más utilizados dentro de la sociedad (Chancusig 

et al., 2017). Por lo tanto, se puede decir que el televisor ha servido en diversos ámbitos 

desde tiempos remotos para la difusión de contenido, publicidad e información. Además, 

ha sido de gran utilidad dentro del campo educativo pues, ha servido para acompañar la 

exposición docente permitiéndole hacer de su labor en el aula la mejor, dinamizando de 

esta manera el aprendizaje de los discentes.  
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Anexo cita 16. 

Otro recurso audiovisual importante viene a ser el video, según diversos autores el video 

es un recurso elemental y de gran importancia en la enseñanza, debido a que contribuye a 

la adquisición de aprendizajes de forma efectiva (De la Fuente et al., 2017). De manera 

que el video como recurso audiovisual tiene gran acogida dentro de la educación puesto 

que al ser un recurso que involucra los sentidos tanto el visual como el auditivo permite 

que el estudiante conozca diferentes aspectos del tema a estudiar, acercándose a la realidad 

mediante la reproducción de imágenes con movimiento y sonido. 
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Anexo cita 17. 

Con la llegada del internet, y el uso de la tecnología en la educación aporta 

significativamente en el aprendizaje de los estudiantes debido a que suelen mostrar un 

gran interés por las tecnologías al momento de utilizarlas en la enseñanza (Bonilla y 

Aguaded, 2018). En otras palabras, el uso del internet y las TIC influye positivamente en 

el proceso de enseñanza aprendizaje de los estudiantes, logrando de esta manera que las 

herramientas audiovisuales se vuelvan mucho más interesantes y atractivas para el 

usuario. 
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Anexo cita 18. 

Los principios de aprendizaje de las matemáticas tienen sus conocimientos sólidos en los 

tres principios de enseñanza. El principio de aprendizaje activo en la enseñanza enfatiza 

la importancia de lo que los maestros muestran en el aula, pero enfatiza el nivel básico de 

reflexión del estudiante (Mora et al., 2021). Una sugerencia útil para los maestros en este 

punto es involucrar a los estudiantes en la formulación de problemas a resolver, ya que 

formular un problema puede ser la mejor parte de un descubrimiento, ya que la solución 

requiere de menos esfuerzo, más profundidad y originalidad que formula. 
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Anexo cita 19. 

La importancia del aprendizaje de las habilidades matemáticas se considera una ciencia 

precisa en la educación y aprendizaje en el campo educativo. En el mismo sentido, las 

habilidades deben proporcionarse sobre la base del conocimiento (Suárez et al., 2020, p. 

38).  Por tal razón es importante que el maestro formador esté sumamente apto para dar 

esta asignatura ya que es compleja de entender, es así como el mismo debe de estar 

capacitado y conocer cada uno de los retos que se presentan en el currículo integrador, 

buscando métodos y técnicas didácticas para llegar a los dicentes de manera fácil y precisa. 
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Anexo cita 20. 

La matemática, como ciencia fundamental, ha realizado importantes aportes a la base 

científica de la educación de los escolares, así como contribuciones de conocimientos 

previos a contenidos directamente relacionados, además de los resultados de diferentes 

planes de aprendizaje (Graus, 2020). Se caracterizan por la naturaleza y generalidad de su 

campo de conocimiento y ayudarán a responder preguntas sobre la realidad, como la 

naturaleza de los aspectos del universo físico, los mecanismos de la vida y la actividad 

mental. 
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Anexo cita 21. 

Ofrecer trascendencia a la educación de los procesos matemáticos, educación y 

aprendizaje de tipo activo, se debe tener en cuenta que saber las matemáticas involucra 

ser justas en su aplicación a entornos extra matemáticos, comienzo de igualdad y la unión 

de novedosas tecnologías de la investigación y la comunicación, los principios y aportes 

de los diferentes enfoques teóricos de las matemáticas (Breda, 2020). Estos conllevan a 

un aprendizaje activo en los estudiantes, generando conocimiento mediante las destrezas 

correspondientes de aprendizaje activo, donde los estudiantes desarrollen su conocimiento 

de manera precisa y exactas.  
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Anexo cita 22. 

Una de las características de varios enfoques teóricos del área es que, además de aceptar 

los principios para el desarrollo de su creación teórica, especulan que los elementos 

teóricos deben tenerse presente en la educación de las matemáticas para hacerlo mejor  

(Leonardini et al., 2021, p. 82). Tanto así que los estudiantes adquieran un aprendizaje 

significativo, en cuanto a los diversos tipos de contenido, no tienen que trabajarse por 

separado en las ocupaciones de educación, sino más bien adaptarlos a la enseñanza, en 

este sentido, la comunicación juega un papel significativo en el progreso del pensamiento 

lógico matemático y, por lo tanto, está cada vez más presente en las políticas educativas y 

en los documentos curriculares. 
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Anexo cita 23. 

Con el avance de la ciencia, se ha descubierto que algunos niños y niñas tienen dificultades 

con los conceptos básicos de las matemáticas, de modo que una discapacidad de 

aprendizaje conocida como discalculia, les impide desarrollar habilidades matemáticas 

como contar, manipular y reconocer números, la manipulación y reconocimiento espacial 

y, por tanto, procesos más complejos (Guardias et al., 2018). Pese a ello, en los últimos 

años se ha oído hablar de la implementación de los recursos audiovisuales interactivos 

como refuerzo de métodos de aprendizaje y materiales didácticos del docente, lo que abre 

nuevas vías para los métodos educativos básicos, especialmente en el campo de las 

matemáticas. 
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Anexo cita 24: 

El razonamiento matemático tiene dificultades, esto se alude al momento de examinar un 

registro de semiótica que prefieren la resolución de los factores individuales, como la 

memorización a largo plazo, carecen de motivación para aprender, con perseverancia o 

fuerza de voluntad. Las matemáticas son pragmáticas, pero no funcionales; se utilizan 

como una herramienta para encontrar un resultado que rara vez se prueba (Cuesta, 2021).  
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Anexo cita 25. 

Por otra parte las matemáticas y la capacidad de entender, se estructura en una red de 

nociones relacionados, conocida como red semántica que influye en cómo se interpreta y 

recuerda la indagación, creando condiciones para una mayor retención y transmisión del 

conocimiento la misma promueve la posterior memorización y un período más largo de 

conocimiento (Samaniego-Erazo et al., 2021). Por lo tanto, si el maestro pone a prueba la 

curiosidad de sus alumnos asignándoles problemas relevantes a sus conocimientos y 

ayudándolos a resolverlos con preguntas estimulantes o técnicas de ilustración, logrará 

despertar su interés por el entendimiento, independiente, brindándoles los recursos 

audiovisuales para una mejor comprensión.   
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Anexo cita 26. 

En el estudio realizado de Dionicio (2021), se manifiesta que los recursos más utilizados 

por el docente para complementar su labor en el aula son los de carácter tecnológico, 

audiovisuales y las diapositivas, este resultado tiene cierta similitud con el presente trabajo 

investigativo, donde se demuestra que estos recursos son útiles dentro del ámbito 

educativo, sobre todo en lo que ha enseñanza respecta ya que, influyen significativamente 

en el proceso educativo de los discentes, sin embargo destaca que en las instituciones 

educativas no se aplica estos recursos y por ende no le dan la debida importancia ya que 

no cuentan  con los medios y estrategias necesarias para aplicarlos y contribuir de esta 

manera en la formación de los estudiantes.   
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Anexo cita 27. 

Por consiguiente, del estudio realizado en la investigación de Arias et al. (2019), en 

relación al presente estudio se pudo ratificar que los recursos que debe utilizar el docente 

en la enseñanza son los recursos audiovisuales: diapositivas, videos, radio, puesto a que 

son recursos interactivos derivados de las TIC que resultan llamativos y de gran atracción 

para los estudiantes. Estos datos, coinciden parcialmente con el estudio de los autores ya 

mencionados, el cual revela que los recursos que debe utilizar el docente en la enseñanza 

son precisamente los audiovisuales debido a que despiertan la capacidad de atención, 

mejorando el proceso de enseñanza-aprendizaje de los estudiantes.  
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Anexo cita 28. 

Se plantea entonces que cuando se hace uso de los materiales audiovisuales no se está 

remplazando de ningún modo la labor del docente. Por lo tanto, se considera un apoyo 

para los implicados en el proceso de aprendizaje-enseñanza, debido a esto se intenta 

implementar recursos innovadores que mejoren el proceso de enseñanza, por lo que el 

recurso debe ser dinámico e interactivo para que motive al estudiante y despierte el interés 

por las matemáticas y aprender a multiplicar (Vega et al., 2022). 
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Anexo cita 29. 
 
Los recursos audiovisuales, son herramientas de carácter interactivo, estos medios son de 

gran ayuda dentro del contexto educativo, debido a que permiten compaginar la imagen 

con el sonido permitiéndole a los discentes la asimilación de contenidos de forma rápida 

y sencilla (Vargas & Mondelo, 2018). Asimismo, permiten que el sujeto de la enseñanza 

en este caso el docente, haga de su praxis en el aula la mejor. 
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 Anexo cita 30. 

Aguaded y Ortiz (2022), afirman que el video como herramienta de apoyo para el docente, 

incentiva a los estudiantes en su proceso educativo, por tanto, el video es un sistema de 

grabación y reproducción de imágenes interactivas acompañadas de audio o sonido, y 

tienen como finalidad primordial la difusión de cualquier tipo de información, para la 

ejecución de este recurso es necesario disponer de un dispositivo electrónico siendo el 

televisor y el ordenador uno de los medios más utilizados para su reproducción. 
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Anexo cita 31. 
 
Según Chávez et al. (2022), los medios audiovisuales se han convertido en un elemento 

privilegiado para los nativos digitales. Las diapositivas como fotografías interactivas 

constan de la reproducción continua de imágenes de una presentación realizada en un 

programa de su elección, por ejemplo, estas pueden contener diversos elementos 

multimedia entre ellos: imágenes con movimiento, fotos, audios, texto, gráficos, música, 

entre otros y tienen como finalidad la trasmisión de información de cualquier índole. 
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