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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion, previo a la obtencion del titulo de Licenciadas en
Educacion General Basica, describe y explica con claridad la influencia de los recursos
audiovisuales en la metodologia de ensefianza docente para el aprendizaje de las tablas
de multiplicar, buscando un argumento sélido que permita defender la efectividad de estos
insumos didacticos en el mejoramiento profesional de los maestros. En este contexto, se
establecié como problema central de estudio la interrogante ;Como incide el uso de
recursos audiovisuales en la ensefianza de las tablas de multiplicar, subnivel basico
medio, Escuela de Educacion General Basica “Dr. David Rodas Cuervo”, Machala, 2021-
20227 El objetivo principal de este proyecto es determinar el aporte de estos recursos en
la ensefianza de las tablas de multiplicar, apoyando esta mocion con una investigacion
documental que refiera las ventajas al implementar estas herramientas dentro del aula.
Partiendo de esta premisa, se propone como hipoétesis central que, los recursos
audiovisuales tienen una alta incidencia en la ensefianza de esta operacion matematica,
debido a que, sirven como mediadores para el perfeccionamiento y enriquecimiento de
habilidades cognitivas de memorizacién y retencion en el estudiante, lo que permite
fomentar un aprendizaje activo a través de la utilizacion de grabaciones e imagenes
motivadoras y significativas. Por otra parte, la metodologia suscrita en este trabajo de
investigacion representa una combinacion entre los enfoques cualitativo y cuantitativo,
garantizando el abordaje integral del problema objeto de estudio, asi mismo, se establecid
un informe de tipo descriptivo, porque establece cualidades particulares del fendmeno
educativo; explicativo, porque enmarca una relacion de causalidad entre ambas variables;
y relacional porque establece los criterios de convergencia apropiados. Para afiadir, la
modalidad de este estudio fue, por un lado, documental, porque se design6 la construccion
de un marco teorico, con referentes informativos que permitan dar sustento a este
planteamiento y cotejar criterios argumentativos con los analisis obtenidos al aplicar
instrumentos de entrevista, encuesta y observacion estructurada, ademas, fue de campo,
porque las investigadoras tuvieron varios espacios de interaccion directa con el lugar
donde se desarrollo este estudio. Los resultados de este proceso revelaron que los
maestros del area de Matematicas no implementaban actividades diversas e interactivas
relacionadas con la utilizacion de recursos audiovisuales en la ensefianza de contenidos,
lo que referia varias limitaciones en el aprovechamiento de la tecnologia educativa para

dinamizar los espacios de formacion. Por consiguiente, se determind como requerimiento



principal de la institucion, la capacitacion docente acerca del uso y beneficio de los
recursos audiovisuales para mejorar la ensefianza de las tablas de multiplicar, a partir de
la elaboracion de una guia didactica como alternativa de apoyo. Con la implementacion
y analisis dimensional de la factibilidad de esta propuesta integradora, se llegd a la
conclusion de que, los recursos audiovisuales representan una ventana hacia multiples
posibilidades para la ensefianza de las tablas de multiplicar, dado que, los maestros tienen
acceso una gama de herramientas interactivas que pueden usar libremente para innovar
sus tendencias metodologicas dentro del aula, garantizando la formacion integral de sus
estudiantes. Para concluir este apartado, se presentaron algunas sugerencias en cuanto al
uso responsable de estos recursos, procurando la creacion de entornos educativos

apegados a las nuevas formas de hacer educacion en la era tecnologica.

Palabras clave: Educacién — recursos audiovisuales — multiplicaciéon — cognicion —

pensamiento logico, Matematicas.



ABSTRACT.

This research work, prior to obtaining the Bachelor's degree in Basic General Education,
clearly describes and explains the influence of audiovisual resources on the teaching
methodology of the teaching method for learning multiplication tables, looking for an
argument solid. that allow defending the effectiveness of these didactic inputs in the
professional improvement of teachers. In this context, the central problem of study is
established as the question: How did the use of audiovisual resources affect the teaching
of multiplication tables, middle basic sublevel, School of Basic Education "Dr. David
Rodas Cuervo”, Machala, 2021-2022? The main objective of this project is to determine
the contribution of these resources in the teaching of multiplication tables, supporting this
motion with documentary research that refers to the advantages of implementing these
tools in the classroom. Starting from this premise, it is proposed as a central hypothesis
that audiovisual resources have a high incidence in the teaching of this mathematical
operation, because they serve as mediators for the improvement and enrichment of
cognitive skills of memorization and retention in the student. which allows promoting
active learning through the use of motivating and significant recordings and images. On
the other hand, the methodology subscribed to this document represents a combination
between the qualitative and quantitative approaches, guaranteeing the integral approach
of the problem under study, likewise, a descriptive report was established, because it
establishes particular qualities of the educational phenomenon; explanatory, because it
frames a causal relationship between both variables; and relational because it establishes
the appropriate convergence criteria. To add, the modality of this study was, on the one
hand, documentary, because the construction of a theoretical framework was designated,
with informative references that allow to support this approach and compare
argumentative criteria with the analyzes obtained by applying interview instruments,
survey and structured observation, in addition, it was field, because the researchers had
several spaces of direct interaction with the place where this study was developed. The
results of this process revealed that mathematics teachers did not implement diverse and
interactive activities related to the use of audiovisual resources in teaching content, which
referred to several limitations in the use of educational technology to dynamize training
spaces. Therefore, the main requirement of the institution was determined to be teacher
training on the use and benefit of audiovisual resources to improve the teaching of

multiplication tables, based on the development of a didactic guide as a support



alternative. With the implementation and dimensional analysis of the feasibility of this
integrating proposal, it was concluded that audiovisual resources represent a window to
multiple possibilities for teaching multiplication tables, since teachers have access to a
range of interactive tools that they can use freely to innovate their methodological
tendencies within the classroom, guaranteeing the integral formation of their students. To
conclude this section, some suggestions were presented regarding the responsible use of
these resources, seeking the creation of educational environments attached to the new

ways of doing education in the technological age.

Keywords: Education — audiovisual resources — multiplication — cognition — logical

thinking — math’s.
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INTRODUCCION

La tecnologia educativa ha sido por varios afios un gran referente de desarrollo en las
comunidades de aprendizaje, dados sus grandes aportes en la metodologia de los maestros
para impartir saberes dentro de las aulas. En este sentido, las Tics se presentan como
herramientas vitales en el quehacer pedagdgico, sin embargo, la realidad se presenta de
una forma un tanto controversial actualmente, debido a que, muchos docentes han
presentado una gran resistencia a escapar de la zona de confort para incorporar estos
recursos a su planificacion didactica, ocasionando en cierto modo un estancamiento en su

perfil profesional.

Mencionando especificamente caso de los recursos audiovisuales, a pesar de su presencia
en los diversos contextos de aprendizaje, se ha evidenciado mucha monotonia en la
metodologia didactica para aprovechar las bondades que ofrecen, de este modo, no existe
un indice de aportes creativos al mejoramiento de la formacion estudiantil en todas las
areas de conocimiento establecidas en el sistema educativo nacional. Partiendo de esta
distincion, el trabajo investigativo se sostiene en la siguiente pregunta ;Como incide el
uso de recursos audiovisuales en la ensefianza de las tablas de multiplicar, subnivel basico
medio, Escuela de Educacion General Basica “Dr. David Rodas Cuervo”, Machala, 2021-

2022.

La importancia de abordar esta problematica, radica el hecho de que, la mayoria de los
maestros se limita a utilizar recursos audiovisuales predisefiados en la red, inhibiendo la
oportunidad de emprender procesos de elaboracion originales, es decir, que ellos tomen
la iniciativa y propongan ideas innovadoras que conduzcan a la creacion de recursos como
videos, presentaciones digitales u otros insumos de apoyo para el trabajo en aula. En este
sentido, el aporte generado por la tecnologia desde su insercion al campo educativo, ha
demostrado la gran factibilidad de depender, en una medida moderada, de este bagaje

técnico para plantear nuevas opciones de formacion escolar.



Siendo asi, la metodologia de este trabajo de titulacion representa una composicion de los
enfoques cuantitativo y cualitativo, debido a que, se partiéo de la formulacion de una
hipotesis que prediga de forma aproximada los resultados de este estudio, misma que se
sometio a un analisis riguroso con el método estadistico, que sirvid a su vez para discutir
la naturaleza de los resultados obtenidos y contar con la informacidon necesaria para
ejecucion y desarrollo de la propuesta integradora. Teniendo en consideracion esta
descripcion operativa, el informe de titulacion enmarca su progreso en tres capitulos

principales:

El Capitulo I (Diagnoéstico objeto de estudio), permiti6 analizar la problematica con una
secuencia histérica y referencial, aterrizando en impacto ocasionado dentro de la
institucion seleccionada, gracias a la informacion recogida de los actores implicados en
el proceso. Del mismo modo, se construyd un guion esquematico para el abordaje de los
referentes tedricos de esta investigacion, analizando el concepto de las variables “recursos

audiovisuales” y “aprendizaje de las tablas de multiplicar”, respectivamente.

Esta informacion permiti6 establecer un criterio de comparacion claro con los resultados
obtenidos al aplicar los instrumentos de entrevista a los docentes, encuesta para los
estudiantes y una guia de observacion dulica. Finalmente, se procedio con las siguientes
acciones: elaboracion de la matriz de requerimientos, seleccion del requerimiento a

intervenir y justificacion del mismo.

Seguido de este, se halla el Capitulo II, (Propuesta Integradora), que comprende las
tematicas de: descripcion de la propuesta, planteamiento de objetivos, componentes
estructurales, recursos logisticos y fases de implementacion; dando lugar al disefo y
ejecucion de un plan de capacitacion, destinado a los docentes de la escuela Dr. David

Rodas Cuervo, con la finalidad de optimar sus competitividades en el campo matematico.

Del mismo modo, se incluy6 una descripcion de las fases de implementacion seguidas en
este apartado, lo que condujo a la redaccion del Capitulo 11, titulado “verificacion de la
factibilidad”, mismo que sustenta su contenido en el andlisis de cuatro dimensiones
principales: técnica, econdmica, social y legal, argumentando las condiciones que
hicieron posible presentar esta idea a la institucion mencionada, reafirmando su eficacia

en la ensefianza de las tablas de multiplicar.



CAPITULO I: DIAGNOSTICO OBJETO DE ESTUDIO

1.1.  Concepciones-normas enfoques diagnostico.

En este capitulo, se realiza una relacion historica y referencial de la problematica
detectada con las investigaciones emprendidas en diferentes contextos educativos, con la
finalidad de que, se presente un argumento claro sobre el impacto de la tecnologia

audiovisual en los espacios de ensefianza y aprendizaje.

1.1.1. Objeto de estudio - seleccion y delimitacion del tema.

Si bien es cierto a nivel mundial paises desarrollados tales como Espafa en gran parte de
su poblacion hacen uso de los recursos audiovisuales tales como los videos, asi lo
manifiestan (Marcos y Moreno, 2020), de tal manera que ademds de ser un recurso
innovador resulta ser verdaderamente util para la poblacion en general, ya que consideran
que los recursos audiovisuales son de gran ayuda a la hora de aprender sobre algiin tema
en particular. En lo que a educacion respecta este recurso tiene gran acogida en los
estudiantes debido a que facilita el estudio de forma independiente y a la vez potencia el

interés y creatividad del estudiante.

Por otro lado, el sistema educativo espafiol cuenta con la infraestructura y equipamiento
audiovisual adecuado para llevar a cabo de forma idonea y entretenida la ensefianza de
las tablas de multiplicar, de tal manera que uno de sus objetivos principales es fortalecer
y amplificar el conocimiento de sus estudiantes, permitiendo el perfeccionamiento de
aptitudes y competencias matematicas que le permitiran al estudiante participar de manera
optima en su proceso académico. Es importante sefialar que los recursos audiovisuales
les permitiran a los estudiantes aprender de forma recreativa ya que llamaran su atencion

logrando que su aprendizaje se torne mucho mas sencillo.

Diversos autores manifiestan que en paises Latinoamericanos tales como Estados Unidos
y Argentina, los recursos audiovisuales también han tenido gran acogida en diversos
ambitos, especialmente en la educacion debido a que resultan ser recursos atractivos para
los estudiantes (Cambra et al., 2018), por lo tanto, el uso y manejo de estos recursos de
caracter tecnoldgico permiten que la educacion sea mucho mas interesante, debido a que
son recursos actuales vinculados con la tecnologia, dejando atrds aquella ensefianza
monotona y tradicional que solia darse, debido a que el uso de videos para la ensefianza

permite una mejor asimilacion de contenidos.



Cabe mencionar que en la actualidad los recursos audiovisuales aiin son muy escasos
debido a que ciertos centros educativos no disponen del capital necesario para hacer uso
de estos recursos, pues ademas de ser una buena estrategia de ensefianza, requieren de un
buen presupuesto e infraestructura para poder trabajar con dichos recursos. No obstante,
existen docentes que tratan de llevar estos recursos audiovisuales a sus clases a partir de
sus propios medios, pues consideran que es un excelente recurso para la ensefianza de las
matematicas sobre todo en lo que a tablas de multiplicar respecta, ya que sus estudiantes

se sienten mucho mas motivados a la hora de aprender.

En Ecuador mediante la investigacion realizada, se puede manifestar que a pesar del
cambio que se ha realizado en la infraestructura y en el curriculo, aun no se ha logrado
totalmente incluir los recursos audiovisuales ya que las instituciones no todas cuenta con
los materiales tecnologicos adecuados para su finalidad, por ello es necesario hacer
hincapié y que los docentes integren estos recursos puesto a que desempefian un rol muy

transcendental en la formacion del alumnado (Reyes y Toala, 2019).

Simultaneamente los autores antes mencionados, hacen relacion a la educacion del siglo
XXI, se ha transformado en un soporte valioso para la ensefianza de las matematicas, de
esta manera se comprende que por medio de la vista y el oido se puede lograr que los
estudiantes adquieran y asimilen de manera dindmica e interactiva logrando asi un
aprendizajes significativos, donde se promueve la motivacion en cada estudiante, estos
recursos audiovisuales son importante ya que es una manera facil y sencilla para aprender

las matematicas, es asi como el docente promueve su clase para que no se torne monétona.

Por otro lado, es necesario implementar una guia educativa donde se ejecute el manejo de
los recursos audiovisuales, todo esto con el fin de que los educadores vean y comprueben
cudn importante es la implementacion de estos medios que facilitan y permiten desarrollar
destrezas en los estudiantes y de la misma manera fomentar el aprendizaje, otorgando asi
las respectivas musicas visuales para su ensefianza y que esta sea adecuada a su nivel de

formacion.

Cabe recalcar que el proposito de la educacion es suministrar a los estudiantes los
conocimientos necesarios de los cuales son merecedores, de esta manera se puede
aplicarlos de forma adecuada en cuanto a su nivel de complejidad para asi proceder a la

solucion de problemas matematicos. Mediante la utilizacion de recursos audiovisuales



que el docente utiliza para el aprendizaje, teniendo en cuenta el nivel y el grado de
complejidad de cada estudiante mediante el uso de las herramientas tecnologicas para que
de esta manera ellos puedan adquirir un aprendizaje significativo, pues este le servira para

su posterior desarrollo académico.

Cabe mencionar que no se puede neutralizar el aprendizaje de los estudiantes ni tampoco
descuidarlo, es por ello que, si el estudiante es mas tardio en captar los conocimientos, el
docente es el encargado de ayudar con refuerzo académico para que asi vaya cubriendo
poco a poco aquellos vacios o retrasos que ha tenido. Por ello es muy importante que el
docente conozca a sus estudiantes pues asi ¢l pueda aplicar de manera correcta los
recursos adecuado, integrando asi a todos sus estudiantes e incentivandolos a aprender,
una buena estrategia son los recursos audiovisuales pues estos mediante la vista y el oido,
se logra que los estudiantes alcancen los conocimientos en las tablas de multiplicar y que

sea mas facil la memorizacion numérica.

Recursos audiovisuales para la ensefianza de las tablas de multiplicar, sub nivel basica
media, Escuela de Educacion General Basica "Dr. David Rodas Cuervo", Machala, 2021-
2022. En la que se llevara a cabo la fundamentacion e investigacion de la tesis, haciendo
alusion a la utilizacion de los recurso audiovisuales, para asi poder identificar si se utiliza
este tipo de recurso en esta institucion educativa y la importancia de el mismo en su
enseflanza, para ello se realizara una guia didactica donde se dara conocer los diferentes
recursos audiovisuales y la implementacion de los mismo en las tabla de multiplicar, para
posteriormente describir los procesos metodologicos que se implementaran en la

ensefianza y como incrementara la participacion activa de los estudiantes.



1.1.2. Justificacion.

Actualmente la sociedad se encuentra sumergida en una nueva era, la cual se ha visto
invadida por la tecnologia, pues hoy en dia la poblacion entera hace uso de esta, debido a
que ofrece multiples beneficios tanto en el ambito profesional como particular (De Le6n
et al.,, 2017). Otro ambito que se ha visto en la necesidad de hacer uso de recursos
tecnoldgicos es el educativo pues este no ha sido la excepcion, ya que gracias al uso de la
tecnologia hoy por hoy los docentes tienen la facilidad de ensefiar a sus estudiantes a
través del uso de recursos innovadores tecnoldgicos, con el fin de hacer de su proceso

educativo mucho maés sencillo y sobretodo significativo.

Por otro lado, algunos autores mencionan que los recursos audiovisuales, constituyen un
aporte valioso para alcanzar una educacion eficaz, debido a que los recursos audiovisuales
al ser materiales de caracter tecnologico, fomentan el cambio en el ambito educativo,
puesto a que son recursos modernos que buscan cambiar aquella educacion tradicionalista
donde la participacion del estudiante era minima (Agama et al., 2017), es decir que la
utilizacion de estos recursos haran que el progreso educativo se torne mucho mas
interesante, buscando de esta manera innovar la educacion, permitiendo la asimilacion de

contenidos de forma mucho mas practica.

La presente investigacion tiene como contexto la Escuela de EGB, Dr. David Rodas
Cuervo ubicada en la ciudad de Machala, especificamente en el subnivel de Basica Media,
teniendo como beneficiarios directos a los docentes quienes a través de la presente
investigacion tendran la oportunidad de conocer a profundidad la repercusion de la
utilizacion de los recursos audiovisuales para la ensefianza de las tablas de multiplicar y
ademas también se beneficiaran los estudiantes debido a que aprenderan de manera mas
practica y actualizada, pues a través del uso de estos recursos tecnologicos podran

dinamizar su aprendizaje y optimizar su rendimiento académico.

En este sentido se ha seleccionado como tema de estudio previo a la obtencion del titulo
de Licenciadas en Educacion Basica “Recursos audiovisuales para la ensefianza de las
tablas de multiplicar, Subnivel Basica Media, de la Escuela de Educacion General Basica
"Dr. David Rodas Cuervo", Machala, 2021-2022” , cabe indicar que uno de los motivos
centrales por los que se ha decidido investigar esta problematica es debido a que alin

existen docentes que siguen trabajando con metodologias monoétonas, tradicionalistas las



cuales dificultan el aprendizaje de los estudiantes sobretodo en el area de las matematicas,

debido a que suelen tornarse aburridas y de dificil comprension.

Manifiesta Velazquez et al., (2020), que la falta de motivacion y el uso inadecuado de los
recursos tecnologicos es el problema trascendental que se enmarca en gran parte de los
planteles educativos. Es por ello que mediante esta investigacion se busca hacer
conciencia sobre el valor que tiene el manejo de la tecnologia en la educacion, la misma
tiene grandes beneficios donde se promueve principalmente el aprendizaje en los
estudiantes, asimismo los instrumentos a utilizar son los recursos audiovisuales donde el
nifio despierta su curiosidad y mediante la observacion y lo auditivo aprende de una

manera dindmica e interactiva.

Institucionalmente la investigacion aporta un gran beneficio porque ademas de realizar la
respectiva investigacion y fundamentar el tema, se realizara un aporte a la institucion
educativa, Escuela de Educacion General Basica “Dr. David Rodas Cuervo”, Machala, al
final se proporcionara una guia didactica, dirigida a las matemadticas en base a las tablas
de multiplicar, esta fomentara el aprendizaje y optimizara el desarrollo de la ensefianza

aprendizaje para su crecimiento autonomo.

La importancia del estudio de los recursos audiovisuales para la ensefianza de las tablas
de multiplicar, Subnivel Basica Media, dirigida al area de Matematicas, radica en la
respectiva investigacion, no obstante, a pesar de que las guias didacticas representan un
recurso tradicional en el proceso de ensefanza aprendizaje, de tal manera que el docente
debe adecuar dicha herramienta para pulir su trabajo dentro del aula, para generar

conocimientos enriquecedores en los estudiantes.

En Ecuador, son escasos los maestros que emplean recursos innovadores en el proceso de
enseflanza aprendizaje, la tecnologia ultimamente se ha convertido en un medio bastante
fundamental dentro del sistema de ensefianza, ya que con ello se esta procurando mejorar
el medio formativo, a través de la consumacion de los recursos tanto audiovisuales como

didacticos (Chancusig et al., 2017).

Por lo que se refiere a relevancia social, resulta esencial mencionar que la presente
tematica es de gran relevancia para las autoras del trabajo de investigacion, ya que como
futuras profesionales, se tuvo la oportunidad de experimentar y conocer gracias a las

practicas realizadas en cada semestre, todo lo relacionado con la tematica a tratar, puesto



a que, se pudo evidenciar la ensefianza tradicional y monotona que solia darse, por lo que
resulta necesario la implementacion de recursos innovadores como lo son los recursos
audiovisuales como medio de apoyo para el docente, todo esto con la finalidad de

fortalecer la ensefianza y por ende mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

Por tanto, el presente trabajo investigativo se garantiza gracias a que se dispone de los
procesos operativos necesarios para su elaboracion y cumplimiento, de manera que las
autoras del trabajo de investigacion cuentan con el dominio tanto tedrico como
metodoldgico, y, asimismo, disponen de tiempo y conocimiento para el manejo de

diferentes fuentes de consultas de informacion bibliografica.

1.1.3. Problema de investigacion.

1.1.3.1. Problema Central.
(Como incide el uso de recursos audiovisuales en la ensefianza de las tablas de
multiplicar, subnivel basico medio, Escuela de Educacion General Basica “Dr. David

Rodas Cuervo”, Machala, ;2021-2022?

1.1.3.2. Problemas Complementarios
e ,Cuales son los recursos que utilizan los docentes para la ensefianza de las tablas
de multiplicar, subnivel basica media, Escuela de Educacion General Basica "Dr.

David Rodas Cuervo", Machala, 2021-2022?

e ,;Cuales son las ventajas de la utilizacion de recursos audiovisuales en la
ensefianza de las tablas de multiplicar, subnivel basica media, Escuela de

Educacion General Basica "Dr. David Rodas Cuervo", Machala, 2021-2022?

e ,;Cuales son los recursos que debe utilizar el docente para la ensefianza de las
tablas de multiplicar, subnivel basica media, Escuela de Educacion General

Basica "Dr. David Rodas Cuervo", Machala, 2021-2022?



1.1.4. Objetivos de la investigacion.

1.1.4.1 Objetivo General.
Determinar la incidencia del uso de recursos audiovisuales en la ensefianza de las tablas
de multiplicar del cuarto grado, Escuela de Educacion General Basica "Dr. David Rodas

Cuervo", Machala, 2021-2022.

1.1.4.2. Objetivos Especificos.

e Identificar los recursos que utilizan los docentes para la ensefianza de las tablas
de multiplicar, subnivel basico medio, Escuela de Educacion General Basica "Dr.
David Rodas Cuervo", Machala, 2021-2022

e Establecer las ventajas de la utilizacion de recursos audiovisuales en la ensenanza
de las tablas de multiplicar, subnivel basico medio, Escuela de Educacion General
Basica "Dr. David Rodas Cuervo", Machala, 2021-2022

e Determinar los recursos que debe utilizar el docente para la ensefianza de las tablas
de multiplicar, subnivel basico medio, Escuela de Educacion General Basica “Dr.

David Rodas Cuervo”, Machala, 2021-2022



1.1.5. Marco teérico
1.1.5.1. Marco tedrico conceptual

Recursos audiovisuales.

Los recursos audiovisuales son aquellos medios que reproducen y transmiten informacion
a través de imdgenes y sonidos con la finalidad de proveer conocimientos a los
espectadores. Estos recursos como su nombre lo indica tienen relacion directa con lo
visual y lo auditivo, facilitando de esta manera la asimilacion de contenidos a través de
los sentidos (Ames, 2019). Por lo tanto, el uso de los recursos audiovisuales permite al
espectador acercarse a la realidad, permitiéndole conocer a través de ilustraciones,
fotografias y reproducciones sonoras informacion de cualquier indole, facilitando su
comprension, ya que a través del video podra asimilar la informacion de manera sencilla

y entretenida.

Otros autores mencionan que los recursos audiovisuales, son elementos de gran
relevancia debido a que permiten la facil compresion de contenidos de cualquier indole
(Hidalgo y Aliaga, 2020). En otras palabras, a partir del uso de estos recursos se hace
mucho mas factible el proceso de adquisicion de aprendizajes significativos, ya que son
elementos innovadores atractivos que logran captar rapidamente el interés de quien los
contempla. Por lo tanto, los recursos audiovisuales no son mas que materiales que
involucran los sentidos visual y auditivo, puesto que estdn compuestos de imagenes y

grabaciones que tienen como funcién principal motivar y transmitir mensajes especificos.

Por otro lado, los recursos audiovisuales, han sido utilizados desde tiempos remotos en
diversos ambitos y por supuesto el ambito educativo no ha sido la excepcion. Dentro del
ambito educativo los recursos audiovisuales han tenido gran acogida debido a que ha
resultado ser un arma poderosa que logra atraer la atencion de los estudiantes, creando
gran interés por conocer nuevos temas o contenidos de caracter educativo. Es por ello que
el uso adecuado de estos recursos resulta fascinante ya que le permite al estudiante

aprender mucho mas rapido.

Por consiguiente, se considera necesario el uso de recursos audiovisuales dentro del
sistema educativo puesto que, su intervencion dentro del aula de clase es muy productiva
porque logran que el estudiante se apropie de contenidos significativos que le seran de

gran ayuda en su proceso educativo. Ademas, estos recursos son muy buenos a la hora de



aprender sobre un tema en particular pues gracias a su versatilidad el estudiante podra
aprender a través de sus sentidos, permitiéndole desarrollar el sentido critico y por ende

su imaginacion.

Importancia de los recursos audiovisuales

La importancia de los recursos audiovisuales radica en que genera ambientes innovadores
y diversos. Si se habla de recursos audiovisuales dentro de la educacion se puede
manifestar que estas herramientas permiten que los entornos educativos se tornen mucho
mas agradables debido a que son materiales modermnos que llaman la atencion del
estudiantado por aprender (Williams et al., 2018). Es decir que, el uso de estos recursos
hace que las clases sean mucho mas entretenidas permitiéndole al docente interactuar con
sus estudiantes de manera eficaz rechazando aquellos métodos tradicionales que

desmotivan a los escolares dificultando su proceso de ensefanza-aprendizaje.

Continuando con lo antes mencionado, con el transcurso del tiempo se han ido
implementando en la educacion nuevos recursos entre ellos los audiovisuales, estos
recursos valiosos se han ido adecuando y asociando en el proceso educativo. En términos
generales unos de los principales motivos por los cuales se han ido implementando estos
recursos son por la capacidad de atencion que generan en los estudiantes, también
contribuyen en la practica docente, permitiendo que este se desenvuelva de forma
eficiente. Por lo tanto, se puede manifestar que estos recursos favorecen positivamente en
el desarrollo y mejora de habilidades cognitivas, 1o que asiente el incremento de la

atencion.

El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC’s) en la educacion
trata de acabar con aquellas clases rutinarias donde predominaban los materiales
tradicionalistas que desmotivan a los discentes. En este sentido, las TIC’s, son incluidas
en el ambito educativo con el fin de generar ambientes favorables para el estudiante,
permitiéndole a la vez aprender de forma diferente y agradable. Por consiguiente, el uso
adecuado de los recursos audiovisuales son el complemento perfecto que acompafian al
docente en su labor dentro del aula, debido a que le permite crear ambientes de

aprendizaje convenientes.

Es importante recalcar, que los docentes deben contar con los conocimientos necesarios

en lo que a tecnologia respecta, debido a que hoy por hoy se ha ido implementando la



tecnologia en la educacion con el unico fin de promover una educacion de calidad y
sobretodo inclusiva de la que todos sean participes (Hernandez, 2017). Por lo tanto,
resulta necesaria la participacion idonea del docente al momento de utilizar estos recursos,
de tal forma que garanticen el desarrollo, asimilacion y producto de aprendizajes propios
en los alumnos. Es asi que la implementacion de recursos audiovisuales los cuales se
derivan de las TIC’s, son fundamentales en el contexto educativo, debido a su poder

transformador.

Si bien es cierto el uso activo de los recursos audiovisuales dentro del aula es muy
gratificante, ya que le ofrecen al estudiante conocer nuevas formas de aprendizaje,
permitiéndole recibir clases mas dindmicas (Figueiredo et al., 2018). Estos materiales han
servido de gran ayuda para el docente debido a que le han permitido hacer uso de estas
herramientas y poder asi hacer de su labor la mejor dentro del contexto aulico, logrando
que el estudiante internalice contenidos que suelen ser incomprensibles facilmente.
Asimismo, es esencial la aplicacion de estas herramientas dentro del sistema educativo
pues son de gran apoyo para el docente, permitiendo que el estudiante obtenga

aprendizajes duraderos de forma practica y divertida.

Por otro lado, el uso de estos materiales, le permitira al docente romper con la monotonia,
es decir acabar con la rutina que suele llevarse a cabo en las instituciones educativas,
dejando de lado metodologias tradicionales que aburren a los estudiantes. También, estos
materiales fomentan el autoaprendizaje, la socializacion y lo mas importante es que
permiten el perfeccionamiento de aptitudes en los estudiantes. Es por tal motivo que la
implementacion de estos materiales se considera esencial dentro de la educacion, debido

a que enriquecen el proceso de enseflanza — aprendizaje.

Por lo tanto, uno de los propositos de los recursos audiovisuales es orientar la labor del
educativo en el aula y por ende facilita la instruccion de los educandos, de tal manera que
a la hora de poner en préactica estos recursos resulten provechosos y eficaces. Es asi que
se considera elemental que los docentes apliquen y hagan uso de estos estos materiales
ya que por lo general estan destinados a favorecer el trabajo en el aula permitiendo que
cada estudiante haga uso de sus facultades mentales y por ende pueda desarrollarlas al

maximo.



Por ultimo, es importante sefialar que estos recursos al ser aplicados especificamente en
el area de matematicas seran de gran ayuda ya que mediante los cuales se puede construir
aprendizajes significativos, pues esa es su funcion. Dentro del campo educativo, los
docentes recurren a la utilizacion y manejo de estos recursos con el propdsito de corregir
el aprovechamiento de los discentes, ya que por lo general esta asignatura resulta ser de
dificil comprension, pues jugar con los nlimeros no tiene por qué resultar un problema,
pues si se usan los medios y recursos adecuados para abordar esta asignatura, su

comprension resultara sencilla.

Beneficios de los recursos audiovisuales

Los recursos audiovisuales fortalecen y mejoran el proceso de ensefianza-aprendizaje, de
modo que contribuyen de forma efectiva logrando que los estudiantes construyan
aprendizajes permanentes que le servirdn en el transcurso de su proceso educativo
(Williams et al., 2018). Es decir, el uso de recursos audiovisuales ofrece al estudiante la
oportunidad de trabajar de forma libre e independiente, permitiéndole de esta manera ser
responsable de su propio aprendizaje, lo que hace referencia a modelo educativo
constructivista, el cual resulta ser un excelente paradigma, puesto que obliga al estudiante

a prepararse por si solo convirtiéndolo en el responsable de su proceso de aprendizaje.

La utilizacion de recursos audiovisuales aporta diversos beneficios en muchos aspectos,
sobre todo en el ambito educativo, de manera que no son solo herramientas de las cuales
puede disponer el docente sino también los estudiantes. Asimismo, le permiten aprender
de forma sencilla ya que, si se utiliza un video para la ensefianza en este caso de las
matematicas especificamente en lo que son las tablas de multiplicar, este tendra la
oportunidad de reproducir el video las veces que sean necesarias para asimilar los
conceptos mencionados en dicho video, permitiendo de esta manera que el estudiante

aprenda a su propio ritmo.

En efecto, los recursos audiovisuales son excelentes a la hora de ensefar, pues estos
favorecen el trabajo en el aula del docente, estimulan y motivan al estudiantado
despertando su interés permitiéndole asimilar nuevos conocimientos, son de caracter
recreativo puesto que dinamizan el aprendizaje, estimulan la creatividad e imaginacion
del estudiante (Sosa, 2021). Es decir, son herramientas modernas atractivas que cautivan

a los discentes, pues al ser estos recursos provenientes de las TIC’s captan facilmente la



atencion de los mismos. Es asi que los recursos audiovisuales juegan un papel
fundamental dentro del aprendizaje pues brindan variados beneficios tanto a profesores

como a estudiantes.

Continuando con lo expuesto anteriormente segun Sosa (2021), la utilizacion de recursos
audiovisuales incide positivamente en el proceso de ensefianza aprendizaje de los
discentes, debido a que actian como mediadores para el perfeccionamiento y
enriquecimiento de facultades cognitivas en los estudiantes tanto de memorizacion y
retencion, lo que permite fomentar el aprendizaje activo, a partir de la utilizacion de

grabaciones o videos, e imagenes motivadoras y significativas.

Por consiguiente, los recursos audiovisuales implementados en el aula para la ensefianza,
facilitan y promueven el analisis, comprension e interpretacion de contenidos en el
estudiante, ademas se considera a estos recursos como aquellos elementos modernos,
inspiradores que favorecen el desarrollo optimo del discente dentro de su proceso
académico. De manera que, el uso de estos recursos, permitira que el estudiante obtenga
mejores resultados en su proceso de aprendizaje, logrando que su rendimiento académico
mejore, debido a que sentira motivado todo el tiempo, pues ese es el fin de estos recursos
atraer la atencion de los alumnos y hacer que estos se sientan comodos y con ganas de

aprender.

Es asi que, ensefar matematicas a partir del uso de materiales audiovisuales resulta ser de
gran beneficio para el estudiante sobre todo en los primeros afios de educacion, debido a
que le permite un mejor desarrollo de su pensamiento légico y critico, favorece la
socializacion, participacion y estimula los sentidos y la creatividad. Por lo tanto, utilizar
estos recursos para la enseflanza de las matematicas siempre serd una excelente estrategia
ya que tiene como funcion principal hacer mucho mas factible el proceso de aprendizaje

en los estudiantes.

Por otra parte, es necesario mencionar que existen docentes que aun poseen un
conocimiento limitado con respecto a la utilizacion y manejo de estos recursos
innovadores de caracter interactivo-audiovisual dentro del contexto aulico, lo que genera
un déficit en el aprendizaje de las matematicas especificamente en las tablas de
multiplicar. Por lo que es obligatorio que los pedagodgicos se encuentren en constante

preparacion con lo que respecta al uso de las TIC’s debido a que estas son indispensables



hoy en dia, pues su participacion dentro de la educacion ha tenido buenos resultados,

puesto que han reformado la educacion.

Por lo tanto, el uso de las TIC’s en educacion siempre sera de gran ayuda tanto para el
docente como para los estudiantes, ya que ademas de que permiten la entrada a un
sinnumero de informacion, facilitan el desenvolvimiento eficaz de las potencialidades de
los estudiantes, promoviendo de esta manera su desarrollo integral (Aparicio, 2019). Es
que el uso de las TIC’s en la educacion es muy gratificante y de gran ayuda pues al ser
un recurso innovador motiva a los educandos. Sin lugar a duda, la implementacion de las
TIC’s en el contexto educativo cumple un rol muy importante pues son herramientas de
facil acceso y ademas ofrecen multiples oportunidades tanto en el campo laboral como

educativo.

Tipos de recursos audiovisuales.

Para entender los recursos audiovisuales es necesario clasificarlos, ya que existen tanto
diversos recursos, como medios para poder diferenciarlos y saber como y cuales son los
mas utilizados actualmente. Si bien es cierto hay muchos recursos audiovisuales con los
que se puede trabajar, entre ellos estan los medios mas tradicionales, es decir aquellos
que se han utilizado desde siempre, tales como el pizarrén y libro de texto (Fombona et
al., 2020). En otras palabras, hay muchos recursos tradicionales con los que se ha
trabajado, y estos no son propiamente audiovisuales, sino que son solo visuales, ademas
es necesario mencionar que al momento de utilizar estos materiales desde luego van

acompaiiados de la exposicion oral expresada por el docente.

Luego, estan el televisor, las diapositivas, el radio y la fotografia, recursos de caracter
visual y sonoro, siendo el televisor el mas destacado a nivel global, pues es considerado
como uno de los medios informativos mas utilizados dentro de la humanidad (Chancusig
et al., 2017). Por lo tanto, se puede decir que el televisor ha servido en diversos ambitos
desde tiempos remotos para la difusion de contenido, publicidad e informacion. Ademas,
ha sido de gran utilidad dentro del campo educativo pues, ha servido para acompafiar la
exposicion docente permitiéndole hacer de su labor en el aula la mejor, dinamizando de

esta manera el aprendizaje de los discentes.

Los autores citados anteriormente también manifiestan que la radio es de caracter sonoro

y cumple un rol importante en la educacion ya que contribuye a ampliar el intelecto de



los mas pequefios, y, por otra parte, la fotografia también resulta muy 1til a la hora de
ensefiar, ya que permite a los estudiantes aprender a través de lo que observan, pues captan
sencillamente la informacién proporcionada por el docente obteniendo aprendizajes
duraderos. En otras palabras, lo que los estudiantes logran aprender a través de la vision

dificilmente lo olvidan.

Otro recurso audiovisual importante viene a ser el video, segun diversos autores el video
es un recurso elemental y de gran importancia en la ensefianza, debido a que contribuye
a la adquisicion de aprendizajes de forma efectiva (De la Fuente et al., 2017). De manera
que el video como recurso audiovisual tiene gran acogida dentro de la educacion puesto
que al ser un recurso que involucra los sentidos tanto el visual como el auditivo permite
que el estudiante conozca diferentes aspectos del tema a estudiar, acercandose a la

realidad mediante la reproduccion de imagenes con movimiento y sonido.

Continuando con lo manifestado por los autores anteriormente, se puede argumentar que
los videos son recursos innovadores que tienen como objetivo estimular a los estudiantes,
ademas de facilitar su aprendizaje, promueven la intervencion activa de los escolares,
creando ambientes de aprendizaje fructiferos, dejando atras aquellas rutinas de ensefianza
monotonas, las cuales desmotivaba a los discentes en su proceso de aprendizaje. Por lo
tanto, el video puede ser empleado como un complemento para impulsar a los estudiantes
en la asimilacion de aprendizajes, puesto que ofrecen contenido inspirador debido a su

versatilidad.

Con la llegada de la red de internet, y el uso de la tecnologia en la educacion aporta
significativamente en el aprendizaje de los estudiantes debido a que suelen mostrar un
gran interés por las tecnologias al momento de utilizarlas en la ensefianza (Bonilla y
Aguaded, 2018). En otras palabras, el uso del internet y las TIC’s influye positivamente
en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes, logrando de esta manera que
las herramientas audiovisuales se vuelvan mucho mas interesantes y atractivas para el

usuario.

Como lo mencionaron los autores antes citados, gracias al internet hoy en dia los discentes
pueden acceder a cualquier tipo de videos e inclusive hacer video llamadas ya sea a través
de un teléfono movil o un ordenador. He aqui la importancia de la utilizacion del medio

audiovisual como lo es el ordenador o el teléfono movil, debido a que a través de estos se



puede acceder a un sinnumero de contenido de caracter audiovisual, pues se necesita de
estos medios para poder reproducir, guardar o grabar un video actualmente. Por lo tanto,
el uso de recursos audiovisuales vinculados a las TIC’s es de gran importancia en la

educacion ya que permite transformar la educacion tradicional en una mucho mas activa.

Es asi que con la aparicion del internet obtuvieron mayor relevancia los recursos
audiovisuales, pues son de gran interés para los jovenes ya que, actualmente la sociedad
se encuentra sumergida en lo que a tecnologia respecta y por ende cuentan con estos
medios, los cuales son utiles y necesarios hoy en dia, debido a los multiples beneficios
que ofrecen, especialmente en el campo educativo ya que es donde mas se los utiliza ya
sea para aprender o ensefiar algun contenido pues qué mejor forma de aprender a través
de los sentidos como lo es el visual y el auditivo, puesto que a partir de la reproduccion

de un video o una representacion el aprendizaje serd mucho mas factible.

Enserianza de las matematicas.

Los principios de aprendizaje de las matematicas tienen sus conocimientos solidos en los
tres principios de ensefianza. El principio de aprendizaje activo en la enseflanza enfatiza
la importancia de lo que los maestros muestran en el aula, pero enfatiza el nivel basico de
reflexion del estudiante (Mora et al., 2021). Una sugerencia ttil para los maestros en este
punto es involucrar a los estudiantes en la formulacion de problemas a resolver, ya que
formular un problema puede ser la mejor parte de un descubrimiento, ya que la solucion

requiere de menos esfuerzo, mas profundidad y originalidad que formula.

De acuerdo con lo antes mencionado, el principio para una mejor motivaciéon en la
ensefianza sugiere del rol del maestro, este debe ser similar al de un vendedor, ya que
debe convencer a los estudiantes de que las matemadticas son interesantes, que la
asignatura vale la pena ya que se presentara en todo el transcurso de nuestra vida, pues

estd dedicada a resolver un problema en particular.

Los mismos autores argumentan que, la parte mas dificil de responder preguntas es hacer
preguntas y, por lo tanto, una de las primeras labores de un maestro es ensefiar a los
estudiantes a hacer preguntas, cada maestro debe investigar de acuerdo con el nivel de
grado que ensefa. Por esta razon, todos los docentes deben ser capaces de establecer

conexiones entre los problemas cubiertos en las materias que ensefian y los problemas en



otras areas de las matematicas o en otras asignaturas del grado o los niveles anteriores

reforzando asi el aprendizaje en los estudiantes.

Los recursos incluyen todo lo que los estudiantes deben de saber sobre matematicas, sea
cierto o no. Uno de los primeros deberes del profesor en el aula es saber qué recursos
estan disponibles y aptos para los estudiantes, ya que esto les ayudard a conocer las
herramientas y técnicas que el solucionador puede usar en una situacion particular, si es
necesario buscando la resolucion de problemas matematicos y ayudar a los estudiantes a
despejar cualquier tipo de duda que presente, esto se puede ver reflejado en las tablas de
multiplicar, muchas de las veces suelen tornarse confusa y la utilizacion de los recursos
audiovisuales adecuados ayudara a su comprension y asimilacién de respuestas o

resultados.

Importancia de la ensefianza de las matemdticas en educacion bdsica.

La importancia del aprendizaje de las habilidades matematicas se considera una ciencia
precisa en la educacion y aprendizaje en el campo educativo. En el mismo sentido, las
habilidades deben proporcionarse sobre la base del conocimiento (Suérez et al., 2020, p.
38). Por tal razén es importante que el maestro formador esté sumamente apto para dar
esta asignatura ya que es compleja de entender, es asi como el mismo debe de estar
capacitado y conocer cada uno de los retos que se presentan en el curriculo integrador,
buscando métodos y técnicas didacticas para llegar a los dicentes de manera facil y

precisa.

Cabe mencionar que, mediante lo estudiado anteriormente por los autores, estos
argumentan que, a pesar de la importancia del aprendizaje de la Matematica, muchos
estudiantes la consideran dificil de aprender, por ello se procura formar docentes capaces
de llegar a sus estudiantes, haciendo uso de la didéctica esto con el fin de que las
matematicas no sean aburridas y monétonas, sino mas bien dinamicas y activas donde los
estudiantes les dé gusto de aprender y se sientan motivados. Ademas, es importante la
implementacion de recursos didacticos entre ellos los recursos audiovisuales, puesto que
son muy importante para la enseflanza ya que estos favorecen el aprendizaje y es una

manera dindmica e interactiva para aprender.



Los alumnos que tengan problemas para aprender se les proporcionaran asistencias
dinamicas y motivadores para que logren relacionar tablas con sumas, que es una destreza
para que los alumnos analicen, no es complicado. Sin embargo, Suarez (2020), menciona
que la implementacion de los recursos audiovisuales ayudara a que los nifios aprendan.
De esta manera el conocimiento que ha adquirido de sus instructores sigue la
preexistencia de la implementacion de los recursos, esto tiene que ser basico, practico y
sencillo para que sea educativo y que tenga un enfoque basico en las tablas de multiplicar,

sin elementos distractores que impidan avanzar en el conocimiento.

La formacion de esta materia ha exteriorizado o mantenido un modo formal y organizado,
beneficiandose de esta modalidad, los estilos de aprendizaje tedricos y reflexivos. En
dichos estilos, se destaca la utilizacion de ciertas herramientas o materiales escritos como
pizarra, apuntes y libros de texto, que ligados con las definiciones y exposiciones de los
maestros tienen rendimientos mas altos que aquellos que no sientan preferencia. No
obstante, en la actualidad se buscan estilos y procedimientos que sean dinamicos y
pragmaticos, favoreciendo a todos los estudiantes o intentando encontrar una disposicion

individualizada de su aprendizaje.

Piaget (1991) afirma que el periodo del desarrollo mental en el que un nifio puede adquirir
conocimientos especificos es entre los 7 y los 12 afios, también utiliza la logica para
adquirir conocimientos. Luego, después de estos afios de edad, aun en la edad adulta, en
la etapa final, realizan actividades formales, que motiven llegar a conclusiones abstractas,
puede reflejar lo que ha pensado, forma hipotesis, generar resultados, etc. No obstante, se
dice que a menudo se crea un proceso mecanizado, mediante el cual el estudiante recuerda

y ejecuta para cumplir con sus expectativas.

De esta manera se logra adquirir los conocimientos correspondientes de acuerdo con su
nivel de educacion y complejidad, los recursos audiovisuales generan grandes beneficios
en el proceso de ensefianza-aprendizaje. En educacion, permite favorecer y socializar
conocimientos con los compaifieros, los recursos audiovisuales en educacion, como se
menciono anteriormente, deben ser vistos como elementos técnicos y didacticos con una
finalidad o funcién comunicativa, pues esto lleva a la comprension y adquisicion de los

conocimientos matematicos correspondientes.



Caracteristicas de la ensefianza de las Matemdaticas.

La matematica, como ciencia fundamental, ha realizado importantes aportes a la base
cientifica de la educacion de los escolares, asi como contribuciones de conocimientos
previos a contenidos directamente relacionados, ademas de los resultados de diferentes
planes de aprendizaje (Graus, 2020). Las matematicas se caracterizan por la naturaleza y
generalidad de su campo de conocimiento y ayudaran a resolver cuestiones sobre la
realidad, como el origen de los aspectos del universo fisico, los elementos de la vida y la

actividad mental.

Otra de las caracteristicas de las matematicas es: describir técnicas y procedimientos
destinados a que los estudiantes solucionen ejercicios siguiendo los pasos
correspondientes designados por el maestro instructor, ejemplificando y explicando como
solucionar una multiplicacion desde un algoritmo tradicional. Las aplicaciones
matematicas estan a nuestro alrededor, si se desea que el estudiante valore su papel, es
fundamental que los ejemplos y situaciones se muestren de la forma mas completa

posible.

Por otro lado, se debe tener en cuenta que saber Matematicas involucra ser justos en su
aplicacion a entornos extra matematicos, comienzo de igualdad y la unioén de novedosas
tecnologias de la investigacion y la comunicacion, los principios y aportes de los
diferentes enfoques tedricos de las Matematicas (Breda, 2020). Estos conllevan a un
aprendizaje activo en los estudiantes, generando conocimiento mediante las destrezas
correspondientes de aprendizaje activo, donde los estudiantes desarrollen su

conocimiento de manera precisa y exactas.

Una de las caracteristicas de varios enfoques tedricos del area es que, ademas de aceptar
los principios para el desarrollo de su creacion teodrica, especulan que los elementos
teoricos deben tenerse presente en la educacion de las matematicas para hacerlo mejor
(Leonardini et al., 2021). Tanto asi que los estudiantes adquieran un aprendizaje
significativo, en cuanto a los diversos tipos de contenido, no tienen que trabajarse por
separado en las ocupaciones de educacion, sino mas bien adaptarlos a la ensefianza, en
este sentido, la comunicacion juega un papel significativo en el progreso del pensamiento
l6gico matematico y, por lo tanto, estd cada vez mas presente en las politicas educativas

y en los documentos curriculares.



Por otra parte, se ha evidenciado que las tecnologias digitales, asi como son un plan
didactico indudable, ademas podrian ser un impedimento para el alumno, puesto que en
ocasiones las usa para objetivos no matematicos, lo que no ayuda con su objetivo
primordial. Es fundamental nombrar el apoyo de las TIC’s, en la comprension de los
conocimientos matematicos, sin embargo, éstas han creado un cambio tan veloz que ni
los maestros han logrado llevar dicho ritmo, no permitiendo ir acorde y enfrentandose a
fuertes impactos culturales en la parte curricular, por tal razén el docente y el padre de

familia deben estar constantemente chequeando al alumno en su educacion.

Principales dificultades que presentan los estudiantes en las tablas de multiplicacion

Con el avance de la ciencia, se ha descubierto que algunos nifios y nifias tienen
dificultades con los conceptos basicos de las matematicas, de modo que una discapacidad
de aprendizaje conocida como discalculia, les impide desarrollar habilidades matematicas
como contar, manipular y reconocer nimeros, la manipulacion y reconocimiento espacial
y, por tanto, procesos mas complejos (Guardias et al., 2018). Pese a ello, en los posteriores
afios se ha oido hablar de la implementacion de los recursos audiovisuales interactivos
como refuerzo de métodos de aprendizaje y materiales didacticos del docente, lo que abre
nuevas vias para los métodos educativos basicos, especialmente en el campo de las

matematicas.

Varias dificultades pueden afectar el aprendizaje de las matematicas Sanchez (1995),
clasifica estas dificultades por regiones, la cual consiste en la atencion selectiva en la que
el alumno se motiva solo para realizar determinadas actividades y por cortos periodos de
tiempo porque se distrae con facilidad. Otra dificultad seria la impulsividad por la cual
los aprendices a menudo actuian sin prever consecuencias inconsistentes. Es asi que cada
una de estas dificultades tiene su impacto en el aprendizaje de las matematicas por lo que

los docentes deben buscar estrategias metodoldgicas para reducir las consecuencias.

Segun Salmoén (2020), la Matematica tiene relacion con la funcion de ejercer el
entendimiento matematico y sus instrumentos para explicar, describir y profetizar
diferentes fenomenos en el entorno. La fluidez numérica necesita una comprension de
nameros, medidas y construcciones, asi como operaciones y representaciones
matematicas, asi como la asimilacion de términos y concepciones matematicas. La

utilizacion de instrumentales matematicas cubre una gama de capacidades que necesitan



el empleo de compendios y métodos matematicos en entornos diferentes ya sean
particulares sociales expertos o cientificos, asi como para producir juicios basados y
siguiendo una serie de argumentos al hacer calculos examinar graficas y representaciones
matematicas y manipular expresiones algebraicas integrar medios digitales una vez que

sea apropiado.

El razonamiento matematico tiene dificultades, esto se alude al momento de examinar un
registro de semidtica que prefieren la resolucion de los factores individuales, como la
memorizacion a largo plazo, carecen de motivacion para aprender, con perseverancia o
fuerza de voluntad. Las Matematicas son pragmaticas, pero no funcionales; se utilizan
como una herramienta para encontrar un resultado que rara vez se prueba (Cuesta, 2021).
Por tanto, a nivel intelectual, el docente como representante del conocimiento en el aula
es responsable de validar y aprobar los procedimientos aceptados en matematicas, sin
embargo, el objetivo del alumno no es buscar la validacion del profesor sino hacer
coincidir las ideas propuestas por el profesor con las de sus compafieros y la riqueza
conceptual de las ideas del pensamiento matematico, todo aquel proceso para que haya

un mejor aprendizaje.

Segun Cuesta (2021), en el campo educativo los inconvenientes que tienen los discentes

para aprender a multiplicar son:

e [os factores individuales-personales, como la memorizacion a largo plazo,
carecen de motivacion para aprender, con perseverancia o fuerza de voluntad.

e Aspecto metodologico, estos, puede ser la misma forma de ensefar a aprender las
tablas estas podra facilitar o entorpecer el aprendizaje, también incide en otros
aspectos como la automotivacion.

e Deficiencias individuales, habilidades individuales y estilos de aprendizaje. Las

tablas de multiplicar son ensefiadas de memoria por la tradicion.

Por otra parte las Matematicas y la capacidad de entender, se estructura en una red de
nociones relacionados, conocida como red semantica que influye en como se interpreta y
recuerda la indagacion, creando condiciones para una mayor retencion y transmision del
conocimiento la misma promueve la posterior memorizacion y un periodo mas largo de
conocimiento (Samaniego-Erazo et al., 2021). Por lo tanto, si el maestro pone a prueba la

curiosidad de sus alumnos asignandoles problemas relevantes a sus conocimientos y



ayudandolos a resolverlos con preguntas estimulantes o técnicas de ilustracion, lograra
despertar su interés por el entendimiento, independiente, brindandoles los recursos

audiovisuales para una mejor comprension.

De acuerdo con el autor antes citado, se puede decir, que la forma de trabajar incita a los
nifios a participar mas en el aprendizaje porque los nifios sienten la capacidad de contactar
con el contexto y observar los hechos relevantes de la realidad que se vive, lo que estimula
la curiosidad, la necesidad de ampliar conocimientos, conciencia y motivacion. Es decir,
promueve la orientacion afectivo-motivacional del nifio hacia el aprendizaje, Por lo
general, el nifio comprende que el conocimiento que adquiere para resolver problemas es

util y le permite ser creativo.

Recursos audiovisuales para la ensefianza de las tablas de multiplicar

Generalmente la Matematica, es una de las areas con mayor grado de complejidad. Es
normal que los discentes sientan apatia por la asignatura y por ende se les dificulte la
comprension de la misma, y es por ello que los pedagogos consideran que la mayoria de
escolares no han desarrollado al maximo su pensamiento l6gico — matematico; puesto a
que ven a las matematicas desde una perspectiva negativa, lo que obstaculiza su proceso

educativo, impidiendo de esta manera la adquisicion de nuevos juicios matematicos.

Las tablas de multiplicar, cuando los nifios escuchan esta frase automaticamente tienen
en la memoria muchos niimeros diferentes que tienen que memorizar (Gandara, 2021).
Es decir que el aprendizaje autdnomo estd bastante alejado en este prototipo de actividad,
hay algunas dificultades entre operar y resolver requiere recolectar elementos como
crayones, palitos, bolitas, manzanas y dulces, lo que hace que al estudiante le sea ideal
para aprovechar cualquier situacion que puedan resolver en cuanto a la sustraccion

numeérica.

Con respecto a Gandara (2021), los recursos audiovisuales ayudan a generar ideas,
sugerencias y enriquecen el trabajo de los docentes y también facilitan el aprendizaje
experiencial con gran creatividad, la variedad de recursos audiovisuales proporciona otras
formas de comunicacion, los recursos audiovisuales brindan experiencias adicionales que
extienden y atesoran las experiencias pasadas de un estudiante. El contenido que se
encuentra en un texto o libro de trabajo cobra vida a través de video, television, CD,

teléfono movil, presentaciones, canciones, audio videos, imagenes en movimiento y la



web. Al final, tienen la autoridad de captar y conservar la atencion de los estudiantes,

posiblemente elevaran el deseo de saber mas.

Estos recursos ayudan de manera progresiva a los estudiantes, ya que, gracias a su
intervencion en el aprendizaje se torna mucho mas dinamico, motivador, fomentando la

atencion haciendo uso de su memoria al momento de aprender algo nuevo.

Con respecto al estudio de las matematicas, los estudiantes deben esforzarse mas, porque
su aprendizaje no solo se basa en la memorizaciéon de conceptos, sino también en la
capacidad de comprender significados. Por tanto, se utilizan recursos auditivos, que
permiten a los estudiantes experimentar y construir conceptos abstractos que son dificiles
de absorber por otros medios. De esa manera, al trabajar con estos recursos audiovisuales,
los estudiantes se involucran en el aprendizaje, mas que simplemente memorizar u
observar, por lo que se dispone de recursos impresos, graficos, auditivos, libros y mixtos,

para la realizacion del aprendizaje entre ellas las tablas de multiplicar.

Ventajas y desventajas de la utilizacion de los recursos audiovisuales para las tablas de
multiplicar.

De acuerdo a lo referente en el articulo de Sosa (2021), indica cuales son las ventajas del
uso de recursos audiovisuales en la ensefianza las cuales se las puede ajustar a las tablas

de multiplicar:

e Uso de herramientas innovadoras para que los maestros las integren en sus praxis
estimulando en los estudiantes los sentidos, los cuales son la vista y el oido.

e Hacer que dominen el concepto antes de memorizarlo, a través de la utilizacion
de imagenes y sonidos para la introduccion para la ensefianza-aprendizaje de la
multiplicacion.

e Memorizar cada serie en secuencia, esto le permite al alumno a recordar lo antes
estudiado pues le servira para una posterior ensefianza y un nivel de complejidad
mas elevado en cuanto a lo que conlleva el aprender a multiplicar.

e Conseguir que el alumno goce de un contexto de aprendizaje eficaz, intuitivo y
participativo, con recursos auditivos que despertaran el interés del estudiante, éste
se sentira motivado al momento de aprender matematicas y finalmente le

resultaran faciles e interesantes.



Por otro lado, Garcia (2021) manifiesta que también existen algunas desventajas con

respecto a la utilizacion de los recursos audiovisuales en la ensefianza tales como:

e Falta de conocimiento a la hora de utilizar los recursos.
e Puede generar adiccion, debido al uso excesivo de estos recursos.
e Exceso de contenido inadecuado.
e Falta de recursos econdmicos para acceder a la utilizacion de los mismos, debido
a que se necesita de medios audiovisuales para poder reproducirlos, y ademas
estos medios por lo general no estan al alcance en la mayoria de los
establecimientos educativos.
e Problemas tales como la fatiga o el cansancio visual.
¢ Dificultad por parte de los docentes para seleccionar el material adecuado para los
discentes.
De manera que existen diversos factores que pueden considerarse malos al momento de
emplear los recursos audiovisuales, por lo cual es necesario hacer conciencia y hacer uso
de estos recursos de forma responsable ya que, si se los utiliza de forma correcta se podran

obtendran multiples beneficios.

1.1.5.2. Marco tedrico contextual.

Historia de la Escuela de Educacion General Basica “Dr. David Rodas Cuervo”

Segun Pizarro (2013), la Escuela de Educacion General Basica “Dr. David Rodas
Cuervo” fue creada el 24 de abril de 1969, gracias al esfuerzo y gestion de los moradores
del barrio Corina Parral de Velasco y al apoyo de las autoridades educativas de la época,
esta escuela surge como una necesidad de acoger a la numerosa nifiez de esta barriada y

de los sectores aledafios.

En primera instancia se crea como escuela unidocente contando solo con el Sr. Angel
Valarezo Concha como profesor — director, pero antes de finalizar el afio escolar se
convierte en pluridocente, contando con los profesores Manuel Aguilar, Virginia

Matamoros y Esmeralda Fernandez.

En 1971 el personal docente aumenta con la presencia de los profesores Rubén Pazos,

Hugo Romero Espinoza y Judith Garcia de Pazos, teniendo como auxiliar de servicios,



pero sin sueldo, al sefior Luis Quezada y como otra docente, pero también sin sueldo se

desempefiaba la sefiorita Joba Noles.

En mayo de ese afio se inician las gestiones para adquirir los implementos necesarios de
la Banda de Guerra. También se consiguid la colaboracion de la sefiorita Margarita
Ramirez, quien estaba haciendo méritos para obtener el nombramiento de docente de este
plantel. Ademas, en ese mismo mes le dan el cambio al profesor Manuel Aguilar y llega
en su reemplazo la profesora Blanca Pulla de Pefialoza, junto a ella se reciben a las
profesoras Nancy Araujo y Bertha Aguilar de Carrion como colaboradoras docentes sin

remuneracion economica.

Para el mes de octubre del 2006 se logra crear el Centro de Educacion Inicial para nifios
y nifias de 3 y 4 afios, lo cual hizo que el plantel tenga otra mira para los padres de familia

del plantel.

Asi mismo, en este nuevo aio se integran las areas de inglés y computacion para los

estudiantes y el proximo afio lectivo tendrian ya un docente para cultura fisica.

El trabajo mancomunado, arduo y constante de la Directora Lcda. Miriam Romero
Saldarriaga, hizo una nueva imagen del plantel ya que mejord notablemente su
infraestructura lo que actualmente tiene otra imagen, asi como también supo llegar a todos
y cada uno de las docentes para realizar una trabajo en beneficio de los estudiantes y
padres de familia, las excelentes relaciones de del personal docente fue el pilar
fundamental para que la escuela tome nuevamente el prestigio que en sus primeras época

lo tenia.

Los beneficios y avances para el plantel son muchos, entre ellos se destaca: la construye
un nuevo bloque de aulas, aumenta el nimero de estudiantes y docentes, se cambia el
mobiliario viejo por uno nuevo, se construye una sala de computo que tiene 20
computadoras funcionales e ingresan a laborar profesores para las areas especiales, se
instala el servicio de Internet. Ademas, la escuela esta incluida en varios programas de
atencion a escolares, tales como: Escuelas Promotoras de Salud, Programa de Salud

Bucal, Programa Vista para todos, Programa Escuelas del Buen Vivir, entre otros.

Actualmente cuenta con 4 paralelos de educacion inicial, dos de preparatoria y dos

paralelos por cada grado de basica, por lo que ha habido un enorme incremento estudiantil



y nos hemos visto en laborar en dos jornadas: (matutina desde inicial a 4° grado y

vespertina desde 5° a 7° grado).

Cuenta con un total de 426 estudiantes y 18 profesores y dos auxiliares de servicio, los

mismos que contribuyen dia a dia para el mejoramiento institucional.

Esto es el logro del trabajo en equipo, constante, del personal docente y administrativo
quienes siempre han estado predispuestos para el cambio y avance educativo con la
finalidad de dar un excelente servicio educativo, con calidad y calidez; eficaz y eficientes,

enmarcados en las normativas para EL BUEN VIVIR.
Mision
La formacion humana, holistica, cultural, deportiva y el desarrollo pedagogico,

trabajando conjuntamente con los padres de familia en la formacion integral de nifios y
nifias.

Vision

La escuela fiscal “Dr. David Rodas Cuervo” para el afio 2015 serd una institucién con
nifios y nifias que emplean el razonamiento loégico para: comunicarse, tomar decisiones,
solucionar problemas; y posean una elevada autoestima. Con docentes capaces de ensefiar
a sus estudiantes a descubrir sus potencialidades como seres humanos dispuestos a servir
con voluntad y responsabilidad. Una institucion equipada con ambientes y materiales

fundamentales para el desarrollo integral de los estudiantes, donde sobresale una

formacion de equidad, calidad y calidez.
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1.1.5.3. Marco tedrico legal.

Constitucion de la Republica del Ecuador.

Desde una perspectiva constitucional es importante mencionar que la educacion es el
corazon de una nacion, sin educacion el hombre seguiria sumergido en la ignorancia y es
exactamente ahi que la educacion se convierte en una necesidad debido a su poder
transformador. Para que exista calidad en la educacion se debe tomar como eje central de
ensefanza al estudiante de tal forma que la educacion debe enfocarse en formar hombres
y mujeres con vision de un futuro mejor capaces de enfrentar los retos que la educacion
propone. Puesto que, la educacion tiene como propdsito principal garantizar una
educacion eficaz con igualdad de derechos y oportunidades para todos y cada uno de los

ciudadanos.

Por su parte el articulo 26 de la Constitucion de la Republica del Ecuador asimismo
menciona que, la educacion es un derecho que posee cada persona el cual lo acompana
en el transcurso de su vida y es garantizado por el Estado. Ademas, dentro de este articulo
se concibe el derecho a la educacion como la Gnica arma de superacion personal, donde
también se garantiza la inclusion e igualdad social siendo esta un aspecto fundamental

para vivir en armonia con la sociedad (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008).




Por lo tanto, se destaca la importancia de la participacion activa de cada uno de los
ciudadanos dentro del proceso educativo, debido a que es el unico medio capaz de liberar

a una nacion.

Para obtener una educacion eficaz donde se incluya a todos por igual, las instituciones
educativas deben contar con docentes inclusivos que garanticen una educacion de calidad
de la que todos sean participes sin ningln tipo de exclusion. De manera que fomentar la
inclusion es uno de los principales retos que hoy en dia se propone el sistema educativo.
Si bien es cierto, tiempo atras, los grupos vulnerables eran excluidos del sistema educativo
debido a su condicion ya sea fisica o intelectual, pero gracias a la educacion que existe

hoy en dia toda esa desigualdad ha sido erradicada.

Por su lado el articulo 27 indica que la educacion se enfocara unicamente en el individuo
y a su vez garantizara su desarrollo integral, de manera que este derecho ineludible sera
activo, inevitable, intercultural, democrata, inclusiva y de calidad, ademas sera justa y
solidaria (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008). Es asi, que la educacion le
permitird al ser humano desarrollar sus competencias y aptitudes de manera 6ptima las

cuales le serviran de gran ayuda en un futuro para poder defenderse en el mundo laboral.

Ley Organica de Educacion intercultural (LOEI)

Por su parte en el articulo 6 Obligaciones, literal j se establece que es obligacion
unicamente del Estado garantizar el derecho ineludible como lo es el derecho a la
educacion, asimismo menciona que esta debe llevarse a cabo de forma eficaz a través de
una ensefianza digitalizada donde se involucre el uso de las TIC’s (Ley Organica de
Educacion Intercultural, 2021). Por lo tanto, una educacion de calidad requiere de
discentes motivados y decididos a aprender, y el uso de las TIC en el proceso educativo
es muy beneficioso, ademas se necesita de docentes capaces de satisfacer y resolver las
exigencias de sus educandos a partir del uso de pedagogias activas que estimulen a los

discentes.

En este sentido se requiere del uso de recursos modernos que posibiliten la ensefianza en
el aula de forma dindmica. Puesto que, la aplicacion de recursos audiovisuales para la
ensefianza son una buena opcion ya que estos derivan de las TIC’s y son de gran interés
para el estudiante, pues tienen como funcion principal estimular el aprendizaje y ademas

son un buen complemento para el docente en la ensefianza.



Codigo de la nifiez y adolescencia.

La educacion como derecho imprescindible en la vida de las personas, brinda a los nifios
(as), la oportunidad de integrarse en el proceso educativo, garantizando una educacion
eficaz, donde puedan trabajar con docentes competentes, materiales y recursos tanto
didacticos como tecnologicos, con el unico fin de generar ambientes de aprendizaje
adecuados para su formacion. Por lo tanto, la educacion siempre sera vista como el unico
medio de superacion personal, pues le permite al individuo instruirse convirtiéndolo en

un ser libre dotado de conocimiento.

Por su parte el articulo 37 Derecho a la educacion, numeral 4 del Codigo de la Nifiez y
Adolescencia exige que se garantice a los discentes el uso de recursos, materiales
didacticos y tecnologicos apropiados, ademas que cuenten con docentes altamente
capacitados que sean capaces de garantizar una educacion provechosa, y que ademas sean
capaces de generar ambientes de aprendizaje propicios que estimulen a los discentes
(Cdédigo de la Nifiez y Adolescencia, 2013). Por lo tanto, garantizar una educacion que

esté vinculada a las TIC hoy en dia es fundamental dentro del proceso educativo.

1.1.6. Hipotesis

1.1.6.1. Hipotesis Central

El uso de recursos audiovisuales incide significativamente en la ensefianza de las tablas
de multiplicar, subnivel basico media, Escuela de Educacion General Bésica "Dr. David
Rodas Cuervo", Machala, 2021-2022 debido a que sirven como mediadores para el
perfeccionamiento y enriquecimiento de habilidades cognitivas de memorizacion y
retencion en el estudiante, lo que permite fomentar un aprendizaje activo a través de la

utilizacion de grabaciones e imagenes motivadoras y significativas.

1.1.6.2. Hipotesis Particulares

e Los recursos que utilizan los docentes para la ensefianza de las tablas de
multiplicar, en el subnivel basica media, Escuela de Educacion General Béasica
"Dr. David Rodas Cuervo", Machala, 2021-2022 son tradicionalistas tales como
la pizarra y el texto oficial, lo que dificulta el proceso de ensefianza-aprendizaje

en los estudiantes, debido a que los docentes tienen un conocimiento limitado con



respecto a la utilizacion de recursos innovadores de cardcter interactivo-

audiovisual, lo que genera un deficiente aprendizaje de las tablas de multiplicar.

e [Las ventajas de la utilizacion de recursos audiovisuales en la ensefianza de las
tablas de multiplicar, subnivel basico media, Escuela de Educacion General
Basica "Dr. David Rodas Cuervo", Machala, 2021-2022 son: memorizar cada
serie en secuencia, hacer que dominen el concepto antes de memorizarlo, a través
de la utilizacion de imagenes y sonidos para la introduccion en la ensefianza-

aprendizaje de la multiplicacion.

e Los recursos que debe utilizar el docente para la ensefianza de las tablas de
multiplicar, subnivel basica media, Escuela de Educacion General Basica "Dr.
David Rodas Cuervo", Machala, 2021-2022 son: los recursos audiovisuales tales
como: las diapositivas, imagenes con movimiento, videos, fotografia, radio y el
televisor, debido a que son recursos que favorecen el proceso de ensefianza-
aprendizaje, los cuales facilitan la interpretacion de contenidos que el docente a

de ensefiar en el aula, permitiéndole al estudiante aprender de forma interactiva.

1.2. Descripcion del proceso diagnostico.

1.2.1. Descripcion del procedimiento operativo.

El trayecto investigativo del presente trabajo se inici6 con la delimitacion del tema.
La problematizacion ha posibilitado elaborar el sistema problema-objetivos-hipotesis.
Por otro lado, se procedié a la revision bibliografica a través de la seleccion de
articulos cientificos de revistas anexadas que permitieron elaborar el marco tedrico.
Asi mismo se realiz6 la Operacionalizacion de variables, posteriormente se elabord
los instrumentos de investigacion, los mismos que fueron sometidos a una prueba
piloto para verificar su validez.

Simultaneamente se establecid las unidades de investigacion, el universo y la muestra
objeto de estudio. Al mismo tiempo se les aplico los instrumentos de investigacion,
la informacion obtenida en la recoleccion de campo, esta fue tabulada y representada
mediante cuadros graficos y estadisticos, en definitiva, se permitid establecer

conclusiones y recomendaciones en cuanto al problema de estudio.



1.2.2. Enfoque, nivel y modalidad de investigacion.

El enfoque de la presente investigacion es cuanti-cualitativo; es decir que es
cuantitativa porque se obtendra informacion del campo educativo que esta sera
posteriormente tabulada y mostrada a través de cuadros graficos y estadisticos, es
cualitativa porque los datos obtenidos en la tabulacion seran analizados e

interpretados para una mejor explicacion.

Por su nivel la presente investigacion es explicativa, descriptiva y relacional. Es
explicativa porque se establece la relacion, causa, efecto entre las variables,
dependiente la cual es la ensefianza de las tablas de multiplicar y la variable
independiente son los recursos audiovisuales, ademas es relacional porque se
formaliza una correlacion entre ellas, por consiguiente, es descriptiva porque se

mostrara la realidad estudiada a través de la explicacion de frecuencia.

La modalidad del trabajo de investigacion realizado fue documental debido a que para
su posterior desarrollo se procedi6 con la busqueda de informacion bibliografica en
articulos cientificos de revistas indexadas con tematicas referentes al trabajo
investigativo, y ademas esta investigacion también es de campo puesto a que permite
el contacto directo del investigador con la realidad dentro del ambito educativo. Por
lo tanto, los instrumentos de investigacion aplicados en el lugar donde se evidencio la

problematica son: Encuesta, entrevista y guia de observacion.

1.2.3. Unidades de investigacion — universo y muestra.

Procedimiento para obtener la muestra (m) y la distribucion muestral (dm) o tamafio

muestral.

N

1 +(% EA)? x N

m = muestra

N = Poblacién universo




1 = valor constante
EA = Error Admisible

% = Porcentaje (debe reducirse a decimal)

(% EA)? = Porcentaje de Error Admisible elevado al cuadrado
180 180
m= = tm= m = 124.13 ---- 124
1+(0.05)%x 180 1.45

Procedimiento para distribuir la muestra (dm)

m Xx n
dm =
N

QUINtO Ao 28
Quinto B.... ..o 29
SeXIO At 34

Sexto B 34

SEPtIMO A.o.viei i 28
SEptimMoB......oooi 27

Distribucion muestral.

QUINLO Ao, (124 x 28) /180 = 20
QUINLO B (124 x 29 /180 = 20
SEXIO A eereeeee e (124 x 34) /180 =23
SEXIO Bt (124x 34) /180 = 23
SEPHINO Ao, (124 x 28) /180 =19
SEPHIMO B, (124x 27) /180 = 19

TOTAL..ccoitiiiiiiriiiiiiiiiiieieieeiernecnenes 124




1.2.4. Operacionalizacion de variables.

1.2.4.1. Definicion de variables.

El presente trabajo de investigacion se sustenta en dos variables, las cuales son la

variable independiente Recursos audiovisuales y la variable dependiente ensefianza de

las matematicas, las cuales se definen de la siguiente manera:

a)

b)

Recursos audiovisuales: herramientas derivadas de las TIC’s, de las cuales pueden
disponer los docentes para propiciar la ensefianza en el aula, son de caracter
interactivo y de gran atraccion debido a que logran captar facilmente la atencion
de los discentes. Ademas, estos recursos permiten la interpretacion y transmision

de contenidos e informacion de forma instantanea y sencilla.

Ensefianza de las matematicas: Es el cumulo de conocimientos, juicios, aptitudes
y habilidades que ha de adquirir una persona de otra, en este caso la enseianza de
las tablas de multiplicar hace alusion a la adquisicion de conocimientos enfocados
en las matematicas especificamente en las tablas de multiplicar, el mismo que se
conoce como un proceso mediante el cual el estudiante recibe instruccion acerca

de la multiplicacion.

1.2.4.2. Técnicas e Instrumentos de investigacion.

Las técnicas de investigacion que se ha empleado en la investigacion son:

a)

b)

Entrevista: dirigida a los docentes, con el objetivo recabar informar acerca de la
incidencia del uso de recursos audiovisuales en la ensefianza de las tablas de
multiplicar en el subnivel de la basica media, a partir de una guia de entrevista

conformada por 9 preguntas abiertas.

Encuesta: fue dirigida a los estudiantes del subnivel de la basica media
conformado por el 5to grado, 6to grado y 7mo grado con el propdsito de recabar
informacion acerca de la incidencia del uso de recursos audiovisuales en la

ensenanza de las tablas de multiplicar en el subnivel de basica media, a partir del



cual se procedio a elaborar un cuestionario estructurado con 9 preguntas las cuales

daran la informacion necesaria que se amerita.

¢) Observacién: para el proceso ensefianza aprendizaje de la asignatura de
Matematicas la misma que se llevé a cabo en modalidad virtual apoyandose en la
plataforma zoom durante 5 dias para lo cual se realiz6 una guia de observacion la
misma que oriento los aspectos y situaciones a visualizarse con el objetivo de
reconocer la dindmica del proceso educativo haciendo uso de herramientas
tecnologicas como los recursos audiovisuales en la ensefianza de las tablas de

multiplicar en el subnivel basica media.

1.3.  Analisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimientos.

1.3.1. Procesamiento y analisis de datos.
1.3.1.1. Andlisis de resultados obtenidos con la aplicacion de la entrevista.

Los resultados de este trabajo investigativo han permitido constatar que los recursos
audiovisuales son de gran importancia dentro del proceso educativo, debido a que
permiten dinamizar el trabajo de los discentes en el aula de clase, permitiéndoles aprender
de forma diferente y a la vez entretenida. Para recabar informacion se aplicaron diversos
instrumentos de investigacion entre ellos las guias de entrevista, encuestas y observacion,

los mismos que fueron aplicados a docentes y a estudiantes.

La entrevista realizada a los docentes fue de gran importancia en la recoleccion de los
resultados obtenidos de acuerdo con los recursos audiovisuales para la ensefianza de las
tablas de multiplicar, puesto que se pudo apreciar la importancia que presentan estos

recursos en la ensefianza-aprendizaje de los discentes.

a) Se pudo evidenciar con los resultados obtenidos, caracteristicas que tienen los
recursos audiovisuales, la mayoria de los docentes conocen medianamente sobre
“Los Recursos Audiovisuales”, de acuerdo con su perspectiva, en efecto pudieron
manifestar que las particularidades de estos se hacen facilmente visible a la vista
y comunica ideas, esto hace que las ideas se expresen con mayor claridad tanto
asi que causa curiosidad a los niflos y nifias. Puesto que combinan aspectos
visuales como imagenes fijas o en movimiento sonoros, por ello es importante la
utilizacion de los recursos audiovisuales en la ensefianza-aprendizaje dado que

trasmiten los conocimientos de forma dinamica.



b)

d)

De acuerdo con los resultados obtenidos acerca de los recursos utilizados en el
aula, dos de los docentes manifestaron que utilizan recursos didacticos y
tecnologicos los cuales son muy esenciales en la clase, los recursos tecnologicos
y didacticos sirven para optimizar y el proceso de aprendizaje, las clases se vuelve
mas interesantes pues ayuda a los estudiantes en la motivacion y despierta el
interés por aprender. Desde otra perspectiva los deméas docentes a su vez indicaron
que en sus clases hacen uso de papelotes, pizarra, marcadores y radios de esta
manera llevan sus clases, son un poco mas tradicionales, pero de la misma forma

son utiles para la ensefianza.

Por otra parte, de acuerdo con las respuestas obtenidas en las preguntas que
respecta, a la frecuencia que el docente hace uso de los recurso audiovisuales en
el proceso de su clase, varios de los docentes de manera similar indicaron que
durante toda la semana hacen uso de los recursos, es decir que son muy propicios,
puesto que son aquellos recursos y equipos que registran, reproducen, difunden
mensajes visuales y sonoros con el fin de facilitar conocimientos, especialmente,
motivar aprendizajes y actitudes. En cambio, uno de ellos supo manifestar que
casi siempre hace uso de los recursos audio visuales, mientras que uno de ellos
manifestd que ¢l no hace uso de estos recuso lo cual no es provechoso para los

estudiantes.

Mediante la recoleccion de informacion se pudo evidenciar que los docentes frente
al nivel de conocimiento de los recursos visuales poseen un nivel medio, lo cual
quiere decir que no reciben capacitaciones y esto implica mucho en la formacion
de los dicentes, tan solo por el hecho de ser un recurso que posee beneficios en la
ensefianza por ser dindmico e ilustrativos el cual repercute de manera positiva en

la formacion de los estudiantes.

A partir de esta informacion mediante la pregunta, beneficios que aportan los
recursos audiovisuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje, se ha llegado a
una respuesta unanime puesto que el beneficio que estos recursos audiovisuales
mejora la enseflanza, es asi que mediante la vista y el oido mejora el

rendimiento del alumno y hacen mas sencilla la tarea del docente en cuanto a



2)

h)

la explicacion y memorizacion de valores, resolucion de problemas o ideas,
pues que esta informacion obtenida se convierte en aprendizaje significativo y

a largo plazo.

Segun la respuesta de los docentes de acuerdo a la pregunta, caracteristicas que
poseen las tematicas orientadas en la instruccion de las tablas de multiplicar,
varios docentes supieron declarar que la utilizacion de los recursos
audiovisuales cumple la funcion de hacer dinamica la clase de esta manera se
logra que los estudiantes comprendan con mayor facilidad y tengan interés por
aprender las tablas de multiplicar. Mientras que uno de ellos también indico que
por motivo de esta pandemia muchos de los estudiantes se han despreocupado
por aprender las tablas ya que por motivo de conectividad a internet no pueden

ingresar a clases.

De acuerdo a la habilidades que poseen los estudiantes para el aprendizaje de
las tablas de multiplicar se obtuvo informacion, en la que se afirma que las
habilidades que poseen los estudiantes son mediana medida ya que son pocos
los estudiantes que trabajan los trabajos sincronicos ya que no todos los
estudiantes participan del acompafiamiento pedagogico por motivos de
conectividad y esto impide que los estudiantes aprendan a multiplicar y esto se
refleja también a la falacia que han tenido muchos estudiantes en afios
anteriores, dos de los docentes manifiestan que ellos han presenciado que los
estudiantes han desarrollado habilidades de descomponer, clasificar, ordenar,
resolver y el desarrollo de su mente y la memorizacidon puesto que son muy

importante en su formacion académica.

En cuanto a la pregunta, principales dificultades que presentan los estudiantes
al momento de aprender las tablas de multiplicar, mediante la indagacioén
obtenida uno de los docentes insinu6 que la distraccion, frustracion, recordar,
reconocer y la concentracion son evidentes en los estudiantes esto impide que

ellos puedan aprender con facilidad las multiplicaciones.

Esto quiere decir que si se les aplicara otro método de ensefianza integrando

los recursos audiovisuales mejoraria la retencion de los valores numéricos ya



que se vuelve dindmico e interactiva la ensefianza, mientras que otro docente
supo manifestar que la falta de compromiso de los padres en casa conlleva a
que los alumnos no memoricen ni sepan las tablas de multiplicar, cabe
mencionar que el acompafiamiento de los padres de familia es esencial para el

mejoramiento de la ensefianza en los estudiantes.

1) De acuerdo con la informacion obtenida, el nivel de rendimiento académico que
poseen los estudiantes en la asignatura de matematica, presentan un nivel medio
de aprendizaje, lo que quiere decir que el docente si aplica de manera adecuadas
las destrezas para que asi los estudiantes sean capaces de desarrollar los
problemas que se les presenta en las tematicas impartidas a la vez estas fortalece
el pensamiento logico y creativo en las matematicas aportando asi al
razonamiento, el pensamiento critico, la argumentaciéon fundamentada y la

resolucion de problemas que son esenciales en la vida diaria.

j) Segin los docentes pudieron manifestar, frente a la actitud que presentan los
estudiantes en la asignatura de matematicas se presenta mediante, entre ellas la
ansiedad, distraccion, poco emocionados, esto depende a que muchos de ellos
no les gusta la asignatura pero a pesar de ello hacen un esfuerzo por aprender y
entender lo que es muy eficiente, mientras que otros indicaron que si les agrada
las matematicas al menos a aquellos estudiantes que asisten de forma sincronica
puesto que les gusta participar en la clase y quieren saber y aprender mas sobre

las matematicas y los nimeros.

1.3.1.2. Analisis de resultados obtenidos con la aplicacion de la encuesta.

Segtin los resultados obtenidos en la encuesta realizada a los estudiantes se obtuvo que el
68% de los estudiantes dominan casi todas las tablas de multiplicar, mientras que el 29,7%
de los estudiantes dominan todas las tablas de multiplicar, y el 2,3% no domina ninguna
tabla de multiplicar. Por lo tanto, segiin los datos recabados en la encuesta se pudo
constatar que la mayoria de estudiantes si dominan las tablas de multiplicar, lo cual resulta
gratificante ya que es necesario e importante que los estudiantes dominen al méximo todas
las tablas de multiplicar debido a que son necesarias tanto en el &mbito escolar como en

su vida diaria.



Por otra parte, el 96,9% de los estudiantes consideran que la multiplicacion si son
importantes en la vida diaria, mientras que el 3,1% considera que la multiplicacion no es
importante en la vida diaria. De manera que, seglin los datos obtenidos se evidencia que
la mayoria de los estudiantes consideran que la multiplicacion si es importante en la vida
diaria, lo que resulta favorable puesto a que, la multiplicacion es una operacion basica

imprescindible en la vida de las personas ya que se dispone de ella en todo momento.

En cuanto al desempefio demostrado por los discentes, el 53,8 de los estudiantes tienen
un nivel de rendimiento medio entre 7 — 8, mientras que el 40% de los estudiantes
presentan un nivel de rendimiento superior entre 9 — 10, y el 6,2% presenta un nivel de

rendimiento académico bajo entre 6 0 menos.

De acuerdo con los datos recabados se puede evidenciar que una gran cantidad de
estudiantes poseen un nivel de rendimiento académico medio, lo cual resulta muy bueno
ya que esto quiere decir que la mayoria de los estudiantes si estdn aprendiendo
matematicas, a pesar de ser considerada esta asignatura una de las mas dificiles y

confusas.

Ahora bien, al analizar la dinamica en el uso de recursos dentro del aula, 44,9% de los
encuestados manifiestan que la pizarra es el recurso que utiliza el docente en el aula, el
22,8% corresponde al texto oficial, el 20,5% utiliza diapositivas, y el 11,8% utiliza videos
como recursos en el aula de clase. De acuerdo con los datos recabados en la encuesta se
pudo evidenciar que la mayoria de docentes utiliza como recurso en el aula de clase la
pizarra, lo cual resulta preocupante debido a que es un recurso tradicional y mondtono
que no motiva a los estudiantes, por 1o que es necesario que el docente innove sus recursos

para la ensefianza, con el fin de motivar a sus discentes a seguir aprendiendo.

1.3.1.3. Andlisis de resultados obtenidos con la guia de observacion.

a) Caracteristicas de los recursos audiovisuales.
Mediante la informacion obtenida se pudo evidenciar que los docentes frente a la
utilizacion de los recursos audiovisuales supieron manifestar que estos son muy
importantes y tienen sus caracteristicas estimulantes y motivadoras lo cual hace que
despierte el interés por aprender, estos recursos audio visuales también son muy

importante para resumir ideas y que sea de faciles entendimientos para los estudiantes.



b) Recursos que utilizan los docentes en el aula
Se pudo visualizar que los docentes lo que frecuentemente utilizan en sus clases son
pizarra, texto oficial, diapositivas, esto son los principales recursos presentes en las
clases lo mas tradicional es lo que emplean, no hacen uso de videos ¢ imagenes
interactivas que llamen la atencion de los discentes es por ello que muchos de los
estudiantes no sienten ese interés por aprender la asignatura ya que la clase es aburrida

y poco dinamica.

¢) Frecuencia del uso de la aplicacion de los recursos audiovisuales
De acuerdo con la observacion realizada se pudo constatar que los docentes a veces
utilizan recursos audiovisuales para impartir sus clases, lo cual resulta bueno ya que
debido a la modalidad que se maneja hoy en dia es necesario que se haga uso de recursos
tanto audiovisuales como tecnologicos y poder asi obtener una mejor interaccion entre

docentes y estudiantes, promoviendo la participacion del estudiante.
d) Nivel de conocimiento acerca del uso de recursos audiovisuales

Segun la observacion realizada, se ha podido verificar que los docentes poseen un nivel
medio con respecto al uso de recursos audiovisuales, de manera que resulta favorable ya
que es vital que los educadores cuenten con experiencia y especialmente con
conocimientos tecnologicos, ya que actualmente la sociedad se encuentra invadida por la

tecnologia, la cual es esencial dentro del campo educativo.

e) Beneficios en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
De acuerdo con la informacion recaudada los beneficios que otorgan los recursos
audiovisuales son de vital importancia en el proceso de aprendizaje puesto que mejora
y facilita la labor docente motivan y atrae la atencion al dicente, promueve la creatividad
y por ende promueve el aprendizaje significativo en los discentes pues los estudiantes
se sienten atraidos por la explicacion del maestro y por los contenidos audiovisuales lo

que promueve su interés por aprender.



f) Clases de matematica enfocadas en la ensefianza de las tablas de multiplicar
De acuerdo con la observacion realizada se pudo evidenciar que las clases de matematica
enfocadas en la ensefianza de las tablas de multiplicar son divertidas, lo que resulta
favorable, puesto a que al ser las matematicas un tanto complicadas tienden a ser aburridas
y por lo tanto es esencial que para que esto no ocurra el docente haga uso de los recursos
adecuados para llevar a cabo la de la mejor manera posible asignatura y por ende lograr

que los estudiantes asimilen los contenidos de forma eficaz.

g) Habilidades que poseen para el aprendizaje de las tablas de multiplicar
Segin lo visualizado, la destreza que mas relevancia tuvo fue la retencion y
memorizacion, resolucion de problemas numéricos, aunque es un nivel medio ya que
por motivos de pandemia los estudiantes muchas de las veces tienden a no conectarse a
las clases por motivo de conectividad a la internet y también porque muchos de los
estudiantes no tienen el apoyo de los padres y no hay ese control en el desarrollo de las

actividades.

h) Principales dificultades en la ensefianza de las tablas de multiplicar
Segun la observacion realizada se pudo constatar que una de las principales dificultades

que presentan los estudiantes a la hora de aprender las tablas de multiplicar es que les
resulta dificil memorizar los numeros, lo cual resulta alarmante debido a que en
matematicas memorizar los nimeros es una de las principales habilidades cognitivas
con las que deben contar los estudiantes para que su proceso educativo siga

evolucionando de la mejor manera.

i) Nivel de rendimiento académico que poseen los estudiantes en la asignatura
de matematicas
De acuerdo con la observacion realizada se pudo comprobar que los estudiantes poseen

un nivel medio de aprendizaje, lo cual es muy gratificante ya que el aprender
matematicas es importante para la vida , en este caso la multiplicacion juega un papel
muy importante en la vida diaria puesto que le permite al estudiante resolver problemas
de la vida cotidiana como calcular, sumar y contar, estas son habilidades son necesarias
a lo largo de su vida, ademas de que esta operacion basica permite el desarrollo ptimo

del pensamiento 16gico matematico.



j) Actitud frente a la asignatura de matematica
De acuerdo con la observacion realizada se pudo constatar que los estudiantes presentan

interés medio por la asignatura de matematica, lo cual es muy bueno ya que es importante
que los estudiantes se sientan motivados todo el tiempo pues, esto les permitira asimilar
los contenidos facilmente y sobre todo podran alcanzar aprendizajes significativos, por lo
tanto, es fundamental que el docente mantenga motivados a sus discentes siempre con la

finalidad de hacer del proceso de ensefianza-aprendizaje el mejor.

1.3.1.4. Verificacion de hipotesis.

Hipotesis 1

Los recursos que utilizan los docentes para la ensefianza de las tablas de multiplicar, en
el subnivel basica media, mediante la respectiva obtencion de resultado de la guia de
observacion, entrevista y encuesta, se ha evidenciado que se cumple mediana mente esta
hipotesis ya que los docentes utilizan los recursos tradicionales tales como la pizarra y el
texto tradicional lo que es poco motivador en la ensefianza aprendizaje.

Se ha verificado en su totalidad en los graficos de la investigacion de campo y presentados

en los cuadros N° 3 y 5, entrevista pregunta 2,4,8 y 9 y guia de observacion item, 7 y 10.

Hipotesis 2

Las ventajas de la utilizacion de recursos audiovisuales en la ensefianza de las tablas de
multiplicar, subnivel basica media, de acuerdo con los resultados obtenidos, si se cumple
con esta hipdtesis, puesto que los estudiantes si dominan casi todas las tablas de
multiplicar lo cual es muy gratificante, cabe mencionar que es muy importante que sepan
y haga uso de las tablas de multiplicar en diferentes &mbitos de la vida cotidiana y en sus
estudios pues estas les ayudara a obtener un buen promedio en la asignatura.

Se adjunta los graficos con la verificacion en su totalidad en la investigacion de campo y
presentados en los cuadros N°1y 8 donde se menciona el dominio, rendimiento académico
y en la entrevista pregunta 5 y 2 donde los docentes informan sobre los beneficios y
recursos que el docente utiliza en la asignatura de matematicas frente a las tablas de
multiplicar y en la guia de observacion item, 4 y 5 donde se menciona los beneficios y

recursos.



Hipotesis 3

Los recursos que debe utilizar el docente para la ensefianza de las tablas de multiplicar,
de acuerdo con la guia de observacion, entrevista y en cuenta, pudieron manifestar, que
el docente debe de utilizar los recursos audiovisuales los cuales son: imagines con
movimiento, videos , fotografias, radio y el televisor de tal manera que favorezca el
proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando la interpretacion de contenidos que el
docente a de ensefiar en el aula, permitiéndole al estudiante aprender de forma interactiva
y la clase sea dindmica y propicia con un aprendizaje significativos.

En la entrevista realizada a los docentes en la pregunta 1,2 y 5, guia de observacion item
4 y 5y encuestas grafico 5 y 7, donde se manifiesta esta hipotesis, donde se llega a la
conclusion que a pesar de los beneficios que tienen estos recursos audiovisuales, no son
utilizados frecuentemente en su totalidad, pero si conoces sobre las caracteristicas y los
beneficios que lo poseen, ademas en la guia de observacion se evidencio que no todos los

docentes utilizan los recursos audiovisuales.
1.3.1.5.  Discusion de resultados.

De acuerdo a los resultados recabados con respecto a los recursos utilizados por el docente
para promover la ensefianza son los didacticos y tecnoldgicos, puesto a que mencionaron
que estos son de apoyo y fundamentales al momento de abordar la clase, debido a que
transforman la practica educativa, es decir las clases se vuelven interesantes para los
estudiantes manteniéndolos motivados. También utilizan papelotes, marcadores, libro
oficial, pizarra, entre otros, siendo estos recursos un tanto tradicionales pero que de igual

forma son utiles para la ensefianza.

En el estudio realizado de Dionicio (2021), se manifiesta que los recursos mas utilizados
por el docente para complementar su labor en el aula son los de caracter tecnologico,
audiovisuales y las diapositivas, este resultado tiene cierta similitud con el presente
trabajo investigativo, donde se demuestra que estos recursos son utiles dentro del ambito
educativo, sobre todo en lo que ha ensefianza respecta ya que, influyen significativamente
en el proceso educativo de los discentes, sin embargo destaca que en las instituciones
educativas no se aplica estos recursos y por ende no le dan la debida importancia ya que
no cuentan con los medios y estrategias necesarias para aplicarlos y contribuir de esta

manera en la formacion de los estudiantes.



Es asi que se considera necesario el uso y aplicacion de recursos audiovisual, puesto a
que estos recursos despiertan al estudiante manteniéndolo motivado y activo todo el
tiempo, debido a que logran elevar su capacidad de atencion en especial los recursos
tecnologicos y por ende audiovisuales. De manera que, los recursos audiovisuales hoy en
dia son fundamentales dentro del sistema educativo ya que se encargan de elevar el interés

del estudiante, permitiéndole receptar informacion la cual es impartida por el docente.

Por otra parte, también se pudo evidenciar que los recursos audiovisuales presentan
grandes ventajas entre ellos mejoran la enseflanza, puesto a que a través de los sentidos
los discentes aprenden con facilidad ademas mejoran su rendimiento, logran que el trabajo
del educador sea mas sencillo a la hora proporcionar su catedra y a su vez dan paso a la

obtencion de aprendizajes significativos y duraderos.

Asimismo, en el estudio de Williams et al. (2018), en relacion al presente trabajo de
investigacion, se puede constatar que existe cierta relacion en lo que ha resultados
respecta, donde se indica que los recursos audiovisuales presentan varias ventajas al
momento de ser utilizados, puesto a que contribuyen considerablemente en el proceso
ensefianza-aprendizaje de los estudiantes favoreciendo su rendimiento en el aula,
promueven el trabajo autdbnomo, motivan y atraen la atencion de los discentes, ademas de
que estos recursos apoyan el trabajo del docente en el aula logrando de esta manera que

sus clases sean mas sencillas y de facil comprension.

Otra de las ventajas de la utilizacion de los recursos audiovisuales es que también
contribuyen al desarrollo de habilidades cognitivas en los discentes tales como las
habilidades de: memorizacidn, retencion, resolucion de problemas y juicios. Es asi que
los recursos audiovisuales resultan beneficiosos dentro del contexto aulico, puesto a que
conectan al discente con la realidad permitiéndole aprender por si solo a utilizar las TIC,

y a su vez dando paso al desarrollo de su pensamiento creativo.

De acuerdo con los datos obtenidos en gran parte, los recursos que debe utilizar el docente
son los recursos audiovisuales siendo estos los mas requeridos por los estudiantes al
momento de aprender ya que sienten gran aficion por estos recursos, pues al estar

relacionados con las TIC se convierten en un recurso innovador y de gran interés.



Por consiguiente, del estudio realizado en la investigacion de Arias et al. (2019), en
relacion al presente estudio se pudo ratificar que los recursos que debe utilizar el docente
en la ensefianza son los recursos audiovisuales: diapositivas, videos, radio, puesto a que
son recursos interactivos derivados de las TIC que resultan llamativos y de gran atraccion
para los estudiantes. Estos datos, coinciden parcialmente con el estudio de los autores ya
mencionados, el cual revela que los recursos que debe utilizar el docente en la ensefianza
son precisamente los audiovisuales debido a que despiertan la capacidad de atencion,

mejorando el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes.

Ademas, al ser recursos innovadores y de facil manejo, terminan siendo los mas
adecuados para promover la ensefianza ya que, si bien es cierto las personas aprenden de
formas distintas, y una forma sencilla de aprender es a través de lo que observa o escucha,
puesto a que se considera que las personas que aprenden a partir de sus sentidos tanto
visual como auditivo, captan y retienen informacion facilmente, logrando de esta manera

que su aprendizaje sea duradero y sobre todo significativo.



1.3.2. Matriz de requerimiento.

MATRIZ DE REQUERIMIENTO

PROBLEMA SITUACION ACTUAL OBJETIVO REQUERIMIENTO

Cudles son los recursos que | Los recursos que utilizan los docentes | Realizar un conversatorio destinado | Implementacion de  recursos
utilizan los docentes para la | para la ensefianza de las tablas de | a los docentes para que se instruyan | innovadores para mejorar la
ensefianza de las tablas de | multiplicar son los recursos didacticosy | y conozcan sobre el uso e |enseflanza de las tablas de
multiplicar, subnivel basica | tecnologicos, tales como: los videos, | implementacion de recursos | multiplicar en los estudiantes, a
media, Escuela de Educacion | diapositivas, texto oficial, imagenes, | innovadores para fortalecer la | través de un conversatorio, en el
General Basica "Dr. David | computador, lapices, radio, pizarra y | ensefianza de las tablas de | cual se instruya a los docentes
Rodas  Cuervo", Machala, | material impreso, siendo estos los mas | multiplicar. acerca de la importancia del uso e
2021-2022 utilizados por el docente dentro del implementacion de dichos

ambito educativo, ya que resultan recursos para fortalecer la

favorables al momento de llevar a cabo
su labor dentro del contexto aulico.
Ademas, el uso de estos recursos
mantiene motivados a los discentes,
dinamizando de esta manera su proceso
de aprendizaje.

ensefianza en el aula.

Cuadles son las ventajas de la
utilizaciéon de recursos
audiovisuales en la ensefianza
de las tablas de multiplicar,
subnivel basica media, Escuela
de Educacion General Basica
"Dr. David Rodas Cuervo",
Machala, 2021-2022

Las ventajas de la utilizacion de los
recursos audiovisuales en la ensefianza
de las tablas de multiplicar son:
promueve el aprendizaje auténomo,
facilitan y mejoran la ensefianza en el
aula, permiten el desarrollo de
habilidades cognitivas de memorizacion
y retencion, clasificacion y resolucion de
problemas, ademas motivan y atraen la
atencion de los discentes, lo cual resulta

Disefiar un seminario taller dirigido
a los docentes para dar a conocer las
ventajas que ofrece el uso de
recursos  audiovisuales en la
ensefianza de las tablas de
multiplicar en los estudiantes.

Concientizacidon acerca de las
ventajas que ofrece el uso de
recursos audiovisuales en la
ensefianza de las tablas de
multiplicar en los estudiantes a
través de un seminario taller.




favorable pues, los beneficios que
ofrecen estos recursos en su mayoria son
buenos, debido a que logran despertar el
interés de los discentes mejorando de
esta manera su rendimiento académico.

Cuales son los recursos que
debe utilizar el docente para la
ensefianza de las tablas de
multiplicar, subnivel basico
media, Escuela de Educacion

General Basica "Dr. David
Rodas Cuervo", Machala,
2021-2022

Los recursos que debe utilizar el docente
para la ensefianza de las tablas de
multiplicar son los recursos
audiovisuales, puesto a que son aquellos
que difunden informacion de forma
visual y sonora, es decir a través de los
sentidos, permitiendo de esta manera la
participacion activa del estudiante en el
aula, logrando que este encuentre mas
interesado en el contenido expuesto por
el docente a partir del uso de estos
recursos.

Elaborar una guia didactica, acerca
del uso y beneficio de los recursos

audiovisuales, para mejorar la
ensefianza de las tablas de
multiplicar en los estudiantes,

facilitando de esta manera la
comprension y participacion activa
del estudiante.

Capacitacion docente acerca del
uso y beneficio de los recursos
audiovisuales para mejorar la
enseflanza de las tablas de
multiplicar, a partir de la
elaboracion de una guia didactica
como herramienta de apoyo.




1.4. Seleccion del requerimiento a intervenir — justificacion

1.4.1. Seleccion del requerimiento a intervenir.

A partir del analisis de la informacion recabada en los resultados del presente trabajo
investigativo obtenidos en los distintos instrumentos aplicados en la recaudacion de datos,
y una vez elaboradas las conclusiones y recomendaciones, y matriz de requerimiento se
ha seleccionado como requerimiento a intervenir la capacitacion docente acerca del uso y
beneficio de los recursos audiovisuales para mejorar la ensefianza de las tablas de

multiplicar, a partir de la elaboracion de una guia didactica como herramienta de apoyo.

Cabe mencionar que el uso de recursos audiovisuales permitird la asimilacion de
conocimientos de forma eficiente en los estudiantes del Subnivel Basica Media de la
escuela de Educacion General Basica Dr. David Rodas Cuervo en la ciudad de Machala
periodo 2021-2022, la misma que facilitara abordar el problema de estudio y elaborar
diversas alternativas de este tipo de recursos, los cuales contribuiran positivamente en la

ensefianza de las tablas de multiplicar de los discentes.

1.4.2. Justificacion.

Una de las razones principales por las que se determiné seleccionar el requerimiento de la
elaboracion de una guia didactica acerca del uso y beneficio de los recursos audiovisuales,
la cual consta de una serie de medios audiovisuales interactivos, para la ensefianza de las
matematicas enfocadas en las tablas de multiplicar en los estudiantes, fue porque estos
recursos facilitan de manera eficaz la transmision de informacion y contenidos que el
docente ha de ensefiar en el aula, ademas la implementacion de este recurso le permitira
al estudiante obtener informacion de forma agil. Asimismo, es importante mencionar que
estos materiales no tratan de reemplazar el rol del educador, sino que actia como mediador

y facilitador de contenidos apoyando de esta manera el quehacer docente.

De manera que el video y las diapositivas interactivas como recursos audiovisuales, tiene
como caracteristicas principales: aumentar la atencion del alumno, ayudandole a
interpretar y asimilar contenidos que normalmente suelen ser de dificil comprension, ya
que aprendera a través de sus sentidos, siendo los principales involucrados la vista y el
oido, ademas es preciso mencionar que la importancia de estos recursos radica en los

estilos de aprendizaje, siendo el video una herramienta de facil atraccion resulta ser eficaz



dentro de la ensefanza, puesto a que, al poseer imagenes interactivas, sonidos, y textos

atraeran rapidamente la vision del estudiante.

Es asi que, el requerimiento seleccionado ayudara a solucionar los problemas de
distraccion que suelen manifestar los estudiantes a la hora de aprender matematicas,
especificamente cuando se trata de la ensefianza de la multiplicacion. Ademas, contribuira
en el desarrollo su pensamiento 16gico-matematico, debido a que los estudiantes podran
retener y memorizar los conceptos que el docente proveera. Por lo tanto, la utilizacion de

recursos audiovisuales permitira alcanzar un nivel educativo de calidad y actualizado.



CAPITULO I
PROPUESTA INTEGRADORA

2.1 Descripcion de la propuesta.

Se ha identificado un problema dentro del establecimiento educativo donde, ha quedado
en evidencia que las clases son rutinarias, lo que conlleva a que los estudiantes asuman un
desinterés por la asignatura, si bien es cierto los docentes no hacen uso de recursos
educativos que despierten el interés por aprender, al analizar esta situacion se logra

comprender que hay un bajo déficit en el aprendizaje de las Matematicas.

Siendo asi que el docente realiza sus actividades basadas en la repeticion numérica,
mientras que el estudiante se muestra desmotivado, con bajo rendimiento académico y
desinterés por aprender, es preciso insistir que quien ensefia necesita ser innovador e
implementar material audiovisual que despierte la atencion e interés del dicente por
aprender las tablas de multiplicar, esto se puede notar en recursos audiovisuales que logran
motivar al estudiante como los videos interactivos, canciones, entre otros. Manifiesta
Marcos & Moreno (2020), los recursos audiovisuales quizas sean la mejor opcion debido
al excesivo consumo de la tecnologia especialmente entre los jovenes que hacen uso de

productos audiovisuales como peliculas, series, videojuegos y hasta videos de YouTube.

Retomando lo anterior, se plantea entonces que cuando se hace uso de los materiales
audiovisuales no se estd remplazando de ningin modo la labor del docente. Por lo tanto,
se considera un apoyo para los implicados en el proceso de aprendizaje-ensefianza, debido
a esto se intenta implementar recursos innovadores que mejore el proceso de ensefianza,
por lo que el recurso debe ser dinamico e interactivo para que motive al estudiante y

despierte el interés por las matematicas y aprender a multiplicar (Vega et al., 2022).

De acuerdo con lo mencionado anteriormente, se considerd necesario la elaboracion de
una guia didactica como herramienta de apoyo, acerca del uso y beneficios que aportan
los recursos audiovisuales, para el mejoramiento de la ensefianza aprendizaje de las tablas
de multiplicar en los estudiantes del subnivel Basica Media, Escuela de Educacion General

Basica Dr. David Rodas Cuervo, Machala, 2021-2022.



Por consiguiente, se presenta como solucion a la problematica, realizar una guia didactica
en la cual se indicarda de forma explicita la utilizacion adecuada de los recursos
audiovisuales, para la ensefianza de las tablas de multiplicar, logrando de esta forma
incentivar al docente para que haga uso de los recursos audiovisuales dentro del aula. De
manera que, la implementacion de recursos audiovisuales en las clases de matematicas,

permitiran que los dicentes desarrollen habilidades de comprension y retencion numérica.

La propuesta del presente trabajo de investigacion parte de una necesidad, la cual fue
identificada al momento de emplear los instrumentos de investigacion, siendo esta
problematica uno de los motivos principales por el cual se abord6 esta propuesta donde se
pudo evidenciar que, dentro de la institucion educativa, los docentes hacen uso de recursos
tradicionalistas, puesto a que presentan diversos inconvenientes al momento de emplear

otro tipo de recurso siendo el desconocimiento uno de los primeros problemas.

Por lo tanto, la propuesta no es mas que una guia que le servird al docente como
herramienta de apoyo para hacer de su praxis en el aula de clase la mejor, todo esto con la
finalidad de que los docentes adquieran conocimientos en cuanto a la utilizaciéon y manejo
de recursos audiovisuales y, ademads, permitira que los estudiantes asimilen nuevos

conceptos de forma espontanea.

Por otro lado, la propuesta consistird en la elaboraciéon de una guia didactica donde se
explicara detalladamente acerca de los beneficios que aportan los recursos audiovisuales
en la ensefianza, ademas dentro de la cual se propondran diversas alternativas de estos
recursos de caracter interactivo tales como: videos, diapositivas, con la finalidad de
fortalecer y mejorar la enseflanza de las matematicas, particularmente en las tablas de

multiplicar.

Es por tal motivo que, la propuesta serd de gran ayuda para el docente, puesto a que le
permitira instruirse en cuanto al uso y manejo adecuado de estos recursos debido a que,
hoy en dia los docentes deben estar preparados ante los avances tecnoldgicos que se van
dando con el tiempo, caso contrario si el educador no innova y no hace uso de las TIC’s

dentro de su labor pedagogica no conseguird que sus estudiantes se mantengan motivados.



La presente propuesta se encuentra contenida dentro del articulo 26 de la Constitucion
Republica del Ecuador (2008), donde se establece que, la educacion es un derecho
ineludible, que tiene como unico fin transformar a la sociedad, convirtiéndolos en
profesionales competentes que aporten positivamente al crecimiento de la nacion.
Asimismo, es necesario que se cumpla a cabalidad con este derecho sin discriminacion de
ninguna indole, de manera que, es indispensable que los centros educativos cuenten con
profesionales inclusivos, creativos e innovadores, que dejen de lado aquella ensefianza

monotona acompafiada por recursos tradicionalistas que desalientan a los estudiantes.

Por otro lado, dentro del articulo 27 de 1a Constitucion de la Republica del Ecuador (2008),
se estipula que, la educacion se enfoca principalmente en el desarrollo total del ser
humano, es decir busca el desarrollo pleno de sus competencias y habilidades con el fin
de convertirlo en un ser dotado de conocimientos, logrando de esta manera tener una vida

digna, siendo la educacion el inico medio para superarse y alcanzar su desarrollo integral.

Dentro del articulo 6 literal j de la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (LOEI) se
menciona que, el Estado es el inico encargado de garantizar el derecho a la educacion, de
manera que debe llevarse a cabo de la mejor manera posible garantizando asi una
educacion eficaz y de calidad, donde ademads se utilice la tecnologia como recurso
primordial a la hora de ensefiar, siendo los recursos audiovisuales una de las mejores
alternativas para garantizar este proceso educativo, debido a que son innovadores y de

gran atraccion para los discentes.

En este sentido, se requiere del uso activo de las TIC's dentro del sistema educativo,
puesto a que garantizan una educacion efectiva debido a la versatilidad de recursos que
estas proveen siendo la tecnologia uno de los medios mas utilizados hoy en dia por los
estudiantes, ya que proveen de multiples beneficios, de manera que para el empleo
eficiente de los mismos es necesario disponer de docentes profesionales innovadores,
capaces de utilizar recursos interesantes del cual sean participes los estudiantes, siendo los

recursos audiovisuales una buena alternativa para lograr una educacion efectiva.



Por tanto, la elaboracion de esta propuesta es de gran importancia y sobre todo de gran
relevancia dentro del contexto educativo debido a que ofrece recursos que estaran a la
disposicion del docente a la hora de ejecutar su clase, ademas este tipo de recurso
contribuira significativamente en el proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes
debido a que son recursos modernos, llamativos e interactivos, que incitan a los
estudiantes a continuar de forma eficiente con su proceso educativo. Es asi que se esta
propuesta cumple un rol esencial en lo que ha educacion respecta debido a que es una

propuesta moderna encaminada a mejorar la ensefianza en el aula.

Finalmente, la elaboracion de la guia didactica como propuesta para mejorar la enseflanza
de las tablas de multiplicar en los estudiantes resulta ser un excelente recurso para apoyar
el trabajo del docente en el aula, permitiendo que este deje de lado aquella ensenanza
tradicionalista poco activa, ademas cabe mencionar que esta propuesta tiene como
beneficiarios directos tanto a docentes como estudiantes, teniendo como finalidad
contribuir a fortalecer y optimizar dicho proceso, buscando alcanzar aprendizajes
significativos y duraderos que le serviran al estudiantado a lo largo de su vida tanto

estudiantil como personal.

2.2 Objetivos de la Propuesta.

2.2.1 Objetivo General
Elaborar una guia didéctica dirigida a los docentes de la Escuela de Educacion General
Bésica “Dr. David Rodas Cuervo”, para mejorar y motivar la ensefianza de las tablas de

multiplicar en los estudiantes, a través del uso de recursos audiovisuales.

2.2.2 Objetivos Especificos
e Describir el uso de los recursos audiovisuales como medios para fortalecer el
proceso de ensefianza de la multiplicacion en los estudiantes de basica media.
e Reconocer la importancia de la utilizacion de recursos audiovisuales para mejorar
la ensefianza de la multiplicacion en el aula.
e Socializar la guia didactica a los docentes de la institucion educativa “Dr. David

Rodas Cuervo”, para su adecuado uso y aplicacion.



2.3 Componentes estructurales.

2.3.1. Recursos audiovisuales: Definicion

Los recursos audiovisuales, son herramientas de caracter interactivo, estos medios son de
gran ayuda dentro del contexto educativo, debido a que permiten compaginar la imagen
con el sonido permitiéndole a los discentes la asimilacion de contenidos de forma rapida
y sencilla (Vargas & Mondelo, 2018). Asimismo, permiten que el sujeto de la ensefianza
en este caso el docente, haga de su praxis en el aula la mejor, puesto a que estos recursos
le facilitan el proceso de ensefianza con los estudiantes ayudandolos a interiorizar aquellos

contenidos de dificil comprension, fomentando la participacion activa de los estudiantes.

Continuando con lo expuesto anteriormente, cabe recalcar que para la realizacion de estos
recursos audiovisuales como por ejemplo: videos y dispositivas, es necesario la utilizacion
de las TIC’s mas no imprescindibles, ya que se pueden disenar este tipo de recursos sin el
empleo de las mismas, no obstante, el uso de estas herramientas ayudara a que su disefio
sea mucho mas interesante e innovador, puesto a que conquistaran la atencion del
estudiante, permitiéndole profundizar conceptos de manera idonea. Por tanto, es menester
mencionar que estos recursos son de facil acceso y manejo tanto para el maestro como

para el alumno.

2.3.2. Recursos audiovisuales en el contexto educativo.

2.3.1.1. Video

Aguaded y Ortiz (2022), afirman que el video como herramienta de apoyo para el docente,
incentiva a los estudiantes en su proceso educativo, por tanto, el video es un sistema de
grabacion y reproduccion de imagenes interactivas acompanadas de audio o sonido, y
tienen como finalidad primordial la difusion de cualquier tipo de informacion, para la
ejecucion de este recurso es necesario disponer de un dispositivo electronico siendo el
televisor y el ordenador uno de los medios mas utilizados para su reproduccion. Es por tal
motivo que, el video como material audiovisual ha sido reconocido como un elemento
eficaz dentro de la ensefianza debido a que, dinamiza el proceso de aprendizaje del

estudiantado.



Por otro lado, el docente debe emplear en sus clases recursos innovadores que incentiven
a los estudiantes, siendo el video una buena alternativa para lograrlo, es por tal motivo
que, al momento de ejecutar una clase en el area de las matematicas, orientadas
especialmente en la ensefianza de las tablas de multiplicar, disponer de videos para
reforzar esta tematica sin lugar a duda es una gran eleccion ya que, estos recursos se

desarrollan en funcion de mejorar dicha ensefianza.

Ademas, es menester recalcar la importancia de la creacion de videos creativos que
contengan ejemplos diversos y por ende actividades sobre como aprender las tablas de
multiplicar de forma dinamica, siendo la suma acompaiiada de juegos o canciones un claro
ejemplo que podria ser plasmado en un video de forma divertida y sobretodo educativo,
de tal forma que se le explique al estudiante que al sumar dos cantidades también se puede

resolver una multiplicacion.

Por tanto, el video al ser un recurso que combina la imagen con el sonido tiene gran
acogida en lo que ha educacion respecta, ya que provoca mayor atraccion en los discentes
al momento de visualizarlo en clase, cabe mencionar que para su realizacion se requiere
de una camara o dispositivo electronico que permita la grabacién del mismo, luego se
elige el tema a tratar y para ello también es necesario tener claro lo que se quiere explicar
con este recurso, filmar, realizar animaciones, editarlo si es que es necesario y finalmente

revisarlo y subirlo al sitio web seleccionado para su posterior reproduccion.

2.3.1.2. Diapositivas.

Segun Chavez et al. (2022), los medios audiovisuales se han convertido en un elemento
privilegiado para los nativos digitales. Las diapositivas como fotografias interactivas
constan de la reproduccion continua de imagenes de una presentacion realizada en un
programa de su eleccidon, por ejemplo estas pueden contener diversos elementos
multimedia entre ellos: imagenes con movimiento, fotos, audios, texto, graficos, musica,
entre otros y tienen como finalidad la trasmision de informacion de cualquier indole, es
por tal motivo que este recurso también es considerado como un medio audiovisual debido
a que en ¢l se pueden incluir tanto imagenes como sonidos, permitiendo que el contenido

expuesto en dicho recurso sea mas entendible y de facil asimilacion para el usuario.



Asimismo, se requiere que el docente haga uso de este recurso al momento de llevar a
cabo su labor en el aula, las diapositivas son muy utiles pues en ellas se puede insertar
actividades o contenidos disefiados de forma creativa, estas se desarrollan en funcion de
reforzar o exponer las tematicas que el docente quiere dar a conocer a sus estudiantes, pero
de forma ingeniosa, como por ejemplo al ensefiar las tablas de multiplicar en dicho recurso
es una idea muy favorable puesto a que, en las dispositivas se podra incluir actividades
interactivas acompaniadas de dibujos, canciones educativas o imagenes en movimiento

que le ayudaran al alumnado a memorizar y retener las tablas de multiplicar.

Por tanto, para el disefio de este material es necesario disponer de un dispositivo
electronico de preferencia un ordenador para una mejor ejecucion, asimismo es necesario
disponer de internet para obtener mejores resultados dado a que se puede llevar a cabo un
disefio renovado y llamativo, convirtiéndose asi en uno de los mejores y mas utilizados
recursos multimedia dentro del sistema educativo facilitando, ademas la interactividad

entre el estudiantado.

2.3.1.3 Television.

Medio a través del cual se reproduce un sinnimero de informacion ya sea a través de un
video o cualquier otro elemento audiovisual, este sistema de comunicacion es muy
utilizado a nivel global por lo que tiene gran acogida y ha sido una de las fuentes mas
importantes de noticias y entretenimiento para un sinnumero de usuarios a lo largo del
tiempo, teniendo como principal funcion la difusion constante de informacion rapida e
instantanea. Cabe mencionar que este medio es de gran utilidad a la hora de reproducir un
recurso audiovisual ya que en ¢l se puede visualizar los contenidos propuestos dentro de

un video o diapositiva.

Por otra parte, es importante que el docente disponga de este medio al momento de ejecutar
su clase, ya que si utiliza recursos renovados tales como: videos o diapositivas es preciso
disponer de este medio ya que sirve para la reproduccion de dichos recursos, sobre todo si
se trata de reforzar o mejorar la ensefianza en el aula, disponer de este medio hara que los
estudiantes tengan un mejor aprendizaje pues, por lo general este medio suele ser de su

preferencia ya que los mantiene entretenidos.



2.3.2. Ensenianza de las tablas de multiplicar:

2.3.2.1. Definicion.

La ensefanza de las tablas de multiplicar, en efecto es un tema muy puntual en las
matematicas que ayuda a los nifios a desarrollar sus habilidades en la multiplicacion u
otros, pero este proceso de ensefianza suele ser tedioso cuando se educa de la forma
tradicional en este sentido se comprende que la educacion sigue un proceso en el cual
influye la memorizacion. Cuando se refiere a las matematicas se exige la memorizacion
de cantidades, por un lado, las tablas de multiplicar requieren que su aprendizaje sea
aprender con ayuda de la memoria. En relacion a la propuesta expuesta los recursos

audiovisuales se implementan para mejorar la ensefianza de las tablas de multiplicar.

2.3.2.2. Beneficios de los recursos audiovisuales en la ensefianza de las tablas de

multiplicar.

En términos generales los recursos audiovisuales son usados como una herramienta para
el aprendizaje 6ptimo de los estudiantes, ante todo hay que enfatizar en los beneficios que
se pueden obtener al hacer uso de este recurso educativo, se plantea mas adelante algunos

de los identificados en el ambito de aprendizaje.

En primer lugar, facilitan la comprension y el andlisis lo que quiere decir que el estudiante
tiene la posibilidad de aprender desde la comprension visual y auditiva, por lo que
analizara los procedimientos desde perspectivas reales, en otras palabras las tablas de
multiplicar serdn comprendidas en su totalidad y posteriormente analizadas desde el
contexto del dicente, a menos que la finalidad del recurso audiovisual no este destinado a

ser analizado, en tal caso seria memorizado, lo que se consideraria otro beneficio.

A continuacion, se considera que los recursos audiovisuales logran la familiarizacion de
los estudiantes con el lenguaje de estos tiempos, permitiendo la integracion y adaptacion
al mundo contempordneo que se encuentra en constante cambio. Todo lo expuesto
confirma la necesidad de aprender desde lo audiovisual las tablas de multiplicar, puesto
que la nueva generacion estd sumida en la tecnologia, en vista de ello la ensefianza debe

actualizarse y estar a la altura de la demanda educacional.

Actualizar la forma de ensefianza es la respuesta ante las necesidades del mundo actual,

Confirma Samaniego Erazo et al. (2021), las nuevas tecnologias proporcionan cambios



para la educacién, de forma que toma como prioridad al educando y en pequefia parte al
educador, la importancia de la educacion no es transmitir conocimientos, es causar
impacto en la formacion del educando. Por consiguiente, el interés de este trabajo recae

sobre el estudiante quien es el receptor de la propuesta planteada.

Por 1ltimo, la ensefianza por medio de recursos audiovisuales en el area de matematicas,
proporciona elementos visuales atractivos que mantienen despierto el interés del alumno
prolongando su atencion en el aprendizaje de las tablas de multiplicar, por ende, se esta
creando un vinculo entre el sujeto y el recurso, como resultado se obtiene la comprension
del tema presentado usando el método de recursos audiovisuales o0 mas conocidos como

recursos educativos.

2.3.2.3. Recursos audiovisuales como herramienta de apoyo para el docente en la

ensefianza de las tablas de multiplicar.

En cuanto al uso de recursos audiovisuales como herramienta de apoyo para el docente,
en funcion de lo planteado con anterioridad, el papel del educador no tiene tanta relevancia
en la ensefanza por medio de estos recursos, como la importancia que se tiene con el
educando, con esto no se esta minimizando su participacion en este proceso, sin embargo,
se debe realizar el analisis procedente en la competencia que debe presentar el mismo ante

la sociedad educativa a la que se dirige.

Como se menciono, el docente debe presentar competencia en cuanto al uso de recursos
audiovisuales, teniendo clara su postura ante los nuevos métodos de ensefianza, para ello
debe seleccionar adecuadamente los recursos que implementara en el desarrollo de las
ensefianzas de las tablas de multiplicar, de esta forma prolongara el tiempo de atencion
prestada por parte del estudiante, cabe mencionar que este tltimo se distrae facilmente con
el entorno y el uso de dichos recursos es con el proposito de mantener la concentracion

prolongada del individuo.

Cuando se habla de competencias, se refiere al campo en el que se desenvuelve el docente
y la habilidad comunicativa que tiene el mismo para evolucionar en el entorno que ensefia,
desde el punto de vista de Sosa Paucar (2021), las competencias comunicativas se refieren
a la habilidad que tienen ciertas personas para comunicarse de forma asertiva

independientemente si estas son verbales o no verbales, comportandose a la altura de cada



situacion comunicativa. Se plantea entonces, que se debe tener un alto conocimiento sobre
las nuevas tecnologias, para que la ensefianza vaya en funcion al interés de la nueva

generacion.

Otro punto es, el uso de recursos adecuado para las ensefianzas de las tablas de multiplicar,
para ello es importante analizar el meto de aprendizaje de los nifios debido a que desde
muy pequeiios ellos aprenden por medio de la vista, al combinar lo visual con lo auditivo
se genera un punto extra a la educacion, por consiguiente, se menciona a los videos
didacticos como un recurso de ayuda dentro de este aprendizaje, no obstante existen otros,

pero los videos interactivos mantienen conectado al estudiante con el aprendizaje.

2.4. Fases de Implementacion.

En los ultimos afios, la educacion ha sufrido diversos cambios, es decir, ha ido
evolucionando; actualmente la educacion se encuentra ligada a la tecnologia, y es por tal
motivo que los establecimientos educativos se han visto en la obligacion de innovar en la
ensefianza, a partir del uso y manejo de recursos atractivos y tecnologicos. Por tanto, la
institucion educativa seleccionada donde se va a desarrollar la propuesta es en la Escuela
de Educacion General Basica Dr. David Rodas Cuervo, perteneciente al canton Machala,
de modo que dentro de esta institucion se pudo constatar que los educadores utilizan

recursos tradicionalistas y monotonos que desalientan a los discentes.

Tomando en cuenta el problema identificado dentro del plantel educativo, surge la
necesidad de crear la propuesta sobre la elaboracion de una guia didactica dirigida a los
maestros de dicha institucion como herramienta de apoyo, para el fortalecimiento de la
ensefanza de las tablas de multiplicar a partir del uso de recursos audiovisuales, la cual
contendra diferentes alternativas de recursos de este tipo que podran ser utilizados con el
fin de mejorar el proceso educativo de los alumnos. Cabe mencionar que la guia didactica
le permitira al docente conocer no solo el manejo y los beneficios que estos medios
proveen, sino que ademds le brindan la oportunidad de transformar y propiciar sus

catedras.



2.4.1 Fase de construccion.

Para el desarrollo de la fase de construccion, primeramente, se llevo a cabo el empleo de
diferentes técnicas e instrumentos de investigacion, los cuales fueron de gran ayuda debido
a que a través del andlisis de los mismos se pudo conocer a ciencia cierta la realidad del
entorno educativo, dando paso a la construccion de la presente propuesta de trabajo, donde
ademas se requiri6 del uso de diversas fuentes de informacion bibliografica. De manera
que uno de los objetivos principales fue dar solucion a la problematica identificada, a partir
de la guia didactica, la cual consta de diversos recursos audiovisuales, elaborados con la

finalidad de proporcionar al docente recursos renovados que activen a los estudiantes.

2.4.2 Fase de socializacion.

Para hacer productiva la propuesta, se aspira dar a conocer el uso y los beneficios que
contribuyen los recursos audiovisuales, el cual se brindara a la institucion educativa donde
se estd desarrollando el respectivo trabajo de titulacion, con la finalidad de alcanzar el
respectivo mejoramiento en cuanto a la ensefianza de las tablas de multiplicar, es de esta
manera que el objetivo final es evidenciar la aceptacion de la misma, donde se evidenciara
la importancia de los recursos audiovisuales que el docente emplea para comprender mejor

la ensefianza de las tablas de multiplicar, de una forma innovadora y motivacional.

2.4.3 Desarrollo de la propuesta.

El cumplimiento de la propuesta apoyada en la elaboracion de una guia didéctica como
herramienta de apoyo, acerca del uso y los beneficios que aportan los recursos audio
visuales para la ensefianza de la multiplicacion, lo cual son los videos, diapositivas, todas
estas herramientas aportan al docente en la ensefianza de las tablas de multiplicar. Por
consiguiente, mediante la misma llegar a los estudiantes a través de una manera didactica

e interactiva, lo que permitira despertara el interés de aprender.

En cuanto a la practica docente este recurso audio visual es muy beneficioso puesto que,
elaborado de la manera correcta, mantendra al estudiante concentrado y enfocado en la
ensefianza de la tematica impartida, desde otra perspectiva, el alumno sera el receptor de

toda la informacion captada a través de este recurso, el cual le permitird comprender mejor



la ensenanza de la multiplicacion, las cuales han venido siendo tediosas en su comprension

desde afios posteriores. Cabe mencionar que la nueva tecnologia proporciona grandes

benéficos en la educacion y en la ensefianza de praxis docente.

2.4.3.1 Estimacion del tiempo.

Fases Tiempo
Fase de construccion | 3 semanas
Fase de socializaciéon | 1 semanas

2.4.3.2 Cronograma de actividades.

Actividades

Meses y semanas

Junio

Julio

Agosto

S1 | S2 | S3

S4

S1

S2 | S3

S4

S1

S2 | S3

S4

Identificacion del
problema y
delimitacion de la
propuesta

Descripcion de la
propuesta

Desarrollo de los
objetivos

Elaboracion de la
matriz de las
capitulaciones de la
propuesta

Busqueda de
informacion en
fuentes bibliograficas
para la construccion
de los componentes
estructurales

Disefio y
construccion de la
propuesta

Fase de
implementacion y
socializacion

Desarrollo de la guia
didactica, tiempo,
actividades y recursos




Revision de
propuesta

Presentacion de la
guia

2.5 Recursos Logisticos.

Actividad Disefio y Duracion 4 semanas
sensibilizacion

A. Recursos Humanos

Ne Descripcion Cantidad "Precio Unitario Precio Total
1 Autoras 2 25.00 50.00

B. Recursos Materiales
1 | Fomix escarchado 3 1.00 3.00
2 | Botellas 10 0.10 1.00
3 | Marcadores 2 0.75 1.50
4 | Silicon 1 1.50 1.50
5 | Plumafén 1 0.75 0.75

C. Recursos Tecnologicos
1 | Internet 30.00 30.00
2 | Laptop 2 0.00 0.00
3 | Teléfono celular 2 0.00 0.00
4 | Edicion de videos 20.00 20.00

Total 79.10 107.75




CAPITULO I111:
VALORACION DE LA FACTIBILIDAD DE LA PROPUESTA.

3.1. Analisis de la dimension técnica de la propuesta.

Desde que la propuesta fue aprobada y anunciada a la comunidad educativa de la Escuela
de Educacion General Basica Dr. David Rodas Cuervo, las autoridades y maestros
brindaron un apoyo significativo para que las investigadoras procedan con la fase de
socializacion en funcion al cronograma establecido previamente. Del mismo modo, se
gestiond con éxito la designacion de un espacio dentro del plantel para llevar a cabo la
reunion con los participantes de este estudio, a quienes era menester someter a un proceso
e induccion sobre los contenidos enmarcados en la guia didactica, con la finalidad de dar

cumplimiento a los objetivos establecidos inicialmente en la propuesta integradora.

En este sentido, es importante reconocer que la infraestructura de la instituciéon no
brindaba las facilidades necesarias para llevar a cabo este proceso, dado que, se considerd
pertinente el uso de insumos como el retroproyector para socializar con los maestros el
documento previsto, sin embargo, con la colaboracion conjunta de todos los actores
mencionados, se propuso una alternativa para realizar esta actividad sin depender de

recursos tecnologicos.

Para afadir, como investigadoras de este proyecto se tuvo disponibilidad de tiempo total
para planear las acciones a desarrollarse dentro de la institucion, a través de un cronograma
sistematico que permitia llevar a cabo todo el proceso sin contratiempos y contemplando
cualquier situacion imprevista que pudiera suceder en el trayecto. Partiendo de estas
afirmaciones, se puede resumir que, a pesar de las posibles complicaciones en cuanto al
emparejamiento de horarios y disponibilidad de espacios para llevar a cumplimiento esta
propuesta, la situacion fue manejada con total responsabilidad y eficacia, logrando de este

modo la meta establecida inicialmente.



3.2. Analisis de la dimension econéomica de la propuesta.

En cuanto a la disponibilidad econémica de las investigadoras del estudio, los costos para
el desarrollo e implementacion de la guia se encontraron dentro del presupuesto
establecido para esta etapa, de este modo, el valor total de gastos operativos fue de
aproximadamente $108, monto distribuido en insumos para el desarrollo de la propuesta,
preparacion de materiales audiovisuales, edicion del material audiovisual, consumo de
energia e internet y gastos adicionales asumidos por las tesistas.

En este sentido, es importante reconocer que, al planificar el disefio, desarrollo y entrega
de la guia didactica en un formato digital, las investigadoras no tuvieron la necesidad de
asumir costos adicionales en procesos de impresion, encuadernado y/o anillado del
documento fisico, aspecto que supuso una ventaja economica para la consolidacion de la

propuesta en la escuela Dr. David Rodas Cuervo.

3.3. Analisis de la dimension social de la propuesta.

La integracion de recursos audiovisuales al contexto educativo no es una tendencia nueva,
sin embargo, la presente propuesta busca que estas herramientas de apoyo permitan a los
maestros diversificar la metodologia de ensefianza para las tablas de multiplicar,
aprovechando las bondades que ofrece la tecnologia educativa en la actualidad. En este
sentido, la guia didactica representa un aporte significativo para los docentes de
matematicas del subnivel basico medio, puesto que, les permite explicar nuevas opciones
para la implementacion de métodos, técnicas y recursos didacticos que ayuden al discente

en su aprendizaje.

Del mismo modo, contribuye a reflexionar sobre la praxis del maestro en las aulas de
clase, debido a que, muchos de los contenidos suscritos en la asignatura de matematicas
son de dificil comprension para los estudiantes, razon por la que algunos experimentan
situaciones de aprendizaje lento o tardio. Por lo tanto, combinar los métodos ya existentes
para ensefiar las tablas de multiplicar, con los recursos audio visuales, supone un beneficio
para toda la institucion en general, ofreciendo una oportunidad al docente para mejorar
sus competencias digitales, fortaleciendo aquellas aptitudes que los encaminan hacia la

excelencia escolar.



En resumen, la presente guia didéctica hara algo mas que informar a los docentes acerca
de nuevas alternativas para mejorar el aprendizaje de las multiplicaciones; creara un reto
para formar estudiantes capaces de resolver problemas que implican el uso de estos
conocimientos, reflexionando sobre la pertinencia de las matematicas en la vida cotidiana,
aspecto que para muchos estudiantes y la comunidad educativa en general, es
imprescindible para comprender la importancia de esta drea del conocimiento en la

sociedad.

3.4. Analisis de la dimension legal de la propuesta.

Esta propuesta se relaciona de forma directa con los fundamentos curriculares para la
asignatura de matematicas, puesto que, su intencionalidad va encaminada al desarrollo de
habilidades cognitivas como el pensamiento logico, razonamiento, comunicacion,
aplicacion y valoracion del conocimiento en un contexto real, elementos esenciales para

el aprendizaje de las multiplicaciones.

Con respecto de ello, la guia didactica se mostré como una herramienta para facilitar las
orientaciones metodoldgicas necesarias en la creacion e implementacion de recursos
audiovisuales en este campo, favoreciendo la capacidad de los maestros para insertar a los
estudiantes en un ambiente de aprendizaje que combina las nuevas tendencias pedagogicas
del constructivismo con los beneficios de las Tics, lo que garantiza un impacto positivo

en la formacion integral del educando.

Por otro lado, no se debe omitir la pertinencia de la guia con los principios legales de la
Ley Organica de Educacion Intercultural, que en el articulo 347, seccion 8, enfatiza
claramente en la responsabilidad del Estado para favorecer la incorporacion de las
tecnologias al proceso educativo, mejorando la ensefianza del maestro en la era digital.

De acuerdo con esta normativa, el gobierno nacional debe ser el que se encuentra al frente
de esta tarea, permitiendo que instituciones educativas como la Escuela de Educacion
General Baésica Dr. David Rodas Cuervo, procuren un proceso de mejoramiento
profesional continuo para los maestros, ya que, es menester que posean la experticia

necesaria y dominio sobre metodologias activas en el campo de las Matematicas.



Partiendo de este argumento, la propuesta sugerida en este proyecto investigativo, ha

recogido todos los requerimientos enmarcados en las leyes que permiten el

funcionamiento organizado del sistema educativo, contribuyendo de este modo al

cumplimiento de objetivos como aquellos enmarcados en la famosa Agenda 2030,

encaminados a la construccion de un sistema educativo de vanguardia, que aporte al

desarrollo de la sociedad con el paso del tiempo.

CONCLUSIONES.

Al finalizar el trabajo investigativo se considero las siguientes conclusiones:

Los resultados obtenidos con el diagnodstico del objeto de estudio, determinaron
que los maestros tienen una preferencia mayor en el empleo de recursos como
videos, diapositivas, ilustraciones y computador portatil. En este sentido, los
referentes documentales de la investigacion tedrica revelaron que estos recursos
representan un elemento de gran apoyo a la metodologia de ensefianza docente,
debido a que, se destaca el valor de la tecnologia en el proceso formativo de los
estudiantes. Ademas, al tener un sistema educativo casi digitalizado, es menester
que las nuevas tendencias pedagogicas y didacticas sean orientadas al uso de las
TIC’s.

Las ventajas de la utilizacion de los recursos audiovisuales en la ensefianza de las
tablas de multiplicar: promueve el aprendizaje autonomo, facilitan y mejoran la
ensefianza en el aula, permiten el desarrollo de habilidades cognitivas de
memorizacion y retencion, clasificacion y resolucion de problemas, ademas
motivan y atraen la atencion de los discentes, lo cual resulta favorable pues, los
beneficios que ofrecen estos recursos en su mayoria son buenos, debido a que
logran despertar el interés de los discentes mejorando de esta manera su
rendimiento académico.

La combinacion entre los recursos audiovisuales y otros insumos de gamificacion
dentro de la guia didactica presentada como propuesta, implican grandes
beneficios para la explicacion de contenidos, lo que deriva en la creacion de
ambientes de aprendizaje dinamicos, sumado el incremento en los niveles de
participacion activa del estudiante en el aula, garantizando la integracion de los

conocimientos matematicos a sus esquemas cognitivos.



RECOMENDACIONES.

Al culminar el presente trabajo investigativo resulta pertinente realizar las siguientes
recomendaciones:

¢ Esimportante considerar el uso de diferentes recursos y materiales didacticos para
la explicacion de contenidos dentro de los videos, dado que, esto contribuye
directamente en los niveles de atencion y concentracion de los estudiantes al
observarlos. Del mismo modo mejoran la practica educativa, dejando de lado
aquella ensefianza tradicional y monotona, puesto a que suelen ocasionar
desinterés y por ende un déficit en el aprendizaje de los estudiantes.

e Emprender una investigacion mas profunda sobre los tipos de recursos
audiovisuales que se pueden elaborar para dinamizar los entornos de ensefianza y
aprendizaje, especificamente, en las tablas de multiplicar, aplicando un valor
agregado a las alternativas suscritas en este proyecto integrador.

e Explorar otras lineas de investigacion suscritas a este estudio, que impliquen, por
ejemplo, un enfoque mas diverso en cuanto a la integracion de actividades
complementarias para la utilizacion de recursos audiovisuales, e inclusive,
establecer pautas para la creacion de insumos de este tipo, bajo criterios de
innovacion y con base en las necesidades de los estudiantes en torno al aprendizaje

de las tablas de multiplicar.
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ANEXOS

Anexo A. Modelos de instrumentos de investigacion aplicados para el
levantamiento de informacion — matrices referenciales del proyecto.

Anexo 1. Instrumento de entrevista.

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

D.L. No. 69-04 de 14 de abril de 1969 e
Liderando el Desarrollo Institucional, por la Excelencia Académica

TEMA: Recursos audiovisuales para la ensefianza de las tablas de multiplicar, Subnivel
Basica Media, Escuela Dr. David Rodas Cuervo, Machala, 2021-2022

OBJETIVO: Recabar informar acerca de la incidencia del uso de recursos audiovisuales
en la ensefianza de las tablas de multiplicar en el subnivel de basica media, a partir de una
guia de entrevista conformada por 10 preguntas abiertas.

INSTRUCCIONES:
- Leer detenidamente cada una de las interrogantes y responder segun su criterio.

DATOS INFORMATIVOS

Nombre y Apellidos (opcional):
Grado:
Fecha:

FORMULARIO DE ENTREVISTA A DOCENTES DE LA ESCUELA
DE EDUCACION BASICA "DR. DAVID RODAS CUERVO

1. (;Qué caracteristicas cree usted que tienen los recursos audiovisuales?

4. ;Cual es el nivel de conocimiento que posee usted con respecto al uso de recursos
audiovisuales?



. ,Cudl es la actitud que presentan los estudiantes frente a la asignatura de

.Qué beneficios considera usted que aportan los recursos audiovisuales en el
proceso de ensefianza-aprendizaje?

.Como son sus clases de matematica enfocadas en la ensefianza de las tablas de
multiplicar?

(Cuales son las destrezas o habilidades que poseen los estudiantes para el
aprendizaje de las tablas de multiplicar?

. Cuales son las principales dificultades que presentan los estudiantes al momento
de aprender las tablas de multiplicar?

.Cual es el nivel de rendimiento académico que poseen los estudiantes en la
asignatura de matematicas?

matematica?



Anexo 2. Instrumento de encuesta.

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
D.L. No. 69-04 de 14 de abril de 1969
Liderando el Desarrollo Institucional, por la Excelencia Académica

TEMA: Recursos audiovisuales para la ensefianza de las tablas de multiplicar, Subnivel
Basica Media, Escuela Dr. David Rodas Cuervo, Machala, 2021-2022

OBJETIVO: Recabar informacion acerca de la incidencia del uso de recursos
audiovisuales en la ensefianza de las tablas de multiplicar en el subnivel de basica media,
a partir de un cuestionario estructurado con 9 preguntas.

INSTRUCCIONES:

- Leer detenidamente cada una de las interrogantes y seleccione una de las alternativas
segun su criterio.

- Seleccionar una sola respuesta.

- Responder todas las interrogantes con transparencia y veracidad.

DATOS INFORMATIVOS

Nombre y Apellidos (opcional):
Grado:
Fecha:

CUESTIONARIO DIRIGIDO A ESTUDIANTES DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA "DR. DAVID RODAS CUERVO

1. (Domina las tablas de multiplicar?
a) Todas ()
b) Casitodas ( )
c) Ninguna ()

2. ;Crees que aprender a multiplicar es importante para la vida diaria?

a) Si ()
b) No ()

3. ¢Cual es el nivel de rendimiento académico que posee en la asignatura de
matematicas?
a) 9-10 ()
b) 7-8 ()
c) 6 omenos ()

4. ;Cual es la actitud que presenta frente a la asignatura de matematica?



a) Mucho interés por la asignatura ()
b) Poco interés por la asignatura ()
c) Desinterés por la asignatura ()

5. ;Cuales son los recursos que utiliza el docente en el aula?

a) Pizarra ()

b) Texto oficial ()

c) Diapositivas ()

d) Videos ()
6. (Con que frecuencia utiliza el docente recursos audiovisuales tales como:
diapositivas y videos en clases?

a) Siempre ()
b) A veces ()
¢) Nunca ()

7. ¢(Te gustaria que el docente utilice recursos audiovisuales (diapositivas, videos)
en sus clases?

a) Si ()
b) No ()

8. Segiin su criterio las clases de matematica enfocadas en la ensefianza de las tablas
de multiplicar son:

a) Divertidas ()
b) Aburridas ()
c) Confusas ()
d) Dificiles ()

9. ¢(Cuales son las principales dificultades que presenta al momento de aprender las
tablas de multiplicar?

a) No recuerdo las tablas de multiplicar

b) No me gustan las matematicas

¢) Se me hace dificil memorizar los niumeros
d) No entiendo las matematicas

e) Todas las anteriores

—~ e~~~
—_ o~ — =



Anexo 3. Instrumento de observacion.

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

D.L. No. 69-04 de 14 de abril de 1969 i
Liderando el Desarrollo Institucional, por la Excelencia Académica

TEMA: Recursos audiovisuales para la ensefianza de las tablas de multiplicar, Subnivel
Basica Media, Escuela Dr. David Rodas Cuervo, Machala, 2021-2022

OBJETIVO: Recabar informacion acerca de la incidencia del uso de recursos
audiovisuales en la ensefianza de las tablas de multiplicar en el subnivel de basica media,
a partir del uso de una guia de observacion, con el fin de conocer la dindmica aplicada en
aula de clase.

GUIA DE OBSERVACION

DIMENSIONES INDICADOR VALORACION

Docente

1. Caracteristicas de los recursos
audiovisuales.
Estimulantes y motivadores

Captan la atencion

Son facilmente perceptibles a la vista y
notifican mensajes con mayor claridad

Resumen ideas

Despiertan el interés

2. Frecuencia del uso de la aplicacion de los
recursos audiovisuales

Siempre

A veces

Nunca

3. Nivel de conocimiento acerca del uso de
recursos audiovisuales

Alto

Medio

Bajo

4.Beneficios en el proceso de enseiianza-
aprendizaje.
Mejora y facilita la labor docente

Facilita el aprendizaje

Desarrollo de competencias matematicas

Promueven la creatividad e imaginacion

Motiva y atrae a los discentes

Promueven el aprendizaje autonomo vy
significativo.




Facilitan informacion de forma rapida y
sencilla

Estudiante

5.Recursos que utilizan los docentes en el
aula
Pizarra

Texto oficial

Diapositivas

Videos

6.Clases de matematica enfocadas en la
ensefianza de las tablas de multiplicar
Divertida

Aburridas

Confusas

Dificiles

7.Principales dificultades en la ensefianza
de las tablas de multiplicar
No recuerda las tablas de multiplicar

No le gustan las matematicas

Se le hace dificil memorizar los numeros

No entiende las matematicas

8.Destrezas que poseen para el aprendizaje
de las tablas de multiplicar
Pensamiento 16gico-matematico

Resolucién de problemas

Concentracion y atencion

Retencién y memorizacion

9. La multiplicacion es importante en la vida
diaria.
Si

No

10. Actitud frente a la asignatura de
matematica
Mucho interés por la asignatura

Poco interés por la asignatura

Desinterés por la asignatura

Claves: 0 — Nunca 1 — Alguna vez 2 — Muy a menudo 3 - Siempre




Anexo 4. Matriz de delimitacion del tema de investigacion.

FENOMENO: recursos audiovisuales para la ensefianza de las tablas de multiplicar

CAMPO DE VARIABLE VARIABLE ALCANCE ALCANCE | ENFOQUE | ALCANCE | TEMPORALIDAD
INVESTIGACION | DEPENDIENTE | INDEPENDIENTE | GEOGRAFICO | POBLACIONAL | TEORICO | PRACTICO
Recursos Ensefianzade | Escuelade Subnivel Guia
Didactica audiovisuales | lastablas de | EGBDr.David | BasicaMedia | Lidico | Didactica 2021-2022
multiplicar | Rodas Cuervo

DELIMITACION DEL TEMA: Recursos audiovisuales para la ensefianza de las tablas de multiplicar, Subnivel Basica
Media, Escuela Dr. David Rodas Cuervo, Machala, 2021-2022

Anexo 5. Matriz de Justificacion.

Que signen
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pues este depende
del profesorada,
aste tendra la
responszhilidad de
implamentar
adscuadamente los
recarsos de acuerdo
al nivel de
conocimisnto gue
posea cada
estudiante,

22 realizara un aporta
ala institucion
educativa, Escuela de
Educacion Genaral
Easica “Dir. David
Foodasz Coervo”,
Machala, al final 32
propoTcionars una
guta didactica,
dirigida a las
matematicas en basa
a las tablas de
multiplicar, esta
fomentars el
aprendizaje que
optimizara al
dezarrollo del procesa
enzefianza
aprendiraje por su
pertinencia al
permitir la autonomiz
2 independencia
cognoscitiva del
estudiante.

investizacion, va
que como futuras
profesionales, ze
tvo la
oportunidad de
axparimentar v
CONGCer gracis g
las practicas
realizadas en
caila semestre
todo lo
relacionado con
la tematica a
tratar, ya qua se
pudo evidenciar
1z enzsfiznza
tradicional ¥
monotona gue
zplia darze, por lo
que resalta
necesario la
implementacicn
de recursos
innovadores
coma lo son log
TECArs0s
andiavisuales
coma medio de
apoyo para el
docente, para
fortalecer la
snzafizmza ¥ por
ends mejorar el
aprendizzje de
loz estudiantes.

CRITERIOS CEITERIOS CRITERIOS CRITERIOS CEITERIOS

TEOQFRICOS Z0CIALES DIESTITUCIOMALES | PERSOMALES OPERATIVOS
TUng de los motives | Por lo que se refisre | Institucionalments la | Foesulta esencial | El presente trabajo
principalas por los a la ralevancia investizgacion aporta mencionzr que la | investizativo se
que e ha decidide zocial, log un gran beneficia presents temstica | garantiza graciss a
inwvestizar esta benaficioz gue porque sdemas de a5 de gran que e dizpone da
problematica ez brinda la tecnologia | realizar la respectiva | relevancia parz lo= procesos
debido a que ain para la educacion investigacion v las autoras dal operativos
axisten docentes an cuants @ la fundamentsr el tema, | wabajo de NeCEIarios para su

elaboracion ¥
cumplimisnto, de
manera que las
antaras dal trabajo
de Investigacion
cuentan con el
dominio tanto
tedrica comao
metodelogice, v,
asimizsma, disponsn
de diferentes fuentes
de comsulias da
informacion
bibliografica.




Anexo 6. Matriz de problematizacion.

TEMA: Recursos audiovisuales para la ensefianza de las tablas de
multiplicar, Subnivel Basica Media, Escuela Dr. David Rodas Cuervo,

Machala, 2021-2022

Problema Central

Problema
Particular 1

Problema
Particular 2

Problema
Particular 3

(Como incide el uso
de recursos
audiovisuales en la
ensefianza de las
tablas de
multiplicar, subnivel
bésica media,
escuela Dr. David
Rodas Cuervo,
Machala, 2021-
2022?

¢(Cudles son los
recursos que
utilizan los
docentes para la
ensenanza de las
tablas de
multiplicar,
subnivel basica
media, escuela Dr.
David Rodas
Cuervo, Machala,
2021-2022?

¢(Cudles son las
ventajas de la
utilizacion de
recursos
audiovisuales en la
ensefianza de las
tablas de
multiplicar, subnivel
bésica media,
escuela Dr. David
Rodas Cuervo,
Machala, 2021-
2022?

¢(Cudles son los
recursos que debe
utilizar el docente
para la ensefianza
de las tablas de
multiplicar,
subnivel basica
media, escuela Dr.
David Rodas
Cuervo, Machala,
2021-2022?

Anexo 7. Matriz de problemas — objetivos.

TEMA: Recursos audiovisuales para la ensefianza de las tablas de
multiplicar, Subnivel Basica Media, Escuela Dr. David Rodas Cuervo,

Machala, 2021-2022

Problema Central

Problema
Particular 1

Problema
Particular 2

Problema
Particular 3

(Como incide el uso
de recursos
audiovisuales en la
ensenanza de las
tablas de
multiplicar, subnivel
bésica media,
escuela Dr. David

¢;Cudles son los
recursos que
utilizan los
docentes para la
ensenanza de las
tablas de
multiplicar,
subnivel basica

¢;Cudles son las
ventajas de la
utilizacion de
recursos
audiovisuales en la
ensefianza de las
tablas de
multiplicar, subnivel

¢;Cudles son los
recursos que debe
utilizar el docente
para la ensefianza
de las tablas de
multiplicar,
subnivel basica
media, escuela Dr.

Rodas Cuervo, media, escuela Dr. bésica media, David Rodas
Machala, 2021- David Rodas escuela Dr. David Cuervo, Machala,
20227 Cuervo, Machala, Rodas Cuervo, 2021-2022?
2021-2022? Machala, 2021-
20227
Objetivo General | Objetivo Objetivo Objetivo
Especifico 1 Especifico 2 Especifico 3




Determinar la
incidencia del uso
de recursos
audiovisuales en la
ensefianza de las
tablas de
multiplicar, subnivel
béasica media

Identificar los
recursos que
utilizan los
docentes para la
ensefianza de las
tablas de
multiplicar,
subnivel basica

recursos

tablas de

Establecer las
ventajas de la
utilizacion de

audiovisuales en la
ensefanza de las

multiplicar, subnivel

Determinar los
recursos que debe
utilizar el docente
para la ensefianza
de las tablas de
multiplicar,
subnivel basica
media, escuela Dr.

,escuela Dr. David media, escuela Dr. bésica media, David Rodas

Rodas Cuervo, David Rodas escuela Dr. David Cuervo, Machala,

Machala, 2021-2022 | Cuervo, Machala, Rodas Cuervo, 2021-2022
2021-2022 Machala, 2021-2022

Anexo 8. Guion esquemdtico.

TEMA: Recursos audiovisuales para la ensefianza de las tablas de multiplicar,
Subnivel Basica Media, Escuela de Educacion General Basica Dr. David Rodas
Cuervo, Machala, 2021-2022

VARIABLE VARIABLE CRUCE DE VARIABLES
INDEPENDIENTE DEPENDIENTE TERCER EJE TEMATICO
PRIMER EJE SEGUNDO EJE
TEMATICO TEMATICO
1.1.5. MARCO 1.1.5.1.2. ENSENANZA | 1.1.5.1.3. RECURSOS
TEORICO DE LAS AUDIOVISUALES PARA
1.1.5.1. MARCO MATEMATICAS LA ENSENANZA DE LAS
TEORICO TABLAS DE
CONCEPTUAL A.IMPORTANCIA DE | MULTIPLICAR
LA ENSENANZA DE A. PROCESO
LAS MATEMATICAS METODOLOGICO
1.1.5.1.1. RECURSOS | EN EDUCACION PARA LA
AUDIOVISUALES BASICA UTILIZACION  DE
LOS RECURSOS
A. IMPORTANCIA DE | B. CARACTERISTICAS AUDIOVISUALES
LOS RECURSOS DE LA ENSENANZA EN LA ENSENANZA
AUDIOVISUALES. DE LAS DE LAS TABLAS DE
MATEMATICAS MULTIPLICAR.
B. BENEFICIOS DE B. VENTAJAS Y
LOS RECURSOS C. PRINCIPALES DESVENTAJAS DE
AUDIOVISUALES DIFICULTADES QUE LA UTILIZACION
PRESENTAN LOS DE LOS RECURSOS
C. TIPOS DE ESTUDIANTES EN LAS AUDIOVISUALES
RECURSOS TABLAS DE PARA LAS TABLAS
AUDIOVISUALES MULTIPLICACION DE MULTIPLICAR.




Anexo 9. Matriz de problemas — objetivos e hipotesis.

TEMA: Recursos audiovisuales para la ensefianza de las tablas de multiplicar,
Subnivel Basica Media, Escuela Dr. David Rodas Cuervo, Machala, 2021-2022

Problema Central

Problema
Particular 1

Problema
Particular 2

Problema
Particular 3

(Como incide el uso
de recursos
audiovisuales en la
ensefianza de las
tablas de multiplicar,
subnivel basica

(Cuales son los
recursos que
utilizan los
docentes para la
ensefianza de las
tablas de

(Cuales son las
ventajas de la
utilizacion de
recursos
audiovisuales en la
ensefianza de las

(Cuales son los
recursos que debe
utilizar el docente
para la ensefianza
de las tablas de
multiplicar,

especifico 1

especifico 2

media, escuela Dr. multiplicar, en el tablas de subnivel basica
David Rodas Cuervo, | subnivel basica multiplicar, media, escuela Dr.
Machala, 2021-2022? | media, escuela Dr. | subnivel basica David Rodas
David Rodas media, escuela Dr. | Cuervo, Machala,
Cuervo, Machala, | David Rodas 2021-2022
2021-2022? Cuervo, Machala,
2021-2022?
Objetivo General Objetivo Objetivo Objetivo

especifico 3

Determinar la
incidencia del uso de
recursos
audiovisuales en la
enseflanza de las
tablas de multiplicar,
subnivel basica media
,escuela Dr. David

Identificar los
recursos que
utilizan los
docentes para la
ensefianza de las
tablas de
multiplicar,
subnivel basica

Establecer las
ventajas de la
utilizacion de
recursos
audiovisuales en la
ensefnanza de las
tablas de
multiplicar,

Determinar los
recursos que debe
utilizar el docente
para la ensefianza
de las tablas de
multiplicar,
subnivel basica
media, escuela Dr.

Particular 1

Particular 2

Rodas Cuervo, media, escuela Dr. | subnivel basica David Rodas
Machala, 2021-2022 | David Rodas media, escuela Dr. | Cuervo, Machala,
Cuervo, Machala, | David Rodas 2021-2022
2021-2022 Cuervo, Machala,
2021-2022
Hipotesis Central Hipotesis Hipaotesis Hipétesis

Particular 3

El uso de recursos
audiovisuales incide
significativamente en
la ensefianza de las
tablas de multiplicar,
subnivel basica
media, escuela Dr.
David Rodas Cuervo,
Machala, 2021-2022
debido a que sirven
como mediadores
para el

Los recursos que
utilizan los
docentes para la
enseflanza de las
tablas de
multiplicar, en el
subnivel basica
media, escuela Dr.
David Rodas
Cuervo, Machala,
2021-2022 son
tradicionalistas

Las ventajas de la
utilizacion de
recursos
audiovisuales en la
ensenanza de las
tablas de
multiplicar,
subnivel basica
media, escuela Dr.
David Rodas
Cuervo, Machala,
2021-2022 son:

Los recursos que
debe utilizar el
docente para la
ensenanza de las
tablas de
multiplicar,

subnivel  basica
media, escuela Dr.
David Rodas
Cuervo, Machala,
2021-2022  son:
los recursos




perfeccionamientoy |tales como la | memorizar cada | audiovisuales tales
enriquecimiento de pizarra y el texto | serie en secuencia, | como: las
habilidades cognitivas | oficial, lo  que | hacer que dominen | diapositivas,
de memorizacion y dificulta el proceso | el concepto antes | imagenes con
retencion en el de enseflanza- | de memorizarlo, a | movimiento,
estudiante, lo que aprendizaje en los | través de la | videos, fotografia,
permite fomentar un | estudiantes, debido | utilizacion de | radio y el
aprendizaje activoa | a que los docentes | imagenes y | televisor, debido a
través de la tienen un | sonidos para la | que son recursos
utilizacion de conocimiento introduccién para | que favorecen el
grabaciones ¢ limitado con | la ensefianza- | proceso de
imagenes respecto a la | aprendizaje de la | ensefianza-
motivadoras y utilizacion de | multiplicacion. aprendizaje, los
significativas. recursos cuales facilitan la
innovadores de interpretacion  de
caracter contenidos que el
interactivo- docente a de
audiovisual, lo que ensefar en el aula,
generan un permitiéndole  al
deficiente estudiante
aprendizaje de las aprender de forma
tablas de interactiva.
multiplicar.
Anexo 10. Matriz de variables, técnicas e instrumentos.
VARIABLE 1 INDICADORES DIMENSIONES TECNICAS
Caracteristicas Caracteristicas de los | Observacién:
recursos guia de
audiovisuales observacion
a) Estimulantes | Entrevista
y motivadores | (docentes): guia
b) Captan la de entrevista
atencion
¢) Son
facilmente
perceptibles a
la vista y
notifican
mensajes con
mayor
RECURSOS claridad
AUDIOVISUALES d) Resumen
ideas
e) Despiertan el
interés




Aplicabilidad Frecuencia de la | Observacion:
aplicacion de los | guia de
recursos observacion
audiovisuales Entrevista

. (docentes): guia
a) Siempre de entrevistag
b) A veces Encuesta
¢) Nunca (estudiantes):
guia de encuesta

Nivel de | Nivel de | Observacion:

conocimiento conocimiento acerca | guia de
del uso de recursos | observacion
audiovisuales Entrevista

(docentes): guia
a) Alto :
b) Medio de entrevista
c) Bajo

Beneficios Beneficios en el | Observacion:
proceso de | guia de
enseflanza- observacion
aprendizaje Entrevista

a) Mejora y facilita | (docentes): guia
la labor docente | de entrevista
b) Facilita el
aprendizaje
c¢) Desarrollo de
competencias
matematicas
d) Promueven la
creatividad e
imaginacion
e) Motiva y atrae a
los discentes
f) Promueven el
aprendizaje
autobnomo y
significativo.
g) Facilitan
informacion  de
forma rapida y
sencilla

Estudiantes Recursos que utilizan | Observacion:

los docentes en el aula | guia de
a) Pizarra observacion
b) Texto oficial | Entrevista

c) Diapositivas
d) Videos

(docentes): guia
de entrevista




Encuesta
(estudiantes):
guia de encuesta

VARIABLE 2 INDICADORES DIMENSIONES TECNICAS
Ensefianza Clases de matematica | Observacién:
enfocadas en la | guia de
ensefianza de las | observacion
tablas de multiplicar | Entrevista
(docentes): guia
a) Divertidas de entrevista
b) Aburridas Encuesta
¢) Confusas (estudiantes):
d) Dificiles guia de encuesta
Dificultades Principales Observacion:
dificultades en la | guia de
enseflanza de las | observacion
tablas de multiplicar | Entrevista
(docentes): guia
ENSENANZA DE f) No recuerda | de entrevista
LAS TABLAS DE las tablas de | Encuesta
MULTIPLICAR multiplicar (estudiantes):
g) No le gustan | guia de encuesta
las
matematicas
h) Se le hace
dificil
memorizar los
nameros
i) No entiende
las
matematicas

Destrezas de los
estudiantes

Destrezas que poseen
para el aprendizaje de
las tablas de
multiplicar

a) Pensamiento
logico-
matematico

b) Resolucion  de
problemas

c) Concentracion y
atencion

d) Retencion y
memorizacion

Observacion:
guia de
observacion
Entrevista
(docentes): guia
de entrevista




Estudiantes

Importancia de la
multiplicacion en la
vida diaria

a) Si

b) No

Nivel de rendimiento
académico en la
asignatura de
Matematicas:

a) 9-10
b) 7-8
c) 6 0 menos.

Actitud frente a la
asignatura de
matematica

d) Mucho interés
por la
asignatura

e) Poco interés
por la
asignatura

f) Desinterés por
la asignatura

Observacion:
guia de
observacion
Encuesta
(estudiantes):
guia de encuesta

Observacion:
guia de
observacion
Entrevista
(docentes): guia
de entrevista
Encuesta
(estudiantes):
guia de encuesta

Anexo 11. Matriz de propuesta.

TEMA

Recursos
Audiovisuales
para la
Ensefianza de
las Tablas de
Multiplicar,
Subnivel Basica
Media, Escuela
Dr. David Rodas
Cuervo,

PROBLEMA

IDENTIFICADO

Los docentes
utilizan recursos
tradicionales para
llevar a cabo sus
clases, por lo que
los estudiantes se
sienten
desmotivados a la
hora de aprender,
por lo tanto es

REQUERIEMIENTO

Mejoramiento en la
ensefnanza de las tablas
de multiplicar a partir
del uso de recursos
audiovisuales, para
fortalecer el proceso
educativo del estudiante.

PROPUESTA

Elaboracion de
una guia
didactica como
herramienta de
apoyo, acerca del
uso y beneficios
que aportan los
recursos
audiovisuales,
para el




Machala, 2021-  necesario que el mejoramiento de

2022 docente haga uso de la ensefianza
recursos aprendizaje de
innovadores como las tablas de
lo son los recursos multiplicar en los
audiovisuales, con estudiantes.

el fin de mantener
motivados a los
discentes,
dinamizando de esta
manera su proceso
de aprendizaje.

Anexo 12. Matriz de componentes estructurales de la propuesta.

Variables Capitulaciones
Recursos audiovisuales 2.1. Definicion
2.1.1. Recursos audiovisuales en el
contexto educativo
2.1.1.1. Video
2.1.1.2. Diapositivas
2.1.1.3. Television

Ensefianza de las tablas de multiplicar 2.1. Definicién
2.2. Beneficios de los recursos
audiovisuales en la ensefianza de las
tablas de multiplicar.
2.3. Recursos audiovisuales como
herramienta de apoyo para el docente en
la ensefianza de las tablas de multiplicar.



Anexo b. Resultados de la investigacion aplicada.

Anexo 13: Andlisis e interpretacion de los resultados obtenidos en la entrevista.

Los resultados de este trabajo investigativo han permitido constatar que los recursos

audiovisuales son de gran importancia dentro del proceso educativo, debido a que

permiten dinamizar el trabajo de los discentes en el aula de clase, permitiéndoles aprender

de forma diferente y a la vez entretenida. Para recabar informacion se aplicaron diversos

instrumentos de investigacion entre ellos las guias de entrevista, encuestas y observacion,

los mismos que fueron aplicados a docentes y a estudiantes.

La entrevista realizada a los docentes fue de gran importancia en la recoleccion de los

resultados obtenidos de acuerdo con los recursos audiovisuales para la ensefianza de las

tablas de multiplicar, puesto que se pudo apreciar la importancia que presentan estos

recursos en la ensefianza-aprendizaje de los discentes.

k) Se pudo evidenciar con los resultados obtenidos, caracteristicas que tienen los

D

recursos audiovisuales, la mayoria de los docentes conocen medianamente sobre
“Los Recursos Audiovisuales”, de acuerdo con su perspectiva, en efecto pudieron
manifestar que las particularidades de estos se hacen facilmente visible a la vista
y comunica ideas, esto hace que las ideas se expresen con mayor claridad tanto asi
que causa curiosidad a los nifios y nifias. Puesto que combinan aspectos visuales
como imagenes fijas 0 en movimiento sonoros, por ello es importante la utilizacion
de los recursos audiovisuales en la ensefianza-aprendizaje dado que trasmiten los

conocimientos de forma dinamica.

De acuerdo con los resultados obtenidos acerca de los recursos utilizados en el
aula, dos de los docentes manifestaron que utilizan recursos didacticos y
tecnologicos los cuales son muy esenciales en la clase, los recursos tecnologicos y
didacticos sirven para optimizar y el proceso de aprendizaje, las clases se vuelve
mas interesantes pues ayuda a los estudiantes en la motivacion y despierta el
interés por aprender. Desde otra perspectiva los demas docentes a su vez indicaron

que en sus clases hacen uso de papelotes, pizarra, marcadores y radios de esta



p)

manera llevan sus clases, son un poco mas tradicionales, pero de la misma forma

son utiles para la enseflanza.

Por otra parte, de acuerdo con las respuestas obtenidas en las preguntas que
respecta, a la frecuencia que el docente hace uso de los recurso audiovisuales en el
proceso de su clase, varios de los docentes de manera similar indicaron que durante
toda la semana hacen uso de los recursos, es decir que son muy propicios, puesto
que son aquellos recursos y equipos que registran, reproducen, difunden mensajes
visuales y sonoros con el fin de facilitar conocimientos, especialmente, motivar
aprendizajes y actitudes. En cambio, uno de ellos supo manifestar que casi siempre
hace uso de los recursos audio visuales, mientras que uno de ellos manifestd que

¢l no hace uso de estos recuso lo cual no es provechoso para los estudiantes.

Mediante la recoleccion de informacion se pudo evidenciar que los docentes frente
al nivel de conocimiento de los recursos visuales poseen un nivel medio, lo cual
quiere decir que no reciben capacitaciones y esto implica mucho en la formacion
de los dicentes, tan solo por el hecho de ser un recurso que posee beneficios en la
ensefianza por ser dinamico e ilustrativos el cual repercute de manera positiva en

la formacion de los estudiantes.

A partir de esta informacion mediante la pregunta, beneficios que aportan los
recursos audiovisuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje, se ha llegado a
una respuesta unanime puesto que el beneficio que estos recursos audiovisuales
mejora la ensefianza, es asi que mediante la vista y el oido mejora el rendimiento
del alumno y hacen mas sencilla la tarea del docente en cuanto a la explicacion
y memorizacion de valores, resolucion de problemas o ideas, pues que esta

informacion obtenida se convierte en aprendizaje significativo y a largo plazo.

Segun la respuesta de los docentes de acuerdo a la pregunta, caracteristicas que
poseen las tematicas orientadas en la instruccion de las tablas de multiplicar,
varios docentes supieron declarar que la utilizacion de los recursos
audiovisuales cumple la funcion de hacer dinamica la clase de esta manera se
logra que los estudiantes comprendan con mayor facilidad y tengan interés por

aprender las tablas de multiplicar. Mientras que uno de ellos también indicé que



)]

por motivo de esta pandemia muchos de los estudiantes se han despreocupado
por aprender las tablas ya que por motivo de conectividad a internet no pueden

ingresar a clases.

De acuerdo a la habilidades que poseen los estudiantes para el aprendizaje de
las tablas de multiplicar se obtuvo informacion, en la que se afirma que las
habilidades que poseen los estudiantes son mediana medida ya que son pocos
los estudiantes que trabajan los trabajos sincronicos ya que no todos los
estudiantes participan del acompafiamiento pedagdgico por motivos de
conectividad y esto impide que los estudiantes aprendan a multiplicar y esto se
refleja también a la falacia que han tenido muchos estudiantes en afios
anteriores, dos de los docentes manifiestan que ellos han presenciado que los
estudiantes han desarrollado habilidades de descomponer, clasificar, ordenar,
resolver y el desarrollo de su mente y la memorizaciéon puesto que son muy

importante en su formacion académica.

En cuanto a la pregunta, principales dificultades que presentan los estudiantes
al momento de aprender las tablas de multiplicar, mediante la indagacion
obtenida uno de los docentes insinud que la distraccion, frustracion, recordar,
reconocer y la concentracion son evidentes en los estudiantes esto impide que

ellos puedan aprender con facilidad las multiplicaciones.

Esto quiere decir que si se les aplicara otro método de ensefianza integrando los
recursos audiovisuales mejoraria la retencion de los valores numéricos ya que
se vuelve dindmico e interactiva la ensefianza, mientras que otro docente supo
manifestar que la falta de compromiso de los padres en casa conlleva a que los
alumnos no memoricen ni sepan las tablas de multiplicar, cabe mencionar que
el acompafamiento de los padres de familia es esencial para el mejoramiento de

la enseflanza en los estudiantes.

De acuerdo con la informacion obtenida, el nivel de rendimiento académico que
poseen los estudiantes en la asignatura de matematica, presentan un nivel medio
de aprendizaje, lo que quiere decir que el docente si aplica de manera adecuadas

las destrezas para que asi los estudiantes sean capaces de desarrollar los



problemas que se les presenta en las tematicas impartidas a la vez estas fortalece
el pensamiento logico y creativo en las matematicas aportando asi al
razonamiento, el pensamiento critico, la argumentacion fundamentada y la

resolucion de problemas que son esenciales en la vida diaria.

t) Segln los docentes pudieron manifestar, frente a la actitud que presentan los
estudiantes en la asignatura de matematicas se presenta mediante, entre ellas la
ansiedad, distraccion, poco emocionados, esto depende a que muchos de ellos
no les gusta la asignatura pero a pesar de ello hacen un esfuerzo por aprender y
entender lo que es muy eficiente, mientras que otros indicaron que si les agrada
las matematicas al menos a aquellos estudiantes que asisten de forma sincronica
puesto que les gusta participar en la clase y quieren saber y aprender mas sobre

las matematicas y los nimeros.

Anexo 14. Andlisis e interpretacion de los resultados obtenidos en la encuesta.

Tabla 1. Dominio de las tablas de multiplicar

Tablas de multiplicar No. %
Todas 36 29.7
Casi todas 85 68
Ninguna 3 23
TOTAL 124 100

Ilustracion 1. Dominio de las tablas de multiplicar

@ Todas

@ Casitodas
@ Ninguna

FUENTE: Cuadro No. 1
AUTORES: Tesistas



Analisis e Interpretacion
Segtin los resultados obtenidos en la encuesta realizada a los estudiantes se obtuvo que el

68% de los estudiantes dominan casi todas las tablas de multiplicar, mientras que el 29,7%
de los estudiantes dominan todas las tablas de multiplicar, y el 2,3% no domina ninguna
tabla de multiplicar.

Por lo tanto, segtn los datos recabados en la encuesta se pudo constatar que la mayoria de
estudiantes si dominan las tablas de multiplicar, lo cual resulta gratificante ya que es
necesario e importante que los estudiantes dominen al méximo todas las tablas de

multiplicar debido a que son necesarias tanto en el ambito escolar como en su vida diaria.

Tabla 2. Importancia de la multiplicacion en la vida diaria.

Multiplicacion en la vida diaria No. %

Si 120 96.9

No 4 3.1
TOTAL 124 100

Ilustracion 2. Importancia de la multiplicacion en la vida diaria.

FUENTE: Cuadro No. 2
AUTORES: Tesistas

Analisis e Interpretacion
De acuerdo con los resultados obtenidos en la encuesta realizada a los estudiantes el 96,9%
de los estudiantes consideran que la multiplicacion si son importantes en la vida diaria,

mientras que el 3,1% considera que la multiplicacion no es importante en la vida diaria.



De manera que, segun los datos obtenidos se evidencia que la mayoria de los estudiantes
consideran que la multiplicacion si es importante en la vida diaria, lo que resulta favorable
puesto a que, la multiplicacion es una operacion basica imprescindible en la vida de las

personas ya que se dispone de ella en todo momento.

Tabla 3. Nivel de rendimiento académico en la asignatura de matematicas.

Rendimiento académico No. %
9-10 52 40
7-8 64 53.8
6 0 menos 8 6.2
TOTAL 124 100

Ilustracion 3. Nivel de rendimiento académico en la asignatura de matematicas.

@ o-10
®7-3

& 6B o menos

FUENTE: Cuadro No. 3
AUTORES: Tesistas

Analisis e Interpretacion
Segun los datos recabados en la encuesta el 53,8 de los estudiantes tienen un nivel de

rendimiento medio entre 7 — 8, mientras que el 40% de los estudiantes presentan un nivel
de rendimiento superior entre 9 — 10, y el 6,2% presenta un nivel de rendimiento
académico bajo entre 6 0 menos.

De acuerdo con los datos recabados se puede evidenciar que una gran cantidad de

estudiantes poseen un nivel de rendimiento académico medio, lo cual resulta muy bueno



ya que esto quiere decir que la mayoria de los estudiantes si estan aprendiendo

matematicas, a pesar de ser considerada esta asignatura una de las mas dificiles y confusas.

Tabla 4. Actitud frente a la asignatura de matematica.

Actitud No. %
Mucho interés por la asignatura 70 55.8
Poco interés por a asignatura 50 41.1
Desinterés por la asignatura 4 3.1
TOTAL 124 100

Iustracion 4. Actitud frente a la asignatura de matematica.

@ Mucho interés por la asignatura
@ Poco interés por 13 asignatura
@ Desinterés por la asignatura

FUENTE: Cuadro No. 4
AUTORES: Tesistas

Analisis e Interpretacion

Seglin los datos recabados el 55,8% de los encuestados presentan mucho interés por la
asignatura de matematica, mientras que el 41,1% tiene poco interés por la asignatura, y el
3,1% presenta desinterés por la asignatura.

De acuerdo con los datos recabados en la encuesta dirigida a los estudiantes se pudo
evidenciar que gran porcentaje de estudiantes presenta mucho interés por la asignatura de
matematica, lo que resulta favorable ya que es esencial que los discentes se sientan
atraidos por la asignatura pues esto favorece y permite que su proceso de aprendizaje se

torne sencillo.



Tabla 5. Recursos utilizados por el docente en el aula.

Recursos No. %
Pizarra 57 44.9
Texto oficial 29 22.8
Diapositivas 24 20.5
Videos 14 11.8
Total 124 100

Ilustracion 5. Recursos utilizados por el docente en el aula

@ Fizama
@ Texto oficial
@ Diapositivas
@ Videos

FUENTE: Cuadro No. 5
AUTORES: Tesistas

Analisis e Interpretacion

Segtin los datos obtenidos el 44,9% de los encuestados manifiestan que la pizarra es el
recurso que utiliza el docente en el aula, el 22,8% corresponde al texto oficial, el 20,5%
utiliza diapositivas, y el 11,8% utiliza videos como recursos en el aula de clase.

De acuerdo con los datos recabados en la encuesta se pudo evidenciar que la mayoria de
docentes utiliza como recurso en el aula de clase la pizarra, lo cual resulta preocupante
debido a que es un recurso tradicional y mondtono que no motiva a los estudiantes, por lo
que es necesario que el docente innove sus recursos para la ensefianza, con el fin de

motivar a sus discentes a seguir aprendiendo.



Tabla 6. Frecuencia con que utiliza el docente recursos audiovisuales tales como:

diapositivas y videos en clases.

Recursos audiovisuales en clases | No. %
Siempre 48 38
A veces 70 57.4
Nunca 6 4.7
Total 124 100

Ilustracion 6. Frecuencia con que utiliza el docente recursos audiovisuales tales
como: diapositivas y videos en clases.

@& Siempre
@ Aveces
& Munca

FUENTE: Cuadro No. 6
AUTORES: Tesistas

Analisis e Interpretacion

Segun los datos obtenidos el 57,4% de los docentes a veces utiliza recursos audiovisuales,
mientras que el 38% siempre utiliza recursos audiovisuales en clases, y el 4,7% nunca
utiliza recursos audiovisuales en clases.

De acuerdo con los resultados obtenidos en la encuesta se pudo evidenciar que la mayoria
de docente a veces utiliza recursos audiovisuales para impartir sus clases, lo cual resulta
excelente ya que estos recursos son innovadores y sobretodo muy buenos debido a que
captan facilmente la atencion de los discentes, facilitando de esta manera su proceso de

ensefianza-aprendizaje.



Tabla 7. Desea que el docente utilice recursos audiovisuales en clases.

Recursos audiovisuales No. %

Si 120 96.1

No 4 3.9
Total 124 100

Ilustracion 7. Desea que el docente utilice recursos audiovisuales en clases.

FUENTE: Cuadro No. 7
AUTORES: Tesistas

Analisis e Interpretacion

Seglin los datos obtenidos al 96.1% de los encuestados les gustaria que el docente utilice
recursos audiovisuales en clases, mientras que el 3,9% no le gustaria que el docente utilice
recursos audiovisuales en clases.

De acuerdo con los datos recabados se pudo evidenciar que la mayoria de encuestados si
les gustaria que los docentes utilicen recursos audiovisuales en sus clases, lo que resulta
favorable debido a que estos recursos son muy buenos a la hora de ensefar y aprender
algin contenido en especifico, debido a que son recursos modernos que reemplazan a
aquellos recursos tradicionales que suelen utilizarse en la mayoria de establecimientos

educativos.



Tabla 8. Clases de matemadtica enfocadas en la enseiianza de las tablas de multiplicar.

Clases de matematicas No. %
Divertidas 60 46.9
Aburridas 22 18.8
Confusas 30 242

Dificiles 12 10.2
Total 124 100

Ilustracion 8. Clases de matematica enfocadas en la enseinanza de las tablas de
multiplicar.

. — @ Divertidas
s . & Aburridas

o Confusas
& Dificiles

FUENTE: Cuadro No. 8
AUTORES: Tesistas

Analisis e Interpretacion

Segun los datos obtenidos el 46,9% de los encuestados manifiestan que las clases de
matematica enfocadas en la ensefianza de las tablas de multiplicar son divertidas, el
24,2% les parece las clases de matematicas confusas, el 18,8% encuentra las clases
aburridas, y finalmente el 10,2% se les hace dificiles las clases de matematicas enfocadas
en la ensefianza de las tablas d multiplicar.

De acuerdo con los datos recabados en la encuesta se pudo evidenciar que la mayoria de
estudiantes consideran que las clases de matematicas enfocadas en la ensenanza de las
tablas de multiplicar son divertidas, lo que resulta beneficioso ya que por lo general las
clases de matematicas suelen tornarse un tanto complicadas a la hora de aprender sobre
alglin tema en particular, debido a diversos aspectos ya sea por falta de recursos
innovadores, o metodologia tradicionalista, los cuales dificultan el aprendizaje del

alumno, debido a que no reciben los estimulos necesarios para aprender.



Tabla 9. Principales dificultades que presenta el estudiante al momento de aprender

las tablas de multiplicar.

Dificultades No. %
No recuerdo las tablas de multiplicar 28 22.8
No me gustan las matematicas 18 13.8
Se me hace dificil memorizar los nimeros 66 53.7
No entiendo las matematicas 12 9.8
Total 124 100

Ilustracion 9. Principales dificultades que presenta el estudiante al momento de

aprender las tablas de multiplicar.

@ Mo recuerdo las tablas de multiplicar
@ Mo me gustan las matematicas

» Se me hace dificil memorizar log
numeros

@ Mo entiendo las matematicas

FUENTE: Cuadro No. 9
AUTORES: Tesistas

Analisis e Interpretacion

Segun los resultados obtenidos el 53,7% de los estudiantes tienen dificultades para
memorizar los nimeros, el 22,8% no recuerda las tablas de multiplicar, al 13,8% de los
estudiantes no le gustan las matematicas, y el 9,8% de los encuestados no entiende las
matematicas.

De acuerdo con los resultados recabados en la encuesta se pudo evidenciar que a la
mayoria de estudiantes se les hace dificil memorizar los nimeros, lo cual resulta
preocupante debido a que presentan problemas de retencién y memorizacion, los cuales

son habilidades esenciales al momento de aprender matematicas.



Anexo 15. Andlisis e interpretacion de los resultados obtenidos en la guia de observacion.

k) Caracteristicas de los recursos audiovisuales.
Mediante la informaciéon obtenida se pudo evidenciar que los docentes frente a la
utilizacion de los recursos audiovisuales supieron manifestar que estos son muy
importantes y tienen sus caracteristicas estimulantes y motivadoras lo cual hace que
despierte el interés por aprender, estos recursos audio visuales también son muy

importante para resumir ideas y que sea de faciles entendimientos para los estudiantes.

1) Recursos que utilizan los docentes en el aula
Se pudo visualizar que los docentes lo que frecuentemente utilizan en sus clases son
pizarra, texto oficial, diapositivas, esto son los principales recursos presentes en las
clases lo mas tradicional es lo que emplean, no hacen uso de videos e imagenes
interactivas que llamen la atencion de los discentes es por ello que muchos de los
estudiantes no sienten ese interés por aprender la asignatura ya que la clase es aburrida

y poco dinamica.

m) Frecuencia del uso de la aplicacion de los recursos audiovisuales
De acuerdo con la observacion realizada se pudo constatar que los docentes a veces
utilizan recursos audiovisuales para impartir sus clases, lo cual resulta bueno ya que
debido a la modalidad que se maneja hoy en dia es necesario que se haga uso de recursos
tanto audiovisuales como tecnoldgicos y poder asi obtener una mejor interaccion entre

docentes y estudiantes, promoviendo la participacion del estudiante.
n) Nivel de conocimiento acerca del uso de recursos audiovisuales

Segtin la observacion realizada, se ha podido verificar que los docentes poseen un nivel
medio con respecto al uso de recursos audiovisuales, de manera que resulta favorable ya
que es vital que los educadores cuenten con experiencia y especialmente con
conocimientos tecnoldgicos, ya que actualmente la sociedad se encuentra invadida por la

tecnologia, la cual es esencial dentro del campo educativo.

0) Beneficios en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
De acuerdo con la informacion recaudada los beneficios que otorgan los recursos

audiovisuales son de vital importancia en el proceso de aprendizaje puesto que mejora



y facilita la labor docente motivan y atrae la atencion al dicente, promueve la creatividad
y por ende promueve el aprendizaje significativo en los discentes pues los estudiantes
se sienten atraidos por la explicacion del maestro y por los contenidos audiovisuales lo

que promueve su interés por aprender.

p) Clases de matematica enfocadas en la ensefianza de las tablas de multiplicar
De acuerdo con la observacion realizada se pudo evidenciar que las clases de matematica
enfocadas en la ensefianza de las tablas de multiplicar son divertidas, lo que resulta
favorable, puesto a que al ser las matematicas un tanto complicadas tienden a ser aburridas
y por lo tanto es esencial que para que esto no ocurra el docente haga uso de los recursos
adecuados para llevar a cabo la de la mejor manera posible asignatura y por ende lograr

que los estudiantes asimilen los contenidos de forma eficaz.

q) Habilidades que poseen para el aprendizaje de las tablas de multiplicar
Segin lo visualizado, la destreza que mas relevancia tuvo fue la retencion y
memorizacion, resolucion de problemas numéricos, aunque es un nivel medio ya que
por motivos de pandemia los estudiantes muchas de las veces tienden a no conectarse a
las clases por motivo de conectividad a la internet y también porque muchos de los
estudiantes no tienen el apoyo de los padres y no hay ese control en el desarrollo de las

actividades.

r) Principales dificultades en la ensefianza de las tablas de multiplicar
Seguin la observacion realizada se pudo constatar que una de las principales dificultades

que presentan los estudiantes a la hora de aprender las tablas de multiplicar es que les
resulta dificil memorizar los numeros, lo cual resulta alarmante debido a que en
matematicas memorizar los numeros es una de las principales habilidades cognitivas con
las que deben contar los estudiantes para que su proceso educativo siga evolucionando

de la mejor manera.

s) Nivel de rendimiento académico que poseen los estudiantes en la asignatura
de matematicas
De acuerdo con la observacion realizada se pudo comprobar que los estudiantes poseen

un nivel medio de aprendizaje, lo cual es muy gratificante ya que el aprender

matematicas es importante para la vida , en este caso la multiplicacion juega un papel



muy importante en la vida diaria puesto que le permite al estudiante resolver problemas
de la vida cotidiana como calcular, sumar y contar, estas son habilidades son necesarias
a lo largo de su vida, ademas de que esta operacion basica permite el desarrollo 6ptimo

del pensamiento 16gico matematico.

t) Actitud frente a la asignatura de matematica
De acuerdo con la observacion realizada se pudo constatar que los estudiantes presentan

interés medio por la asignatura de matematica, lo cual es muy bueno ya que es importante
que los estudiantes se sientan motivados todo el tiempo pues, esto les permitira asimilar
los contenidos facilmente y sobre todo podran alcanzar aprendizajes significativos, por lo
tanto, es fundamental que el docente mantenga motivados a sus discentes siempre con la

finalidad de hacer del proceso de ensefianza-aprendizaje el mejor.



Anexo D. Cuadros referenciales del soporte investigativo.

Anexo 16. Oficio 1 seleccion modalidad de titulacion

Machala, B de Noviembre dal 2021

&rs.
Leda. Nasly Tinoco Cuenca Mg.Sc.
COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Dr. Alex Rivera Rios Mpgs.Sc.
COORDINADOR DE TITULACION DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Fresents
Be mi consideracidn

Yo, Anneris Yamileth Luzuriaga Bustamante, N? 0705562270, estudiante del SEFTIMO
P.A.O paralelo "A" jornada DIURNA periodo 2021-1 de |a carrera de Educacion Basica
me dirijo a Uds., para dar a conocer que he procedido a seleccionar como MODALIDAD
DE TITULACION “Proyecto Integrador” Informacién que doy a conocer para los fines

lagales correspondientes.

Atentamente

Cl. 0705562270




Anexo 17. Oficio para seleccion de la modalidad de investigacion (Stefany Medina y

Anneris Luzuriaga).

Machala, 8 de Noviembre del 2021

Srs,
Leda. Nasly Tinoco Cuenca Mg.Sc.
COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Dr. Alex Rivera Rios Mgs.Sc.
COORDINADOR DE TITULACION DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Presente
De mi consideracion

Yo, Stefany Rebeca Medina Loaiza, N.° 0750082868, estudiante del SEPTIMO P.A.O
paralelo *A" jomada DIURNA periodo 2021-2 de la carrera de Educacion Basica me dirjo
a Uds., para dar a conocer que he procedido a seleccionar como MODALIDAD DE
TITULACION *Proyecto Integrador” Informacian que doy a conocer para los fines legales

comrespondientes

Alentamente

MEDINA LOAIZA STEFANY REBECA

Cl. 0750082869
e ——




Anexo 18. Oficio 2 conformacion de equipos de trabajo

Machala, 8 de Noviembre del 2021

5rs.
Loda, Nasly Tinoco Cuenca Mg Sc,
COORDINADORA DE LA CARAERA DE EDUCACION BASICA

Dr. Alex Rivera Rios Mgs.Sc.
COORDINADOR DE TITULACION DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Presente

D mi consideragidn

Wosotros, Stefany Acbeca Madina Loalza, We 0750082864 v Annerls Yamlleth Luzuriaga
Bustamante, N¥ 0705562270, estudiantes ded SEPTIMO P.A.Q A" jornada DIURNA,
pericdo 2021-1 de la carrera de Educadion Bisica me dirlio a Uds. para dar a conocer

gue de manera voluntaria hemos considerado realizar ol trabajo de tiwlacidn en forma
grupal.

informacidn que doy 4 conooer para los fines legales correspondientes.

Arentamente

¥ ..... u ..... I F&@MQQ&

Cl. 0750082865 CL 0705562270




Anexo 19. Oficio 3 seleccion del tema de investigacion.

Machala, 16 de noviembre de 2021
Srs.

Leda. Nasly Tinoco Cuenca Mg. Sc.

COORDINADDRA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Dr. Alax Rivera Rlos Mg. Sc.

COORDINADOR DE TITULACION DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Presenla

De mi consideracién

Mosolres, Annaris Yamilelh Luzuriaga Bustamante y Siefany Rebeca Medina Loalza,
esludiantes del SEPTIMO P.A.O paralelo “A” jormada divrma periodo 2021-2 de la carrera de
Educacidn Basica nos difigimos a Uds. para dar a conocer el lema seleccionado para |3
realizacion del lrabajo de lHulacidn “Recursos audiovisuales para la ensefianza de las lablas
de multiplicar, Cuarto Grado, Escuela Dr. David Rodas Cuervo, Machala, 2021-2022°,
MODALIDAD Proyecto integrador. Previo a la oblencién del liulo de Licendiados en Clencias
de |a Educacitn. Informacidn que doy o conocer para los fines legalas correspondientes

Alenlamenta

n,l.gu?sunaznaa c.wﬁrm‘uaa% %
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Anexo 20. Oficio 4 peticion institucion educativa.

Machala, 16 de noviembre del 2021

Sra.
Mariana Faladines
DIRECTORA ESCUELA DE EDUCACION BASICA "DR. DAVID RODAS CUERVO™

Prasenie
De mi consideracidn

Mosotras, STEFANY REBECA MEDINA LOAIZA con C. O7SDO82BES v AMNERIS
YAMILETH LUZURIAGA BUSTAMANTE con .. 0705562370, esiudgiantes del
SEPTIMD P.A.Q. paralelo *A" jomads matuting perioda 2021- 2 de la cafrera de
Educacidn Basich me difja & Lkd. de la manera mas comedids posible para solicilare se
mos permita realizar |a investigacidn con la temética Recurses audiovisuales pasa la
ensefanza de las lablas de multiplicar, Subnivel Basica Media, misma gue comesponde
al proceso de tulacidn como requisito previo a la oblencidn del flulo de Licenciadas en
Educacién Basica.

Esperando su respuesia positiva anticipamos nuesira gratitud,

Alentamenie

C.l. 0750082868 C.l, 0705562270

Directora de la escucia.

C.|, DT 2205278




Anexo 21. Oficio 5 aceptacion de la institucion educativa.

s, | ESCUELA DE EDUCACIEY 045104

} “DR. DAVID RODAS CUERVD” .

A g, o e lum
DETAVA B NTAIT ENTRE GLWYAY ¥ ATASLD
FFLEFOND OFFSarIre  Exian e [ FEpEry Eoy

kachala, 22 de noviembre dal 2021

Leda,
Masly Tinoco Cuenca

COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Pregenie

El presente oficko es para informar que las estudiantes Stefany Rebeca Medina Loaiza y
Anneris Yamileth Lururiaga Bustamante, estudiantes de Séptima P.AJO paralelo A de la
carrera de Educacidn Bdsica van a realizar la Investigacidn con la Temitica Recursos

Audioviiuales para la Ensefianza de las tablas de multiplicar, subnivel medla en nuestra
institocidn Educathea.

Es todo cuanto puedo informar.

Atentamente.

3 ‘(';af‘nrj: Hes
PRON. MARANITA PALADINES

DIRECTORA
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Anexo 22. Formato de solicitud de autorizacion de padres de familia para la aplicacion
de encuestas en estudiantes.

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHATA STMAC,
Calidad, Pertenencia ¢ Calidez <
FACULTAD ACADEMICA DE CIENCIAS SOCIALES {t“
D.L. Noi9-04 de 14 de abril de 1969

CARREEA DE FDUCACION BASICA
Lidsrandy of desarroiln oumtiteronal por lz oy acadimica
Machala, 01 de enero del 2022

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Estimado: padra’madre representante.

Somos estudiantes de la Unsversidad Técnica de Machalz v estamos realizando un estudic
sobra los “Recursoz andiovisuales para la ensefisnza de laz tablaz de multiplicar,
Subnivel Bazica Media, Ezcuela Dr. David Rodaz Cuoervo, Machala, 2021-2022* come
requizito ds lz tesis de grado para obtener ol tifulo d= Licenciados en Educacion Basica.

El chjetrvo del sstudio es determinar la incidancia del wso de recursos andicrizuales en la
engafanra da las tablas de mulhplicar.

For lo que requerimos de zu autorizzeidén para que su hijo {a) participe de manera volontaria
en este estudio, el cual consiste an llenar una encuesta de 8 preguntaz. El ttempo de gjacucion
ponderz alradedor da 13 minmtos.

En ests sztudio el participants no conlleva ningin rissgo que comprometz 1z intepridad fisiea,
emecional o académica. Por lo tamto, no afectzra la calificacion debido a2 que =n el
mstromento de evaluacion no es necesano ubicar los datos personales dal estodiante
encnestado, e respatard estnctamente [z confidencizlidad en el procezo v manejo de
mformacion recolectada

Usted v =u hijo {2} tienen el dereche de presemdir el consentimiento parz 1a participacion an
2] momento que dacidan aproprade. El colzborader con este estudio no le hard acreedor a
ningun beneficio. Ademas, desvincularss en la participacion de esta mvestigacion no
repercutira de manera nesativa.

Por otta parte, se garanhiza que lz mformacion no serd whilizada para ofro proposite que no
zea al de esta estudio. El resultado final estara dispomible =1 as1 usted lo requiere. En caso de




sostener alzuna duda sobre la mvestigacion, se puede comunicar con las personas encarzadas
de la mvestigacion al 0979476480 o al 0078500704

Nos gustaria que confirme la parficipacion de su hijo (a), llenando el talonario de auterizacion
y devolver a la docente del estudiante.

Nombre de los investigadores:

# )

S o

L

Anngris Luzuriaga Bustamante stefany Medina Loaiza

AUTORIZACION

He leido el procedimiento descrito amba. El mvestigador me ha explicado el estudio y ha
contestado mis preguntas. Voluntariamente doy mi consentimiento para que mi hijo
) participe en
el estudio de Anneris Luzuriaga Bustamante v Stefany Medina Loaiza sobre Recursos
audiovisnales para la ensefianza de las tablas de multiplicar, Subnivel Basica Media,
Escuela Dr. David Rodas Cuervo, Machala, 2021-2022. He recithido copia de este

procedimisnto.

Padre/madre/representante Fecha




Anexo 23. Evidencia de aplicacion de entrevistas.

‘? stefanyloaiza98@gmail.com 20:44 (hace 33 minutos)

parami =

Google Forms

Te he invitado a que rellenes un formulario:

FORMULARIO DE ENTREVISTA A DOCENTES DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA "DR. DAVID RODAS CUERVO

TEMA: Recursos audiovisuales para la ensefanza de las tablas de multiplicar, Subnivel Basica Media,
Escuela Dr. David Rodas Cuervo, Machala, 2021-2022

OBJETIVO: Recabar informar acerca de la incidencia del uso de recursos audiovisuales en la ensefianza
de las tablas de multiplicar en el subnivel de basica media, a partir de una guia de entrevista conformada

por 9 preguntas abiertas.

INSTRUCCIONES:
Leer detenidamente cada una de las interrogantes y responder segun su criterio.

1. ¢Qué caracteristicas cree usted que tienen
los recursos audiovisuales?

5 respuestas

Se hace facilmente visible a la vista y comunica
ideas.

Tienen las caracteristicas poder escuchar y ver
los recursos que se utilizan en el auls

son precisos para trabajar por su objetividad y
valor grafico. Se hacen facilmente visibles a la
vista y es de gran ayuda ademds comunican las
ideas con mayor claridad causan curiosidad a los
nifios y nifias

Una de las caracteristicas son iméagenes o videos
llamativos, ademds la informacién que presentan
la pueden reproducir unay otra vez.

son aquellos que combinan tanto aspectos
visuales (imagenes fijas o en movimiento) como
sSonoros




|

2,

. Qué recursos utiliza en el aula?

respuestas

Materiales didacticos o educativos de mediacion.
Recursos didacticos y recursos tecnologicos

La pizarra, los papelotes, hojas impresas
Material didactico y tecnologico

COMPUTADOR, INTERNET, PIZARRA, PAPELOTES,
MARCADORES, RADIO ETC

Anexo 24. Evidencia de aplicacion de encuestas.

E Formulario sin titulo

oo oc KN 0

(ml g

Preguntas  Respuestas @)  Configuracion

CUESTIONARIO DIRIGIDO A ESTUDIANTES DEL
SUBNIVEL BASICA MEDIA DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA DR. DAVID RODAS CUERVO

TEMA: Recursos audiovisuales para la ensefianza de las tablas de multiplicar, Subnivel Basica Media, Escuela
Dr. David Rodas Cuervo, Machala, 2021-2022
OBJETIVO: Recabar informacion acerca de la incidencia del use de recursos audiovisuales en la ensefianza de

|as tablas de multiplicar en el subnivel de basica media, a partir de un cuestionario estructurado con 9
preguntas.

INSTRUCCIONES: @
= Lea detenidamente cada una de las interrogantes y seleccione una de las alternativas segun su criterio. D
Tr

1. ¢Domina las tablas de multiplicar? m] @ opcisn muttiple =]
=

Todas =

=




Anexo E: Propuesta Desarrollada.

GUIA DIDACTICA PARA FORTALECER LA
ENSENANZA DE LAS TABLAS DE
MULTIPLICAR A PARTIR DEL USO DE
RECURSOS AUDIOVISUALES

ELABORADO POR:
ANNERIS LUZURIAGA BUSTAMANTE
STEFANY MEDINA LOAIZA

ESCUELA DE EDUCACION BASICA
“DR. DAVID RODAS CUERVO”

MACHALA - 2022




PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

La matematica es la ciencia deductiva que se dedica al estudio de las propiedades de los
entes abstractos y de sus relaciones. Esto quiere decir que las matematicas operan con
numeros, simbolos, figuras geométricas, etc.

Cabe destacarse que, en la vida cotidiana, solemos recurrir a las matematicas de manera
casi inconsciente. Cuando vamos a una verduleria y compramos un kilo de tomates, el
vendedor nos dice el precio y nosotros realizamos inmediatamente un célculo basico para

saber con qué billete pagar y cuanto vuelto tenemos que recibir.



CONTENIDOS INFORMATIVOS

1.1.  Objetivo General de la guia didactica.

Proponer alternativas metodologicas efectivas para la ensefianza de las tablas de
multiplicar, aprovechando los beneficios que ofrecen los recursos audiovisuales,

mejorando el proceso de aprendizaje entre los estudiantes de educacion basica media.

1.2.  Objetivos Especificos
+ Describir algunas de las actividades de mediacion didactica recomendadas para la

ensefianza de las tablas de multiplicar, utilizando recursos videos educativos y
presentaciones digitales, facilitando la ensefianza de contenidos para el docente de
Matematicas.

+ Destacar el valor didactico de los materiales audiovisuales en el desarrollo del
pensamiento logico, reconociendo la importancia de la tecnologia en el proceso de
ensefanza y aprendizaje.

# Socializar los recursos audiovisuales elaborados, como herramienta de apoyo para el

docente, fortaleciendo la ensefianza en el aula.

1.3. Materiales necesarios para implementacion de la guia.

+ Ilustraciones

+ Videos educativos

+ Presentacion con laminas digitales.
& Fichas pedagogicas.

+ Material del medio.



1.4. La evaluacion de los aprendizajes.

Los maestros deben considerar que, los contenidos enmarcados en la presente guia se
vincularan con los fundamentos curriculares propuestos para la asignatura de matematicas,
por lo tanto, los indicadores de evaluacion seran adaptados del curriculo oficial
ecuatoriano. En este sentido, los docentes se convierten en los principales evaluadores del
proceso de aprendizaje, determinando el nivel de logro en los aprendizajes adquiridos con
el apoyo de material audiovisual.

Del mismo modo, se propone una autoevaluacion para los estudiantes, considerando la
calidad y procesos metodologicos reflejados en estos recursos para mejorar el pensamiento
logico en la resolucion de ejercicios con las tablas de multiplicar, mismos que pueden
complementarse con el planteamiento de situaciones reales, destacando la importancia de
la multiplicacién en el diario vivir.

Partiendo de lo mencionado anteriormente, los indicadores de evaluacion seran
abordados de la siguiente manera:

£ Aplicacion de estrategias diversas para céalculo de multiplicaciones.
+ Resolucion de problemas cotidianos que implican el uso de las tablas de multiplicar.
+ Conocimiento y dominio de las propiedades basicas de la multiplicacion

+ Reconoce patrones de referencia para la resolucion de multiplicaciones, utilizando
recursos de apoyo audiovisuales.

1.5. Orientaciones para el estudio y aprendizaje de los contenidos propuestos en
la guia didactica.

Este apartado corresponde a las actividades que permiten al estudiante desarrollar los

contenidos de la clase con mayor efectividad, por lo tanto, las consideraciones seran

descritas de la siguiente manera:

+ Investigar diversos métodos para la resolucion de multiplicaciones, evitando un
enfoque en tendencias tradicionales o repetitivas.

+ Plantearse ejercicios de multiplicacion con una, dos y hasta 3 cifras, contextualizados
a situaciones reales, ejercitando la mente de forma efectiva.

+ Elaborar material didactico de apoyo para resolver multiplicaciones de una forma mas

dinamica.



+ Descubrir la esencia de cada método y técnica empleados en la resolucion de
multiplicaciones, lo que les permitira entender la razén de su aplicacion desde un
enfoque logico.

+ No limitarse a dar una respuesta numérica a los problemas matematicos de
multiplicacion, sino, afiadir una interpretacion que permita contextualizar dicho

resultado en las caracteristicas del planteamiento.

1.6. Descripcion metodologica de las actividades.

En este apartado, se presentaran algunas alternativas didacticas para aprovechar los
recursos audiovisuales en la ensefianza de las multiplicaciones, con especial énfasis en
estudiantes que cursan el subnivel de educacion basica media. Por este motivo, se presenta
a continuacion una descripcion detallada, que facilitard en gran medida el trabajo

pedagdgico de los maestros en la asignatura de matematicas.

1.6.1. Generacion de aprendizajes con videos educativos.

Los videos son un tipo de recurso audiovisual que contribuye a mejorar los niveles de
concentracion y aprendizaje del estudiantado, por eso, se considera su aprovechamiento

en esta seccion. Por ello, las actividades se presentan de la siguiente manera:

1.6.1.1. Dominando la tabla del 4 con el método Maya o de lineas y la suma,
para 5% grado.

El método Maya es muy popular en la ensefianza de las matematicas, debido a que, permite
conocer las nociones de la multiplicacion con el uso de trazos y reconocimiento de
intersecciones. En este sentido, el maestro debe elaborar un video informativo utilizando
la plataforma de su preferencia, ya sea Flipgridd, Youtube, Zoom, Google Meet, entre
otras; la idea es que ellos aparezcan durante la explicacion de los contenidos expuestos
alli, de modo que, los estudiantes sientan que realmente se encuentran recibiendo una clase
presencial en aula.

Esta actividad es una alternativa muy efectiva si se pretende desarrollar un proceso de
refuerzo académico a estudiantes con problemas de aprendizaje, debido a que, permite una
explicacion dindmica sobre las estrategias y técnicas mas efectivas para comprender las

tablas de multiplicar.



En cuanto al método maya, el docente debe instruir al estudiante con algunos ejemplos
enmarcados en la tabla del 4, por ejemplo, la operacion “4 x 77, resuelta con este proceso,
consiste en dibujar sobre un papel nueve lineas verticales, luego trazar siete lineas
horizontales sobre las anteriores, formando una especie de rejilla.

Ahora bien, se debe recordar al estudiante que este método se basa en el nimero de
intersecciones formadas al unir ambos trazos, por lo tanto, se deben contar esas uniones,

obteniendo una cantidad que correspondera al resultado de la operacion. A continuacion,

Hy
—

se muestra una imagen de referencia.

#
:
!

4141414

Si se cuentan todas las intersecciones del grafico, los estudiantes notaran que el resultado
es 63, con esto, daran solucion a la operacion “9x7”, comprendiendo la dinamica del

proceso ejecutado antes.

Otra forma de aprender la tabla del 9 de forma rapida y sencilla es a través del método de
la suma con los dedos de las manos, el cual consiste en extender nuestras manos y bajar
el dedo de la cantidad por la que queramos multiplicar, tal como se aprecia en la siguiente

imagen:




Por otro lado, aprender la tabla del 9 ubicando los niimeros de forma ascendente y
descendente es otro método muy facil de aplicar para aprender esta tabla, se debe indicar
a los estudiantes que escriban las operaciones enmarcadas en la tabla, hasta la
multiplicacion de 9 x 10; luego, escribir en el producto los niimeros del 0 al 9 en forma
ascendente

Hasta ese punto, los estudiantes tendran la mitad del resultado, después, deberan escribir
la misma escala numérica, solo que, de forma invertidas, es decir, del 9 hasta el 0, tal como

se observa a continuacion en la siguiente imagen:
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Para que los maestros comprendan el proceso de elaboracion del video educativo, se
comparte a continuacion un enlace de referencia, creado como modelo para la

implementacion de este recurso audiovisual.

Al final de la explicacion, se incluyen dos problemas de razonamiento que impliquen el
uso de estas tablas de multiplicar, para reforzar lo aprendido.

https://drive.google.com/file/d/110nnRugLJAC2BbvHYIT vUnZgoBJYsk/view?usp=sh

aring




1.6.1.2. Método de la suma con tablas del 7 y 8, para estudiantes de Sto y 6to 7mo
grado.

Con respecto al segundo video, los docentes pueden explicar algunos ejercicios alternando
entre las tablas del 7 y 8, o hacerlo por orden jerarquico, es decir, empezar con una y
después demostrar la siguiente. Por ejemplo, si se plantean operaciones como “7x2”;
7x107; 8x7” 0 “8x9”, los maestros deben indicar que la resolucion de estas sera por medio
de la suma, es decir, si se va a calcular el resultado del ejercicio “7x10”, los estudiantes
deberan sumar el 7 la cantidad de veces que corresponde al multiplicador, en este caso,

10, obteniendo asi el resultado, que es 70.

Una buena alternativa para los maestros es, emplear dentro del video objetos del medio
para realizar la suma, sean frutas, monedas, pelotas, maiz o cualquier elemento contable,
de esta forma los estudiantes tendran una mejor captacion del fundamento principal que

define este método. A continuacion, se muestra una imagen referencial.

¢Cual seria
el resultado de

Tx3?

Al final de la explicacion, el maestro incluye uno o dos problemas de razonamiento que
impliquen el uso de estas tablas de multiplicar en un contexto de la vida real, apoyandose
de recursos didacticos dentro del video. De este modo, los estudiantes demostraran el nivel
de comprension son respecto de los ejercicios anteriores, valorando la importancia de la
multiplicacion en la resolucion de situaciones cotidianas. La siguiente imagen responde a

un modelo de recurso alternativo.



Uso de material
didactico

o 1os’ o ,‘

Partiendo de esto, se incluye el enlace de referencia que conduce al segundo video
elaborado como propuesta para implementar material audiovisual en la ensefianza de las
tablas de multiplicar:

https://drive.google.com/file/d/11hNCTVcCeg50MuTWxNSLR28tjZY1INAPrv/view?
usp=sharing

1.6.2. Generacion de aprendizaje con presentaciones virtuales.

1.6.2.1. Dominando las tablas del 6 y 8 con el método de gamificacion: sexto y
séptimo grado.

En cuanto a la primera presentacion con diapositivas, es recomendable que los maestros
seleccionen informacién muy puntual, evitando el disefio de laminas repletas de contenido
textual, mas bien, alternar entre aspectos sintéticos y el uso de ilustraciones, vifietas o
elementos alternativos. Del mismo modo, se sugiere el empleo de fondos sonoros o

musicales, dinamizando un poco el estilo de presentacion del contenido.

Para iniciar, los maestros pueden plantear diversas operaciones matematicas relacionadas
con las tablas del 6 y 8, utilizando dinamicas como juegos de seleccion o identificacion
de respuestas, con la finalidad de que los estudiantes interactien activamente en la medida

en que observan el material presentado.
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Después de cada ejercicio, los maestros pueden plantear preguntas sencillas como ¢Por
qué escogiste aquel resultado? O ;De qué forma descubriste la respuesta correcta?
Invitandolos a reflexionar un poco sobre el porqué de su seleccion. En este sentido, estos
planteamientos permitiran al maestro introducir la explicacion que justifica dicho
resultado.

De este modo, los estudiantes pueden comparar, de preferencia, utilizando el método de
la suma, si las ideas que ellos plantearon como respuesta a las interrogantes propias se

acercan a esta explicacion propuesta por su docente, mediante una comparativa.

Finalmente, es posible desarrollar planteamientos de situaciones cotidianas mediante
adivinanzas o actividades que despierten la curiosidad de los estudiantes, creando la
necesidad de llegar a la verdad, que es la solucion al problema. En este sentido, la
implementacion de juegos es una alternativa muy eficaz para trabajar con presentaciones
virtuales, dado que, mantiene al estudiante activo y concentrado durante todo el proceso,
ademas, incluir aspectos detallados mejora su nivel de captacion e integracion del

conocimiento.

—+> 01112

& d
P - < i=

> 134

S

4 156




Para comprender mejor las etapas de esta actividad, se muestra a continuacién un enlace
que contiene el modelo de presentacion virtual descrito en este apartado:

https://www.canva.com/design/DAFIvllscKk/Q031fSHoh54bkTIRhNOWHkw/edit?utm co
ntent=DAFIvllscKk&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm source=sh
arebutton

1.6.2.2.  Aprendiendo las tablas del 3 y 7 mediante el juego tres en raya.

Este es un truco novedoso para que los estudiantes puedan asimilar mejor las tablas de
multiplicar. En este caso, se toma como ejemplo la tabla del 7, donde el maestro plantea a
los estudiantes un esquema similar al utilizado en el famoso juego tres en raya, luego,
describe paso a paso la forma para ubicar los numeros en cada casilla.

Por ejemplo, los estudiantes pueden graficar este esquema en una hoja papel bond, luego,
ubicar los nimeros del 0 al 6 en forma secuencial, desde arriba hacia abajo y de izquierda
a derecha simultaneamente, tal y como se muestra en la imagen de referencia insertada a
continuacion.

Posteriormente, se da instrucciones para que los estudiantes ubiquen una nueva secuencia
en el esquema tres en raya, pero, esta vez van a escribir los nimeros siguiendo el orden de
arriba hacia abajo y de derecha a izquierda simultaneamente, tal y como se aprecia en el

siguiente grafico guia.

e T M X

\
i
]
(D
]
%)
i
]
£
L ]
1
i
)
L
i
]
n
(i
']
mn
L]
0
i
1]
BV

-

3er Paso: ubicar una

ler Paso: nueva secuencia en el
' esquema  tres  en
Dibujamos el raya, van 4 etl‘:“rnllh
os d
esquema tres en Sigl-lll! r:_ﬁr el orden de
raya arripa_ hatia abajo
simultaneamente:

1

++= 011 ]2 071 4121

21314 281 5§42

4 15 |6 4915 6]6 3




Al explicar este proceso, los estudiantes descubriran que las cantidades formadas en todos
los casilleros del esquema corresponden a los resultados de cada operacion dentro de la
tabla del 7.

Del mismo modo, se aplica esta dinamica para la tabla del tres, con la variacion respectiva
de los valores, sin perder la idea esencial del proceso. Para finalizar esta presentacion, el
docente puede proponer ejercicios practicos o problemas cotidianos en los que se utilice
este truco para dar solucion a los mismos.

Abhora bien, como producto de esta explicacion y descripcion, se presenta un segundo
enlace, correspondiente a otra presentacion digital con diapositivas, elaborada como
modelo para que los docentes exploren las diversas alternativas para ensefar las tablas de

multiplicar a sus estudiantes.

3X ® TEMA-: LAS TABLAS DE
MULTIPLICAR

Autoras:

https://www.canva.com/design/DAFKxJ9JIqY/ATt6pNn13VIJis8QXHG3mVw/edit?utm
content=DAFKxJ9JIgY &utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm sour
ce=sharebutton




1.7. Conclusiones

1.8.

El uso de recursos audiovisuales representa un elemento de gran apoyo a la
metodologia de ensefianza docente, debido a que, se destaca el valor de la tecnologia
en el proceso formativo de los estudiantes. Ademas, al tener un sistema educativo casi
digitalizado, es menester que las nuevas tendencias pedagogicas y didacticas sean
orientadas al uso de las TIC’s.

La implementacion de juegos y recursos didacticos dentro de la propuesta del video y
presentacion de diapositivas, constituye un insumo que complementa la explicacion
de contenidos, creando un ambiente virtual de ensefianza y aprendizaje mas dinamico,
que represente un apoyo significativo para los estudiantes, en especial, aquellos que
precisan de actividades de refuerzo académico para fortalecer la habilidad de calculo

en las tablas de multiplicar.

Recomendaciones.

Investigar plataformas innovadoras para la creacion y edicion de videos y
presentaciones educativas, con la finalidad de incrementar las opciones para producir
material audiovisual, generando un impacto mayor en el aprendizaje de procesos
matematicos como la multiplicacion.

Considerar el uso de diferentes recursos y materiales didacticos para la explicacion de
contenidos dentro de los videos, esto contribuye directamente en los niveles de
atencion y concentracion de los estudiantes al observarlos.

Enfocar el planteamiento de problemas matematicos con el uso de tablas de
multiplicar, en situaciones cotidianas que sean de facil comprension para los
estudiantes, logrando que, tanto el video como la presentacion con laminas virtuales,

permitan un nivel maximo de captacion y entendimiento.



Anexo F: Capturas de citas reflejadas en el proyecto integrado.
Anexo cita 1.

Si bien es cierto a nivel mundial paises desarrollados tales como Espafia en gran parte de
su poblacion hacen uso de los recursos audiovisuales tales como los videos, asi lo
manifiestan (Marcos y Moreno, 2020), de tal manera que ademas de ser un recurso
innovador resulta ser verdaderamente util para la poblacion en general, ya que consideran
que los recursos audiovisuales son de gran ayuda a la hora de aprender sobre algin tema
en particular. En lo que a educacion respecta este recurso tiene gran acogida en los
estudiantes debido a que permite aprender de forma autébnoma 'y a la vez potencia el interés

y creatividad del estudiante.
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El auge del consumo audiovisual entre adolescentes

En los dltimas aiios el visionado de contenidos en Internet en Espaiia se ha convertide en un habito para la mayoria
de los jévenes. Segin datos del informe La Sociedad de o Informacién en Espafia 2016 [SIE[16), realizado por la
Fundacian Telefénica, un 72,4 % de los usuarios de Internet en Espaiia consume videos de sitios para compartir
{comeo Youtube) y entre los jovenes (de entre 16 y 24 afos) el consumo de estos contenidos alcanza el 92,5 %.
Muevas formas y habitos de consumo que han hecho gue el cdmo, el dénde y el cuando se consume detérminado.
preducto audiovisual, y el mismo producto, haya variado. Un date ejemplificadar de esta creciente tendencia es el
cansumao de canales de television emitidos por Internet, actividad que ya realiza, seglin datos del Instituta Nacional
de Estadistica (me) recogidos en siE[16, el 44,3 % de los usuarios espafioles en 2016, asi como el visionado de peliculas
o videos bajo demanda.
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Anexo cita 2.

Diversos autores manifiestan que en paises Latinoamericanos tales como Estados Unidos
y Argentina, los recursos audiovisuales también han tenido gran acogida en diversos
ambitos, especialmente en la educacion debido a que resultan ser recursos atractivos para
los estudiantes (Cambra et al., 2018), por lo tanto, el uso y manejo de estos recursos de
caracter tecnologico permiten que la educacion sea mucho mas interesante, debido a que
son recursos actuales vinculados con la tecnologia, dejando atras aquella ensefanza
monoétona y tradicional que solia darse, debido a que el uso de videos para la ensefianza

permite una mejor asimilacion de contenidos.
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Boston College primero, e implementado’eén” New York
University luego), 1o cual permite una identificacion
del espectador con aquello que acontece en la pantalla,
pudiendo este imaginarse una situacion dilemdtica en
el campo de la ética en la ed ion, en un fi )
audiovisual de escasos minutos de duracidn.

Nos proponemos por lo tanto interrogar la vigencia del
Restapartirdel R W e ]

en terreno realizada durante el afio 2017 en Argentina,
estableciendo algunos lineamientos para ¢l estudio y 1a
capacitacion sobre ética en el dmbito educativo, a fines
de poder evaluar su utilidad metodologica y conceptual
en la capacitacion de docentes en temas de ética, asi
gomo también sus posibilidades de perfecoi P

y actualizacion.

El desarrollo profesional del profesorado de mivel
secundario vy universitario puede definirse como
cualquier intento sistematico de mejorar la practica
laboral, creencias y conocimientos profesionales, con el
propésito de aumentar la calidad docente, investipadora
y de gestion. En este sentido, en los (ltimos afios se
ha evidenciado la necesidad de ponderar el componente
ético de la practica profesional, en tanto no resulta algo
ajeno o marginal al ejercicio profesional, sino que forma
parte del mismo, por lo gue se requiere una formacion
integral que incluya los conocimientos especializados
de un campo en cuestion vy las habilidades técnicas de
actuacion, asi como también un marco de conducta en
la actuacion profesional (Bolivar, 2005).

Como parte de los procesos de capacitacion que ayuden

al Rroﬁ:surado no solo a desarrollar conccgcionh de la
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Anexo cita 3.

Actualmente la sociedad se encuentra sumergida en una nueva era, la cual se ha visto
invadida por la tecnologia, pues hoy en dia la poblacion entera hace uso de esta, debido a
que ofrece multiples beneficios tanto en el &mbito profesional como particular (De Ledén
et al., 2017). Otro ambito que se ha visto en la necesidad de hacer uso de recursos
tecnoldgicos es el educativo pues este no ha sido la excepcion, ya que gracias al uso de la
tecnologia hoy por hoy los docentes tienen la facilidad de ensefiar a sus estudiantes a través
de la utilizacidn de recursos innovadores de caracter tecnologico con el fin de hacer de su

proceso educativo mucho mas sencillo y sobre todo significativo.
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Anexo cita 4.

Por otro lado, algunos autores mencionan que los recursos audiovisuales, constituyen un
aporte valioso para alcanzar una educacion eficaz, debido a que los recursos
audiovisuales al ser estrategias de caracter tecnoldgico, fomentan el cambio en el ambito
educativo, puesto a que son recursos modernos que buscan cambiar aquella educacion
tradicionalista donde la participacion del estudiante era minima (Agama et al., 2017), es
decir que la utilizacion de estos recursos haran que el proceso educativo se torne mucho
mas interesante debido a que es una estrategia innovadora pues permitiran la asimilacion

de contenidos de forma mucho mas practica.
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dispositivos enfroncados en un proyecto curricular gue permita favorecer el andlisis de
fa realidad por el sujeto, y facilitar el desarmolio del proceso ensefianza-aprendizaje.
Esto requiere nuevas aplitudes del profesor hacia los recursos, la aplicacién de
metodologias y estrategias de ensefianza diferentes, nuevas formas de organizar y
afrontar el rabajo en el aula y la interaccidn con el alumnadol 12

mummmmmmw hacia una que intenta adaptarse a
los cambios tecnolégicos, la cual utliza y dispone de los recursos actuales para

Talaprendizale™ . El uso de los videos puede llevar a una mejor comprensién
de la informacidn mediante la implementaciin de sistemas aclsticos, dpticos o una
mezcla de ambos v que, por tanto, pueden servir de complemenio a ofros recursos o
medios de comunicacidn clasicos en la ensefianza como son: las explicaciones orales
con apoyo de pizarma o la lectura de libros, ademas de reducir el tempo dedicado a
allo.

El uso de recursos audiovisuales ha sido ampliamente utilizado en dreas como las
artes visuales, medios v cencias de la comunicacidn™, sin embargo, en las dreas de
fa salud ha cobrado especial auge en fa Gltima década debido a la incorporacidn de
diversas estrategias de ensefanza, en las cuales se busca elevar el realismo de las
siluaciones que los estudiantes enfrentardn en su entomo laboral, aspectos gue
pueden ser representados com mayor detalle en clase a través de un material
audiovisual'2 13,

El uso del video sorprende continuamente con Innovaciones cada vez mas complejas
que permiten nuevas perspectivas como medio de expresion audiovisual. Desde el
punto de vista didactico se wvisualizan sus primeros pasos dentro del aula vy
posteriorments se comienza a explorar y experimentar con sus miltiples posibilidades
de aplicacién en el antorno educativol 141

Ferrés propone una claslficacidn de acuerdo a las funclones del wvided en la
ensefianza en su libro video y educacidn, para él, en la educacién cada medio
ulilizado tiene un campo de accidn, unas caracteristicas propias y una aplicacién
concreta, por esto el video en estos momenios trata de hallar una identidad especifica
que determing su relacion y funcidén con el proceso educativol's! (Figura 1)

http://dx.doi.org/10.6018/eglobal.16.3.260621




Anexo cita 5.

Manifiesta (Velazquez et al., 2020), que la falta de motivacion y el uso inadecuado de los
recursos tecnoldgicos es el problema principal que se enmarca en la mayoria de las
instituciones educativas. Es por ello que mediante esta investigacion se busca hacer
conciencia sobre la importancia que tiene la utilizacion de la tecnologia en la educacion,
la misma tiene grandes beneficios donde se promueve principalmente el aprendizaje en
los estudiantes, asimismo los instrumentos a utilizar son los recursos audiovisuales donde
el nifio despierta su curiosidad y mediante la observacion y lo auditivo aprende de una

manera dinamica e interactiva.
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En la presente investigaciéon se observé que un alto
porcentaje de estudiantes indicaron que les gustaban
las matematicas con tecnologia. Este aspecto
demostré que los estudiantes que manifestaron no
gustarle las matematicas con el uso de la tecnologia
reflejaron falta de motivacion y gusto por la
asignatura. Investigadores como McClelland (2000),
mencionan que la motivacién incide notablemente en
todas las acciones que el hombre pueda realizar. En
este sentido. el rendimiento académico (o desempeino
escolar) se puede condicionar en gran medida al
componente motivacional. Esto indica que es
necesario desarrollar estrategias motivacionales
practicas, que logren un aprendizaje y un gusto por
las matematicas con el uso de la tecnologia.
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Anexo cita 6.

En cuanto a Ecuador los maestros son escasos los que emplean dichos recursos
innovadores en el proceso de la ensefianza aprendizaje, por ende, la tecnologia
ultimamente estd conquistando un medio bastante fundamental dentro del sistema de
Ensefianza de nuestro estado con ello estamos procurando buscar el aprendizaje en un
aprendizaje relevante por medio de la implementacion de los recursos didacticos

(Chancusig et al., 2017).
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Anexo cita 7.

Los recursos audiovisuales son aquellos materiales que reproducen y transmiten
informacion a través de imagenes y sonidos con la finalidad de proveer conocimientos a
los espectadores. Estos recursos como su nombre lo indica tienen relacion directa con lo
visual y lo auditivo, facilitando de esta manera la asimilacion de contenidos a través de
los sentidos (Ames, 2019). Por lo tanto, el uso de los recursos audiovisuales permite al
espectador acercarse a la realidad, permitiéndole conocer a través de ilustraciones,
fotografias y reproducciones sonoras informacioén de cualquier indole, facilitando su
comprension, ya que a través del video podra asimilar la informacién de manera sencilla

y entretenida.
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Espor ellogue lainnovacidn realizada incluyd un conjunto de medios audiovisuales
y recursos digitales en tanto material didactico gque contribuia al aprendizaje de
contenidos conceptuales. De acuerdo a Zapata (2012) los medios digitales constituyen
nuevas formas de representacion multimedial, es decir, como sefialan Barros y Barros
(2015) suponen la integracion de varios medios: imagen, sonido, texto, graficos,
tratados en imagen fija o en movimiento. Para acceder a ellos es necesario el uso de
una computadora o un dispositivo mavil con conexidn a Internet. Entre sus principales
ventajas, los medios digitales facilitan el autoaprendizaje al ritmo del estudiante, ya que
le ofrecen la posibilidad de volver sobre los materiales de lectura y ejercitacion cuantas
veces lo requiera {Zapata, 2012). Asimismo, ya que transmiten informacion por canales
diversos, permiten el aprendizaje segin la capacidad y el interés individual (Barros y
Barros, 2015). En esta definicidn puede verse como se integran a los recursos digitales
los medios audiovisuales, es decir aquellos que usan imagen y sonido para trasmitic
sus mensajes. Como crecientemente estos medios se producen en formato digital,
han pasado a formar parte de este conjunto mas amplio, si bien no han perdido su
espetificidad.

https://riunet.upv.es/handle/10251/123082




Anexo cita 8.

Otros autores mencionan que los recursos audiovisuales, son elementos de gran relevancia

debido a que permiten la facil compresion de contenidos de cualquier indole (Hidalgo y

Aliaga, 2020). En otras palabras, a partir del uso de estos recursos se hace mucho mas

factible el proceso de adquisicion de aprendizajes significativos, ya que son elementos

innovadores atractivos que logran captar rapidamente el interés de quien los contempla.

Por lo tanto, los recursos audiovisuales no son mas que materiales que involucran los

sentidos visual y auditivo, puesto que estdn compuestos de imagenes y grabaciones que

tienen como funciodn principal motivar y transmitir mensajes especificos.
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educativa estdan centrados en el disefio de videojuegos educativos (seriousgames) v
procesos de gamificacion (Gallego, Molina y Faraon, 2014; Prieto, Diaz, Monserrat y
Reves, 2014; Scolari, 2013; Lacasa, 2011; Revuelta y Esnaola, 2013} asi como en el uso
de la realidad aumentada (Fombona, Pascual v Madeira, 2012: Moralejo, Sanz, Pesado v
Baldassarri, 2014). Todos estos recursos audiovisuales hay que analizarlos en el marco
de la sociedad actual, caracterizada por la abundancia de estimulos sensoriales, icénicos
y sonoros, v en la que las personas, cada vez mds, tienen una necesidad bdsica de
hiperestimulacién sensorial, especialmente los mas jovenes. Los recursos audiovisuales
suponen una forma de comunicacion multisensorial, al implicar una multiplicidad de
codigos que inciden sobre diversos sentidos y formas de percepcidn. Aqui estriba la
potencia comunicativa de lo audiovisual. Algunos codigos apelan fundamentalmente a lo
emotivo, como la imagen v la musica, mientras que otros inciden en la parte mas racional
de nuestro pensamiento, como el lenguaje verbal. La eficacia comunicativa de los

https://doi.org/10.17561/10.17561/reid.n23.5




Anexo cita 9.

La importancia de los recursos audiovisuales radica en que genera ambientes innovadores
y diversos. Si se habla de recursos audiovisuales dentro de la educacion se puede
manifestar que estas herramientas permiten que los entornos educativos se tornen mucho
mas agradables debido a que son materiales modernos que llaman la atencién del
estudiantado por aprender (Williams et al., 2018). Es decir que, el uso de estos recursos
hace que las clases sean mucho mas entretenidas permitiéndole al docente interactuar con

sus estudiantes de manera eficaz rechazando aquellos métodos tradicionales que

desmotivan a los estudiantes dificultando su proceso de ensefianza-aprendizaje.

Didasc@la: Diddctica v Educacion.
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RECURSOS DIDACTICOS AUDIOVISUALES Y SU IMPACTO EN EL

2018

La presente investigacion surge a partir de la necesidad de nuevos y diversos
materiales v herramientas que creen un ambiente favorable para el proceso de
ensefnianza-aprendizaje del inglés. Es asi como surge la idea de presentar los
recursos audiovisuales en el salén de clases como un medio para captar el
interés de los estudiantes de manera positiva y significativa. A partir de" la
investigacién, se pudo obtener resultados en los estudiantes de educacidon

brindan los docentes.

CONCLUSBIONES

mejor interaccidon entre docente y alumnos.

Ademas de utilizar esta herramienta audiovisual en el salén de clases, también
lo podran utilizar en sus respectivos hogares v asi pueden aprender inglés tanto
dentro como fuera del centro educativo y reforzar los conocimientos que le

Utilizar los recursos audiovisuales en el aula se proporcionaron un estimulo
tanto visual como auditivo, lo que provocd que los estudiantes tuvieran una
mejor disposicion en clases, se logro atraer la atencion de ellos y asi se dio una

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6595067
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Es importante recalcar, que los docentes deben contar con los conocimientos necesarios
en lo que a tecnologia respecta, debido a que hoy por hoy se ha ido implementando la
tecnologia en la educacion con el Gnico fin de promover una educacion de calidad y sobre
todo inclusiva de la que todos sean participes (Hernandez, 2017). Por lo tanto, resulta
necesaria la participacion idonea del docente al momento de utilizar estos recursos, de tal
forma que garanticen el desarrollo, asimilacioén y logro de aprendizajes significativos en
los estudiantes. Es asi que la implementacion de recursos audiovisuales los cuales se
derivan de las TIC, son fundamentales en el contexto educativo, debido a su poder

transformador.

Propasites v Representaciones S AE e
Ene. - Jun. 3017, Vol. 5, N 1- pp. 325 - 347 155N -‘l'“ it
hatpedx dot org! 102051 Lipyr2017 v3n1.149 c-155N 23104635

ARTICULOS DE REVISION

Impacto de las TIC en la educacion: Retos y Perspectivas

Impact of ICT on Education: Challenges and Perspectives

Ronald M. Hernandez

Universidad San Ignacio de Loyola, Lima, Per.

Recibido 06-01-17
Aprobado 10-03-17

Retos educativos frente a las TIC.

Se hablo al inicio de los grandes cambios que ha traido la tecnologia a la
educacion, por lo cual se ha de considerar que el principal reto es jcomo
abordar este enfoque tecnologico al proceso de ensefianza y aprendizaje?
Herrera (2015) la tecnologia y sus aportaciones van evolucionando y
cambiande los campos del conocimiento de manera muy rdpida, es aqui,
donde se puede valorar que la educacion, como disciplina, estd asumiendo

nuevos retos v desafios que merecen un estudio mis detallado

La labor del docente, frente @ la vision transformadora de una sociedad
fque ita de la incorporacion de las TIC en el aula, ha visto necesaria su

transformacion en un agente capaz de generar las competencias necesarias
para una sociedad con “ansias™ de conocimieénto tecnologico, v el uso
frecuente de éste en los distintos aspectos del estudiante.

Representaciones
Enc. - Jur 1 pp. 325 - 347
330 iy ik i e/ 1020511t 2017 vSal 149

https://doi.org/10.20511/pyr2017.v5n1.149
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Si bien es cierto el uso activo de los recursos audiovisuales dentro del aula es muy
gratificante, ya que le ofrecen al estudiante conocer nuevas formas de aprendizaje,
permitiéndole recibir clases mas dindmicas (Figueiredo et al., 2018). Estos materiales han
servido de gran ayuda para el docente debido a que le han permitido hacer uso de estas
herramientas y poder asi hacer de su labor la mejor dentro del contexto dulico, logrando
que el estudiante internalice contenidos que suelen ser incomprensibles facilmente.
Asimismo, es esencial la aplicacion de estas herramientas dentro del sistema educativo
pues son de gran apoyo para el docente, permitiendo que el estudiante obtenga

aprendizajes duraderos de forma practica y divertida.

ISSN: 2318-8413 DOI: 10.18554 /refacs.v6i0.2158

REFACS |

Utilizacion de recursos audiovisuales en el proceso ensefianza-aprendizaje en terapia
ocupacional en la salud y en el trabajo

Utilizacdo de recursos audiovisuais no processo ensino-aprendizagem em terapia
ocupacional na saiide e no trabalho

The use of audiovisual resources in the teaching and learning process in occupational
therapy for health and at work

Recibido: 10/10/2017 : Heloisa Cristina Figueiredo Frizzo'
Aprobado: 01/07/2018 Rhaiane Aparecida Lopes Souza®
Publicade: 27/09/2018 Jonathan Benedito Bezerra3
José Henrique da Silva Cunha#

Este es un relato de experiencia que tiene como objetivo ilustrar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en Terapia Ocupacional en la Salud y en el Trabajo a partir de la produccién de recursos
audiovisuales que retratan la complejidad de las relaciones entre proceso de trabajo, salud y
enfermedad. El total de producciones audiovisuales generadas durante el periodo cubierto por este

Entre estas tecnologias, se destacan'los
recursos audiovisuales que componen una
gama de materiales que son utilizados en
clases por los profesores que permiten mediar
la formacién de nuevos conceptos por parte
de los alumnos y hace que los mismos se
interesen e internalicen conceptos que serian
incomprensibles, si expresados con el
formalismo de las definiciones cientificas, lo
que facilita y motiva el aprendizaje”.

Delante de lo expuesto, este estudio
tiene como objetivo ilustrar el proceso de
ensenanza-aprendizaje en Terapia
Ocupacional en la Salud y en el Trabajo a
partir de la produccion de recursos

Imﬁndaxphpfrz,’hu REFACS [online) Z018; 6{Supl. 2):654-661

https://www.redalyc.org/journal/4979/497956940015/497956940015 1.pdf




Anexo cita 12.

En efecto, los recursos audiovisuales son excelentes a la hora de ensefiar, pues estos
favorecen el trabajo en el aula del docente, estimulan y motivan al estudiantado
despertando su interés permitiéndole asimilar nuevos conocimientos, son de caracter
recreativo puesto que dinamizan el aprendizaje, estimulan la creatividad e imaginacion
del estudiante (Sosa, 2021). Es decir, son herramientas modernas atractivas que cautivan
a los discentes, pues al ser estos recursos provenientes de las TIC conquistan facilmente
la atencion de los mismos. Es asi que los recursos audiovisuales juegan un papel
fundamental dentro del aprendizaje pues brindan multiples beneficios tanto a docentes

como a estudiantes.
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mterpretaciones subjetivas de la realidad, de las ideas o de los objetos.
Del mismo modo, Pérez v P1 (2015) agregan un conjunto de beneficios especificos desprendidos
del uso de los recursos audiovisuales en la educacion:

- Favorecimiento del andlisis de acontecimientos veridicos

- Incrementan la motivacion del alumnado

- Potencian la utilizacion de miltiples lenguajes més alld del escrito y oral

- Favorecen enormemente la creatividad

- Los alumnos aprenderdn de contenidos y valores culturales

- Promueve un analisis a nivel estético
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Por lo tanto, el uso de las TIC en educacion siempre serda de gran ayuda tanto para el
docente como para los estudiantes, ya que ademas de que permiten el acceso a un
sinnumero de informacion, facilitan el desarrollo eficaz de las potencialidades de los
estudiantes, promoviendo de esta manera su desarrollo integral (Aparicio, 2019). Es que
el uso de las TIC en la educacion es muy gratificante y de gran ayuda pues al ser un recurso
innovador motiva a los educandos. Sin lugar a duda, la implementacion de las TIC en el
contexto educativo cumple un rol muy importante pues son herramientas de facil acceso

y ademads ofrecen multiples oportunidades tanto en el campo laboral como educativo.

Revista interamericana de investigacion, educacion y
pedagogia
SN 1667-107X

evisla ]llft‘ld[lli‘[i[:lﬂtl

— Al 1 Universidad Santo Tomas

Aparicio-Gomez, Oscar Yecid
Uso y aproplacion de las TIC en educacién

Revista interamericana de investigacion, educacion y
pedagogia, vol. 12, nim. 1, 2019, Enero-Junio, pp. 253-284

Universidad Sanlo Tomds

DOI: hittps:/fdoi org/10.15332/51657-107X.2019.0001.04

Para finalizar, se puede resaltar que las TIC fueron fundamentales para
los Proyectos de Investigacion. Esto se debe a gque permitieron a los es-
fudiantes acceder a una gran cantidad de informacion, entre la que se
encontraban los trabajos previos y muchos datos de los cuales pudie-
ron basarse. Ademas, estas herramientas permitieron gue el cuestiona-
rio fuera construido, distribuido, recopilade y analizado de una manera
muy sencilla con herramientas como Google Drive o e-encuestas.com, lo
que permitic que la recoleccion de informacién fuera eficiente. Siguiendo
en la misma linea, las TIC también ayudaron a que se pudieran realizar
miultiples productos en estas investigaciones de los cuales resaltan los
juegos de los grupos de matematicas y el mapa interactive del grupo
de inglés. También, les permitid a los profesores responsables por cada
proyecto realizar un seguimiento ¥y monitoree constante y eficiente, por
lo gue hacer este seguimiento no les tomaba mucho tiempo v los dejaba
libres para otras actividades. Finalmente, las TIC ayudaron a los Grupos

Witgs el aey/ L1513 5 TAST-DETE 2010 6001 B2 FILM. T&57- 10

https://doi.org/10.15332/51657-107x.2019.0001.04
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Para entender los recursos audiovisuales es necesario clasificarlos, ya que existen tanto

diversos recursos, como medios para poder diferenciarlos y saber como y cudles son los

mas utilizados actualmente. Si bien es cierto hay muchos recursos audiovisuales con los

que se puede trabajar, entre ellos estan los medios mas tradicionales, es decir aquellos que

se han utilizado desde siempre, tales como el pizarron y libro de texto (Fombona et al.,

2020). En otras palabras, hay muchos recursos tradicionales con los que se ha trabajado,

y estos no son propiamente audiovisuales, sino que son solo visuales, ademas es necesario

mencionar que al momento de utilizar estos materiales desde luego van acompanados de

la exposicion oral expresada por el docente.

= ichu},.} Brasil Educagio & Sociedade

a tabla de contenido « anterior seguinte » Resumen (ES)~  Texto~ [® PoOF - Compartr| o v

& corun

3 CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO EN LOS NINOS
BASADO EN DISPOSITIVOS MOVILES Y ESTRATEGIAS
AUDIOVISUALES

BUILDING KNOWLEDGE IN CHILDREN USING MOBILE DEVICES AND VISUAL STRATEGIES

CONSTRUGAO DO CONHECIMENTO EM CRIANGAS USANDO DISPOSITIVOS MOVEIS E
ESTRATEGIAS AUDIOVISUAIS.

Angeles Pascual Sevillano  Mana Luisa Sevillano

» RESUMEN RESUMEN

Los dispositivos digitales moviles son instrumentos de elevada difusion en la sociedad y especialmente atractivos paralios jovenes Este
trabajo analiza algunas claves del fenémeno y responde a la cuestion sobre cémo pedrian utilizar los docentes algunas estrategias para

Uso de estrategias audiovisuales

Se ha detectado un elevado nimero, mds del 67% de los programas, centrados en mostrar imdgenes.
Domina la narracion basada en los audiovisuales, que son una categoria especifica pero transversal dentro de las
TIC. Parece que existe una dicotomia entre el elevado niimero de investigaciones sobre dispositivos moviles v la
reducida referencia a su utilizacion de los recursos audiovisuales, como también resalta Stevenson et al. (2015),
y sobre todo si relacionamos su poder en los medios de comunicacion social. Présentarinformacion mediante
sistemas visuales o sonoros és una forma de comunicacién como complemento a otros recursos o medios cldsicos
en la ensefianza, como son las explicaciones orales con ayuda de la pizarra o la lectura de libros, pero con éxito
diviersal Ruiz (2009) considera al video como una alternativa a la metodologia tradicional, legando a sustituir o
superar al profesor en determinados momentos, tales como para representar contenidos conceptuales, para el

multivisionado, y el apoyo grafico ilustrador.

https://doi.org/10.1590/ES.216616
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Luego, estan el televisor, las diapositivas, el radio y la fotografia, recursos de caracter
visual y sonoro, siendo el televisor el mas destacado a nivel global, pues es considerado
como uno de los medios de comunicacion mas utilizados dentro de la sociedad (Chancusig
et al., 2017). Por lo tanto, se puede decir que el televisor ha servido en diversos &mbitos
desde tiempos remotos para la difusion de contenido, publicidad e informacion. Ademas,
ha sido de gran utilidad dentro del campo educativo pues, ha servido para acompanar la
exposicion docente permitiéndole hacer de su labor en el aula la mejor, dinamizando de

esta manera el aprendizaje de los discentes.
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Los recursos didacticos puede ser clasificados en —
Tipos de recursos audiovisuales

funciéon de diferentes elementos. Se dividen en:

material impreso, materiales audiovisuales, television,

Seguidamente se aborda los tipos de recursos
audiovisuales que se utilizan con los estudiantes coma

diapositivas, radio, fotografia y los materiales

informdticos.

dispositivos didécticos.
= Los materiales impresos. _
i v Latelevision
Los materiales impresos son los recursos mads
La televisidn es un si det isor de ima

utilizados en la escuela, siendo de gran utilidad para

y sonidos a larga distancia a través de ondas, También
se puede decir que es un medio de comunicacién més
favoreciendo el proceso de aprendizaje por lo que son LIII.?I]l'l.ﬂ.l'Il'E A e Fmdj F =
tangibles para poder trabajar en ellos. BEZ T S

uno de los medios de comunicacién mas criticados.

los alumnos dade que permiten realizar lecturas

¥ usar los mismos tantas veces como sea necesario,




tecnologia que posibilita la transmision de senales a quimicas, estas imdgenes son reproducidas mediante

través de la modulacion de ondas electromagneéticas la cdmara oscura, esta§ fotografias son iitiles para la

UTILIZACION DE RECURSDS DIDACTICOS INTERACTIVOS A TRAVES DE LAS TIZ'S EN EL PROCESD DE ENSEAANZA APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA

educacidn ya que muchos de los alumnos observan y menciona sobre el aprendizaje que: “Los habilidades
asimilan la informacién captan de una mejor manera y destrezas que adquiere el ser humano siempre
y lo que observaron no se olvidan, por eso es il estd relacionade con el avance personal, esto debe
aplicar las tecnologias en la educacion para hacer la estar enfocado a mejorar cuando el estudiante estd
educacidn activa y no mondtona. motivado para lograr con eficacia”. (Pagina. 49)

nuestra cultura y los valores que en ella se movilizan.
- Erean

Las diapositivas son muy dutiles en la actualidad

dado que es un material didictico innovador para

el aprendizaje. A través suyo podemos optimizar el

tiempo para poder realizar los trabajos, las diapositivas

la pantalla, se puede también crear y modificar de
individual

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6119349




Anexo cita 16.

Otro recurso audiovisual importante viene a ser el video, segin diversos autores el video
es un recurso elemental y de gran importancia en la ensefianza, debido a que contribuye a
la adquisicion de aprendizajes de forma efectiva (De la Fuente et al., 2017). De manera
que el video como recurso audiovisual tiene gran acogida dentro de la educacion puesto
que al ser un recurso que involucra los sentidos tanto el visual como el auditivo permite
que el estudiante conozca diferentes aspectos del tema a estudiar, acercandose a la realidad

mediante la reproduccion de imagenes con movimiento y sonido.

Video educativo y rendimiento académico
en la ensenanza superior a distancia

sente Sanchez, Dami it; Pra Martos, Inmaculada

Damiin DE LA FURNTE SANCHEZ, ET AL VIDEO EDUCATIVO Y RENDIMIENTD ACADEMICO EN LA ENSERANZA SUPERL..

Por dltimo, se evidencid la notable dependencia que exista entre una serie de variables independientes
relacionadas con la usabilidad y el disenio de los recursos multimedia y el valor anadido que les proporciond
a los alumnos urilizar esros recursos multimedia, especialmente las grabaciones de las clases pricricas.

Por ranto, los resultados de este estudio empirico realizado durante tres cursos académicos consecurivos
y con una muestra representaciva de alrededor de 200 alumnos por curso contribuye a conselidar la
hiporesis principal que se pretendia conerastar: gl'use del video en distintos formatos contribuye positiva y
signiﬁl::t'immm:e al ap.rem:iiznjl: de materias de TipO CUANTCATivo CO U CNtorno dé ensémanza universiraria
a distancia.
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Con la llegada del internet, y el uso de la tecnologia en la educacion aporta
significativamente en el aprendizaje de los estudiantes debido a que suelen mostrar un
gran interés por las tecnologias al momento de utilizarlas en la ensefianza (Bonilla y
Aguaded, 2018). En otras palabras, el uso del internet y las TIC influye positivamente en
el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes, logrando de esta manera que las
herramientas audiovisuales se vuelvan mucho mas interesantes y atractivas para el

usuario.
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este sentido. consideran la creacidn de
videotutoriales por parle del maestro como
un elemento enriguecedor. Destacan que es
conveniente el planteamiento de las clases
porgue tiene continuidad v no son pricticas
aisladas o esporidicas. Sin embargo, indican
posibles mejoras en relacién a una mayor
flexibilidad en cuanto al disefio y el proceso
creativo de los recursos audiovisuales por
parte de los propios nifos. La visidn del
alumnado con respecto al mivel de
competencia digital de sus familias es
negativa. Los nifios sefialan que, en general,
sus padres no estin preparados y no
disponen de la formacion suficiente para
ayudarles si tienen alguna dificultad en el uso
de las TIC. La totalidad de los alumnos
muestra actitudes positivas ante la inclusicn
de la programacion y la robdtica en las
escuelas y consideran que son contenidos
interesantes gue deberian tratarse en el
curriculom obligatorio.

Por iiltimo. en cuanto a la entrevista al
docente, conviene mencionar que el maestro
destaca la utilizacion del Kit de robdtica
«LEGO WeDaos,_ la iniciacidén con los
Makeblock. la introduccion de Google
Classroom, el trabajo en torno a Windows, el
programa de computacién creativa
wacratch 2.0 y la plataforma «App Inventors.

es ciertamente efectiva y apunta a gque existen
diferencias significativas ante el uso gue los
docentes hacen de los recarsos tecnoldgicos.
El maestro sefiala la importancia de conocer
los intereses del alumnado y 1os recursos que
utilizan, con el fin de poder dar respuestas
educativas gue se adapten a las necesidades
de la sociedad actual. B percepeiin del

los proyectos que se han realizado en el
centro. Asimismo, el profesor expone que la
robdtica y. concretamente, los LEGOS son
recursos que a los alumnos les parecen
atractivos, por lo que considera gque tienen
gran potencialidad educativa. Ademais,
declara que el trabajo a través de las TIC
favorece el aprendizaje. al ser un elemento
motivador para los estudiantes. Por dlimo,
indica las posibilidades de recursos como
«Scratches para la promocion de la creatividad
de los estudiantes, ya gue este tipo de
entornos permite al alumnado disefiar, crear
y elaborar recarsos audiovisuales en los gque
ellos mismos han de programar las acciones,
movimientos o sonidos gque formardn parte
de su creacidn. Este tipo de experiencias
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Los principios de aprendizaje de las matematicas tienen sus conocimientos solidos en los
tres principios de ensefianza. El principio de aprendizaje activo en la ensefianza enfatiza
la importancia de lo que los maestros muestran en el aula, pero enfatiza el nivel basico de
reflexion del estudiante (Mora et al., 2021). Una sugerencia 1til para los maestros en este
punto es involucrar a los estudiantes en la formulacion de problemas a resolver, ya que
formular un problema puede ser la mejor parte de un descubrimiento, ya que la solucion

requiere de menos esfuerzo, mas profundidad y originalidad que formula.
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En un articulo sobre el aprendizaje y la ensefianza, Polva
(1963) argumenta que es funcidn de los docentes ensefiar a
pensar matematicamente a los estudiantes, lo cual significa no
solo compartir informacién. sino promover el desarrollo de
habilidades para utilizar dicha informacidén en la resolucidn de
problemas. En este mismo articulo. se identifican tres principios
de aprendizaje: (1) principio de aprendizaje activo. (2) principio
de la mejor motivacidon v (3) principio de las fases consecutivas.

En el Principio de aprendizaje activo. se establece que leer
libros, escuchar conferencias o mirar videos no es suficiente
para comprender algo en matematicas. Una comprension
robusta. al menos en matematicas. requiere llevar a cabo
acciones mentales con la informacidn que recibimos
(reflexionar. buscar ejemplos o contracjemplos. generalizar,
abstraer. etcétera). por lo que este principio esta relacionado con
la idea de que la mejor forma de aprender algo consiste en
descubrir un hecho o resultado por uno mismo.

El principio de la mejor motivacion indica que el interés por
el contenido o material que se va a aprender. debiera ser el
principal motivo para el aprendizaje v. que el placer derivado
de la intensa actividad mental al resolver problemas o al
identificar relaciones entre contenidos o ideas. debiera ser la
mejor recompensa. Sin embargo. ademas de estos mejores
motivos. también hay otros para aprender y entender algo, como
obtener una buena calificacidn en un curso o conseguir una

Iscompensa derivada de esa buena calificacion.
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La importancia del aprendizaje de las habilidades matematicas se considera una ciencia
precisa en la educacion y aprendizaje en el campo educativo. En el mismo sentido, las
habilidades deben proporcionarse sobre la base del conocimiento (Suarez et al., 2020, p.
38). Por tal razén es importante que el maestro formador esté sumamente apto para dar
esta asignatura ya que es compleja de entender, es asi como el mismo debe de estar
capacitado y conocer cada uno de los retos que se presentan en el curriculo integrador,

buscando métodos y técnicas didacticas para llegar a los dicentes de manera facil y precisa.

Rev. Guillermo de Oclham doi: hups://doi.org/10.21500/22563202.3}
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matematicas en educacion baésica
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Resumen

El presente trabajo tiene por objetivo establecer las concepciones epistemolégicas de los docentes del drea de mate-
maticas en educacién bisica, en su prictica pedagégica. Se analizé la relacion entre lo desarrollado en la institucion
y lo estipulado por el Ministerio de Educacién Nacional (MEN), por medio de un enfoque cualitativo y a partir de
un método etnogrifico. Los resultados evidencian que en las pricticas pedagdgicas de los maestros no prevalecen
situaciones problemdticas contextualizadas, por lo cual las clases son rutinarias, poco impactantes y el ambiente del
aula se torna inmanejable. Ademds, no hacen un uso adecuado de los textos educativos y no se evidencia el uso de
material educativo, como las herramientas tecnoldgicas.




¢ la matematica es una de las habilidades que posce ¢
pensamiento de los seres humanos, especificamente el pen-
. P » . .
samiento 16gico” (p. 78). En este sentido, en relacién con
la practica pedagégica de los docentes, se hace necesario
enfatizar mas la comprensién de los procesos matematicos

antes que la mecanizacién de ciertas rutinas dispendiosas.

De ahi la importancia de que el educando tenga acceso
a la resolucién de problemas de contexto que involucren
un razonamiento que lo estimule a explorar, comprobar y
aplicar ideas. Esto implica que los docentes escuchen con
atencién a sus estudiantes, orienten el desarrollo de sus
ideas y hagan uso extensivo y reflexivo de los materiales
fisicos que posibiliten la comprensién de ideas abstractas

numérico. De esta manera se encuentra que uno de los
docentes responde que “en el caso de las operaciones
basicas pues que sumen que resten que dividan que
multiplique se sepan todas las tablas que los nifnos hagan
operaciones que cllos identifiquen los términos de la suma

la resta” (EDC4-24).

Dicha respuesta se obtuvo a partir de la pregunta ;cémo
evidencia usted que un estudiante alcanza los propésitos
formativos propuestos por el drea de matematicas? De esta
manera, sc muestra que el docente considera la matema-
tica desde la perspectiva del trabajo de hacer cjercicios
y llevar a cabo procedimientos y términos, dejando de
lado Asimismo, la categoria axial “la matematica como
disciplina en desarrollo mediada culturalmente”, presenta
tres recurrencias. Los docentes resaltaron la importancia
del contexto del aprendizaje de las matemdticas, dando asi
un sentido a la adquisicién de conocimientos matematicos
mediante una conexién entre lo que se aprende y lo que se
aplica en su vida cotidiana segiin su entorno sociocultural.

Las categorfas inductivas que dicron cabida a esta
categoria axial centran la mirada del docente frente al

38 < Universidad de San Buenaventura, Cali - Colombia
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transversalidad junto con otras arcas del saber enriquece fas
practicas docentes, de modo que los diferentes saberes se
van articulando mediante las conexiones pertinentes y con
sentido. Ademds, la matematica es un drea que se presta
para ser articulada, pues las diferentes disciplinas de una
u otra manera se encuentran vinculadas a las matematicas,
tal como lo expresa uno de los docentes: “Es un fenémeno
que estamos viendo hoy en dia. Tenemos que entrelazar
las matematicas con las diferentes materias. Lo importante
es que los estudiantes aprendan acerca de la importancia
de las matematicas en las diferentes areas” (ED3-14).

Lo anterior muestra la importancia que para el docente
tienen las matematicas en las diferentes dreas, importancia
que revela a sus estudiantes para que las entiendan a partir
de las diferentes disciplinas. Ademas, debe entenderse que
la transversalidad contribuye a los aprendizajes significa-
tivos y a tener una vision mds amplia de las matematicas
desde los conocimientos disciplinares con los temas y el
entorno.

Otra categoria importante es la “adaptacién curricular
contextualizada”, con cuatro recurrencias. Esta estrategia
de adaptacion curricular debe estar vinculada con tener
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La matematica, como ciencia fundamental, ha realizado importantes aportes a la base
cientifica de la educacion de los escolares, asi como contribuciones de conocimientos
previos a contenidos directamente relacionados, ademas de los resultados de diferentes
planes de aprendizaje (Graus, 2020). Se caracterizan por la naturaleza y generalidad de su
campo de conocimiento y ayudaran a responder preguntas sobre la realidad, como la
naturaleza de los aspectos del universo fisico, los mecanismos de la vida y la actividad

mental.

Escala estadistica y software para evaluar coherencia didactica en procesos de
ensefianza-aprendizaje de Matematicas

Autores: Michel Enrigue Gamboa Graus

Localizacion: Didasc@lia: Didactica y Educacion, ISSN-e 2224-2643, Vol. 11, N°. 1, 2020, pags. 140-165
Idioma: espafiol

Titulos paralelos:

Statistical scale and software to assess teaching coherence in the teaching-learning process of Mathematics

Texto completo (pdf)
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Resumen
Espaiiol

El trabajo presenta unos de los principales resultados de la tarea de proyeccion e interpretacion estadistica en la investigacion,
perteneciente al proyecto de investigacion de la Universidad de Las Tunas, enfocado a la preparacion para la gestion cientifico-
pedagagica del profesional de la educacion. El objetivo esta dirigido a perfeccionar la coherencia del proceso de ensefianza-aprendizaje
de las Matematicas para una educacién equitativa, inclusiva y de calidad. Al respecto se resaltaron varias insuficiencias que se
manifiestan y se emprendié el disefio de la escala para medir la coherencia didactica de dicho proceso, de forma que se pudieran aplicar
los contenidos esenciales de la teoria de las Probabilidades y las Estadisticas a los analisis descriptivos e inferenciales de datos para
arribar a conclusiones validas y tomar decisiones razonables. Se presenté una alternativa para la controvertida conversion de escalas
ordinales a otras de intervalos segin los requisitos establecidos. Esto se hizo tomando como base el trabajo con los componentes
didacticos, a partir de un decalogo de indicadores per capita. Se consideraron aspectos objetivos de la ciencia, tecnologia y sociedad,
integrados a la subjetividad, para educar de acuerdo con las necesidades propias de los estudiantes en colaboracién escuela-familia-
comunidad. Ademas, se mostré cémo sintetizar los datos en valores representativos al llevar a cabo la indagacion empirica, para tomar
en cuenta el impacto de los resultados como totalidad. Asimismo, se presento el libro Excel EsCoDi para el procesamiento de nimeros
tan elevados de datos recopilados en funcién de la aplicacion de dicha escala en instituciones tuneras

que se desarrollan.

Las Matematicas, como ciencias basicas, realizan contribuciones destacadas
respecto al fundamento cientifico de la formaciéon de los estudiantes, asi como
aportes de conocimientos previos a los contenidos mas directamente vinculados
con los perfiles de salida de los diferentes planes de estudio. Ellas se
caracterizan por la naturaleza y grado de generalidad de su campo de
conocimientos y deben ayudar a responder interrogantes sobre la realidad,
como la naturaleza de los aspectos del universo fisico, los mecanismos de la
vida y el trabajo de la mente. Sin embargo, actualmente se insiste en
estudiarlas desvinculadas de la realidad. Al respecto se resaltan varias
insuficiencias que se manifiestan en las investigaciones sobre coherencia
didactica, entre ellas estan las siguientes:

Vol. XI. Afio 2020. Namero 1, Enero-Marzo 141
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Ofrecer trascendencia a la educacion de los procesos matematicos, educacion y
aprendizaje de tipo activo, se debe tener en cuenta que saber las matematicas involucra
ser justas en su aplicacion a entornos extra matematicos, comienzo de igualdad y la union
de novedosas tecnologias de la investigacion y la comunicacion, los principios y aportes
de los diferentes enfoques tedricos de las matematicas (Breda, 2020). Estos conllevan a
un aprendizaje activo en los estudiantes, generando conocimiento mediante las destrezas
correspondientes de aprendizaje activo, donde los estudiantes desarrollen su conocimiento

de manera precisa y exactas.
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Caracteristicas del analisis didactico realizado por profesores para

justificar la mejora en la enseiianza de las matematicas

Characteristics of the didactic analysis carried out by teachers to justify the

improvement of mathematics teaching
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Resumen

Presentamos las caracteristicas del andlisis didactico, realizado por 25 profesores en sus trabajos de fin de
master, para justificar que sus propuestas mejoran la ensefianza de las matemiticas. Primero, se clasifican las
propuestas segin el tipo de innovacion y las fases del proceso de instruccion. Después, se usan los criterios de
idoneidad didactica para organizar las razones que dan los autores para justificar la calidad de sus propuestas.
Los resultados muestran que: a) se tienen en cuenta tres tipos de innovaciones: matematica, uso de recursos ¢
incorporaciéon de valores; b) las justificaciones se basan, sobre todo, en el uso implicito de criterios de idoneidad
didactica, en particular del epistémico, ecologico y mediacional y ¢) los profesores que implementaron sus
propuestas didacticas usaron los criterios de forma mas amplia y detallada que aquellos que no las
implementaron.

Palabras clave: Master Profesional en Matemiticas. Trabajo de Fin de Master. Criterios de Idoneidad Didactica.
Enfoque Ontosemiético. Formacion de Profesores.

Abstract
The characteristics of the didactic analysis carried out by 25 teachers in their master's dissertations are presented
ara el desarrollo del constructo 1doner tica, se n considerado las

tendencias actuales sobre la ensefianza de las matematicas (la incorporacion de nuevos
contenidos, presentacion de una matematica contextualizada, dar importancia a la ensefianza
de los procesos matematicos, ensefianza y aprendizaje de tipo activo, considerar que saber las
matematicas implica ser competente en su aplicacion a contextos extramatematicos, principio

de equidad y la incorporacion de nuevas tecnologias de la informaciéon y la comunicacion), los

https://doi.org/10.1590/1980-4415v34n66a04
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Una de las caracteristicas de varios enfoques tedricos del area es que, ademas de aceptar
los principios para el desarrollo de su creacion tedrica, especulan que los elementos
tedricos deben tenerse presente en la educacion de las matematicas para hacerlo mejor
(Leonardini et al., 2021, p. 82). Tanto asi que los estudiantes adquieran un aprendizaje
significativo, en cuanto a los diversos tipos de contenido, no tienen que trabajarse por
separado en las ocupaciones de educacion, sino mas bien adaptarlos a la ensefianza, en
este sentido, la comunicacion juega un papel significativo en el progreso del pensamiento
l6gico matematico y, por lo tanto, estd cada vez mas presente en las politicas educativas y

en los documentos curriculares.

CABRERA, M., DELGADO, M.R. Desempeno docente en el desarrollo de competencias matemdticas en educacion
preescolar: Una revision sistemdtica. Rev. Hacedor. Enero —junio 2021. Vol. 5/ N° 1, pp.80-92 — ISSN: 2520 - 0747, version
electronica.
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Resumen

El presente articulo de revision tiene el propdsito de determinar cémo los docentes de educacion preescolar
enserian el area curricular de matemarica y reflexionen sobre su prdactica pedagogica conscientes de la necesidad
de fortalecer su desemperio docente de una manera eficiente en busca de la mejora de los aprendizajes de sus
estudiantes. Para lograrlo se han revisado investigaciones ubicadas en diversas bases de datos, como Scopus,
Mendeley, Redalve, Dialnet entre otros considerando criterios de exclusion, buscadores booleanos v cadenas de
palabras obteniendo una muestra de siete documentos referentes al objetivo de la investigacion. Este articulo se
sustenta en los aportes de teoricos de Piaget, quien propone las experiencias vivenciales v manipulacion de
material concrero, Vigotsky plantea la interaccién con el entorno v Bruner establece la participacion de los ninios
en el aprendizaje. Dentro de los resultados encontramos el uso de fichas de trabajo por parte de algunas docentes
en el desarrollo de las competencias del area. Una de las conclusiones sefiala que los docentes deben sistematizar

CABRERA, M., DELGADO, M.R. Desemperio docente en el desarrollo de competencias matemdticas en educacion
preescolar: Una revision sistemdtica. Rev. Hacedor. Enero — junio 2021. Vol. 5/ N° 1, pp.80-92 — ISSN: 2520 - 0747, version
electronica.

Los nifios al descubrir nuevos contenidos matematicos necesitan tiempo para experimentar en forma

directa, manipular material concreto y del acompaiiamiento del docente; quien gradiia sus orientaciones
de acuerdo con las necesidades cognitivas observadas (Horan y Carr, 2018). Siendo necesario que el
docente considere los estilos de aprendizaje de sus estudiantes (Martinez, Esparza y Gémez, 2020).
Todos estos aspectos son importantes para el desarrollo de las competencias matematicas.
Por ello la docente debe considerar los elementos del pensamiento l6gico matematico: ubicacion en el
espacio, tiempo, clasificacion, seriacion y mimero ademas de las estrategias lidicas mas adecuadas a las
caracteristicas de los nifios a su cargo, partiendo de las experiencias directas, pasando por la
manipulacién, la exploracion de materiales concretos con todos sus sentidos (Chavarria, Novoa,
Sanchez, Uribe y Ramirez, 2019), hasta llegar a la representacion grafica y simbdlica, tal como lo
proponen los teéricos como Piaget.

Por lo tanto, sugerir a la docente realizar mayor cantidad de actividades graficas en el desarrollo
de las competencias matematicas seria ir contra las caracteristicas del preescolar, por ello discrepamos
de Berciano, Jiménez y Anasagasti (2017) quienes en su investigacion proponen el uso de mas hojas de
trabajo en orientacion espacial, lo que implicaria utilizar un menor tiempo en la manipulacién de
materiales concretos.

https://doi.org/10.26495/rch.v5i1.1619
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Con el avance de la ciencia, se ha descubierto que algunos nifios y nifias tienen dificultades
con los conceptos basicos de las matematicas, de modo que una discapacidad de
aprendizaje conocida como discalculia, les impide desarrollar habilidades matematicas
como contar, manipular y reconocer nimeros, la manipulacion y reconocimiento espacial
y, por tanto, procesos mas complejos (Guardias et al., 2018). Pese a ello, en los ultimos
afios se ha oido hablar de la implementacion de los recursos audiovisuales interactivos
como refuerzo de métodos de aprendizaje y materiales didacticos del docente, lo que abre
nuevas vias para los métodos educativos basicos, especialmente en el campo de las

matematicas.

Los videos educativos como herramienta
disruptiva para apoyar el proceso de
aprendizaje de algoritmos de resta y
multiplicacion en estudiantes de segundo
grado de primaria

Velasco Guardias, Angélica Maria; Montiel Bautista, Susana; Ramirez Garcia, Susana

Los videos educativos como herramienta disruptiva para apoyar el proceso de aprendizaje de algoritmos de resta
y multiplicacion en estudiantes de segundo grado de primaria
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Este proyecto se enfoca en las condiciones relacionadas con los riesgos intelectuales y académicos, ya que los
otros factores no corresponden al contexto escolar de la poblacién infantil con la cual se desarrollé el trabajo.

Con el avance de la ciencia, se ha descubierto que algunos nifios y nifias presentan problemas con las bases
matematicas, debido a un trastorno del aprendizaje conocido con el nombre de discalculia, la cual impide que
desarrollen competencias propias de las matemdticas tales como el conteo, el manejo y reconocimiento de
los nimeros, manejo y reconocimiento espacial y, por tanto, los procesos méds complejos (Rosselli y Matute,
2011). Para tratar esta enfermedad se recomienda basarse en el diagnéstico neurolégico y emplear jucgos y

https://doi.org/10.15517/revedu.v42i2.24236
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El razonamiento matematico tiene dificultades, esto se alude al momento de examinar un
registro de semidtica que prefieren la resolucion de los factores individuales, como la
memorizacion a largo plazo, carecen de motivacion para aprender, con perseverancia o
fuerza de voluntad. Las matematicas son pragmadticas, pero no funcionales; se utilizan

como una herramienta para encontrar un resultado que rara vez se prueba (Cuesta, 2021).
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Argumentacion en educacion matematica: elementos para el diseiio de
estudios desde la revision bibliografica”

Argumentation in mathematics education: elements for the design of studies from the
literature review
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Resumen

Diversos estudios han comentado la importancia
de la argumentacion en la construccion de
conocimiento matematico y las implicaciones en
el desarrollo de competencias. Estos estudios han
centrado su mirada en el andlisis de la actividad
discursiva en el aula en torno a la construccion
individual y colectiva de argumentos validos.
Otros, en cambio, en la cognicion que desarrollan
los estudiantes en las interacciones en clase y
tratan de acercarlos a los procesos de prucba
mediante la  presentacion de argumentos
deductivos. Sin embargo, son diversas las
posturas sobre lo que se entiende como
argumentacion, al punto que algunos conciben la
prucha como una forma particular de
argumentacion. En este estudio se presenta un
analisis documental que resulta Gtil para futuras
investigaciones en educacion matematica al
develar algunas posturas encontradas en
investigaciones sobre argumentacion, asi como
algunos marcos teéricos predominantes para
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Abstract

Several studies have commented on the importance
of argumentation in the construction of
mathematical knowledge and its implications in
the development of competencies. These studies
have focused on the analysis of discursive activity
in the classroom around the individual and
collective construction of valid arguments. Others,
on the other hand, focus on the cognition
developed by students in classroom interactions
and try to bring them closer to the proof processes
through the presentation of deductive arguments.
However, the positions on what is understood as
argumentation are diverse, to the point that some
conceive proof as a particular form of
argumentation. This study presents a documentary
analysis that is useful for future research in
mathematics education by revealing some
positions found in research on argumentation, as
well as some predominant theoretical frameworks
for analyzing speech acts, in order to allow
researchers to position themselves according to the
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Por otra parte las matematicas y la capacidad de entender, se estructura en una red de
nociones relacionados, conocida como red semantica que influye en coémo se interpreta y
recuerda la indagacion, creando condiciones para una mayor retencion y transmision del
conocimiento la misma promueve la posterior memorizacion y un periodo mas largo de
conocimiento (Samaniego-Erazo et al., 2021). Por lo tanto, si el maestro pone a prueba la
curiosidad de sus alumnos asignandoles problemas relevantes a sus conocimientos y
ayudandolos a resolverlos con preguntas estimulantes o técnicas de ilustracion, lograra
despertar su interés por el entendimiento, independiente, brindandoles los recursos

audiovisuales para una mejor comprension.
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imprescindible asegurar la suficiente movilizacién afectiva y volitiva del nifio para aprender™. Asi
también manifiestan Rosado, Rendas y Gamboa (2001). El mismo hecho de que el nifio participe
de forma activa y critica en el aprendizaje, estimula su imaginacién y creatividad, debido a que el
resolver los problemas le alienta a potenciar un acto reflexivo. L.a memoria es su estructura
asociativa, el conocimiento esta estructurado en redes de conceptos relacionados, que se denominan
redes semanticas con influencia sobre como se interpreta y se memoriza la informacion facilitando
la una mayor retencion y transferencia del conocimiento, favorece que se recuerde posteriormente
y promueve un conocimiento de mayor duracién. En consecuencia, ¢l aprendizaje no solo es la
adquisicion de conocimientos, sino también una adquisicion de modos de ver y de aprender.

Al enfrentarse a situaciones de la realidad, los nifios recuerdan con mayor facilidad la informacion,
ya que es mas significativa que les permite encontrar respuestas individuales acordes con la
realidad, que favorece la confianza en si mismos, la actitud de toma de decisiones y ¢l sentido de
responsabilidad. También permite desde la practica, la deteccion de errores y de vacios o
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En el estudio realizado de Dionicio (2021), se manifiesta que los recursos mas utilizados

por el docente para complementar su labor en el aula son los de caracter tecnologico,

audiovisuales y las diapositivas, este resultado tiene cierta similitud con el presente trabajo

investigativo, donde se demuestra que estos recursos son utiles dentro del ambito

educativo, sobre todo en lo que ha ensefianza respecta ya que, influyen significativamente

en el proceso educativo de los discentes, sin embargo destaca que en las instituciones

educativas no se aplica estos recursos y por ende no le dan la debida importancia ya que

no cuentan con los medios y estrategias necesarias para aplicarlos y contribuir de esta

manera en la formacion de los estudiantes.
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Consid do la globalizacién , donde ademis de toda I
evolucitn tecnoldgica existe gran cantidad de informacién en imagenes
visuales y audiovisuales, donde los escolares son los principales
consumidores de esos contenidos, es necesario educar a los estudiantes
en-un consume consciente y critico de la informacion a la cual acceden.

Como se sabe, en las instituciones educativas del pais
generalmente, la produccién audiovisual no desempefia un papel
protagbnico en la formacién de un individuo creador de mensajes; donde
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las instituciones no disponen de estrategias necesarias que se puedan
incluir dentro de sus planes de estudio, y donde es necesario que los
estudiantes aprendan a desarrollar y producir imdgenes audiovisuales,
adecuadas como lo menciona Hernandez (2007), quien demuestra la
importancia de los medios audiovisuales, los cuales no son considerados
en los contextos educativos, pues, se sigue consumiendo todo el tiempo
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Anexo cita 27.

Por consiguiente, del estudio realizado en la investigacion de Arias et al. (2019), en
relacion al presente estudio se pudo ratificar que los recursos que debe utilizar el docente
en la ensefianza son los recursos audiovisuales: diapositivas, videos, radio, puesto a que
son recursos interactivos derivados de las TIC que resultan llamativos y de gran atraccion
para los estudiantes. Estos datos, coinciden parcialmente con el estudio de los autores ya
mencionados, el cual revela que los recursos que debe utilizar el docente en la ensefianza
son precisamente los audiovisuales debido a que despiertan la capacidad de atencion,

mejorando el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes.
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Se plantea entonces que cuando se hace uso de los materiales audiovisuales no se esta
remplazando de ningiin modo la labor del docente. Por lo tanto, se considera un apoyo
para los implicados en el proceso de aprendizaje-ensefianza, debido a esto se intenta
implementar recursos innovadores que mejoren el proceso de ensefianza, por lo que el
recurso debe ser dindmico e interactivo para que motive al estudiante y despierte el interés

por las matematicas y aprender a multiplicar (Vega et al., 2022).
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Acorde a la investigacién de (Gil & Prieto, 2020) se afirma que, la mayor parte de
estudiantes, les gusta que los docentes utilicen juegos en cada clase, y que desarrollen
dinamicas de juegos matematicos para que las clases no sean muy estaticas, es asi que,
por medio de la ludificacién los estudiantes sienten mayor interés por un tema de clase
y gracias a ese interés, el aprendizaje se vuelve auténomo y motivante tanto para
estudiantes como para los docentes. En este sentido, los estudiantes sienten que, la
materia de matematica, es mas llamativa si se aplica un escenario de juego que facilite
el aprendizaje incorporando estrategias pedagogicas.

En el estudio de (Fonseca, 2019) se resalta que, la motivacion de los estudiantes
aplicando la ludificacion en los procesos de ensefianza es excelente para que los mismos
puedan aprender de forma divertida. Ademas, indica que, por medio del juego se mejora
la motivacion, y contribuye a desarrollar las habilidades y competencias en el aprendizaje
de los estudiantes de matematicas, por medio de la elaboracion de juegos fisicos y

virtuales que permite desarrollar el pensamiento creativo y multiples habilidades.

https://doi.org/10.35381/cm.v8i2.721
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Los recursos audiovisuales, son herramientas de caracter interactivo, estos medios son de
gran ayuda dentro del contexto educativo, debido a que permiten compaginar la imagen
con el sonido permitiéndole a los discentes la asimilacion de contenidos de forma rapida
y sencilla (Vargas & Mondelo, 2018). Asimismo, permiten que el sujeto de la ensefianza

en este caso el docente, haga de su praxis en el aula la mejor.
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Un recurso para adquirir dicho conocimiento son los medios audiovisuales, que pueden estar presentes en las
redes sociales, a las cuales podemos ingresar facilmente a través de los dispositivos maviles mencionados
anteriormente

Se sabe que los recursos audiovisuales como videos cortos, son un excelente canal de transmision de
aprendizaje, ya que debido a la mayor sugestion de los mismos a través de los aparatos electronicos y los
medios de comunicacion, se ha desarrollado en mayor medida el sentido de la vista v el oido en los jovenes,
por lo que dichos medios audiovisuales resultan una opcién viable para transmitir conocimientos. Dando asi,
un recurso en el cual los estudiantes puedan reforzar Io aprendido en clase sin necesidad de sustituir la clase
presencial.

Justificacion

En la Escuela de Nivel Medio Superior de Ledn, de una muestra tomada de los alumnos del area de
ingenierias, se sabe que el 59.1% de los estudiantes, se les dificulta el entendimiento de las matematicas, en
especial el calculo, por lo gue fue urgente encontrar un medio por el cual se pudiera reforzar el aprendizaje,
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Aguaded y Ortiz (2022), afirman que el video como herramienta de apoyo para el docente,
incentiva a los estudiantes en su proceso educativo, por tanto, el video es un sistema de
grabacion y reproduccion de imagenes interactivas acompafiadas de audio o sonido, y

tienen como finalidad primordial la difusion de cualquier tipo de informacion, para la

ejecucion de este recurso es necesario disponer de un dispositivo electronico siendo el

televisor y el ordenador uno de los medios mas utilizados para su reproduccion.

La educacion en clave audiovisual y
multipantalla

Aguaded, lgnacio; Ortiz-Sobrino, Miguel-Angel
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La radio, el cine y, especialmente la television, fueron los ejes centrales del discurso sobre el potencial
educativo de los medios audiovisuales hasta la primera década de este siglo (Cabero, 2007; Peralea Ferreyra,
2005). No es casual el interés de los investigadores por su papel en el contexto educativo a lo largo de
la centuria. Algunos investigadores, como Vital-Rumebe et al. (2021), defienden el uso de los medios
audiovisuales como herramienta educariva basindose en su capacidad para facilitar a los alumnos la
comprension através de lasimdgenes, sonidos y graficos que incorporan como lenguaje. Elémpléode peliculas
y videos como material de apoyo educativo lograron caprar la atencidén del estudiante, produciendo en ellos
un sentimiento de empatia. Esto, combinado con la asesoria de los profesores en el aula, hizo que el proceso de
apréndizaje Riera mas ehiciente. Hasta ral punto, que desde la literatura cientifica se ha puesto de manifiesto
en varias ocasiones el esfuerzo de las Administraciones para incorporar de forma generalizada los recursos
audiovisuales como herramientas de apoyo para el aprendizaje (Aguaded y Tirado, 2010; Hidalgo-Navarrete
y Aliaga-Zegarra, 2020).
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Segun Chavez et al. (2022), los medios audiovisuales se han convertido en un elemento
privilegiado para los nativos digitales. Las diapositivas como fotografias interactivas
constan de la reproduccion continua de imagenes de una presentacion realizada en un
programa de su eleccion, por ejemplo, estas pueden contener diversos elementos
multimedia entre ellos: imagenes con movimiento, fotos, audios, texto, graficos, musica,

entre otros y tienen como finalidad la trasmision de informacion de cualquier indole.
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Titulos paralelos:

Importance of Audiovisual Resources in Teacher and Students During the Covid-19 Pandemic

Resumen

Espariol

La presencia del COVID-19 produjo cambios drasticos en el sector educativo, teniendo gue recurrir 2 nuevas estrategias y metodologias

de educacion dio inicio al anio escolar en instituciones publicas mediante el uso de la plataforma
“Aprendo en casa” (Sobeida y Navarro, 2021) cuyos contenidos fueron difundidos a través de la
web, radio y television.

El uso de los medios audiovisuales en la educacion ha mantenido una estrecha relacién,
posibilitando al estudiante conocer nuevas experiencias de conocimiento y generando un
desarrollo cognoscitivo, teniendo come vias de percepcidn la vista y el oido como principales
receptores de informacion ante un material audiovisual. En tal sentido, recursos audiovisuales
como las cdmaras de video, la televisién, proyectores, entre otras, han encontrado un sitial
importante en la red, convirtiendo este espacio en un lugar de privilegio para los nativos digitales
que mediante diversas plataformas y aplicativos digitales, encuentran una motivacién intrinseca
por visualizar y a la vez crear contenidos que sean complemento de su aprendizaje, siempre bajo
la supervision del docente de la materia.
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