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RESUMEN

Los recursos ludicos son herramientas que contribuye a la edificacion del estudiante y por
ende a la sociedad, debido a eso, su relevancia en el contexto aulico. La implementacién
de la ludica en la ensefianza de las operaciones basicas matematicas, es una técnica que
ayuda a los nifios a desarrollar destrezas y habilidades de forma entretenida e interesante,
en el proceso de aprendizaje, esta accién pedagogica promueve el progreso emocional,
comunicativo e intelectual y se convierte en un factor decisivo para el avance de la
sociedad del conocimiento; si se aprende en actividades constructivas y atrayentes,
entonces aprender mediante la recreacion es una especie de experiencia inspiradora. La
investigacion en el aula muestra que el juego es bueno para la creatividad, la exploracion
de nuevas ideas y estimula la curiosidad sobre lo desconocido, por lo que es una parte

esencial del cuestionamiento.

Lo que motivo el lanzamiento de un estudio titulado “Recursos Ludicos para la ensefianza
de matematicas, en estudiantes de cuarto afio EGB, escuela “Zulima Vaca Rivera”, 2021-
2”, que tiene como objetivo implementar tres recursos que son, la casa de la sumay la
resta, aprendiendo a multiplicar con la oruga y el tablero de la divisién, puesto que a
través de ellos facilitan la adquisicion de los contenidos matematicos y a su vez promueve
el aprendizaje significativo de los estudiantes. Ademas, se utiliz0 una metodologia
bibliogréafica y de campo, bibliogréfica porque se recurrio a la revision de articulos que
trataron sobre el tema, cuyos resultados tedricos permitieron establecer comparaciones
tedricas entre autores y dar, nuestra postura con la respectiva argumentacion, y es de

campo porque permitid aplicar y recopilar datos empiricos para medir las variables.
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Se enfatiza que la investigacién planteada esta establecida en tres capitulos: Capitulo |
diagnostico del objeto de estudio, la misma que estd estructurada con fundamentos
bibliograficos de articulos cientifico, en este apartado se refiere a la contextualizacion
del problema objeto de estudio y las unidades de investigacion (estudiantes y docentes);
Capitulo Il propuesta integradora, se detalla las caracteristicas expuestas en la propuesta
de intervencion, ademas, dentro de este proceso la implementacién de los tres recursos
ludicos se emplean de una forma creativa para fortalecer la ensefianza de las cuatro
operaciones basicas, por esta razon, el estudio busca no solo identificar y evaluar
problemas académicos, sino que ademas intervenir en ellos para solucionarlos

oportunamente.

Finalmente, en el Capitulo I11 valoracion de la factibilidad, se consideré el impacto de la
propuesta a partir de la dimension técnica, econdémica, social y legal, factores que son
relevantes para el avance pertinente del proyecto, cabe sefialar que la investigacion es
estrictamente cientifico-educativo, como resultado de la implementacién de la propuesta
se ha concluido que el proceso de ensefianza-aprendizaje ha mejorado significativamente
en la medida que ayuda a mejorar y fortalecer el desarrollo de las operaciones béasicas de
la matemaética, de esta manera se aconseja a los educadores que implementen dentro del
aula de clases recursos ludicos, que permitan a los estudiantes formarse en ambiente mas

interactivo logrando una educacion integra.

Palabras clave: Recurso ladico, Operaciones Bésicas, Estudiante, Contexto Aulico-

Ambiente Interactivo.
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ABSTRACT

Playful resources are tools that contribute to the student's edification and therefore to
society, due to that, their relevance in the classroom context. The implementation of the
playful in the teaching of basic mathematical operations, is a technique that helps children
to develop skills and abilities in an entertaining and interesting way, in the learning
process, this pedagogical action promotes emotional, communicative and intellectual
progress. and it becomes a decisive factor for the advancement of the knowledge society;
if we learn in constructive and engaging activities, then learning through recreation is a
kind of inspiring experience. Classroom research shows that play is good for creativity,
exploring new ideas and stimulates curiosity about the unknown, making it an essential

part of questioning.

What motivated the launch of a study entitled "Playful Resources for the teaching of
mathematics, in fourth year EGB students, "Zulima Vaca Rivera™ school, 2021-2", which
aims to implement three resources, the same ones that are, the house of addition and
subtraction, learning to multiply with the caterpillar and the division board, since through
them they facilitate the acquisition of mathematical content and, in turn, promote
meaningful student learning. In addition, a bibliographical and field methodology was
used, bibliographical because the review of articles that were discussed on the subject
was used, whose theoretical results allowed us to establish theoretical comparisons
between authors and give our position with the respective argumentation, and it is field

because it allowed us to apply and collect empirical data to measure the variables.

It is emphasized that the proposed research is established in three chapters: Chapter |

diagnosis of the object of study, the same one that is structured with bibliographical
13
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foundations of scientific articles, in this section it refers to the contextualization of the
problem under study and the research units (students and teachers); Chapter Il integrating
proposal, the characteristics exposed in the intervention proposal are detailed, in addition,
within this process the implementation of the three ludic resources are used in a creative
way to strengthen the teaching of the four basic operations, for this reason, the The study
seeks not only to identify and evaluate academic problems, but also to intervene in them

to solve them in a timely manner.

Finally, in Chapter 111 feasibility assessment, the impact of the proposal was considered
from the technical, economic, social and legal dimensions, factors that are relevant for
the relevant progress of the project, it should be noted that the research is strictly
scientific. -educational, as a result of the implementation of the proposal, it has been
concluded that the teaching-learning process has improved significantly to the extent that
it helps to improve and strengthen the development of the basic operations of
mathematics, in this way students are advised educators who implement playful resources
in the classroom, which allow students to train in a more interactive environment,

achieving a comprehensive education.

Keywords: Playful resource, Basic Operations, Student, Classroom Context-Interactive

Environment.
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INTRODUCCION

En el transcurso educativo se deben tener en cuenta varias estrategias, técnicas y
modalidades pedagdgicas, las cuales brinden hacia los educandos el progreso util y
significativamente el aprendizaje para lograr los objetivos planteados en las reflexiones
pedagdgicas. De esta forma, las actividades que realmente contribuyen al progreso buscan
innovar y adaptarse a las realidades actuales, por lo cual, en esta actividad investigativa

se orienta a la implementacion de recursos ludicos en el area de matematica.

En consecuencia, se ha evidenciado que, en nuestro pais, la materia de matematica
muestra contrariedades en los estudiantes, esto se manifiesta de acuerdo a los datos
obtenidos por el Ministerio de Educacion del Ecuador (MINEDUC) del afio 2017-2018,
debido a que, esta asignatura representa dificultad para los estudiantes, lo que repercute
en el transcurso académico de una forma negativa tanto para docentes y estudiantes
(MINEDUC, 2019).

Por tanto, los recursos ludicos toman gran impacto el marco formativo, puesto que
favorece, mejora las aptitudes, competencias que permiten a los estudiantes a través de la
manipulacion y la exploracion de dichos recursos construir por si mismos las
concepciones matematicas considerando sus conocimientos previos. Ademas, que la
finalidad de esta investigacion es implementar tres recursos que son, la casa de la sumay
la resta, aprendiendo a multiplicar con la oruga y el tablero de la division, puesto que a
través de ellos facilitan la adquisicion de los contenidos matematicos y a su vez promueve

el aprendizaje significativo de los estudiantes.

De igual modo, se utiliz6 una metodologia bibliografica y de campo, la primera ya que se
recurrié a la exploracion de articulos que manejaron sobre el tema, donde los resultados
teoricos admitieron disponer comparaciones tedricas entre los escritores y de esta manera
facilito la interpretacion de los contenidos y es de campo debido que otorgo estudiar y
recopilar datos reales que ayuda a determinar cada variable. Es preciso sefialar, que la
indagacion esta constituida en tres capitulos, que para una mejor compresion se presenta

en la siguiente linea:

17



Capitulo I, Diagnostico del objeto de estudio, dentro de este apartado se establece el
planteamiento y formulacion del problema, justificacion, objetivo de la indagacion,
concepciones, normas 0 enfoques diagndéstico, descripcion del proceso de diagndstico,
andlisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimientos, en el que evidenciara
los problemas manifestados en el establecimiento y por ultimo consta la seleccion de

requerimiento a intervenir.

Capitulo I, Propuesta integradora, sobre este punto se expone los resultados, fines,
componentes estructurales, fases de implementacion y recursos logisticos. También,
dentro de este apartado se puntualiza la elaboracion de la propuesta, la cual tiene como
meta incentivar la ensefianza mediante, los tres recursos ludicos denominados la casa de
la suma y la resta, aprendiendo a multiplicar con la oruga y el tablero de la division en el

desarrollo de las operaciones béasicas de la matematica.

Capitulo 111, valoracién de la factibilidad, sobre este aspecto se estimo la relevancia de la
propuesta tomando en consideracién las siguientes dimensiones como son: técnica,
econdmica, social y legal, caracteristicas que se destacan para el desarrollo oportuno del
proyecto, por ello, como resultado de la implementacion de la propuesta se ha concluido
que educabilidad ha mejorado significativamente en la medida que ayuda a mejorar y
fortalecer el desarrollo de las operaciones basicas de la matematica, de esta manera se
aconseja a los educadores que implementen dentro del aula de clases recursos ladicos,
que permitan a los estudiantes formarse en ambiente mas interactivo logrando una

educacion integra.

18



CAPITULO 1
DIAGNOSTICO OBJETO DE ESTUDIO
1.1 CONCEPCIONES - NORMAS O ENFOQUES DIAGNOSTICO
1.1.1 OBJETO DE ESTUDIO — SELECCION Y DELIMENTACION DEL TEMA

El objeto de estudio de la presente indagacion esta enfocado en la escasa interaccién
que existe dentro del aula con los recursos ludicos, puesto que, en tiempos de pandemia
con la modalidad de educacion virtual no se ha implementado la utilizacién del mismo,
por tal razén, los educandos no han logrado alcanzar un rendimiento académico favorable
en cuanto al area de matematicas. En base a ello, se ha considerado el problema localizado
en la Escuela de Educacion Basica “Zulima Vaca Rivera” la misma observado mediante
las practicas preprofesionales, postulandose como tema de investigacion: Recursos
ludicos para la ensefianza de matematicas, en estudiantes de cuarto afio de Educacién

General Bésica.

1.1.2 JUSTIFICACION

El trabajo de investigacidn a desarrollar esta direccionado a los recursos ludicos, los
mismos que facilitan la adquisicion de los contenidos, permitiendo que de forma activa e
imaginativa comprendan los conceptos a desarrollarse dentro de la asignatura,
potenciando asi sus habilidades y actitudes. De esta manera, dentro de las practicas
preprofesionales se ha logrado evidenciar que los docentes no aplican recursos ladicos
para la ensefianza — aprendizaje en el area de matematicas, a pesar de estar en un periodo
de aprendizaje constructivista dentro de las instituciones educativas, por esta razon, se ha

considerado dar respuesta a esta problematica con el manejo de recursos ludicos.

Se ha comprobado que, en el Ecuador, la asignatura de matematica presenta dificultades
en los estudiantes, esto se obtiene a partir de los resultados obtenidos través del Ministerio
de Educacion del Ecuador (MINEDUC) del afio 2017-2018, en razon de que la materia
es compleja para los alumnos, esto influye el proceso formativo de una manera
desfavorable tanto discentes como docentes (MINEDUC, 2019).

Cabe mencionar, que en las instituciones educativas, los recursos ludicos tienen gran
relevancia, debido a que, brindan las mismas oportunidades a todos los estudiantes en su
formacion pedagdgica, lo cual fortalece la productividad del aprendizaje de los

estudiantados y se obtiene resultados favorables en el aprendizaje de la asignatura
19



matematicas, principalmente en los iniciales afios, de tal forma que causa una
transformacion en el aula; los juegos consiguen que los contenidos mas complicados se
conviertan en actividades entretenidas, razon por la que se debe efectuar con mayor

frecuencias en las areas mas complejas (Illescas-Cardenas et al. 2020).

Esta investigacion, se lleva a cabo en el cantdén Pasaje en la Escuela de Educacion
Basica “Zulima Vaca Rivera”, periodo 2021-2022 a los estudiantes de cuarto grado,
puesto que es un establecimiento que necesita poner en marcha de recursos ludicos para

fortalecer el desarrollo educativo de los discentes dentro del &rea de matematica.

Para la aplicacion de la temética descrita, se emplea el plan de estudios de Maria
Montessori, mismo que fundamenta la implementacién de recursos ludicos dentro del
ambito educativo, facilitando la adquisicion del aprendizaje con la intencién de que el
estudiante se desenvuelva en un ambiente abierto, que le permita favorecer sus
habilidades cognitivas y asi alcanzar los objetivos y destrezas propuestos dentro del
curriculo. Al mismo tiempo, esta teoria contribuye al progreso mental del infante a partir
de la temprana edad ayudando a la edificacidon de valores que son de gran importancia
para el contexto académico, porque en este periodo el infante concibe la facultad de
pensar (Burbano-Pantoja et al.2021).

Por consiguiente, los criterios sociales son muy oportunos por tanto aportan con los
educadores que imparten la asignatura de matematica, dejando a un lado la forma
tradicional de ensefianza y planteando recursos ludicos en el cual el estudiante va a
instruirse de una forma participativa acrecentando su potencial académico, de igual forma
el docente alcanzara la meta propuesta de instruir al estudiantado para vigorizar sus

aptitudes.

Con respecto al punto de vista educativo es significativo la puesta en marcha la
indagacion, puesto que admite al establecimiento formativo emplear materiales
pedagogicos dirigido a los alumnos de cuarto grado, con la intensién de incrementar el
aspecto cognitivo de un manera dinamica y entretenida, fortaleciendo su aprendizaje,
razon por la cual, se considera factible el desarrollo de una propuesta que admita

optimizar la excelencia académico del alumnado.
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En lo referido a la argumentacion personal, las autoras pueden indicar que en la
actualidad los alumnos han visto como un reto la asignatura de matematica, puesto que
se comprueba en las salas aulicas el limitado entusiasmo para educarse, en vista de que el
educador no emplea recursos innovadores ludicos que produzcan un aprendizaje
dinamico y participativo. Por ello, como futuros profesionales de la educacion, es
importante apoyar la ejecucion de recursos transformadores Iudicos sobre lo cual, los

alumnos logren educarse entretenidamente.

Finalmente, es relevante indicar que el actual problema es viable puesto que la
exploracion va a favorecer el progreso intelectual de los educandos de la Universidad
Técnica de Machala como referencia renovada la cual, conseguird consecuencias
positivas para la ensefianza del aprendizaje en las operaciones basicas en el &mbito
matematico. De este modo, la exploracion detalla distintas citas bibliograficas requeridas
en el desarrollo del trabajo investigativo, dando acceso a material que permitan la
terminacién del plan, disponiendo con profesionales del area y el periodo adecuado para

su culminacion.

1.1.3. PROBLEMA DE INVESTIGACON

1.3.1. Problema Central

¢Como incide el uso de los recursos ludicos en la ensefianza de la matematica, en

estudiantes de cuarto afio de EGB, Escuela “Zulima Vaca Rivera”, 2021-2?
1.1.3.2 Problemas Complementarios

e ;Cuales son los recursos ludicos para la ensefianza de matematicas, que utilizan

los docentes de cuarto afio de EGB, Escuela “Zulima Vaca Rivera”, 2021-2?

e ;Cudles son las ventajas de la implementacion de los recursos ludicos correctos
para la ensefianza de matematica en estudiantes de cuarto afio de EGB, Escuela
“Zulima Vaca Rivera”, 2021-2?

e ;Cualesson los recursos ladicos que deben utilizar los docentes para la ensefianza
de matematica en estudiantes de cuarto aiio de EGB, Escuela “Zulima Vaca
Rivera”, 2021-2?
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1.1.4. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.1.4.1. Objetivo General

Determinar la incidencia del uso de los recursos ludicos en la enseflanza de matematica,
en estudiantes de cuarto afio de EGB, Escuela de Educacion Basica “Zulima Vaca

Rivera”,2021-2.
1.1.4.2. Objetivos Especificos

e Identificar los recursos ludicos que utilizan los docentes para la ensefianza de
matematica, en estudiantes de cuarto afio de EGB, Escuela “Zulima Vaca Rivera”,
2021-2.

e Analizar las ventajas de la implementacion de los recursos lidicos para la
ensefianza de matematica en estudiantes de cuarto afio de EGB, Escuela “Zulima
Vaca Rivera”, 2021-2.

e Establecer los recursos ludicos que deben utilizar los docentes para la ensefianza
de matemaética en estudiantes de cuarto afio de EGB, Escuela “Zulima Vaca
Rivera”, 2021-2.

1.1.5 MARCO TEORICO
1.1.5.1 Marco Tedrico conceptual

1.1.5.1.1 Ensefianza de Matematica en la EGB

1.1.5.1.1.1 Conceptualizacion

Una de las dimensiones del conocimiento matematico, que merece un estudio
profundo, gira en torno a su proceso didactico en las multiples fases y formas del contexto
escolar, el cual segun Bravo et al. (2017), generalmente se realiza bajo modelos enfoques
y paradigmas tradicionales que, histéricamente descansan en procedimientos
algoritmicos, memoristicos, calculistas descontextualizados, que no tienen en cuenta las
caracteristicas particulares de los estudiantes, la naturaleza y aplicabilidad de los
contenidos matematicos en la vida diaria y recursos y estrategias que garanticen un

aprendizaje significativo a través de la preparacion de los estudiantes.
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Esta realidad del proceso didactico matematico hace necesario realizar un proceso de
reflexion y analisis de los diferentes aspectos, criterios y dimensiones que implementan
los docentes en su practica pedagogica y lograr una reconstruccion en las posiciones
epistemoldgicas que se asumen actualmente para la planificacion de estrategias
actividades y demas criterios de la ensefianza de Matematica en la EGB. Alsina (2019),
expone una serie de lineas de investigacion que pueden ayudar a orientar esta reflexion y
analisis en la busqueda de las transformaciones en la educacién matematica, las cuales
estan relacionadas al aprendizaje de los conocimientos matematicos y las habilidades
atiles para implementar en la formacién dicente, planificacion en el proceso didactico,
sus repercusiones en el logro del estudio, en el proceso de valoracién pedagdgica y
formadora, correlacionada entre la teoria y como esta se lleva a la practica pedagogica y

el sistema de creencias de los actores del proceso didactico.

Por lo tanto, se considera necesario explicar y comprender los diferentes conceptos
que involucran todo el proceso didactico para tener un punto de partida que oriente la
construccion tedrica para sustentar cientificamente a la presente investigacion vy
contribuya a definir de forma clara y precisa las variables de estudio con sus respectivos
enfoques, disefios y tipos de investigacion. Cabe sefialar también que, esta serie de
conceptos han tenido un proceso de cambio en el transcurso del tiempo producto de las
aportaciones de las investigaciones desarrolladas en esta linea de investigacion y, por
consiguiente, es de suma importancia actualizar su conceptualizacion de manera

permanente.

Esta investigacion ha delimitado su objeto de estudio de los recursos ladicos en el
trascurso de ensefianza de la Matematica, por lo tanto, se expondran los diferentes
aspectos tedricos mas esenciales que se involucran en estas variables, los cuales han sido
abordados por infinidad de investigadores en la linea de investigacion en Educacion

Matematica.

1.1.5.1.1.2 Estrategias

La ensefianza es un proceso fundamentalmente interactivo e inmerso en una serie de
conexiones sociales, en el que sus actores construyen vivencias significativas para su
desarrollo formal e integral, en consecuencia, estad caracterizado por un conjunto de

aspectos que se desenvuelven de manera cooperativa y participativa, fomentando mejores
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habilidades y destrezas que progresivamente evolucionan hacia la creacion de nueva
informacion. Desde sus origenes el concepto de las estrategias de ensefianza ha sido
determinado por la psicologia del aprendizaje, focalizandose desde la vision conductista
donde se le reduce a solo a actividades estructuradas y estandarizadas para transmitir
conocimientos con el proposito de obtener un cambio en la conducta mediante una

relacion estimulo-respuesta, (Bravo et al. 2017).

Con el advenimiento del paradigma socio-constructivista gracias a las aportaciones de
las teorias de Jean Piaget, D. Ausubel, J. Bruner y L. Vygotsky Garzén et al. (2018), los
estudios sobre el proceso de aprendizaje reorientaron las concepciones sobre el
aprendizaje hacia los procesos mentales y cognitivos de los estudiantes, profundizando
su adecuacion y adaptacion a las diferencias individuales de los estudiantes en cuanto al
desarrollo cognitivo, contexto social, naturaleza de los contenidos, adecuacion de
recursos didacticos, proceso de evaluacién, contribuyendo en gran medida a la

reorientacion de la practica pedagdgica y el curriculo escolar.

De acuerdo con Acosta y Alsina (2016), en este paradigma las estrategias de ensefianza
tienen como pilar las caracteristicas cognitivas del estudiante, y especialmente en los
nifios logran fomentar y consolidar su propia realidad hasta llegar a la comprension y
construccion del aprendizaje de los conceptos matematicos mas formales, ademas
permiten personalizar las experiencias de aprendizaje y la adaptacion del proceso
didactico a la diversidad de conductas dentro del aula, esto permitird adaptar los estilos y
procedimientos de ensefianza a los distintos modos de inteligencia, que por su
complejidad se necesita de la comprension de una serie de aspectos que se deben analizar
y profundizar desde el enfoque del paradigma constructivista el cual segun Avila (2019),
plantea como méaxima tesis la autoconstruccién del aprendizaje, lo cual implica una mayor
exigencia en la practica docente y la responsabilidad del estudiante en las acciones a

seguir para lograrlo.

Segin Diaz y Herndndez (2002) las estrategias de ensefianza desde el enfoque
constructivista, son los modos o procedimientos con los que se usan de manera flexible y
reflexiva recursos o medios para brindar apoyo pedagdgico en el logro y promocion del
aprendizaje significativo en los alumnos, por lo tanto , de acuerdo con Arcos et al. (2017)
la practica pedagogica debe tomar en cuenta el desarrollo cognitivo de los nifios para
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obtener el mayor provecho posible en el momento de seleccionar y aplicar los recursos,
que para esta investigacion consisten en el juego y deméas materiales concretos ludicos,
sin olvidar las diferencia individuales de los escolares y el fomento del desarrollo del
pensamiento I6gico-matematico y el logro del aprendizaje significativo en los contenidos

seleccionados del curriculo escolar.

1.1.5.1.1.3 Caracteristicas

En la investigacion realizada por Campuzano y Diaz (2017), se describe de manera
mas concreta los componentes esenciales que caracterizan una estrategia de ensefianza,
los cuales representan también un apoyo en la elaboracion de la planificacién del proceso
didéactico, estos son: los docentes y su funcion como orientadores, los estudiantes como
principales protagonistas del proceso didactico y de su propio aprendizaje, las técnicas,
actividades, recursos y/o medios didacticos implementados por el docente en la aplicacion
de la estrategia de ensefianza. Asi mismo presentan un conjunto de criterios esenciales

para realizar un proceso selectivo de las estrategias apropiadas.

En primer lugar, comprende el nivel de formacion de los estudiantes, en el cual se debe
determinar las caracteristicas tanto de su desarrollo cognitivo como el grado o nivel de
aprendizaje alcanzado segln el curriculo escolar. En general los estudiantes en los
primeros afios de escolaridad tienen poca autonomia y necesitan de la asistencia
individualizada del docente para lograr la mayor parte de los objetivos de aprendizaje, en
consecuencia, es oportuno sefialar la importancia de seleccionar recursos ludicos en la
elaboracion de propuestas de estrategias de ensefianza para la matemaética, tal como se

plantea en esta investigacion.

En segundo lugar, la complejidad del problema, es necesario considerar y respetar el
grado de complejidad de las competencias matematicas a lograr por los estudiantes. El
grado progresivo con el cual avanza cada estudiante es Unico y particular, esta directriz
debe tener en cuenta una clasificacion de los conceptos, habilidades y destrezas
matematicas desde los més sencillos hasta lo mas complejos, para poder tomar acciones
que orienten la practica pedagogica y brinde una actualizacion constante de la
planificacion, mejorando constantemente los recursos didacticos mas pertinentes y

coherentes con las necesidades académicas de los escolares.
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En tercer lugar, el nivel de relacion con el contexto social donde se desenvuelven los
estudiantes, a través del cual se origina un gran numero de situaciones y ejemplos de la
vida cotidiana, dentro de la que se destaca el juego como recurso tanto socializador como
para el razonamiento matematico. Al respecto, este estudio en el que Azua y Pincay
(2019), sefiala que este criterio ofrece una alternativa contundente en la elaboracién de
estrategias de ensefianza mas creativas para abordar las matematicas de una forma mas
significativa, donde los nifios tengan la oportunidad de participar sin coercion, sino de

manera espontanea y motivadora.

Estos aspectos discutidos anteriormente sefialan que, las caracteristicas de los
estudiantes ofrecen los elementos mas precisos para definir y caracterizar las estrategias
de ensefianza en el proceso didactico, ademas del desarrollo cognitivo, dimensiones
personales como los relacionado con las creencias, actitudes y motivacion, también son

conceptos complejos en la diversidad de conductas dentro de un grupo social.

1.1.5.1.2 La ensefianza tradicional de las matematicas

Las concepciones sobre la naturaleza de matematica para construir el soporte cientifico
que las caracteriza han modelado su enfoque epistemoldgico, el método axiomatico y las
posiciones formalistas de principios del siglo XX, han derivado en paradigmas
tradicionales y conservadores que han sentado las bases de la ensefianza de esta ciencia.
Las directrices que guian la planificacion del proceso didactico todavia estan arraigadas
en corrientes de este pensamiento reduccionista que atribuye mayor importancia a los
procesos matematicos formales en la construccién del aprendizaje. El trabajo realizado
por lIglesias et al. (2017), se puede observar una exposicion de las caracteristicas
principales de las estrategias tradicionales para la ensefianza de la matematica , dentro de
las cuales se destacan, el guiarse con una fuerte jerarquizacion de los contenidos, los
cuales deben ser abordados individualmente y la justificacion del bajo rendimiento
normativo de los alumnos mediante la creencia historica y complejidad de los conceptos,

propiedades y relaciones matematicas.

Esta realidad en la practica pedagdgica en la escuela plantea un analisis sobre el
problema de estudio en el proceso didactico de la matematica y todos los aspectos que de
manera directa e indirecta influyen en su eficacia, para lo cual segun Cérdenas (2018), se

hace necesario buscar y plantear soluciones desde el saber matematico y los planes de
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accion que logre el docente implementar para retomar y rescatar la ensefianza de la
matematica en los grados iniciales de la escuela y reorientar los procesos de formacion
para lograr en los estudiantes un pensamiento critico, analitico, reflexivo y creativo a
través de una pedagogia integral de la matemaética, donde los recursos ludicos tomarian
un papel importante por sus propiedades significativas en la activacion de procesos

I6gico- matematicos a través de la recreacion.

1.1.5.1.2.1 Ventajas y Desventajas

La vision reduccionista y el enfoque estructurado que prevalecen como condiciones
de la ensefianza tradicional tienen sus fundamentos psicologicos en el enfoque
conductista, en consecuencia estas directrices tienen poco o nada de ventajas que ofrecer
para planificar, elaborar y ejecutar las estrategias de ensefianza, no solo en la Matematica
sino también en las demas areas que conforman el curriculo escolar, segun Bravo et al.
(2017), el proceso didactico tradicional se efectla siguiendo programas rigidos o
inflexibles para desarrollar los aprendizajes a través de objetivos bien precisos, las normas
y patrones rigen todas las actividades de estudio, formacion y valoracion en términos a

un cambio de conducta observable.

El enfoque tradicional de la ensefianza y psicologia conductista ha proporcionado los
primeros lineamientos para la planificacion de los programas de ensefianza,
especificamente en la redaccién los objetivos de aprendizaje y elaboracion de
evaluaciones estandarizadas que aun en la actualidad se aplican, tal es el caso de las
pruebas tipo objetivas para la admision académica, los test de inteligencia y mas
recientemente las evaluaciones implementadas a través de plataformas virtuales de
ensefianza mejor conocida como e-learning , segun Tristan y Pedraza (2017), estas
pruebas garantizan objetividad a traves de su especificidad, neutralidad, independencia,
imparcialidad e impersonalidad, caracteristicas que se han conservado a pesar de las
transformaciones realizadas al proceso didactico a la luz del nuevo paradigma

constructivista.

Retomando el trabajo de investigacion desarrollado por Bravo et al. (2017), estos
autores explican una serie de desventajas cuando la préctica pedagdgica se ejecuta con
estrategias de ensefianza tradicionales. Generalmente la ensefianza tradicional es masiva,

la gran cantidad de estudiantes en un mismo curso hace dificil que los docentes
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identifiquen a cada uno para realizar una atencién mas idénea, los contenidos se presentan
utilizando el discurso docente con apoyo del pizarron o textos sin ninguna orientacion y
especial atencion a los procesos de construccion y comprension, el Gnico recurso utilizado
son los ejercicios asignados a través de guias o secciones de ejercicios propuestos de los
libros. En resumidas palabras toda la preparacion estudiantil descansa totalmente en una

transmision verbal, escrita por contenidos matematicos.

1.1.5.1.2.2 Recursos utilizados en la ensefianza tradicional

Los principales recursos para el aprendizaje que han dominado el contexto del aula de
clase en el proceso didactico de la matematica son el pizarron, los textos y demas
materiales de apoyo escrito por los docentes, puesto que todo se centra en el dominio del
conocimiento del docente responsable del curso, quien mantiene la disciplina a través de
su autoridad, podria decirse que este paradigma de transmisién verbal deja poco espacio
para la incorporacion de otros recursos didacticos mas creativos que activen la motivacion
y los procesos constructivos de un verdadero aprendizaje matematico. Un estudio
realizado en Ecuador en la ciudad de Milagro, por Pastuizaca y Galarza (2010, como se
cité en Ordofiez et al., 2020), corrobor6 que los estudiantes de los grados iniciales de la
EGB presentan falencias en la catedra de matematica por la falta de recursos, demas
materiales didacticos situacién igualmente evidenciada en el estudio de Ordofiez, et al.,
(2020) realizado en las practicas profesionales de la especialidad docencia en Educacion

Bésica realizadas en el canton Machala, provincia de El Oro.

De modo que, existe inconsistencia del uso de recursos didacticos tradicionales obedece
mas al enfoque epistemoldgico que domina el pensamiento del docente en su practica
pedagdgica que a la naturaleza , propiedades, ventajas o desventajas que estos
proporcionan , estudios recientes han revelado que a pesar de contar con medios o
recursos de Ultima generacién como tecnologia de informacion, las dificultades en el
aprendizaje aun prevalecen, de modo, que el estudiantado manifiestan inconformidad
sobre los contenidos presentados a través de unidades o modulos que carecian de
propiedades didacticas para la comprender los conceptos matematicos y buscaban apoyo
en otros recursos digitales para complementar su aprendizaje, ademas los profesores

mantenian los mismos textos tradicionales en formato digital (Parra, 2020).
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1.1.5.1.2.3 Metodologia de Aprendizaje

Con respecto a este apartado relacionado con el procedimiento aplicado en los métodos
de aprendizaje, los procesos mentales que generalmente se aplican en la comprension de
los conceptos, propiedades y relaciones matematicos son simples, se concentran en la
memorizacion, repeticion de patrones y reglas para la resolucion de ejercicios, la guia
orientadora son los objetivos de aprendizaje previamente establecidos en la planificacién
y el curriculo escolar, lo cual refleja una ausencia total de espacios para generar un
pensamiento critico, creativo, reflexivo y analitico para lograr un aprendizaje
significativo, esta realidad obliga a tomar acciones contundentes para realizar una serie

de transformaciones para abordar el proceso didactico en los primeros afios de EGB.

En un estudio realizado por Fernandez et al. (2016), se determind que las personas
cuando perciben la realidad, logran detectar un conjunto de fendGmenos que repercuten y
condicionan el estado comportamental y de esta manera se puede entender las acciones
que se realiza en funcién de las transformaciones constantes en el mundo general que nos
rodea. Esto es un factor que podria dar respuesta del por qué la ensefianza de las ciencias
y las matematicas en Educacion Infantil sea de vital importancia para la formacion
integral, todos estan estrechamente relacionados a todo lo que la ciencia ofrece. Por esta
razén la metodologia de ensefianza debe acercar estas areas al nifio desde un enfoque que
se relacione con situaciones cotidianas, que aporten procesos de observacion,
experimentacion, clasificacion, medicidn, construccion de relaciones y propiedades de

conceptos, entre otros procedimientos, habilidades y destrezas matematicas.
1.1.5.1.3 Recursos ludicos en la EGB.

1.1.5.1.3.1 Definicion

En la presente investigacion, se definird los recursos ladicos como el conjunto de
materiales, medios concretos relacionadas con el uso del juego como estrategia en proceso
de ensefianza y aprendizaje para el logro de los aprendizajes matematicos. La relevancia
del juego cada vez cobra mayor impacto en la construccion de preconceptos y propiedades
de los objetos matematicos, segun Suarez y Valverde (2014, como se cité en Baque 2018.
, el juego es una actividad formada por muchas variables complejas que permite,
principalmente a los nifios explorar y desenvolverse con mayor autonomia en sus

habilidades de pensamiento en el ambiente escolar, familia y demas contextos sociales,
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lo cual les facilita desemperiarse con propiedad en las diferentes tareas exigidas de

acuerdo a los programas de estudio.

Asi mismo, en la investigacion de Illiescas et al. (2020), se explica la importancia de
entender al juego como una estrategia dindmica que tiene la propiedad de representar la
realidad matematica de manera mas atractiva, concreta y significativa, lo cual ayuda al
nifio a desarrollar habilidades tales como: interpretar, plantear y resolver problemas con
mayor reflexion y creatividad. Para Gallardo y Gallardo (2018), el juego se podria definir
como una actividad que se desarrolla de manera libre y esponténea, que genera bienestar,
placer y esparcimiento, fomentando reglas en su forma de pensar y actuar para establecer

relaciones sociales en el mundo que le rodea.

1.1.5.1.3.2. Tipos

Para clasificar los recursos ludicos se debe considerar aspectos tales como objetivo
académico, nivel cognitivo para quienes se dirige, funcién, nivel de dificultad de las
reglas del juego, etc., lo cual genera una gran diversidad de clasificaciones, por
consiguiente para los propositos de la presente investigacion se expondran los tipos de
juegos segun realizada por Piaget citado por Gallardo y Gallardo, (2018) , puesto que,
describe los diferentes tipos de juegos de acuerdo al desarrollo cognitivo que poseen los
infantes en la etapa educativa y el nivel de educacién y contexto de estudio que se

pretende abordar.

Segln Gutiérrez Borda, (2021) menciona en base a la teoria de Piaget que los nifios
desde los 6 a 18 meses de edad, inicia los juegos practicos o de ejercicios caracterizados
por la repeticion de secuencias bien establecidas corresponde y se corresponde con el
periodo sensorio motriz. Los juegos simbolicos aparecen en el periodo o estadio
preoperacional que corresponde a los dos afios vida, en donde el infante inicia su proceso
de imitacion de acciones cotidianas como comer, bafarse, saltar, etc., desarrollando las
primeras representaciones, utilizacion del lenguaje y las relaciones para la socializacion.
El juego de reglas se presenta en el estadio del pensamiento I6gico que comprende desde
la edad de seis hasta once afos, las habilidades de comprension y aplicacion de las
propiedades, relaciones de las reglas facilitan la internalizacion de proceso mentales mas

elaborados en la generalizacion y formacion de patrones, los elementos del pensamiento
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matematico que se observa de forma mas frecuente en esta etapa son la aplicacion

razonable metodica, construccion de conjeturas, estrategias para solucionar problemas.

En dltima instancia los juegos de construccion, merecen especial atencion porque no
se les considera como una etapa mas dentro del desarrollo cognitivo segun J. Piaget, sino
mas bien cumplen con un proceso de transicion entre las demas etapas de desarrollo
cognitivo, es decir un puente que sirve de intermediario entre los demas tipos de juegos.
Los nifios comienzan los juegos de construccion desde el primer afio y los siguen
aplicando en todos los estadios del desarrollo infantil. La importancia de este tipo de juego
es trascendental porque activa y promueve en los nifios la motricidad fina, imaginacion,
atencion, concentracion, asociacion de ideas y aplicacion del razonamiento ldgico,

indispensables para el aprendizaje de las matematicas.

De acuerdo con Gallardo y Gallardo (2018), los juegos son un recurso didactico
indispensable que ayuda a los nifios en su proceso de aprendizaje, puesto que, garantiza
en mayor medida comprender nuevos conceptos, habilidades y experiencias, por lo tanto,
para los fines de la planificacion de la ensefianza es necesario integrar los recursos ludicos
y sus respectivas estrategias y de esta manera contar con el disefio de propuestas
didacticas creativas, funcionales e innovadores adaptadas a las necesidades vy
caracteristicas propias del contexto escolar, para conferir una vision integradoras acordes
con las posiciones del constructivismo social, que segun Garzén et al. (2018),el principio
fundamental de la construccién de los aprendizajes son las interacciones sociales entre el

docente y sus estudiantes.

1.1.5.1.3.3 Caracteristicas

En los apartados anteriores se han detallado algunas caracteristicas de los recursos
ludicos, las cuales se mencionan a continuacion a manera de resumen. En primer lugar un
recurso ludico despierta el interés hacia los contenidos a ensefiar, desarrollan la capacidad
de tomar decisiones ante situaciones problematicas, contribuyen a realizar el trabajo
cooperativo y colaborativo entre los estudiantes y docentes, pueden exigir la aplicacion
de aprendizajes de diferentes areas logrando asi un estudio interdisciplinario de las
asignaturas del curriculo, crean las condiciones para la demostracion de habilidades
practicas, contribuyen a la socializacion y la creatividad.
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1.1.5.1.3.4 Ventajas De Los Recursos Ludicos.

Investigaciones como la realizada por Medina (2018) han demostrado que los juegos
pueden servir de un gran apoyo como recurso didactico permitiéndole al docente generar
estrategias de ensefianza y aprendizaje para que el estudiante construya sus propios
aprendizajes de manera significativa y en consecuencia permanece para toda la vida. De
igual manera se pueden abordar los contenidos matematicos curriculares, tanto dentro
como fuera de la clase, logrando asi su fortalecimiento. En definitiva, en el contexto
escolar, los recursos ludicos o juegos didacticos son una garantia por su factibilidad
funcional para despertar la motivacion y potenciar en los estudiantes el interés por los

contenidos matematicos.

La aplicacion del recurso ludico en la estrategia de ensefianza-aprendizaje, ofrece
grandes ventajas del proceso y construccién del aprendizaje significativo de las
matematicas, principalmente porque guarda una intima relacion con el pensamiento
I6gico y permite que los procesos mentales que se generan en este, puedan internalizar de
manera progresiva desde la manipulacion de materiales concretos, representacion graficas
e iconicas, comprension simbdlica del lenguaje matematico y la consecuente abstraccion
conceptos mas complejos, tal como lo sostiene J. Bruner quien realizd importantes
contribuciones a la psicologia cognitiva (Abarca, 2017). Ademas, la gran diversidad de
juegos desde los que dependen exclusivamente de la manipulacion de objetos concretos
hasta los que exigen un razonamiento mental mucho méas abstracto permiten consolidar

aln mas estas ventajas.

Torres (2018), sefiala que una estrategia ludica generada a través de un recurso ludico,
es un procedimiento de ensefianza que activa la participacion y dialogo entre los
estudiantes y docente, facilitando la generacion ideas creativas mediante el juego
didactico, para implementar técnicas, ejercicios y demas actividades coherentes en la
practica pedagogica para lograr un aprendizaje significativo, no solamente en el area de
conocimiento curricular sino también para el desarrollo de competencias sociales y
valores. La relacion entre el juego y el aprendizaje facilita la consolidacion de las
estrategias ludico-pedagdgicas, siempre y cuando su seleccion se realice en funcién de
las reglas que rigen a todo juego de manera sistematica, ordenada, organizada y

fundamentada en los conocimientos a desarrollar.
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Todas estas ventajas tanto directa como indirectamente que ofrecen estos materiales
recreativos durante instruccion didactica de matematica, desde los que quieren el uso del
cuerpo, manipulacion de objetos ludicos, juegos grupales, rompecabezas, completacion
de patrones, crucigramas y juegos de mesa, entre otros, sin un disefio que incluya los
conceptos, propiedades y relaciones matematicas que se quieren aprender, no tendria
sentido, puesto que la gran premisa de este enfoque en el proceso didactico es de aprender
jugando, reduciendo de esta forma tanto en los docentes y estudiantes frustraciones,
sentimientos negativos, desinteres, factores muy determinantes en el fracaso academico

en esta area.

Si bien es cierto que de acuerdo al paradigma constructivista, los recursos ludicos y
sus correspondientes estrategias son un punto de inicio para lograr los procesos
matematicos mentales propios de los nifios en edad escolar, de acuerdo Gallardo y
Quintanilla (2019) abordar estas exigencias pedagdgicas de una forma simple no suele
ser una tarea tan sencilla, las transiciones que se requieren entre cada forma de
representacion concreta, simbdlica y abstracta son acciones mentales complejas para
lograr comprension matematica, en consecuencia la valoracion, seguimiento y
orientacion del docente en la educacion de los estudiantes debe efectuarse de manera
constante, progresiva, para detectar y corregir las debilidades y reorientar las acciones

pedagdgicas correspondientes.
1.1.5.1.4 Recursos ludicos para la ensefianza de las operaciones basicas.
1.1.5.1.4.1. Estrategia

Para realizar una exposicion de las estrategias de aprendizaje a través de los recursos
ludicos es oportuno considerar algunas aportaciones realizadas en trabajos sobre esta linea
de investigacion sobre el papel que desempefian los nifios para construirlas e
implementarlas en las operaciones basicas. (Wright et al. 2000; Martinez et al. 2018)
discriminaron cinco niveles progresivos en el aprendizaje temprano de los nifios sobre la
multiplicacion y la division, estrechamente asociados a estrategias que tenian su foco de
origen en la reorganizacion del conteo y de las estrategias de adicion y sustraccion

ejecutadas.

33



En primera instancia los escolares aplican agrupamiento inicial de objetos concretos
segun una propiedad que las define en un conjunto de elementos definido, a continuacién
realizan conteos perceptuales por multiplos, sumando pequefios grupos de igual cantidad
de elementos, complementdndose con la comparacion de grupos, para establecer
semejanzas y diferencias, posteriormente efectlan la repeticion abstracta de la
composicion de un grupo, es decir, si hay cinco grupos o conjuntos de objetos cada uno
de cuatro elementos, uno de estos grupos puede asumir de manera simultanea la unidad y
tener cuatro elementos y finalmente la resolucion de la multiplicacion y division como

operaciones formales.

Esta informacion permite planificar, disefiar, elaborar e implementar con mas
pertinencia, contextualizacion y adaptacion del programas de estudio basadas a través del
juego, ademas segun Guzman et al. (2021) se recomienda complementarlas con otras
estrategias pedagdgicas sustentadas en el aprendizaje por descubrimiento y aprendizaje
significativo como la resolucion de problemas, el trabajo cooperativo con lo cual se
obtendrian mejores resultados para el aprendizaje de las operaciones matematicas basicas.
Asimismo, (Polya 1962; Garcia, 2019), recomienda que antes de iniciar una estrategia
ludica es necesario que el docente tenga interés por el tema a desarrollar para poder
transmitir motivacion a los estudiantes y demuestra ademas su dominio del mismo para

lograr el mayor alcance del recurso lddico.

Garcia (2019) considera que, una vez seleccionado el juego para lograr los objetivos
de aprendizaje, el docente debe estudiar con anticipacion sus reglas y comprender su
funcionalidad para que los estudiantes puedan entender de la mejor forma cémo jugar y
participar, utilizando para esto la observacion del docente en el transcurso de clase,
recogiendo hojas de trabajo asociadas al desarrollo del juego (tablas que se deben rellenar,
cuadernos etc.). Por ejemplo, en los juegos con equipos de por lo menos cuatro
participantes, es recomendable también tener lista el aula antes de iniciar la actividad
ludica, ordenando adecuadamente el mobiliario y el resto de los materiales que se

utilizaran.

1.1.5.1.4.2 Ventajas y Desventajas

Las operaciones basicas son un conjunto de conocimientos muy amplio y factible para

desarrollar infinidad de recursos ludicos, para lograr la construccion del concepto de
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numero, segin Reyes (2017), se pueden elaborar estrategias para las operaciones l6gicas
en la primera infancia clasificacion, seriacion y correspondencia uno a uno, las cuales son
fundamentales para avanzar en la comprension del resto de los contenidos relacionados
con los conjuntos numéricos, sus operaciones y propiedades a través de objetos concretos,
los cuales se pueden representar mediante juegos como bloques ldgicos, tarjetas
ilustradas, figuras geométricas de colores variados. El conteo también puede efectuarse
con la adaptacion de juegos tradicionales cuyas reglas son familiares a la mayoria de los

estudiantes facilitando atin més su implementacion.

Es un hecho que a pesar de representar los recursos lidicos una diversidad de ventajas
para el proceso didactico de matematica, se tiene que tener en cuenta alguna de sus
desventajas. La aplicacion de un juego requiere una planificacion cuidadosa, que no solo
implica disefiar por escrito los diferentes objetivos de aprendizaje, actividades y
estrategias de ensefianza y aprendizaje, se requiere de una logistica diferente y mas
exigente para lograr concretar los recursos materiales y demas implementos dentro del
aula. Segun Garcia (2019), el dominio del grupo podria salirse de control si no se
presentan las actividades de manera ordenada y con una secuencia que mantenga la

disciplina.
1.1.5.1.5 Recursos ladicos en la implementacion de la ensefianza de la geometria.

1.1.5.1.5.1 Ventajas y Desventajas

La Geometria al igual que las operaciones basicas, constituye otra rama de suma
importancia en los contenidos curriculares de la escuela, no obstante, de acuerdo con
Avila (2019), el enfoque para su ensefianza también esta dominado por modelo tradicional
centrado en la memorizacién de férmulas para calcular areas y volumenes, definiciones
de términos geométricos, aplicacion de teoremas y sus propiedades. Este hecho hace
necesaria la implementacion de recursos ludicos, como una alternativa innovadora y
creativa para abordar con mayor éxito la formacién académica de los corrigiendo ciertos

errores en la practica pedagdgica.

Experiencias como las desarrollada por Zambrano (2021), han demostrado la gran
ventaja de los recursos ladicos, un ejemplo de ello son los crucigramas modificados con
imagenes en la Geometria, a través de los cuales los estudiantes lograron identificar

graficamente y comprender los conceptos de angulo, triangulo, lineas y puntos notables
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en un triangulo, brindando un gran apoyo como estrategia de ensefianza para lograr un
aprendizaje significativo y crear en el ambiente del aula un clima de alegria y motivacion
general. Lopez (2019), también sefiala en sus estudios que a traves de la modificacion con
recursos ludicos de las 5 fases del modelo de VVan Hiele la ensefianza de la geometria se
transformd en una experiencia mas agradable, creativa y significativa partiendo de
experiencias concretas y cotidianas para el docente y el estudiante, logrando erradicar

antiguas concepciones y creencias sobre las matematicas.
1.1.5.1.6. Aporte de los recursos ludicos para la ensefianza de matematica.
1.1.5.1.6.1. Método Montessori

Uno de los principales aportes a la educacion dirigidos a grados iniciales de
escolarizacion es sin duda alguna el método propuesto por la pedagoga italiana Maria
Montessori, quien se inspir6 en las ideas de la psicologia cognitiva y principios
constructivistas. El fundamento del método se centra en la autonomia del alumnado con
la finalidad de abordar tareas y estrategias pedagdgicas, en tal sentido el trabajo de
Burbano-Pantoja y et al. (2021), expone que desde este método el estudiante utilizando
su pensamiento racional, se motiva por explorar el mundo que le rodea y consigue
relaciones y patrones de forma semejante como lo realizan los adultos como sus padres,
docentes o cuidadores, adquiriendo, desarrollando y consolidando habilidades para

afrontar las tareas que exigen el accionar del pensamiento I6gico-matematico.

Segun Montessori (1947, como se citd en Burbano-Pantoja y et al., 2021) se
establecen tres etapas fundamentales para lograr estas habilidades. La primera es la
manipulacion sensorial y concreta que el nifio experimenta de los objetos de su entorno
lo cual le garantiza un mejor acercamiento al significado de los conceptos matematicos,
aspecto esencial que se puede desarrollar a través de los recursos ludicos. La segunda
etapa es el proceso de abstraccion que se origina luego de la manipulacién de los objetos
concretos y que es necesaria para el progreso del aprendizaje de conceptos, relaciones y
propiedades matematicas. La tercera etapa es la construccion final de los conceptos a

través de la autoconstruccion del pensamiento.

De acuerdo con Garcia (2017, como se citd en Delgado et al. 2021), el material

utilizado en la pedagogia de Montessori debe reunir caracteristicas tales como: garantizar
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la actividad intelectual, adaptacién al desarrollo cognitivo de los nifios, ofrecer
actividades de autoevaluacion, estructuracion de las actividades de aprendizaje y asegurar
la curiosidad del nifio. Estas caracteristicas constituyen una guia importante para
implementar los recursos ludicos en los diferentes contenidos a desarrollar en el area de
las matematicas en la EGB a través de esta investigacion, la cual se propone precisar la
incidencia sobre la utilizacion de recursos ladicos en la ensefianza de matematica, para

alumnos de cuarto afio de EGB, escuela “Zulima Vaca Rivera”, 2021-2.

1.1.5.1.7. Beneficios en la ensefianza aprendizaje

Aunque el juego histéricamente ha sido una actividad de entrenamiento en las
sociedades su aplicacion academica ha logrado importantes alcances. Segun Garcia
(2019) en la formacién académica ha logrado consolidar competencias y cualidades en
las diversos procesos del pensamiento l6gico matematico, introducir progresivamente
nuevos conceptos e implementar estrategias innovadoras, creativas a través de la
resolucion de problemas con mayor pertinencia, donde los estudiantes tienen mayores
opciones para tomar decisiones, predecir resultados, y fomentar procesos menos
exigentes como la memorizacion de datos y construir relaciones Idgicas para dar solucion
a situaciones problematicas. De acuerdo con Gallardo, (2018), mediante el juego, los
estudiantes van aprendiendo aspectos del contexto sociocultural donde se desenvuelven,

participando activamente de manera paulatina a las exigencias de la realidad social.

En definitiva, cuando se planifican, disefian y aplican de manera cuidadosa recursos
ludicos se convierten es una estrategia de ensefianza fundamental e indispensable para
formacion integral del hombre, aporta de manera significativa al desenvolvimiento
corporal, afectuoso, colectivo y ético del individuo, por tanto, la Iidica favorece e

intensifica principalmente en los escolares, el progreso cognitivo y psicomotriz.

Desde el punto de vista del desarrollo humano, Segin Gallardo y Gallardo (2018), el
recurso ludico a través de sus reglas contribuye en gran medida a que el infante aprenda
principios éticos y morales, asi como también construir nuevos conceptos, mejorar sus
capacidades, se interesan por descubrir en el entorno en el cual se desenvuelven, para
establecer las relaciones entre sus fendmenos y dar respuestas para explicarlos. Los nifios
pueden relacionarse socialmente, de una forma més efectiva desarrollando de manera

progresiva, nuevas habilidades de manera divertida. En este sentido se afirma que la
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ludica aporta de modo significativo dentro del contexto aulico mejorando y facilitando

los contenidos a abordar.

1.1.5.1.8. Limitaciones

Una de las principales limitaciones para implementar recursos ludicos en el proceso
didactico de la matematica se relaciona con la prevalencia y dominio que se observa en
la comunidad de docentes del modelo tradicional y su enfoque epistemoldgico de
transmision verbal, basados en textos clasicos y programas de estudio desactualizados y
descontextualizados con un fuerte dominio del pensamiento formal, calculista,
algoritmico con sus caracteristicas de rigurosidad en la exigencia académica y con una
evaluacion controlada con pruebas objetivas. Lograr erradicar esta cultura en la practica
pedagogica puede ser a largo plazo, obstaculizando cualquier intento de aplicar cambios
profundos en las creencias sobre la Matematica y su naturaleza compleja.

Las limitaciones derivadas de la necesidad de recursos para obtener la logistica
necesaria y llevar a cabo proyectos de formacion a los docentes y estudiantes a través de
propuestas didactica para la matematica en la EGB, que fomenten y consoliden un cambio
de paradigma en los programas de estudio, también se constituyen un factor méas de
tropiezo en el avance para la aplicacion de recursos ludicos, no solo en el area de

Matematica sino también en las demas disciplinas académicas del curriculo escolar.

La falta de participacion de los padres y representantes en estos proyectos siempre ha
constituido una de las barreras mas dificiles de vencer, la conciencia que tengan para
asumir una responsabilidad mayor por los nifios en su educacion para avanzar
progresivamente en la instruccion de los estudiantes, la triada docente, padres y
representantes y escuela es de suma importancia en toda propuesta educativa disefiada

para efectuar cambios profundos en el sistema educativo.

1.1.5.1.9. Recomendaciones

El primer aspecto a tener en cuenta para implementar recursos ludicos es la realizacion
de un estudio de factibilidad a través de un diagnostico, para detectar las necesidades
académicas del estudiante y poder precisar los contenidos especificos que seran
seleccionado para la planificacion de la propuesta didactica a través de la cual se aplicaran

los recursos ludicos. Ademas, esta factibilidad debe considerar el contexto escolar y las
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caracteristicas propias de los estudiantes y docentes para lograr una logistica adecuada
para la toma de acciones y corregir cualquier obstaculo de tipo operativo que se pueda

presentar.

Cuando se plantea una transformacion en la practica pedagogica, es recomendable
desarrollar un programa de concientizacion para todos los actores de la comunidad
educativa, para garantizar su participacion y colaboracién en los nuevos lineamientos,
criterios que orientaran las actividades, métodos para ensefiar basadas en recursos ladicos.
Ademas, al personal docente se le debe tomar en cuenta en la formacion y asesoramiento

pedagogico para que su apoyo a la implementacion sea lo mas productivo posible.

Mantener un seguimiento periodico a las actividades realizadas en el proceso didactico
para obtener la informacion necesaria para reformular las estrategias y recursos ludicos y
elaborar los instrumentos de evaluacion apropiados y acordes tanto a los docentes que
realizan la practica pedagdgica, como al rendimiento académico de los estudiantes.

1.1.5.2. Marco teérico contextual
1.1.5.2.1. Resefa historica de la escuela de educacién basica Zulima Vaca Rivera.

Dicha escuela, fue legalmente inaugurada el 10 de agosto de 1963, consolidando su
creacion dio inicio el 16 de mayo del mismo afio con su planta docente.

El centro de ensefianza inicial fue desarrollado en esta escuela con tramite en el Programa
Nacional de Ensefianza Preescolar (PRONEPE), resolucion N° EI-07-53 de 13 de abril del
2007, al inicio con jornada vespertina y una instructora; a partir del 3 de agosto del 2009 tiene
2 paralelos con 2 maestras titulares con tareas matutinas y es parte de la ensefianza

escolarizada como lo apunta la nueva Ley de Ensefianza LOEI.

Como todo establecimiento educativo, puso de manifiesto los objetivos y expectativas
que tenia como institucion. Por ello, dentro de los objetivos esta, asegurar que el
alumnado consiga aptitudes apropiadas para su diario vivir, los cuales disponen
propositos de estudios importantes, que admiten desarrollar destrezas intelectuales para

formar individuos capaces desenvolverse en la sociedad.

De la misma forma, dentro de las perspectivas de dicha entidad esta, a ser un
organismo educativo direccionado a una educacion integral para formar ciudadanos

criticos, analiticos, reflexivos con valores bien consolidados. Por consiguiente, el
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individuo serd capaz de afrontar situaciones retadoras de la vida, como ser responsable

justo, disciplinado y mas.
1.1.5.2.2. Politicas

En dicho establecimiento, la responsabilidad es brindar una educacion de calidad
donde el estudiante sea el que construya su aspecto cognitivo de acuerdo a los contenidos
curriculares, de tal forma, se da prioridad que la institucion sea equitativa, para brindar

servicio de calidad y calidez.

Por lo tanto, en esta organizacion educativa se cumplen a cabalidad con varias reglas
como son: mantener la imagen como institucién, el adecuado uso del uniforme,
puntualidad, honestidad y responsabilidad con toda la comunidad educativa. Por lo
general, las vacantes laborales son de caracter polifuncional puesto que brindan un trato
justo y cuidadoso a todo el personal en las diversas situaciones presentadas en la
institucion educativa.

1.1.5.2.3. Organigrama Institucional

Escuela de Educacion Basica “Zulima Vaca Rivera”
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El plantel consta con dos laboratorios: el de Ciencias Naturales e informatica, en la

actualidad cuenta con 8 bloques de aulas, sumando un total de 30 salas de clase, 1 oficina
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para la Direccion y otra para el DECE, 1 para la sala de computacién y otra para el

departamento de Educacion Fisica.
1.1.5.2.5 Recursos Humanos

La institucion cuenta con 1137 estudiantes distribuidos en 33 paralelos, 4 directivos,
1 psicologo, coordinador del DECE institucional, 33 docentes tutores, 3 profesores de

EE.FF. y 2 profesores de inglés.
1.1.5.2.6 Sostenimiento

El establecimiento educativo “Zulima Vaca Rivera” brinda una educacion regular con

sustento fiscal.
1.1.5.3. Marco tedrico administrativo legal
1.1.5.3.1. Constitucion de la Republica del Ecuador

Conforme menciona la Constitucion del Ecuador, permite conocer que la educacion
es primordial, que no se puede evadir de ninguna forma, por esta razén cada ciudadano
tiene derecho a una buena educacién y a su el estado de garantizar y apoyar a la excelencia

académica, dando lugar una educacién de calidad.

Por otra parte, en el articulo 27, indica que la educaciéon se desarrollara de una forma
holistica en la cual, se basa en una ensefianza prometedora que sirvan a largo plazo en la
sociedad, dando lugar a un pais de paz y solidaridad, despertando asi el desarrollo de
habilidades y destrezas del educando (Constitucion de la Republica del Ecuador,
2008,p17).

1.1.5.3.2. Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI)
Dentro de la LOEI en el capitulo unico en el ambito, principios y fines, da a conocer
que dentro del articulo 2 literal b, busca una educacion para el cambio en la cual se centra
en la transformacion de la ensefianza aprendizaje dentro del aula, buscando llegar a la

libertad de sus residentes.

De acuerdo al literal f, alude que los procesos deben desarrollarse de forma

integradora, despertando asi su desarrollo intelectual, emotivo y psicomotor, dando paso
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a una educacion innovadora y creativa, de tal forma los ciudadanos con atencién

preferente tengan lugar a la educacion como lo menciona en la Constitucion de la

Republica.

Por ultimo, dentro del literal h, establece que la educacion se debe basar en el

Interaprendizaje y multiaprendizaje de tal forma, que motiva a implementar herramientas

para mejorar las competencias humanas por medio de los diferentes contextos (Ley

Organica de Educacion Intercultural 2015,p9).

1.1.6 HIPOTESIS

1.1.6.1. Hipdtesis central

El uso de los recursos ludicos incide significativamente en la ensefianza de

matematicas, en estudiantes de cuarto afio de EGB, Escuela “Zulima Vaca Rivera”, 2021 -

2, debido que aumenta la capacidad de razonamiento, dinamismo para aprender,

generando un alto rendimiento y obteniendo aprendizajes significativos.

1.1.6.2 Hipdtesis particulares

Los recursos ludicos que los docentes utilizan para matematica en alumnos de
cuarto aflo de EGB, Escuela “Zulima Vaca Rivera”, 2021-2, son tradicionales
como la utilizacidn textos escolares, operaciones en el pizarrén, debido a la escasa
actualizaciéon de los docentes originando cansancio, monotonia desinterés por
parte de los estudiantes al momento del aprendizaje.

Las ventajas de implementar recursos lidicos para la ensefianza de matematica en
alumnos de cuarto afio de EGB, escuela “Zulima Vaca Rivera”, 2021-2,
repercuten de una forma positiva, despertando mayor interés en el alumno,
ayudando al desarrollo cognitivo, debido a su aporte en el desarrollo de
habilidades y destrezas, formando un aprendizaje mas activo dentro del ambiente
aulico.

Los recursos ludicos que los docentes deben utilizar para la ensefianza de
matematicas son recursos para las cuatro operaciones basicas, la caja de las figuras
geométricas, debido a que facilita al docente una ensefianza creativa e innovadora,

promoviendo asi la adquisicion de contenidos.
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1.2. DESCRIPCION DEL PROCESO

1.2.1. DESCRIPCIO DEL PROCEDIMIENTO OPERATIVO

El trabajo investigativo denominado recursos ludicos para la ensefianza de
matematicas, en estudiantes de cuarto afio EGB, escuela “Zulima Vaca Rivera”, 2021-2,
dio inicio con la delimitacion del tema, problematizacion facilita obtener el procedimiento
problema, objetivos e hipotesis. La exploracion bibliografica relativa al objeto de estudio
se realizd6 mediante la eleccion de articulos cientificos de revistas indexadas para la
elaboracion del marco teérico. Finalmente, efectuada las variables intervinientes en cada
hipétesis, se inicid el proceso de recoleccion de informacion para la demostracion de las

mismas.
1.2.2. ENFOQUE, NIVEL Y MODALIDAD DE INVESTIGACION

El enfoque es mixto, puesto que sugiere al fendmeno educativo de los recursos ltdicos
para la ensefianza de matemaéticas, mediante la utilizacién de datos obtenidos en la
investigacion de campo a través de encuestas y es cualitativo debido a los resultados

obtenidos fueron analizados e interpretados en el marco conceptual.

El nivel es de caracter descriptivo — explicativo, puesto que destaca aspectos cuantitativos
de un objeto para obtener datos y elementos que permitan formular con precision la
indagacidn, por consiguiente, el otro nivel permitié indagar variables con mayor nivel de

profundidad y entender el fendmeno de una forma competente.

La modalidad investigativa ejecutada es bibliografica y campo, bibliografica porque se
recurrié a la revision de articulos que trataron acerca del tema, cuyos resultados teoricos
permitieron establecer comparaciones entre autores y dar, nuestra postura con la
respectiva argumentacion., y es de campo porque permitié aplicar, recopilar datos

empiricos para medir las variables.
1.2.3. UNIDADES DE INVESTIGACION — UNIVERSO Y MUESTRA

En la escuela “Zulima Vaca Rivera” en general existen 1137 estudiantes y 33 docentes
tutores, de los cuales para realizar la investigacion se ha centrado en cuarto afio de

Educacion General Basica, los cuales estan distribuidos en tres paralelos, el paralelo “A”
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que cuenta con 33 estudiantes, “B” con 36 estudiantes y “C” con 36 estudiantes, y a su
vez tres docentes tutores correspondiente uno a cada paralelo.

De esta manera, enfatizando que para dicha investigacion se tomaron en cuenta los tres
paralelos de cuarto afio de EGB, la muestra estd conformada por 105 estudiantes. Es
relevante mencionar que para el caso de los docentes no fue necesario implementar
ningln proceso matematico puesto que, se considerd a todo el universo que son tres
docentes.

Para el caso de los estudiantes, fue necesario aplicar el muestreo probabilistico para la
obtencién de dicho muestreo por estrato de acuerdo a la siguiente férmula:

_ N
~ 1+ (0.09)2N

tm

tm: Tamafo de la Muestra (nimero de estudiantes donde se aplicara la encuesta)
N: Universo (total de estudiantes y docentes de los Escuela)
1: Constante.

% EA: Porcentaje de error admisible.

. 105 B
M= 140092105
tm = 105 105 _ iS_ tm= 56

1+(0.0081)105 _ 1+0.85  1.85

tmxn

dm =

CUARTO GRADO “A”

Lo 56x33
T
Lo 1881 _
M =05 ~

CUARTO GRADO “B”

o 56x36
T
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2016

mzﬁ—19

CUARTO GRADO “C”

dm = 56x 36 _
T
o 2016
M= o5 ~
GRADO TAMARODEL | PORCENTAJES ALUMNOS A
ESTRATO ENCUESTAR
CUARTO “A” 33 0.18 18
CUARTO “B” 36 0.19 19
CUARTO “C” 36 0.19 19
TOTAL 105 56 56

Elaboracién de autores: Cabrera Jennifer- Farez Lorena

1.2.4 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES E INDICADORES

1.2.4.1. Definicién de variables

Esta investigacion se establece 2 variables, independiente que son los recursos ludicos y

dependiente que es la ensefianza de las matematicas, mismas que se definen de la

siguiente manera:

Tabla 1.

Operacionalizacion de variables

VARIABLE

OPERACIONALIZACION

Recursos tradicionales

Son sencillos para manejar, su proceso de preparacion también
es facil y no necesitan un soporte especializado complicado.

los docentes

Escasa actualizaciéon de | Falta de preparacion por parte del docente para atender la

variedad de estudiantes en el aula.
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Recursos ludicos

Herramienta utilizada por los docentes para facilitar la
ensefianza de los contenidos.

Ensefianza de
matematicas

Hace énfasis al proceso de aprendizaje.

Desarrollo de
habilidades y destrezas

Se refiere al proceso mediante el cual los educandos optimizan
sus saberes para alcanzar resultados favorables en el
aprendizaje.

Recursos ludicos

Herramientas utilizadas para el proceso de ensefianza que
mediante el juego los alumnos construyen su aprendizaje.

Operaciones basicas

Son problemas matematicos explicitos en el curriculo.

Ensefanza creativa e
innovadora

Desarrollo de las actividades académicas con herramientas
innovadoras para fortalecer el aprendizaje de los alumnos.

1.2.4.2.
Tabla 2.

Seleccion de variables e indicadores

HIPOTESIS
PARTICULAR 1

VARIABLES INDICADORES

Los recursos ladicos que
los docentes utilizan en
matematicas, en
estudiantes de cuarto afio
de EGB, Escuela “Zulima
Vaca Rivera”, 2021-2, son
tradicionales como la
utilizacion textos escolares,

operaciones en el pizarron,

Recursos ¢De los recursos tradicionales para

tradicionales la ensefianza de matematicas, cuales
ha utilizado usted?
e Textos escolares

e Pizarrén

Otros

La escasa actualizacién de los

docentes en la implementacion de
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debido a la

actualizacioén de los

escasa
docentes originando
cansancio, monotonia
desinterés por parte de los
estudiantes al momento del

aprendizaje.

Escasa
actualizacion de

los docentes

recursos ludicos para la ensefianza

de matematicas es:

e Alto
e Medio
e Bajo

¢Qué origina la escasa actualizacion
de los docentes en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes?

e Cansancio

e Monotonia

e Desinterés

HIPOTESIS VARIABLES INDICADORES
PARTICULAR 2
Las ventajas de Ventajas de ¢Cudles son las ventajas de
implementar recursos | implementar | jmpslementar los recursos ldicos?

ludicos para la ensefianza
de matematicas en
estudiantes de cuarto afio
de EGB, Escuela “Zulima
2021-2,

repercuten de una forma

Vaca Rivera”,

positiva, despertando
mayor interés en el alumno,
ayudando al desarrollo
cognitivo, debido a que
contribuye en el desarrollo
de habilidades y destrezas,
formando un aprendizaje
més activo dentro del

ambiente aulico.

recursos ludicos

Ensefianza de
matematicas

e Mayor interés en el alumno

e Desarrollo cognitivo

e Mejor interaccion con el

docente

¢Considera usted que la
implementacion de recursos ludicos
favorecerd la ensefianza de las
matematicas?

e Siempre

e (Casi siempre

e A veces

e Nunca
La implementacion de recursos

ludicos beneficia al desarrollo de
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Desarrollo de

habilidades y destrezas en el

aprendizaje.

habilidades y
e Muy de acuerdo
destrezas
e De acuerdo
e Endesacuerdo
HIPOTESIS VARIABLES INDICADORES

PARTICULAR 3

Los recursos ladicos que
los docentes deben utilizar
para la ensefianza de
matematicas, son la ruleta
de las operaciones basicas,
la caja de las figuras
geométricas, debido a que
facilita al docente una
ensefianza  creativa e
innovadora, promoviendo
asi la adquisicion de

contenidos.

Recursos ludicos

Operaciones
basicas

¢Considera usted que los recursos
ludicos que deben utilizar los
docentes en la ensefianza de las
matematicas son:
¢ Ruleta de las operaciones
basicas
e Lacajade las figuras
geométricas
e Otros
¢Cree usted que la utilizacion de
recursos ladicos en las operaciones
béasicas favorece en la ensefianza?
e Muy de acuerdo
e De acuerdo
e Endesacuerdo
¢Los

recursos ludicos para la

ensefianza de matematicas

favorecerd en una ensefanza
creativa e innovadora?

e Siempre
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Ensefanza
creativa e

innovadora

e (Casi siempre

e A veces

e Nunca

1.2.4.3 Técnicas e Instrumentos de investigacion

Las técnicas de investigacion utilizadas en la investigacion son:

a) Entrevista dirigida a los docentes, con el objetivo de indagar acerca de los recursos

ludicos para la ensefianza de matematicas, en estudiantes de cuarto afio EGB,

escuela “Zulima Vaca Rivera". Para lo cual se ha elaborado una guia de entrevista

conformada con 9 preguntas abiertas.

b) Encuesta a los estudiantes del subnivel de bésica elemental, conformado por

cuarto grado A, B y C, con la finalidad de conocer aspectos relacionados con los

recursos ludicos para la ensefianza de matematicas. Para lo cual se elabord un

cuestionario estructurado con 9 preguntas de opcion multiple.

Tabla 3.

Seleccion de técnica

Tradicionales

VARIABLES BIBLIOGRAFIA | OBSERVACION | ARCHIVO | ENTREVISTA | ENCUESTA
E

INDICADORES

A. Recursos X X

:De los
recursos
tradicionales
para la
enseflanza de
matematicas,
cuales ha
utilizado
usted?
e Textos
escolar
es
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e Pizarré
n
e Otros

B. Escasa
actualizacién
de los
docentes

La escasa
actualizacién
de los docentes
en la
implementacid
n de recursos
ludicos para la
enseflanza de
matematicas
es:

e Alto
e Medio
e Bajo

¢Qué origina la
escasa
actualizacién
de los docentes
en el proceso
de aprendizaje

de los
estudiantes?

e (Cansan
cio

e Monoto
nia

e Desinte
rés

C. Ventajas de
implementar
recursos
Iadicos
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¢Cuales son las
ventajas de

implementar
los  recursos
ludicos?

e Mayor
interés
en el
alumno

e Desarr
ollo
cogniti
VO

e Mejor
interac
cion
con el
docente

D. Ensefanza X
Matematica
¢Considera
usted que la
implementacio
n de recursos
ludicos
favorecera la
enseflanza de
las
matematicas?

e Siempr
e

e Casi
siempre

e A
veces

e Nunca

E. Desarrollo X

de habilidades
y destrezas
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La
implementacio
n de recursos
ludicos
beneficia al
desarrollo de
habilidades 'y
destrezas en el
aprendizaje.
e Muy de
acuerdo
o De
acuerdo
e En
desacue
rdo

F. Recursos
lGdicos

;Considera
usted que los
recursos
ludicos que
deben utilizar
los docentes en
la ensefianza de
las
matematicas
son:
¢ Ruleta
de las
operaci
ones
basicas
e La caja
de las
figuras
geomét
ricas
e Otros
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G. Operaciones
Basicas

:Cree usted

que la
utilizacion de
recursos

ludicos en las
operaciones

basicas
favorece en la
ensefianza?
e Muy de
acuerdo
e De
acuerdo
e En
desacue
rdo

H. Ensefianza
creativa e
innovadora

¢L0S recursos
ludicos para la
ensefianza de
matematicas
favorecera en
una ensefianza
creativa e
innovadora?
e Siempr
e
e Casi
siempre
e A veces
e Nunca
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1.3. ANALISIS DEL CONTEXTO Y DESARROLLO DEL LA MATRIZ DE
REQUERIMIENTOS.

1.3.1. ANALISIS- DISCUSION DE RESULTADOS Y VERIFICACIONB DE
HIPOTESIS

1.3.1.1. Anélisis e interpretacion de los resultados obtenidos en la entrevista a los
docentes de cuarto afio de EGB.

Para ampliar la fundamentacion de los datos empiricos de este estudio se ha procedido a

entrevistar a 3 docentes de los paralelos A, B, C del curso intervenido.

a) Pregunta 1.- Usted como docente. {Qué recursos tradicionales ha utilizado
para la ensefianza de matematicas?

De acuerdo a la entrevista realizada a las 3 docentes coinciden que dentro del salén de
clase utilizan textos escolares dando una apreciacion de utilizacién de recursos
tradicionales.

b) Pregunta 2.- ¢, En qué nivel considera que afecta la escasa actualizacion de los
docentes en la implementacion de recursos ladicos para la ensefianza de
matematicas?

Los docentes entrevistados manifiestan que la escasa actualizacion acerca de los recursos
ludicos incide en un nivel medio para la ensefianza aprendizaje, de esta forma se puede
apreciar que no hay un alto nivel de manejo de contenidos de la asignatura de matematica.

c) Pregunta 3.- ¢(Qué actitudes generan en los estudiantes la escasa
actualizacidn de los docentes en el proceso de aprendizaje?

Segun la respuesta de las docentes entrevistadas, se constata que la escasa actualizacion
por parte de las mismas provoca en los alumnos monotonia, cansancio y desinterés a la
hora de desarrollar las actividades académicas. En este sentido, es relevante mencionar
que el docente cumple un rol importante en este proceso, por ello, se considera necesario
que una buena preparacion docente favorecera la adquisicién de los contenidos y el
aprendizaje de los estudiantes.

d) Pregunta 4.- ;Cuales son las ventajas de implementar los recursos ludicos
dentro del salon de clase?

Los tres educadores mencionan que implementar recursos ladicos genera grandes
beneficios dentro del saldn de clase, en este aspecto coinciden que produce mayor interés

en el alumno, puesto que a traves de actividades ludicas se motiva a la participacion activa
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de los mismos, lo cual conlleva a desarrollar una ensefianza interactiva entre docente y
alumno.
e) Pregunta 5.- ;Considera usted que la implementacion de recursos ludicos
favorecerd la ensefianza de la matematica?
En base a la contestacidn las docentes mencionan que la implementacién de los recursos
ludicos influye significativamente en la ensefianza de la asignatura, beneficiando de
manera positiva en el aprendizaje de los estudiantes facilitando la adquisicion de los
contenidos y potenciando su formacion.
f) Pregunta 6.- ;Usted esta de acuerdo que la implementacion de recursos
Iadicos beneficia al desarrollo de habilidades y destrezas en el aprendizaje?
En cuanto, la pregunta mencion, existe igualdad de respuestas por parte de las docentes
entrevistadas, de esta forma consideran estar muy de acuerdo que implementar recursos
ludicos beneficia al progreso cognitivo favoreciendo el aprendizaje de los educandos.
g) Pregunta 7.- De los siguientes recursos ludicos ¢ Cuales cree usted que deben
utilizar los docentes en la ensefianza de matematicas?
Ruleta de las operaciones basicas
Caja de figuras geométricas u otros.
Casa de la suma y resta
Los educadores consideran implementar la casa de la suma y resta como recurso ladico
para impartir la clase de matematicas, puesto que le permite pasar de lo tradicional a lo
innovador y a su vez desarrollar su labor docente de una forma méas dindmica utilizando
recursos que motivan a los estudiantes a aprender.
h) Pregunta 8.- ;Cree usted que la utilizacion de recursos ludicos en las
operaciones bésicas favorece en la ensefianza?
Con la informacion obtenida en la entrevista, las educadoras mencionan estar muy de
acuerdo que utilizar recursos ludicos favorece la ensefianza de las operaciones bésicas,
por consiguiente, indican que desarrollar estas actividades académicas en un ambiente
creativo ayuda a optimizar el aprendizaje y desenvolvimiento de los educandos.
i) Pregunta 9.- ;Considera que los recursos ladicos para la ensefianza de
matematicas favoreceran en una ensefianza creativa e innovadora?
Las docentes consideran que los recursos ludicos para la ensefianza de matematicas son
muy necesarios, puesto que permiten desarrollar sus clases de una manera creativa e

innovadora ayudando a los nifios a una mejor comprension de los contenidos y alcanzando
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aprendizajes significativos.

1.3.1.2. Analisis e interpretacion de los resultados obtenidos en la encuesta aplicadas

a los estudiantes de cuarto afio de EGB.
Pregunta 1 ;Clases de matematicas te gustan y son divertidas?

ANALISIS: De acuerdo a la respuesta obtenida de la primera pregunta planteada a los
estudiantes, en el grafico se evidencia que un 67,9% de los estudiantes encuestados
mencionaron que “Si” les gusta las clases de matematica y son divertidas, mientras que

un 25% manifestaron que “A Veces” y un 7,1% indicaron que “No”.

INTERPRETACION: En conclusion, se puede observar, que un gran porcentaje de
estudiantes sostienen que les gustan las clases de matematicas y por ende consideran que
son divertidas, es asi, que (38 56) encuestados confirmaron lo mismo. Por otra parte, es

relevante mencionar que (18) estudiantes contradicen lo antes expuesto.

Pregunta 2 ¢Cuéles de los recursos utilizas con mayor frecuencia para aprender

matematica?

ANALISIS: Como se observa en el grafico el 60,7% de los encuestados, sefialan que el
recurso que utilizan para aprender matemadtica es “textos escolares”,16,1% indican
utilizar el pizarron, mientras que 14,3% mencionaron utilizar cuadernos y finalmente un

8,9% utilizan el “abaco” para el aprendizaje de matematica.

INTERPRETACION: En definitiva, dichos materiales empleados por los educadores
para ensefiar matematica influyen en gran medida en los aprendizajes de los estudiantes,
por tanto, se considera que el docente al utilizar solo textos escolares para impartir los

contenidos de la asignatura demostrando asi que lo realiza de forma tradicional.
Pregunta 3 ;Cdmo te sientes en las clases de matematicas?

ANALISIS: El 50% de los encuestados manifestaron sentirse “alegre” en las clases de
matematicas, mientras que un 26,8% indicaron sentirse “nervioso”,21,4% expresaron
estar “aburridos” y finalmente un 1,8% de los estudiantes manifiestan estar “cansado” al

momento de la ensefianza de la asignatura.
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INTERPRETACION: Se evidencia que existe un equilibrio en cuanto a las respuestas
obtenidas, dando como resultado (28 56) encuestados que expresan sentirse satisfechos
con la ensefianza de la matematica, por otra parte, se puede corroborar que existe
contradiccién de esta forma (28 56) dan a conocer que ellos no se sienten conformes

provocando nervios, aburrimiento y cansancio dentro del aula.

Pregunta 4 ¢Crees que aprender matematicas jugando te ayudara a estar mas

motivado en las clases?

ANALISIS: Segun las respuestas se estima que existe un alto indice de estudiantes que
consideran que aprender matematicas mediante el juego les ayudara a sentirse mas
motivados en sus clases, exactamente el 92,9% de los encuestados coincidieron con la
respuesta sefialando en la alternativa “Si”, mientras que el 5,4% mencionaron que “tal

vez” y el 1,8% indicaron que “No”.

INTERPRETACION: De los resultados se concluye que la implementacion de los
juegos para la ensefianza de matematicas tiene gran relevancia, puesto que, impulsa a los
estudiantes a sentirse mas motivados en las clases, a su vez, aportan significativamente a

la formacion y mejora sustancial del quehacer educativo.

Pregunta 5 ¢EIl profesor de matematicas aplica juegos para la ensefianza de

matematicas?

ANALISIS: Respecto a la pregunta planteada, si el docente aplica juegos para la
ensefianza de matematicas se puede observar que el 48,2% de estudiantes respondieron
que “a veces”, el 21,4% indicaron que “Siempre”, mientras que el 19,6% sefialaron “A

veces” y finalmente otro grupo que corresponde al 10,7% mencionaron que “No”.

INTERPRETACION: En este sentido, se evidencia la poca implementacion de los
juegos para la ensefianza de matematicas, puesto que solo (12 56) encuestados afirmaron
que el docente hace uso de los mismos. Sin embargo, en su mayoria los estudiantes
indicaron lo contrario. Por tal razon, se considera necesario que el docente aplique juegos
para impartir las clases de matematicas, puesto que favorecera la comprension de los

contenidos, asi como el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.
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Pregunta 6 Crees que si el docente ensefia matematicas mediante juegos te ayudara

a.

Tener mayor interés por aprender
Ser mas participativo en clases
Resolver ejercicios facilmente

ANALISIS: Segun el grafico el 44,6% de los estudiantes respondieron que, si el educador
ensefia matematicas mediante el juego, les motivara a “tener mayor interés por aprender”,
mientras que el 32,1% consideran que les ayudara a “ser mas participativos en clases” y

un 23,2% indicaron que les permitird “resolver ejercicios facilmente”.

INTERPRETACION: Es oportuno mencionar que el docente cumple un rol
fundamental en este proceso, puesto que dirige el aprendizaje de los alumnos y en relacién
con eso, se puede evidenciar la importancia de utilizar la lidica para ensefiar matematica,
puesto que, favorece en el alumnado el interés por aprender y esto conlleva al desarrollo

de sus habilidades y destrezas afianzado su aprendizaje.

Pregunta 7 ¢ Cuales de los recursos ladicos te gustaria que use tu docente en la clase

de matematicas?

ANALISIS: Para el 57,1% de los encuestados, los recursos ludicos que les gustaria que
los docentes utilicen en la ensefianza de las matematicas son la “ruleta de las operaciones
basicas”, el 21,4% indicaron el recurso “aprendo sumando con las manos”, mientras que
la “méquina de la suma y resta” corresponde al 19,6% y finalmente otro porcentaje (1,8%)

consideran “la caja de las figuras geométricas”.

INTERPRETACION: En este sentido, existe gran similitud de respuestas de los
estudiantes en cuanto al recurso ludico que deben implementar los docentes y que
favorece la ensefianza de las matematicas es la ruleta de las operaciones basicas, puesto

que, posibilita la adquisicién de contenidos referente a la asignatura.

Pregunta 8 ¢Estas de acuerdo que aprender a sumar, restar, multiplicar y dividir

mediante juegos es mas facil?
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ANALISIS: En definitiva, se puede evidenciar las respuestas unanimes de los
estudiantes, puesto que, manifiestan estar de acuerdo que aprender a sumar, restar,
multiplicar y dividir mediante juegos es mas facil, es decir, corresponde a un porcentaje
del 100%.

INTERPRETACION: Es elevada la cantidad de encuestados que ven muy relevante
utilizar, materiales ludicos para la ensefianza de operaciones basicas, de tal forma, que es
inevitable que se utilice recursos para la ensefianza de este contenido incentivando una

educacion integradora.

Pregunta 9 ¢ Crees que si utilizas los juegos para aprender matematicas mejorara tu

interés en la asignatura?

ANALISIS: El 96,4% de los encuestados consideran que “Si” utilizan los juegos para
aprender matematicas mejorara su interés por la asignatura, mientras que el 3,6%

indicaron que “Tal vez” y la alternativa de “No” corresponde al (0%).

INTERPRETACION: Las respuestas dadas a esta pregunta permite determinar que la
implementacion de los recursos lddicos favorecerd en una ensefianza creativa e
innovadora, contribuyendo siempre a alcanzar los objetivos de aprendizaje. De tal
manera, que la buena utilizacion de estos recursos contribuira al desenvolvimiento de los
maestros dentro del aula de clases posibilitando también a los discentes a fortalecer su

proceso pedagdgico.
1.3.1.3. Verificacion de hipotesis

De acuerdo a las conjeturas proyectadas del trabajo investigativo se manifiesta lo

siguiente:

Hipdtesis 1. Respecto a la premisa hipotética donde indica que los recursos ladicos que
los docentes utilizan para ensefiar matematica a alumnos de cuarto afio de EGB, Escuela
“Zulima Vaca Rivera”, 2021-2, son tradicionales como la utilizacion textos escolares,
operaciones en el pizarron, debido a la escasa actualizacién de los docentes originando
cansancio, monotonia desinterés por parte de los estudiantes al momento del aprendizaje.
Tanto en la entrevista realizada por los docentes mencionaron utilizar siempre textos
escolares para ensefianza de las matematicas como se puede observar en la Pregunta 1, 2

y3 y en la encuesta realizada por los estudiantes se ha determinado que los recursos
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ludicos que utilizan los docentes son tradicionales de tal manera genera una ensefianza
rutinaria como constan en la tabla estadistica N°2. Por esta razon, la hipdtesis ha sido

comprobada como verdadera.

Hipotesis 2. Por otra parte, se establecio hipotéticamente que las ventajas de implementar
recursos ludicos en la ensefianza de matematica en alumnos de cuarto afio de EGB,
escuela “Zulima Vaca Rivera”, 2021-2, repercuten de una forma positiva, despertando
mayor interés en el alumno, ayudando al desarrollo cognitivo, debido a que aporta al
desarrollo de competencias, formando un aprendizaje mas activo dentro del ambiente
aulico. Se descubri6 de acuerdo a los resultados obtenidos a los educadores afirman que
implementar recursos ludicos generan grandes ventajas dentro del salon de clase
coincidiendo gque produce mayor interés en el alumno, como se puede observar en P4, y
en la entrevista de estudiantes corroboran que implementacion de los mismos, ayudan a
mejorar la ensefianza aprendizaje como lo demuestran las tablas y gréficos estadisticos

N.° 4, 6, 8, 9, esto permite concluir que la hipdtesis ha sido verificada como verdadera.

Hipdtesis 3. Del mismo modo, se formuld hipotéticamente que los recursos ludicos que
los docentes deben utilizar para la ensefianza de matematicas son la ruleta de las
operaciones basicas, la caja de las figuras geométricas, debido a que facilita al docente
una ensefianza creativa e innovadora, promoviendo asi la adquisiciéon de contenidos. Se
descubrio que las respuestas de la entrevista realizada a los maestros afirman que el
recurso ludico que implementarian es la ruleta de las operaciones basicas con 100% de
acogida, asi mismo la entrevista de estudiantes aprueban que les gustaria que su docente
aplique el recurso de la ruleta como se exponen en las tabla y gréfico estadistico N° 7. Por

esa razon, se admite que la hipétesis ha sido verificada como verdadera.

1.3.1.4. Discusion de resultados

Las respuestas recogidas en este trabajo investigativo contemplan practicamente el
fundamento de los propésitos de la indagacion, lo cual se refiere al manejo de recursos
ludicos en la ensefianza de matematica. Por tanto, dichos resultados reflejan que hay una
escasa implementacion de estos medios para la ensefianza en el entorno aulico, por tanto,
se puede evidenciar que los docentes de la institucion aplican recursos tradicionales. En
este sentido, Guerrero et al (2017), explican una serie de desventajas cuando la practica

pedagdgica se ejecuta con estrategias de ensefianza tradicionales. Generalmente la
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ensefianza tradicional es masiva, puesto que, los contenidos se presentan utilizando el
discurso docente con apoyo del pizarrén o textos sin mayor atencién a los procesos de
construccion y comprension. En este caso, todo el transcurso de preparacion académica

descansa totalmente en la transmision verbal, escrita de los contenidos matematicos.

Igualmente, se manifiesta los resultados de concordancia entre docentes y estudiantes
en cuanto a la aplicacién de recursos ladicos para mejorar el desarrollo cognitivo en la
cual, permite que el estudiante se interese mas por aprender matematica mediante el juego
logrando un aprendizaje significativo. En relacion con eso, Gallardo-Lopez y_Gallardo-
Vazquez (2018), mencionan que, a través de los juegos, los nifios van aprendiendo
aspectos del contexto sociocultural donde se desenvuelven, participando activamente de
manera paulatina a las exigencias de la realidad social. De tal modo, que la utilizacion de
los mismos, da un aspecto positivo dentro de la ensefianza logrando una buena interaccion

entre docente-estudiante.

En consecuencia, tanto docentes como estudiantes coinciden que la utilizacion de
la “Ruleta de las operaciones basicas”, facilita su aprendizaje. Segin Reyes-Vélez (2017),
da a conocer que elaborar estrategias para las operaciones matematicas es fundamental
para avanzar en la comprension del resto de los contenidos relacionados con los conjuntos
numéricos, sus operaciones y propiedades a través de objetos concretos. De tal forma, es
relevante destacar que los recursos ladicos juegan un rol importantisimo en el aula de
clase, debido a que, permite al alumnado comprender mejor los contenidos de la

asignatura en mencion.

1.3.2. MATRIZ DE REQUERIMIENTO

Luego de haber analizado los resultados de los instrumentos aplicados en la
investigacion se logro identificar que los educadores no utilizan recursos ludicos, en este
sentido, existe poco interés de los estudiantes al momento de las clases, radica
precisamente en que como mediadores no hacen uso de recursos ludicos para fortalecer
la ensefianza, puesto que utilizan el pizarrdn, textos escolares y cuadernos que son
considerados recursos tradicionales y no contribuye al mejoramiento en la ensefianza de

matematicas.

Es importante establecer que la investigacion permite favorecer al desarrollo de las

habilidades y actitudes convirtiéndose en aprendizajes significativos, de tal forma que
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mejora las competencias de los estudiantes, por lo tanto, los recursos ladicos permiten

aumentar el interés y mejorar el desarrollo cognitivo del estudiante.

Asi mismo, mediante la utilizacion de recursos para las operaciones basicas se mejora
la explicacion y compresion de conceptos, gracias a dichos recursos educandos muestren
cierta dificultad comprenderan y razonaran de excelente forma de modo que fortalece la
interaccion entre docente-estudiante, permitiendo aumentar la seguridad del alumno, por

tal razon, este recurso de gran utilidad para mejorar la labor docente.

Debido a las dificultades que se ha detallado es valioso hacer énfasis que la idea de los
recursos ludicos es fundamental para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, en
este sentido, estos permitiran mejorar la calidad de ensefianza, mediante un requerimiento
que brinde una respuesta a la necesidad encontrada, apoyado en la indagacion de campo
se ha construido una matriz considerando la situacién actual, de que el alumnado posee

poca motivacion.

Por consiguiente, se implementard 3 recursos ludicos para la formacion de las
operaciones basicas, los cuales son: la casa de la suma y resta, aprendiendo a multiplicar
con la oruga y el tablero de la division, para que de esta manera los docentes logren
fortalecer las habilidades de razonamiento y juicios donde ayudard a la retentiva y

concentracion de los educandos.
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Matriz de Requerimiento

TEMA: Recursos ludicos para la ensefianza de matematicas, en estudiantes de cuarto aiio EGB, escuela “Zulima Vaca Rivera”,

2021-2.
VARIABLES/ DEBILIDADES / Problemas QUE OBSERVE / andlisis breve REQUERIMIENTOS/
INDICADORES del problema posibles soluciones

Recursos ludicos

Desconocimiento por parte de los
docentes de la necesidad y
utilidad de los recursos ludicos en
los procesos de ensefianza
aprendizaje.

La mayor parte de los docentes
desconocen la necesidad de la
implementacion de recursos ludicos
que fortalezcan el proceso de
aprendizaje de los estudiantes.

Capacitacion docente (taller de
fortalecimiento)

Ensefanza de las
matematicas

Los estudiantes presentan escasa
motivacion y participacién en el
proceso de aprendizaje de
matematicas.

Los docentes utilizan recursos
tradicionales generando asi, poca
motivacion dentro del aula de clases.

Implementacion de  recursos
ludicos para la ensefianza de las
operaciones basicas de la
matematica para mejorar Su
aprendizaje.

Enseflanza creativa e
innovadora

Los docentes de cuarto grado no
cuentan con recursos ludicos para
la ensefianza de matematicas.

Poca creatividad por parte de los
docentes en cuanto la utilizacion de
recursos ludicos para la ensefianza de
las matematicas.

Elaboracién de un manual de uso
de recursos ladicos para la
utilizacion de algunas
alternativas que permitan generar
aprendizajes, para la ensefianza
de matematicas.
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MATRIZ DE PROPUESTA INTEGRADORA

TEMA PROBLEMA REQUERIMIENTO PROPUESTA
IDENTIFICADO
Recursos ludicos | Los estudiantes | Una vez realizado los analisis requeridos de las discusiones y conclusiones, | Implementacion de
para la ensefianza de | presentan escasa | con la finalidad de dar respuesta a la problematica planteada se ha | recursos  lddicos
matematicas, en | motivacion y | seleccionado el siguiente requerimiento: para la ensefianza

estudiantes de cuarto
afo EGB, escuela
“Zulima Vaca

Rivera”, 2021-2.

participacién en el
proceso de
aprendizaje de

matematicas.

Implementacion de recursos ludicos para la ensefianza de las operaciones
basicas de la matematica, en estudiantes de cuarto afio EGB, escuela “Zulima
Vaca Rivera”, 2021-2.

Por tal razén, en el presente trabajo de investigacion se evidenciara los
diferentes recursos ludicos que se implementara para dar respuesta a la
problematica identificada, beneficiando asi la labor docente en cuanto a la
ensefianza de matematicas y a su vez despertando la motivacion en los

educandos a la hora de su aprendizaje.

de las operaciones
basicas de la
matematica  para
mejorar su

aprendizaje.
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1.4. SELECCION DEL REQUERIMIENTO A INTERVENIR- JUSTIFICACION
1.4.1. SELECCION DEL REQUERIMIENTO A INTERVENIR

Luego, de los estudios precisados en base a las discusiones y conclusiones, con la
finalidad de entregar solucidn al problema descrito: Implementacion de recursos ludicos
para la ensefianza de las operaciones basicas de la matematica orientado a mejorar su

aprendizaje.
1.4.2. JUSTIFICACION

Actualmente, los recursos ludicos tienen gran relevancia para la ensefianza de las
matematicas, puesto que a través de una estrategia dinamica como es el juego, el
aprendizaje se convierte mas atractivo, concreto y significativo para los estudiantes, lo
cual ayuda a desarrollar habilidades tales como: interpretar, plantear y resolver problemas
con mayor reflexién y creatividad permitiendo que este saber adquirido sea para toda la

vida mejorando el &mbito educativo (lllescas-Cérdenas et al. 2020).

Es por ello, que en el vigente proyecto se implementara 3 recursos ludicos ensefiar las
operaciones basicas, los cuales son: casa de sumay resta , aprendiendo a multiplicar con
la oruga y el tablero de la division, donde se evidenciara su oportuno uso en el desarrollo
de actividades matemaéticas, como técnica para optimizar el problema encontrado,
encaminando que los educadores consigan efectuar este recurso en su practica docente,
alcanzando el desarrollo de capacidad de razonamiento y entendimiento por parte de los
estudiantes para que esta manera proporcione una reflexién valorativa en base a lo que

estan experimentando, logrando asi un valioso beneficio académico.

Es importante mencionar, que en el &mbito escolar se ha encontrado multiples
problematicas, en los distintos contenidos educativos en la cual, presentan dificultades en
el aprendizaje por la falta de recursos y demas materiales didacticos, puesto que los
docentes escasamente utilizan recursos didacticos que despierten el interese del
alumnado, recalcando el uso de recursos ludicos como principal medio para el

fortalecimiento cognitivo del estudiante (Pardo et al., 2020).

De esta manera, se enfatiza la relevancia de implementar los 3 recursos ludicos antes
mencionados, pues no solo facilitard la labor docente, ademas contribuira rendimiento

escolar de los alumnos fortaleciendo, garantizando lo aprendido dentro del entorno aulico,
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también se reconoce el valor de la relacion entre estudiantes, al compartir y colaborar en
equipo, asi mismo ayuda al estudiante despertar su interés, motivacion y una postura

positiva hacia la asignatura de la matematica.

De tal forma, esta indagacion se sustenta en el mejoramiento del transcurso formativo,
mediante la “Implementacion de tres recursos ludicos para la ensefianza de las
operaciones basicas ” en matematica, dirigido a estudiantes de cuarto afio, en la escuela
“Zulima Vaca Rivera”, 2021-2022, llevando acabo una detenida revisién bibliografica
que se enfoca en textos cientificos segun requerimiento seleccionado, para que el
aprendizaje de los estudiantes mejore y asi exista un aprendizaje significativo tornandose

en una educacion de calidad.
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CAPITULO 1l
PORPUESTA INTEGRADORA
2.1. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

Mediante esta investigacion referente a recursos ludicos para el programa de estudio
matematico de cuarto afio de EGB, se corrobora con los resultados que en la institucion
educativa Zulima Vaca Rivera, escasamente se implementan recursos ludicos que
favorezcan el proceso de aprendizaje, por consiguiente, existe poca motivacion, interés y
participacion activa de los estudiantes, siendo estos, elementos primordiales en el
transcurso educativo, imposibilitando asi la adquisicion de los contenidos matematicos,
asimismo, se evidencio mediante diferentes instrumentos de recoleccion de informacion,
que los estudiantes demuestran inconvenientes en cuanto al desarrollo y conocimiento de

los tépicos académicos de la materia.

Ademas, es importante resaltar que las operaciones bésicas, mediante el Método
Tradicional se efectlan de forma mecéanica, empleando los conocimientos que el alumno
ha adquirido previamente de caracter memoristico. Sin embargo, es oportuno mencionar
que estos conocimientos se pueden fortalecer con la implementacion de recursos ludicos,
puesto que a través de la manipulacion de estos el estudiante logra comprender el porqué
de los resultados de las operaciones matematicas construyendo asi su propio aprendizaje
( Valero Rodrigo & Gonzalez Fernandez, 2020).

La creencia que la ensefianza de la matematica es complicada ha ocasionado que los
estudiantes sientan poco interés en aprender dicha asignatura, puesto que, desde los
primeros afios escolares viene con esa mentalidad negativa hacia el aprendizaje de la
misma ( Garcia Gonzalez et.al, 2020). Por tanto, los recursos ludicos son herramientas
que permitira tener otra perspectiva hacia la asignatura, permitiendo una interaccién
dindmica entre docente y estudiante a través del juego, en donde se efectuara un proceso
de ensefianza-aprendizaje de forma divertida, haciendo viable que los educandos

potencien su intelecto y habilidades en su proceso académico.

Por otra parte, es relevante mencionar que el escenario donde el estudiante se educa
influye mucho en su aprendizaje, puesto que ellos son el factor principal en este proceso
pedagogico, por ende, se debe adaptar adecuadamente recursos necesarios para ayudar al
estudiante a la adquisicion de los contenidos, de este modo es preciso que el educador

innove y busque las diferentes formas de desarrollar las destrezas de razonamiento,
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permitiendo que el estudiante se motive dentro del aula de clase y también muestre

predisposicion hacia el estudio de la matematica ( Dominguez Morales et.al, 2022).

Considerando lo antes mencionado, se estima necesario la implementacion de una
propuesta oportuna que afronte la problemaética identificada, logrando asi, dar respuesta
a las dificultades encontradas dentro del salon de clase. En este sentido, se considerd
favorable la implementacion de tres recursos ludicos denominados la casa de la suma y
la resta, aprendiendo a multiplicar con la oruga, y el tablero de la divisién, por parte del
docente para motivar pedagogia de las operaciones basica la matematica en los alumnos

de cuarto afio EBG, escuela “Zulima Vaca Rivera”.

La implementacion de dicha propuesta tiene como finalidad transformarse en
instrumentos que permitan facilitar la labor docente y a su vez mejorar la ensefianza
aprendizaje, los mismos que seran empleados en cuarto grado en la asignatura de
matematicas y seran presentados de manera fisica, proporcionando el acceso y manejo
para quienes desarrollan sus actividades pedagdgicas en la institucion educativa. Estos
recursos ludicos, estan conformados en tres herramientas denominadas; la casa de la suma
y la resta, aprendiendo a multiplicar con la Oruga y el tablero de la division, que
beneficiaran al desarrollo de cada una de las cuatro operaciones bésicas en la asignatura
de matematicas, para ello se incluiran los objetivos y destrezas con criterio de desempefio

a desarrollarse las cuales seran tomadas del curriculo del subnivel elemental.

Es relevante destacar los beneficios de estos recursos ludicos puesto que permiten
un crecimiento integral del alumnado, brindando al docente oportunidad para mejorar su
praxis pedagogica mediante la utilizacion de los mismos. En este aspecto la mayoria de
los conceptos matematicos se pueden aprender facilmente, a través del esfuerzo e
innovacion por parte del docente al implementar los recursos ludicos que despertara la
atencion del discente hacia la catedra, de tal forma, que aprender matematicas demanda
paciencia y creatividad constante.

Se destaca el alcance de poner en practica recursos ladicos en la preparacion
académica para mejorar el entendimiento de los contenidos matematicos, cabe destacar
que los recursos que se llevaran a cabo estan garantizados por profesionales en la
educacién para probar su factibilidad y sentido de pertinencia. Con esta propuesta se
proyecta afiadir el juego al entorno escolar, considerando estos recursos como elementos

que favorecen el aprendizaje de los alumnos, porque su objetivo es brindar soporte en las
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actividades que desempefian dentro del aula de clase, la cual permitira el entendimiento
de las diversas tematicas en el area de matematicas. Asimismo, posibilita que el educando
se vea mas implicado en las acciones educativas con la intencion de consolidar la

creatividad y su destreza en las diversas tareas dentro del contexto pedagdgico.

2.2. OBJETIVOS DE LA PROPUESTA

2.2.1. Objetivo General

Implementar las cuatro operaciones basicas mediante la casa de la suma y resta,
aprendiendo a multiplicar con la oruga y el tablero de la division con el fin de activar el
interés y motivar el aprendizaje de estudiantes de cuarto afio EBG de la escuela “Zulima

Vaca Rivera”.
2.2.2. Objetivos Especificos

» Describir los tipos de recursos que se puedan crear e implementar para desarrollar
el aprendizaje de las operaciones bésica de las matematicas.

» Seleccionar el recurso lidico para la practica, refuerzo y manejo de ejercicios de
operaciones basicas de forma creativa mediante juegos para desarrollar la agilidad
mental en los estudiantes.

» Socializar con los docentes el uso de los recursos lidicos mediante un taller de

induccidn para poder aplicar dentro del aula.

2.3. COMPONENTES ESTRUCTURALES
2.3.1. Recursos Ludicos
2.3.1.1. Definicién

Los recursos ludicos son aquellos materiales que utiliza el docente para facilitar su
quehacer pedagogico y lograr que el estudiante optimice su aprendizaje, la
implementacion de estas herramientas y mediante el juego ayudara que el desarrollo de
las actividades se lleve a cabo en un entorno mas agradable, en donde el alumno se sienta
con la confianza de aprender, puesto que mejorara la interaccion entre docente -

estudiante, asi como también beneficiara el proceso formativo.

Por consiguiente, dichos recursos ladicos, son instrumentos necesarios para impartir
contenidos matematicos, posibilitan al educador descubrir otras formas de ensefianza y

asi abordar el tema de las operaciones basicas de la asignatura de manera flexible (Bailotti
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et.al. 2017). En base a ello, se debe considerar que los recursos tienen gran significacién
en area educativa, pues estimula a los alumnos en el aprendizaje e impulsa la imaginacién
a la hora de la ejecucion de ejercicios matematicos tales como: suma, resta, multiplicacion

y division.

2.3.1.2. Caracteristicas

Dentro de las caracteristicas que presentan los recursos ludicos, se encuentran los
materiales con los cuales van a ser elaborados para poner en marcha esta propuesta, de
este modo, se considera la utilizacion de material de facil acceso puesto que se tiene
dentro de los hogares (Diez Moro & Porras Pomares, 2019). Ademas, los detalles que
estos recursos presentan pueden contener distintas formas, colores, tamafios, tomando en
cuenta siempre al grado escolar al cual va dirigido en este caso a cuarto afio de educacién
bésica.

Se complementa que los recursos ladicos se caracterizan por ser sencillos, llamativos
y motivadores, lo cual despertara la curiosidad del educando a la hora del aprendizaje, se
recalca que estos recursos tienen como objetivo respaldar la labor formativa del docente,
permitiendo tener mas opciones creativas para la ilustracion en cuanto operaciones

basicas generando en los nifios un aprendizaje dinamico.

2.3.1.3. Recursos ludicos para las operaciones basicas

e Lacasadelasumay laresta

Este recurso esta dirigido a estudiantes de cuarto afio EGB, consiste en un elemento
facil de manipular para la ensefianza. Para la elaboracién de la casa de la suma 'y la resta
se requiere principalmente plywood, pintura, tubos, tapas de botella, material adhesivo,
fomix, cola goma, tijeras, marcadores y también se utilizara tarjetas con los nimeros y
los simbolos de la suma, resta y del igual. Una vez que se ha armado la base del recurso
se procede a la decoracion interna del mismo, el cual consta de operaciones de hasta 3

cifras de acorde al contenido que se da en cuarto afo.

Finalmente, se resalta la relevancia de este recurso, puesto que el alumno a través de
la manipulacion del mismo despertara su interés por aprender mediante el juego, logrando
comprender el proceso matematico de la sumay la resta que se emplearan dentro del aula,

ademas que entenderan el porqué del resultado obtenido.
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e Aprendiendo a multiplicar con la oruga

La creacion de este recurso esta direccionado a alumnos que estdn aprendiendo la
multiplicacidn, es perfecto para aplicarlo en el aula y desarrollar la actividad de forma
ludica. Para este recurso se utilizara una lamina de plywood, tubos de papel, fomix,
marcadores, estilete, paletas de helado, después se procedera a la elaboracion del recurso
dandole forma de oruga con los tubos de papel, de tal forma que brindara una ensefianza
dinamica.

Se considera importante trabajar la multiplicacién utilizando este recurso en vista que
es de facil manejo y los estudiantes se adaptaran a la resolucion de ejercicios practicos,
de esta manera mediante el juego se interiorizara los conocimientos que se van impartir
mediante el manejo de materiales que facilitaran el aprendizaje.

o El tablero de la division

Este tablero utilizado como recurso ludico, esta disefiado por una tabla de plywood
cuadriculada con una medida de cincuenta por cincuenta centimetros, con los nimeros
del uno al doce, escritos en la parte superior horizontalmente y de manera vertical

colocado los nimeros del 1 al 9 los cuales corresponde a los divisores.

Este recurso es de gran utilidad para comprender el proceso de la division puesto que
ayuda al docente explicarse mejor y trasmitir la informacion de una manera mas concisa,
propiciando al alumno un espacio donde no solo resuelva operaciones matematicas si no
también desarrolle su imaginacion y creatividad dando lugar a un aprendizaje mas

interactivo entre docente-estudiante.

2.3.1.4. Formas de aplicacion o implementacion
Para el proceso de las formas de implementacion se toma en cuenta el estudio del
contexto dulico, realizado en la escuela “Zulima Vaca Rivera” que se encuentra ubicado
en el cantén Pasaje, es una institucién fiscal que comprende un nivel educativo en
Educacién Basica. A si mismo se dara a conocer la aplicacién de los 3 recursos ludicos
dentro del aula de clase de los grados de cuarto afio paralelo A, B'Y C en la asignatura de
matematica, a continuacion, se detallan los pasos que se llevaran a cabo para cumplir con

lo antes expuesto:

e La socializacion de los recursos con los docentes mediante un taller que les
permitird conocer la utilizacion de los mismos y conocer las ventajas que estos

brindan.
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e Después del taller aplicado, se pondra en préctica dentro del aula de clases el
recurso denominado la casa de la adiccion y sustraccion a fin de que los
estudiantes logren familiarizarse y conocer cual es la forma de utilizacién del
mismo. Posteriormente, se explica mediante un ejercicio practico los pasos para
llegar a la resolucion de la suma y la resta brindando asi al estudiante una manera
mas divertida de llevar acabo sus actividades escolares.

e De igual forma se aplicaréa el recurso aprendiendo a multiplicar con la oruga, el
cual consiste de pasos sencillos para llegar a la solucién de la operacion
matematica, que brindara al estudiante un mejor entendimiento sobre como se
obtiene los resultados, llegando a la conclusién de que la multiplicacion no es
mMAs que una suma abreviada, por tal motivo descubriran que esta nueva forma de
comprender el proceso matematico enriquecera su conocimiento.

e Por ultimo, se presenta el tablero de la division que se efectuara de una forma
procedimental con explicaciones detallada que el alumno pueda comprender su
facil manejo al momento de resolver las divisiones, se le orientara que en la parte
lateral se coloran las cantidades que corresponden a los divisores, mientras que
en la parte superior se ubicara los nimeros que corresponde al dividendo de esta
forma el estudiante se mostrara entusiasmado al momento de realizar dicha

actividad.
2.3.2. Enseflanza de las Matematicas

2.3.2.1. Herramienta para la ensefianza

Una de las herramientas que se ha considerado dentro de la propuesta estan los
recursos ludicos, los cuales tienen un aporte significativo en el &mbito escolar, pues
desarrolla pensamiento racional matematico de los estudiantes, por tal razén es oportuno
su implementacién dentro del aula donde se estara incorporando técnicas para la

ensefianza de matematicas que facilitara la solucion de problemas (Celi Rojas et.al, 2021).

De este modo, se puede apreciar que la herramienta mas adecuada para la ensefianza-
aprendizaje en la asignatura de las matematicas, son recursos ludicos ya que se puede
manipular y trabajar con ellos de una forma dinamica obteniendo resultados positivos en
el proceso de las diversas competitividades y preparandolos para comprender conceptos

matematicos.
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2.3.2.2. Técnica para la ensefianza

Estas técnicas crean un impacto efectivo en la instruccion de los estudiantes, ya que
fomenta destrezas no sélo cognitivas, sino también habilidades motrices, favoreciendo
asi el rendimiento académico dentro de la materia, en este sentido, el desarrollo y
cumplimiento del actual proyecto cumple con la perspectiva de la educacion existente en

estudio del alumnado.
e Lasuma

La forma para ensefiar la suma dependiendo la cantidad planteada, esta establecida en
la comprension de estructuras formales (algoritmos) ademas, ayuda a la aplicacion de los

mismos en contextos especificos.

Por ello, una de las técnicas que se ha considerado para la ensefianza de la suma es la
multisensorial, dado que, a través del recurso ladico como es “la casa la suma”, el
aprendizaje de los estudiantes se desarrollara en un ambiente mas entretenido. Puesto que
se sigue una secuencia especifica y exacta en el transcurso de la resolucion del problema
y también proporciona que el estudiante amplie su atencién, concentracion y el deseo por

aprender.

Ademas, es importante mencionar que, dentro de los parametros planteados en el
sistema educativo se plasman los logros que los estudiantes deben alcanzar, en ello esta
que el alumno lleva a cabo el desarrollo de la suma con nameros naturales, hasta tres
cifras por tal razon, implementar el recurso de la casa de la suma complementa la labor

docente facilitando asi entendimiento de la asignatura.
e Laresta

En la ensefianza de la resta se debe considerar factores importantes dentro de la
operacion como son el minuendo y sustraendo, de acorde a esta explicacion se utilizara
una técnica dinamica, en la cual se hara uso del recurso ludico la “casa de la resta”, donde
el estudiante a traves de la manipulacion del recurso tendré la capacidad de identificar y
dar solucion al ejercicio expuesto por parte del docente, permitiendo alcanzar un

aprendizaje favorable para los temas consecutivos.

Mediante el uso del recurso la casa de la resta el estudiante opera la diferencia de

numeros enteros, ademas que la implementacién del mismo permite cumplir con lo
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expuesto en el curriculo del subnivel elemental del drea de matematica, obteniendo asi

una educacién para la vida.
* Multiplicacion

La técnica del juego a través del recurso ludico “aprendiendo a multiplicar con la
oruga”, consiste en brindar al estudiante la orientacion adecuada para que entiendan que
la multiplicacion es una suma abreviada y a su vez aumente la habilidad de multiplicar y
se pueda enfrentar a las operaciones mas complejas. Permitiendo que el estudiante, a
través del juego y la practica se involucre mas en su aprendizaje alcanzando resultados

favorables es su desarrollo escolar.

Por medio, de la implementacion de este recurso el alumno desarrolla y memoriza las
tablas de multiplicar en la cual se complementa con la resolucion de ejercicios practicos,
tal como lo expresa el curriculo del subnivel elemental, en este sentido se logra mayor

participacion del alumno en el entorno aulico.

* Division

Dentro de esta operacion se planted la técnica de reparto mediante el recurso el
“tablero de la divisién™, el cual consiste que el alumno comprenda la cantidad que
corresponde colocar tanto en el divisor y como en el dividendo para llegar al resultado,
ademas que descubra el significado del proceso que debe seguir para encontrar el cociente

de la operacion matematica.

En consecuencia, los estudiantes mediante la utilizacion de este recurso operan. La
fragmentacion utilizando nimeros naturales que a través de los recursos ludicos permiten
guiar los aprendizajes de los estudiantes, ademas, ayudan a entender los contenidos y

relacionarlos con los conocimientos previos para favorecer su aprendizaje.

2.3.2.3. Relacion de la ensefianza de la matematica-recurso ludico

La relacion que tienen los recursos ludicos que se va implementar dentro de la
institucion es facilitar el estudio de los alumnos, por tal motivo, la unién de las dos
variables incentiva una ensefianza mas amena, interesante, creativa siendo una gran

alternativa para mejor su rendimiento académico del estudiante.

A manera de conclusidn, los recursos ludicos cuando se inserta en la educacion de

manera cuidadosa se convierten en una técnica de ensefianza primordial y necesario para
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el proceso de educacion del estudiante, ya que favorece de manera relevante al desarrollo
cognitivo. El juego beneficia esencialmente a los educandos, aumentando la motivacion

e interés, puesto que afianza la ensefianza de las operaciones béasicas de la matematica.

2.4. FASES DE IMPLEMENTACION

Llevar a cabo la propuesta integradora, facilita el adecuado cumplimiento y alcance
que se le proporcionara mediante los diversos ejercicios en el salén de clase referente a
las operaciones basicas, en efecto, las docentes efectuardn momentos que afianzara el

progreso Y la consolidacion del raciocinio del estudiante, utilizando recursos ludicos.

De este modo, el uso de recursos ludicos es uno de los soportes mas dindmicos y
participativos que logra realizar el educador frente a las diversas problematicas que se
presenta en el entorno aulico. Por tal motivo, es oportuna la propuesta de implementar 3
recursos ludicos como son la casa de la suma y resta, aprendiendo a multiplicar con la
oruga Yy el tablero de la division, dirigido a estudiantes de cuarto grado de la Escuela

“Zulima Vaca Rivera”.
2.4.1. Fase de construccion

Para este aspecto, se cumpliéo con cada una de sus periodos iniciando con la
identificacion del problema, sobre la escaza utilizacién por parte del docente en base al
manejo de recurso ludico dentro del proceso educativo. Esto implicé la indagacion y
determinacidn para encontrar una solucién a la problematica, por lo tanto, se determiné
implementar los tres recursos ludicos para las operaciones basicas y ademas de brindar

un taller-induccion para el manejo de dichos recursos.

En tal sentido, se culmina con la elaboracién de la propuesta, es decir, la
implementacion de 3 recursos ludicos denominados la casa de la suma y la resta,
aprendiendo a multiplicar con la oruga y el tablero de la divisidn, con un disefio
debidamente estructurado para dar respuesta a la problematica planteada, desarrollando

actividades de mayor interaccion entre docente y estudiante.
2.4.2. Fase de socializacion

En este punto se presentara todos los factores correspondientes al ofrecimiento
planteada, es decir, se desarrollara un taller-induccion para la utilizacion de los tres

recursos ludicos para la ensefianza de las operaciones basicas que permitan ampliar las
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capacidades y habilidades del alumnado. Ademas, brindara conocimientos acerca de
recursos ladicos y su aplicacién en distintos temas matematicos, considerando lo

establecido en el curriculo y adaptandole de acorde a las necesidades educativas.

Finalmente, el propdsito de esta fase, es dar a conocer a los directivos y docentes
implicados del establecimiento, cada uno de los puntos a considerarse para el desarrollo
de las actividades de acuerdo a las teméticas a abordar, es decir, el uso y manejo de los

tres recursos ladicos planteados en la propuesta integradora.
2.4.3. Desarrollo de la propuesta

Durante esta etapa, se gestiona a partir del problema y el respectivo analisis de cada
punto hasta la seleccidn de la misma, siendo esta una descripcion de base teorica y legal,
indicando la pertinencia de la propuesta en campo pedagogico dando posibles respuestas.
Ademas, se presentd una exposicion sobre la finalidad, incluyendo objetivos generales y
especificos. Por lo tanto, la conceptualizacién de las variables en los componentes
estructurales, teniendo en cuenta los subtemas que son importantes puesto que brindara
una visién mas amplia sobre la implementacién de recursos ludicos y el apoyo

fundamental en la labor docentes.

En consecuencia, se analizd varias estrategias metodologicas para la ensefianza de
las operaciones basicas, 1o que permitié optar la implementacion de los 3 recursos
ludicos denominados la casa de la suma y la resta, aprendiendo a multiplicar con la oruga
y el tablero de la division, los cuales estan direccionados para que los docentes logren
trabajar con los estudiantes de cuarto grado E.G.B. Ademas, se efectu6é un taller de
induccién encaminado a educadores responsables del grado, donde también fueron
participes la directora y psicéloga de la institucion educativa, con la intencion de brindar
a los docentes orientaciones adecuadas sobre el uso de los recursos ludicos. Para
concluir, se entrego los recursos ludicos a cada docente implicada en este proyecto.

2.4.3.1. Estimacion del tiempo

Actividades Tiempo
Identificacion del problema 1 semana
Busqueda de informacion 2 semanas
Organizacion de la propuesta 6 semanas

Fuente: las autoras
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2.4.3.2. Cronograma de actividades

NlO

ACTIVIDADES

MESES - SEMANAS

MAYO

J

UNIO JULIO

AGOSTO

12

3

2(3(4/1/2|3|4

2

3

4

Socializacién de

la propuesta

FASE

DE

CONSTRUCCION

Revision

bibliografica

Definicion,
caracteristicas de
los recursos
ludicos para las
operaciones

bésicas.

Formas de
aplicacion o

implementacion

Herramientas
para la

ensefianza:

Técnicas para la
ensefianza de la
suma, resta,

multiplicacion y

division.

Relacion de la
ensefianza de la
matematica —

recurso ludico.

Elaboracion de
los recursos

ludicos:
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oruga.

division.

La casa de la
suma y la resta.
Aprendiendo a

multiplicar con la

El tablero de la

Taller de

induccién

recursos
10

Entrega de los

la institucion

educativa.

ludicos a

2.5. RECURSOS LOGISTICOS.

ACTIVIDAD: Construccién y socializacion

DURACION

3 meses 1 semana

A.- TALENTO HUMANO

N° Denominacién Tiempo Costo H/T Total, USD

2 Autoras 4 meses $0,00 $0,00

SUBTOTAL $0,00

B.- RECURSOS MATERIALES

N° Descripcion Cantidad Precio Precio Total
Unitario

1 Plywood 1 $12,95 $12,95

2 Pintura 2 $0,00 $0,00

3 Fomix (pliego) 2 $1,00 $2,00

4 Fomix tamafio oficio 10 $0.20 $2,00
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5 Paletas de helado 100 $0.00 $0,00
6 Tapas de cola 90 $0,00 $0,00
7 Barras de silicona 16 $0,10 $1,60
8 Pistola de silicon 2 $0,00 $0,00
9 Papel contact 1 $2,50 $2,50
10 Tubo 2 $0,00 $0,00
11 Carton corrugado 1 $1,00 $1,00
12 Papelote de cuadro 1 $0,00 $0,00
13 Brocha 2 $0,00 $0,00
14 Plumafon en esfera 1 $1,00 $1,00
15 Cuentas plasticas 1 $3,00 $3,00
16 Pelotas de plastico 1 $2,50 $2,50
17 Juego de ojos 1 $0,50 $0,50
(oruga)

SUBTOTAL $29,05
C.-OTROS

N° Descripcion Cantidad | Precio Precio Total

Unitario

1 Movilizacion $6,00
2 Mano de obra $9,00
SUBTOTAL $ 15,00
TOTAL, GENERAL $ 44,05
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CAPITULO 111
VALORACION DE LA FACTIBILIDAD

Es conveniente mencionar, que a partir de varios aspectos se demuestra la viabilidad del
ofrecimiento a intervenir, la cual, ejecuta criterios: técnico, econémico, social y legal
analizando condiciones, referentes educativos especificos para corroborar fundamentos

concretos de la propuesta presentada para mejorar los métodos de educacion.

3.1. ANALISIS DE LA DIMENSION TECNICA DE IMPLEMENTACION DE
LA PROPUESTA

Implementar esta propuesta demostré buena aceptacion del representante legal de la
institucion y docentes implicadas, particularmente profesores, alumnos, que integran
cuarto grado, hacia los cuales esta dirigido el proyecto de investigacion el mismo que
pretende favorecer desenvolvimiento académico de los alumnos. Por ello, la propuesta es

factible debido a que se efectia en diferentes espacios del contexto aulico.

Del mismo modo, es fundamental destacar que la institucion “Zulima Vaca Rivera”,
posee sala de profesores lo cual proporciond el espacio adecuado para la socializacién de
los recursos ludicos. Para aportar al avance de la propuesta, actué como intermediario la
Universidad Técnica de Machala, que mediante las practicas pre-profesionales provee el
acercamiento de contenidos tedricos a la situacion actual que atraviesa la institucion,

adecuando y verificando saberes para engrandecer el quehacer educativo.

Asi mismo, los recursos humanos fueron imprescindibles, los cuales conforman el area
directiva, docentes y estudiantes que mediante la predisposicion y aceptabilidad
confirman la posibilidad de mejorar el aprendizaje estudiantil logrando fines académicos,

puesto que tiene como finalidad ser el pilar de una sociedad inclusiva y humanista.

3.2. ANALISIS DE LA DIMENSION ECONOMICA DE IMPLEMENTACION
DE LA PROPUESTA.

Ejecutar la propuesta de recursos ludicos no requiere precios elevados, pues se necesita
materiales como fomix, plywood, barras de silicdn, papel contac, carton corrugado,
plumafon en esfera, cuentas plasticas y también se utiliz6 materiales reutilizables tales
como pinturas, brocha, carton, tubos, paletas de helado y tapas de colas, que significaron

una inversion muy pequefia
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Para la elaboracion de los 3 recursos planteados en esta propuesta, los costos fueron
asumidos por las autoras del proyecto, siendo el factor econdmico viable para llevarlo a
la construccién, considerando que varios de los recursos utilizados son material

reutilizable y reciclable.

3.3. ANALISIS DE LA DIMESION SOCIAL DE IMPLEMENTACION DE LA
PROPUESTA

Hoy en dia la ensefianza afronta un nuevo e inclusivo sistema educativo, en el cual, el
alumno es factor primordial en el progreso de instruccion orientado por el docente,
incluyendo técnicas innovadoras, donde se admita a los discentes incorporase a la
sociedad con aptitudes propias. Por ello, se presenta recursos ltdicos con la finalidad de
relacionar la ensefianza y la parte humanistica, a través de personas con capacidades bien

establecidas.

Asociar el juego contribuye significativamente al educando y al sistema educativo
habitual, dado que facilita al estudiante mostrar interés en los contenidos matematicos,
asi como también motivarlo, de modo general la propuesta planteada admite fortalecer

los procesos educativos perfeccionando la excelencia académica.

En sintesis, es importante indicar que hoy en dia la labor del educador ha sido cuestionada
en diferentes aspectos educativos, en el cual se recalca que el docente debe conseguir que
el estudiante logre aprendizajes significativos, por consiguiente, si el educador emplea
recursos ladicos, se alcanza trasformaciones que permitan incluir individuos con

conductas que determina el progreso de una sociedad.

3.4. ANALISIS DE LA DIMENSION LEGAL DE IMPLEMENTACION DE LA
PROPUESTA

El articulo once de la LOEI literal I, relativo a los deberes de los docentes, reitera que los
educadores tienen la responsabilidad de apoyar y asegurar la supervision pedagogica de
los estudiantes, para asegurar que rompa con esos estigmas académicas poniendo en
practica las habilidades oportunas, concerniente a utilizar métodos relevantes para que el
aprendizaje del alumnado, sea efectivo, de tal manera que la propuesta actual de campo

juridico es factible.

De la misma forma, la Ley Organica de Educacién Intercultural de acuerdo al literal f,

alude que los procesos deben desarrollarse de forma integradora, despertando asi su
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desarrollo intelectual, emotivo y psicomotor, dando paso a una educacion innovadora y
creativa, con la finalidad de fomentar competencias imprescindibles para que el
estudiante se sume a la sociedad, por este motivo es fundamental la aplicacion de
herramientas adecuadas para avalar lo antes definidos.
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CONCLUSIONES

Una vez finalizado el proceso de investigacion, se pudo evidenciar:

K7
0’0

2
°o*

2
°o

2
°o*

2
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Se logro determinar que los recursos ludicos que utilizan los docentes al momento
de desarrollar la clase de matematica mayoritariamente son textos escolares, en
este sentido, se concluye que se sigue utilizando recursos tradicionales. De modo

gue no permite a los estudiantes desarrollar su razonamiento I6gico matematico.

En cuanto a la implementacion de recursos ludicos dentro del &mbito matemaético,
se puede sefialar que tanto docentes como estudiantes consideran necesario aplicar
juegos para el desarrollo de las actividades académicas, fomentando un ambiente

aulico interactivo y despertando el interés de los estudiantes a la hora de aprender.

De igual forma, los diversos tipos de juegos que se ha identificado dentro de la
tematica expuesta, se puede rescatar algunos que contribuyen, mejoran la
disciplina matematica, donde el estudiante puede optimizar su rendimiento
académico, debido a que es factible el uso de los recursos ludicos dentro del area

de la matematica.

Se puntualizo distintos prototipos sobre recursos ludicos que pueden ser Utiles
para ensefiar las operaciones basicas de la matematica, por tal razén se explord
varias opciones, lo que permitid elegir los juegos de construccidon puesto que

toman gran relevancia en el proceso de educacién de los estudiantes.

De tal manera, se selecciono los tres recursos ludicos como son la casa de la suma
y la resta, aprendiendo a multiplicar con la oruga y el tablero de la division, los
cuales ayudan a mejorar la practica, refuerzo y manejo de ejercicios de las
operaciones basicas, logrando un ensefianza interactiva e innovadora dentro del

ambito educativo.

Por altimo, mediante un taller-inductivo se socializo con los docentes sobre la
utilizacion de los tres recursos ludicos antes mencionados, lo cual ocasiono
aspectos positivos por parte de los educadores ya que mediante ellos se obtuvo

mejor interaccion con los estudiantes, asi como también aprendizaje significativo.
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RECOMENDACIONES
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Incentivar a los educadores a la utilizacion de los recursos ladicos para favorecer
a los estudiantes en mejorar las capacidades y destrezas que beneficie de manera
positiva a las competencias que se requiera en la asignatura que se emplee, de esta
forma se va a conseguir resultados significativos que puedan incidir en

fortalecimiento de cognitivo del educando.

Sugerir que educadores utilicen en clases recursos ludicos que permita la
interaccion y comprension de los contenidos, a su vez admita al estudiante a
alcanzar un analisis con las experiencias abordadas o adquiridas durante su diario

vivir para un buen desarrollo cognitivo.

Se recomienda que el docente incluya recursos ludicos que fomenten la
comprensién de los contenidos matematicos, y que se ejecute actividades
dinamicas que potencialicen las habilidades de los estudiantes para que mejore el

desempefio académico.

Se sugiere que los educadores consideren los diversos tipos de recursos ludicos
al momento de impartir sus clases, para generar un ambiente aulico adecuado para

los estudiantes y de esta manera favorecer su practica docente.

Se propone que los educadores utilicen recursos ludicos de la casa de la sumay la
resta, aprendiendo a multiplicar con la oruga y el tablero de la division,
considerando su aporte significativo en la practica pedagdgica e incentivando a

mejorar la calidad de educacion.

En definitiva, se recomienda que los docentes utilicen recursos ludicos de
aprendizaje para distintas areas de ensefianza, lo cual contribuye en la formacion
de los estudiantes a una educacién integral beneficiando la inclusion en la

sociedad.
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ANEXOS
RESULTADOS DE LA INVESTIGACION DE CAMPO

Anexo 1 Encuesta a los estudiantes de cuarto afio de EGB.

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES

CARRERA DE EDUCACION BASICA

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE CUARTOANODEECSE.
ESCUELA ZULIMA VACA RIVERA, 2021-2022.

Datos personales:
Nombre y apellido:
Grade: Cuarto “A™ Cuarto “B” Cuarto “C”

TEMA

Recurses lodico: para le ensefianzs de matematicas, en estudiantes de cusrto afio
EGB, escoeln “Zokima \'aca Rivers”, 2021.2.

Objetive; Recolactar mformacion acercz de ln emssfanza-sprendimaje en &l men de
matemstics, medisnte eeta encuesta para ol desarrolio de suesto proyecto de investigacion,

Desarrollo:

1. Las clases de matenaticas te gustan v son divertidas?
« Si

+ No q.__4

¢ Avxce -

2, ;Cuales de Jos recursos utilizss con maver frecusncis para aprender matematicas?
o  Textos escolares

&

o Pizamron

B



-
2

3. Como te sientes en Ins clases de matematicas?

Y
g

’

Q_O

i maqnam-nmnimjwnmumnwmm-lu
clases?
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5. (El profesor de matematicas aphica jueges para ls exsefianza de matemitice:?
¢ Slempre
o Aveces
» Nunca
6. Crees que si ¢l docente enseis matematicas mediante juegos te syudara -
o  Tener mayor isteras por aprender

7. (Cuiles de los recursos lodicos te sustaria que wse tu docente en la clase de
matembticn:’

o Rulets de la operaciones hasicas




*  Aprendo sumando con las manos

§. ;Estas de acuerdo que aprender a sumar, restar, multiplicar y dividir mediante juegos
es mas facil?
* Muy de acuerdo
¢ Endesacuerdo

9, ;Crees que si utilizas los juegos para aprender matematicas mejorard tu interés en
Ia asignatura?

T
v No
v Talvez



Anexo 2 Entrevista aplicadas a los docentes

ENTREVISTA ESTRUCTURADA

Buenas tardes, somos estudiantes de la Universidad Técnica de Machala de la carrera de
Educacion Basica, cursamos el 7mo PAO (Periodo Académico Ordinario) y estamos
realizando la investigacion acerca de los recursos lidicos para la ensefianza de matematicas,
en estudiantes de cuarto aflo EGB, escuela “Zulima Vaca Rivera”, 2021-2.. Seria Ud. tan

amable de responder algunas preguntas al respecto.

Objetivo: Recolectar informacidn acerca de los recursos utilizados para la ensefianza de
matematicas en estudiantes de cuarto afio EGB, mediante esta entrevista que favorecera el

desarrollo de nuestro trabajo de investigacion previo a la titulacion.

1. Datos Informativos
Nombre: Lic. Yesenia Rodriguez - Lic. Gabriela Valverde - Lic. Mishel Renda.
Profesion: Docentes
Entrevistador: Jheniffer Cabrera- Lenny Farez Fecha: 11/01/2022 Hora: 14H00

2. Datos Especificos
2.1. Usted como docente. ;Qué recursos tradicionales ha utilizado para la
ensefianza de matematicas?

2.2. ¢En qué nivel considera que afecta la escasa actualizacion de los docentes
en la implementacion de recursos ludicos para la ensefianza de matematicas?

2.3. {Qué actitudes generan en los estudiantes la escasa actualizaciéon de los
docentes en el proceso de aprendizaje?

2.4. (Cudles son las ventajas de implementar los recursos ludicos dentro del
salon de clase?
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2.5. (Considera usted que la implementacién de recursos ludicos favorecera la
ensefianza de las matematicas?

2.6. ¢Usted esta de acuerdo que la implementacidn de recursos ludicos beneficia
al desarrollo de habilidades y destrezas en el aprendizaje?

2.7. De los siguientes recursos ludicos ¢Cuéles cree que deben utilizar los
docentes en la ensefianza de matematicas?

Casa de la sumay la resta.

Caja de figuras geométricas u otros.

Aprendiendo a multiplicar con la oruga

El tablero de la division.

2.8. ¢Cree usted que la utilizacidn de recursos ludicos en las operaciones basicas
favorece en la ensefianza?

2.9. ¢Considera que los recursos lidicos para la ensefianza de matematicas
favoreceran en una ensefianza creativa e innovadora?

OBSERVACION
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Anexo 3: Cuadros y gréficos estadisticos de la encuesta

CUADRO No. 1
Las matematicas te gustan f %
y son divertidas
Si 38 67,9%
No 4 7,1%
A veces 14 25%
TOTAL 56 100%

ELABORACION: Las autoras
Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes

GRAFICO No. 1

1. éL.as clases de matematicas te gustan y son divertidas?

A veces
25 0"

ELABORACION: Las autoras
Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes

CUADRO No.2
Recursos que utilizas para f %
aprender matematica
Textos escolares 34 60,7%
Pizarrén 9 16,1%
Cuadernos 8 14,3%
Abaco 5 8,9%
TOTAL 56 100%

ELABORACION: Las autoras
Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes
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GRAFICO No. 2

2. é&Cuiles de los recursos utilizas con mayor frecuencia para
aprender matematica ?

Abaco
8,9%
Cuadernos
14.3%
Pizarron 9 (16,1%) Textos escolares
16,1% 60,7%
ELABORACION: Las autoras
Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes
CUADRO No.3
Reaccion en las clases de f %
matematicas
Cansado 1 1,8%
Aburrido 12 21,4%
Alegre 28 50%
Nervioso 15 26,8%
TOTAL 56 100%

ELABORACION: Las autoras
Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes

GRAFICO No. 3
3..Como te sientes en las clases de matematicas?

Cansando
"1.8%
Aburrido
T 21,4%

Nervioso

S

26,.8%

15 (26,8%)

Alegre
50,0%

ELABORACION: Las autoras
Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes
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CUADRO No. 4

Aprender matematicas jugando f %
te motivado en las clases
Si 52 92,9%
No 1 1,8%
Talvez 3 5,4%
TOTAL 56 100%

ELABORACION: Las autoras
Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes

GRAFICO No. 4

4.;Crees que aprender matematicas jugando te ayudara a estar mas motivado en
las clases?

Talves
5.4"
No

si
ELABORACION: Las autoras
Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes
CUADRO No.5
El profesor de matematicas f %
aplica juegos
Siempre 12 21,4%
Casi siempre 11 19,6%
A veces 27 48,2%
Nunca 6 10,7%
TOTAL 56 100%

ELABORACION: Las autoras
Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes
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GRAFICO No. 5

5. (El profesor de matematicas aplica juegos para la ensefianza de
matematicas?

11 (19,6%)

. Slempre Casl slempre @ A veces @ Nunca

ELABORACION: Las autoras
Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes

CUADRO No.6
El docente ensefia matematicas mediante f %
juegos te ayudara a:
Tener mayor interés por aprender 25 44,6%
Ser més participativo en clases 18 32,1%
Resolver ejercicios facilmente 13 23,2%
TOTAL 56 100%

ELABORACION: Las autoras
Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes

GRAFICO No. 6

6. Crees que si el docente ensefia matematicas mediante juegos te ayudara a:

@ Tener mayor interés por aprender  Ser mas participative en clase
@ Resolver ejercicios faclimente

ELABORACION: Las autoras
Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes
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CUADRO No.7

Recursos ludicos que te gustaria f %
gue use tu docente en la clase de
matematicas

Ruleta de las operaciones basicas 32 57,1%
La caja de las figuras geométricas 1 1,8%
Maquina de suma y resta 11 19,6%
Aprendo sumando con las manos 12 21,4%
TOTAL 56 100%

ELABORACION: Las autoras
Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes

GRAFICO No. 7

7. ¢Cuales de los recursos ladicos te gustaria que use tu docente en la clase de
matematicas?

32 (§7,1%)

11 (19,6%)

Ruleta de las operaciones basicas @ La caja de las figuras geomeétricas
Maquina de suma y resta ® Aprendo sumando con las manos

ELABORACION: Las autoras
Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes

CUADRO No.8

Aprender a sumar, restar, f %
multiplicar y dividir mediante
juegos es mas facil

Muy de acuerdo 56 100%
En desacuerdo 0 0%
TOTAL 56 100%

ELABORACION: Las autoras
Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes
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GRAFICO No. 8

8. ¢ Estas de acuerdo que aprender a sumar, restar, multiplicar y dividir
mediante juegos es mas facil?

" Muy de acuerdo

ELABORACION: Las autoras
Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes

CUADRO No.9
Los juegos para aprender f %
matematicas mejoraran tu
interés en la asignatura
Sl 54 96,4%
No 0 0%
Talvez 2 3,6%
TOTAL 56 100%

ELABORACION: Las autoras
Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes

GRAFICO No. 9

9. ¢Crees que si utilizas los juegos para aprender matematicas mejorara
tu interés en la asignatura?

ELABORACION: La_s autoras ) Si @ Talvez
Fuente: encuestas aplicadas a los estudiantes
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Anexo 5: Ubicacion de la Escuela

Croquis de la Escuela de Educacion Basica “Zulima Vaca Rivera”
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Anexo 6: Realizacion de la propuesta de la implementacion de tres recursos ludicos

para la ensefianza de las operaciones basicas.

Entrega de los recursos ludicos a la Directora de la Escuela “Zulima Vaca Rivera”
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Anexo 7: Socializacién con los docentes y estudiantes de la escuela de educacion

basica “Zulima Vaca Rivera”

Cuarto “A”
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Cuarto “C”
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Anexo 8: Citas Bibliograficas

Numero de cita 1

Autores | Ministerio de Educacion del Ecuador

Numero de | 44 Afio | 2019
Pagina
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Numero de 2
cita
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Con el objeto de comprender mejor Ia
estructura presentada en la Figura 3 v

1 11 il A contnuacion, v con el pra-
posita de o construyendo una [P adecunda,
se fomentan procesos de co-construccidn vy
reconstruccidn de nuevos CFP a waves de la
imteraceidn, la nepociacidn v el didloga. En
todo este proceso, peto en especial durante

Dende un punta de vista critico, se sefia-
1n gue en todo este proceso de wansforma
Cidn intervienen ouon elementon Hue 1o se
consideraron en el estudhio onginal de Alsina
et gl (2019), como por ejemplo el elemen-
1o denomunado agentie engagement’, que
Reeve y Tuenp (2011) definen como

La conmbucion constiuctiva de los
aprendices en vl fluge de la imstruccion
que reciben. Lo gue este nuevo concepro
descnibe ex wl procese intencionado que
Hevan a cabo los aprendices para per-
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dido. (p. 258)
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RESUMEN

La doble finalidad de este estudio =5 documentar & interpratar contenidos matematicos informzles 3 partir de una
propuesta educativa desarrollada en el espacio de luz y oscuridad, y analizar =l proceso de transformacién de la
practica docente en un marco de reflexion. Los resultados constatan como niffios de 2 & 3 afios. a partir de la

identificacion, la comparacion y la observacidn de cambios, propiedades y atributos de objetos, establscen
relacionss légicas, espaciales y temporales que enriguecen su desarrollo. En este caming compartide, los docentes

B maestio debie ser capaz de artieul WSlan (U Busciten la 1a para asl Tomukntar
ﬂumwmavamodamvumamunmwmumm
Paco, jpar qué no otk [ que g - ptar, g L eGCUD, asociar,

3 L agruper, = sl defnontrar m_rmmm
mmwdwmm ¥ prep " para peop W eRaToilo de
capacidades de orden superior en stapas o wn Of conjunts de posicion en
relacion a las o in 0 IR (NAEYC y NCTM, 2013) se pone de mantesto gue
08 Necesans un tratamiento Mas culdadoso y ennguecedor en tomo 8 las primeras expeniencias
Matematicos pars garantizar una mejors en la ympetencia de ests materia, Durante los primeros anos
de wda sutores comp Baroody 987 citedo en Alsena, 2012 hacen referencie » 188 matematicns
IMformales y Dajo esta definicion & afhhma Que son @ paso InterMmedio Mas crucial entre ¢

conocimianto intutivo, limitado ¢ S0 ¥y loe aprondizajes mas abstractos y formales de etapas

futuras. En esto sontido. “ef watamie oe los contenidos n Wicos deberta iniciarse de manera
conciuta (a partir del entoma, os materiales mankpulables, o ) PATA POCO & POCco Ir dandc
paso a la actvidad mental, ia abetraccion y la genoralizacon A p. 37
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de Van Hiele: propuesta didactica para @)
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de la Institucion Educativa Anna Vitiello*
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Se evidenciaron diferentes maneras de raxonar de los sstudiantes para procesar Informacion, las
cuales pueden ser usadas como “madelo” en el disefio de secusncias instruccionales en el tépico
matemdtico de semejanza de figuras planas.

Como astrategia de formacidn L salucdn de probl; en la dindmica de iz " d
ds del de i P impacta en ef ap di de los & pues e raro-
namiento mutemitico en Is wlucidn de probl Ls mejar de exp

Por es0, para desarroliar a capacidad de razonamiento matemdtico y geométrico ka actividad del
estudiante debe orlentarse 3 hacer consclente tal habilidad. 13 practica repetida y Iz experiencia
son las que darin lugar al desarmlio de su forma de razonar espacial y geométncaments

https://rcientificas.uninorte.edu.co/index.php/zona/article/view/10168/21442
1443864

Link:

N°
pagina
del
proyecto:

18

113



https://rcientificas.uninorte.edu.co/index.php/zona/article/view/10168/214421443864
https://rcientificas.uninorte.edu.co/index.php/zona/article/view/10168/214421443864

Numero

de cita

Autores

Arcos Suarez Myriam
Rojas Plazas lvone Audrey
Bojaca Pole Nydia Ruth

NUmero
de Pagina

161 Afo

2017

® Dialnet

La psicomotricidad como herramienta iransversal en los procesos de pensamienio

logico-matemalico y lecio-escritor

Astores: Wyram Arces Searss vore ~udrsy Roes Flacas Nyde Rum Bgeca Pois
pa- Hegrnsica: vt Goisl de ke de & 2dacon ISSNe ¥

Bascar Hevistas Tesis Congrescs

3548 N 182

PoychomoTioh 25 3 TansessE o » T processes O pocslraiemaica kg and mEdngare

Texio completo =

Resames

Espangé

NITUNMS MACIART UG TRITMIE ¥V THIREE T TN T
de cusstonumsentos son los gque han pes-
matiddo  la construcoon y fundamentacion
de In imvestigicorim v del presenie anticulo,

doe e informacion obtemida e instrumentos
como encucsta, baterhas vy lest aplicados o
a poblacion objeto de estudo
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entonces desde las prdcticas Jocentes y la
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las familas, sedentansmo entendido come
Ia falta de actividad fisaca, dado por sus
maltples ocupaciones, gque linvits la scti-
vidad motrie de) milo & algo exclusivo por
trabajar en las msttucaones oduoativaes,
Gue en muchss ocasionos s guedan cortas,
en lo gque demandaris un trabajo desde e
pswcommncidad. Este aspecto e»  de vital
umportancss. ya gue entendida fa Gl
como el primer grupo social del mifio gue
al esscolanzario, sapone unos apeendizajes
¥y expenencias provias osenciales para ka
adquisicion de nuevos conocittientos Al
respecio sefala Mova (2007)

La cvistturn familiar s la cncargada

del proceso de soctalizaaon promana

Ex on la familia doods se gencran bos

prometos sentrmoomtos e confisnca o

desconfiansa, Jde sepurndad o mscgu-

Ndad, de amocstina, de aulononsia

o dependencia Por o tamto, deswde s
la cownrsstitis uiad

familia s soute

http://www.saber.ula.ve/bitstream/handle/123456789/43351/articulo11.pdf?seq

Link:

uence=1&isAllowed=y

N°
pagina
del
proyec
to:

18

114



http://www.saber.ula.ve/bitstream/handle/123456789/43351/articulo11.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://www.saber.ula.ve/bitstream/handle/123456789/43351/articulo11.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Numero de cita 10

Autores | Campusano Cataldo Katherinne

Diaz Olivos Catherine

NuUmero de 1 Afio 2017

Pagina

MANUAL DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS:
ORIENTACIONES PARA SU SELECCION

Autorna: Subdireccion de Curriculum y Evaluacion

Katherinne Campusano Cataldo
Asesora de Curriculum y Evaluacion

Cathernne Diaz Olivos
Subdirectora de Curriculum y Evaluacion

COLECCION ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
Primera Edicidn, diciembre 2017

Centro de Formacitn Técnica, Instituto Profesional y Universidad Tecnolégica de Chile INACAP
Av, Vitacura 10157, Vitacura, Santiago- Chile

ISBN: 978-956-8336-50-9 (version impresa)
ISBN: 978-956-8336-51-6 (version digital)

tPara qué usar las estrategias?

Para responder a los variados estilos de aprendizaje que pueden tener los es-
tudiantes que cursan una Misma asignaturs. PORESTE MOtV es fundamental
que una estrategia sea utilizada coma eje didactico central, pero que pueda ser
Integrado con el uso de técnicas que fortalezean o potencien el aprendtzaje,

Para favorecer el desarrollo de habilidades y actitudes tales como: pensamiento
grivico y ereative, responsabllidad ante el aprendizaje, busqueda, organizacion,
creacion y aplicaciédn de informaclon, promocion del aprendizaje colaborativo y
autorreflexion sobre el propio aprendizaje. Todas ellas caracteristicas deseables
en un estudiante y un profesional, y, por cierto, vinculadas directamente con las
competencias genéricas que la Institucion ha optado por desatrollar,

iCudles son los conceptos clave en la implementacion de las estrategias didacticas?

Se debe considaerar que las estrateglas didacticas (Junto con las técnicas, actividades
y recursos) se concliben en el marco de la definicion de la Estrategia Metodoldgica
mas pertinente para una asignatura:

Estrategia Metodoldgica: Conjunto Integrado y coherente de estrateglas y téc-
nicas didacticas, actividades y recursos de ensenanza - aprendizaje, Facilitan el
desarrollo de los aprendizajes esperados, segun los principios pedagdgicos de la
formaclén orlentada al desarrollo de competencias, Favorecen en los estudian
tes el desarrollo de la capacidad de adquisicion, interpretacion y procesamiento
de la Informacidn y su utilizacidn para la generacion de nuevos aprendizajes: los
que deben ser significativos y profundos.

Link:

https://www.inacap.cl/web/2018/documentos/Manual-de-

Estrateqgias.pdf
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El juego: Acnividad lidico-educativa que fomenta el aprendizaje significativo de
operaciones bdsicas maremdticas

The game: Recreational-educational activity that encourages the significant
learning of basic mathematical operations
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En base a todo lo anterior, el objetiva fundamental del estudio fue conocer los
electos de dos tinos diferentes de olanteamientos metadaldvicos en la ensefanza
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1 Eoundor, autuchion realizadas en la olodad de Milugro,
e ha logrado determinar mediante un diagnostioada
transvaral, gus los estudiantes de los grados baslcos
tenen difioultad para aprender las matematicas, pues on
L inmtitucian que se efoctud el estudio, asl como es 1y ron
Netaed chor Otrans inmbitonciones existes [n oncasns de materin-
let y rscursos didActioos a ser ulilizados on las difarenies
larmaticas de la asigoatura, 1o que a la postre imils a los
astudiantes al aprandizaje signifficativo de las matamati-
can (Pastulzaca & Galarza, 2010)

Al mismo, en ln ciudad de Machala, de la provinoia
o T O, durante las peactican pro profasionales de la
oupocialidad docencia on Eduoncion Basion, se ha po-
dido evidanciar la misma problamation por la ausencia
do matenales didacticos adecuados al tama dae astudio
Situacion que precoups o los padres de familia por vor en
sun hijos ol poco desarrollo en las operaciones basicas
ques son Indispensables para ol normasl desenvolvimienio
on la sockedad
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apareckdy ol primer matenal didactico impreao, los rocur
sos an el salon son ejes dal procedimiento de ansenansa
nprondizaje, los que se han ido relormando segon In di
vomidad de aprondizajes, para ol ano 1960 se incorporan
l sistarma oduoativo los recumos aucdiovisuaalas

Hogon autaorss. coma Armgan, ot al, (2009);, Easpinoza
(2018), los recursos didacticos conocidos como alemaen
los curriculares por las estrategias que utiliza y sus sis
tgmas simbolicos, impulsan o desarmollo de habilidades
cognitivas en los sujetos, en un contexto determinado en
donda el astudiante ae capaz de antandar e realidad
captar y compeandar a informacion que se e imparna,
comprendiendo los diferenias antornos que propioian as
tos aprondizajes

OCUrsOy 0N narra In

(3

Por su patts, De la Hosa, ot al, (2010), consideran gue los
recursos didactas se constituyen en ol mejor aliado del
PHOCERO GNEaNanza apmandizao, porague no solo permite

icwmbirn, 2000
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RESUMEN

La logica como sistemas de representacion de procesos de razonamiento se
presenta haciendo énfasis en los procesos argumentativos desde las reglas de
inferencia, y como complemento se enuncian algunos métodos directos e
indirectos de demostracion. El objetivo es que especialmente loa estudiantes
cuenten con mas herramientas que les permitan hacer razonamientos sobre la
verdad o la falsedad de una proposicion dada, El mismo muestra una estrategia
didactica y metodologica, basada en una teoria constructivista, donde se deja al
estudiante que construya su propio conocimiento, de acuerdo a su grado para
lograr el desarrollo del pensamiento Logico se presenta un conjunto de
estrategias donde se incluyen actividades variada

PALABRAS CLAVE: pensamiento 16gico; estrategias metodologicas, estudiantes;
razonamiento.

Marcels Fram Madma Hulalgs

con el esgquerna que el estudio de la Matemmdtios ex dificil, los docentes deben de
COffeRir eata concepcidn, contribuyends al desarrolle de un pensamiento IBgico
matemdicoo en sus alumnos.

e ae e AR Tantee

La ogioa
La Sgics estudia lu forma del rasonumiento, es Uuna discipline que por medio de
reglas ¥y wcnicas determina & on angoumento es wilidoe La Mgica es
ampliaments aplicads en la Filosofia, Matemdticas, Computacidn, Fisica, En la
Filbsofia para detesmi #i 1N rax inlo ed valide o 00, ya qUe una frase
pusde tener diferentes interpretaciones, sin embargo, la bgica permite saber el
significodo correcto,

En las Matemdticas para demostirasr tooresnas ¢ inferir resultados matesslticos
que= pusdan ser aplicados en investigaciones, En la computacidn para revisar
programas. En general la ioxica se aplica en la tarea diana, ya que cualguier
trabogo que se realiza tiens un proceduniento Wogico

De forma general se entiende como Ogico al pensamiesnio Que 8 COrrecto, es
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EstrategiasMetodologicasParaElDesarrolloDelPensami-
6595073.pdf

N° pagina del proyecto: 26

124



file:///C:/Users/Personal/Downloads/Dialnet-EstrategiasMetodologicasParaElDesarrolloDelPensami-6595073.pdf
file:///C:/Users/Personal/Downloads/Dialnet-EstrategiasMetodologicasParaElDesarrolloDelPensami-6595073.pdf
file:///C:/Users/Personal/Downloads/Dialnet-EstrategiasMetodologicasParaElDesarrolloDelPensami-6595073.pdf

Numero de cita

20

Autores

Abarca Cordero Julio César

NUmero de 776

Pagina

Aio 2017

IN MEMDRIAM
Jememe Somons Bruner (1935-2916)

El | de onier de 1915 ex New York. o0 of s &r o B
i, cmew b Eoes & ab & b §. Boner: S5 pds
Hemman v Boe eon immigranees polaos, v Seuser foe d memar de
= bges, yveendn us medin bevmne sovoe Nao ipvidesee v s
s ver o que e operima drbido 2 cmnns prfisdis o dos
Lorgs o5 s poews pr d s de i, b qren palibes e
25 ameges o craanos e Mmoo 3 e de amcrbir aimo o
peczpain dd munde. Posrrismeeste confieasis que s moesdis de
s coles que shens srmpre Tos vo preseses o2 s 3o
ommend m Seds prra fazscor su evndns o b Unveradd gue
d digems Sin ensbargy, Sl cunds Bromer conshs con 12 e
dr ol Soego & wender & srgoc Emiler. b @ pevi e

Revits de Pilegic Vel 35 (0 3907, g 773780 (SN 354247

le dari2 sus dos micos hijos: Whitley Bruner y Jane Bruner Mullane de
quicnes gazarta de sus tres micos miewos. Posteriormente se casd hasta
en dos opormnidades mis. En o afio 1941, 2 los 25 afios de edad,
Jerome Bruner obomvo d PhDD en Pricologtz

Duraniz ks Segund: Guerra Mundial se envolé en d Eiércino
de los Estados Unidos, siendo designado 2 b Divisioa de Pcologia
de Guerra de los Cuarecles de b Fuerza Aliads Envopes en Francia,
2 argo dd General Essenhower: Su mabajo consisid ea acciones de
inteligencia militar para bo cual examing b propagands y bis actitudes
poputares, realizands investisaciones sobse los fendmenos pacosaciales
que ocurrian producio de los combares. Finalizads b goema regresd
2 b Universidad de Harvard de 1945 2 1972, como investigador ¥
profesos, donde publics estdios interesantes sobee b pexcepaida y ks
necesidades, afirmando que los valores y s necesidades deserminan b

Y COMO COQINCA 1a INONMMACIon G¢ @Ies MOaeiosn. &1 € TIsmno ano
de su segundo matrimonio, se inaugurd el Ceneer for Cognitive Studies
en Harvard, con Bruner como director, lo que favorecié el estudio de

la mente humana sobre ¢l comportamiento puro. Ellos comparticron’

deensetansn Ascgurd que la especie humana logré su propia evolucion
moldeando eenoldgicamente el ambiente; ransmitie esa tecnologin y
la herencia cultural incluyen la supervivencia de las especies, con lo que
concluyd que la educacion es de extrema importancia,

Al dirigir una revolucién en la Psicologfa, evidencio el papel del
aprendizaje a través de Interacciones Interpersonales, a la exploracion
de la informacidon, y al significado o a escavo conocimiento que se
produce. Al Center fir Cognitive Studies concurricron algunos lideres
de aquellos tempos de la psicologia, flosofia, antropologla, educacion,
lenguaje y otras cienclas, quienes contribuyeron a estudiar lo cogni-
tivo, como son Chomaky, Luria, Plaget, Wiener, entre otros, Skinner,
que fue uno de sus grandes amigos, desarrolld el condicionamiento
operante siendo ambos profesores de la misma Universidad. Bruner, al
evocar lo que mds deseaba alli, afirmé que era descubrir un principio de

Link:

http://www.scielo.org.pe/pdf/psico/v35n2/al13v35n2.pdf

N° pagina del proyecto: 26

125



http://www.scielo.org.pe/pdf/psico/v35n2/a13v35n2.pdf

Numero de 21
cita

Autores | Gallardo Romero Jesus
Quintanilla Batallanos Verénica Aurora

Ndmerode | 115 Afio 2019
Pagina

s G B o rm: Qe B v Emwd&hwg!mm
propuesta integradora para la evaluacion en el aula
Gafiardo Romern | Universidac de Malsge Sspsdz Quimtanillz Satslianos W
- ; = oo Univessidad de Malaga Tspafia
B (RIO0ENETTIDELLIRASESONE Fev isfnoas wvesiy maedue, N1 - Jooms Aot e deten
MRTICAS DA RP IR NIERARA
MARATATRITACONENE ATRA Type Joumal Afice
Luoes  Galiardo Romero ). Universidad d= Maiags  Sspafia
Emsr— e = Quiriznilz Batslisnos VA Universidad de Malags Espafia
SRR RES X = SR = O 2GE0 sma Rev Ginoam iveshy mat edec
Pebilished Mar31.201S
e 22
1
BSOS Pages §7122
LrsSssesmarireEach o ZAJWIOET <5 hitps r=ime orpindsx phoin > vobme.
=rmmomEs e o {10 12802¢=hme 192214 =
Empomess (xEeermbomied . . i . N . i ~
siramem e o wme e . Full jpurmal - Renisia biingamssicana de veshizscion en matemafica sducaiva
= =2 i apimes dow Eoeper = Esoguss Sl Rewisz sincamenicana de vesigacor on Matemahcs Tdushie
Eonbmer o REaE
L SN 15852436
=e g strga e D Rl i =
T e s orrence sewes & sorwes SSN (st} 20075819
Treipeeryens dchs propeen ¥ ooty = e Crested Feb 18,2022 11882 pm
m'mz:;&mim st modified Feb 18 2022 11836 pm
T S O eSO S SEsITT ey

BOVAA DRI SRR S AR G RAE AR SRR N SRR AR AN SRR R e AN
At dtoos BAsIcon ¥ un texto sxpliontive (protocolo) del procedimiento seguido en
Io resolucion (Higura ) Parn ello, se requiere elaborar unn dencripulon lo
it detnlladn posible del proceso de resolucidn de ln taren, que relleje, siire olros
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una cantidad de manera perceptiva e inmediata) para dar cuenta de saltos de dos
en dos y de tres en tres. Por otra parte, Castro v Hernandez (2014) analizan 1a
forma de descomponicidn de una cantidad de 24 objetos en grupos (filas) iguales,
v preguntan tanto por el nimero de filas como por el nlmero de objetos de cada
fila; asi hallan que cast la rotalidad de los ninos lograron dar solucion a las
situaciones planteadas, v algunos dieron mas de una solucion,

Steffe (1994) denarrolld trabajos sobre los esquemas multuplicativos v los
tipos de secuencins numéricas usadas por nmiflos de primero y segundo grado, en
low cuales se evidencia ln construcetdon de unidades en low procesos de conteo v
se reconoce el inicio del pensamiento multiplicativo. Los procesos de formacidn
de unidaden y de remterpretacion de las unidades formadas en térmnons de las
sttuaciones en las gue estin involucradas, desde la propuesta de Lamon (1994),
han sido denomunados unitlizactdn y normacidn, respectivamente,
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5U lenguaje y de su razonamiento logico matematico, £s pertnente desde 'z
experiencia del mvestigador que se hace imprescindible implementar este tipo de
estrategias no solo al drea de la geomelria sino también al &rea del digebrs,
artmética en los niveles anlecesores, de Is educacion basica y en cuaiquier area
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Incduso del cuidado de una planta o la

+ Deobenseresiructuralesyexperimentales.
cnanza de un animal (Rodriguez, 2013). ¥
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3.2 El aprendizaje segun Jean Piaget

Piagel, no acepta unn psicologia clentifics que no sea la épistemologia genética, la cual
busca estudiar la npamraleza del copocimiento en funcidn de su crecimiento. Sus estudios
han demostiado que {os niflos poseen una especial capacidad para el amtarprendizaje. aun
antes de recibin una instruccion formal. Segin Piagel. estas experiencias deben comenzar
desde muy temprana edad con el fin de compensar los procesos de adaptacion de cada
unoe de los estndios de desnrrolle. Presenta las siguientes carncteristicns: (n) La dimension
biologica. Pinget plantea que el aspecto bioldgico de los mdividuos desarrolla un papel
iy unportante en el proceso del desmrollo intelectual. (b) Punto de vista infersecionista

el conocuniento debe ser entendido como una relacion de interdependencia entre el sujeto
cognoscente ¥ @l objero de conocimienro, el sujeto cognosceniv acmii sobre un objeto

determing dos tpos de abstraccidn. o pivel emploco, st extrae del objeto sus propiedades

relativas: o mivel reflexivo, cuando extrae mformaciones de las acciones que ] sujeto
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el dmbite mencionmdo, por T tnto, es sumamente
Importante incluirlas en la practica educativi por la
impartancin que menclona Paloming (2020) ya gue
favarecen 1o tnteligencin, aportan o la resolucion
de problemas, favorecen el razonamiento logico,
eatublecen  wlactones y  proporclonar orden y
wentido a law acciones

Low ninos en edad preescolar, o traves de factores
de tpa cognitive inherenten @ su dexarrolly coma
b obseryacion, la imaginacion y Ia intuleion, van
forjando su evoluelon de peosamienta, 1o cual estd
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Anexo 9: Taller inductivo
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OPERACTONES BASICAS EN CUARTO ANO EGB, DE LAESCUELA
“ZULIMA VACA RIVERA™

AUTORAS:
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TUTOR:
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INTRODUCCION

El presente taller contiene informacion acerca de la utilizacién de los 3 recursos ludicos
que se implementaran para la ensefianza de las matematicas en estudiantes de subnivel
elemental de la institucion educativa “Zulima Vaca rivera” perteneciente al canton Pasaje
2022. Este trabajo se realizé con el proposito de vincular el juego dentro del proceso
educativo, en cuanto a los contenidos relacionados con las cuatro operaciones basicas,
debido a la escaza implementacion de recursos ludicos beneficiosos que permitan motivar

a los educandos en proceso de aprendizaje.
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JUSTIFICACION

En el presente trabajo de investigacion se expone informacién sobre el uso de los 3
recursos ludicos para abordar los contenidos de las cuatro operaciones basicas, la cual
estd dirigida a los docentes de cuarto afio EGB en el area matematica de la Escuela
“Zulima Vaca Rivera”. Por tal motivo, se ha elegido la propuesta indicada con el fin de
reconocer la importancia que tienen los recursos ludicos en el proceso de ensefianza
aprendizaje, de este modo se socializara mediante un taller de induccion que permitird
familiarizarse con el manejo de dichos recurso, de tal manera que conlleva al desarrollo
de manualidades practicas, debido que permitird una mejor comprension de las
operaciones bésicas, de modo que los docentes tengan a su disposicion distintos modelos
de materiales ludicos y asi lograr que el acompafiamiento pedagdgico sea dindmico e

interactivo.
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Objetivo General

Orientar a los docentes de cuarto afio de Educacion General Basica en la
utilizacion de los 3 recursos ludicos, con el fin de mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje de las cuatro operaciones basicas en el area de matematica, Escuela

“Zulima Vaca Rivera”, Canton Pasaje 2022.

Objetivos especificos

Instruir a los docentes acerca de la utilizacion del recurso ludico de la casa de la
suma y la resta para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en estudiantes
de cuarto afio de educacion basica.

Conocer la utilizaciéon por parte del docente del recurso ladico aprendiendo a
multiplicar con la oruga para lograr un aprendizaje dindmico e interactivo.
Comprender el procedimiento de reparticion mediante el tablero de la division

para una mejor comprension y ensefianza por parte del docente.

CURRICULO PRIORIZADO CON ENFASIS EN COMPETENCIAS
COMUNICACIONALES, MATEMATICAS, DIGITALES Y
SOCIOEMOCIONALES

Asignatura: Matematica

Grado: 4%

OBJETIVOS DEL AREA POR SUBNIVEL

O.M.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionandolos
con la suma, la resta y la multiplicacion, para desarrollar el pensamiento l6gico
matematico.

0.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de nimero, y reconocer situaciones
del entorno en las que se presenten problemas que requieran la formulacién de
expresiones matematicas sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal,
utilizando los algoritmos de adicion, sustraccion, multiplicacion y division exacta.
0.M.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de calculos de suma, resta,
multiplicacion y divisiones del 0 al 9 999, para resolver de forma colaborativa

problemas cotidianos de su entorno.

CRITERIO DE EVALUACION
+ CE.M.2.1. Descubre regularidades matematicas del entorno inmediato utilizando los

conocimientos de conjuntos y las operaciones basicas con numeros naturales, para
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explicar verbalmente, en forma ordenada, clara y razonada, situaciones cotidianas y
procedimientos para construir otras regularidades.

+ CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de nlmero, expresiones
matematicas sencillas, propiedades de la suma y la multiplicacién, procedimientos de
calculos de suma, resta, multiplicacion sin reagrupacion y divisién exacta (divisor de
una cifra) con nimeros naturales hasta 9 999, para formular y resolver problemas de

la vida cotidiana del entorno y explicar de forma razonada los resultados obtenidos.

INDICADOR DE EVALUACION

+ |.M.2.2.2. Aplica de manera razonada la composiciéon y descomposiciéon de
unidades, decenas, centenas y unidades de mil, para establecer relaciones de orden
(=,), calcula adiciones y sustracciones, y da solucion a problemas matematicos
sencillos del entorno. CM

+ Opera utilizando la adicion y sustraccion con nimeros naturales de hasta cuatro
cifras en el contexto de un problema matematico del entorno. (Ref.l.M.2.2.3.).
CM

+ Opera utilizando la multiplicacion sin reagrupacion y la division exacta (divisor
de una cifra) con numeros naturales en el contexto de un problema del entorno;
reconoce mitades y dobles en objetos. (Ref.I.M.2.2.4.). CM CS

142



LA CASADE LASUMAY LA RESTA
Materiales:

» Plywood de 1.50m2
Pintura (colores primarios)
Fomix (escarchado)
Papel contac transparente
Cola pegable
Tijera
Barras de silicona
Lapiz
Pistola de silicon
Sierra de mano
Regla
Marcadores
Clavos de media pulgada
Tubos
Tapas de botella
Carton
Papelote a cuadro
Cartulina
Carton corrugado
Carton prensado

Cuentas

vV V.V V V VYV VYV V V VYV VYV V V VYV V V VYV V V V VY

Alambre

Procedimiento:
1.- En primer lugar, se procedi6 a cortar el plywood y dar forma de una casa.




2.- Luego se realizo la division de la casa tanto para la suma y la resta.

3.-Decoramos el fondo de la casa donde se va instalar las operaciones.

4.- Se procedi6 a pintar la parte exterior de la casa.




5.- Se empezd por la parte de la suma, para ello se recortd y pego las letras que

corresponde a unidad, decena y centena.

6.- Continuamos recortando y pegando carton, papelote y papel contac transparente de

las siguientes medidas 9cm x 5¢cm.

7.- De la misma manera recortamos carton, papelote y papel contac transparente de la

siguiente medida 32cm x5cm.
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8.- Recortamos y pegamos 3 tubos de 5 cm.

10.- Continuamos con la resta recortando y pegando carton, papelote y papel contac

transparente de las siguientes medidas 9cm x 5¢cm.

11.- Luego realizamos el abaco, utilizando carton, fomix, alambre y cuentas.

ehresrrema

L X X K N




12.-Finalmete se realiz6 la decoracion de toda la casa.

Materiales:
» Plywood
Pintura (colores primarios)
Fomix (escarchado)
Papel Contac transparente
Cola pegable
Tijera
Barras de silicona
Lapiz
Pistola de silicon
Sierra de mano
Regla
Marcadores
Tubos
Carton
Cartulina

Paletas de helado

vV V.V V V VYV ¥V V V V VYV V V V V V

Plumafon redondo

Procedimiento:
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1.- Primeramente, se procedio a recortar y pintar el Plywood de 1.20m X 15cm para la

base del recurso.




4.- Se recorto la cartulina y el papel contac transparente para colocar en cada parte del

cuerpo de la oruga.
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TABLERO DE LA DIVISION

Materiales:

>

V V.V V V V VYV V V V V V V

Plywood

Pintura (colores primarios)
Fomix (escarchado)

Cola pegable

Tijera

Barras de silicona

Lapiz

Pistola de silicon

Regla

Marcadores

Carton

Tapas de botella

Papel Contac transparente

Papelote de cuadro

Procedimiento:

1.- Primeramente, cortamos 2 laminas de Plywood la primera es de 90cmx50 cm y la

siguiente es de 50 cm x 45¢cm.

2.- Se pinto las dos laminas de plywood, la mas grande que servira como base del recurso

y la més pequefia se procedid a pegarle en su base para continuar con su elaboracion.




3.-Se realizd las divisiones para colocar tapas de cola, también los nimeros que se

colocara en el parte superior y lateral del tablero.

4.-Continuamos en la izquierdo del tablero cortamos y pegamos el papelote de cuadro
tamafio A4 y de la misma forma el papel contac transparente.

5.- Finalmente se decora todo el tablero.
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UTILIZACION:
LA CASADE LASUMAY LA RESTA

Destrezas que los estudiantes desarrollan mediante este recurso:
M.2.1.14. Reconocer el valor posicional de numeros naturales de hasta tres cifras,
basandose en la composicién y descomposicion de unidades, decenas y centenas,
mediante el uso de material concreto y con representacion simbdlica. CM
M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros hasta 9 999, con material
concreto, mentalmente, graficamente y de manera numérica. CM

SUMA
PROCESO:
1.- - El docente mostrara al estudiante la tematica de la clase correspondiente a adiciones
y posterior al inicio de actividades brindara informacion sobre la utilizacién del recurso.
2.- Dentro de su explicacién contara con la presentacion del recurso y los materiales que
se utilizaran para el desarrollo de los ejercicios.
3.-Luego el docente, procedera a indicar las cantidades que deben colocar de acuerdo a
su valor posicional para resolver el ejercicio matemaético.
4.-Luego los estudiantes colocaran las pelotitas de colores en el tubo correspondiente y
sumaran cada cifra de la operacion.
5.-En caso de presentarse una suma con llevada los estudiantes deben colocar en la parte
superior de cada cifra correspondiente la unidad.
6.- El estudiante al finalizar la operacion se sentira motivado por completar la actividad,
ya que se le hard mas facil el gestionar este material mientras aprende y refuerza sus
conocimientos de la suma.

RESTA
PROCESO:
1.- - El docente mostrara al estudiante la temética de la clase correspondiente a
sustracciones y posterior al inicio de actividades brindara informacion sobre la utilizacion
del recurso.
2.- Dentro de su explicacidn contara con la presentacion del recurso y los materiales que
se utilizaran para el desarrollo de los ejercicios.
3.-Luego el docente, procedera a indicar las cantidades que deben colocar de acuerdo a
su valor posicional para resolver el ejercicio matematico.

4.- Los estudiantes utilizaran el abaco para resolver la operacion.

152



5.- Si se presenta una resta con llevada, los estudiantes pueden colocar las cantidades en
la parte superior, utilizando también el abaco.
6.-Finalizamente se presencia y evaltan los resultados.

APREDIENDO A MULTIPLICAR CON LA ORUGA
Destrezas que los estudiantes desarrollan mediante este recurso:
M.2.1.25. Relacionar la nocién de multiplicacion con patrones de sumandos iguales o con
situaciones de “tantas veces tanto”. CM
M.2.1.27. Memorizar paulatinamente las combinaciones multiplicativas (tablas de
multiplicar) con la manipulacion y visualizaciéon de material concreto.
PROCESO:
1.- El docente mostrara al estudiante la tematica de la clase acerca de la multiplicacion, y
posterior al inicio de actividades concentrara su atencién en brindar informacion sobre
cémo utilizar el recurso.
2.- Dentro de su explicacion contara con la presentacion del recurso ludico, como deben
resolver la multiplicacion con las paletas de helado.
3.- El estudiante escogera una tarjeta donde tendré que desarrollar una multiplicacion.
4.-El estudiante realizara la multiplicacion por ejemplo (4 x 5), en este caso el 4 que viene
a ser el multiplicando que es el nimero que se va repetir y el factor que corresponde al
multiplicador son las veces que debe sumarse el multiplicando.
5.- El estudiante obtendra el resultado de la operacion sumando todas las paletas y
colocara el mismo en la tarjeta escogida.

TABLERO DE LA DIVISION

Destrezas que los estudiantes desarrollan mediante este recurso:
M.2.1.30. Relacionar la nocion de division con patrones de resta iguales o reparto de
cantidades en tantos iguales. CM
PROCESO:
1.- El docente mostrara al estudiante la temética de la clase acerca de la division con
numeros enteros, y ademas orientara a los estudiantes sobre como utilizar el recurso.
2.-Luego el docente indicara una divisién que sera escrita en la pizarra del tablero.
3.-El estudiante tomara la plastilina colocara en la parte superior que corresponde al
divisor.
4.-Luego el estudiante colocara la plastilina en forma de circulo en la parte lateral en

partes iguales.
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5.-Finalmente el estudiante obtiene el resultado y escribe en la pizarra del mismo

recurso.

CONCLUSION
La implementacion de estos tres recursos ludicos para resolver operaciones basicas
conduce al estudiante al progreso intelectual y también a la exploracion de sus
capacidades creadoras, motrices y perceptivas, lo cual aporta directamente a su desarrollo
logrando un aprendizaje construido por el propio estudiante, lo cual lo hace a través de la
manipulacion de los objetos, por esta razon es fundamental dejar que los nifios y las nifias

exploren y reconozcan el medio que los rodea.
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